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ETiK BEYANI

Tez Yazim Kurallarina uygun olarak hazirladigim bu tez calismasinda; tez iginde
sundugum verileri, bilgileri ve dokiimanlar1 akademik ve etik kurallar ¢ergevesinde elde
ettigimi, tlim bilgi, belge, degerlendirme ve sonuglar1 bilimsel etik ve ahlak kurallarina
uygun olarak sundugumu, tez ¢aligmasinda yararlandigim eserlerin tiimiine uygun atifta
bulunarak kaynak gosterdigimi, kullanilan verilerde herhangi bir degisiklik yapmadigimi,
bu tezde sundugum ¢alismanin 6zglin oldugunu, bildirir, aksi bir durumda aleyhime

dogabilecek tiim hak kayiplarini kabullendigimi beyan ederim.

Pmar HICYILMAZ SAHIN



OZET

TEMEL EGIiTiM ANABILIiM DALI, SINIF EGiTiMi BiLiM DALI

DIJITAL HIKAYELERE DAYALI KONUSMA ETKINLIKLERININ iLKOKUL
UCUNCU SINIF OGRENCILERININ KONUSMA BECERILERINE ETKiSi

PINAR HiCYILMAZ SAHIN

Bireylerin dogru ve etkili konusabilme yeteneklerini gelistirmek amaciyla konusma becerisi
konusunda egitim almalar1 gerekmektedir. Bu dogrultuda, konugma becerisini gelistirmek icin
uygulamalar yapilmasi 6nemlidir. Bu uygulamalarin dijital araglar ve uygulamalar temelinde
gergeklestirilmesi ise dijital teknolojinin egitim-6gretim siireglerine entegre edilme ¢abalarinin
bir parcasi olarak dikkate alinmalidir. Bu ¢alisma, ilkokul ii¢iincii sinif 6grencilerinin konusma
becerilerine dijital hikayeler temelinde yapilan konusma etkinliklerinin etkisini belirlemeyi
amaglamaktadir. Arastirma, nitel ve nicel verilerin bir arada kullanildigi karma ydntem
arastirmalari kullanilarak gerceklestirilmistir. Arastirma, 2021-2022 egitim 6gretim yilinda Ordu
ilinin Fatsa il¢esindeki bir ilkokulda uygulanmistir. Nicel veriler "Yar1 Deneysel Desen" ile, nitel
veriler ise "Durum Calismasi" yontemiyle elde edilmistir. Nicel verilerin toplanmasinda
"Konusma Becerisi Degerlendirme Rubrigi" kullanilmigtir. Katilimcilarin gériislerini almak igin
arastirmaci tarafindan hazirlanan yar1 yapilandirilmis goriisme formu ve arastirmaci giinliikleri
kullanilmistir. Nicel verilerin istatistiksel analizinde betimsel istatistiksel yontemler ve t-testi
kullanilmais, nitel veriler ise igerik analizi yontemiyle analiz edilmistir. Aragtirmanin yedi haftalik
uygulama siirecinde deney grubunda dijital hikayelere dayali konusma etkinliklerine yer
verilmistir. Arastirma sonucunda, 6grencilerin konusma becerilerinde deney grubu lehine anlamli
farkliliklar tespit edilmistir. Aragtirmanin nicel ve nitel verilerin karsilastirmali olarak yapilan
karma analizi sonucunda, nicel bulgular ile nitel bulgularin birbirini destekledigi ve nitel
bulgularin nicel bulgular1 agikladig1 goriilmiistiir.

Anahtar Kelimeler: Konusma, Konusma egitimi, Konusma becerisi, Dijital hikaye, Ilkokul



ABSTRACT

DEPARTMENT OF BASIiC EDUCATION, DiVISION OF CLASSROOM EDUCATION

THE EFFECT OF DIGITAL STORY-BASED TALKING ACTIVITIES ON THE
TALKING SKILLS OF PRIMARY SCHOOL THIRD STUDENTS

PINAR HiCYILMAZ SAHIN

Individuals need to be trained in speaking skills in order to improve their ability to speak correctly
and effectively. In this direction, it is important to make applications to improve speaking skills.
The realization of these applications on the basis of digital tools and applications should be
considered as a part of the efforts to integrate digital technology into education and training
processes. This study aims to determine the effect of speaking activities based on digital stories
on the speaking skills of third grade primary school students. The research was carried out using
mixed method research, in which qualitative and quantitative data were used together. The
research was applied in a primary school in Fatsa district of Ordu province in the 2021-2022
academic year. Quantitative data were obtained with the "Semi-experimental Design" and
qualitative data were obtained with the "Case Study" method. "Speaking Skill Assessment
Rubric" was used to collect quantitative data. Semi-structured interview form prepared by the
researcher and researcher diaries were used to get the opinions of the participants. Descriptive
statistical methods and t-test were used in the statistical analysis of quantitative data, while
qualitative data were analyzed by content analysis method. During the seven-week
implementation period of the research, speaking activities based on digital stories were included
in the experimental group. As a result of the research, significant differences were determined in
favor of the experimental group in the speaking skills of the students. As a result of the mixed
analysis of the quantitative and qualitative data of the research, it was seen that the quantitative
and qualitative findings supported each other and that the qualitative findings explained the
quantitative findings.

Key Words : Speech, Speech training, Speaking skill, Digital story, Primary school
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1. GIRIS

1.1 PROBLEM DURUMU

Dil, insanin sosyal bir varlik olarak yagsamini devam ettirmesine yardimci olan ve insanlar
arasinda anlagmay1 saglayan en giiclii iletisim aracidir (Kurudayioglu & Cetin, 2015).
Dil, bilgi ve diislincelerin iletilmesiyle insanlar1 birbirlerine yakinlagtirarak toplumlari
ayakta tutar ve iilkelerin geliserek ilerlemezinde 6nemli bir role sahiptir (Yakic1 vd.,
2012). Dil; okuma, yazma, dinleme ve konusma olmak {iizere dort temel beceriyi
barindirir ve insan bu dort temel beceriden en ¢ok konusma becerisini kullanir. Ciinkii
insanoglu tek basina yasamaz ve etrafiyla siirekli etkilesim ve iletisim halindedir
(Kirchner, 1995; Ozdem, 2003) ve var olusundan bu yana iletisim ihtiyacini gesitli
yollarla gidermeye caligmis olsa da en etkili iletisim aract konusmadir (Dedeoglu-Orhun,
2009; Keskin vd., 2013). Konusma, bilginin aktarilmasi ve insanlar arasi iletisimin

saglanmasi acisindan oldukga dnemli bir dil etkinligidir.

Duygu, diisiince, istek ve arzularin sozle aktarilmasi, yani bir konunun zihinde
tasarlandiktan sonra karsimizdaki kisiye soz ile iletilmesi isine konugma denir (Ceran,
2012; Demirel, 1999; Ergin, 2014; Gokge, 2006; Temizkan, 2009; Temizyiirek vd., 2007;
Tuncer, 2009). Calp’a (2010: 191) goére konusma, biligsel siireglerin ise kosuldugu ama
aynt zamanda kas giiciiniin de devreye girdigi psiko-motor bir yetenek, insanlarin
anlagmasini saglayan etkili bir arag, bireylerin yasantilarini paylastigi bir siirectir.
Konusma becerisi, yazma becerisi ile beraber “anlatma” becerisi olarak ifade
edilmektedir. Insanlarin duygu ve diisiincelerini anlatma siirecinin en temel dgesi olan
konusma, insanligin varolus siireci boyunca temel dil becerileri iginde en ¢ok kullanilan
beceri olmasindan dolay1 6zel bir yere sahiptir (Demir & Melanlioglu, 2014; Kemiksiz,
2016; Sargin, 2006).

Bireyler, okula baglamadan konusma becerilerini belirli oranda edinmektedir. Fakat
edinilen bu konusma becerisi, ailedeki konusma egitiminin gelenek, gérenek ve aligkanlik
cergevesinde gelismektedir. Cevreden bu sekilde kazanilan konusma becerilerinin
gelisiglizellikten kurtarilarak ilerletilmesi ve sekillendirilmesi, ¢ocugun okula
baslamasiyla birlikte gergeklesmektedir (Akyol, 2006; Dogan, 2009; Taser, 2015).
Bireyin dogru ve etkili konusabilmesi i¢in bu konuda bir egitim almasi, konusma
becerisinin kazandirilmasi ig¢in birtakim kurallari ezberletmekten ziyade konusma

becerisini gelistirmeye yonelik uygulama yapilmasi gerekmektedir. Bu baglamda



konusma egitiminin c¢ocukluk doneminden itibaren verilmesi Onem arz etmektedir
(Biiyiikikiz & Hasirc1, 2013; Kurudayioglu, 2003; Ozbay, 2005; Oz¢imen, 2008; Sahin,
2015).

Konugma egitimi, konusma ile ilgili hem kuramsal bilgileri hem de uygulamayi i¢eren bir
egitim siireci (Kaya, 2019) oldugu i¢in bireyin okula baglamasindan sonra gergeklestirilen
Ogretimde oOgrencinin dikkati agik bir sekilde karsilikli konusma kurallarina ve
stratejilerine cekilir. Burada da c¢ocuklarin giizel, dogru ve etkili konusma becerisini
edinmeleri i¢in onlara rehberlik edecek; 6zel olarak hazirlanan konusma etkinliklerinin
onemi ortaya ¢ikmaktadir (Benzer & Unsal, 2019). Bu nedenden dolay1 kendini en iyi
sekilde ifade eden ve Ozgiiven sahibi bireylerden olusan bir toplum i¢in konugma
egitimine, egitim sisteminin her kademesinde belirli bir program g¢ercevesinde ayrica
onem verilmesi gerekmektedir (Coskun-Car, 2015; Sallabas, 2011). Konusma egitimi
Ogrencilerin bir kisi veya topluluk karsisinda, ana dilinin yap1 ve islevlerine hakim,
hazirlikli veya hazirliksiz, ayn1 zamanda etkileyici bir sekilde iletisim kurarak duygu ve
diisiincelerini dile getirebilmesini saglamaktadir (Aktas & Giindiiz, 2011; Calp, 2010;
Temizytirek, 2007; Yildiz vd., 2008).

Biitiin yetenek ve becerilerde oldugu gibi konusma becerisi de yapilacak egitim ve
calismalarla gelistirilebilir (Demir & Melanlioglu, 2014). Ogretmen, ogretim
faaliyetlerinin rehberi durumunda olmasi bakimindan, egitimin herhangi bir kademesi
farketmeksizin tiim Ogrenciler i¢in bir rol modeldir (Yiiceer, 2014). Bu baglamda
ogrencilerin konusma becerilerini gelistirmek, tim egitim kurumlarimin ve bu
kurumlardaki 6gretmenlerin gorevi oldugu asikardir (Aktas & Giindiiz, 2011; Coskun-
Cinar, 2015; Giines, 2014; Tosun, 2012). Ozellikle ana dilimizi dgrendigimiz Tiirkge
derslerinde siif 6gretmenleri 6grencilerin konusma becerilerinin gelistirilmesine 6nem
vererek 0grencilere edinim saglayacak firsatlar olusturmali, uygulama olanaklari sunmali
(Ozbay, 2005), programda yer alan ydntem ve teknikleri uygulamalidir (Erden, 2021).
Ayn1 zamanda teknolojik gelismelerin sunmus oldugu firsatlarin egitim ortamlarinda
kullanilmasi, teknolojinin egitim ortamina entegre edilerek 6grenme dgretme siirecinde
zenginlik saglamasinin yani sira 6gretmenin ve 6grencinin motivasyonunu arttiracagi da

diistintilmektedir (Cigerci & Giiltekin, 2019).

Etkilesimli ve ¢oklu ortam teknolojilerini iceren dijital araglar 6gretim programlarinin
farkli kademe diizeylerinde kullanilmaktadir (Uslu, 2019). Yazili ya da sozli ifadeye

dayali geleneksel hikayelerin, ¢oklu ortam teknolojilerinin kullanilmasiyla, ses ve



gorseller eklenerek dijital ortama taginmasi ile ortaya ¢ikan (Kurudayioglu & Bal, 2014)
dijital hikayeler farkli bigimlerde tanimlanmaktadir. Ancak en genel tabiriyle dijital
hikayeler; grafik, seslendirme, video, metin ve miizik gibi unsurlar bir araya getirilerek
kisisel hikayeler, tarihi olaylar gibi belli konularda bilginin aktarilmasinda ve bu
konularda 6gretim yapmak amaciyla kullanilan birka¢ dakikalik hikayelerdir (Robin,
2006). 21. yiizy1l’ da hikaye anlatiminin dijital evrende yerini almaya baslamasi, eglence
ve elektronik oyun endiistrilerinin gelismesi ve etkilesimli kurgunun kesfedilmesi ile
okuyucunun metin/hikaye i¢inde daha etkin ve etkilesimli bir konumda yer almaya

basladig1 goriilmektedir (Artu-Mutlugiin & Topuz, 2020).

Dijital hikayeler, {i¢ boyutluluk ve hareket unsurlar1 ile &grencilerin dikkatlerinin
yogunlasmasini ve derse kars1 giidiilerinin artmasini saglamaktadir (Ozerbas & Oztiirk,
2017). Dijital hikaye anlatimi siirecinde islenen ders, secilen bir tema gercevesinde
genellikle belirli bir bakis acgist ve bir dizi faaliyeti icerir (Haroon, 2021). Dijital
hikayelerin anlatimi, konusma becerileri kazandirmada ve birgok duyuya hitap etmesi
bakimindan derse olan ilgiyi artirarak anlamayi (Ulusoy, 2019) ve ayni zamanda

ogrenmeyi kolaylastirmada 6nemli oldugu (Tanrikulu, 2020) disiiniilmektedir.

Bu bilgiler 15181nda, dijital hikayelere dayali konusma etkinliklerinin ilkokul ti¢lincti sinif
Ogrencilerinin konusma becerilerine etkisinin incelenmesi arastirmanin problemini

olusturmaktadir.

1.2 CALISMANIN AMACI

Ogrencilerin dil becerilerini gelistirmeye yonelik teorik egitim ve 6gretimden sonra
bilgiyi beceriye doniistiirecek uygulamalara yer verilmelidir. Tiirk¢e dersinin igerigi
farkli simif seviyesinde 6grencilerin diizeyine uygun olarak 6grencilerden beklenen bazi
becerileri kazanmalar1 i¢in Ogrenme-0gretme siirecini Ogrenci merkezli olarak

bigimlendirmek gerekir (Goger, 2008).

Konusma becerisinin egitimi, ge¢misten bu yana Tiirk¢e egitiminde ihmal edilen
konulardan biri olmustur (Dogan, 2009; Saglam, 2010). Konusma, en fazla
kullanilan bir beceri oldugu halde konusma egitimine gerektigi kadar 6nem verilmemis
ve cogu egitim etkinliklerine konusma becerisinin gelistirilmesi yansitilmamistir
(Yangin, 2002). Genellikle ders esnasinda Ogrencilerin s6z hakki almasi seklinde
gerceklesen konusmalar ile konusma egitiminin tam anlamiyla gercgeklestirildigi
sOylenemez. Oysa konugma egitimine ayr1 bir ders saati ayrilarak, planl ve programli,

merkezinde konusma becerisinin oldugu farkli yontem ve teknikler kullanilarak egitim



Ogretim faaliyeti yiiriitiilmesi, bu sayede bireylerin konusma becerilerinin gelistirilmesi

gerekmektedir (Gogiis, 1978; Sahin, 2015).

Tirkge derslerinde uygulanan konusma egitiminde, konusma kurallarini
uygulayan, kendini s6zlli olarak ifade edebilen bireyler yetistirme hedeflerinin yan sira
konusma tiirlerine uygun konusmalar yapabilen bireyler yetistirme hedefi de olmalidir
(Karadiiz & Damar, 2016). Konusma becerilerinin gelistirilmesi icin yararlanilabilcek
ogrenci merkezli birgok 6gretim yontem ve teknigi bulunmaktadir (Potur & Yildiz, 2016).
Miinazara, drama, beyin firtinasi, akvaryum, konusma halkasi, ¢ember, alt1 sapkali
diisiinme teknigi gibi. Bu yontem ve tekniklerden yararlanmak ogrencilerin derse
dikkatini ¢ekme, konugma etkinlikle istekle katilma, elestirel diisiinme vb. birgok yarar
saglar. Konusma becerisini gelistirmek amaciyla uygulanan 6gretim faaliyetlerinde farkli
yontem ve teknikler kullanilmasi ile bu 6gretim faaliyetleri monotonluktan ¢ikarak daha

zevkli ve dikkat gekici bir hal almaktadir (Ceran, 2012; Yaman & Karaaslan, 2012).

Bilgi ve iletisim teknolojilerindeki gelismeler i¢inde bulundugumuz yiizyili diger
ylizyillardan ayirmaktadir. 21. yiizyil, 6grencilerin akademik ve yasamsal basariyi
deneyimlemeleri igin beceriye yonelik gelisimlerini gerekli kilmaktadir. Ozellikle ana
dilde iletisim becerileri 21. yiizyilin vazgeg¢ilmez bir parcast olarak ele alinmaktadir
(Chalkiadaki, 2018). Bireylerin kendilerini gerceklestirmesi ve yasadiklari ¢aga uyum
saglamasi i¢in ortaya konulan ve 21. ylizy1l becerileri olarak ifade edilen bu beceriler;
teknoloji, bilim ve sanayi alanlarindaki gelismelere insanlarin adapte olmalar igin ihtiyag
duyacaklar1 becerileri ifade etmektedir (Kelesoglu & Kalayci, 2017). Etkili ve verimli
egitim Ogretim ortami i¢in teknolojinin egitim dgretim etkinliklerine entegre edilmesi
gerekliligi  (Jonassen & Rohrer-Murphy, 1999) disiiniildiigiinde; 21. Yiizyil
becerilerinden bilimsel bilgiye erisim, bilgiye ulagsmada teknolojiyi etkin kullanma
(Eryilmaz & Uluyol, 2015); dijital okuryazarlik (Sen vd., 2018) gibi beceriler 6ne
cikmaktadir. Ayrica dijital yerli olarak adlandirilan 21. yy 6grencilerinin dijital ortama,
bilgi ve iletisim teknolojileri ile bu teknolojilerin yogun kullanildig1 diinyaya geldigi ve
bu diinyada yetistigi (Prensky, 2001) g6z oniline alindiginda dijitale olan ilgileri
yadsinamaz bir gercektir. Bu ¢aligmada, ilgi ve merakin varliginin 6grenmeyi olumlu
etkileyecegi diisiincesinden yola ¢ikarak ilkokul 6grencilerinin konusma becerilerinin
gelistirilmesi i¢in ¢esitli yontem teknikler kullanilarak hazirlanan konusma etkinlikleri

dijital hikayelerle desteklenmistir.



Bu calismanin amaci dijital hikayelere dayali konusma etkinliklerinin (DHDKE)
ilkokul ticlincii sinif 6grencilerinin konusma becerisine etkisini incelemektir. Bu amag

dogrultusunda arastirmada su sorulara cevap aranacaktir:

1. DHDKE uygulandig1 deney grubu ile kontrol grubundaki 6grencilerin
konusma becerileri 6n test ve son test puanlari arasinda anlamli bir farklilik

vardir midir?

2. Deney gurubu 6grencilerinin 6n test son test puanlar1 arasinda anlamli bir

farklilik vardir midir?

3. Kontrol grubu 6grencilerinin 6n test son test puanlari arasinda anlamli bir

farklilik vardir midir?
4. Katilimcilarin DHDKE uygulamast ile ilgili deneyimleri nelerdir?

1.3  CALISMANIN ONEMIi

Konusma becerisi, 0grencilerin iletisim, igbirligi ve ortak karar alma becerileri ile
karsilastiklar1 sorunlara farkli ¢o6ziim iiretmeleri baglaminda 6nemli bir beceridir
(Temizyiirek, 2007). Konusma becerisinin etkili bir bicimde 6grencilere kazandirilmasi
icin 6gretmenin 0grenciyi 6gretim siirecinde olabildigince etkin kilacak 6gretim yontem
ve teknikleri kullanmasi1 gerekmektedir. Derste islenecek konuya gore farkli yontem ve
teknikler secilerek Ogrencilerin siire¢ icerisinde elde edecekleri bilgilerin kalicilig
arttirilmaly, grencilerin 6grenme siireci kolaylastiriimalidir (Giines, 2016). Ogrencilerin
stirece etkin katilimini saglayan teknikleri kullanmanin 6grencilerin konusma yetenegini
arttirdig1 ifade edilmektedir (Ayka¢ & Cetinkaya, 2013). Bu baglamda yontem ve
tekniklerden yararlanilarak konusma becerisini gelistirmeye yonelik caligmalar
incelendiginde; rol kartlar1 tekniginin (Maden, 2011); akademik ¢eligki tekniginin
(Ttzemen & Kardas, 2017); alt1 sapkal1 diisiinme tekniginin (Orhan vd., 2012); rol yapma
tekniginin (Iamsaard & Kerdpol, 2015); beyin firtinas1 tekniginin (Yaman & Karaarslan,

2012) kullanildig1 goriilmiistiir.

Dijital teknoloji, 6grenme siireclerini iyilestirme araci olarak tanimlanmaktadir (OECD,
2017). Teknolojik gelismeler ile egitim uygulamalar1 ve hedefler baglaminda egitim
Ogretim ortaminin yeniden diizenlenmesi gerekmektedir. Sinif ortamina teknolojinin
entegre edilmesi ile 6grencilerin 6grenmeleri daha hizli ve kalict olmaktadir (Gomleksiz,
2004). Tiirkge Dersi Ogretim Programi (2019)’nda da dersin islenisinde ve

uygulamalarda gorsel iletisim araglarina yer verilmesi gerektigi belirtilmistir. Bu



bilgilerden hareketle bilisim teknolojisinin yiikselen ivmesi ve bireylerin teknolojiye
ulasim imkanmin gittikge kolaylasmasi, dijital hikayelerin yayginlasmasina ve sinif
ortaminda kullanilmasina firsat sunmaktadir (Meadows, 2003; Smeda vd., 2014). Simif
ortaminda kullanilan dijital hikayeleri 6gretmenler, ders anlatimini gergeklestirmek,
ogrencilerin ders igerigini 6grenmesini saglamak veya hayali bir hikayeyi anlatmak
amaciyla hazirlamaktadir (Robin, 2008). Dijital hikayeler sayesinde, 6grenciler anlatilan
konuyu 6grenmekte, 6grencilerin iletisim becerileri gelismekte (Turgut & Kisla, 2015)
ve Ogrenme motivasyonu artmaktadir (Yang & Wu, 2012). Ayrica o6grencilerin
kendilerini ifade etme silireci olan konusma becerilerinin gelisiminde dijital hikaye

kullanimi1 oldukga etkilidir (Sukovic, 2014).

Dijital hikaye anlatimi; yansitic1 diisiinme becerisinin kazaniminda (Saritepeci, 2017);
anadil egitiminde (Kurudayioglu & Bal, 2014); iiniversite dgrencilerinin demokratik
deger yargilarina etkisini belirlemede (Balaman, 2016); Tiirk¢e dersinde akademik basari,
motivasyon ve kalicilia olan etkisini belirlemede (Ozerbas & Oztiirk, 2017); Fen
bilimleri dersinde ders basaris1 diisiik ve bilgisayarla fazla vakit geciren 6grenciler
tizerindeki etkisini incelemede (Ulum & Ercan-Yalman, 2018) kullanilmistir. Ayrica alan
yazinda dijital hikayelerin; okuma becerilerini gelistirdigi (Ciftgi, 2019; Sentiirk-Leylek,
2018), yazma becerilerini gelistirdigi (Baki, 2015; Baki & Feyzioglu, 2017; Ciral, 2014;
Yamag, 2015), dinleme becerilerini gelistirdigi (Cigerci, 2015) tespit edilmistir. Ancak
dijital hikayelerle desteklenen konusma etkinliklerinin doérdiincti siif dgrencilerinin
konusma becerileri lizerindeki etkisini inceleyen bir ¢alismaya rastlanmamistir. Bu

anlamda arastirmanin alana 6zgiin bir katki sunacagi diistiniilmektedir.

Ayrica calismada konusma etkinliklerinde miinazara, drama, beyin firtinasi, akvaryum,
konusma halkasi, ¢ember, alt1 sapkali diisiinme teknigi gibi 6grenci merkezli 6gretim
yontem ve tekniklerinden yararlanilmasi yapilandirmaci yaklagim esasina dayali 6gretim
programlarmin bir geregi olarak 6grencilerin; yaparak yasayarak dgrenmelerine, kendi
bilgilerini yapilandirma siirecinde derse katilimlarinin saglanmasima (Saracaloglu &
Karasakaloglu, 2011; Tagkaya & Musta, 2008), 6grenme siireclerinde diislinme, arastirma
yapma, problem ¢ézme ve edindikleri bilgi ve beceriyi yeniden yapilandirip yasama
gecirme becerilerininin gelistirilmesine (Celikkaya & Kus, 2009); islenen dersin veya
konunun istenilen amaca ulasma diizeyinin artirilmasina (Arici, 2006) katk: saglayacagi
diistiniilmektedir. Ayrica program gelistirme calismalarinda dijital hikayelere yer

verilmesi 0zellikle dil becerilerinin 6gretilmesi siirecinde etkili olacagi dngdriilmektedir.



Caligmanin bu anlamda alanda yapilacak c¢alismalara katki saglayacagi ve smif

Ogretmenlerine konusma etkinlikleri diizenleme konusunda alternatif bir bakis agisi

sunacagi diistiniilmektedir.
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1.5

SAYILTILAR (VARSAYIMLAR)
Kontrol grubunda devam eden egitim 6gretim mevcut 6gretim programina gore

devam etmistir.

Ogrenci gorliigmeleri sirasinda 6grencilerin goriislerini ifade ederken samimi ve

icten olduklar1 gézlemlenmistir.
Ogretmen giinliiklerde samimi ve icten ifadeler belirtmistir.

Kontrol altina alinamayan degiskenler kontrol ve deney grubunu ayni oranda

etkilemistir.

SINIRLILIKLAR
Arastirma, Ordu ili Fatsa ilgesinde bulunan Milli Egitim Bakanligi’na bagl resmi
bir ilkokula devam eden {igiincii simif Ogrencileri ve bu Ogrencilerin siif

ogretmenleriyle,
7 haftalik 15 ders saatini igeren uygulama siireciyle,

Aragtirma {cilincli smif 6grencilerinin  “Konusma Becerisi Degerlendirme

Rubrigi” ile “Yar1 Yapilandirilmis Gorligme Formu” ndan elde edilen verilerle,

Arastirma kapsaminda hazirlanmis olan yedi dijital hikaye ile sinirhidir.



2. KURAMSAL CERCEVE

2.1  Konusma Becerisi

Konusma, literatiirde c¢esitli tanimlarla ele almman bir fenomen olarak
degerlendirilmektedir. Ozdemir'e (2016) gore, konusma bizi cevremize baglayan,
cevremizdekilerle iligkilerimizi yonlendiren bir anlagma aracidir. Yoriik (1990) ise
konusmays1, bir insanin bagka bir insana ya da topluluga duygu ve diisiincelerini anlatmasi
olarak tanimlamaktadir. Calp (2010) ise konusmay1 zihin ve kas giicliniin devreye girdigi
psiko-motor bir yetenek olarak degerlendirmektedir. Thornbury'ye (2005) gore ise
konusma, etkilesimli bir siirectir. Konusma, sozlii iletisim sirasinda konusmacinin
diisiincelerini ifade etmek i¢in ses yoluyla kullanilan uygun seslerin dilde tiretildigi bir
siire¢ olarak Tatham & Morton (2011) tarafindan tanimlanmaktadir. Brown (2007) ise
konusmayi, seslerin liretilmesi, alinmasi ve islenmesi yoluyla etkilesimli bir anlam
olusturma siireci olarak tanimlamaktadir. Yaman (2010) konusma becerisinin dort temel

0gesini su sekilde aciklamaktadir:

- Dis goriiniim ve davraniglar: Durus, viicut hareketleri, jestler ve mimikler gibi tim
hareketler, konusmanin asli unsurlar1 olarak kullanilirlar ve dinleyicilerin duygusal ve

diisiinsel tepkilerini etkilemeyi hedeflerler.

Ses: Anlamca uygun kelimelerin se¢imi ve etkileyici bir sekilde sesin kullanimi, etkin bir

sekilde gergeklestirilebilir.

-Dil: Bu unsur, dogrudan konusma dilleri anlaminda kullanilmaktadir. Konusma
dillerinin verimli bir sekilde kullanilabilmesi i¢in, Oncelikle sozciikk dagarciginin

zenginlestirilmesi gerekmektedir.
-Zihinsel Etkinlik: Konusma eyleminin temelinde zihinsel siirecler yatmaktadir.

Konugma becerisinin temel 6geleri diisliniildiigiinde zihindeki duygu, diisiince, hayal ve
bilgilerin, ses, hece ve kelimelere doniistiirtilerek sozle ifade edilmesi ve bu esnada beden
diliyle de desteklenmesi gerekmektedir (Coskun-Cinar, 2015). Konugma siirecine dnce
zihinsel islemlerle baslanarak zihinde yapilandirilmis bilgiler gézden gecirilmekte; bu
esnada konugmanin amaci, konusma yontemi, konusmanin konusu ve simirlar1 tespit
edilmektedir. Daha sonra aktarilacak bilgiler belirlenerek, belirlenen bu bilgiler; siralama,
siniflama, iligki kurma, elestirme, tahmin etme, analiz sentez yapma ve degerlendirme

gibi zihinsel islemlerden gecirilmektedir. Bu islemler sonucunda tasnif edilen bilgiler



seslere, hecelere, kelimelere ve ciimlelere doniistiiriilerek; ayn1 zamanda beden dili ile de

desteklenerek aktarma islemi gergeklestirilmektedir (Erden, 2014; Giines, 2007).

2.2  Konusma Becerisinin Onemi

Konusma becerisi insanlik tarihi agisindan oldukga eskidir. Insanlarin yaziy1 kullanmadan
once konusarak anlastiklar1 diislintildiglinde konugsma becerisi yiizyillar boyunca
iletisimin merkezini olusturmaktadir (Kemiksiz, 2016). insan, konusma giicii sayesinde
diger canlilardan daha iistiin konumlandirilir. Konusma becerisi evrende sadece insana
Ozgudiir. Bu agidan bakildiginda konusma becerisinin insanoglunun sahip oldugu en

degerli yetenegi oldugu sdylenebilir (Kartallioglu, 2015; Ozdemir, 1996).

Dili olusturan birbiriyle iligkili biitiin beceri alanlar1 ancak birbirleriyle biitiinliik i¢inde
gelistirilebilir. Konugma becerisi okuma-yazma becerilerinin ¢ikis noktasidir ve toplum
hayatindaki iletisimde en etkili yol olma 6zelligini tasimaktadir (Cintag-Y1ildiz & Yavuz,
2012). Konugma becerisi, o dili bilmenin diger tiim becerilerini kapsamaktadir (Ur,
1992). Bu baglamda konusma becerisinin 6nemi diger dil becerilerinden daha fazladir
(Sihem, 2013). Konusma eylemi, sadece iletisim ve etkilesim siireci degildir. Konusma
eylemi sirasinda karsidaki insani etki altina alma boyutu da s6z konusudur (Okur vd.,
2013). Aslhinda iletisimde etkili olma iste§i konusmanin amaglarindan biridir. Bir
konusmanin etkililigi secilen ifadelere gore degisir. Iyi se¢ilmis ifadelerden meydana
gelen bir konugma, kisiyi sosyallestirerek g¢evresiyle saglikli iliskiler gelistirmesine
olanak tanir. Aymi zamanda kisinin degerini ve sayginligini artirir. Bu baglamda

konusmanin 6nemi yadsinamaz bir gercektir (Kavcar vd., 2004).

Insanlar, giinliik yasaminda ve hatta hayatin her alaninda konusma eyleminden yararlanir.
Dort temel dil becerileri igerisinde en Onemli becerinin konusma becerisi oldugu
sOylenebilir. Ciinkii konusma, iletisimin anahtar roliinii iistlenir ( Munawarah, 2012).
Aynmi zamanda konusma becerisinin kullanilma sikligi1 daha fazladir (Akyol, 2011).
Gilinliimiiziin %50 ile %80’lik boliimiiniin iletisim kurarak gecirmekteyiz. Bu iletisim
siireci ortalama %45 dinleme, %30 konusma, %16 okuma ve %9 yazma seklinde
gerceklesmektedir (Nalinci, 2000). Dinlemenin oldugu bir durumda konusmanin da
oldugu diisiiniildiigiinde (Sihem, 2013) %75 ortalama ile konugsmanin ne denli 6nemli

oldugu daha da ortaya ¢ikmaktadir (Temizytiirek, 2004).

Konusma becerisi sayesinde Ogrenciler, mantikli diislinerek dogru anlatim yollarim
kesfetme (Ozbay, 2005), yeni sorular olusturarak dgrenilen yeni bilgileri sentezleme

becerisi kazanmaktadirlar (Akyol, 2011). Konusma becerisi ayn1 zamanda bireyin dili



kullanmadaki yeterliliginin bir dlgiisiidiir. Bir bagka deyisle iyi bir konusma becerisine
sahip kisi, kullandig1 dile hakim olma yetenegini de gostermis olur (Munawarah, 2012).
Celce-Murcia (2001) ya gore, bir dili konusma becerisi, o dili bilmekle es anlamlidir.
Ingilizce’ yi ikinci bir dil olarak 6grenen bir bireye “Ingilizce biliyor musun?” diye
sorulur. Fakat “Ingilizce yaziyor musun?” denmez. Bu baglamda bilmenin ve

konusmanin es deger olarak goriilmesi, konugma becerisinin dnemini vurgulamaktadir.

2.3  Konusma Tiirleri

Konusma Turleri

Hazirliksiz Konusmalar|l Hazirlikli Konusmalar

Sekil 2.1 Konusma Tiirleri

Konusmalar her zaman ayni nitelikte olmamaktadir. Konugmanin yapilacagi yer veya
konusma yapacak kisiler konusmanin tiiriinii belirlemede etkilidir. Alan yazin
incelendiginde konusma tiirleri genelde oncesinde gerceklestirilen hazirligin niteligine
gore hazirliklt ve hazirliksiz konugmalar olarak iki baslik altinda incelenmektedir

(Garpier, 2009; Kemiksiz, 2016; Temizyiirek vd., 2011).

2.3.1 Hazirhksiz Konusmalar

Hazirliks1z konusma, herhangi bir 6zel hazirlik yapmadan (Munawarah, 2012) veya ¢ok
az hazirlikla yapilan, sinirli bir siire icerisinde gerceklestirilen dogaglama bir konusma
pratigidir (Henderson, 1982; Pratiwi, 2018). Bu konusma tiirlinde konusmaci
kendiligindenlik ve dogaclama uygular (Lumettu & Runtuwene, 2017). Giinliik
konusmalarimizin biiylik bir bolimiinii hazirliksiz konusmalar olusturur (Yakict vd.,
2012).

Hazirliksiz konusma tiiriinde 6grencilerin belirlenen konuyu anlatmalarini, konu ile ilgili
diisiindiiklerini ifade etmelerini gerektirir. Bu nedenle hazirliksiz konusma icin
ogrencilerin insanlarin 6niinde spontane konusmalarini saglayan bir aktivite denilebilir

(Pratiwi, 2018). Hazirliks1z konusma tiirii kullanilirken 6gretmen hazirliksiz konugsmanin



ne oldugunu aciklamalidir ve ardindan konusma prosediiriinii ana hatlartyla belirtmelidir
(Henderson, 1982). Bu konusma tiiriinde 6gretmenler 6grencileri motive edici bir rol
iistlenmelidir. Ciinkii 6grenciler hazirliksiz konusma yaparlarken oldukg¢a zorlanirlar. Bu
baglamda 6grenci seviyesine uygun, ilgi ¢ekici, ayn1 zamanda dersin amacina da hizmet
eden konular segilerek 6grenciye rehber olunmali ve 6grenciler cesaretlendirilmelidir. Bu
becerilerinin gelistirilmesine katki saglanmis olunur (Munawarah, 2012). Ogretmenlerin
derslere entegre ederek planli bir sekilde uyguladiklar1 hazirliksiz konusma etkinlikleri,
topluluk Oniinde konusma yetenegini de gelistirir. Topluluk 6niinde konusma becerisi,

Ogrencilerin basarisi igin biiylik 6nem tasir (El Mortaji, 2018).

Konusma becerileri kapsaminda yer alan hazirliksiz konusmalar, konusma tiirleri
arasinda en zor olanidir. Konusma yeri ve zamani beklenmedik bir sekilde aniden ortaya
cikabilecegi gibi hazirlik ve plan yapmak gibi yeterli zaman da bulunmamaktadir
(Kurudayioglu, 2019). Bu tiir konusmalarda bireylerin duygu ve diisiincelerini uygun
sekilde ifade edememeleri, beden dilini etkili kullanamama, gaf yapma, yerel kelimeler
kullanma gibi olumsuz durumlar yasanabilir (Emiroglu, 2015). Bu sorunlara ek olarak
hizli konugma (Cangi & Ozel, 2019), tonlama hatalar1, géz temas1 kuramama (Kemiksiz,
2019) gibi durumlar da gozlemlenebilir. Bu tiir sorunlardan kagimmak igin bireylerin
yeteneklerini erken yaslarda gelistirmek 6nemlidir (Emiroglu, 2015). Ozellikle temel dil
egitimi veren smif 6gretmenleri ve Tiirkce Ogretmenleri i¢cin hazirliksiz konusmalar
bliyiilk 6nem tasimaktadir (Kirbas & Kanatli, 2019). Hsieh' in (2006) iiniversite
ogrencileri ile yaptifi calismada, hazirliksiz konusmanin 6grencilerin  konusma

becerilerini gelistirdigi ve 6zellikle kelime dagarcigina katki sagladig: ortaya konmustur.

Hazirliksiz konugmalar iletisimi canli tutan ve giinlik yasamda 6nemli bir yeri olan
konugmalardir (Singh, 2010). Konusma, selamlama ve kendini tanitma, oziir dileme,
tesekkiir etme, soru sorma ve cevaplama, adres sorma ve yer tarif etme, telefonda
konusma ve ziyaretler, is goriismeleri sirasindaki konusmalar hazirliksiz konusma

ornekleridir (Giines, 2020; Topguoglu-Unal & Ozden, 2019; Yakici vd., 2012).

2.3.2 Hazirhkh Konusmalar

Belirli bir konuda ve belirli bir amag cercevesinde, dnceden hazirlanan plana gore,
konusma yapilacak yer ve zamanin belli oldugu konusmalara hazirlikli konugmalar denir.
Daha ¢ok egitim ve is hayatinda yapilan konusmalardir (Yakici vd., 2012). Hazirlikli

konusmalarda konusulacak konu ve amag¢ onceden belirlenir, bilgi toplanir, toplanan



bilgiler diizenlenir ve son olarak diizenlenen bilgiler konusma metnine gevrilir (Ozdemir,

2016; Yiiceer, 2014).

Hazirlikli konusmalar belirli bir dinleyici topluluguna yapilacagi ve onceden hazirlik
yapilmast gerektirdigi i¢in hazirliksiz konugmalardan daha zordur. Konusma yapan
kisinin dinleyiciler tarafindan takip edildigini bilmesi heyecan ve panige yol agabilir. Bu
durumda konusmacinin hata yapma ihtimali artar. Heyecansiz yapilan konugmanin da
soniik gececegi ihtimali bulundugundan, basarili ve etkili bir konugma i¢in heyecan
kontroliinii saglamak ¢ok onemlidir. Topluluk karsisinda konusma yaparken ¢ekingen
tavirlar sergilenmesi de olasidir. Biitlin bu olumsuzluklar 6zgiiven sorunu olarak
karsimiza c¢ikmaktadir. Derslerde cesitli alistirmalar ve uygulamalar yapilarak
Ogrencilerin konusma sirasinda karsilagilan bu olumsuzluklarin iistesinden gelecek
Ozgilivene sahip olmalar1 ve topluluk karsisinda heyecanlanmadan konugmaya aligmalari

desteklenebilir (Kartallioglu, 2015).

Hedeflenen hazirlikli konugmanin gergeklesmesi igin su kurallara dikkat etmek

gerekmektedir:
e Konusmaya hazirlanirken tekrar ve prova ¢aligmalar1 yapilmali.

e Konusmaci hazirlik asamasinda konusma kusurlarim1 ve ses Ozelliklerini ses alma

cihazindan da yararlanarak belirlenip hatalar miimkiin oldugunca diizeltilmeli.
e Konusma metni hazirlanirken 6nemli ifadelerin okunakli olmasi saglanmali.
e Konusmacinin kendi sesine ve tislubuna gore durak yerleri belirlenmeli.

¢ Konusma, metinden okunarak ve sadece bir yone bakilarak yapilmamali.

e Konusma, isitilebilir ses tonuyla olmali ve hizli konugulmamali.

¢ Konusma siirecinde gereksiz ve dinleyicinin konsantrasyonunu bozacak hareketlerden
kaginilmali (Giindiiz, 2009; Giines, 2015; Senbay, 2009).

Hazirlikli konusmalarda yapilacak olan konusmanin tiirinlin ne olacagr 6nceden
belirlendigi i¢in bu konusma tiiriine gore hazirlik yapilir. Bir bagka deyisle tiirlere gore
konusma plani diizenlenir (Yaman, 2010). Hazirlikli konusmalar konusmacilarin grup
seklinde veya bireysel olarak sunum yapmalarina gore de kategorize edilmektedir (Yakici

vd., 2012).



Hazirlikh Konusmalar

Bireysel Konusmalar

e Tartisma e Konferans
e Acik Oturum e Soylev (Nutuk)
e Panel e Onemli Gunler
e Forum Konusmalari
e Sempozyum (Bilgi
Soleni)
e Kolokyum
e Munazara

Sekil 2.2 Hazirlikli Konusma Tiirleri
Bu c¢alismada grup seklinde sunum yapilan hazirlikli calisma tiirlerine yer verilmistir.
2.3.2.1 Tartisma

Tartigma, dnceden belirlenen bir konu ile ilgili, farkli goriis ve diistincelere sahip kisilerin
bir araya gelerek, konu ile ilgili duygu, diisiince ve gortislerini savunduklar1 bir konugma
tiirtidiir (Aktas & Giindiiz, 2011). Bu konugma tiiriinde dogru ve ger¢ek olanin bulunmasi

amaciyla konusmacilar birbirini etkilemeye caligirlar (Yakici vd., 2012).

Bir baskan ve konusmacilardan olusan tartismada baskan konu hakkinda kisaca
bilgilendirme yaptiktan sonra konunun 6zellikleri ile tartismanin ilke, sinir ve kurallarini
belirtir. Bagkan, konusmacilara sz verir, yansiz davranir ve konugmalarin bitiminde tim
gortisleri toplayarak bir sonuca ulasir. Konugmacilar mutlaka bagkandan izin alarak

konusur ve asla bir diger konugmacinin soziinli kesemez (Aktas & Giindiiz, 2011).

Sinif i¢i uygulanan tartigmalar 6grencilere arastirma yapma aliskanligi kazandirir (Yakict
vd., 2012). Ogrencilerin edindikleri bilgiler zihinde canlandirilmasi bakimindan daha
kalicidir. Ayrica 6grencilere karsit fikirlere hosgoriilii yaklasma ve giizel konusma

becerisi kazandirir (Aktas & Giindiiz, 2011).



2.3.2.2 Acik Oturum

3-5 kisiden olusan ve degisik goriisleri bulunan kii¢iik bir konugmaci grubunun,
dinleyiciler karsisinda belli bir konuda tartismasina agik oturum denir. A¢ik oturumu
yoneten bagkan belirlenen konuyu dinleyiciye agikladiktan sonra ac¢ik oturumun nasil
yiriitiilecegini belirtir, ardindan konusmacilar1 dinleyicilere tanitir. A¢ik oturum bagkani
her konusmaciya esit siire verir ve miimkiin oldugunca konusmacilarin konusmalarini
kesmez. Bagkan, a¢ik oturumun sonunda tartisilan konu ile ilgili goriis birligine varilan

ve varilamayan kistmlar1 mutlaka belirtmesi gerekir (Ozdemir, 2014).

Acik oturumda genelde giincel ve sosyal konular tartisilir. A¢ik oturumun temel ilkesi
farkli gortislerin esit slirede temsil edilmesidir. A¢ik oturumda dinleyiciler tartigmaya

katilmaz (Unalan, 2007).

Sunus sekilleri farkli olsa da panel, forum ve sempozyum bir ¢esit agik oturum sayilirlar

(Aktas & Giindiiz, 2011).
2.3.2.3 Panel

Panel; sanat, siyaset, spor ve bilim gibi konularda, 3-6 sayilar1 arasinda uzmanlarin yer
aldig1, uzmanlarin, dinleyiciler karisisinda, belirlenen konulari tartistiklari, konular
hakkinda bilgi ve goriislerini agikladiklari, dinleyicilerin soru sorma ve goriis bildirme
haklarmin oldugu toplantilar (Ak¢ay & Baskin, 2017), kiime tartismalar1 (Ozdemir, 2014)
olarak ifade edilmektedir. Bu konusma tiiriinde bir bagkan ve konugmacilardan olusan bir
grup, kiiclik bir dinleyici toplulugu 6niinde belli bir konu hakkinda goériislerini aktarir.
Ac¢ik oturumdan farkli olarak konusmacilarin konusmalar1 bittikten sonra dinleyiciler
goriislerini paylasabilir ve hem dinleyiciler konusmacilara hem de konusmacilar

birbirlerine soru sorabilir (Aktas & Giindiiz, 2011; Taser, 2012; Unalan, 2007).

Panelde oturma diizeni, baskan ve konusmacilarin, dinleyicilerin tam karsisina denk
gelecek sekilde ve biraz yiiksekge bir yere konulan masa etrafinda yarim ay bicinde

oturmalar1 seklinde saglanir (Ozdemir, 2014).

Son olarak bagkan tiim konugmalarin 6zetini yapar. Panel genelde sohbet havasi seklinde
gerceklesir ve konunun bir karara varmasi gibi bir amag icermez. Sadece ele alinan konu
ile ilgili farkli diisiinceler ifade edilerek konunun degisik yonlerden aydinlatilmasi
saglanir (Yakici vd., 2012; Yaman, 2010). Bu baglamda sinif ortaminda 6grencilere
panelist olma imkani tanimak ¢oklu bakis a¢is1 kazandirmaya yardimci olur (Yiiceer,

2014).



2.3.2.4 Forum

Toplumu ilgilendiren ortak bir sorun hakkinda katilimcilarin goriislerini ifade ederek
sorunu ¢ozmeye yonelik gerceklestirilen tartismalardir (Sahin & Varisoglu, 2013).
Onceden belirlenen bir konuda katihimecilarin ayri ayri goriislerini ifade ettikleri
toplantilar, bir bagkanin yonetiminde siirdiiriiliir. Forum i¢in panelin devami (Yakici vd.,

2012) ya da gelistirilmis tiirli de (Aktas & Giindiiz, 2011) denilebilir.

Forum, dinleyenlere konu ile ilgili diislince ve goriislerini ifade etme imkani tanir,
dinleyiciler tarafindan yanlis anlasilan kisimlarin diizeltilmesini saglayarak yeterince
anlasilmayan yerlerin yeniden ifade edilmesine olanak saglar (Temizyiirek vd., 2011).
Forumda sadece uzman goriisii degil dinleyicilerin de goriiserine yer verildigi i¢in

forumun ¢ok sesliligi saglama amaci da bulunmaktadir (Aktas & Giindiiz, 2011).
2.3.2.5 Sempozyum

Sempozyum, bilim, sanat ve fikir agirlikli konularda uzman kisilerin belirlenen konuyu
farkli bakis acgilar ile ifade etmek icin bir araya gelerek bir dizi konugma yapmalaridir
(Yakict vd., 2012). Tartigmali birden fazla konuyu bir araya getiren biiyiik toplantilar
seklinde gergeklesen organizasyonlar olan sempozyumlar (Aktas & Giindiiz, 2011), bir
giin siirebilecegi gibi birka¢ oturum seklinde birkag¢ glinde de gergeklestirilebilir (Kavcar
vd., 2015).

Sempozyumu oturum bagkani olarak bir kisi yonetir. Baskan tartigilacak konuyu ve
onemini agiklar ve konusmacilari dinleyicilere tamitir (Ozdemir, 2014). Sempozyumun
siireci konusmaci sayisina gore degisir. Konusmalar ortalama 20 dakika siirer ve
konusmacilar kendilerine verilen siireyi asamazlar (Yaman, 2010). Eger sempozyum
foruma doniisecekse bagkan bunu mutlaka bildirir ve forumda yapilacaksa bir oturumluk
sempozyum yaklasik olarak bir buguk saat siirer (Yakici vd., 2012). Sempozyumun amaci
tartismaktan ziyade belirlenen konunun olumlu ve olumsuz yonlerini ortaya koyarak
varsa sorunu ¢dziime ulastirmaktir (Unalan, 2007). Tartismadan daha ¢ok sohbet havasi

seklinde (Unalan, 2007) olmasina ragmen daha bilimsel icerikler yer almaktadir (Yakici
vd., 2012).

2.3.2.6 Kolokyum (Kollegyum)

Iki panel seklinde gerceklestirilen konusmalardir. Panellerin birinde uzman kisiler
bulunurken diger panelde 6grenciler yer alir. Her iki panel grubu da {i¢ dort kisiden

olusmaktadir. Ogrencilerin bulundugu panel dinleyici konumundadir. Konu ile ilgili diger



panel grubundaki kaynak kisilere sorularini sorar. Uzman kisiler kendi uzmanlik alanina

gore gelen sorulari cevaplandirir (Yildizlar, 2019).
Siif ortaminda iki sekilde uygulanabilir (Uzunéz, 2021).

1. Ogrencilerin yer aldig1 bir grupla disardan getirilen uzmanlarin yer aldig: iki grup
olusturulur. Once &grenciler konu ile ilgili sunumlarini  gergeklestirir.
Uzmanlardan olusan grup dgrencilerin yaptig1 sunumdaki eksiklikleri de dikkate
alarak kendi sunumlarimi gerceklestirirler.

2. Ogrencilerin yer aldig1 ve disarindan gelen uzmanlarin yer aldig1 iki grup
olusturulur. Once &grencilerin yer aldig1 grup konu ile ilgili tartisirlar. Cikmaza

girdiklerinde disardan gelen uzmanlardan goriis alirlar.
2.3.2.7 Miinazara

Miinazara; iki farkli grubun karsit goriisteki gruba kendi diisiincelerini savunmasi olarak
ifade edilmektedir (Freeley & Steinberg, 2013). Miinazaralarda bir ciimle ile ifade edilen
bir tez ve bu teze kars1 baska bir tez vardir. Iki grup belirtilen tezler ile ilgili jiiri karsisinda
konusmalarini gerceklestirir. Gruplarin amaci savunduklar tezin dogrulugunu, kanit ve
ornekler sunarak jiiriyi ikna etmektir. Grup konusmacilar1 kendi tezini savunurken ayni
zamanda kars1 grubun tezini de cliriitmeye calisir. Sinif ortaminda 6grenciler arasi, okul
ortaminda smiflar arasi veya okullar arasi etkinlikler seklinde miinazaralar

diizenlenmektedir (Kavcar vd., 2004).

Sinif i¢i miinazara uygulamasini bir 6gretim teknigi olarak kullanmanin konuya
hakimiyet, elestirel diisiinme, empati ve sozli iletisim becerilerinin gelistirilmesine
odaklanma gibi faydalar1 bulunmaktadir (Kennedy, 2009). Okullarda kullanilmasi ile
Ogrencilerin aragtirma yapma, hizli ve elestirel diislinme ve ikna edici argiimanlar
olusturma becerilerinin gelistirilmesine katikida bulunulur (Bellon, 2000). Ogrenciler,
etkili bir sunum i¢in mantikli arglimanlar iiretmeye c¢alisirlar, daha iyi bir konugmaci ve

daha elestirel bir dinleyici olurlar (Hogan at all, 2016).

Bell'e (1996) gore, smiftaki miinazara uygulamalari 6grenci merkezlidir ve bu
uygulamalarda konugma siralar1 dahil tiim ayrintilar biiyiik 6l¢iide 6grenci tarafindan
belirlenmektedir. Ogrencilerin yeni bakis acilar1 kazanarak diisiinmelerine,
aciklamalarinin nedenlerini ifade etmelerine ve bilimsel iddialar1 gergek kanitlarla
dikkatli bir sekilde savunmalarina yardimci olmak i¢in tasarlanmis 6gretmen sorulari,

siiftaki miinazara pratiginde etkili bir rol iistlenmektedir (Linn at all, 1999).



2.4  Konusma Becerisinin Egitimi

Ahmad & Rozimela (2013), dil 6gretiminde konusma becerisinin oniindeki en biiyiik
engellerin 6z gliven eksikligi, konusma materyali eksikligi, konusma becerilerini
gelistirebilmek i¢in O6grencilere az imkan taninmasi oldugunu belirtmislerdir. Ayni
zamanda ¢evre ve aile ortamlar1 da gocuklarin konugma becerilerinin yetersizligine neden
olmaktadir. Ogrencilerin gevre, aile ve okul ortaminda giizel konusma drnekleri ile vakit
gecirmemeleri ve okulda sik sik konugma firsatlar1 sunulmamasi konusma becerisinin

gelisimini olumsuz etkilemektedir (Burdurlu & Kantarci, 1971).

Baltacioglu konusma becerisi egitimini ifade pedagojisi olarak adlandirmistir
(Baltacioglu, 1938:91). Kendini ifade edebilen, sosyal beceriler ile donanmig, problem
cozme yetenegine sahip, kisisel bakis acis1 gelistirebilen ve yaratici olabilen bireyler
yetistirmek, gliniimiiz egitim anlayisinin amaglar1 arasinda yer almaktadir (Yaman &
Stgiimli, 2009). Biitiin bunlarin temelinde kendini ifade edebilme yetenegi, bir diger

anlamda konusma becerisi yer almaktadir.

Giirgen’e (2008) gore ozellikle ilkokul kademesinde temel konugma becerilerinin
ogretilmesi gerekmektedir. Bu siiregte konusma becerisine sahip olmayan 6grencilerin
bir sonraki yi1l bu eksikligi kapatmalari ¢cok zordur. Ogrenciler arasidaki isbirlikli
O0grenmenin Onemli bir anahtar1 olan konusma, O6grencilerin goriislerini netlestirir,
sorunlar1 agiklama ve tartisma sorumluluklarini artirir ve zihinsel olarak etkilesim
kurmalarin1 saglar (Giines, 2015). Biitlin bunlar 6grencilerin konusma becerilerini
gelistirmelerini gerektirir. Ogretmen tarafindan alinan genel yaklasimdan bagimsiz olarak
ogrencilerin temelde yapmasi gereken sey smifta konusmalaridir. Ogrenciler sinifta

sessizce oturup sadece ders igerigini 6grenmeye ¢alismamalhidir (Fisher & Frey, 2014).

Sinif gibi egitsel ortamlarda konusma ve dinleme becerilerinin gelistirilmesi, temel dil
egitimi teorilerine dayandirilmis bir mantiginin olmasz; yetigkinler ve ¢ocuklar, ¢ocuklar
ve akranlar1 arasindaki igbirligine odakli bir egitim anlayisinin benimsenmesini gerektirir
(Jones, 2007). Bu nedenle, 6gretmenler 6grencileri aktif olmaya tesvik edecek, onlarin
iletisim becerilerinin kalitesini artiracak, iletisimsel yaklasimla kombine edilmis oyunlari
kullanarak konusmaya motive etmelidir (Dewi vd., 2017). Ayrica etkinlikler
hazirlanirken konu, problem ve 6rneklerin hayattan alinmasina, 6grencileri hem yasama
hazirlamasina hem de yasamin kendisini yansitmasina, giinliik hayatta kullanabilecekleri

bilgi ve becerileri kazandirmasina 6zen gosterilmelidir (Giines vd., 2016). Konusma



becerisinin egitilmesindeki amag¢ 6grencilerin iletisim becerilerini gelistirerek kendini

ifade edebilme yetenegini kazandirmaktir (Kuning, 2019; Susanti, 2007).

Okul oncesi donemde gelisigiizel ve cevresel etkilerle kazanilan konugsma becerisi,
cocuklarin okula baslamalariyla birlikte kendiliginden kazanilmis bir beceri olmaktan
cikarak, kural ve tekniklerine uygun sekilde aliskanliklara doniistiiriilmelidir. Bu konuda
Tiirkge 6gretiminin tizerine diisen gorevler 6nemlidir (Sever, 2004). Konusma becerisini
daha aktif bir kullanim seviyesine ulastirilmasi informal egitimin aksine okullarda verilen

egitimle miimkiindiir (Demir, 2010).

Konusma egitimi genellikle derslerde soru cevap seklinde gerceklesmesi sebebiyle ihmal
edilen konulardan biri olmustur. Ogretmenlerin sinif ici konusma etkinlikleri olusturarak
ogrencilerin  ilesimsel yeterlilikleri ve c¢oklu ifade bicimlerini gelistirmeleri
gerekmektedir. Farkli yontem ve teknikler kullanarak, iyi hazirlanmis iletisimsel ¢ikti
faaliyetleri araciligiyla konusma egitimine gereken 6nem verilmelidir (Bahrani & Soltani,
2012). Konusma egitiminin en etkili kazanim alani da sinif ortamidir (Glindiiz & Simsek,

2014).

Sever (2015), egitim Ogretim siirecinde konugma becerisinin gelistirilmesi amaciyla
gerceklestirilebilecek bazi caligmalar bulundugunu ifade etmektedir. Bu ¢aligmalardan

bazilar1 sunlardir:

e Tanisma, kutlama, 6ziir dileme, gibi farkli yasam durumlarinin oyunlastirilmasi,

e Masal, fikra, 6ykii ve hikayelerin konusma ilke ve kurallarina uygun bir bigimde
anlatilmasi,

e (Gezi ve gozlem yoluyla elde edilen bilgilerin konugsma ilkelerine uygun olarak
dile getirilmesi,

e Diizeyine uygun olarak secilip izletilen bir filmin, kendi climleleriyle konugma
ilke ve kurallarina uygun bir bicimde anlatilmasi,

e Belirlenen giincel bir sorunun kurallara uygun olarak sinif ortaminda tartigilmasi.

Yukarida ifade edilen konugma etkinliklerinin, 6grencilerin bilgiye erismelerine, bilgileri
mantikli bir sekilde diizenlemelerine, diger Ogrencilerle etkilesime ge¢melerine,
kendilerini rahat ifade etmelerine ve hem kendi g¢alismalarim1 hem de arkadaslarinin
calismalarin1 degerlendirmelerine olanak taniyacak sekilde diizenlenmesi gerekir

(Temizkan, 2013). Bu, 6grencinin sosyallesmesine ve siirece aktif katilimina katki



sagladig1 gibi 6zgiivenine de 6nemli katki saglar. Kisacasi tiim bu unsurlar, konusma

egitiminin sinifta saglikl bir sekilde uygulanabilmesi i¢in gereklidir (Kesici, 2021).
2.5 Konusma Becerisi Egitiminde Kullanilan Yontem ve Teknikler

Yontem, “Hedefe ulasmak igin onceden belirlenmis ya da izlenecek en kisa yol”
(Demirel, 2017, s.77) teknik ise “bir ogretme yontemini uygulamaya koyma bigimi ya da
swnif icinde yapilan etkinliklerin biitiinii” olarak tanimlanmaktadir (Demirel, 2017, s.103).

Konugma becerisi 0gretiminde farkli Ogrenme stillerine gore yaklasimlarin
cesitlendirilmesi ve miimkiin oldugunca ¢ok firsat sunulmasi gerekmektedir. Her cocugun
yetenekleri, bilgileri, motivasyonlar1 ve 6grenme tarzlari bakimindan farklilik gdsteren
genis bir Ogrenci yelpazesi sundugunu akilda tutarak, bir Ogretmen, Ogrencilere
becerilerini gelistirmelerine yardimci olacak uygun bir ortam saglamali (Klancar, 2006),
ogrencilerin konusma becerilerini gelistirmek icin dgretmen uygun 6gretim teknigini
bulmalidir (Suryani, 2015). Ogretmen 6grencilerin konusma siirecine katilimini en iyi
hangi teknigin tesvik edebilecegini belirlemede nemli bir rol oynamaktadir. Ogretmenler
tarafindan kullanilan teknik, konusma becerisinin gelistirilmesinde etkili bir faktordiir

(Antoni, 2014).
Nurhaida (2017)’ya gore konusma tekniklerini tasarlamak i¢in yedi ilke bulunmaktadir:
a. Ogrenci ihtiyaglarmi karsilama
b. Icsel olarak motive etme
c. Dilin anlamli baglamlarda kullanimini tesvik etme
d. Geri bildirim ve diizeltme saglama
e. Konusma ve dinleme arasindaki dogal bagdan yararlanma
f. Sozli iletisimin baslatilmasi i¢in 6grencilere firsatlar verme
0. Konugma stratejilerinin gelisimini tesvik etme

2.5.1 Konusma Becerisi Egitimine Yonelik Tiirkce Ogretim Programinda Yer alan

Yontem ve Teknikler

Ogretmenlerin egitim-6gretim siirecinde kullanabilecekleri cesitli 6gretim ydntem ve
teknikleri Tiirkge Ogretim Programinda yer almaktadir. Milli Egitim Bakanlig1 tarafindan
2006 yili itibariyle ¢ikarilan Tiirkge Ogretim Programlar1 incelendiginde konusma

becerisini gelistirmeye yonelik on tane yontem ve teknik bulundugu goriilmektedir. Yine



ayn1 programda her konusma etkinliginin belli bir yontem ve teknige gore planlanmasi
ve her etkinlikte farkli yontem ve teknikler kullanilmasi tavsiye edilmektedir (MEB,
2006). Bu yontem ve tekniklerin 6gretim siirecinin etkililigini ve 6grencinin derse olan
ilgisini artirmada énemli bir etken oldugu goriilmektedir (Kesici, 2021). Tiirkge Ogretim

Programinda (2006) yer alan yontem ve teknikler sekil 2.3’ te belirtilmistir:

[ Tiirkge Ogretim Programinda Yer Alan Yéntem ve Teknikler

[1. Elestirel Konusma

[2. ikna Edici Konusma

[3. Katiimh Konusma

[4. Tartisma

[5. Kendini Bagkasimin Yerine Koyarak Konusma

[6. Gldimli Konugma

[7. Kelime ve Kavram Havuzundan Secerek Konusma

[8. Serbest Konusma

[9. Yaratici Konusma

— A A A\

[10. Hafizada Tutma Teknigi

Sekil 2.3 Tiirkce Ogretim Programinda Yer Alan Yontem ve Teknikler (MEB, 2006)
2.5.2 Konusma Becerisi Egitimine Yonelik Diger Yontem ve Teknikler

Konusma becerisi egitiminde kullanilabilecek diger teknikler ise Sekil 2.4’te

belirtilmistir.
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Sekil 2.4 Konusma Egitiminde Kullanilan Y6ntem ve Teknikler

2.5.2.1 Alt1 Sapkal Diisiinme

Alt1 diisiince sapkas1 teorisi mavi, sari, siyah, beyaz, yesil ve kirmiziy1 igerecek sekilde

gelistirilmistir (De Bono, 2017). Bu farkl renkler farkli bir perspektif sunar.

Beyaz sapka tarafsizdir. Gergek olan bilgiyle ilgilenir. Kirmizi sapka zevk, ofke,
giivenlik, korku gibi duygulari kabul eder ve bu duygularla diisiiniir (Kivunja, 2015). Sar1
sapka faydaya odaklanir, basarisizlik olasihigini azaltmaya calisir. Iyimser bir bakis agist
kullanir. Siyah sapka hatalardan, tehditlerden ve risklerden kaginmaya ¢alistig1 i¢in 6nce
olumsuzu diisiiniir (De Bono, 2017). Yesil sapka yeni fikirler arar ve farkli seyleri
kesfeder, alternatifler iiretmeye odaklanir. Yesil sapka diistincesine sahip bireyler sadece
tek bir ¢6ziim tizerinde durmazlar ve gesitli perspektiflerden diisiiniirler (Petty, 2009).
Mavi sapka ise orkestra sefi gibi diislinme siirecini yiiriiten sapkadir. Mavi olan bireyler

alt1 sapkal1 diistinme kurallarina uyulmasini saglar (Mahmoud, 2014).
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Sekil 2.5 Alt1 Sapkali Diistinme

Alt1 sapkali diisiinme tekniginde sapka takmak c¢esitli bakis acilarini temsil eder. Her
ogrenciden kendi sapkasinin bakis acisina gore bir sorun veya durum hakkinda diisiinmesi

ve fikir tiretmesi beklenir (Al-Arouani, 2016; AlJarrah, 2019).

2.5.2.2 Akvaryum

Sekil 2.6 Akvaryum Teknigi Oturma Diizeni

-----

ogretim teknigidir. I¢ cember ve dis cember olmak iizere iki cemberden olusan bu teknik,
i¢c ¢emberdeki Ogrenciler tartismaya katilirken, dis ¢cemberdeki 6grencilerin tartismayi

izlemesine dayanir (S6nmez, 2019).



Akvaryum teknigi uygulanirken 6nce ¢oziilmesi gereken bir sorun ya da karar gerektiren
bir konu belirlenir. Ogrencilerden kiigiik gruplar olusturulur. Grup iiyeleri belirlenen
sorun veya konu hakkinda kisa siireli tartisma gergeklestirerek fikir birligi saglanir. Her
grubu temsilen bir temsilci secilerek, i¢ ice iki ¢ember seklinde hazirlanan oturma
diizeninde i¢ gembere bu temsilci oturur. Her temsilcinin 6ncesinde kendi grubu ile goriis
birligi sagladigi karar1 savunacagi tartigma baslar. Dig ¢emberi olusturan diger grup
tiyeleri tarafindan temsilcilerin yaptig1 bu tartisma izlenir. Gerektiginde ara verilerek
temsilciler grup tiyelerinden destek fikirler alir. Bu sekilde devam eden teknik soruna

¢cozlim getirilmesiyle sonlandirilir ve yapilan tartisma siifca degerlendirilir (A¢ikgoz,
2003: 129; Callahan ve Clark, 1988: 223).

2.5.2.3 Kartopu

Kartopu teknigi ile 6gretmen segtigi bir problemi ilk 6nce dgrencinin bireysel olarak
diistinmesini ister. Problem hakkinda bireysel diisiinceler gelistirildikten sonar ikili
gruplar olusturularak ayni problem hakkinda iki 6grencinin diisiincelerini tartigmasi
beklenir. Bu sekilde dortlii ve sekizli gruplar yapilarak diisiincelerin ifade edildigi
tartismalar devam eder. Sekizli grupta bir karara varilarak, bu kararin simif ortaminda
sunulmasi ile siire¢ tamanlanmis olur (S6nmez, 2019). Gruplarin kisi sayisi, sinif sayisi
dikkate alinarak planlandiginda teknik daha etkili uygulanir. Gruplarin orantisiz bir
sekilde biiyiimesi dogru (Gokalp, 2019). Ogrencilerin farkli goriislere saygi, is birligi ile
tek bir goriiste ortak karar alabilmeyi ve siniftaki diger 6grencilerle iletisim halinde

olmas1 bakimindan sosyallige olumlu katkis1 olan bir tekniktir (Aykag, 2018).

Kartopu tekniginin; her 6grencinin katilmasi, farkl diisiincelere saygi ile yaklasma, grup
seklinde ¢aligma becerisi, sinifta cekingen tavirlar sergileyen 6grencilere kisisel gelisim
firsatt sunmasi ve sorumluluk bilincini gelistirme gibi yararlarindan s6z etmek
mimkiindiir. kazandiracagi yararlar ile birlikte 6gretmenin uygulama asamasinda
karsilasacagi birtakim sinirliliklar1 bulunmaktadir (Gokalp, 2019; Taspinar, 2020). Kakat
Ogretmenler bu teknigin uygulama siirecinde birtakim smirliliklarla karsilasabilir.
Taspmar (2020) bu siirliliklart; teknigin uygulama siirecinin uzun siirmesi bakimindan
zaman sikintis1 yasanabilecegi, gruplarin tartismalarini yiiriittiigii sirada sinifin giirtiltiili
olabilecegi, kalabalik siniflarda uygulamanin zor olabilecegi ve grup tartismalarinda bazi
Ogrencilerin baskin davraniglar sergileyerek kendi diislinceleriyle grup arkadaslarini

baski altina alabilecegi seklinde ifade etmektedir.



2.5.2.4 71t Panel

Zit panel tekniginin uygulama siirecine ilk 6nce paneli yontecek bagkan secerek baslanir.
Sonraki adimda sinif iki gruba ayrilarak her grubunda kendi i¢inde ikiser, ticer ve dorderli
gruplara ayrilmasi saglanir. Gruplar olusturulduktan sonra baslangigta olusturulan iki
gruptan biri soru digeri cevap grubu olma gorevini lstlenir. Daha sonra, “Ogrenciler
tarafindan kavramlari, ilke ve olgular1 bilinen” (Sénmez, 2019) tartisilacak olan konu
aciklanarak, soru grubundan konu ile ilgili sorular olusturmalari, cevap grubundan ise
olusturulmasi muhtemel sorularin cevaplarini hazirlamalari istenir. Soru ve cevaplarin
hazirlanmasi siirecinde gruplara 10-15 dakikalik zaman taninmalidir. Verilen siirenin
bitiminde soru hazirlayan grup hazirladiklar1 sorular1 cevap grubuna sorar. Cevap grubu
kendisine yoneltilen sorulari cevaplamaya calisir. Burada cevap grubunun sorulari
cevaplayamamas1 halinde soru grubu kendi sorularini cevaplandirabilir. Hatta bazi
durumlarda aniden soru ve cevap gruplarinin yer degistirmesi de s6z konusu olabilir. Zit
panel tekniginin bu uygulama siirecinde, konu ile alakasi olmayan yaniltici sorularin
hazirlanmasi, soru grubunda siirekli ayni kisilerin soru sormasi ya da cevap grubunda
siirekli aym kisilerin cevap vermesinin onii gecilmesi gerekir. Zit panel teknigi ile
ogrenciler 1s birligi iginde calisma firsati bularak, Ozellikle yarisma havasinda
uygulandiginda sinif i¢i dinamigi, 6grencilerin dikkat, ilgi ve derse katilim istegini

olumlu etkileyebilir (Aykag, 2018; Ocak, 2020; Taspinar, 2020).

Gokalp (2019) zit panel tekniginin yararlarini; 6grencilerin birbirleriyle iyi iligkiler kurup
daha yakin hissetmeleri, 6grencilerin liderlik 6zelligini ortaya ¢ikarma, girisimcilik ve
sorulumluluk duygusu ile bilgiyi sunma kabiliyetlerini gelistirme, arkadaslarininin goriis
ve fikirlerini O0grenme imkani tanidigi seklinde ifade etmistir. Ayni zamanda
ogretmenlerin grup i¢i davraniglart gozlemleme firsati bularak bu sayede 6grencilerin

psikolojik, sosyal ve zihinsel gelisimleri hakkinda izlenimler edinebilecegini belirtmistir.

Z1t panel tekniginin uygulamasi sirasinda; siire sikintisi, konu disina cikilabilmesi, iyi
discipline edilmis smif ortami gerektirmesi, simif mevcudu yiiksek olan siniflarda
uygulamanin zor olmasi ve bilgi ve beceri bakimindan teknige ve alanina hakim 6gretmen

gerektirmesi gibi sinirliliklarr da bulunmaktadir (Gokalp, 2019).
2.5.2.5 Konusma Halkasi

Konugma halkas1 teknigi siklikla sunulan bir konuya ogrencilerin empati kurarak

yaklasmasi ve konuya yonelik duygularini ifade etmesi igin tercih edilmektedir.



Ogretmen, smif ortamina bir durum veya oykii getirerek, halka biciminde oturan
Ogrencilerin sirastyla secilen konuyla alakali diislincelerini agiklamalarint ister
(Cengizhan, 2019). Uygulama Oncesinde bir simge belirlenir ve konusmak isteyen
Ogrenci belirlenen bu simgeyi eline aldiktan sonra konusmasini gergeklestirir (Gokalp,
2019). Konusma halkasi teknigi ile 6grencilerin farkli goriisleri gorerek bu farkliliklara
saygt duymay1 6grenmesine etki eden bir 6gretim teknigidir. Bu baglamda bu teknik, sinif
ortaminda sayg1 ve giiven havasi saglayarak 6grenciler arasinda saglikli iligskiler kurma
ve gelistirme, ayn1 zamanda iletisimi giiglendirme imkani olusturur (Goziitok, 2020).
Sénmez (2019), bu teknik sayesinde Ogrencilerin biiyilk ¢ogunlugunun derse aktif
katilimin1 saglama, tartigma boyunca farkli diislincelerin olugsmasindan hareketle farkl
konularda yapilacak olan tartismalarin daha yapict olmasina olanak tanimasindan dolay1

tiim sinif seviyelerinde hatta farkli derslerde de uygulanabilecegini belirtmektedir.
Gokalp (2019)’a gore, konusma halkas1 tekniginin uygulama agamalari su sekildedir:
1. Siifin U veya yarim daire sekilde diizenlenerek 6grencilerin yanyana oturtulmasi,
2. Ogretmenin tartisma konusunu agiklamast,

3. Konusma halkas1 kurallarinin okunmasi ya da tahtaya yazilmasi,

4. “Sizce ne hissetmistir, siz ne hissettiniz, sizce ne diisiinmiistlir?” gibi sorularin

ogrencilere sorularak 6grencilerinin diisiincelerini ifade etmelerinin saglanmasi,

5. Ogrencilere sirayla s6z hakki verilmesi, konusmak istemeyenin pas diyerek sirasimni

savmasi,

6. Ogretmenin, pas diyen dgrenciye bir sonraki turda sdz hakk: verecegini sdyleyerek onu

cesaretlendirmesi,

7. Konunun anlasilarak siniftaki biitiin 6grencilerin diisiincelerini agiklama imkani bulana

kadar teknigin uygulanmasina devam edilmesi,

8. Uygulama bittikten sonra 6gretmenin biitlin diisiinceleri 6zetleyerek sonucu rapor

halinde tahtaya asmasi.



Konusma halkasinin agiklandigi ya da tahtaya yazildigi

gosterilmistir.

Konusma Halkasi Kurallari

kurallar sekil

2.7°de

Il. Kirici, asagilayici ve alay eden kelimeler kullanilamaz.

|2. Kimse, kimsenin soyledigine giilmemelidir.

|3. Konusan kisinin ytziine bakilmahdir.

|4. Distinceler agiklanirken nedenlerinide belirtmek gerekmektedir.

|5. Herkes sirasi gelince konusmalidir.

|6. Belirlenen simgeyi almadan konugsmaya baslanmamalidir.

|7. Konusan kisi dikkatle dinlenmelidir, o sirada bagka kisilerle konugulmamaldir.

|8. Cevap verenlere saygi duyulmalidir.

Sekil 2.7 Konusma Halkas1 Kurallar1 (Goziitok, 2020)

Konusma halkasi teknigi ile 6grenciler kendi diistincelerinin yan1 sira diger 6grencilerin

duygu ve fikirlerini 6grenme imkani bulurlar. Karsisindaki gibi diisiinerek empati

gelistirebilirler. Ayn1 zamanda konusma halkas1 teknigi farkli goriislerin olabilecegi ve

bu goriislere saygi duyulmasi farkindaligini da olumlu etkilemekle birlikte hayata farkl

pencerelerden bakma imkani sunmaktadir (Kesici, 2021). Konugsma halkasi tekniginin

yararlar1 olmakla birlikte bazi sinirliliklar1 da mevcuttur. Konugma halkasi tekniginin

yararlar1 ve sinirliliklart sekil 2.8’de agiklanmustir.

Konusma Halkasi Tekniginin
Yararlari (Gokalp, 2019)

|

Konugma Halkasi Tekniginin
Sinirhhiklari (Tagpinar, 2020)

Sekil 2.8 Konusma Halkas1 Tekniginin Yararlar1 ve Sinirliliklar

Demokratik tutum ve davranis
kazandirma

Dinleme becerisini gelistirme

S6zll anlatim becerisi
kazandirma

Yaratici dustinme becerisini
gelistirme

Empati yetenegini gelistirme

Mevcudu yiiksek siniflarda
uygulama zorlugu

Ogrencilerin anlamamsi
halinde istenilen verimin
alinmamasi

Konusma problemi yasayan ya
da gekingen 6grencilerin sessiz
. kalmalari

Baslangigta belirlenen
kurallara uymama
L, davranislarinin gosterilmesi




2.5.2.6 Beyin Firtinasi

Ik kez 19301u yillarda reklamcilik alaninda kullanilan (Rawlinson, 1995) beyin firtiasi
teknigi, temelde ¢ok sayida fikir iireterek onlar arasindan kaliteli olanlar1 se¢ip, {irtinlerin
satisin1 artirmay1 hedeflemistir. Ilerleyen yillarda, kisa zamanda ¢ok sayida fikir elde
basaris1 nedeniyle farkli alanlarda da kullanilmaya baslanmistir. Beyin firtinasi teknigi ile
beynin sol ve sag yarim kiiresi aktif olarak ¢alisir. Beyin firtinasi tekniginin konusma
becerileri ile iletisim kurma becerilerini gelistirmesi sol yarim kiireyi, hayal giicii ile yeni
fikirler tiretme becerilerini gelistirmesi sag yarim kiireyi aktif kilar (Yaman & Karaarslan

2012). HarirForoush ve Sadeghi (2010) beyin firtinasinin bes asamadan olustugunu ifade

etmektedir.
—[ Beyin Firtinasi Tekniginin Basamaklari ]7
1. Asama: Kurallarin tanitilmasi
( A
2. Asama: Konuyu veya Problemi Agiklama
3. Asama: Diisiinceleri ifade Etme
4. Asama: Birlestirme/ Distincelerin Sergilenmesi
5. Asama: Dustincelerin Degerlendirilmesi

Sekil 2.9 Beyin Firtinast Tekniginin Basamaklar1

Beyin firtinasi tekniginin birinci agamasinda teknigin kurallar1 tanitilarak sinifta egitim
siirecine yon verilir, dgrencilerin kural dis1 davranislar1 engellenmeye calisilir. ikinci
asamada 6gretmen, 6grenci hazirbulunuslugunu dikkate alarak bir konu secer ve bu konu
ogrencilere aciklanir. Ogrencilere konu hakkinda kisa ve enteresan birka¢ bilgi
paylasilabilir. Ayn1 zamanda bu asamada konu ile ilgili diisiindiiriicli sorular hazirlanmasi
da onerilmektedir. Ugiincii asamada ise dgrenciler diisiincelerini ifade eder. Fikirlerini
sunma, farkli sekillerde yapilabilir. Diislincelerin sergilendigi dordiincii asamada amag
farkl diistinceleri birlestirmektir. Tekrarlayan ya da konu ile alakasiz olan fikirler elenir.
Orijinal ve yaratici fikirler alinir. Son agamada sergilenen fikirler degerlendirilir (Akt.:

Rizi at all, 2013). Beyin firtinas1 teknigi kullanilirken gorsellere bagvurmak teknigi daha



etkili hale getirebilir. Ogrenciler bu gorseller sayesinde serbest ¢agrisim yaparak daha

yaratici fikirler iiretebilir (Ozdzer, 2016).
2.5.2.7 Jigsaw

Jigsaw Ogrenme teknigi yapilandirilmis bir isbirlikli 6grenme stratejisidir. Bu teknik
Ogrenen etkinligini, ortak icerik kazanimini ve karsilikli agiklamayi tesvik eden isbirlikli
bir 6grenme ortami saglar. Jigsaw tekniginde bir siniftaki 6grenciler, 'ev gruplart' olarak
adlandirilan takimlara ayrilir. Ogretmen konunun kisa bir agiklamasini yapar. Daha sonra
bu konunun nasil alt konulara ayrilacagini belirtir. Ev grubunun her tiyesi belirlenen alt
konulardan birini seger. Bu asamadan sonra ayni alt konuyu segen 6grenciler, alt konuyu
tartismak, Ogrenmek ve kendi ev gruplarima o6gretmeye hazirlanmak i¢in uzman
gruplarinda bulugur. Uzmanlar olarak oOgrenciler ev gruplarina donerler ve takim
arkadaglarina, kendi alt konularin1 6gretirler. (Souvignier & Kronenberger, 2007). Ev
grubu-uzman grup isimlendirmesinin yaninda asil grup-jigsaw grubu seklinde
isimlendirme de yapilmaktadir. Teknigin sonunda biitiin konular1 kapsayacak sekilde
sinav yapilarak bireysel puanlar verilir ve bu bireysel puanlar toplam grup puanini
olusturur. Bu teknik bir yap-bozu birlikte tamamlama ile benzer oldugundan yapboz
teknigi olarak da isimlendirilmistir (A¢ikgoz, 2003; Colost & Zales, 1998; Senemoglu,
2007; Souvignier & Kronenberger, 2007; Zacharia at all, 2011)

wowr . QA ONA
Uzman gruplar O. DI A A
—

Ev Gruplari — O D A . I A

Sekil 2.10 Jigsaw Gruplar1 (Lucas, 2000)

Ogretmenlerin smifta uygulabilecekleri alt1 farkli tiirde Jigsaw teknigi bulunmaktadir
(Doymus vd., 2010; Hedeen, 2003; Karagop & Doymus, 2012; Maden, 2011).
1- Arinson ve arkadaglar1 (1978) tarafindan gelistirilen Jigsaw,

2- Slavin (1987) tarafindan gelistirilen Jigsaw I,

3- Stahl (1994) tarafindan gelistirilen Jigsaw 11,



4- Holliday (2000) tarafindan gelistirilen Jigsaw IV,
5- Hedeen (2003) tarafindan gelistirilen Ters Jigsaw,

6- Doymus (2007) tarafindan gelistirilen Konu Jigsaw.

sorumluluk bilincini arttirabilir (Lucas, 2000; Grasha & Yanberger-Hicks, 2000).
Ogrencilerin arkadaslari ile iletisime girmesi sayesinde derse olan ilgiyi arttirir. Béylece

ogrenmede verimlilik saglanir (Tiirkmen & Biiyitikaltay, 2015).
2.5.2.8 Istasyon

Isbirlikli 6grenme yaklasimiin hedefleri gergevesinde gelistirilen tekniklerden biri olan
istasyon teknigi; yapilan bir isin yarim birakilmasi ve yarim birakildig1 yerden baslanarak
tamamlanmasi1 anlamina gelmektedir (Batdi & Semerci, 2012; Goziitok, 2020). Sif
ortaminda 5-7 kisilik random secilmis Ogrencilerden olusan heterojen gruplar
(Alacapnar, 2021), kendinden bir 6nceki grubun yaptiklarinin iizerine katarak, yapilani
ileriye gotiirerek her istasyona katki saglar.  Olusturulan istasyonlarda gruplarin
gerceklestirmesi i¢in bir gdrev yer almaktadir. Gruplar bu gorev bilinci ile kendilerine
taninan siire igerisinde verilen gorevi yapmaya caligmaktadir ve siire sonunda yer

degistirerek biitiin istasyonlar1 gezmektedir. (Akt: Batdi & Semerci, 2012).

Istasyon merkezlerinin diizenlenmesi yedi asamada gerceklesmektedir (Siirmeli &

Yildirim, 2017):

1. Smnifin boliimlere ayrilmasi. Kolayca olusturulabilen, sabit olmayan ve grup
tiyelerinin rahat hareket edebilecekleri istasyonlarin hazirlanmalidir.

e Istasyon gruplarindaki oturma diizeni dgrencilerin birbirleriyle daha iyi iletisim
kurabilmeleri i¢in daire ve kare olacak sekilde olusturulmalidir. (Alacapinar,
2021).

2. Istasyon merkezlerinin 6grencilerin saat yoniinde hareket edebilecekleri sekilde
olusturulmasi.

3. Istasyonlardaki etkinliklerin planlanmast.

e Istasyon merkezleri icin planlanan etkinlikler &grencinin aktif olmasin
saglayacak sekilde tasarlanmali (Cosgrove, 1992: 4; Tseng, 2008: 12; Benek,
2012: 14), dgrencilerin ilgi ve ihtiyaglar ile uygulanacak dersin icerigine gore
sekillenmelidir (Giines, 2016). Her istasyon i¢in yaklasik olarak aymi siirede

tamamlanabilecek etkinlikler diizenlenmelidir (Jones, 2007).



4. istasyon merkezlerinin farkli grenme stillerine gore diizenlenmesi. Kinestetik
istasyon, okuma istasyonu, gorsel istasyon, isitsel istasyon gibi 6grencilerin farkli
bakis acilar1 gelistirebilecegi istasyon merkezleri olusturulmalidir.

e Hazirlanan istasyon merkezleri bir konu ile ilgili olabilecegi gibi birden fazla
konuyu da icerebilir. Ogretilmek istenen konuya gore istasyon sayilarinda
degisiklik yapilabilmektedir. Ayn1 zamanda istasyonlardaki ¢alisma siireleri igin
en az bes, en fazla on dakika olmasi (Alacapinar, 2021) 6nerilse de bu siire konuya
ve dersin saatine gore de degisebilmektedir (Goziitok, 2020).

5. Istasyona ait ydnergelerin olusturulmasi. Istasyonlarda 6grenme stillerine gore
Ogrencilere diisen gorevlerin, 6grencilerin yapmasi gerekenlerin yazili oldugu
kagitlar ya da agiklayici bir pano, istasyon merkezlerinde bulundurulmalidir.

6. Uygulama oncesi 6grencilerin bilgilendirilmesi. Istasyon tekniginin uygulama
siireci hakkinda 6grencilere bilgi verilmeli, her istasyon i¢in belirlenen siire
aciklanarak Ogrencilerden bu siireye uygun c¢aligmalar: istenmeli, eger istasyon
merkezleri belli bir siraya gore takip edilecekse bu siralamanin ne sekilde
gerceklesecegi agiklanmalidir.

7. Degerlendirme. Ogrenciler tarafindan yapilan her galisma dikkate almarak ayr
ayr1 degerlendirilmeli, degerlendirmeye etik, giivenlik ve is birligi boyutlar1 da

eklenmelidir.

Bu teknik &grencilerin yaraticilik, demokratik bir ortamda is birligi yapma (ilhan vd.,

2012), problem ¢6zme ve yaratici diisiinme becerilerini (Tagpinar, 2020) gelistirmektedir.
2.5.2.9 Balik Kilcigi

[k olarak Ishikawa (1990) tarafindan, genel bir etkiye neden olan potansiyel faktorleri
belirlemek ve olasi olumsuz etkileri 6nlemek i¢in iirlinlerin kalite kontrol araci olarak
gelistirilmistir. Her neden, incelenen fenomenin bir varyasyon kaynagidir. Nedenler,
genel varyasyon kaynaklarmi belirlemek icin genellikle ana kategoriler halinde
gruplandirilir (Coccia, 2020). Balik kil¢igi teknigi egitimde problem c¢ozme ya da
problem ¢ozme siirecini gelistirme amacli kullanilan (Giines, 2016), ayn1 zamanda
sorunun ¢6ziilmesini analitik bir diyagram seklinde ger¢eklestirmeye dayanan bir 6gretim
teknigidir (Erginer, 2016). Balik kil¢181 teknigi belirlenen bir problemin olasi sebeplerini
ortaya cikarmak icin kullanilir. Burada bahsi gecen problem ayni zamanda bir sonug
olarak, sebepler ise sonucu etkileyen etkenler olarak da karsimiza ¢ikmaktadir (Giirbiiz

& Cakmak, 2012).



Balik kil¢ig1 tekniginde amag¢ problemi ¢dzmek degil nedenlerini iiretmektir. Bu
baglamda genelde problem ¢6zme siirecinde problemi ifade ederken kullanilir (Tokcan,
2015). Bu baglamda problemin ana hatti belirlenerek temel ve alt nedenlerinin
goriilmesini hedefler (Giines, 2016). Balik kil¢ig1 teknigi, bir sorunun birden ¢ok
nedenini gorsel olarak goriintiileyip sorunlarin nedenleri hakkinda paydas fikirlerinin
belirlenmesine yardimeir olur. Bu fikirlerin aninda temalar halinde kategorilere

ayrilmasini saglar (Coccia, 2018).

Teknigin uygulama asamasinda 6nce bir sorun belirlenerek bu sorun, balik kil¢iginin
govdesi olarak kabul edilir. Temel olarak belirlenen sorunun nedenlerini belirlemek igin
alt kilciklara secenekler iiretilir. Teknigin uygulamasinda kullanildig: ders ve bu dersin
hedeflerine gore iki yol izlenebilir. Birinci yol 6grencilerin daha once arastirip oneriler
getirildigi bir sorun kullanilarak alt kilgiklarin hemen ¢dziimlenmesi saglanabilir. ikinci
yol olarak ilk defa karsilastiklar1 bir sorun sunulup yaratici diisiinmeleri saglanarak

sorunun nedenlerini iiretmeleri istenebilir (Erginer, 2016; Giines, 2016).

Sebep-1 Sebep-2
Alt sebep Alt sebep
PROBLEM /
Alt sebep Alt sebep SONUC
Sebep-3 Sebep-4

Sekil 2.11 Balik Kil¢ig1 Diyagrami (Giines, 2016)

-----

2009), ayn1 zamanda derin ve nesnel bir bakis acist kazanmalarina (Tokcan, 2015),
katilimc1 sinif ortami olusmasina (Giines, 2016) destek olur. Olast nedenler arasindaki
baglantilar1 ve iligkileri yakalayip gorsel olarak sundugu i¢in daha iy1 bir bakis agis1 saglar
(Coccia, 2020).

2.5.2.10 Vizilti Gruplan

Herhangi bir problem, konu veya sorunun, 2-6 iiyeden olusan gruplarda, her tiyenin birer

dakikalik siire igerisinde konustugu, problemin ¢6ziimii i¢in fikirler sunulan bir tartisma



teknigidir (Dirik, 2015). Vizilti gruplart isim olarak, 6grencilerin kendi konularini
tartisirken ar1 kovaninin ¢evresindeki sese benzeyen, sinifin giirtiltiisiinii veya viziltisini
ifade eder (Soni, 2004). Vizilt1 gruplari, grup iiye sayisina ve tartisma siirelerine gore
isimlendirilmektedir. iki 6grenciden olusan ve iki dakikalik siirede tartisilacak olan vizilt:
gruplarma Vizilti 22, bes 6grenciden olusan ve bes dakikalik siirede tartisilacak olan

vizilt1 gruplaria Vizilt1 55 denmektedir (Komisyon, 2017; Aykag, 2018).

Viziltt gruplarinda 6nce biiylik bir grup olusturulup ardindan wvizilti gruplarina
boliinebilecedi gibi biiyiik grup olusturmadan sadece kiigiik vizilt1 gruplari olusturarak da
uygulanabilir (Milaningrum & Mulyanto, 2016). Vizilti gruplari, fikir alisverisinde
bulunan 6grenenlere odakli (Pangaribuan & Manik, 2018), genis kolektif deneyimler
sunan (Young, 2011), liderlik yeteneklerini ger¢eklestirme imkani tantyan (Ricketts &
Ricketts, 2010), 6grenci merkezli (O'Neill & McMahon, 2005) bir tekniktir. Vizilti
gruplart olusturmak i¢in 6gretmen, 0grencilerin ilgisini ¢ekecek, bilgi ve ihtiyaglarina
gore uyarlanabilecek bir konu se¢melidir (Jeffries, 2014; Puntambekar & Hubscher,
2005). Vizilt1 gruplar1 belirlenen siire igerisinde fikir iiretme, probleme ¢6ziim getirme ve
bir konu hakkinda ortak bir bakis agisina ulasmak (Milaningrum & Mulyanto, 2016),
ogrencilerin dersle ilgili bir soruya yanit aramak i¢in olusturulur ve siire sonunda tartisma

sonuglari grup igi se¢ilen bir lider tarafindan sinifa sunulur (Ahmad, 2020).

Viziltt gruplar ile grup i¢i dayanisma ve etkilesimi gelistirme (Kaya, 2021), ¢ekingen
tavirli Ogrencilerin derse katilimini saglama (Milaningrum & Mulyanto, 2016)
ogrencilerin birbirleriyle iletisim kurmalari, birbirlerine yardim etmeleri ve birbirlerinin
tartismaya katkilarina deger vermeyi deger vermeyi (Jones, 2007) hedefler. Teknigin
uygulanmasinda 6grencilerin 6n bilgilerinin yetersiz olmasi (Aykag, 2018); grup icinde
birbirlerinin goriisiinii ciddiye almayan Ogrencilerin olmast ve biiyiik gruplarla
gerceklestiginde zaman sikintist yasanmasi (Gilines, 2016) gibi olumsuzluklar da

yasanabilmektedir.
2.6 Dijital Hikaye

Hikayeler, ylizyillardir egitimde bir arag olarak kullanilmaktadir. Magara duvarlarina
yazilan yazilardan, matbaanin icadiyla kitap sayfalarina yazilan yazilar olarak gelisimini
stirdliren hikayeler, giiniimiizde dijital ve elektronik alandaki gelismeler ile dijital hikaye
adinda yeni bir olguya doniilmiistiir (Turgut & Kisla, 2015). Bilgi teknolojilerinin kiiresel

popiilerlik kazanmasi ile birlikte egitim 6gretim faaliyetleri, teknoloji ile desteklenmeye



baslanmig; arastirmacilar 6grencilerin 6grenme performanslarini gelistirmek amaciyla
cesitli bilgisayar destekli materyaller gelistirmeye ¢calismislardir (Hwang, 2003). Bu amag
dogrultusunda ortaya c¢ikan dijital hikayeler, yazili veya sozlii olarak ifade edilen

geleneksel hikayeleri teknoloji ile birlestirmistir (Olur, 2021).

Dijital hikaye; yazili bir hikaye ile ¢ok sayida medyay1 birlestirmek amaciyla dijital
tekolojiyi kullanma (Ohler, 2013); dijital teknolojilerle hikayeyi anlatma isi, siber kiiltiir
tirtinlerine dayali anlatilar (Alexandar, 2011); iletisim, dil ve okuryazarlik becerileri ile
teknolojiyi bir araya getiren yenilik (Hathorn, 2005); ses, goriintii ve animasyonun
birlestirilerek metin halindeki hikayenin sunulmasi (Foley, 2013) olarak farkl sekillerde
tanimlanmaktadir. En genel tanimiyla dijital hikayeler, hikdye anlatma sanat1 ile resim,

ses ve video gibi ¢oklu ortam Ogeleri harmanlama olarak tanimlanmaktadir (Robin,

2006).

Dijital hikayeler, 6gretmenlerin teknolojiyi siniflarinda verimli bir sekilde kullanmanin
onlindeki bazi engellerin {stesinden gelmelerine yardimer olmak igin iyi
konumlandirilmis bir teknoloji uygulamasidir. Dijital hikayeler, bilgisayar tabanl
grafikler, kaydedilmis ses, bilgisayarda olusturulan metin, video klipler ve miizik dahil
olmak {izere cesitli multimedya tiirlerinin birlestirilerek bilgisayarda oynatilabilen
videolar haline getirilir (Haroon, 2021; Rossiter & Garcia, 2010). Geleneksel hikayeler
gibi belirli bir tema ve bakis agisina sahip olan dijital hikayeler, kisisel bir hikayeyi veya
tarihi bir olay1 anlatmak ya da belirli bir konuda 6gretim yapmak amaciyla, genellikle

birka¢ dakika uzunlugunda olusturulmaktadir (Yamacg, 2015).

Egitim ortaminda kullanilan herhangi bir videonun dijital hikaye olarak tanimlanip
tanimlanamayacagini belirlemek amaciyla Robin (2016: 18), su sekilde yardimer sorular

siralamistir:
¢ Videonun konusu ve amaci nedir?
¢ Videonun kaynagi nedir?
¢ Videoyu kim ve ne zaman olusturdu?
e Hedeflenen kitlesi kimler?
¢ Videoyu olusturan kisi onu dykiilendirdi mi?

e Video kisisel bir goriis iceriyor mu?



eicerik gercege uygun ve dengeli bir sekilde sunuluyor mu?

e Video, bir kurum, is veya bagka tiir bir organizasyonla ilgili belirli bir

giindem veya mesaj1 igeriyor mu?
¢ Video ne kadar siirtiyor?

Dijjital hikayelerin bilesenlerinde bu sorulara verilen cevaplar mevcut olmalidir (Ciftci,
2019).

Dijital hikayeler, metin, resimler, kaydedilmis sesler, video ve miiziklerin bir araya
getirilmesi ile kisisel anlatilar1 veya istenilen bilgileri sunmak i¢in olusturulur. Hikayeler
genellikle ii¢ ila bes dakika arasinda uzunluktadir (Gregori-Signes, 2008; Tsou vd., 2006;
Verdugo & Belmonte, 2007). Dijital hikaye olusturmanin dongiisel bir diizen igerisinde
sekiz agsamas1 bulunmaktadir (Morra, 2014). Morra (2014)’e ait dijital hikaye olugturma

siire¢ asamalar1 Sekil 2.12° de verilmistir.
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Sekil 2.12 Dijital Hikaye Olusturma Asamalar1 (Morra, 2014)

Oncelikle dijital hikayeyi olusturacak kisi veya kisiler tarafindan bir fikir bulunmali,
hikaye bu fikir etrafinda sekillenerek, ger¢ek ya da kurgu bir hikaye olmasina karar
verilmelidir. Daha sonra nelirlenen konu hakkinda arastirma yapilarak hikayenin

senaryosu yazilmalidir. Senaryo yazimi asamasindan sonra dijital hikayenin ilgili



gorselleri hazirlanarak gorsel senaryo taslagi olusturulmalidir. Bu asamada senaryo ses
ve gorsellerle eslestirilmeli, hangi gorsel ve seslerin kullanilacagina karar verilmelidir.
Kullanilacak ses ve gorseller kisiler tarafindan da hazirlanabilir. Bu asamadan sonra
birlestirme asamas1 yani dijital hikayenin olusturulma asamasi gelmektedir. Olusturulan

dijital hikayeler paylasilarak ¢alismalar degerlendirilmektedir.

Multimedya agisindan zengin bir dijital hikaye, daha dikkat ¢ekici ve dgrencilerin yeni
fikirleri kesfetmeye olan ilgilerini artirabilir (Robin, 2008). Smif ortaminda kullanilan
dijital hikayeler sayesinde 6gretmenler ve 6grenciler ¢oklu ortam teknolojileri ile dersleri
biitiinlestirme imkani1 bulmaktadir (Heo & Toomey, 2019). Dijital hikayeler farkl
kiiltiirlerde farkli etnik yapiya sahip Ogrencilere sahip farkli branglarda &gretmenler
tarafindan egitimin her kademesinde kullanilan (Rossiter & Garcia, 2010) pedagojik bir
ara¢ Ozelligindedir (Abiola, 2014; Stlvester & Greenidge, 2009). Jakes ve Brennan
(2005)’a gore dijital hikayeler Ogrencilerde gorsel ve c¢oklu ortam okuryazarligini
gelistirerek Ogrencilerin iletisim kurdugu smirlart  genisletmekte ve yaraticilig

gelistirmektedir.
2.7  Dijital Hikayelerin Tiirk¢e Ogretiminde Kullanilmasi

Tiirkce Dersi Ogretim Programi’nda yer alan kazanimlar, dinleme, yazma, okuma ve
konusma olmak tiizere dort temel dil becerisi olarak karsimiza ¢ikmaktadir. MEB’in
tematik yaklasimi esas alinarak olusturulan 6gretim programinda, Tiirk¢eyi dogru, etkili
ve glizel kullanma, elestirel diisiinme, yaratici diisiinme, iletisim kurma, problem ¢6zme,
arastirma, karar verme, bilgi teknolojilerini kullanma gibi iist diizey bilissel becerilerin
ana hedef olarak kazandirilmasi, teknolojinin bireyler tarafindan 6zenli ve bilingli

kullaniminin yayginlastirilmas: beklenmektedir (MEB, 2019).

Teknolojiye maruz kalmanin artmasinin &grencilerin 6gretime yanit verme seklini
degistirmesi sebebiyle, dijital kaynaklarin miifredat ile beraber kullanilmasi gibi yeni bir
ithtiyacin ortaya ¢ikmasina neden olmustur (Morgan, 2014). Teknolojinin egitimle bir
araya getirilmesi hikayelerin dijital hikayelere doéniistiiriilmesine imkan tanimis, bu
sayede dijital hikayeler egitim 6gretim stirecinde farkli disiplinlerde bir igerik tiirii olarak
kullanilmaya baglanmistir (Husband, 2014). Geleneksel ile multimedia arasinda bir koprii
(Normann, 2011) olarak agiklanan dijital hikayeler farkli darkli derslerde kullanilmasinin
yani sira Tiirk¢e 6gretiminde de kullanilmaktadir (Kurudayioglu & Bal, 2014; Cigerci &

Giiltekin, 2017). Egitim o6gretim ortamlarinda hem o6grencilere teknolojik araglarin



kullanim1 6gretilmekte, hem de ¢ogu ders teknolojik araglar kullanilarak islenmektedir

(Giines, 2016).

Dijital hikayelerin 6grenme ortaminda kullanilmasi, 6gretmenin ders igerigini anlatmak,
Ogrencinin ise anlatilan ders icerigini 6grenmek icin, 6gretmen ve 6grencilerin dijital
hikayeler hazirlamasi seklinde olmaktadir (Robin, 2008). Ders icerigini aktarma araci
olarak kullanilan dijital hikayeler sayesinde daha kolay tartisma ortamlar1 olusturulur ve
soyut kavramlarin aktarilmasi daha kolay hale gelir (Robin, 2006). Uyaricilarin birden
¢ok duyuya hitap etmesi, hizli ve kalict 6grenmede etkili olacagi diisiiniilmektedir
(Zembat & Ziilfikar, 2006). Dijital hikayelerin birden fazla duyuyu harekete gegirdigi
diisiiniildiiglinde kalic1 6grenmeyi destekledigi (Turgut & Kisla, 2015); eglenceli ve ilgi
cekici bir 6grenme ortami olmasi saglamasi ve barindirdigi her bir hikayenin giizel
resimler iceren sahnelerden olugmasi sebebiyle 6grencilerin ders igerigini anlamalarinin

daha kolay oldugu (Juvrianto vd., 2018) soylenebilir.

Okuma, yazma, dinleme ve konusma becerilerini aktif hale getirerek okuryazarlik
becerisini gelistirmede kullanilan geleneksel hikayelerden farkli olarak dijital hikayeler,
Sekil 1.9°da belirtildigi lizere, geleneksel okuryazarlik becerileri ile yeni okuryazarlik
becerilerini birlestirerek okuryazarligi dijital boyuta tasimaktadir. Ogrenciler dijital
hikaye sayesinde farkli dijital araclart etkili bir sekilde kullanmakta; ayn1 zamanda bu
sayede elestirel diisiinme ve problem ¢dzme becerilerini kendi anlayislari ile birlestirerek

teknolojiyi yaratici bir sekilde de kullanmaktadirlar (Yamag, 2015).

Sekil 2.13 Dijital Hikaye ve Okuryazarlik (Yamag, 2015)

Dijital hikayelerin 6grencilerin dort temel dil becerilerini gelistirmede énemli bir yeri

vardir. Ogrencilerin derste daha aktif olmasi ve tiim duyulara hitap ettigi



diisiiniildiiglinde, hikayelerin teknoloji ile bulusturulmasinin geleneksel yontemlere gore
daha etkili olacag: ifade edilmektedir (Kurudayioglu & Bal, 2014). Hem gorsel hem
isitsel 6geleri icermesi bakimindan farkli 6grenenler i¢in etkili olan dijital hikayeler tiim
derslerde kullanilabilmektedir (Frazel, 2010). Dijital hikayelerin Tiirk¢e derslerini daha
eglenceli ve zevkli bir hale getirdigi, 6grencilerin derse katilimini artirdigr ve dersin

niteligini artirmada olumlu etkileri oldugu ifade edilmektedir (Cigerci & Giiltekin, 2019).

Anlatan ve dinleyen arasindaki iletisim, dinleme becerisine dayali oldugundan, dijital
hikayeler odaklanma konusunda yardimci olmaktadir (Abdollahpour & Maleki, 2012).
Dinamik yapis1 ve dikkat ¢ceken karakteri sayesinde (Hull & Katz, 2006) dijital hikayeler
dogas1 geregi, anlatic1 ve dinleyiciyi birbirine baglayarak goriintii ve seslerle dolu bir
diinyaya yoOnlendirerek ger¢ek hayatin gercekligini dinleyicinin hayal giicline birakir
(Foley, 2013). Bu baglamda dijital hikayeye dayanan konusma ve dinlemenin dil
egitimine, 6zellikle okuma, yazma, dinleme ve konusma becerilerinin edinimine énemli
katkilar1 oldugu sdylenebilir (Kesli-Dollar & Tekiner-Tolu, 2015). Bu sekilde Bilgi
Iletisim Teknolojileri’ ni dil 6grenimine entegre etmek, dgretmenlerin uygun 6gretim
yontemini planlamalarina ve tasarlamalarina ve Ogrenciler i¢in bir §grenme ortami
olusturmalarina, bdylece onlarn gercek hayattaki bir uygulamada gelecege

hazirlamalarina olanak tanir (Siricord & Yunus, 2016).
2.8  Dijital Hikaye ve Konusma Egitimi

Insanoglu var oldugu giinden itibaren kendisini ifade etme gereksinimi duymaktadir.
Insanlarin kendini ifade etme siirecinde anlatim teknikleri olarak konusma ve yazmay1
kullanir. Hem konusma hem yazmada kullanilan en basit ve en kalicit anlatim teknigi
hikayelestirmedir. Olgu ve olaylar hikayelestirme teknigi ile siraya konularak,
anlatilanlarin daha basit ifade edilmesine ve bu sekilde daha kolay anlasilmasina yardimci
olur. Ge¢misten giiniimiize egitim oOgretim faaliyetlerinde masal ve hikayelerden
yaralandig1 bilinmektedir. Bu tiir metinler gorsellestirilip sesler ile desteklendiginde daha
kalic1 olmakta ve verilen mesaj daha kolay ulastirilmaktadir. Bu 6zellikler dijital ortamda
hazirlanan materyallerde olmasi sebebiyle dijital ortamda hazirlanan hikayelerin istenilen

amaca ulasmasi daha kolay ve etkili olacaktir (Ozden & Meydan, 2021).

Diyjital hikayeler sozlii iletisim becerilerini gelistirmek i¢in farklt amaclarla
kullanilmaktadir. Ogrenciler genellikle bir hikayeyi duyduktan sonra, hikayeyi anlama ve

anlatmada, ayn1 zamanda onu kendi deneyimleriyle iliskilendirmede tedirgin olmaktadir.



Bu baglamda dijital hikayelerin 6grencilerin hayal giiclini ve gorsellestirmeyi
gelistirmek; kelime dagarcigini artirmak, konusma becerilerini gelistirmek ve
ogrencilerin kendi ve diger kiiltiirel miraslari anlamalarina yardime1r olmak (Haroon,

2021) gibi pek cok faydasi bulunmaktadir.

Biligim teknolojilerinin dil gelisimini destekledigi ifade edilmektedir (Chera & Wood,
2003; Segers & Verhoeven 2005; Tecen, 2018). Cocuklarin ana dilde, ayn1 zamanda
ikinci bir dil 6greniminde konusma becerilerinin gelistirilmesinde, etkili dinleme ve
gorsel materyaller sunmasi1 bakimindan dijital hikayeler 6n plana ¢gikmaktadir (Isbell,
2002; Penno vd., 2002; Richards & Anderson, 2003). Bu baglamda dijital hikayeler ana
dilin 6greniminin yaninda yeni bir dili 6grenirken (Yang & Wu, 2012; Kim, 2014;
Reinders, 2013; Skinner & Hagood, 2008), dili anlama ve kullanma yetenegini
gelistirmektedir (Ohler, 2013). Egitim 6gretim siirecinde, ders iceriginin dgrencilere
aktarilmasi sirasinda yasanan giicliiklerin giderilmesinde de dijital hikayelerin etkili

oldugu ifade edilmektedir. (Ozden & Meydan, 2021).

Dijital hikayelerin ana dil ve yabanci dil egitiminde kullanimima yonelik yapilan
caligmalar, bu tiir hikayelerin 6grencilerin diger dil becerilerinin yani sira konusma
becerisinin gelisimine onemli katki sagladigini; 6grencilerin hem derse hem de ders
siirecinde yapilan etkinliklere olan ilgi, dikkat ve motivasyonlarini olumlu yodnde
etkiledigini; Ogrencilerin dil derslerine yonelik olumlu tutumlar gelistirdiklerini
gostermistir (Abdollahpour & Asaszadeh, 2012; Abidin at all, 2011; Abdolmanafi-Rokni
& Qarajeh, 2014; Salkhord, Gorjian & Pazhakh, 2013). Dijital hikayeler, 6grencilerin
motivasyonunu artirmakla kalmayip ogrencilerin Ogrenmeleriyle daha fazla
ilgilenmelerine ve hatta 6grenmeleri i¢in daha fazla sorumluluk almalarina imkan sunar
(Razmi at all, 2014). Dijital hikayeler, dgrencilerin konusma becerilerini kullanarak
kelime dagarciklarini gelistimede ve kelimelerin dogru yer ve zamanda kullanilmasi
konusunda destekleyici olmakta (Mokhtar vd., 2011); teknolojinin kullanilmasi ile
birlikte daha eglenceli bir 6gretim imkan1 sunmasi sayesinde kelime 6gretiminde oldukca

etkili bir rol iistlenmektedir (Ozer, 2016).
2.9  Alanyazin Arastirmalari

Bu boliimde konugma becerisi ve dijital hikayeler ile ilgili yapilan arastirmalar
incelenmis, arastirmalarin konular1 ve bulgular1 o6zetlenerek ayri basliklar altinda

sunulmustur.



2.9.1 Konusma Becerisi Ile Tlgili Yapilan Arastirmalar

Temizkan (2009), c¢alismasinda konusma becerisinin  gelistirilmesinde akran
degerlendirmenin etkisini amaglamis, calismay1 6gretmen adaylar ile gergeklestirmistir.
Deneysel modelin  kullanildigi arastirmanin sonucuna goére hazirlikli konusma
uygulamasi yapan 6grencilerin akran degerlendirme puanlarina iligkin 6n test ve son test

sonuclar arasinda son test lehine anlamli bir iliski bulunmustur.

Orhan (2010), doktora ¢alismasinda alt1 sapkali diistinme tekniginin konusma becerisine
etkisini belirlemeyi amaglamistir. Arastirma sonucunda Ogrencilerin  konusma
becerilerinin gelistirilmesinde alt1 sapkal1 diisiinme tekniginin miifredata gore daha etkili

oldugu goriilmiistiir.

Su-Bergil (2010), yiiksek lisans calismasinda, yaratici drama tekniginin yabanci dil
ogretiminde Ingilizce konusma becerisini gelistirmede ne derece etkili oldugunu
belirlemeyi amaglamistir. Yapilan arastirma, Ingilizce dilinin yabanci dil olarak
ogrenildigi smiflarda yaratici drama yonteminin konugsma becerilerinde daha etkili

oldugunu ortaya koymustur.

Maden (2011), ¢alismasinda, rol kartlarinin konusma becerisini kazandirmaya yonelik
akademik basar1 ve Tiirk¢e dersine yonelik tutum tizerindeki etkisini belirlemeyi
hedeflemistir. Rol kartlarinin, miifredat egitimine gore daha etkili oldugu arastirmada
ortaya konmus ve basarili bir konugma becerisi ile ders tutumu i¢in daha etkili oldugu

bulunmustur.

Karakog¢-Oztiirk & Altuntas (2012), calismalarinda Tiirkce 6gretmenlerinin konusma
egitimine yoOnelik goriislerini ve konugma egitiminde karsilastiklart sorunlari ortaya
koymay1 hedeflemislerdir. Ogretmenler, konusma becerisi kazanimlarmin 6grenci
seviyesine uygun olmadigini ifade etmislerdir. Ayrica 6gretmenler acik uglu sorular
sorma, hazirlikli ve hazirliksiz konugma, tahmin etme, miinazara ve canlandirma gibi
etkinlikler uygulayarak konusma becerisini gelistirmeye yonelik ¢aba gosterdiklerini,
bunun yani sira, giidiimlii konusma, serbest konusma, elestirel konugma ve tartisma gibi
yontemleri kullanarak ogrencilerin konusma becerilerini gelistirmeye ¢alistiklarini

belirtmiglerdir.

Yaman & Karaarslan (2012), ¢alismalarinda beyin firtinasi tekniginin, ilkdgretim ikinci

kademe Ogrencilerinin konusma becerisine etkisi belirlemeyi amaglamislardir. Beyin



firtinas1 tekniginin gerekleri yerine getirilerek belirlenen konularda 6grencilerin
tartigmalar1 saglanmistir. Arastirmada beyin firtinasi tekniginin konusma egitiminde
kullaniminin, 6grencilerin konusma becerilerinin gelisiminde olumlu etkisi oldugu ve bu
teknik sayesinde konugma becerilerinin hem bilissel hem de duyussal agidan gelistirildigi

sonucuna varilmistir.

Eyiip (2013), arastirmasinda iiniversite 6grencilerinin konusma becerilerini kullanmaya
yonelik tutumlarini belirlemeyi hedeflemistir. Universite 6grencilerinin konusma
becerilerine yonelik tutumlarinin  genellikle olumlu oldugunu gosteren arastirma
sonuglari, dlgegin ilgi alt boyutunda kadin ve erkek 6grenciler arasinda anlamli bir fark
olmadigini, ancak gereklilik alt boyutunda erkeklerin lehine anlamli bir fark oldugunu

ortaya koymaktadir.

Biiyiikikiz & Hasirc1 (2013), ¢alismalarinda konusma becerisinin hem iletisimde hem de
egitimdeki yeri ve Oonemi lizerinde durarak konusma becerisini gelistirmeye yonelik
etkinlik Onerilerine yer vermektedir. Arastirma sonuglarina gore, konugma becerilerinin
gelistirilmesi icin birden fazla uyarict faktér igeren etkinliklere yer verilmesi

Onerilmektedir.

Ayka¢c & Cetinkaya (2013), calismalarinda konusma becerilerinin gelistirilmesinde
yaratici drama etkinliklerinin etkisini ortaya koymay1 amaglamistir. Yapilan arastirmaya
gore, yaratict drama uygulamalari 6gretmen adaylarinin konusma becerilerine olumlu etki
saglamaktadir. Ayrica deney grubu dgrencilerinin konusma siireleri kontrol grubundaki

ogrencilere kiyasla 6nemli 6l¢ilide artmistir.

Hamad (2013), calismasinda, 150 6grenciye uygulanan anket sonucunda ogrenciler,
egitmenlerin konusma becerilerini gelistiren stratejileri kullanmadiklarini, dinleme
becerilerini konusma becerilerinden daha fazla kullandiklarini, dinleme ve konusma

siiflarinin meveudunun 30’u gegmemesi gerektigini ifade etmistir.

Kuru & Giines (2013), akic1 konusma problemi yasayan ilkokul 4. sinif 10 6grencinin
konusma becerilerini gelistirmeyi amagladiklar1 ¢alismalarinda tek denekli deneysel
desen kullanmustir. Verilerin toplanmast ve uygulama siirecinde arastirmaci tarafindan
akict konusma becerisini gelistirici etkinlik dizisinden olusan bir program uygulanmuistir.
Aragtirmaci uyguladigi programda gorseller lizerine konusma etkinligi yapmis, konusma
etkinliginde karikatiirler 6grencilere gosterilerek, karikatiirlerle 1ilgili 6grencilerin

konusmasi saglanmistir. Sonug olarak, 6grencilerin dakikada kurduklari climle, kelime



ve hece sayilarinda artis olurken dakikada kullandiklar1 gereksiz kelime, devrik ciimle,
yarim biraktiklar1 climle, harflerini atladiklar1 ciimle ve yarim biraktiklart kelime

sayilarinda azalma gozlenmistir.

Saglam & Dogan (2013), ¢alismalarinda, 7.sinif 6grencilerinin konusma becerilerini
tespit etmeyi amaglamislardir. Arastirmada once 6grencilerin konusmalar1 kaydedilmis
daha sonra ise yaziya aktarilmistir. Bu sekilde olusturulan konugma metinleri, hem nicel
hem de nitel agcidan degerlendirilmistir. Arastirma sonucunda, 6grencilere verilen siirede
konusma yapamadiklari, verilen siireyi dolduramadiklari, hazirliksiz konusma yapan
ogrenciler; Tiirk¢enin dil bilgisi yapisina uygun ciimle kurmada sik sik hata yaptiklari,
sikca kelime ve ciimle tekrarina diistiikleri, kelime bulmakta zorlandiklari, ¢gogunlukla
konusmay1 plansiz yaptiklari, konusmalarinda daha ¢ok olay agirlikli anlatimlara yer

verdiklerini tespit ederek, hazirliksiz konugma becerilerini yetersiz bulmuslardir.

Yegen (2014), yiiksek lisans ¢alismasinda, Tiirkge dersi 6gretim programinda hedeflenen
konusma becerisi kazanimlarinin  gelistirilmesi,  gorsellerin ~ kullanim1  ile
amaglanmaktadir. Konusma becerisi gelistirme calismasinda arastirmaci gruplari; siire,
tiretilen kelime ve konusma becerisi degerlendirme formu kullanarak degerlendirmistir.

Elde edilen veriler sonucunda gorsellerin konugma becerisini gelistirdigi ortaya ¢ikmaistir.

Yildiz (2014), doktora c¢aligmasinda, etkilesimli Ogretim stratejisinin  §gretmen
adaylarinin konusma becerilerine etkisinin belirlemeyi amac¢lamistir. Etkilesimli 6gretim
stratejisiyle hazirlanan konusma etkinlikleri, Ogretim elemanlari, akran ve 0z
degerlendirmelerine gore, 6grencilerin etkili konusma becerilerini gelistirdigi sonucuna

varilmistir.

Mohammadi & Safdari (2015), arastirmalarinda, c¢alisma grubunu etkilesimli ve
etkilesimsiz olmak {iizere iki gruba ayirmislardir. Etkilesimli grup tiyeleri birbirleriyle
ders kitaplar1 hakkinda iletisim kurarken, etkilesimsiz grup iiyeleri arasinda higbir
etkilesim gozlenmemistir. Arastirma sonucuna gore, etkilesimli grup {iyelerinin konugma

becerilerinin daha iyi gelistigi ortaya ¢ikmustir.

Bagci-Ayranct (2016), konusma unsurlarmi irdelemek amaciyla konugma egitiminde
dikkat edilmesi gerekenleri belirtmis, konusma egitiminde yararlanilabilecek hususlar
aciklayarak Tirkce dersi programlarinda konusmanin yeri hakkinda bilgiler vermistir.

Aragtirma sonucunda, konusma egitiminin farkli aktivitelerle takviye edilmesinin,



Ogrencinin katilimini arttiracagi, 6gretmenin ise bir rehber olarak model olmasi gerektigi

belirtilmektedir.

Bulut vd., (2016), ¢alismalarinda Mikro 6gretim teknigi, Tiirkge 6gretmen adaylarinin
konusma becerilerini gelistirmek ic¢in kullanilmis ve Tiirkge Ogretmen adaylarinin
konusma becerilerine olan etkisi degerlendirilmis, mikro dgretim tekniginin miifredata

uygun 6grenme yontemine kiyasla daha etkili oldugunu ortaya koymustur.

Hwang ve digerleri (2016) ¢alismalarinda, 6grencilerden bireysel ve etkilesimli hikayeler
iiretmelerini ve bu hikayeleri multimedya sistemleri aracihigiyla kullanarak ingilizce
yabanci dil (EFL) konusmalarinda pratik yapmalarini istemislerdir. Arastirma sonuglari,
hikaye anlatimi kullanan Ogrencilerin daha iistiin performans sergiledigini ve hikaye
anlatim faaliyetlerinin konusma becerilerini olumlu ydnde etkiledigini ortaya

koymaktadir.

Kose (2018), yiiksek lisans ¢alismasinda, konusma becerisini gelistirmede yaratici drama
yonteminin etkisini belirlemeyi amaglamistir. Cesitli veri toplama araglari kullanilarak
hem nicel hem nitel veriler elde edilen arastirma sonucunda yaratici drama yontemi,

Tiirk¢ce dersinde konusma becerisinin gelistirilmesinde etkili olmustur.

Demir & Giil-Ozdil (2019), ortaokul 6grencilerinin konusma becerileri ile ilgili 6gretmen
goriisii aldiklar1 ¢aligmalarinda, birtakim konusma becerileri siralayarak bu konusma
becerilerinin egitimine iliskin Ogretmen goriislerinin belirlemeyi amaglamislardir.
Arastirma sonucunda konusma egitimine yoOnelik Ogretmenler, ezberci yaklagimin
olumsuz etkileri oldugunu, 6grencilerin argo konustugu ve bu durumun hem hazirlikl
hem hazirliksiz konusmalarini olumsuz etkiledigi, geri bildirimin konusmay: olumlu
etkiledigini ifade etmis; ayn1 zamanda konusmaya ayrilan zamanin yeterli olmadigini ve

ders kitaplarindaki konusma etkinliklerinin az oldugunu belirtmislerdir.

Kaya (2019) durum c¢alismasinda Tiirkge Ogretmenlerinin konusma becerisi
yeterliklerinin ~ belirlemesini  amaglamistir.  Yapilan arastirmaya gore, Tiirkge
O0gretmenlerinin sdyleyis becerilerinin gelistirilebilecek diizeyde oldugu tespit edilmistir.
Ayrica Tiirkge 6gretmenlerinin ¢ogu, kendi konusma becerilerini yeterli bulmamis ve bu
yetersizliklerini lisans egitiminde yeterli konusma egitimi almadiklarina baglamistir.
Ogretmenler derslerde yaptiklari konusmalarda yeterli solunum denetimi yapmadiklarini,

ses sagligr hakkinda yeterli bilgiye sahip olmadiklar1 ve farenjit sorunu yasadiklarini



belirtmis, konusma hizi bakiminda kendi konusmalarinin ortalama hizda oldugunu ifade

etmislerdir.

Konusma becerilerinin gelistirilmesiyle ilgili yapilan arastirmalar incelendiginde daha
cok deneysel calismalarin yiiriitildiigli goriilmektedir. Bu calismalarda herhangi bir
yontem/teknik segilerek bu yontem ve teknigin 6grencilerin konugma becerilerine etkisi
incelenmistir. Alandaki bu calismalarin ¢alisma gruplarinda daha g¢ok ilkokul ikinci
kademe 6grencileri ve 6gretmen adaylarinin yer aldigi goriilmektedir. Bu arastirmalarda
genel olarak secgilen yontem ve teknigin konugsma becerilerinin gelistirilmesinde etkili
oldugu sonucuna ulasildig1 sdylenebilir. Konusma becerisinin egitimi ile ilgili yapilan
nitel arastirmalarda ders kitaplarindaki konusma etkinliklerinin incelenmesi, bu
etkinliklerle ilgili 6gretmen ve Ogrenci goriislerinin alinmasi ve konusma etkinlik

Onerileri seklinde arastirmalarin 6ne ¢iktig1 ifade edilebilir.
2.9.2 Dijital Hikayeler ile lgili Yapilan Arastirmalar

Shin & Park (2008) dijital hikayelere dayali etkinliklerin 6grencilerin derse katilim
diizeyleri ve dersi anlamalar1 tizerine etkilerini incelemeyi hedefledikleri
aragtirmalarinda; ii¢ gruba ayrilan 6grencilerden ilk gruptaki 6grenciler dijital hikayeyi
sadece dinlemis, ikinci gruptaki Ogrenciler dijital hikayeyi dinleyerek etkilesimde
bulunmus, TUgcilincli gruptaki 6grenciler ise kendileri dijital hikayeler olusturarak
seyretmiglerdir. Arastirmanin sonucuna gore ligiincii gruptaki 6grencilerin derse aktif

katilimlar1 ve motivasyonlarinin arttig1 gozlemlenmistir.

Abdollahpour & Asaszadeh’ nin (2012) dijital hikayelerin 6grencilerin yabanci dilde
yazma becerileri tiizerindeki etkileri inceledikleri deneysel desende sekillenen
arastirmalari, 10-13 yas grubu 48 Iranli 6grencinin katilimlar ile gerceklestirilmistir.
Deney grubu 6grencileri dijital hikayeleri hem okumus, hem dinlemis hem de izlemisken,
kontrol grubu Ogrencileri sadece ayni hikayelerin yazili metinlerini okumustur. Bir
sonraki adimda deney ve kontrol grubu oOgrencilerinden hikayeleri tekrar yazmalari
istenmistir. Ogrencilerin tekrar yazdiklar1 hikayeler ortalama ciimle uzunlugu agisindan
degerlendirilirmistir. Arastirma sonucunda, deney grubu ogrencileri dinledikleri ve
izledikleri hikayeleri tekrar kendi climleleriyle yazarken kontrol grubundaki 6grencilere

gore ciimleleri daha uzun ve anlaml yazdiklar1 goriilmiistiir.

Yang & Wu (2012) Ingilizce’ nin yabanci dil olarak 6grenildigi siniflarda dijital

hikayeleme kullanmis, dijital hikayelemenin akademik basari, elestirel diisiinme ve



O0grenme motivasyonlar1 iizerine etkilerini belirlemeyi hedeflemislerdir. Deney
grubundaki 6grencilerin Ingilizce basarisi, elestirel diisiinme becerileri ve 6grenme
motivasyonu, kontrol grubundaki oOgrencilere kiyasla anlamli olarak farkli oldugu

arastirma sonucuna gore ortaya ¢ikmaktadir.

Kahraman (2013), 6grencilerin bagar1 ve derse kars1 tutumlari tizerinde dijital hikayelerin
etkisini arastirmistir. Arastirmanin c¢alisma grubunu 115 lise kademesi 6grencisi
olusturmaktadir. Nicel yontemle yar1 deneysel tasarlanan bu caligmada, Ogrenci
goriisleriyle calismanin nitel boyutu olusturulmustur. Ogrenci gériislerinin yer aldig
Olcek bulgularina gore, 6grenciler dijital hikayelerin kullanildig1 dersi, eglenceli, ilgi
cekici ve zevkli bulmuglardir. Sonug olarak, dijital hikayelerin 6grenci motivasyonlarin

artirdig tespit edilmistir.

Yamac¢ (2015), calismasinda Ogrencilerin yazma becerilerinin gelisiminde dijital
hikayelerin tespit edilmesini amaglamistir. Calisma, 48 saat siiren bir eylem
aragtirmasidir. Arastirma bulgularina gore, fikirlerin ifade ve organizasyonunda, kuralli,
anlamli climle kurma ve imla kurallarina dikkat etme hususlarinda dijital hikayelerin
katkisi tespit edilmistir. Ayrica; 6grencilerin teknoloji yeterlilikleri, farkli okuryazarlik

tirleri, sinif i¢i etkilesim artig gostermistir.

Cigerci (2015), calismasinda 6grencilerin dinleme becerilerinde dijital hikayelerin
etkisinin belirlenmesi amaglamistir. Karma yontemde gomiilii desen kullanilan bu
arastirmada, 4. Siniflar ile 8 haftalik calisma yiiriitiilmiistiir. Arastirmanin bulgularina
gore; dijital hikayelerin igerigindeki gorsel ve sesli efektler 6grencilerin oldukga dikkatini
cekmigtir. Tiirkce dersine olan tutum ve motivasyon anlamli derecede olumlu yonde

etkilenmistir. Arastirmaci diger derslerde de dijital hikaye kullanimin1 6nermektedir.

Yilmaz vd., (2017), calismalarinda, dijital hikaye ile ilgili ¢aligmalar1 incelemis, dijital
hikaye wunsurlarint somutlagtirmayr ve kullanim siirecine katki saglamay1
amaglamislardir. Ogretmenlerin dijital hikaye gelistirebilmesi ve kullanmasi ¢agimiz

egitim sisteminde gerekli goriilmiis ve onerilmistir.

Bastas & Akar-Vural (2018), arastirmalarinda, sosyal beceriler ile dijital hikaye kullanimi
tizerinde durmus ve sosyal becerilerin gelisiminde dijital hikayelerin etkisini ortaya
koymay1 amaglamiglaridir. Sosyal beceriler ile ilgili tutum o&lgeginin kullanildigi
calismada, veriler SPSS ile analiz edilmistir. Arastirma sonuglarina bakildiginda deney

grubu lehine anlamli farklilik goriilmiistiir.



Sentiirk-Leylek (2018), isimli arastirmasinda, okuma becerileri {izerinde dijital
hikayelerin etkisini tespit etmeyi amaglamistir. Arastirmada dijital hikayelerle dersler
islenmis ve 60 ders saati boyunca devam etmistir. Arastirmada 6grencilerin tutumlari,
tutum Olgegi ile belirlenme istenmis ve arastirmaci gozlemlerinden yararlanilmistir.
Aragtirmanin sonucunda, dijital hikayelerin kullanilmasiyla &grencilerin okuma ve

okudugunu anlama becerilerinde artis oldugu tespit edilmistir.

Ciftci (2019)’ nin arastirmasinda, okuma becerileri lizerinde dijital hikayelerin etkisinin
belirlenmesi amaglanmistir. Arastirma on-test son-test deney kontrol gruplu deneysel
desen ile yapilandirilan nicel bir ¢alismadir. Arastirmanin sonucunda; deney ve kontrol
grubu puanlari arasinda, okuma hizi, prozodi, okudugunu anlama becerilerinde anlamli
bir farklilik tespit edilmemistir. Dijital hikayelerin kullanildigi deney grubu 6grencileri,

okuma hatalarini1 daha fazla yapmstir.

Uslu (2019) arastirmasinda; isbirlikli dijital hikaye anlatiminin ilkokul 4. siif
Ogrencilerinin yaratici yazma ve sosyal duygusal 6grenme becerilerine etkisini tespit
etmeyi amacglamistir. Arastirma, yar1 deneysel olarak 6n test son test kontrol gruplu
tasarlanmistir. Arastirma sonucunda, dijital hikayelerin kullanildigi deney grubunun
yaraticit yazma puanlari, kontrol grubuna goére anlamli bir sekilde (olumlu yonde) farkl
bulunmustur. Bu baglamda, dijital hikayeler, yaratici yazma becerilerinin gelisimine katki

saglamaktadir sonucuna varilmaistir.

Sahin (2021), djjital hikayelerin motivasyona etkisi iizerine bir meta analiz galismasi
yapmistir. Dijital hikaye ve motivasyon baglaminda deneysel calismalar dikkate
alimmustir. Bircok veri tabanindan toplanan bilgiler meta analiz ile analiz edilmistir.
Arastirmanin sonucunda, dijital hikayelerin 6grenci motivasyonunu saglamada iist diizey

etkili oldugu tespit edilmistir.

Akdamar (2021), arastirmasinda, yabanci dil 6gretimindeki dinleme becerileri lizerinde
dijital hikayelerin etkisini tespit etmeyi amaglamistir. Veri toplama araci olarak tutum
Olcegi kullanilmis ve veriler SPSS programi ile analiz edilmistir. Arastirmada, dijital
hikayeler ile desteklenen siniftaki 6grencilerin daha olumlu tutum sergiledikleri tespit

edilmistir.

Bahadir vd., (2021), arastirmalarinda dijital hikayelerin disiplinler arasi entegrasyon
siirecinde kullanilmasi ile ilgili ¢alismalar1 6ne ¢ikarmay1 amaglamislardir. Arastirmada,

yogunlukla dil dersleri/ becerileri ile ilgili entegre calismalarin oldugu goriilmiistiir.



Arastirmacilar, dijital hikaye kullaniminin Onemini ifade ederek, bu yontemin

entegrasyon siirecinde etkili oldugunu belirtmislerdir.

Olur (2021), arastirmasinda, dijital okur yazarlik ve degerler degiskenleri ¢ergevesinde
dijital hikayelerin etkisinin tespit edilmesini amag¢lamistir. Eylem arastirmasi deseninde
yapilan arastirmada nicel ve nitel veriler birlikte kullanilmistir. On iki hafta siiren
arastirmanin sonucunda, dijital okuryazarlik baglaminda dijital okuryazarlik ile degerleri

ile ilgili yetkinliklerinin gelisimi tespit edilmistir.

Sahin (2021), arastirmasinda, alan yazinda yapilan ¢aligmalarin biiyiik ¢ogunlugunda,
dijital hikayelerin 6grenci tutum ve motivasyonuna pozitif yonde etki ettigini ortaya

koymustur.

Sarioglu (2022), arastirmasinda, dijital hikayelerin atasozii ve deyim 6gretimi lizerindeki
etkisini tespit etmeyi amaglamigtir. Yar1 deneysel planlanan arastirma, deney ve kontrol
gruplart ile tasarlanmistir. Deney grubu 6grencilerine dijital hikayeler ile olusturulan ders
anlatimi, kontrol grubuna ise geleneksel ders anlatimi yapilmigtir. Arastirmanin
sonucunda, dijital hikayelerin, atasézlii ve deyim Ogretimine katki sagladigi tespit

edilmistir.

Oztiirk (2023)’ iin arastirmasinda, dijital hikayelerin matematik dersi dgretimindeki
etkisinin tespit edilmesi amaglanmustir. Tek grup lizerinde 6n test-son test uygulanmustir.
Arastirmanin sonucunda, dijital hikayeler ile tasarlanan derslerin matematik konularim
ogrenmede katkis1 oldugu tespit edilmistir. Ogrencilerin ders siirecinde kullanilan dijital

hikayelere 1lgi duydugu ifade edilmistir.

Alanda dijital hikayelerle ilgili yapilan arastirmalar incelendiginde arastirmalarin daha
cok ilkokul birinci kademe Ogrencileri ile gerceklestirildigi, ayni zamanda dijital
hikayelerin ozellikle Tiirk¢e dersinde dort temel dil becerisinin gelisiminde, yine
Ogrencilerin sosyal becerilerinin gelisiminde ve derse yonelik motivasyonlarina etkisini

belirlemede kullanildig: sdylenebilir.



3. YONTEM

3.1 ARASTIRMANIN MODELI

Bu arastirmada nitel ve nicel verilerin bir arada kullanildig1 karma yontem arastirmalari
benimsenmistir. Karma yontem arastirmalar1 arastirmacinin, arastirma problemlerini
anlamak i¢in nitel ve nicel veriler topladig1 ve bu iki veri setini birbiriyle biitlinlestirerek
sonuglar ¢ikardigr bir arastirma yaklasimidir. Bu yaklagimi temel varsayimi,
arastirmacinin aragtirma problemini daha iyi anlamak i¢in bu yontemlerden herhangi
birini yalniz basina kullanmaya kiyasla, istatistiki verileri kisisel deneyimler ile

birlestirmesinin daha fazla avantajli olacagidir (Creswell, 2021).

Creswell & Plano Clark (2020)’a gore arastirmacilarin ¢alismalarinda kullanacagi en

uygun karma yontem desenini segerken almalar1 gereken dort 6nemli karar vardir.
1-Asamalar arasindaki etkilesim seviyesi

2-Asamalarin iligkisel onceligi

3-Asamalarin zamanlamasi

4-Asamalar birlestirme islemleri

Yukarida belirtilen kararlar neticesinde;

1-Bu calismada nicel ve nitel asamalar birbirinden bagimsiz olarak yiirtitiilmiistiir. Her
iki agamanin arastirma sorulari, toplanan veriler ve verilerin ¢éziimlenmesi nicel ve nitel

olarak birbirinden ayr1 tutulmustur.

2-Arastirmanin sonunda her iki asama, yorumlama sirasinda her iki asamanin ortaya

koydugu yargilar bazinda birlestirilmistir.

3-Bu ¢alismada nicel dncelik kullanilarak nicel yonteme agirlik verilmis, nitel yontemler
ikincil rol vazifesi gormiistiir. Arastirma verileri es zamanli ve sirali zamanlama ile
toplanmistir.  DHDKE uygulanirken arastirmact giinliikleri ve goézlem formlar

doldurulmustur. Uygulama sonunda ise 6grenci ve 6gretmen goriisleri alinmigtir.

4-Arastirmadan elde edilen veriler, nicel ve nitel asamalarda toplanan verilerin

analizinden sonra arasgtirma siirecinin en sonunda yorumlama sirasinda birlestirilmistir.

Arastirmanin nicel boyutu “Yart Deneysel Desen” ile nitel boyutu ise “Durum

Calismasi’’na dayanmaktadir. Bu caligmada arastirmaci nicel bir desen olan “Yari



Deneysel Desen; bu desen ile elde ettigi verilere, nitel bir desen olan “Durum
Calismas1” ile elde ettigi verileri ekleyerek gelistirmeyi amaglamistir. Bu baglamda ve
yukarida aciklanan bilgiler 15181nda arastirma karma yontem arastirma desenlerinden “I¢
Ice Desen” ile desenlenmektedir. I¢ ice desende bir veri kiimesi ayni zamanda
destekleyici bir isleve de sahiptir. Literatiirde kullanilan en yaygin i¢ i¢e desen tipi, nitel
verilerin, destekleme ve giiclendirme amaciyla deneysel desenin igine gomiilmesi ile
ortaya ¢ikar (Creswell & Plano Clark, 2020). Bu arastirmada da nitel veriler, nicel verileri

destekleme ve giliclendirme amaciyla elde edilmistir.

Arastirmanin nicel agamasinda yer alan deneysel boyutu yar1 deneysel desenlerden 6n

test — son test kontrol gruplu modele gore tasarlanmistir.

Nitel asama ise biitiinciil tek durum desenine gore tasarlanmistir. Yildirrm & Simsek
(2018)’e gore biitiinciil tek durum deseni, daha dnce kimse tarafindan calisilmamis ve
ulasilmamis durumlarda kullanilmalidir. Arastirmanin amaci ve ozellikleri ile biitiinciil
tek durum deseninin 6zelliklerinin iligkili olmasi sebebiyle biitlinciil tek durum deseni
benimsenmistir. Yapilan DHDKE’ nin uygulamasinda ortaya cikabilecek muhtemel
sonuclart ve “nasil” sorusunun cevabini bulmak i¢in uygun bir desen oldugu

distiniilmektedir.
Arastirma siireci su sekildedir:
Uygulama Oncesi

e Arastirmanin pilot uygulamasi: Arastirmanin farkli bir okulda pilot uygulamasi
yapilmustir. Hazirlanan dijital hikdye ve konugma etkinliklerini iceren ders
planlari, 4 hafta boyunca Tiirk¢e derslerinde arastirmaci tarafindan uygulanmistir.
Bu uygulama sonrasinda dijital hikadyelerde ve ders planlarinda gerekli

diizenlemeler yapilmistir.
Dijital hikayelerde yapilan diizenlemeler su sekildedir:

Pilot uygulamada 4 hafta boyunca Masalc1 Nine, Gelecekten Gelen Mektup, Fare ile
Sincap ve Balta ile Jilet olmak iizere 4 dijital hikaye uygulanmistir. Masalc1 Nine
hikayesinde video akisinda slaytlar arasindaki gegislerde diyaloglarin kesildigi, Fare ile
Sincap hikayesinde konusma balonlarinin seslendirme ile es zamanli yansimadigi tespit

edilerek gerekli diizenlemeler yapilmistir.

Ders planlarinda yapilan diizenlemeler su sekildedir:



Pilot uygulamada 4 hafta boyunca 8 saat Tiirkge dersi yapilmis 8 ders plani uygulanmustir.
Masalci Nine dijital hikayesi ile ilk ders plani uygulanirken grup ¢alismasi icin sinifin
gruplara ayrilmasinda gerektiginden fazla siire ayrildig: tespit edilmis diger ders planlari
uygulanirken zaman yonetimine dikkat edilmistir. Gelecekten Gelen Mektup dijital
hikayesi ile ii¢lincii ders plan1 uygulanirken 6grencilerden istenen “Su ile ilgili bir aniniz1

anlatiniz.” ifadesi “Su denilince akliniza ne geliyor?” soru ciimlesi ile degistirilmistir.

Ik dort etkinlik asil uygulama oncesinde yapilmistir. Daha sonraki etkinliklerin pilot

uygulamalari asil uygulama devam ederken es zamanh yiriitiilmustir.

e “Konusma Becerilerini Degerlendirme Rubrigi” 3. sinif subelerine uygulanmasi
(On test): Rubrigin uygulanabilmesi igin belirlenen 6n test sorular1 bir keseye
atilarak O6grencinin sectigi soru hakkinda konugmasi istenerek Olgek
puanlanmistir.

e Deney ve kontrol gruplarinin belirlenmistir.

e Deney ve kontrol gruplarina kisisel bilgi formu uygulanmistir.
Uygulama

e Dijital hikdyelere dayali konusma etkinliklerini igeren ders planlar1 ve 6grenme
materyallerinin uygulanmasi: Uygulama siirecinde DHDKE ve etkinliklere
yonelik aragtirmaci tarafindan hazirlanan ders planlar1 ve materyaller, aragtirmaci
tarafindan uygulanmistir. Arastirmada her dijital hikaye icin en az bir hazirliks1z

konusma ve bir hazirlikli konugma etkinligi tasarlanmistir.

Ders Etkinlik Tiirii Dijital
saati Hikayenin Ad1
1.ders Hazirliks1z konugma etkinlikleri Masalci Nine
. Hizli tur teknigi- Tekerleme
sOyleme
2.ders Hazirlikli konusma etkinlikleri Masalci Nine

. Rol yapma- Karakter canlandirma



3.ders

4.ders

5.ders

6.ders

7.ders

8.ders

9.ders

10.ders

Hazirliks1z konusma etkinlikleri
. Akvaryum teknigi- “Su” ile ilgili
metaforlar

Hazirlikli konusma etkinlikleri
. “Igilebilir ~ su  kaynaklarinin
devam1” konulu forum

Hazirliksiz konusma etkinlikleri
. Manzum hikayeyi 0Ogrencilerin
kendi ciimleleri ile anlatmasi

Hazirlikli konusma etkinlikleri
. Jigsaw- Nesli tiikenen hayvanlar
ile ilgili resim yapma

Hazirliks1z konusma etkinlikleri
. Vizilt1 gruplari- “Balta m1 daha
keskindir jilet mi”

Hazirlikli konusma etkinlikleri
. “Balta m1 daha keskindir jilet mi1”
konulu miinazara

Hazirliksiz konugma etkinlikleri

. Soru-cevap teknigi / En giicli
siiper kahraman / Tarihte iilkemize ve

diinyaya yon veren kahramanlar

Hazirlikli konusma etkinlikleri

. “Atatiirk Inkilaplar” konulu agik

oturum

Gelecekten
Gelen Mektup

Gelecekten

Gelen Mektup

Fare ile Sincap

Fare ile Sincap

Balta ile Jilet

Balta ile Jilet

Kahramanim

Kahramanim



11.ders

12.ders

13.ders

14.ders

15.ders

Hazirliks1z konusma etkinlikleri Iki Bardak
. Diyalog canlandirma Hikayesi
Hazirlikli konusma etkinlikleri Iki Bardak
. Istasyon teknigi ile resim yapma / Hikayesi

Yapilan resim ile ilgili biliylk grup
tartigmasi

Hazirliksiz konusma etkinlikleri Mayali1 Pogaga
. Jigsaw teknigi- Canlandirma

Hazirliks1z konusma etkinlikleri Mayali1 Pogaga
. Istasyon teknigi ile tarif yazma /
Yazilan tariflerin anlatimi

Hazirlikli konusma etkinlikleri Mayali1 Pogaga

. Rol yapma / Yemek programinda

tarif veren asg1

Uygulama siirecinin gézlemlenmesi.

Arastirmact ve Ogretmen giinliiklerinin tutulmasi: Deney grubunun simf
Ogretmeni 15 ders saati boyunca Tiirk¢e derslerinde yapilan uygulama sirasinda
sinifta gdzlemci olarak bulunmus ve giinliik tutmustur. Ayn1 zamanda arastirmaci

da her ders sonrasi giinliik tutarak notlar almistir.

Uygulama Sonrast

Deney ve kontrol gruplarina Konusma Becerilerini Degerlendirme Rubriginin
uygulanmasi (Son test).
Deney grubu ogrencileri ile yar1 yapilandirilmis goriigme formlar1 kullanilarak

goriismelerin yapilmasi.

Arastirmada uygulama oOncesinde aragtirmanin yapildigi ilkokuldaki tgiincii simif

subelerinden yansiz atama ile belirlenen deney ve kontrol grubu dgrencilerine Konusma

Becerileri Degerlendirme Rubrigi uygulanmistir. Sonrasinda her iki gruba kisisel bilgi



formu uygulanmistir. Deney grubuna ait sinif ortamini ve 6grencileri tanimak, Tiirkce
dersi Ogretme-6grenme siireci konusunda bilgi edinmek, Ogrencilerin arastirmaciya

aligmalarini saglamak amaciyla gozlemler yapilmistir.

Uygulama siirecine gegildiginde dijital hikayelere dayali olarak hazirlanan konusma
etkinliklerini iceren Tiirkge dersi ders planlari ve 0grenme materyalleri uygulamaya
konulmustur. Uygulama siireci hem arastirmact hem de deney grubu 6gretmeni tarafindan

gozlemlenmistir. Uygulama siireci boyunca arastirmaci glinliigii tutulmustur.

Uygulama siireci tamamlandiktan sonra, deney ve kontrol gruplarina Konusma Becerileri
Degerlendirme Rubrigi son test olarak uygulanmistir. Deney grubu o6grencileri ile
uygulamay1 degerlendirmek amaciyla goriismeler yapilmistir. Elde edilen nicel ve nitel
verilerin analizi yapildiktan sonra veriler, arastirmanin amaglart dogrultusunda

yorumlanmustir.
3.2 CALISMA GRUBU

Arastirmanin ¢aligma grubu, 2020-2021 egitim-6gretim yilinda Ordu ili Fatsa il¢esinde
bulunan Milli Egitim Bakanligi’na bagli bir resmi ilkokulda ii¢iincii sinifa devam

ogrencilerden ve bu dgrencilerin sinif 6gretmenlerinden olugmaktadir.

Arastirmanin yapildig1 ilkokulda bulunan bes adet 3.simif subesinden yansiz atama
yoluyla belirlenen 3/D grubu deney, 3/A grubu kontrol grubu olarak atanmistir. Deney ve
Kontrol grubuna ait 6grencilerin demografik bilgilerini gdsteren veriler tablolastirilarak

sunulmustur.

Tablo 3.1 Katilimeilarin Demografik Bilgilerine Gore Dagilimi

Katilimci Cinsiyet

Kadin Erkek
Deney grubu 15 15
Kontrol grubu 14 13

Tablo 3.1°de goriildiigii gibi deney grubu d6grencileri 15 kiz ve 15 erkek 6grenciden olmak
tizere toplam 30 6grenciden olusmaktadir. Kontrol grubu 6grencileri ise 14 kiz ve 13

erkek 6grenci olmak tizere toplam 27 6grenciden olusmaktadir.



Uygulama asamasina gecilmeden once deney grubu 6grencilerine aragtirmanin konusu,
Oonemi ve yapilacak olan ¢alismalar konusunda bilgi verilmistir. Uygulama siirecinde
DHDKE ile hazirlanmis ders planlar1 ve 6grenme materyalleri arastirmaci tarafindan
uygulamaya konulmustur. Bu siirecte deney grubunun smif 6gretmeni gézlemci roliinii
tistlenmistir. On bes ders saati boyunca Tiirk¢e derslerinde yapilan uygulama esnasinda
goriintiiler alinmis ve hem arastirmact hem de sinif 6gretmeni tarafindan alan notlar

tutulmustur.

DHDKE’ nin uygulandigi deney grubunda yer alan bir kiz 6grencinin velisi uygulama
siirecine izin vermis olup, Oncesi ve sonrasinda Olgegin uygulanmasina ve goriis
alinmasina izin vermedigi i¢in uygulama sonunda yapilan goriismeler 14 kiz ve 15 erkek
olmak {izere toplam 29 grenci ile gerceklestirilmistir. Velisi tarafindan uygulamaya izin
verilen fakat konusma becerisi degerlendirilmesi yapilmasi istenmeyen Ogrenci ile
goriismeler yapilmamistir. 29 6grenci ile yapilan goriismelere tiim dgrenciler goniillii

olarak katilmistir.
3.3 VERI TOPLAMA ARACLARI

Arastirma karma yontemle desenlenmis oldugundan arastirma problemini yanitlamak
icin asagidaki nicel ve nitel veri toplama araglar1 kullanilmistir. "Konusma Becerisi
Degerlendirme Rubrigi" (KBDR), uygulamanin nitel veri toplama araglarindan olan yar1
yapilandirilmis goriisme formu ile arastirmact giinliikleri, arastirmaci tarafindan
gelistirilen 6grencilerin iizerinde konugmalarini saglayacak ontest-sontest sorulari, dijital
hikayelere ve uygulama siirecine ait ders planlarina iliskin bilgiler asagida basliklar

halinde verilmistir.
3.3.1 Konusma Becerisi Degerlendirme Rubrigi (KBDR)

Yasar (2017) tarafindan gelistirilen KBDR, uygulama 6ncesinde ve uygulama sonrasinda

deney ve kontrol grubu 6grencilerine 6n test ve son test olarak uygulanmistir.

Bu rubrigin maddeleri 3. sinif Tiirkce 6gretim programi sozlii iletisim kazanimlari ve
ilgili literatiir taranarak ve konu alan uzmanlarinin goriisleri alinarak olusturulmustur.
Uzman goriisleri dogrultusunda taslak maddelerden 2 tanesi ¢ikartilarak yenileri
eklenmis; ayrica alan uzmanlarinin belirtmis oldugu 4 madde daha agiklayici ifadeler ile
diizeltilmistir. Uzman goriisleri sonrasinda maddeler “Dil ve Anlatim”, “Icerik” ve
“Sunum” olmak ftizere ii¢ baslik altinda siniflandirilmistir. Rubrigin “Dil ve Anlatim”

boyutunda 8, “Igerik” boyutunda 8 ve “Sunum” boyutunda 12 madde olmak iizere toplam



28 madde yer almaktadir. Bu calismada o&lgek yorumlanirken alt boyutlar
kullanilmamustir. Rubrikten alinabilecek en diisiik puan 28; en yiiksek puan 140°dir.

KBDR asagidaki sekilde derecelendirilmistir.
Hi¢ Gozlenmedi = 1 puan

Gozlenmedi = 2 puan

Kismen Goézlendi = 3 puan

Gozlendi = 4 puan

3.3.2 Yan Yapilandirilmis Goriisme Formu

Alanyazin dogrultusunda arastirmaci tarafindan gelistirilmis yar1 yapilandirilmis
goriisme formu, ilkokulda gorev yapan dort iigiincii sinif 6gretmenine inceletilmistir.
Smif 6gretmenleri, sorularin yeterli ve ihtiyaci kapsadigi goriisiinii belirtmesi iizerine
form, nitel arastirma yontemlerine dayali ¢alisma yiirlitmiis ve bu konu alaninda uzman
iki arastirmaciya sunularak goriis alinmistir. Gelistirilen yar1 yapilandirilmig gériisme

formunda sorular konunun amaciyla biitiin olacak sekilde siralanmistir.
3.3.3 Arastirmaci Giinliigii

Arastirmac1 giinliigii, arastirilan problem hakkinda ayrintili ve gecerli bilgileri igeren,
aragtirmacinin yansitict degerlendirme yaparak yeni sorular olusturma imkani sunan
onemli bir veri kaynagidir (McNiff vd., 2004). Bu baglamda arastirmaci tarafindan deney
grubuna 7 hafta boyunca haftada 2 ders saati, 7. Hafta 3 ders saati olmak iizere toplamda
15 ders saati Tiirkge derslerinde yapilan uygulama Oncesinde, uygulama sirasinda ve
uygulama sonrasinda diizenli olarak giinliik tutmustur. Ayrica denel islem siireci boyunca
smifta gozlemci olarak bulunan simif 6gretmeni de diizenli olarak giinliik tutmustur.
Aragtirmanin bulgular boliimiinde gerekli yerlerde arastirmaci giinliigiinden dogrudan

alintilar yapilmis ve boylece arastirma bulgular1 desteklenmistir.
3.3.4 On Test ve Son Test Sorular

Deney ve kontrol grubu olusturma asamasinda Ogrencilerin konusma becerilerini

degerlendirmek amaciyla konugsma konularina ihtiyag duyulmasi bakimindan, 3. Smif



ders kitaplart ve kazanimlarindan yola c¢ikarak, ogrencilerin daha 6nce isledikleri
konulardan 25 adet soru hazirlanmistir. Hazirlanan sorular alaninda uzman aragtirmaci ve

sinif 6gretmenlerinin gorisleri alinarak diizenlenmistir.
3.3.5 Dijital Hikayeler

Arastirmaci tarafindan Ogrencilerin seviyesine uygun 7 tane hikaye yazilmistir.
Hazirlanan hikayeler icin Oncelikle Powtoon programi kullanilarak uygun gorseller
secilmis ve kaydedilmistir. Daha sonra ses dosyalart olusturulmustur. Hazirlanan
metinlere uygun olarak gorsellerle birlikte slaytlar hazirlanmis, ses dosyalari ilgili
boliimlere eklenmistir. Dijital hikdyelerin video siiresine, resimler arasi gegislere ve bu
gecislerin  siiresine ayrica kullanilacak efektlerin nerelerde kullanilacagina karar
verilmistir. Kisacasi dijital hikdye olusturma siirecinin hikdye metni yazma, gorselleri
toplama, ses kaydi yapma, hikayeyi olusturma ve yaymlama olan 4 asamasi ve dijital
hikdyenin 7 06gesi (bakis acisi, ilgi ¢ekici soru, duygusal igerik, ekonomi, hiz, iyi
seslendirme, miizigin kullanimi) g6z Oniinde bulundurularak dijital hikayeler
hazirlanmistir. Olusturulan bu taslak dijital hikayeler ile ilgili alaninda uzman iki
arastirmact tarafindan uzman goriisii alinmistir. Arastirmacilar tarafindan verilen

dontitlerle dijital hikayelerde su diizenlemeler yapilmistir:

e Gelecekten Gelen Mektup isimli dijital hikayede 1.37 den sonra gelen gorseller
ekranin sol list kosesinden baglayarak sag alt kosede bitecek sekilde ekranda
belirlemesi simetri acisindan ve 6grencilerin takibi acisindan daha iyi olacagi
kanaati getirilerek yeniden diizenlenmistir. Yine ayni hikayede son sahnede
ogrencinin elinde bulunan kagidin havada gibi durdugu farkedilerek 6grencinin
eline gore egim verilmistir.

e Mayali Pogaca isimli dijital hikayede duvarda calisan saatin siirekli geri sarip
bastan baglamasi cocuklarin zihninde karmasaya yol acabilecegi diisiiniilerek saat
dijital hikayeden ¢ikarilmistir.

o ki Bardak Hikayesi isimli dijital hikayedeki ses dosyalarinin senkronizesi
yeniden diizenlenmistir.

e Masalci Nine isimli dijital hikayede taslakta belirlenen Masalc1 Nine karakterinin
gorseli degistirilmigtir.

Yukarida belirtilen diizenlemeler yapildiktan sonra dijital hikayeler son halini alarak

uygulamaya hazir hale getirilmistir.



Hikayelerin igeriginde konusma tiirlerinin dahil oldugu ¢esitli etkinlikler yer almaktadir.
Konusma etkinlikleri hazirlikli ve hazirliksiz konusma olarak tasarlanmistir. Hazirlanan
bu etkinlikler 15 ders saati boyunca deney grubu Ogrencilerine Tiirk¢ce dersinde

uygulanmistir. Uygulanan dijital hikayelere ait gorseller Ek-1’de sunulmustur.
3.3.6 Ders Planlar:

Tiirk¢e dersinde Ogrencilerin konusma becerilerini dijital hikayeler ve bu hikayelere
dayali etkinliklerle gelistirmeyi amaglayan bu arastirmada konusma 6grenme alanindaki
kazanimlara dayali ders planlar1 hazirlanmistir. Ders planlari kapsaminda olusturulan
etkinlikler ve ¢alisma kagitlarinda gesitlilige ve 6grenci diizeyine uygun olmasina dikkat
edilmistir. Ders planlarinin hazirlanmasinda iki ticlincli sinif 6gretmeni ve iki alan

uzmaninin goriisleri alinmistir. Uygulanan ders planlari Ek-2’de sunulmustur.
34 DENEYSEL iSLEM

2021-2022 egitim dgretim yilinda gerceklestirilen arastirma igin Ordu I Milli Egitim
Miidiirligi’ nden gerekli resmi izinler alindiktan sonra uygulamaya ge¢gmeden Once
arastirmacit, okul miidiirii ve iiclincli sinif 6gretmenleri ile bir toplant1 diizenlenerek
uygulamanin igerigi, ¢alismanin amact ve kapsami hakkinda ayrintili bilgilendirme
yapilmistir. Daha sonra smif 6gretmenlerine 6rnek dijital hikayeler izletilmis uygulama

baslamadan 6nce 6rnek ders planlar1 inceletilmistir.

Arastirmanin nicel boyutu i¢in ilkokul iiclincli siniflar1 arasindan segkisiz 6rnekleme
yonteminden basit se¢kisiz 0rnekleme yontemiyle deney ve kontrol grubu belirlenmistir.
Basit seckisiz 6rneklemde evrende yer alan her bir 6rneklemin se¢ilme olasilig1 birbirine

esit olmaktadir (Biiytikoztiirk vd., 2020).

2021-2022  giiz  doneminde  Ogrencilerin  Ontest  sonuglarmi  belirlemek
amaciyla 4 ders saati deney, 4 ders saati kontrol grubunda olmak iizere konusma
calismalar1 yapilmistir. Bu calismalar simif ortaminda aragtirmaci ve ilgili sinifin
ogretmeniyle birlikte yiiriitiilmiistiir. Ogrencilerin iizerinde konusmalarim saglamak
amaciyla 6grenci ilgi ve seviyeleri dikkat edilerek hazirlanan 25 adet dntest sorusu bir
kesenin i¢ine konularak 6grenciden keseden rastgele bir soru ¢ekmeleri ve ilgili soru
hakkinda konusmalar1 istenmistir. Ogrencilerin  birbirlerinin  konusmalarindan
etkilenmemesi amaciyla her bir Ogrencinin farkli bir soru iizerinde konusmasi
saglanmistir. Konusmalar arastirmaci ve iki sinif 6gretmeni ile birlikte KBDR’ye gore

analiz edilmistir.



Dijital hikayelerin hazirlanmasi siirecinde Once arastirmaci tarafindan 7 tane hikaye
yazilmistir. Hikayeler, 6grencilerin seviyesi dikkate alinarak, 6grencilerin ilgi alanlar
diisiintilerek ilgilerini ¢ekecek konular etrafinda sekillenmistir. Daha sonra bu hikayeler
Powtoon programi kullanilarak, resimlere ses dosyalari eklenerek dijital hikayeye

doniistiirilmiistiir.

Arastirmanin  denel islem siireci 12.04.2022 — 24.05.2022 tarihleri arasinda
gergeklestirilmistir. Arastirmact ve deney grubu sinif 6gretmeninin isbirligi ile dijital
hikayelere dayali konusma etkinliklerini igeren ders isleme siirecine baslanmustir.

Uygulamalar hazirlanan ders planlar1 ¢cer¢evesinde deney grubunda gergeklestirilmistir.

Denel islem sonrasinda deney grubu 6grencileri ve kontrol grubu 6grencileri ile sontest
sonuclarini belirlemek amaciyla 4 ders saati deney, 4 ders saati kontrol grubunda olmak
izere konusma ¢alismalar1 yapilmistir. Bu caligmalar sinif ortaminda arastirmaci ve ilgili
sinifin  dgretmeniyle birlikte yiiriitiilmiistiir. Ogrencilerin iizerinde konusmalarini
saglamak amaciyla 6grenci ilgi ve seviyeleri dikkat edilerek hazirlanan 25 adet sontest
sorusu bir kesenin i¢ine konularak 6grenciden keseden rastgele bir soru cekmeleri ve ilgili
soru hakkinda konusmalar1 istenmistir. Ogrencilerin birbirlerinin konusmalarindan
etkilenmemesi amaciyla her bir oOgrencinin farkli bir soru iizerinde konusmasi
saglanmistir. Konugmalar arastirmaci ve iki sinif 6gretment ile birlikte KBDR’ye gore

analiz edilmistir.
3.5 ARASTIRMACI ROLU

Bu ¢alisma kapsaminda arastirmaci, uygulama gorevini istlenerek pilot uygulama ve

deneysel islem siireci gergeklestirmis, uygulama siirecinde notlar almigstir.

[lkokul {igiincii sinif 6grencilerinin Tiirkge derslerinde dijital hikayelerle desteklenen
konusma etkinliklerinin kullanarak konusma becerilerini gelistirmeyi amaclayan bu
arastirma nitel ve nicel veri toplama araglarinin kullanildig1 karma modelde desenlendigi
icin arastirmaci nitel arastirmaci Ozellikleri de gdosterir. Arastirmanin nitel boyutu
diistintildiigiinde, arastirmacinin kendisi bizzat veri toplama aracidir (Fraenkel vd., 2012;
Marshall & Rossman, 2011; Yildirim & Simsek, 2018). Nitel arastirmaci bizzat alanda
zaman harcayan, katilimcilarla dogrudan goriisen ve onlarin deneyimlerini yasayan, bakis
acisini ve deneyimlerini verilerin analizinde kullanan kisidir (Yildirim & Simsek, 2018).
Dogal ortam, dogrudan veri kaynagidir. Nitel arastirmaci dogrudan veri toplayacagi alana

gider. Aragtirma yapilan yerde uzun siire zaman harcar, gozlem ve goriigmeler yapar.



Nitel arastirmaci iirlinden ziyade siiregle ilgilidir. Aragtirmaci hem sinifta gordiigii ve

duydugunu, hem de gézlemlerinden ¢ikardigi yorumlarini yazar (Fraenkel vd., 2012).

Uygulamanin tamamlanmasindan sonra, deney grubu oOgrencileri ile goriismeler
yapilmistir. Yapilan goriismelerde 6grencilerin rahat ve giivende hissetmeleri saglanarak

heycanlanmalarinin 6niine gecilmeye calisilmistir.
3.6 VERILERIN ANALIZI
3.6.1 Nicel Verilerin Analizi

Nicel verilerin analizinde Oncelikle parametrik testlerin uygulanmast uygun
goriilmektedir. Ancak parametrik testlerin yapilabilmesi i¢in verilerin dagiliminin belli
kosullar1 saglamasi gerekmektedir. Verilerin normal dagilim 6zellikleri gésteriyor olmasi

bu kosullarin en 6nemlisidir (Can, 2014).

Verilerin normal dagilip dagilmadigini kontrol etmek icin birgok yontem uygulanmakla
beraber birtakim testler de kullanilmaktadir. Verilerin normalliginin sinanmasinda grup
biiytlikliigiiniin 50°den kii¢lik olmas1 halinde Shapiro-Wilks, 50’den biiyiik olmas1 halinde
ise  Kolmogorov-Smirnov testi kullanilir (Biiylikoztiirk, 2020). Bu arastirmada
Kolmogorov-Smirnov testi kullanilmistir. Kolmogorov-Smirnov testi “mevcut verilerin
dagilimi ile normal olasilik dagilimi arasinda fark yoktur” seklinde ifade edilen bir

yokluk hipotezini test eder (Can, 2014).

[k olarak deney ve kontrol gruplarindaki &grencilerin KBDR’den aldiklari puanlarin
normal dagilim gosterip gostermedigi incelenmistir. Bunun i¢in kullanilan Kolmogorov-
Smirnov testine ait deney ve kontrol gruplarimin uygulama 6ncesi ve uygulama sonrasi

normallik testi sonuglart agsagida yer alan Tablo 3.2°de gdsterilmistir.



Tablo 3.2 Deney ve Kontrol Gruplarinin Uygulama Oncesi ve Uygulama Sonrasi

Normallik Testi Sonuglari

Grup Kolmogorov-Smirnov
Istatistik Sd p
Deney Ontest .092 29 .200
Sontest 143 29 .200
Kontrol Ontest .096 27 167
Sontest 142 27 176

Tablo 3.2° de yer alan normallik testi sonuglart incelendiginde deney ve kontrol
gruplarindaki 6grencilerin KBDR’den aldiklar1 puanlarin normal dagilim goriilmektedir
(p>0.05). Verilerin normal dagilim gosterdigi durumlarda parametrik testlerden t-testi,
normal dagilim gostermedigi durumlarda ise non-parametrik testlerden Mann-Whitney U
Testi kullanilmaktadir. Buna gore arastirmada 6grencilerin Ontest ve sontestten aldiklari
puanlar1 normal dagilim gosterdigi i¢in, puanlarin analizleri parametrik testlerden iliskisiz
(bagimsiz) drneklemler igin t-testi kullanilarak yapilmustir. iliskisiz drneklemler t-testi,
iki iligkisiz 6rneklem ortalamalar1 arasindaki farkin manidar olup olmadigini test etmek

icin kullanilir (Biyiikoztiirk, 2020).

Arastirmada etki biiylikligli hesaplanmasinda Eta kare (n?) formiilii kullanilmistir. n?
degeri 0 ile 1 arasinda farkli degerler almaktadir. n 2 degeri 0,01 ise etki biiyilikligii i¢in
diisiik, 0,06 ise etki biiylikliigii i¢in orta, 0,14 ise genis etki biyiikligli oldugu
sOylenmektedir (Akt: Kilmen, 2020).

3.6.2 Nitel Verilerin Analizi

Bu c¢alismada yar1 yapilandirilmig goriisme formlart ve uygulama esnasinda
aragtirmacinin ve deneysel islemin uygulandigr deney grubunun sinif dgretmeninin
aldiklar1 notlar (arastirmaci giinliikleri) ile nitel veriler elde edilmistir. Elde edilen nitel

verilerin analizi, igerik analizi ile gergeklestirilmistir.



Icerik analizinde elde edilen verilerin agiklanabilecegi kavramlara ulasmak
amaclanmaktadir. Bu amagla toplanan verilerin dncelikle kavramsallastirilmasi, daha
sonar verilerin bu kavramlara gore diizenlenerek, verileri agiklayan temalarin saptanmasi
gerekmektedir (Yildirnm & Simsek, 2018). Nitel arastirmada veriler dort asamada analiz

edilir.

o Kodlarin ve Bulgularin
Verilerin Temalarin
temalarin toplanmasi ve
kodlanmasi bulunmasi - .
dizenlenmesi yorumlanmasi

Sekil 3.1 Nitel Arastirma Verilerinin Analiz Basamaklar1 (Merriam’dan
(2013) uyarlanmustir.)

Sekil 3.1” e gore nitel aragtirmada verilerin analizinde once veriler kodlanarak temalar
belirlenir. Daha sonar bu kod ve temalarin diizenlenir. Son olarak ise bulgularin toplanip

yorumlanmasi islemi gerceklestirilir.

Bu arastirmada goriismeler gergeklestirildikten sonra her 6grencinin goriisme verisinin
transkripti ayr1 dosyalar seklinde olusturularak, dosyalara 1-29 arasi numara verilmistir.
Daha sonra olusturulan bu metinler {lizerinde kodlar olusturulmus, birbiriyle iliskili

oldugu diisiiniilen kodlar, temalar altinda birlestirilmistir.

Calismanin nitel sonuglarinin yer aldig1 bulgulara, tablolar halinde ve tablolarin altinda
ornek 6grenci goriislerine gore yer verilmistir. Ornegin kendisine 12 sira numarasi verilen
bir 6grenciye ait goriisler bu 6grencinin kullandig1 climlenin basina K 12 ifadesi yazilarak
ifade edilmistir. Arastirmaci giinliiklerinden alinan Ornekler ise arastirmaciya ait
ifadelerin basma A, deney grubunun smif dgretmenine ait ifadelerin basma S.O harfi

yazilarak sunulmustur.
3.7 GECERLIK VE GUVENIRLIK

Nicel ve nitel arastirmalarin gecerlik ¢alismalar1 farkli yontemlerde gerceklestirilse de
gecerlik; her iki yaklagim icin de verilerin, bulgularin ve yorumlarin nitelikli olmasini

denetler.

Nicel arastirmalarda, kullanilan veri toplama araglarindan elde edilen puanlarin niteligi
ile analiz sonucunda bulgulardan yola ¢ikilarak ulasilan sonucun niteligi olmak tizere iki

diizeyde nitelik aranmaktadir. Nicel gecerlik, calisma grubundan elde edilen puanlarin



Olciilen yapinin anlamli gdstergeleri oldugu anlamina gelmektedir. Arastirmacilar nicel
arastirmalarda kapsam gecerligi, Olciit gegerligi ve yap1 gecerligi i¢in kanit ararlar

(Creswell & Plano Clark, 2020).

Bu aragtirmada kullanilan KBDR, Yasar (2017) tarafindan gelistirilmis olup, 6l¢ekte yer
alan maddeler i¢in uzman goriisii alinmis, bu goriislere gore test maddelerinde diizenleme
yapilarak Olgegin kapsam gecerligi saglanmistir. KBDR oOntest ve sontest olarak
aragtirmact ve farkli bir uzman tarafindan puanlanmis, Ol¢iit ve yap1 gecerligi
siireclerinden faydalanarak puanlarin gegerligini ortaya koymustur. Arastirma siirecinde

katilime1 kayb1 yagsanmamis, katilimeilarin olgunlagsmasi tehdidi dikkate alinmastir.

Nitel arastirmalarda gegerlik, nitel veri toplama yoluyla elde edilen bilgilerin dogru olup
olmadigini degerlendirme anlamina gelir. Arastirmacilar farkli bireylerden elde ettigi
verilerden yola ¢ikarak bir kod veya tema icin kanit olusturarak gecerligi saglamaya
calisirken, bu siirecte dis uzman incelemeleri de 6nem arz etmektedir. Elde edilen
bulgularin, alan icerigi hakkinda bilgi sahibi olmakla beraber nitel aragtirmalarla ilgili de
bilgi sahibi olan kisiler tarafindan kendi Olgiitlerine goére incelenmesi de gegerlik
caligmalar1 igin izlenen stratejilerden biridir (Creswell & Plano Clark, 2020). Bu
arastirmada elde edilen nitel bulgular arastirmacinin yani sira dis uzman tarafindan da

incelenmistir.

Nicel aragtirmalarda giivenirlik ¢alisma grubundan elde edilen puanlarin tutarliligi ve
zamana goOre degismezligi ile ilgilidir. Nitel aragtirmalarda ise giivenirlik farkli
kodlayicilar arasindaki kodlamalar karsilastirilmak istendiginde yaygin hale gelir
(Creswell & Plano Clark, 2020). Bu siirecte giivenirlik, kodlama yapan farkli bireylerin
varligl, ayn1 ya da farkli kod ve temalara ulasip ulasmadiklarini belirlemek igin
kodlamalarin karsilastirilmasini temel alir (Miles & Huberman, 1994). Bu arastirmada
giivenirlik ¢aligmalar1 kapsaminda ¢aligma nitel veriler farkli kodlayicilar ile kodlanarak

kodlamalar karsilagtirilmistir.
3.8  ARASTIRMANIN ETIiGi

Ordu Universitesi Sosyal ve Beseri Bilimler Arastirmalar1 Etik Kurulunun 15.09.2021
tarinli 2021-127 sayili karar1 dogrultusunda “Dijital Hikayelere Dayali Konusma
Etkinliklerinin Ilkokul Uciincii Simif Ogrencilerinin Konusma Becerisine Etkisinin
Incelenmesi” baslikli calismanin etik yonden uygun olduguna oy birligiyle karar

verilmisgtir.



4. BULGULAR VE YORUM
Bu boliimde arastirmada ulasilan bulgular nicel ve nitel boyutlara gore verilmistir.
4.1  Arastirmanin Nicel Boyutuna Yonelik Bulgular

Calismanin bu bdliimiinde arastirmada ulasilan bulgular alt problemlere dayali olarak

verilmigtir.

1. DHDKE uygulandig1 deney grubu ile kontrol grubundaki 6grencilerin
konusma becerileri on test puanlar:1 arasinda anlamh bir farkhihk vardir

mudir?

Deney ve kontrol gruplarindaki 6grencilerin ontest puanlar1 arasinda anlamli bir fark olup
olmadigim tespit etmek igin bagimsiz 6rneklemler igin t-testi kullanilmis ve sonuglar

Tablo 4.1°de gosterilmistir.

Tablo 4.1 Deney ve Kontrol Gruplarinin Ontest t-Testi Sonuglar

Grup n X S df t p
Ontest Deney 29 3.15 .870
54 S77 .567
Kontrol 27 3.01 .888

p<0.05*

Tablo 4.1°e gore on test sonuglari incelendiginde deney ve kontrol grubu 6grencilerinin
konusma becerileri ortalama puanlar1 arasinda anlamli bir fark yoktur (p>0.05). Bu
durumda deneysel islem Oncesinde gruplarin konusma becerilerinin denk oldugu

sOylenebilir.

2. Deney gurubu égrencilerinin 6n test son test puanlar1 arasinda anlamh bir

farkhihik vardir mdir?

DHKBE’nin uygulandig1 deney grubu 6grencilerinin KBDR’den aldig1 6n test son test

puanlarmin analizinde Bagimli Orneklemler t-testi kullanilmustir.



Tablo 4.2 Deney Grubu Ogrencilerinin On Test-Son Test Puanlarima Iliskin t-Testi

Sonuglart
Grup  Test X S df t p
Deney Ontest 3.15 16
Grubu 28 7.715 000
Sontest 3.59 14
p<0.05*

Tablo 4.2 de deney grubu o6grencilerinin DHKBE’nin uygulanmasi Oncesinde ve

sonrasindaki KBDR’den aldig1 puanlar goriillmektedir.

Tablo 4.2° ye gore DHKBE’nin uygulandigi deney grubu ogrencilerine uygulama
Oncesinde yapilan on test puanlari ( x = 3.15) ve uygulama sonrasinda yapilan son test

puanlari ( X = 3.59) arasinda anlamli bir fark bulunmustur (p<0.05).

Bagimli Orneklemler t-testi igin etki biiyiikliigii Eta kare (n?) ile hesaplanmistir. Bu
arastirmadan elde edilen etki biiytikliigii n* = 0.68’dir. Diger bir ifadeyle DHKBE, deney

grubu 6grencilerinin konusma becerileri tizerinde genis bir etkiye sahiptir.

3. Kontrol gurubu 6grencilerinin 6n test son test puanlari arasinda anlamh bir

farkhihik vardir mdir?

Tablo 4.3 Kontrol Grubu Ogrencilerinin On Test-Son Test Puanlarina iliskin t-Testi

Sonuglari
Grup  Test X n S df t P
Kontrol Ontest 3.01 27 17
Grubu 26 202 841
Sontest 3.00 27 14

p>0.05*



Tablo 4.3’ te kontrol grubu 6grencilerinin KBDR’den aldig1 6n test ve son teste iliskin

puanlar goriilmektedir.

Tablo 4.3’ ¢ gore kontrol grubu dgrencilerine yapilan on test puanlar: ( x = 3.01) ile

yapilan son test puanlari ( X = 3.00) arasinda anlamli bir farkin olmadig: tespit edilmistir

(p>0.05).

4. DHDKE uygulandigi Deney ve kontrol grubundaki égrencilerin son test

puanlar arasinda anlamh bir farkhhk var midir?

Deney ve kontrol gruplarindaki 6grencilerin son test puanlart arasinda anlamli bir fark
olup olmadigin1 bulmak icin bagimsiz 6rneklemler igin t-testi kullanilmis ve sonuglar

Tablo 4.4’te gosterilmistir.

Tablo 4.4 Deney ve Kontrol Gruplarinin Son Test t-Testi Sonuglari

Grup n X S df t p
Sontest Deney 29 3.59 .76891
54 2.934 .005
Kontrol 27 3.00 .73184

p<0.05*

Tablo 4.4’ e gore son test sonuglart incelendiginde (p<0.05) deney ve kontrol grubu

ortalama puanlari arasinda anlamli bir farklilik vardir.

Tablo 4.4’ e gore deney ve kontrol grubu 6grencilerinin KBDR son test puan ortalamalari
arasinda anlamli bir fark bulunmustur (p<0.05). Bu anlamli farkliligin etki biiyiikligi Eta
kare (n?) ile hesaplanmistir. Bu arastirmadan elde edilen etki biiylkligi n* = 13’tiir.
DHDKE’nin uygulandig1 deney grubu 6grencilerinin konusma becerilerine ait puanlar,
kontrol grubu 6grencilerinin konugma becerilerine ait puanlardan daha yiiksektir. Alinan
puanlara géore DHDKE, deney grubu 6grencilerinin konusma becerilerine etkisi genis

diizeydedir.
4.2  Arastirmamn Nitel Boyutuna Yonelik Bulgular

1. Katilmcilarin  DHDKE (Dijital Hikayelere Dayalhi Konusma
Etkinlikleri) Uygulamasi ile Tlgili Deneyimleri Nelerdir?



Calismanin bu boliimiinde aragtirmaci ve gézlem yapan 6gretmen ile 6grencilerden elde
edilen verilerin icgerik analizi ile ulagilan bulgularina deginilmistir. Bulgular 1s181inda
katilimcilarin DHDKE uygulamasi ile ilgili deneyimlerine iliskin analiz sonuglar1 Tablo

4.5’ de gosterilmistir.

Tablo 4.5 Katilimcilarin DHDKE Uygulamast Ile Ilgili Deneyimleri

Temalar Kod Katilimcilar

Konusma etkinliklerine A, S.O,
Konusma etkinliklerine katilmaya  ySnelik  olumlu K1, K22, K28
yonelik duyussal ttum

ozellikler Toplum 6niinde konusma A, S.O

kaygisini yenme

Konusmasinda prozodik A, S.0,
Ozelliklere  dikkat etmede

Konusma becerisinin K13, K27
gelisimi gelisme
Kelime dagarciginda gelisme A, S.0
Tiirkge dersine yonelik Derse dikkati ¢ekme, ilgi A, S.O,
tutum ve motivasyon K1 K10. K15
Grup  calismas1t  ve A, S.0,
igbirligine yonelim K15. K29

Dijital hikayelere yonelik Derse aktif katilim saglamada A, S.O
goriis etkililik
Dijital hikayelerin kullanom1 A, S.0,

K4, K12, K15,
K19, K21




Konusma Etkinliklerine Katilmaya Yonelik Olumlu Tutum

Nitel verilerden elde edilen bulgularin analizinde elde edilen verilere gore DHDKE
uygulamasi konusma etkinliklerine katilmaya yonelik olumlu tutum konusunda etkilidir.
Buna iliskin aragtirmaci, smif Ogretmeni ve katilimcilardan alintilar su sekilde

sunulmustur:

Arastirmaci notlarindan elde edilen bulgulara goére konusma etkinliklerine katilmaya
yonelik olumlu tutum sergilendigini goriilmektedir. Kullanilan dijital hikayeler sayesinde
konusmaya daha istekli hale geldikleri, konusma motivasyonlarinin arttigi ve hem
bireysel hem de grup konusma isteginin tetiklendigi soylenmistir. Hikaye 1° de tekerleme
calismalarinin, Hikaye 2’ de kullanilan gorsellerin ve tahmin ¢aligmalarinin, Hikaye 3’te
kendini ifade etme etkinliklerinin, Hikaye 4 ve Hikaye 6 nin ilgi ¢ekici igeriginin, Hikaye
5’ te tahmin ve sebep- sonug iligkisinin islendigi calismalarin ve 6grencileri yonlendiren
yonergelerin  kullanilmasinin, Hikaye 7°de yarida biraktirip, devam ettirme
etkinliklerinin, 6grencilerin konusmaya yonelik olumlu tutum sergiledigine katkisi

oldugu belirtilmistir.

Sinif 6gretmeni, konusma etkinliklerine katilmaya yonelik olumlu tutum sergilendigini
belirtmistir. Ozellikle Hikaye 1, 2, 3, 4, ve 6’nin katkis1 gerekgelendirilerek agiklanmustir.
Hikaye 1’ de yer alan merak uyandirici sorularin, diyalog canlandirma c¢alismalarinin,
Hikaye 2” deki gorsellerin ve etkili igerigin, Hikaye 3’ teki dijital hikayenin siir olarak
yeniden ifade edilmesinin, Hikaye 4’ te kullanilan gorsellerin ve eglencenin dahil
edilmesinin, Hikaye 6’ da merak uyandiran icerigin, 6grencilerin konugsmaya yonelik

olumlu tutum sergiledigine katkisi oldugu belirtilmistir.

K 23 hari¢ tiim katilimeilar, dijital hikayeler ile konusma etkinliklerine yonelik olumlu
tutum sahibi olduklarini belirtmsitir. K 23 ise olumlu ya da olumsuz herhangi bir yorumda
bulunmamistir. K 1 “Derste daha ¢ok konusuyoruz.”, K 22 “Soz alip konusuyorum.”, K

28 ise “Dersler konusma becerimi gelistirdi.” yorumunda bulunmuslardir.
Toplum Oniinde Konusma Kaygisim Yenme

Nitel verilerden elde edilen bulgularin analizinde elde edilen verilere gore DHDKE
uygulamasi toplum 6niinde konusma kaygisini yenme konusunda etkilidir. Buna iligkin

arastirmaci, sinif 6gretmeni ve katilimcilardan alintilar su sekilde sunulmustur:

Aragtirmaci, yapilan grup calismalar1 sayesinde topluluk oniinde konusma konusunda

cesaretlendirdigi, birbirlerini ve kendilerini elestirdiklerini dile getirmistir. Arastirmaci



notu “Ogrenciler grup calismalarim degerlendirme fikrine alistilar. Duyduklart olumlu

’

ciimlelere seviniyorlar. Olumsuz elestirileri de cavapliyorlar.” seklindedir. Ayrica
ogrencilerin topluluk 6niinde konusma kaygisini1 yenerek ders iginde siklikla s6z almak
istedikleri de sdylenmistir. “Derse katilimi1 ve motivasyonu artirdigini diisliniiyorum.”,

o«

“Bugiin kendinden emin ve daha istekli ogrenciler gozlemledim”, “..... toplum oniinde

’

konusma becerisini etkiledi. Daha rahat konustuklarint diistiniiyorum.”, “Konugma

kaygisimi azaltmaya katkida bulundu. Daha rahat séz aliyorlar.”, “Ozellikle ilk derslerde

cekinen ogrenciler daha rahat séz alyor.”, “Topluluk karsisinda olusan kayginin

azaldigint gozlemledim.” aragtirmaci notlar1 arasinda yer alan ifadelerdir.

Sinif 6gretmeni, 6grenci katiliminin yiiksek oldugunu, 6grencilerin her derste s6z almak
istediklerini, derse ilgi duyduklarini ve motivasyonlariin yiiksek oldugunu, etkinliklere
ilgi ve katilimin yiiksek oldugunu belirtmistir. “Topluluk oniinde konusma becerilerini
gelistirdigini  diigiiniiyorum.”,  “Topluluk  karsisinda konusurken olusan kaygt
diizeylerinin azaldigimi gozlemledim.”, “Topluluk karsisinda konusurken gelistirdikleri

olumsuz tutum ve diisiincelerin azaldigim diistintiyorum.” simif 6gretmeni notlar1 arasinda

yer alan ifadelerden bazilaridir.
Konusmasinda Prozodik Ozelliklere Dikkat Etmede Gelisme

Nitel verilerden elde edilen bulgularin analizinde elde edilen verilere gore DHDKE
uygulamas1 konusmasinda prozodik oOzelliklere dikkat etmede gelisme konusunda
etkilidir. Buna iliskin arastirmaci, sinif 6gretmeni ve katilimcilardan alintilar su sekilde

sunulmustur:

Arastirmaci, derste kullanilan dijital hikayelerin 6grencilerin konusmasinda prozodik
ozelliklere dikkat etmesine katkida bulundugunu belirtmistir. Ogrencilere yaptirilan
canlandirma, sunum, diyaog gibi etkinlikerde etkili oldugu diisiiniilmektedir. “

videodaki gibi, sunum yapuirken prozodik konusmaya dikkat ettkilerini gézlemledim.

’

Daha anlasilir, kuralli ve anlaml ciimlelerle anlatmaya ¢aligtilar.”, “Konuya uygun

konusma, role uygun vurgu ve tonlamalar yapma becerilerine olduk¢ca olumlu katkilar
oldu.”, “Anlaml ve kuralli ciimle kurma becerileri gelisti.”, “Ciimlelerin kuralll diizgiin
kuruldugu, ses tonunun benztildigi cevaplar verildi.”, “Kullanilan ciimleler yoresel

agizdan uzak, anlamli ciimlelerdi.” arastirmaci notlar arasinda yer alan ifadelerdir.

Smif 6gretmeni notlarinda “Karaktere uygun ses tonu kullananlarin konusmalar: daha

cok begenildi.” ifadesi yer almaktadir.



Katilimer goriislerinde de prozodik konugma becerileri ile ilgili yorumlara rastlanmaistir.

1

K 13 “...daha hizli konusuyorum.”, K 27 ise ‘“nazik konusuyorum” ifadelerini

kullanmustir.
Kelime Dagarciginda Gelisme

Nitel verilerden elde edilen bulgularin analizinde elde edilen verilere gore DHDKE
uygulamasi kelime dagarciginda gelisme konusunda etkilidir. Buna iliskin aragtirmaci ve

sinif 6gretmeninden alintilar su sekilde sunulmustur:

Arastirmaci, kullanilan yeni tekniklerin ve dijital hikayelerdeki yeni bilgilerin kelime

dagarcigini artirdig1 yoniinde goriisiinii ifade etmistir.

Smif Ogretmeni, dijital hikayelerin kelime dagarcigini gelistirmede etkili oldugunu

belirtmistir.
Derse Dikkati Cekme, Ilgi ve Motivasyon

Nitel verilerden elde edilen bulgularin analizinde elde edilen verilere gore DHDKE
uygulamasi derse dikkati ¢ekme, ilgi ve motivaston konusunda etkilidir. Buna iligkin

arastirmact, sinif 6gretmeni ve katilimcilardan alintilar su sekilde sunulmustur:

Arastirmaci, derslerde ilgi ve motivasyonun ¢ok yiiksek oldugunu, derse giris
etkinliklerinin dikkat ¢ekici ve merak uyandirict oldugunu her etkinlik ve dijital hikaye

o«

i¢cin ayr1 ayri not almistir. “Cogunlugu heyecanli ve istekli goriintiyordu.”, “.... genel

’

olrak ¢ogunlugun motive, istekli oldugunu gozlemledim.”, “Geneli bir sonraki dersi
merak ettiklerini dile getirdiler.”, “Cogunlugun derse ilgili ve merakli oldugunu
gozlemledim.”, “Derse yonelik ilgi ve motivasyonlarimin arttigi belliydi.”, “Ilk defa
yvapacaklari i¢in ayri bir motive ve istekli oldular.”, “Cok sevdiklerini ve yeniden yapmak
istediklerini dile getirdiler. Derse yonelik tutum ve isteklerini artirdigini diistiniiyorum”,
“Merakli ve istekliydiler.”, “Derse yonelik motivasyonlart olduk¢a yiiksekti.”, “Herkes
olduk¢a derse hazir goriiniiyordu.”, “Dersi ve nasil bir etkinlik yapacagimizi merak
ediyorlar.”, “Bu ders dahil onceki derslerin de tamami konusmaya motive edici giris ile
baslad:.”, “Herkes ilgi ile dersi dinledi ve bitirdi.” arastirmaci notlar1 arasinda yer alan

ifadelerdir.

Sinif 6gretmeni derse giris ¢calismalarinin ve yapilan etkinliklerin dikkat ¢ekici oldugunu
belirtmistir.  “Derse olan ilgi ve motivasyonun arttigint gozlemledim.”, “Hikayeyi

dikkatle dinlediler.”, “Tekerlemeleri ¢alisirken tiim sinif motiveydi.”, “Cocuklarin dikkat
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ve ilgi diizeyleri yiiksekti.”, “Ogrenciler dersin basindan beri istekliydiler.”, “Cocuklar

1

merakla izlediler.”, “Herkes sozcii olmak istedi, bu da derse giidiilenmenin yiiksek
oldugunu gosterdi.”, ifadeleri dersteki ilgi ve motvasyona yénelik goriislerdir.
“Ogretmenin sinifa kulaklik ile girmesi cocuklar icin ilgingti.”, “Ogretmenin derse

12

dinazor maskesi ile girmesi, ¢ocuklar igin olduk¢a ilgingti.”, “Derse balta ve jilet
makaleti ile gelinmesi dgrencilerin - merak duygusunu artirdr.” ifedeleri, giris

etkinliklerinin dikkat ¢ekiciligi ile ilgili 6§retmen notlar1 arasinda yer alan ifadelerdendir.

Katilimcilarin hepsi dijital hikayelerin kullanildig1 derslere yonelik olumlu duygu,
diisiince ve tutumlarini dile getirmislerdir. Bu goriislerde “Eglendim, ¢ok giizel bir dersti

mutlu etti” ifadeleri yer almaktadir. K 1 “Meraklrydim, eglenceli ve giizel.”, K 10 “Cok

’

giizel, eglendim. Merak ettim.”, K 15 “Meraklrydim, eglenceli, keyifli zaman gegirdim.’

Ifadelerini kullanmislardir.
Grup Calismasi ve Isbirligine Yonelim

Nitel verilerden elde edilen bulgularin analizinde elde edilen verilere gore DHDKE
uygulamasi grup calismasi ve isbirligine yonelim konusunda etkilidir. Buna iliskin

arastirmact, siif 6gretmeni ve katilimcilardan alintilar su sekilde sunulmustur:

Aragtirmaci, etkinliklerin ¢ogunlukla grup calismasi seklinde yapildigini ifade etmistir.

“Aymi zamanda grup ¢alismasinda sosyallesme ve isbirligi ile ¢calisma becerilerinin
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gelistigi soylenebilir.”, “Dijital hikayedeki karakterin canlandirilmast i¢in yapilan grup
calismasi 6grencilerin ilgi ve motivasyonunu artirdi.”’, “Etkinliklerin grup ¢alismasi ve
calismalarin ifade edilmesini olumlu yonde etkiledigini diistiniiyorum.”, “Sandalyede

konusma, grup c¢alismasinda onceki derslere gore daha rahat tavir sergilediklerini
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gozlemledim.”, “Grup ¢alismasinda sessiz kalan, grubun diger iiyelerini dinleyen ¢ocuk

)

gormedim.”, “Gruplar birbirlerinin ifadelerini destekleyici konusmalar yaptilar.”,

“Normalde birbiriyle yakin arkadas olmayan kisiler ayni grupta olunca sanki ¢ok yakin
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arkadagmis gibi davranvyor.”, “Grup ¢alismalari ve igerikteki 6grenci dikkatini ¢eken

’

konu, konusma motivasyonlarini artirtyor.” aragtirmaci notlar1 arasinda yer alan

ifadelerdendir.

Sinif 6gretmeni, grup ¢alismasinin ilgi ¢ekici oldugu, sevildigi ve konusma becerilerine

katki sagladig1 yoniinde yorumda bulunmustur. “Grup ¢alismasinda ¢ok istekli idiler.”,

’

“Ogrenciler zaten grup c¢alismasini sevdiler.”, “Ogrencilerin isbirlikli ¢alismay:

’

oziimsediklerini ve uyumlu olduklarini gozlemledim.”, “Grup c¢alismasi ve dijital
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hikayenin icerigi motivasyonlarmi artirdi.”, “Grup ¢alismasinda her grubun kendi siiper
kahramanminin daha giiclii oldugunu ispatlama siirecinin, konusma becerilerine olumlu

katkist oldugunu diistiniiyorum. ” siif 6gretmeni notlar1 arasinda yer alan ifadelerdendir.

Katilimcilar da, grup c¢alismasi ve is birligi ile ilgili goriiserini belirtmistir. K 15
“Arkadaglarimla daha ¢ok vakit gegiriyorum.”, K 29 “Grup calismasint ogrendim.”

ifadelerini kullanmislardir.
Derse Aktif Katilim Saglamada Etkililik

Nitel verilerden elde edilen bulgularin analizinde elde edilen verilere gore DHDKE
uygulamasi derse aktif katilim saglamada etkililik konusunda etkilidir. Buna iligskin

arastirmaci ve sinif 6gretmeninden alintilar su sekilde sunulmustur:

6 2 ’

Arastirmaci, “... derse katilim yiiksekti.”, “Derse katilimi artirdigimi diistiniiyorum.”,

2

“Herkes sozcii olmak istedi, katilim yiiksekti.”, “Derse katilim yiiksekti.”, “Dersler
cocuklarin daha aktif olmasini saglyor.”, “Etkinlikleri ilk defa yapiyor ve isimlerini ilk
defa duyuyor olmalari, 6grenciyi katilima ve konusmaya tegvik ediyor.”, “Begenilen grup

ve begenilmeyen grupta herkes siirece katilip agiklama yapiyor.”, “Ogrenciler, isteyerek

ve aktif bir sekilde derse katiliyor.” aragtirmaci notlar1 arasinda yer alan ifadelerdir.

Smif 6gretmeni, dijital hikayelerin kullanildigir derslerde 6grenci katilimimin yiiksek
oldugu goriisiinii dile getirmistir. “Ogretmen kimlere goniillii olmak istedigini
sordugunda katilim c¢ok yiiksekti.”, “.... herkes sozcii olmak istedi.”,”Katilim istegi
viiksekti.”, “Miinazara tekniginde katilim olduk¢a yiiksek oluyor.”, “Cocuklarin grup
sozciisii olmak icin verdikleri miicadele ilgi cekiciydi.”, “Ogrencilerden herkesin soz

almasi talebi geldi.” smif 6gretmeni notlar1 arasinda yer alan ifadelerdendir.
Dijital Hikayelerin Kullanimi

Nitel verilerden elde edilen bulgularin analizinde elde edilen verilere gore DHDKE
uygulamasi dijital hikayelerin kullanimi1 konusunda etkilidir. Buna iliskin arastirmaci,

sinif 6gretmeni ve katilimcilardan alintilar su sekilde sunulmustur:

Arastirmaci, sinif 6gretmeni ve Ogrenciler, dijital hikayelerin katkis1 ve kullanim
gerekliligi / istegi ile ilgili goriislerini belirtmislerdir.

Arastirmac1 notlar1 arasinda; “Ishirligi ile calisma becerilerini, derse katilim ve

motivasyonu, konusma, dinleme, prozodik ozelliklere dikkat etme yeterliliklerinin, bir



sonraki derse giidiilenmenin, konusma isteginin, etkili akran degerlendirme becerisinin

artmasi saglanmigtir.” ifadeleri yer almaktadir.

Siif 6gretmeni notlar1 arasinda; “Derse katilim diizeyi, konusma ve dinleme becerileri,
hayal giiciinii, iletisim ve sosyal, not alma, sunum yapma becerilerini gelistirdigini
diistiniiyorum. Ogrenciler Tiirkge dersi islediklerinin farkinda degillerdi, bunun derse
yonelik olumlu tutum gelistirdigini diigiiniiyorum. Merak dugusu artti.” ifadeleri yer

almaktadir.

Katilimcilar, dijital hikayelerin kullaniminin hem Triik¢e dersinde hem de diger derslerde
kullanilmast gerektigini diisiinmektedir. Bunun sebeplerini 6grenciler su sekilde ifade
etmislerdir; K 4 “Hem eglenir hme dgrenirim.”, K 12 “Eglenceli olur.”, K 15 “Tiim
derslerde konusmus oluruz.”, K 19 “Daha ¢ok bilgi sahibi oluruz.”, K 21 “Daha iyi

ogreniriz.” ifadelerini kullanmislardir.



5. TARTISMA VE SONUC

Deney grubu ogrencilerinin uygulama Oncesi gerceklestirilen 6n testte KBDR’den
aldiklar1 puan ortalamasi 3,15 iken, kontrol grubu 6grencilerinin KBDR’den aldiklari
puan ortalamasi 3,01°dir. Uygulamadan 6nce deney ve kontrol grubu puanlar1 arasinda
anlamli bir fark bulunmamistir. Buna gore uygulama 6ncesi her iki grubun birbirine denk
oldugu sonucuna ulasilmistir. Deney grubu 6grencilerinin uygulamadan sonra son testte
KBDR’ den aldiklar1 puan ortalamasi 3,59 olmustur. Kontrol grubu &grencilerinin
uygulama sonrasinda gergeklestirilen son testte KBDR’ den aldiklar1 puan ortalamasi ise
3,00°dir. Buna gore On test ve son test puanlari arasinda deney grubu lehine anlamli bir
fark bulunmustur. Bu ortalamalar, DHDKE’ nin uygulandig1 deney grubu 6grencilerinin
konusma becerisi diizeylerinde artis oldugunu; miifredatin uygulandigi kontrol grubunda
ise konusma becerisi diizeylerinde degisiklik olmadigini1 géstermektedir. Bu baglamda;
DHDKE ile yapilan konusma egitiminin mevcut uygulanan miifredat programindan daha

etkili oldugu sdylenebilir.

Yapilandirmaciligin esas alindigi egitim &gretim siirecinde, dgretmenin rehber olma
gorevi ile birlikte 6gretmen ile 6grenci etkilesimi 6n plandadir (Aydin, 2007). Egitim
sistemimizin benimsedigi yapilandirmaci yaklasim, konusma becerisinin egitiminde
Ogrenciyi merkeze alarak beceriyi gelistirmeye odaklanmaktadir. Bunun i¢in de konusma
becerisinin tiim siireclerini ele alarak konusma becerisini gelistirmeye yonelik yontem ve
teknikler lizerinde hassasiyetle durulmaktadir (Glines, 2014). Bu baglamda Tiirkge
dersinde 6grencilerin konugma becerilerinin gelistirilmesinde Orhan (2010), alt1 sapkali
diisiinme teknigini, Kardas (2018) drama teknigini, Yaman & Karaarslan (2012) ise beyin
firtinas1 teknigini kullanmig ve bu tekniklerin konusma becerilerinin gelistirilmesinde
miifredata gore daha etkili oldugu sonucuna ulagmistir. Dedeoglu-Orhun (2009) konusma
becerisini gelistirmeye yonelik tekerleme icerikli etkinlikler planlamis ve sonucunda
deney grubu 6grencilerinin konugma becerilerinin, kontrol grubu 6grencilerinin konusma
becerilerinden daha fazla gelistigi ortaya c¢ikmistir. Kemiksiz (2016) konusma
becerilerinin gelistirilmesi i¢in dogrudan 6gretim modeli temel alarak ders programi
hazirlamis ve hazirlanan ders programinin konusma becerisini gelistirdigi sonucuna
ulagsmistir. Ayka¢ & Cetinkaya (2013) ise, yaratici drama etkinliklerini konusma
becerilerinin  gelistirilmesi amaciyla kullanmis, arastirma sonucunda konusma
becerilerinin gelistigi gdzlemlenmis, ayn1 zamanda deney grubu 6grencilerinin konusma

stirelerinin de arttig1 tespit edilmistir. Temizkan & Atasoy (2016), konusma becerisinin



gelistirilmesinde asamali gelisim modeli kullanarak bu modelin konugsma becerisinin
gelisiminde etkili oldugu sonucuna ulagsmistir. Bu baglamda DHDKE ile konugma egitimi

uygulanan bu ¢alismanin sonuglari alanla benzer 6zellik gostermektedir.

Narin (2021), sadece konusma becerisinin yani sira diger dil becerileri olan okuma,
yazma ve dinleme etkinlikleri tasarlayarak dort temel dil becerilerini gelistiren etkinlikler
tasarlayarak bu becerileri gelistirmeyi amaglamistir. Bu ¢alismada ve alanda yer alan
benzer c¢alismalarda (Kurudayioglu, 2003; Dogan, 2019) konusma etkinlikleri
hazirlanarak konugma becerisinin gelistirilmesine odaklanilmistir. Fakat Tiirk¢e ders
kitaplarinda konusma etkinliklerinin az oldugu, &gretmenlerin de konusma becerisi
egitimine ayr1 bir zaman ayirmamakla birlikte yeterince yeni etkinlik hazirlamadig: da
bilinmektedir (Kirmiz1 & Akkaya, 2009). Bu calismada yer alan konusma becerisinin

gelistirilmesine yonelik etkinlikler bu baglamda énemlidir.

Ogrencilerin etkinliklerle ilgili diisiincelerine iliskin elde edilen verilere gére etkinlikler,
ogrencilerde heyecan, eglence, merak, mutluluk gibi duygularin olusmasini saglamistir.
Ogrenciler DHDKE ile eglendiklerini ve bu etkinliklerin onlari mutlu ettiklerini
belirtmislerdir. Ayrica dgrencilerin yeni seyler 6grenmek ve iiretmek, kendilerini tanimak
ve gerceklestirmek, yeteneklerini farkina varip onlar1 gelistirmeye yonelmek gibi egitim
ve Ogretim faaliyetlerinin hedefledigi kazanimlar yoniinde olumlu gelismeler
gosterdikleri de gozlenmistir. Bunun disinda DHDKE ile bireysel gelisimin yani sira sinif
ici etkilesimi olumlu etkiledigi, sosyallesme, rekabet ve paylasim gibi kavramlarin

gelismesinde de etkili oldugu sdylenebilir.

[lk haftalarda yapilan uygulama derslerinde sz alirken ve kendini ifade ederken ¢ekinme
davraniglar1 gosteren 6grencilerin uygulamanin devamina dogru daha rahat s6z aldiklar
ve daha rahat etkinliklere katildigi gozlemlenmistir. Bu durum etkinliklere katilma
istegini de artirmaktadir. Topguoglu-Unal & Degec’ in (2012) ¢alismasinda da Tiirkge
ogretmenlerinin ifadelerine goére oOgrenciler, konusma becerisi ile 1ilgili yapilan
etkinliklerde daha ¢ok arkadaslarindan utanma ile heyecan sorunlar1 yagamaktadirlar.
Tiirkce Ogretmenleri, ayn1 arastirmada, zayif konusma becerisine sahip 6grencilerin
sosyal faaliyetlere katilimlarinin da az oldugunu disiindiiklerini belirtmistir. Bu
baglamda, bu Ogrenciler kendilerini konusmada yetersiz hissettikleri i¢in sosyal
etkinliklere katilma konusunda geri plana cekilmeyi tercih etmektedirler. Ogrenciler
acisindan bir sinifta topluluk 6nilinde konugmak kaygi verici aktivite (Bozavli & Giilmez,

2012) olsa da bu ¢alismada uygulama siireci ilerledik¢e, hazirlikli ve hazirliksiz konusma



etkinlikleri uygulandik¢a 6grencilerin kaygilarinin azaldigir ve daha rahat etkinliklere
katildig1 gozlemlenmistir. Benzer sekilde Ozdemir (2018) tarafindan Tiirkce dgretmen
adaylar1 lizerinde gergeklestirilen arastirmada hazirlikli konusmalarin konusma kaygisini

azalttig1 tespit edilmistir. Bu baglamda arastirma alan ile benzer sonuglara ulagmustir.

Ogrencilerin 6zellikle yapilan grup ¢alismalarindan sonra sunumlarini gergeklestirirken
yoresel agizlardan uzaklagsmaya caligtiklari; uygulamalarin ilk haftalarinda yoresel agiz
kullanan ogrencilerin uygulama sonralarina dogru derse katilim siirecinde yoresel
agizdan kismen uzaklastig1 ve bunun igin ¢aba gosterdikleri gézlemlenmistir. Konusma
etkinliklerinde kullanilan konusma tekniklerinin uygulama asamasinda canlandirma,
kendini baskasinin yerine koyarak konusma etkinliklerinde &grencilerin konusurken
vurgu ve tonlamalara dikkat ederek girdikleri role uygun davranma gayreti gosterdikleri
gozlemlenmistir. Ayrica grup ¢alismalarinin sunumlarini yaparken de 6grenciler benzer
davraniglar sergilemistir. Bu baglamda DHDKE, konugmalarda kullanilan yoresel agizda
azalma ve konusma prozodisinin gelistirilmesinde etkili oldugu sdylenebilir. Benzer
sekilde Cetinkaya & Soénmez (2019), calismalarinda masal anlatiminin 6grencilerin
konusma prozodilerini gelistirdigi sonucuna ulasmistir. Masal anlatimi ile kelime
hazinesi zenginlesen ogrencilerin konugma becerileri de oOnemli sekilde ilerleme
gostermis, kelime hazinesi zenginlesen 6grenciler bu durumu konusmalarina yansitarak
prozodik bir sekilde konusabilmistir. Bu arastirmada da dijital hikayeler ile 6grenciler
hayal giiclinii kullanmaya tesvik edilmis, Ogrencilere hikayede sorulan sorularla
hikayenin devamini tahmin etmeye yonlendirilerek, 6grencileri olas1 farkli yasantilarla

kars1 karstya birakarak 6grencilerin kelime hazinelerinin gelisimini desteklemektedir.

Ozer (2016), arastirmasinda kelime dgretimi ve dgrenilen kelimelerin akilda tutulmasi
tizerinde dijital hikayelerin etkisini belirlemeyi amagladigi caligmasinda Ogrenci
gorilislerine bagvurmus ve arastirma bulgularina gore, kelime Ogretiminde dijital
hikayelerin etkili olabilecegi goriilmiistiir. Ozer (2016)’ in arastirma sonug ve bulgulari
ile bu arastirmanin sonu¢ ve bulgular1 6rtiismektedir. Bu arastirmanin bulgularinda,
aragtirmaci ve sinif 0gretmeni goriisleri, dijital hikayelerin kelime dagarcigini gelistirdigi

yoniindedir.

Tanrikulu & Akeil (2021), konusma becerisinin gelistirilmesinde gorsel bir materyal olan
sessiz filmleri kullanmig ve sessiz filmlerin konusma becerisinin gelisimine olumlu
etkilerinin bulundugunu tespit etmistir. Gorsellerin konugma becerisini gelistirmede etkili

oldugu (Yegen, 2014) gerceginden hareketle, bu c¢alismada hazirlanan konusma



etkinliklerinin hem gorsel hem isitsel unsurlar iceren dijital hikayelerle desteklendigi
diisiiniildiigtinde DHDKE’ nin konusma becerisinin gelistirilmesinde etkililigi 6nem arz
etmektedir. Hem dijital hikayelerin yer aldigt hem de konusma becerisini gelistiren
tekniklerin bulundugu etkinlikler yoluyla 06grencilerin psikomotor gelisimlerine;
tekerleme olusturma ve soOyleme, bir tarifin devamimi getirme, yarim kalan resmi
tamamlama gibi uygulamalar ile biligsel gelisimlerine; miinazara, agikoturum, panel
gruplariyla yapilan uygulamalarda sorumluluk alma ve yasanan kazanma-kaybetme gibi
durumlar yoluyla da duygusal gelisimlerine katki saglamaktadir. Yine dijital hikayelerde
kullanilan bir sonraki adimi tahmin etme, O6grencilerin merak duygusunu artirarak
duygusal gelisimlerine katki saglamistir. Bu baglamda, 6grencilerin etkinliklerle ilgili
diisiinceleri incelendiginde, DHDKE 6grencilerin ¢ok yonlii gelisimlerine olumlu katkida

bulundugu goriilmektedir.

Dijital hikayeler Tiirk¢e dersinde temel dil becerilerinin gelistirilmesinde aragtirma
konusu olmustur. Dijital hikayeleri Cift¢i (2019), okuma tizerindeki etkisini incelemede;
Yamag (2015), yazma becerilerini gelistirmede; Cigerci (2015) ise dinleme becerilerine
etkisini incelemede kullanmislar ve dijital hikayelerin temel dil becerilerinin
gelistirilmesinde olumlu katkilar1 oldugu sonucuna ulagmiglardir. Ayrica Cigerci (2015)
Tiirkge dersine olan tutumun olumlu yonde artig gosterdigi sonucuna ulagsmistir. Bu da bu
aragtirmanin kod/temalar1 arasinda yer alan motivasyon, ilgi basliklar ile ilgili bulgular
ile ortlismektedir. Bu arastirmanin sonucunda; arastirmaci, sinif 6gretmeni ve katilimei
goriislerinde dijital hikaye kullaniminin 6grenci ilgi ve motivasyonunu artirdigi tespit

edilmistir.

Yapilan ¢aligmalarda en begendiklerinin sorulmasi, s6z alan dgrencilerin nedenleri ile
begenilen konugmay1 anlatmasi seklinde gerceklestirilen, her dersin sonunda yapilan
degerlendirme etkinliklerinde akran degerlendirmeleri de s6z konusu olmustur.
Arastirmaci ve 6gretmen degerlendirmeleri goz oniine alindiginda, 6grencilerin akranlari
ile siirekli etkilesim ve iletisim halinde olmalari, uygulama stirecinde is birligi igerisinde
calisarak ortak bir karara ulagmalar1 ve karsilastiklar1 sorunlari ¢ézmeleri agisindan
konusma becerisinin dnemi ifade edilmistir. Bu arastirmada uygulayic1 arastirmaci,
konusma etkinliklerinde ve bu etkinliklerin degerlendirilmesi asamasinda 6grencileri
siirece dahil etmis, her birine s6z hakk: taniyarak siirecte aktif olma firsati sunmustur.

Temizkan (2009)’a gore de akran degerlendirme, konusma becerisinin gelistirilmesi



stirecinde hem etkinlik hem de degerlendirme asamasinda 6grencilerin aktif rol almalarini

saglayan bir faktordiir.

Ogrencilerin ifadeleri, DHDKE ile yapilan derslerin Tiirk¢e dersi kapsaminda oldugunu
anlamadiklar1 yoniindedir. Ogrencilere daha cok serbest zaman etkinlikleri ve oyun gibi
geldigi gozlemlenen dersler sebebiyle, 6grencilerin Tiirk¢e dersine yonelik olumlu tutum
gelistirdikleri sdylenebilir. Bu durumun sebebi olarak hem dijital hikayeler hem de
konusma becerisini gelistiren tekniklerin birlikte kullanilarak hazirlanan konusma
etkinlikleri oldugu sdylenebilir. Benzer sekilde Maden (2011), rol kartlarinin konusma

egitimindeki basar1 ve derse yonelik tutumda olumlu etkisi oldugu sonucuna ulagmaistir.

Konusma, 6grencilerin kendilerini ifade etmelerinde 6nemli bir yere sahiptir. Siif ve
okul ortaminda kendini ifade etmenin yani sira okul dis1 ortamlarda da kendini ifade
edebilme becerisi oldukca onemlidir. Bu sebeple dgrencilerin konusma becerilerinin
gelistirilmesi, Ogretmenlerin oncelikleri arasinda olmalidir. Ogrencilerin  konusma
becerilerinin gelismesi onlarin sinif i¢inde yapilan etkinliklerde konusturulmalari
seklinde gercgeklestirileceginden Tiirkge derslerinde bu beceri i¢in ayri bir zaman
ayrilmasi gerekir. Arhan (2007) tarafindan yapilan ¢aligma da gosteriyor ki 6gretmenler,
konusma egitimine 6grencilerin ilgi duymalarini saglama konusunda en 6nemli unsur

olduklarinin farkindadir.
ONERILER

Arastirma sonuglarina gore dgretmenlere ve diger arastirmacilara yonelik Oneriler su

sekildedir:
Osretmenlere Yonelik Oneriler

e Sadece okuma ve yazma becerisine odaklanmayip, konusma becerisini
gelistirmek i¢in ayr1 bir ders saati ayirabilir.

e Programda yer alan yontem ve teknikler ile arastirmada bahsi gecen ve alanda
ifade edilen diger yontem ve teknikleri kullanarak konugsma becerisini gelistiren
etkinlikler diizenleyerek uygulayabilir.

e Konusma becerisini gelistiren yontem ve teknikleri kullanirken bu ¢alismada
oldugu gibi etkinlikleri dijital hikayelerle destekleyebilir.

e Konugsma becerisinin egitimi siirecinde giris etkinliklerinde gorsellerden

faydalanmas1 6grencinin derse dikkatini gekme konusunda daha etkili olabilir.



Konugsma becerisinin egitimi siirecinde degerlendirme etkinligi olarak akran
degerlendirme yolunu segebilir.

Konusma becerisi egitimi siirecinde uygulanan etkinliklerde ¢ekingen davranan
ogrencilere miimkiin oldugunca s6z hakki tantyarak, bu 6grencilerin siirecte daha

aktif olmalarin1 saglayabilir.

Arastirmacilara Yonelik Oneriler

Bu arastirmada ilkokul tigiincii siif seviyesindeki 6grenciler ile caligilmistir.
Farkli siif seviyelerinde veya farkli 6gretim kademelerinde konusma becerisini
gelistirmeye yonelik dijital hikayelere dayali konusma becerisi etkinlikleri
uygulanabilir.

Bu arastirmada her ders i¢in farkli bir konugsma yontem ve teknigi kullanilmigtir.
Farkli arastirmalarda sadece bir yontem ve teknik belirleyip bu teknigin konusma
becerisinin egitimi lizerindeki etkisi arastirilabilir.

Bu arastirmada konusma becerisini gelistirmeye yonelik yontem ve teknikler
dijital hikayelerle desteklenmistir. Farkli arastirmalarda yontem ve teknikleri
destekleyen farkli 6gretim araglar1 kullanilabilir.

Bu arastirma karma yontem arastirmalart kullanilarak yiriitilmiistiir. Farkl

calismalarda farkl yontem ve desen de kullanilabilir.
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EK-1

Fare ile Sincap

Yok mu benim
derdime care?

Aklim fikrim
/yemek yemekte!




Gelecekten Gelen Mektup

IR
Kagitlara gelecekte
susuz kalan bir
¢ocuktan gelen

mesajlar yazalim.




Masalci Nine

Sizce cgigekler
Asyalinda'ya neden
izin vermiyorlar?




Eline saghk
[ ) ilknur Teyze.

Mayal1 Pogaca

Cocuklar, sizce
bu t¢ arkadasin
bu kadar 6nemli

olan édevi ne
olabilir?

-4 su bardagi un
-3 corba kasigi seker

-1 corba kasig: tuz




Iki Bardak Hikayesi

Omer ile masaya
koyup masayi
duzenleyelim.




Balta ile Jilet

Sizce balta ile jilet
hangi konuda
tartisiyorlar?

Hayir! Ben
senden
daha
keskinim.

HerRkes Rendi yapabilecegi isin ustasidir.



Kahramanim




EK-2

DERS PLANI
DERS TURKCE
SAAT 1 DERS SAATI
TARIH

UYGULAMA HAFTASI / DERS SAATI

1.HAFTA / 1.DERS

DiJITAL HiKAYE ADI

MASALCI NiNE

ARAC VE GERECLER

DIJITAL HIiKAYE, AKILLI TAHTA, CALISMA
KAGITLARI

YONTEM VE TEKNiKLER

ANLATIM, SORU-CEVAP, HIZLI TUR, i$ BIRLIGINE
DAYALI OGRENME, DRAMATIZASYON (ROL
YAPMA/CANLANDIRMA)

HEDEF KAZANIMLAR

T.3.2.1. Kelimeleri anlamlarina uygun kullanir.
T.3.2.2. Hazirhksiz konusmalar yapar.

T.3.2.3. Cercevesi belirli bir konu hakkinda
konusur.

T.3.2.5. Sinif icindeki tartisma ve konusmalara
katihr.

OGRENME OGRETME SURECI

DiKKAT CEKME / GUDULEME

Ogretmen “Giinaydin” tekerlemesi ile cocuklar
selamlar. Ogrencilere tekerlemeler hakkinda
konusulacagi soylenir ve 6grencilere
tekerlemeler hakkinda ne bildiklerini sorulur ve
cevaplamalari beklenir.

DERSE GEGI$

“Masalci Nine” dijital hikayesi sinifa izletilir.
Cocuklara bildikleri masal tekerlemeleri olup
olmadigi sorulur. Ogrenciler ikiserli gruplara
ayrilarak, hizli tur teknigini uygulamalari
saglanir.

GELISTIRME

-Sinif bes gruba ayrilir. Ogretmen her gruba bir
tekerlemenin yazili oldugu galisma kagidi
dagitir. Her grubun kendi tekerlemesini
calismasi icin siire verilir. Stire sonunda segilen
grup sozcusl kendi grubuna ait tekerlemeyi
soyler.

- Dijital hikayenin devaminda tekerlemeden
olusan bir sifre vardir. Hikayedeki karakter
tekerlemeyi soyleyemedigi icin sifreyi cdzemez.
Siniftaki gonilli 6grencilere bu tekerleme
soyletilir.




SONUC

-Ogrencilerden, séylenen tekerlemelerden en
begendiklerini ve nedenlerini sdylemeleri
istenir.

OZET VE DEGERLENDIRME

-Ogretmen genel olarak iki dersin 6zetini yapar.
-Ders islenis stirecinde 6gretmen tarafindan
ogrencilerin konusma becerilerine yonelik
notlar alinir.

-Ogretmen, dersin sonunda tekerleme
olusturma gorevini yerine getiren, olusturulan
tekerlemelerin soylenilmesi tGzerine ile ilgili
notlar alir.

BiR SONRAKi DERSE HAZIRLIK

Bir sonraki derste hikayeden sectikleri iki kisinin
konusmalarini canlandiracaklari bilgisi verilir.




DERS PLANI

DERS TURKCE

SAAT 1 DERS SAATI

TARIH

UYGULAMA HAFTASI / DERS SAATI 1.HAFTA / 2.DERS

DIJITAL HiKAYE ADI MASALCI NiNE

ARAC VE GERECLER DIJITAL HIKAYE, AKILLI TAHTA, CALISMA
KAGITLARI

YONTEM VE TEKNIiKLER SORU-CEVAP, HIZLI TUR, i$ BiRLIGINE DAYALI

OGRENME, DRAMATIZASYON (ROL
YAPMA/CANLANDIRMA)

HEDEF KAZANIMLAR T.3.2.1. Kelimeleri anlamlarina uygun kullanir.
T.3.2.3. Cergevesi belirli bir konu hakkinda
konusur.

T.3.2.5. Sinif igindeki tartisma ve konusmalara
katilir.

OGRENME OGRETME SURECI

Ogretmen “Giinaydin” tekerlemesi ile cocuklari
DiKKAT CEKME / GUDULEME selamlar.

“Masalci Nine” dijital hikayesi yeniden sinifa
izletilir.
DERSE GECIS

GELISTIRME

- Ogrenciler ikiserli gruplara ayrilir. Dijital
hikayedeki sectikleri karakterleri
canlandiracaklari etkinlige gegilir. Dijital
hikayedeki iki kisinin konusmalarini
canlandirmalari istenir. Ogrencilerin dijital
hikaye ile ilgili dogaglama hazirlamalari saglanir.

SONUC

- Ogrencilerden, yapilan canlandirmalardan en
begendiklerini ve nedenlerini sdylemeleri
istenir.

OZET VE DEGERLENDIRME

-Ogretmen genel olarak dersin dzetini yapar.
-Ders islenis stirecinde 6gretmen tarafindan
ogrencilerin konusma becerilerine yonelik
notlar alinir.

-Ogretmen, rol yapma ile ilgili notlar alir.

BiR SONRAKi DERSE HAZIRLIK




DERS PLANI

DERS TURKCE
SAAT 1 DERS SAATI
TARIH

UYGULAMA HAFTASI / DERS SAATI

2.HAFTA / 3.DERS

DiJITAL HiIKAYE ADI

GELECEKTEN GELEN MEKTUP

ARAC VE GERECLER

DIJITAL HIKAYE, AKILLI TAHTA, CALISMA
KAGITLARI

YONTEM VE TEKNIKLER

TARTISMA, HIZLI TUR, AKVARYUM (iC CEMBER)

HEDEF KAZANIMLAR

T.3.2.1. Kelimeleri anlamlarina uygun kullanir.
T.3.2.2. Hazirhksiz konugmalar yapar.

T.3.2.5. Sinif igindeki tartisma ve konusmalara
katilir.

a) Ogrenciler konusma/tartisma sirasinda kendi
duslincelerini uygun sekilde ifade

etmeleri igin tesvik edilir.

OGRENME OGRETME SURECI

DiKKAT CEKME / GUDULEME

Ogretmen elindeki su sisesinden su icerek sinifa
giris yapar ve ¢ocuklari selamlar.

DERSE GECIS

-“Gelecekten Gelen Mektup” dijital hikayesi
sinifa izletilir. Cocuklara “su” denilince akliniza
ne geliyor? Sorusunu sorar. Ogrenciler beserli
gruplara ayrilir. Gruplar arasinda soru hakkinda
tartisilir. Her grup Gyesi kendi fikrini soyler.

GELISTIRME

-Siire sonunda akvaryum teknigi uygulanir.
Sinifin uygun bir yerine bir cember cizilir.
Cemberin ortasina bir bos sandalye konur.
Sinifin timi ¢cemberin disindadir. Konu
hakkinda yorum yapmak isteyen grup sézclisi
sandalye oturur, diisiincesini soyler. Daha sonra
yerini diger grubun sdzclsline birakmak lizere
¢emberin disina gikar.

SONUC

-Ogrencilerin akvaryum teknigi
uygulamasindaki gorisleri alinir. Grup
sozclilerine cemberin ortasindayken
hissettikleri duygular sorulur.

OZET VE DEGERLENDIRME

-Ogretmen genel olarak iki dersin ézetini yapar.
-Ders islenis siirecinde 6gretmen tarafindan
ogrencilerin konusma becerilerine yonelik
notlar alinir.




-Akvaryum teknigi uygulamasindaki gozlemleri
Uzerine 6gretmen notlar alir.

BiR SONRAKi DERSE HAZIRLIK

-Ogrencilerden su ile dolu suluklarinin hazir
olmasini istenir.

-“Icilebilir su kaynaklarinin devam” ile ilgili
arastirma odevi verilir.




DERS PLANI

DERS TURKCE
SAAT 1 DERS SAATI
TARIH

UYGULAMA HAFTASI / DERS SAATI

2.HAFTA / 4.DERS

DiJITAL HiIKAYE ADI

GELECEKTEN GELEN MEKTUP

ARAC VE GERECLER

DIJITAL HIKAYE, AKILLI TAHTA, CALISMA
KAGITLARI

YONTEM VE TEKNIKLER

SORU-CEVAP, BUYUK GRUP TARTISMASI,
FORUM

HEDEF KAZANIMLAR

T.3.2.1. Kelimeleri anlamlarina uygun kullanir.
T.3.2.3. Gergevesi belirli bir konu hakkinda
konusur.

T.3.2.5. Sinif igindeki tartisma ve konusmalara
katilir.

OGRENME OGRETME SURECI

DiKKAT CEKME / GUDULEME

Ogretmen elindeki su sisesi ile sinifa giris yapar.
Gocuklari selamladiktan sonra 6grencilerden
suluklarindan bir yudum su igmelerini ister ve
hep beraber su igerler.

DERSE GECIS

-“Gelecekten Gelen Mektup” dijital hikayesi
yeniden sinifa izletilir.

GELISTIRME

- Dijital hikayenin devaminda “Gelecekten
Gelen Mektup” un iceriginde suyun azalmasi
sonucunda neler olabilecegine ait bilgiler
bulunmaktadir. Ogretmen tarafindan bir dncesi
ders 6grencilere verilen “igilebilir su
kaynaklarinin devami” ile ilgili arastirma odevi
ile ilgili forum planlamasi yapar. Ogrencilere
forum hakkinda bilgilendirme yapilir.

-ikinci ders 6gretmen forumu yéneten grup
baskani, gonilli 6grenciler ise konusmacidir.
Forum baskani konusmaci 6grencilere sirayla
soz vererek, konu ile ilgili yaptiklari
arastirmalardan edindikleri bilgi ve gorislerini
actklamalarini ister. Diger 6grencilere dinleyici
olarak goris bildirebilecekleri, konusmacilara
soru sorabilecekleri soylenir.

SONUC

-Ogrencilere forumda 6grendikleri bilgilerden
en dikkat ¢ekici ve sasirtici oldugunu
distndukleri bilgi sorulur. Tartisma yapmalari
saglanir.

OZET VE DEGERLENDIRME

-Ogretmen genel olarak iki dersin ézetini yapar.




-Ders islenis siirecinde 6gretmen tarafindan
ogrencilerin konusma becerilerine yonelik
notlar alinir.

-Dersin sonunda forum konusmalari ve dinleyici
katilimlari Gzerine 6gretmen notlar alir.

BiR SONRAKi DERSE HAZIRLIK




DERS PLANI

DERS TURKCE

SAAT 1 DERS SAATI

TARIH

UYGULAMA HAFTASI / DERS SAATI 3.HAFTA / 5.DERS

DIJITAL HiKAYE ADI FARE iLE SINCAP

ARAC VE GERECLER DIJITAL HIKAYE, AKILLI TAHTA, CALISMA
KAGITLARI, KULAKLIK

YONTEM VE TEKNIKLER ANLATIM, SORU-CEVAP, TARTISMA,

DRAMATIZASYON (ROL
YAPMA/CANLANDIRMA)

HEDEF KAZANIMLAR T.3.2.1. Kelimeleri anlamlarina uygun kullanir.
T.3.2.2. Hazirhksiz konusmalar yapar.

T.3.2.3. Cergevesi belirli bir konu hakkinda
konusur.

OGRENME OGRETME SURECIH

Ogretmen kulaklik ile muzik dinleyerek sinifa
DiKKAT CEKME / GUDULEME girer ve cocuklari selamlar. Ogrencilerden
gonulll Gg 6grenci secer.

-Hikaye manzum olarak yazilmistir. Hikaye
baslamadan 6nce segilen gonilli Gg kisiye
DERSE GECIS kulaklik ile muizik dinletilir. Diger 6grenciler
hikayeyi dinler. Hikaye bittikten sonra
kulakliklar cikarilir ve diger 6grencilerden
manzum hikayeyi kendi ciimleleri ile hikayeyi
hic dinlemeyen bu (¢ 6grenciye anlatmalari
istenir.

-Hikayeyi arkadaslarindan dinleyen (li¢ 6grenci,
hikayeyi anladiklari kadariyla kendi climleleri ile
anlatir.

GELISTIRME

-“Fare ile Sincap” dijital hikayesi bir defa daha
izletilir.

-Sinif bes gruba ayrilir. Ogretmen her gruba
farkh bir hayvan resmine ait ¢alisma kagidi
dagitir. Her grup, ¢alisma kagidinda bulunan
hayvanmis gibi yaparak o hayvanla ilgili bir
climle séyleyecektir.

Ornek: “Uzun kuyrugu bulunan bir hayvanim”
“Suda ylzen bir hayvanim”

“Zehirli ve zehirsiz turlerim vardir.”

- Stire sonunda her grubun hayvani hakkinda
grup Uyelerinin cimleleri sira ile dinlenerek
hayvan tahmin edilmeye cgalisilir.

SONUC




-Ogrencilerden, hayvani tahmin etme ile ilgili
grup calismasinda, hangi hayvan ile ilgili
soylenen ciimlelerin tahmin etmeyi
kolaylastirdigi sorulur.

OZET VE DEGERLENDIRME

-Ogretmen genel olarak iki dersin 6zetini yapar.
-Ders islenis stirecinde 6gretmen tarafindan
ogrencilerin konusma becerilerine yonelik
notlar alinir.

-Hayvani tahmin etme etkinligi tGizerine
o0gretmen notlar alir.

BiR SONRAKi DERSE HAZIRLIK

-Ogrencilere “Nesli tilkenen hayvanlar” ile ilgili
arastirma 6devi verilir.

-Bir sonraki ders i¢in boya kalemleri getirmeleri
istenir.




DERS PLANI

DERS TURKCE
SAAT 1 DERS SAATI
TARIH

UYGULAMA HAFTASI / DERS SAATI

3.HAFTA / 6.DERS

DiJITAL HiIKAYE ADI

FARE iLE SINCAP

ARAC VE GERECLER

DIJITAL HIKAYE, AKILLI TAHTA, CALISMA
KAGITLARI, HAYVAN MASKESI

YONTEM VE TEKNIKLER

ANLATIM, SORU-CEVAP, TARTISMA
HIZLI TUR, PANEL

HEDEF KAZANIMLAR

T.3.2.5. Sinif igindeki tartisma ve konusmalara
katilir.

a) Ogrenciler konusma/tartisma sirasinda kendi
duslincelerini uygun sekilde ifade
etmeleri igin tesvik edilir.

OGRENME OGRETME SURECI

DiKKAT CEKME / GUDULEME

Ogretmen nesli tiikkenen bir hayvanin maskesi
ile sinifa giris yapar ve cocuklari selamlar.

DERSE GECIS

-“Fare ile Sincap” dijital hikayesi yeniden
izletilir.

GELISTIRME

-Ogrencilere verilen “Nesli tikenen hayvanlar”
ile ilgili arastirma ddevi gonilli 6grenciler
tarafindan anlatilir.

-Ogrencilerden nesli tiikenen hayvanlar ile ilgili
resim yapmalari istenir.

SONUC

-Arastirma sunumlarinda edinilen bilgilerden en
dikkat cekici ve sasirtici oldugunu dastndukleri
bilgi sorulur.

-Nesli tiikenen hayvanlarla ilgili yapilan
resimlerden en begenilen resim sorulur.

OZET VE DEGERLENDIRME

-Ogretmen genel olarak iki dersin &zetini yapar.
-Ders islenis siirecinde 6gretmen tarafindan
ogrencilerin konusma becerilerine yonelik
notlar alinir.

-Yapilan resimlerle ilgili notlar alinir.

BiR SONRAKi DERSE HAZIRLIK




DERS PLANI

DERS TURKCE
SAAT 1 DERS SAATI
TARIH

UYGULAMA HAFTASI / DERS SAATI

4.HAFTA / 7.DERS

DiJITAL HiIKAYE ADI

BALTA iLE JILET

ARAC VE GERECLER

DIJITAL HIKAYE, AKILLI TAHTA, CALISMA
KAGITLARI, BALTA VE JiLET MAKETI

YONTEM VE TEKNIKLER

SORU-CEVAP, VIZILTI GRUPLARI (VIZILTI 33)

HEDEF KAZANIMLAR

T.3.2.1. Kelimeleri anlamlarina uygun kullanir.
T.3.2.2. Hazirhksiz konugmalar yapar.

T.3.2.3. Cergevesi belirli bir konu hakkinda
konusur.

T.3.2.5. Sinif igindeki tartisma ve konusmalara
katilir.

a) Ogrenciler konusma/tartisma sirasinda kendi
duslincelerini uygun sekilde ifade
etmeleri igin tesvik edilir.

OGRENME OGRETME SURECI

DIKKAT CEKME / GUDULEME

Ogretmen elinde balta ve jilet maketi ile sinifa
girerek cocuklari selamlar. Kagit kesmek igin
getirdigini soyleyerek hangisi ile kesmenin daha
uygun oldugunu sorar. Gonulla 6grencilerin
ifadelerine yer verilir.

DERSE GECIS

-3’er kisilik vizilti gruplari olusturulur. Daha
sonra “Balta ile Jilet” dijital hikayesi izletilir.
Dijital hikayede “Balta mi daha keskindir jilet
mi?” sorusunun soruldugu yerde hikaye
durdurulur.

GELISTIRME

-3’er kisiden olusan vizilti gruplari 3 dakika
“Balta mi daha keskindir jilet mi?” sorusu
Uzerine tartisirlar. Tartisma sonucunu verilen
kagitlara yazarlar. Siire sonunda her grup
varilan karari agiklar.

SONUC

-Ogrencilerden, vizilti gruplari ¢alismasi ile ilgili
duygu ve distincelerini anlatmalari istenir.

OZET VE DEGERLENDIRME

-Ogretmen genel olarak dersin 6zetini yapar.
-Ders islenis siirecinde 6gretmen tarafindan
ogrencilerin konusma becerilerine yonelik
notlar alinir.

-Vizilti gruplari Gzerine 6gretmen notlar alir.




BiR SONRAKi DERSE HAZIRLIK




DERS PLANI

DERS TURKCE

SAAT 1 DERS SAATI
TARIH

UYGULAMA HAFTASI / DERS SAATI 4.HAFTA / 8.DERS

DiJITAL HiIKAYE ADI

BALTA ILE JILET

ARAC VE GERECLER

DIJITAL HIKAYE, AKILLI TAHTA, CALISMA
KAGITLARI, BALTA, JILET

YONTEM VE TEKNIKLER

SORU-CEVAP, MUNAZARA, KARTOPU

HEDEF KAZANIMLAR

T.3.2.3. Cercevesi belirli bir konu hakkinda
konusur.

T.3.2.5. Sinif igindeki tartisma ve konusmalara
katilir.

OGRENME OGRETME SURECI

DiKKAT CEKME / GUDULEME

Ogretmen yeniden balta ve jilet ile sinifa
girerek cocuklari selamlar.

DERSE GECI$

-“Balta ile Jilet” dijital hikayesi yeniden izletilir.
Dijital hikayede “Balta mi daha keskindir jilet
mi?” sorusunun soruldugu yerde hikaye
durdurulur.

-Sinif iki gruba ayrilir. Kartopu teknigi
kullanilarak gruplar kendi icinde 6nce ikiser,
sonra dorder ve sekizer grup yaparak
planlamasi yapilan miinazaraya baslanir.
-Ogretmen 6rnek bir miinazara videosu izletir.

GELISTIRME

Ogretmen baskanhginda iki grup kendi
seceneginin daha keskin oldugunu ispatlama
cabasi icine girer. Hangi grubun 6nce
baslayacagi kura ile belirlenir. Grup Gyeleri bir
baskan belirler. Baskan 6nce kendi grup
Uyelerini tanitir. Ardindan kartopu tekniginde
paylasilan konular hakkinda dontisiimli olarak
konusmaya baslarlar. Her konusmacinin birer
konusma hakki vardir. Konusmasi bittikten
sonra gruplara karsi goérisleri cevaplamalari igin
10 dakika stire verilir. Kimeler bir Gyelerine
cevaplari ve anti tezleri sdyletirler. Dinleyici
konumunda bulunan jiri tiyesi 6grencilerin
oylari ile sonuca ulasilir.

SONUC

-Minazarada varilan sonugtan memnun olup
olmadiklari sorulurak tartismalari saglanir.

OZET VE DEGERLENDIRME

‘ -Ogretmen genel olarak iki dersin 6zetini yapar.




-Ders islenis stirecinde 6gretmen tarafindan
ogrencilerin konusma becerilerine yonelik
notlar alinir.

-Yapilan miinazara {izerine 6gretmen notlar
alhr.

BiR SONRAKi DERSE HAZIRLIK




DERS PLANI

DERS TURKCE

SAAT 1 DERS SAATI
TARIH

UYGULAMA HAFTASI / DERS SAATI 4.HAFTA / 8.DERS

DiJITAL HiIKAYE ADI

BALTA ILE JILET

ARAC VE GERECLER

DIJITAL HIKAYE, AKILLI TAHTA, CALISMA
KAGITLARI, BALTA, JILET

YONTEM VE TEKNIKLER

SORU-CEVAP, MUNAZARA, KARTOPU

HEDEF KAZANIMLAR

T.3.2.3. Cercevesi belirli bir konu hakkinda
konusur.

T.3.2.5. Sinif igindeki tartisma ve konusmalara
katilir.

OGRENME OGRETME SURECI

DiKKAT CEKME / GUDULEME

Ogretmen yeniden balta ve jilet ile sinifa
girerek cocuklari selamlar.

DERSE GECI$

-“Balta ile Jilet” dijital hikayesi yeniden izletilir.
Dijital hikayede “Balta mi daha keskindir jilet
mi?” sorusunun soruldugu yerde hikaye
durdurulur.

-Sinif iki gruba ayrilir. Kartopu teknigi
kullanilarak gruplar kendi icinde 6nce ikiser,
sonra dorder ve sekizer grup yaparak
planlamasi yapilan miinazaraya baslanir.
-Ogretmen 6rnek bir miinazara videosu izletir.

GELISTIRME

Ogretmen baskanhginda iki grup kendi
seceneginin daha keskin oldugunu ispatlama
cabasi icine girer. Hangi grubun 6nce
baslayacagi kura ile belirlenir. Grup Gyeleri bir
baskan belirler. Baskan énce kendi grup
Uyelerini tanitir. Ardindan kartopu tekniginde
paylasilan konular hakkinda dontisiimli olarak
konusmaya baslarlar. Her konusmacinin birer
konusma hakki vardir. Konusmasi bittikten
sonra gruplara karsi goérisleri cevaplamalari igin
10 dakika stire verilir. Kimeler bir Gyelerine
cevaplari ve anti tezleri sdyletirler. Dinleyici
konumunda bulunan jiri Gyesi 6grencilerin
oylari ile sonuca ulasilir.

SONUC

-Minazarada varilan sonugtan memnun olup
olmadiklari sorulurak tartismalari saglanir.

OZET VE DEGERLENDIRME

‘ -Ogretmen genel olarak iki dersin 6zetini yapar.




-Ders islenis stirecinde 6gretmen tarafindan
ogrencilerin konusma becerilerine yonelik
notlar alinir.

-Yapilan miinazara {izerine 6gretmen notlar
alhr.

BiR SONRAKi DERSE HAZIRLIK




DERS PLANI

DERS TURKCE
SAAT 1 DERS SAATI
TARIH

UYGULAMA HAFTASI / DERS SAATI

5.HAFTA / 10.DERS

DiJITAL HiIKAYE ADI

KAHRAMANIM

ARAC VE GERECLER

DIJITAL HIKAYE, AKILLI TAHTA, CALISMA
KAGITLARI

YONTEM VE TEKNIKLER

TARTISMA, ACIK OTURUM

HEDEF KAZANIMLAR

T.3.2.3. Cergevesi belirli bir konu hakkinda
konusur.

T.3.2.5. Sinif igindeki tartisma ve konusmalara
katilir.

OGRENME OG

RETME SURECI

DiKKAT CEKME / GUDULEME

Ogretmen Atatirk posteri ile sinifa girig yapar.

DERSE GECI$

- “Kahramanim” dijital hikayesi yeniden izletilir.

GELISTIRME

-Ogretmen Atatiirk inkilaplari ile ilgili arastirma
yapilan arastirmalarin sunumu igin agik oturum
planlamasi yapar. Ug grup inkilaplari savunan
gorusleri, diger Ug grup inkilap karsiti gérusleri
aciklar.

- Grup baskanlari inkilaplarla ilgili yaptiklar
arastirmalar sonucunda kendi gorislerini
aciklarlar. Agik oturumda degisik gorisler esit
oranda temsil edilir. Agik oturum baskani olan
o6gretmen her grup sézclsiine esit stire tanir.
Baska her konusma sonrasinda konusmacinin
konusmasini toparlayip 6zetler.

SONUC

-Acik oturum ile ilgili diislinceler istenir.
Tartisma yapmalari saglanir.

OZET VE DEG

ERLENDIRME

-Ogretmen genel olarak iki dersin 6zetini yapar.
-Ders islenis stirecinde 6gretmen tarafindan
ogrencilerin konusma becerilerine yonelik
notlar alinir.

-Acik oturum Uzerine 6gretmen notlar alir.

BiR SONRAKi DERSE HAZIRLIK

|




DERS PLANI

DERS TURKCE
SAAT 1 DERS SAATI
TARIH

UYGULAMA HAFTASI / DERS SAATI

6.HAFTA / 11.DERS

DiJITAL HiIKAYE ADI

iKi BARDAK HiKAYESI

ARAC VE GERECLER

DIJITAL HIKAYE, AKILLI TAHTA, CALISMA
KAGITLARI

YONTEM VE TEKNIKLER

SORU-CEVAP, TARTISMA, iS BIRLIGINE DAYALI
OGRENME, KENDINi BASKASININ YERINE
KOYARAK KONUSMA, DIYALOG

HEDEF KAZANIMLAR

T.3.2.1. Kelimeleri anlamlarina uygun kullanir.
T.3.2.2. Hazirhksiz konusmalar yapar.

T.3.2.3. Gergevesi belirli bir konu hakkinda
konusur.

T.3.2.5. Sinif igindeki tartisma ve konusmalara
katilir.

a) Ogrenciler konusma/tartisma sirasinda kendi
duslincelerini uygun sekilde ifade
etmeleri icin tesvik edilir.

OGRENME OGRETME SURECI

DIKKAT CEKME / GUDULEME

Ogretmen simit yiyerek sinifa girer ve cocuklari
selamlar. Kahvalti yapip yapmadiklari sorulur.

DERSE GECIS

-“Iki Bardak Hikayesi” dijital hikayesi izletilir.
-Hikaye ilgili yerlerde 6gretmen tarafindan
durdurularak “Kahvaltida ne yenir?”, “Evde
kahvaltiyi kim hazirlar, evinizde is bolim{
yapiliyor mu?”, “Yumurta ile kahvaltiya
hazirlanabilecek yiyecekler nelerdir?”,
“Yumurta ile yapilan yemekler nelerdir?”,
“Sofraya oturmadan 6nce ve kalktiktan sonra
yapilmasi gerekenler nelerdir?” sorulari
sorularak gonilli 6grencilerden cevaplar alinir.
Blylik grup tartismasi yapilir.

GELISTIRME

-Sinif iki gruba ayrilir. A’lara: “Siz, bir beslenme
uzmanisiniz. Sizden bir sabah programina
katilmaniz kahvalti 6giini hakkinda bilgi
vermeniz istenmistir.” B’lere: “Siz bir sabah
programi sunucususunuz. Programiniza katilan
beslenme uzmanina kahvalti 6giind ile ilgili
sorular soruyorsunuz. Saglkli besinler hakkinda
bilgi almaya ¢alisiyorsunuz.” rolleri verilir.




Burada karsilikli telefon goriismesi ve diyaloglar
dnemlidir. Ogretmen bu konuda gerekli
acitklamayi yapar. Roller telefon gériismesi ve
diyaloga gore uygulanir. Gruplarin dogacglamayi
sirdirmeleri saglanir.

-Dijital hikayenin devaminda ailede is bolimi
ifadesinden sonra “Bir elin nesi var, iki elin sesi
var.” atasozi tartisilir.

SONUC

-Ogrencilere, dogaglama sirasinda zorlanip
zorlanmadiklari sorulur.

OZET VE DEGERLENDIRME

-Ogretmen genel olarak dersin 6zetini yapar.
-Ders islenis siirecinde 6gretmen tarafindan
ogrencilerin konusma becerilerine yonelik
notlar alinir.

- Dogaglama sirasinda 6gretmen 6grencilerin
arasinda gezinerek etkinlige katilimi
gozlemlenir.

BiR SONRAKi DERSE HAZIRLIK

-Ogretmen bir sonraki ders icin dgrencilerden
boya kalemlerini getirmelerini ister.




DERS PLANI

DERS TURKCE
SAAT 1 DERS SAATI
TARIH

UYGULAMA HAFTASI / DERS SAATI

6.HAFTA / 12.DERS

DiJITAL HiIKAYE ADI

iKi BARDAK HiKAYESi

ARAC VE GERECLER

DIJITAL HIKAYE, AKILLI TAHTA, CALISMA
KAGITLARI, ATASOZU RESMi

YONTEM VE TEKNIKLER

ANLATIM, SORU-CEVAP, TARTISMA, ISTASYON

HEDEF KAZANIMLAR

T.3.2.1. Kelimeleri anlamlarina uygun kullanir.
T.3.2.3. Cergevesi belirli bir konu hakkinda
konusur.

T.3.2.5. Sinif igindeki tartisma ve konusmalara
katilir.

OGRENME OG

RETME SURECI

DiKKAT CEKME / GUDULEME

Ogretmen resmedilmis bir atasézii ile sinifa
giris yapar. Resimde anlatilan atas6zi tahmin
ettirilir.

DERSE GECIS

-“Iki Bardak Hikayesi” dijital hikayesi yeniden
izletilir.

GELISTIRME

-Ogretmen istasyon teknigini kullanarak
O0grencilerden resim yapmalarini ister. 4
istasyon olusturulur. Daha sonra resimler
hakkinda buyik grup tartismasi yapilir.

SONUC

- Atasozleri ve yapilan resimlerle ile ilgili duygu
ve distinceler istenir.

OZET VE DEG

ERLENDIRME

-Ogretmen genel olarak iki dersin 6zetini yapar.
-Ders islenis stirecinde 6gretmen tarafindan
ogrencilerin konusma becerilerine yonelik
notlar alinir.

-Ogretmen istasyon teknigi sirasinda notlar
alinir.

BiR SONRAKi DERSE HAZIRLIK




DERS PLANI

DERS TURKCE
SAAT 1 DERS SAATI
TARIH

UYGULAMA HAFTASI / DERS SAATI

7.HAFTA / 13.DERS

DiJITAL HiIKAYE ADI

MAVYALI POGACA

ARAC VE GERECLER

DIJITAL HIKAYE, AKILLI TAHTA, CALISMA
KAGITLARI, ASCI KOSTUMU

YONTEM VE TEKNIKLER

SORU-CEVAP, TARTISMA, HAFIZADA TUTMA,
DRAMATIZASYON (ROL
YAPMA/CANLANDIRMA), JIGSAW

HEDEF KAZANIMLAR

T.3.2.1. Kelimeleri anlamlarina uygun kullanir.
T.3.2.2. Hazirhksiz konugsmalar yapar.

T.3.2.3. Cergevesi belirli bir konu hakkinda
konusur.

T.3.2.5. Sinif igindeki tartisma ve konusmalara
katilir.

a) Ogrenciler konusma/tartisma sirasinda kendi
duslincelerini uygun sekilde ifade
etmeleri icin tesvik edilir.

OGRENME OGRETME SURECI

DIKKAT CEKME / GUDULEME

Ogretmen asci 6nligl ve sapkasi ile sinifa
girerek cocuklari selamlar. Kim oldugunu ve ne
is yaptigini sorar.

DERSE GECIS

-“Mayal Pogaca” dijital hikayesi sinifa izletilir.
Hikaye, ders calisan cocuklarin tiyatro hazirligi
kisminda durdurulur.

- Bu kisimda sinif ti¢ gruba ayrilir. Her gruba bir
rol verilir. Ogretmenin énceden getirdigi
¢ahsma kagitlari gruplara dagitilir.

GELISTIRME

Olusturulan tg grupta A grubu haber spikerleri,
B grubu spor spikerleri, C grubu ise hava
durumu spikerleri olurlar. Daha sonra Jigsaw
teknigi kullanilarak Ggli gruplar olusturulur. Her
grup sunumunu yapar. Calisma kagitlari farkli
icerikte sunumlar icerebilir. Ornegin spor spikeri
sunumunun yer aldigi kagitlarda farkh
takimlarin farkh maglarindan farkl pozisyonlar
anlatmak gibi.

SONUC

-Ogrencilerden, haber, hava durumu ve spor
spikerinden en begendiklerini ve nedenlerini




soylemeleri istenir. Blylk grup tartismasi
yapmalari saglanir.

OZET VE DEGERLENDIRME

-Ogretmen genel olarak iki dersin 6zetini yapar.
-Ders islenis stirecinde 6gretmen tarafindan
ogrencilerin konusma becerilerine yonelik
notlar alinir.

-Ogretmen, jigsaw tekniginin kullanildigi calisma
ile ilgili notlar alir.

BiR SONRAKi DERSE HAZIRLIK




DERS PLANI

DERS TURKCE
SAAT 1 DERS SAATI
TARIH

UYGULAMA HAFTASI/ DERS SAATI

7.HAFTA / 14.DERS

DiJITAL HiIKAYE ADI

MAVYALI POGACA

ARAC VE GERECLER

DIJITAL HIKAYE, AKILLI TAHTA, CALISMA
KAGITLARI, ASCI KOSTUMU

YONTEM VE TEKNIKLER

HIZLI TUR, HAFIZADA TUTMA, DRAMATIZASYON
(ROL YAPMA/CANLANDIRMA), ISTASYON

HEDEF KAZANIMLAR

T.3.2.1. Kelimeleri anlamlarina uygun kullanir.
T.3.2.2. Hazirhksiz konusmalar yapar.

T.3.2.3. Cergevesi belirli bir konu hakkinda
konusur.

T.3.2.5. Sinif igindeki tartisma ve konusmalara
katilir.

a) Ogrenciler konusma/tartisma sirasinda kendi
duslincelerini uygun sekilde ifade
etmeleri igin tesvik edilir.

OGRENME OGRETME SURECI

DIKKAT CEKME / GUDULEME

Ogretmen asci 6nligl ve sapkasi ile sinifa
girerek cocuklari selamlar.

DERSE GECIS

-“Mayal Pogaca” dijital hikayesi yeniden sinifa
izletilir.

GELISTIRME

-Hikayenin devaminda yer alan icerikte
ogrencilere mayali pogaca tarifi sorulur.
Gondlla 6grencilerden pogaca tarifleri alinir.
-Sinif tig gruba ayrilir. istasyon tekniginin
kullanildigi bu ¢alismada her grup pogaca tarifi
yazmaya baslar. Ogretmenin komutuyla gruplar
yer degistirerek kendinden 6nceki grubun
tarifini devam ettirir. BUtln sinif her asamada
(her istasyonda) galisarak bir dnceki grubun
yaptiklarina katki saglayarak bir basamak ileri
gotlridr, yarim kalan isi tamamlar. Olusturulan
Ug tarif grup sozculeri tarafindan okunur.

SONUC

- Ogrencilerin, gruplarin olusturduklari pogaca
tariflerini pisirdigimizde hangi pogacayi yemek
istedikleri ve nedenlerini sdylemeleri istenir.




OZET VE DEGERLENDIRME

-Ogretmen genel olarak iki dersin 6zetini yapar.
-Ders islenis stirecinde 6gretmen tarafindan
ogrencilerin konusma becerilerine yonelik
notlar alinir.

-Ogretmen, istasyon tekniginin kullanildig
cahsmaiile ilgili notlar alir.

BiR SONRAKi DERSE HAZIRLIK

-Ogrencilerden kendilerine yemek tarifi
olusturmalari istenir.




DERS PLANI

DERS TURKCE

SAAT 1 DERS SAATI
TARIH

UYGULAMA HAFTASI / DERS SAATI 7.HAFTA / 15.DERS

DiJITAL HiIKAYE ADI

MAYALI POGACA

ARAC VE GERECLER

DIJITAL HIKAYE, AKILLI TAHTA, CALISMA
KAGITLARI, ASCI KOSTUMU

YONTEM VE TEKNIKLER

SORU-CEVAP, TARTISMA, TUTMA,
DRAMATIZASYON (ROL
YAPMA/CANLANDIRMA)

HEDEF KAZANIMLAR

T.3.2.1. Kelimeleri anlamlarina uygun
kullanir.

T.3.2.3. Cergevesi belirli bir konu hakkinda
konusur.

T.3.2.5. Sinif igindeki tartisma ve
konusmalara katilr.

OGRENME OGRETME SURECi

DiKKAT CEKME / GUDULEME

Ogretmen elinde pogacalar ile sinifa girerek
peynirli pogacayl tahmin etme oyunu
oynatir.

DERSE GECIS

-“Mayali Pogaca” dijital hikayesi yeniden
sinifa izletilir.

GELISTIRME

- Cocuklardan olusturduklari tariflerini bunu
bir yemek programinda yapiyor gibi
anlatmalari istenir.

-Ogretmen program sunucusu olur ve
programa konuk olan ascinin kendini ve
yemegini tanitmasini ister ve asc¢i hazirladigl
tarifi izleyici konumundaki sinifa anlatir.

SONUC

-Asci olarak verilen tariflerde hatali
bulduklari tarif olup olmadigi sorulur. Bilyik
grup tartismasi yapmalari saglanir.

OZET VE DEGERLENDIRME

-Ogretmen genel olarak iki dersin dzetini
yapar.

-Ders islenis siirecinde 6gretmen tarafindan
ogrencilerin konusma becerilerine yonelik
notlar alinir.

-Ogretmen, dersteki asci sunumlari ile ilgili
notlar alir.

BiR SONRAKi DERSE HAZIRLIK
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Konu : Arastirma izni
(Pinar HICYILMAZ SAHIN)

ORDU UNIVERSITESI REKTORLUGUNE
(Sosyal Bilimler Enstittisi Mdurltgu)

llgi :a) Millt Egitim Bakanhgi Yenilik ve Egitim Teknolojileri Genel Miidiirligiiniin 21.01.2020 tarihli
ve 1563890 sayili yazisi (Genelge 2020/2)
b) Ordu Universitesi Rektorlugi Sosyal Bilimler Enstitiisi Midurluginin 15.10.2021 tarihli ve
651782 sayil yazisi.
¢) 07/01/2022 tarihli ve 40784231 sayili olur.

llgi (b) yazi ekinde yer alan arastirma ilgi (a) genelge hiikimleri dogrultusunda incelenmis
ve s0z konusu calismanin egitim 6gretim faaliyetlerini aksatmamak, uygulamalarda olur ekinde yer alan
miharld formun kullanilmasi, elde edilen verilerin ve kisisel bilgilerin herhangi bir haber, resmi 6zel
web sayfalari, yerel ve ulusal basinda paylasiimamasi, ilgili genelge hikumlerine gore arastirma
sonucunun Mudurligimize génderilmesi kaydiylailgi (¢) olur ile uygun géralmustir.

Geregini, bilgilerinize arz ederim.

Mehmet Fatih VARGELOGLU
I MillT Egitim Mudurd

Ek :ilgi (c) olur ve Miihiirli
Arastirma Formlari (25 sayfa)

Bu belge guvenli elektronik imza ile imzalanmustir.

Adres : Saray Mah. Ulu Konak Cad. No:5 52089 Altinordu/ORDU Belge Dogrulama Adresi : https://www.turkiye.gov.tr/meb-ebys
Dahili : 1431 Bilgi icin: Mustafa KURUL VHKIi (Strateji Gelistirme Sub.Miid.)
Telefon No : 0 (452) 223 16 29 Unvan : Veri Hazirlama ve Kontrol isletmeni
E-Posta: arge52@meb.gov.tr internet Adresi: ordu.meb.gov.tr Faks:4522250144

Kep Adresi : meb@hs01.kep.tr
Bu evrak gtivenli elektronik imza ile imzalanmistir. https://evraksorgu.meb.gov.tr adresinden 609e-3cec-391b-abae-4733 koduile teyit edilebilir.
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VALILIK MAKAMINA

Ilgi  :a) Milli Egitim Bakanhgi Yenilik ve Egitim Teknolojileri Genel Midiirliginiin 21.01.2020 tarihli ve
1563890 sayil yazisi (Genelge 2020/2)
b) Ordu Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii Mudirligiiniin 15.10.2021 tarihli ve 651782 sayili yazisi.

Ordu Universitesi Temel Egitim Anabilim Dali Sinif Egitimi Bilim Dali Tezli Yiksek Lisans
ogrencisi Pinar HICYILMAZ SAHIN'in "Dijital Hikayelere Dayali Konusma Etkinliklerinin ilkokul Ugiincti Sinif
Ogrencilerinin Konusma Becerisine Etkisinin incelenmesi” konulu bilimsel ¢alismasina veri saglamak amaciyla
anket calismasi yapma izin talebine iliskin ilgi (b) yazi ve ekleri, Mudirlugimiz Arastirma Degerlendirme
Komisyonu tarafindan ilgi (a) genelge hikimleri dogrultusunda incelenmis olup, uygulanmasinda sakinca
goralmemistir.

S0z konusu anket calismasinin, pandemi kosullari g6z o6nlinde bulundurularak egitim 06gretim
faaliyetlerini aksatmayacak sekilde olur ekinde yer alan imzali ve mihurli formun kullanilarak, 6grencilere ait
cahismalarin veli izni dogrultusunda ve elde edilen verilerin herhangi bir haber, resmi 6zel web sayfalari, yerel ve
ulusal basinda paylasiimamasi kaydiyla Ordu Universitesi Temel Egitim Anabilim Dali Simif Egitimi Bilim Dali
Tezli Yiiksek Lisans 6grencisi Pinar HICYILMAZ SAHIN tarafindan; ilimizdeki resmi ilkokullarda 2021-2022
egitim ve 6gretim yih icinde okul ve kurum madurligunin sorumlulugunda génallilik esasina gére uygulanmasi
Mudurligumizce uygun gorilmektedir.

Makamlarinizca da uygun goriilmesi halinde Olur 'lariniza arz ederim.

Musa GOZUDIK
Mudr a.
Sube Muddiri
OLUR
Mehmet Fatih VARGELOGLU
Vali a.
i1 Millt Egitim Midiir
Ek : Komisyon kontrol tutanagi ve anket formu (24 sayfa)
Bu belge guvenli elektronik imza ile imzalanmustir.
Adres : Saray Mah. Ulu Konak Cad. No:5 52089 Altinordu/ORDU Belge Dogrulama Adresi : https://www.turkiye.gov.tr/meb-ebys
Dahili : 1431 Bilgi icin: Mustafa KURUL VHKIi (Strateji Gelistirme Sub.Miid.)
Telefon No : 0 (452) 223 16 29 Unvan : Veri Hazirlama ve Kontrol isletmeni
E-Posta: arge52@meb.gov.tr internet Adresi: ordu.meb.gov.tr Faks:4522250144

Kep Adresi : meb@hs01.kep.tr
Bu evrak gtivenli elektronik imza ile imzalanmistir. https://evraksorgu.meb.gov.tr adresinden c5cbh-973¢c-301¢c-9930-6651 koduile teyit edilebilir.




ORDU iL MiLLi EGITiIM MUDURLUOGU
OKUL VE KURUMLARDA YAPILACAK ARASTIRMA VE ARASTIRMA DESTEGINE YONELIK
KOMiSYON KONTROL TUTANAGI

ARASTIRMA SAHIBININ

Adi Soyadi : Pinar HICYILMAZ SAHIN [Tarih: [ 05.01.2022

Bagh Bulundugu Universite/Kurum: | ODU, SBE, Temel Egitim Anabilim Dal, Sinif Egitimi Bilim Dali

Arastirmanin Konusu:

Dijital Hikayelere Dayali Konusma Etkinliklerinin ilkokul Ugtinci Sinif Ogrencilerinin
Konusma Becerisine Etkisinin incelenmesi

Arastirmanin Yapilacagi Okul/Kurum | Resmi ilkokul

SIRA

NG DiKKAT EDILECEK HUSUSLAR E|H ACIKLAMALAR
Kamu kurum ve kuruluglar, STK (dernek, vakif, sendika, arastirma sirketi vb) ve
1 wniversite arastirmacilan (lisans, lisansusti egitim o6grencileri ve akademisyen) X
arastirma uygulamalari ve veri toplama faaliyetlerinin izin bagvurusunu
ayse.meb.gov.tr adresi (izerinden yapmis mi? Bagvuru formu var mi?
Arastirma uygulama ve veri toplama faaliyetleri izin talebi bagvurusunu kurumu X
araciligi ile yapmis mi?
Arastirma izin bagvuru taahhtitnamesini imzalanip evraklarla teslim etmig mi? X
Arastirmacinin anket, goriisme / gézlem ve deneme aragtirma onerisi icerigi formu var
a mi? Arastirmanin amaci ve 6nemi, problem ve alt problemler, sayiltilar, sinirhihiklar, X
tanimlar, arastirma yontemi, evren ve érneklem verilerin analizi, gegerlik, gavenirlik vb.
bilgileri var mi?
5 Veri toplama araglarinin tamami (anket, gérisme/goziem formu vb) var mi?
6 Baska kisi ya da kurumlarin gelistirdikleri veri toplama araglarini kullanacaklarsa veri
toplama araglarini kullanmak igin gerekli izin belgeleri var mi?
Arastirma, anket, gérisme/gézlem formu igeriginin ve veri toplama araglarinda yer alan
7 sorular/ifadeler arastirmanin konusuyla o6rtistlyor mu? Ankete katilanlarin kisilik X
haklarini ihlal etmemeye dikkat etmis mi?
Arastirmacinin kendisiyle irtibat kurulabilmesi igin yazisma adresini, varsa e-posta ve
5 X
telefon bilgilerini yazmig mi?
9 Arastirma uygulama izni onay! bagvuru yapilan egitim 6gretimin yilini kapsiyor mu? X
10 Aragtirmaci veri toplama araglarinda (anket, gérisme/gézlem formu vb) kisisel X
bilgilerin istememesi kuralina dikkat etmis mi?
Anket arastirmasi yapilacak okullarin/kurumlarin sayisi, tard, ile gére dagiimi,
11 : X
srneklem gruplan ve gruplardan kacar kKisi ile yiratilecegini net olarak yazmisg mi?
Calisma takvimi var mi? Arastrma ve anket uygulama izin basvurularinin
12 | uygulamadan en az 45 giin 6nce yapmis mi? Egitim engel olunmamasi igin yariyil tatili | X
ve yaz tatilinden 3 hafta éncesine kadar aragtirmalarini tamamliyor mu?
13 Arastirmada ticari amag gldilmemesine, kisi, kurum/kurulug, firmalarin, marka X
reklamini ve tanitimini 6n plana gikaran ifadenin bulunmamasina dikkat etmig mi?
14 | Arastirma uygulamasinda iicret talep edilmemesine dikkat etmis mi? X
15 | Arastirma uygulamasi génallalik esasina gore mi? X
16 Yuz yuze gérisme saglanacak yetiskinler igin "Gondlli Katihm Formu", 6grenciler igin X
"Veli Onam Formu" var mi?
17 Arastirmacinin, yapacagi anket, gézlem ve denemelerde érneklem grubu Yonetici, X
Ogretmen, Diger Personel, Ogrenci veya Ogrenci Velisi mi?
18 Anket calismalarinda veri toplama araglarinin uygulanma siresi 1 ders saatini | _ | Anket calismasi ise bu kriter
gegirmeme kuralina uyuyor mu? degerlendirilecektir.
. . = " - Lisans tez gergevesinde ise bu kriter
? = %
19 | Lisans Tez gergevesinde bir aragtirma mi? Tez/Onerisi var m1? degerlendirilecektrr.
20 | Yuksek Lisans - Doktora gergevesinde yapilan arastirma mi? Tez Onerisi var mi? X
z . " Proje gergevesinde ise bu kriter
? - -
21 | Proje gergevesinde yapilan bir arastirma mi? degerlendirilecektr.
1 . Bagimsiz arastirma gercevesinde bir galisma
? - =
22 | Bagimsiz arastirma gercevesinde yapilan bir aragtirma mi? ise bu kriter degerlendirilecektir.
23 Arastirmalarda ses ve gorinti kaydi yapilacak mi? (Okul maddranden, X
dgretmenlerden ve 8grenci velilerinden yazil izin alinacaktir)
Arastirma uygulamasi tibbi bir aragtirma mi? Tibbi aragtirma ise; bagl bulunduklari
24 Universitenin veya Hastanelerin "Etik Kurul Onayi" var mi? Ayrintilandinlmig Onam X
Formu var mi? Veli Bilgilendirme ve yazil Izin Formu var mi? "ayse.meb.gov.tr."
modiiliin de ki 6rnege gére Veli izin Formu var mi?
. : . Yabanci dilde hazirlanmig ise bu kriter
t ¥ ? - -
25 | Arastirma uygulamasi yabanc dilde hazirlanmis ise Turkge tercimesi var mi? degerlendirilecektir.
Deneme Modelli veya Deneysel Desenli arastirma yapilacak okullarin/kurumlarin
26 sayisi, tird, illere gére dagiimi, érmeklem gruplari ve bu gruplardan kagar kisi ile X

yiratilecegini net olarak yazmis mi? Arastirma yapilacak okuldan alinacak okul onayi
ibraz edilmig mi?




Bu kontrol gizelgesi MEB Yenilik ve Egitim Teknolojileri Genel MudurlGgunun
ACIKLAMA : 21.01.2020 tarih ve 1563890 sayili "Aragtirma Uygulama Izinleri" 2020/2 No' lu
genelgeye goére hazirlanmistir.

ligili izin istedi bagvurusu komisyonumuz tarafindan Milli Egitim Bakanhgina bagh Okul/Kurumlarda yapilacak Arastirma
Uygulama izinleri Genelgesi (2020/2 No’ lu Genelge) gergevesinde incelenmis olup, Milli Egitim Bakanhg Yenilik ve
Egitim Teknolojileri Genel Midiirliigiiniin Arastrma Uygulama izinleri Genelgesi 2020/2'ye gére uygun
bulunmustur.

NOT: Arastirmanin kabul olmasi igin ilgili maddelerin EVET (E) olmasi gerekmektedir.
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T.C.
U ORDU UNIVERSITESI REKTORLUGU

Sosyal Bilimler Enstitiist Midirligi

Say1 :E-38379748-663.08-0651782 15.10.2021
Konu : Aragtirma Izni (Pinar HICYILMAZ
SAHIN)
- ORDU VALILIGINE
(il Milli Egitim Madirlii)

Enstitimiiz Temel Egitim Anabilim Dali, Sinif Egitimi Bilim Dali Tezli Yiiksek Lisans Programi
sgrencisi Pinar HICYILMAZ SAHIN'in, “Dijital Hikayelere Dayali Konusma Etkinliklerinin flkokul Ugiincii
Smif Ogrencilerinin Konusma Becerisine Etkisinin Incelenmesi" konulu bilimsel ¢aligmasiyla ilgili
Miidirliginiizden gerekli iznin verilmesi hususunda;

Bilgilerinizi ve geregini arz ederim.

Prof. Dr. Tahsin TONKAZ
Rektor a.
Rektor Yardimeist

Ek:

1- Ustyaz: (1 Sayfa)

2- Yegitek Katilim Kabul Formu (1 Sayfa)

3- Veli Onam Formu (1 Sayfa)

4- Yonetim Kurulu Karan (1 Sayfa)

5- Sehit Sercan Okliik Ilkokulu Caligmas (2 Sayfa)

6- Olgek Izin (1 Sayfa)

7- Ogrenci Goriisme Formu (2 Sayfa)

8- Konusma Becerisi Sorulari Degerlendirme Formu (2 Sayfa)
9- Konugma Becerisi Rubrigi (1 Sayfa)

10- 2021-127 Sayilt Etik Kurul Karan (1 Sayfa)

11- Dilekgeler ve Taahhiitname (4 Sayfa)

12- Dijital Hikaye Igerikleri (12 Sayfa)

13- Birlestirilmis Atama ve Tez Kurul Karari (4 Sayfa)
14- Arastirmaci Giinliigi (2 Sayfa)

15- Arastirma Onerisi Igerigi (11 Sayfa)

Bu belge, gtivenli elektronik imza ile imzalanmistr.

Belge Dogrulama Kodu: 88ADF2C8-60E9-443B-A59C-D4FBOD8595E4 Belge Dogrulama Adresi: https:/Avww.turkiye. gov.tr/ordu-universitesi-ebys

Adres: Sosyal Bilimler Enstitiisit Cumhuriyet Yerleskest ORDU Ayrintili bilgi i¢in: Gizem BAYDERE
Telefon:0452 226 52 00/6111-6115 / Faks: 0452 226 52 31 Unvan: Siirekli Ig¢i

c-posta:gizembaydcre@odu.cdu.Lr/ Flektronik Ag: http:/Avww.odu.edu. tr/ KEP : orduuniversitesi@hs01.kep.tr
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Konugma becerisi dederlendirme rubrigiizin = ssieakutiss x

Gelen Kutusu 9z
Yilcizh Lo piar Hicy gabin : -
Ertelenenier !v;g sor Zyasarldin ~
Bnemit Degerii Hocam, , )
"Kavram K: irienyie Yapian Ef arin lkakui 3 Sinif Ogrencileninin Konusma Bacenlenne Etiasi™ isimb yiksek lisans sz calis
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"Konusma

Becerileri Dagerlendirme Rubrigi” ni kendi calismam kin kullanmama izin veric msiniz?

Génderiimis Pestalar .
Teseikiir ecerim. lyi ¢aligmaiar.

Taslakiar 1%
Kategoriler
Sosyal 1

3if come

Aitciben +

Hocam merhabalar,
Elbette kullanablirsiniz. Galismalannizda basarar dilerim.
Sevgllerimie.

 Nis 2021 Per 14:41 tashinde Pinar Higyimaz Sahin <pinarheyimz@qmail com> suny yazdr

1 Nisan Per 16:20




Ek-2: Konusma Becerisi Degerlendirme Rubrigi

Hig Gozlenmedz (1), Gozlenmedi (2), Kismen Gozlendi (3), Gozlendi (4) Tamamen Gb gpdg |

No A.DIL VE ANLATIM 2 3 4 |5

Konusurken seviyesine uygun ciimleler kuruyor mu?

[sitilebilir bir ses tonu kullaniyor mu?

Standart Tiirkce (Istanbul Tiirkgest) ile konusuyor mu?

Tonlama ve vurgulari uygun yerlerde kullantyor mu?

Uygun bir hitapla konuguyor mu?

Nezaket kurallarina uygun konusuyor mu?

Telaffuzunda zorlandig1 kelimeler oluyor mu?

| af |l &l w o=

Anlagilir sekilde konusuyor mu?

B.ICERIK

9. [Konunun ana diigiincesini yansitabiliyor mu?

10. [Konusmasim giinliik yagamla iligkilendiriyor mu?

11. [Konu disina ¢ikryor mu?

12. |Gereksiz yere kelime tekrart yaptyor mu?

13. [Konuyu oérneklerle agiklryor mu?

14. [Konusmasinda neden-sonug iligkisi kurabiliyor mu?

15. |Olaylan olus sirasina gore (konugma plani) anlatiyor mu?

16. |Konuyla ilgili ¢ikarimlar yapabiliyor mu?
C.SUNUM

17. [Konusurken jest ve mimik kullaniyor mu?
18. [Topluluk 6niinde rahat konusuyor mu?

19. [Konusurken g6z temasi kuruyor mu?

20. |Uygun bir ses tonuyla (dinleyicilerin konugmay takip
edebilece ses tonu) konuguyor mu?

21. |Gereksiz duraklamalar yapryor mu?

22. [Konusma akiciligini bozacak gereksiz sesler (eee,u1 vs.)
¢tkartyor mu?

23. |Gereksiz hareketler yapryor mu?

24. |[Konusurken heyecanlantyor mu?
25. |Konusma siiresini etkili bir gekilde kullantyor mu?

26. [Konusmay1 uygun ifadelerle bitiriyor mu?

27. | Uygun ses luziyla (dinleyicilerin konusmayl takip
edebilecedi ses hizt) kon
28. [Konusmasin dengeli bf sl A gé}q:kleﬂlreblllyor mu?
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13.
14.
15.

16.
17.
18.
19.
20.
21.
22.
23.
24.
25.

Konusma Becerisini Degerlendirme Sorulan

Cevre kirliliginin yol agtig1 zararlar nelerdir?

Sen bir agag olsaydin sana nasil davramlmasini isterdin?

Denizlerin kirlenmesi, canlilar1 nasil etkiler?

Evimize misafir geldiginde veya biz misafirlige gittigimizde nasil davranmaliy1z?
Saghgimizi korumak i¢in neler yapmaliy1z?

Dengeli beslenmek deyince ne anliyorsun?

Uzun yagamak, saglikli kalabilmek i¢in nasil beslenmeliyiz?

Okuldaki kurallara nigin uymaltyiz? Okul kurallarnina uymazsak neler olur?
Bagaril bir 6grenci olmak igin neler yapmak gerekir? Anlatiniz.

. Tagitlara binis ve iniste yasanan karmaganin nedeni ne olabilir? Anlatiniz.
. Bir aile bireyini tamitimiz.
. Arkadagimiz son zamanlarda mutlu olmadigini s¢yledi. Onun mutsuz oldugunu gérityorsunuz.

Neler yaparsimz? Anlatiniz.

Kitap okuyan ve okumayan insanlar arasinda ne gibi farkliliklar vardir? Anlatimz.
Kitapla arkadas olunur mu? Nasi1? Kitap okumayan kisilere neler dnerirsiniz?
Cevrenizde en gok kimler kitap okumay1 seviyor? Bu kisilerle diger kisilere gore
iligkilerinizde bir farklilik var mi?

Ogretmenlerimiz olmasayd: hangi zorluklarla karsilagirdik?

Ogretmeninizle ilgili yasadiginiz bir aniniz1 anlatiniz?

Tembellik yaparsaniz hayatiniz nasil olur?

Kisisel esyalarimzi kullanirken nelere dikkat ediyorsunuz?

Cevrenizde kullandigimz ve yagsaminizi kolaylagtiran hangi iiriinler var?

Bu iiriinleri nasil kullaniyorsunuz?

Hangi konularda tutumlu davraniyorsunuz? Nigin?

Kendinizi tutumlu buluyor musunuz?

Tutumlu insan ile savurgan insan arasindaki farkliliklar nelerdir?

ilerde hangi meslegi segmeyi diisiinityorsunuz? Nigin?




1. Kelimeleri anlamlarina uygun kullanir.

2. Hazirliksiz konugmalar yapar.

3. Hazirlikli konugmalar yapar.
- Ogrencilerin izledikleri bir filmi tamtmalari, griis ve diigiincelerini belirterek anlatmalar: saglanir. :

- Oprencilerin verilen bir konuyu gorsellerle destekleyerek kisa sunum hazirlamalan ve prova
yapmalar saglanir.

4. Konugma stratejilerini uygular.

- Nezaket kurallarina uygun konugulmas: gerektigi hatirlatilir.

- Beden dilini etkin kullanmanin énemi vurgulanir.

5. Smf igindeki tartigma ve konugmalara katilir.

- Oprenciler konusma/tartisma sirasinda kendi diisiincelerini uygun sekilde ifade etmeleri igin tesvik
edilir.

- Farkli bakis agilarina anlayisla yaklagmanin nemi vurgulanir.

- Bagkalanim dinleme, uygun hitap ifadeleri kullanma, baskalarimin séziinii kesmeme, konusmanin
bitmesini bekleme, akis iginde soz alarak konugmaya katilma, kargisindakini saygiyla ve sabirla
dinlemenin gerekliligi hatirlatilir.

- Bir konusmadaki/tartigmadaki bakis agilarimi ayirt etmeleri saglanur.

6. Konugmalarinda yabanci dillerden alinmus, dilimize heniiz yerlesmemis kelimelerin Tirkgelerini
kullanir.




OGRENCi GORUSME FORMU

Merhaba sevgili 6grencim;

Sizinle Tiirkce derslerinde dijital hikayelere dayali konusma etkinliklerini degerlendirmeniz teln :
sorular yer almaktadir. Bu sorulara vereceginiz cevaplar tez aragtirmasi icin kullanilacak olup farkh bir
amacla kullaniimayacaktir. Bu bakimdan tim sorular eksiksiz ve samimi bir sekilde doldurmaniz
arastirmanin giivenirligi igin son derece 6nemlidir. Vereceginiz cevaplar icin simdiden tesekkiir ederim.

Pinar HiCYILMAZ SAHIN

Sinif 6gretmeni — Yiiksek lisans 6grencisi

1. Dijital hikayelerle desteklenen konugma etkinlikleri aracihiyla islenmis olan dersle ilgili duygu ve
diisiincelerinizi belirtir misiniz?

2. Dijital hikayelerle desteklenen konugma etkinlikleri araciiiyla dersin islenmesi Tiirkce dersi ile
ilgili duygu ve diisiincelerinizi nasil etkiledi?

3. Dijital hikayelerle desteklenen konusma etkinlikleri ile ders islemenin konusma becerilerinizi
gelistirdigini diisiiniiyor musunuz? Nedenleri ile agiklayiniz.

4. Dijital hikayelerle desteklenen konusma etkinlikleri ile ders islemenin size olumlu katkilari oldu
mu? Cevabiniz ‘Evet’ ise hangi katkilari sagladigini diisiiniiyorsunuz? Nedenini yazar misiniz?

5. Ders islenirken en ¢ok hosunuza ye hangisi idi? Nedenini agiklar misiniz?




Ders islenirken en gok hosunuza giden konusma etkinligi hangisi idi? Nedenini aciklar misin?

sizce dijital hikayelerle desteklenen konusma etkinlikleri ile derslerin islenmesine devam edilmeli
mi? Neden bu sekilde diisiindiigiinii agiklar misin?

Dijital hikayeler bagka derslerde de uygulanmali mi? Neden bu sekilde diisiindiigiinii agiklar
misin?

Eklemek istediginiz baska bir husus varsa liitfen belirtiniz.




Ek-1
Sayin Veli;

Cocugunuzun katilacag bu galigma, “Dijital hikayelere dayali konusma etkinlikler n, .’ . -"
ilkokul igiincii smf ogrencilerinin konusma becerisine etkisinin incelenmesi” '
29.11.2021-22.02.2022 tarihleri arasinda yapilacak bir aragtirma uygulamasidir.

Aragtirmanin Hedefi: Dijital hikayelere dayali konusma etkinliklerinin ilkokul dgiinci
simf 6grencilerinin konugma becerisine etkisinin incelenmesini amaglamaktadir.

Aragtirma Uygulamasi: Deneysel uygulama ve 6lgme araci geklindedir.

Arastrma T.C. Milli Egitim Bakanlig’'nin ve okul yonetiminin de izni ile
gergeklesmektedir. Aragtirma uygulamasina  katihm tamamiyla goniillilik esasina dayah
olmaktadir. Cocugunuz ¢ahgmaya katilip katilmamakta 6zgiirdiir. Aragtirma gocufunuz igin
herhangi bir istenmeyen etki ya da risk tasimamaktadir. Cocugunuzun katihmi tamamen sizin
isteginize baghdir, reddedebilir ya da herhangi bir asamasinda ayrilabilirsiniz. Aragtirmaya
katilmamama veya aragtirmadan ayrilma durumunda 6grencilerin akademlk basanlarl okul ve
opretmenleriyle olan iligkileri etkilemeyecektir. =~

Caligmada ogrencilerden kimlik belirleyici- higbir bilgi 1stenmemekted1r Aragtirma
kapsaminda alinacak goriintii ve ses kayitlan ile Slgeklere verilen cevaplar tamamiyla gizli
tutulacak ve sadece aragtirmacilar tarafindan deécr]endm!ecekﬂr

Uygulamalar, genel olarak kigisel rahatsizlik verecek sorular ve durumlar icermemektedir.
Ancak, katilim sirasinda sorulardan ya da herhangi bagka bir nedendén gocugunuz kendisini
rahatsiz hissederse cevaplama igini yarida birakip gikmakta 6zgiirdiir. Bu durumda rahatsizhgin
giderilmesi igin gereken yardim saglanacaktlr Cocugunuz galismaya katildiktan sonra istedigi an
vazgegebilir. Boyle bir durumda veri toplama aracim uygulayan kigiye, ¢aligmay1
tamamlamayacagin sdyleme51 yeterli- olacaktir. Anket ¢alismasina katilmamak ya da katildiktan
sonra vazge¢mek ¢ocugunuza higbir sorumluluk getirmeyecektir.

Onay vermeden 6nce sormak 1sted1g1mz herhangi bir konu varsa sormaktan ¢ekinmeyiniz.
Callsma bittikten sonra bizlere telefon veya e-posta ile ulagarak soru sorabilir, sonuglar hakkinda
bilgi isteyebilirsiniz. Saygllanmlzla, &t

Ara§t|rmaC| :Seher CETiNKAYA - Plna‘eriCVYILMAZ SAHIN

iletisim bllgulerl 05055982720 i 05309356872

/Velisi bulundugum .. sinifi numaral ogrencisi \

.................................. ’in yukarida agitklanan arastirmaya katilmasina izin verzyorum.
(Litfen formu imzaladiktan sonra gocugunuzla okula geri gonderiniz*).

isim-Soyisim imza:

Veli AdI-Soyad! :

Qefon Numarasi :




Saym Katilimcimiz

Katilacaginiz bu ¢ahgma, “Dijital Hikayelere Dayal Konusma Etkinliklerinin Tlkokul
Ugiincii Smif Ogrencilerinin Konugma Becerisine Etkisinin Incelenmesi” adiyla, Dog. Dr. Seher
CETINKAYA ve Pmar HICYILMAZ $AHIN tarafindan 29.11.2021-22.02.2022 tarihleri
arasinda yapilacak bir tez aragtirmasi uygulamasidir.

Aragtirmanin Hedefi: Dijital hikayelere dayal konugma etkinliklerinin ilkokul digiinci
sif ogrencilerinin konugma becerisine etkisinin incelemeyi amaglamaktadir.

Aragtirmanin Nedeni: O Bilimsel aragtrma @ Tez gahsmas

Aragtirmanimn Yapilacag: Yer(ler): Ordw/ Fatsa $ehit Sercarik(")klﬁk Ilkokulu

Arastirma Uygulamasi: O Anket ‘@ Goriigme

@ Gozlem G @ Ovl’q'me "a'r‘fa’cl

Aragtrma T.C. Milli Egitim Bakan11g1 nin  ve okul/kurum yonetlmmm izni ile
gergeklesmektedir. Arastrma uygulamasina katilim tamamiyla gonillilik esasma dayah
olmaktadir. Caligmada sizden kimlik behrleylcl thblI' bilgi istenmemektedir. Arastirma
kapsaminda alinacak goriintii ve ses kayitlari ile o6lgeklere. verilen cevaplar tamamiyla gizli
tutulacak ve sadece aragtirmacilar tarafindan degerlendmlecektlr Veriler sadece aragtirmada
kullanilacak ve iigiincii kisilerle paylasﬂmayacaktlr :

Uygulamalar, kisisel rahatsizlik verecek sorular ve durumlar 1g:ermemekted1r Ancak,
katilim sirasinda sorulardan‘ya da herhang1 baska bir nedenden rahats1z hissederseniz cevaplama
isini yarida birakabilirsiniz. :

. Katihm onaylamadan once - sormak 1sted1g1mz herhang1 bir konu varsa sormaktan
g:ekmmeymlz Cahigma bittikten sonra bizlere telefon veya e-posta ile ulagarak soru sorabilir,
sonuglar hakkmda bilgi 1steyeb1hrs1mz Saygllanmlzla

Aragtirmaci Seher CETINKAYA Pinar HICYILMAZ$AHIN

iletigim Bllgllerl : 05055982720 < 05309356872

ﬂkanda bilgileri bulunan aragtirmaya katiimay: kabul ediyorum. \

isim-Soyisim imza:

Katiimci Ad1-Soyadi

\Telefon Numarasi :

]




ARASTIRMACI / OGRETMEN GUNLUGU FORMU

Degerli meslektagim;

Etkinliklerini iceren Tiirkge derslerini dikkatle gézlemlemeniz ve gézlemleriniz sonucunda asagidaki
sorulart doldurmaniz beklenmektedir. Bu sorulara vereceginiz cevaplar tez aragtirmasi igin
kullanilacak olup farkli bir amagla kullaniimayacaktir. Bu bakimdan tiim sorulari eksiksiz ve samimi bir
sekilde doldurmaniz arastirmanin giivenirligi icin son derece Snemlidir. Arastirmaya saglamig
oldugunuz katkilardan dofay: tesekkur ederim.

Pinar HIGYILMAZ SAHIN
Sinif 6gretmeni — Yiiksek lisans 6grencisi

Liitfen asagidaki sorulari iyiydi, olumluydu gibi tek kelime ile cevaplamayiniz. Gézlemlerinizi mimkiin
oldugunca detay belirterek ifade etmeye galiginiz.

1. Ders giris etkinliklerinin dgrencilerin konusma etkinliklerine katilimi icin motivasyon, ilgi ve
merak uyandirma vb. agisindan uygunlugu hakkindaki gdzlemieriniz nedir?

2. Ders gelistirme etkinliklerinin konugma becerilerinin kazanimina katkisi, 6grencilerin
motivasyonu, derse ilgisi, derse katilimi, sinif ydnetimine etkisi vb. hakkindaki
gozlemleriniz nedir?

3. Ders sonug etkinliklerinin konusma becerilerinin degerlendirilmesine, bir sonraki derse
giidiilenmelerine, bilgi transferine uygunlugu ve digerleri hakkindaki gbzlemleriniz nedir?

4. Derste kullanilan etkinliklerin 6grencilerin konugma becerilerine katkisi hakkindaki genel
go6zlemleriniz nedir?




5. Derste kullanilan dijital hikayelerin 6grencilerin konusma becerilerine katkisi hakkindaki
genel gozlemleriniz nedir?

6. Dijital hikayelerle desteklenen konusma etkinlikleri ile ders islemenin (konusma beceriler ,’ prd
disinda) 6grencilere olumlu katkilari oldu mu? Cevabiniz ‘Evet’ ise hangi becerilerin
gelistigini diisliniiyorsunuz? Nedenini yazar misiniz?

7. Eklemek istediginiz bagka bir husus varsa liitfen belirtiniz.




Balta ile Jilet

O giin Ayhan amcanin evinde sessiz siradan bir giin yasanmaktadir. Sonra evin sessizligi balta ve
jiletin tartismaya baslamasiyla son bulur. Ayhan amca uykusundan ziplayarak sinifa sorar: '

-Sizce balta ve jilet hangi konuda tartisiyorlar?
(Sinuftaki 6grencilerin soruya cevap vermeleri saglanir. )

Balta: En keskin benim. Hem ben kocamanim senin gibi kiigiik degilim. Sen benden nasil keskin
olabilirsin ki?

Jilet: Asil ben senden daha keskinim.
Balta: Ayhan amca sen soyle, hangimiz daha keskiniz?

Ayhan amca: Cocuklar sizce balta m1 daha keskin jilet mi? Diye sinifa sorar.

(Siniftaki 6grencilerin soruya cevap vermeleri saglanir. Bir sonraki ders i¢in gruplar
olusturularak balta ve jilet gruplara dagitilir. Diger ders hikaye tahtada yansili dururken
miinazara teknigine basvurularak, baltay: diyenler ile jilet cevabini verenler cevaplarinin e
gerekeelerini anlatmalari istenir. Tartisma bittikten sonra hikayeye devam edilir.)

Ayhan amca: Simdi beni iyi dinleyin. Balta ¢ok keskindir. Balta sayesinde kighk odunlarimizi
keseriz. Jilet odun kesebilir mi?

(Burada hikaye bitmis Ayhan amca balta cevabini vermis gibi davranilir. Bir miiddet gectikten
sonra hikaye devam eder, Ayhan amca konusur.)

Ayhan Amca: Daha séyleyeceklerim bitmedi. Jilet gok keskindir. Jilet sayesinde berberler
insanlarin sagini sakalini keser. Balta ile sag sakal kesilebilir mi?

Ayhan amca jilet ve baltaya doner:

-Kavga edilecek bir durum yok. Baskasina benzemeye calismayn, kendiniz en iyisi olmaya
calisin. Herkes kendi yapabilecegi isin ustasidur.

Gelecekten Gelen Mektup

Oldukga yaramaz olan iki arkadag evde ve okulda kurallara uymamakta, teneffiislerde tuvalete
gidince musluklari kapatmamakta, sulari bos yere akitmaktadir. Sadece okulda degil evde de bu
sekilde davranmaktadir. Kendilerini uyaran anne, baba ve 6gretmenlerini dinlememektedir.

Bu iki kafadar her zaman beraber oynadiklari bahcede bir agacin altina oturmus sohbet ederler.

Mert: Stirekli ayni seyi tekrar edip duruyorlar. Suyu kapat, suyu kapat. Bir siirii su var kapatmasak ne
olacak sanki.

Kaan: Gelecekte susuz kalirmisiz su biterse. Ben zaten ¢ok su igmiyorum ki. Hem yagmur da yagiyor
neden su bitsin ki.

Bu sirada balkondan onlari dinleyen anneleri bir plan yaparlar.
(Ggretmen gocuklara yapilan plani sorar, cevaplar alinir.)

Mert’in annesi: Kagitlara gelecekte susuz kalan bir cocuktan gelen megaj alim. Sonra da onlar
bulabilecekleri yerlere koyalim. Bakalim ne tepki verecekler. ﬁ; Cu-
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Bir giin Mert ile Kaan bahgede oynarlarken agacin kenarinda topraga gomiili bir sige bulur ve icinde
bir kagit vardir. Siseyi kirip iginden kagidi gikarirlar ve okumaya bagslarlar.

(Kagitta yazanlar gocuklara tahmin ettirilir.)

“Sevgili Arkadasim,

Size bu mektubu gelecekten yaziyorum, 2090 yilindan. Umarim okursunuz ve inanirsiniz ve
séylediklerimi bir an 6nce yapmaya baslarsiniz. Bu yillarda insanlarin yiizleri ¢ok kirigik. 30 yagin
insanlar 60 yasinda gibi duruyorlar. insanlarin bébrekleri yeterli su icmedigi icin iflas etmek uzere.
Dedemin dedigine gére eskiden insanlar ellerini akan suda rahat rahat yikarlarmig, diglerini glizelce
fircalar, uzun uzun dus alirlarmis, hatta arabalarini bile hortumla yikarlarmis. Biz su an icmeye su
bulamiyoruz. Yiiziimiizii mineralli havlular ile siliyoruz. Eskiden kadinlarin saglari olurmusg. Annemin
saci nasil hig bilmiyorum. Temizlemesi kolay olsun diye kimse saglarini uzatmiyor, herkes kel. Eskiden
doktorlar insanlara giinde 8 bardak su igin derlermis. $imdi giinde yarim bardak icmemize izin
veriliyor. Su an su, elmas ve altindan ¢ok daha degerli bir hazine. Tim bunlar engellemek sizin
elinizde. Liitfen su tasarrufuna dikkat edin. Suyu bosa kullanmayin. Gelecegimiz igin su elgisi olun,
suya sahip gikin. Liitfen herkese ulagtirin bu sdylediklerimi. Umarnim ¢ok geg olmaz.

Sevgilerle...”
Mert ve Kaan saskinlikla birbirine bakar okuduklar kargisinda.

Mert: Bir daha su ile oyun oynamayacagim. Elimi yikarken, dislerimi firalarken suyu ihtiyacim kadar
kullanacagim.

Kaan: Actk musluk gériirsem hemen kapatacagim. Herkesi uyaralim. Suyumuza sahip ¢ikalim.
Mert ve Kaan’in annesi balkonda giliistrler...

(Bir sonraki ders iklim degisikligi ve dinyamz ile ilgili aragtirma yapilarak gelinir. Panel seklinde sinifta
tartigilir.)

iki Bardak Hikayesi

Mutfakta birbirleri ile sohbet eden iki bardak olan Toba ve Hoba, giiniin bagladigini birazdan
evin annesi Sultan Hanim’in, babasi Ginar Bey’in ve evin gocuklari Elif ve Omer'in gelip kahvalti
hazirlayacagindan konusuyorlar.

Toba: Acaba bu kahvaltida kime diigecegiz Hoba?

Hoba: Bilmiyorum Toba. Cocuklar sizce bu kahvaltida biz kime diisecegiz, hangimiz Elifin
bardag) olacagiz, hangimiz Omer’in bardag olacagiz?

(Siniftaki 6grencilerin konu hakkinda tahminlerde bulunmalari istenir.)

-Sultan Hanim, Cinar Bey ve Elif ile Omer gelir, kahvaltiy1 hazirlamak igin is bolimii yaparlar.
Toba sinifa donerek, “Peki ¢ocuklar sizin evinizde kahvaltiy1 kim hazirliyor?”, diye sorar.
(Simiftaki 6grencilerin soruya cevap vermeleri saglanir.)

Sultan Hanim: Cay1 ben demlerim. Bardak, tabak, kasik ve ¢atallari sofraya koyarim.




Toba: Gocuklar, peki Elif ile Omer ne yapacaklar?
(Simiftaki 6grencilerin soruya cevap vermeleri saglanir.)

Elif: Babacigim sen dolaptan ¢ikardigin kahvaltiliklan bize ver, biz de Omer ile masaya koyup
masay!1 diizenleyelim, ne dersin?

Babasi kabul eder ve bu sekilde is paylasimi yaparak kahvalti hazirlamaya baglarlar.

Dolaptan kahvaltiliklar ¢ikarilirken Toba ve Hoba, Cinar Bey’in dolaptan ¢ikaracagi
kahvaltiliklar1 tahmin etmece oynarlar.

(Burada sinif konusturulur. Kahvaltiliklar tahmin etmeye ¢ahgilir.)
Hoba: ilk 6nce peyniri gikaracak?
Toba: Bence zeytin.

Hoba siniftaki 6grencilere seslenir.

Hoba: Cocuklar sizce Cinar Bey dolaptan ilk 6nce hangi kahvaltihgi ¢ikaracak?
(Siniftaki 6grencilerin soruya cevap vermeleri saglanir.)

Cinar Bey dolaptan yumurta ¢ikarir.

Toba: Hoba kahvaltida yumurta ile ne yapilir?

Hoba siniftaki 6grencilere sorar.

Hoba: Cocuklar kahvaltida yumurta ile ne yapilir?

(Burada sinif konusturulur. Once kahvaltida yumurta ile ne yapilabilecegi, ardindan yumurtanin
kullanildig: yemekler hakkinda konugulur.)

Cinar Bey, Sultan Hanim’dan yumurtay: haglamak i¢in uygun bir kap ister. Ve yumurta ocaga
konur.

Cinar Bey kahvaltiliklari Elif ile Omer’e vermeye baslar. Sofra kahvalti i¢in hazir olmustur.
Hoba: Sofraya oturmadan énce ne yapacaklarini biliyorsun degil mi Toba?

Toba: Ben biliyorum. Cocuklar siz biliyor musunuz? Sofraya oturmadan dnce ne yapilmasi
gerekir?

(Simiftaki 6grencilerin soruya cevap vermeleri saglanir. El hijyeni hakkinda konusulur.)
Sultan Hanim: Elif ve Omer ellerinizi yikamadan oturmayn sofraya.
Elif ve Omer: (birlikte) Tamam anne.

Herkes sofraya oturduktan sonra Sultan Hanim Toba ve Hoba’ya dogru yaklagir. Acaba Toba ve
Hoba’ya ne dékecektir.

(Burada sinif, Toba ve Hoba'ya ne dékiilecegi konusunda tahminlerde bulundurulur. Cocuklar
kahvaltida ne igebilirler?)

Sultan hanim Toba ve Hoba'ya siit dokerek sofraya gotiiriir. Hoba sinifa dénerek sorar:
-Cocuklar neden stit icmeliyiz?

(Siniftaki 6grencilerin soruya cevap vermeleri saglanir. Siit ve siit iiriinlerinin faydalar1 hakkinda
konugulur.)

Ve iste o an! Toba Elif'e gider, Hoba ise Omer'e. iki bardagimiz da halinden memnundur.

Herkes mutlu ve negeli bir sekilde kahvalti yapilir. K 1 bittikten sonra ailecek isbirligi

yapilarak sofranin bulasiklar: toplanir. Veee, To




Hoba ve Toba tiim sinifa sorar:

-“Bir elin nesi var, iki elin sesi var.” Atasoziinii duydunuz mu?
Bir sonraki ders i¢in 6grencilerden 5 atasoziiniin anlami hakkinda aragtirma yapmalari i nemr\ “’
Derste bu atasézleri kagitlara yazilarak kutuya atilir. Ogrenci kutudan bir kagit secerek, s <
kagittaki atasoziinii agiklamasi istenir.

Pinar HICYILMAZ SAHIN

Kahramanim
Ayse tek bagina odasinda sikilmis yatagina uzanarak disiinmektedir.
Ayse: Cok canim stkitriyor. Oyun oynamak istiyorum ama benimle oyun oynayacak kimse yok.

Annesi babasi siirekli calisan Ayse genelde tek bagina vakit gecirmekte oyuncaklariyla oynamaktadir.
Fakat Ayse artik oyuncaklariyla oynamak istememekte arkadaglariyla oynamak istemektedir. Ayse ve
ailesi bu mahalleye yeni tagindiklari igin hic arkadasi yoktur.

Ayse: Keske oyun oynayacagim arkadaslarim olsa. Birlikte cok giizel oyunlar oynasak.
Ayse cani sikilmig distnirken birden bir ses duyar.
(Ggretmen bu sesin ne oldugunu nerden geldigini sinifa sorar, cevaplar alinir.)

O da ne. Odasinin tam ortasinda bir ¢ocuk duruyor ama biraz farkh. Ayse iyice cocugu inceliyor.
Gozuinde maske sirtinda pelerin var.

(Ggretmen gocuklara odaya gelen gocugun kim oldugunu sorar, cevaplar alinir.)
Ayse: Sen de kimsin boyle?

Cocuk: Ben bir siiper kahramanim. Oyun arkadasi olmayan gocuklarin yanina gelir onlarla oyun
oynarim.

Ayse cok sevinir. Hemen oyun oynamak ister.
Ayse: Hadi o zaman oynayalim. iyi de hangi oyunu oynayacagiz?

(Ogretmen sinifa cocuklarin oynadigi oyunlari sorar. Ogrenciler oyunlari kurallari ile beraber sinifa
anlatir.)

Kahraman: Kérebe oynamak ister misin ben gok severim.
Ayse: Aaa ben de gok severim. Hadi baglayalim.

Kahraman ve Ayse énce kérebe oynarlar. Daha sonra saklambag ve sicak soguk. Beraber resim
cizerler, sohbet ederler. Ayse ¢gok mutludur. Fakaaaaattt...

(Ogretmen sinifa simdi ne olacagini sorar, cevaplar alinir.)
Siiper kahramanin gitme vakti gelmistir.

Kahraman: Artik gitmeliyim Ayse. Bagka ¢ocuklara oyun arkadasi olmaliyim. Seninle ¢ok giizel oyunlar
oynadik. Yine oynariz merak etme.

Ayse: Giile giile kahramanim. Bagka ¢ocuklarin da ka

Rlerini agar, rilyasindan uyanir.




Ayse: Aaaa rilyaymig. Ne giizel bir riiyaydi. Keske gercekten boyle bir stiper kahraman olsa.

(Bgretmen ogrencileri 6nce siiper kahramanlar hakkinda konusturur daha sonra gercek kahramanlar
hakkinda konusturur. Her 6grenci bir kahraman seger ve bu kahraman kiligina girerek bir sonraki def,sum
herkes kendi kahramanini sinifa tanitir.)
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Masalci Nine ®

P 4
Evvel zaman iginde, kalbur saman iginde, develer tellal iken, pireler berber iken... Ben b & ,
iiziim bekler, derede odun yiikler iken, bir varmis bir yokmus... gt 2K e

Masalin yalani mi olurmus. O yalan bu yalan, fili yuttu bir yilan. Bu da mi1 yalan? Derken,
sabahleyin erken, kegiler koyunlar: tiras ederken, tahtakurusu saz ¢alar, sigan cirit atar iken,
cikmis bir kocakari ortaya... En sonunda agmig agzin1 yummus gozinu.

Masalci Nine sinifa sorar:
-Ben masalima bu tekerleme ile bagladim. Sizin bildiginiz masal tekerlemesi var m1?

(Sinif bu soru iizerine konusturulur. Tekerlemelerden ve tekerleme tiirlerinden bahsedilir. Bu
sirada gocuklar soru-cevap teknigi ile bildikleri tekerlemeleri séyleyebilirler.)

Masalci Nine: Masalimiza devam edelim. Ulkenin birinde ¢ok iyi kalpli bir kral ve onun gok iyi
kalpli kiz1 yagarmis. Kralige uzun yillar once vefat etmis. Kral tekrar evlenmemis. Kiz1 ile birlikte
sarayda yasarlar, onlari ziyarete gelen, yardima muhtag olan her insana yardim etmeye
calisirlarmig. Kral Burgi ve Prenses Asyalinda iilkenin halki tarafindan gok sevilirlermis. Ulkede
herkes mutlu ve huzurlu bir yasam siiriiyormus. Fakat Prenses Asyalinda'nin tiziildigi bir konu
varmis. Yine bir sabah iizgiin iken babasi Kral Burgi sorar:

-Yine iizgiin goriinilyorsun Asyalinda, ne oldu kizim?
Masalci Nine sinifa sorar:

-Acaba Prenses Asyalinda neden iiziiliiyor olabilir?
(Siniftan cevaplar alinir.)

Asyalinda: Her gece gok giizel bir riiya gériiyorum baba. Yemyegil ormanda kirlann iginde
geziyor, kuslarla kelebeklerle yarisiyor, gigeklerle sohbet ediyorum. Cigeklerin oldugu bahgenin
hemen arkasinda ¢ok giizel bir kapi duruyor. Her defasinda o kapidan ge¢mek istiyorum ama
cicekler izin vermiyor.

Masalci Nine sinifa sorar:
-Sizce ¢igekler Asyalinda’ya neden izin vermiyorlar?
(Siniftan cevaplar alinir.)

Masalci Nine: Giin bittiginde Asyalinda uyudugunda yine ayni riiyay: goriir. Kirlardan geger,
kapinin éniine gelir.

Cigek: Uzgiiniim Asyalinda, o kapinin agxlmasx icin sifresini soylemen gerekiyor. Kap1 ancak sen
sifreyi dogru sdylediginde agilir. Biz san {soylilyoruz ama sen bir tiirlii gifreyi dogru

soyleyemiyorsun. S .

Masalci1 Nine sinifa sorar:




-Acaba giceklerin soyledigi, Anastasya'nin soyleyemedigi sifre ne olabilir?

(Smifin tahminleri dinlenir. Ginlik hayatimizda nerelerde sifre kullandigimiza dair s1
yonlendirilerek cevaplar alinir.)

Asyalinda: Ne yapayim ugrasiyorum ugrasiyorum, bir tiirli dogrusunu sdyleyemiyoru ‘
hata yapiyorum. Bir daha deneyelim mi? N ¥oa

Cicek: Tamam. Soyliiyorum bak iyi dinle.

-Su giris sifrelerini tekerlemelerden tek teke tekerlemeli sifre segsek de mi soylesek, tekerlemeli
sifreyi tek teke dizmesek de dizilere isim vererek mi soylesek.

Asyalinda: Su giris sifrelerini tekerlerden tek teke tekerlemelilerden mi segsek, ooofff olmuyor!
Masalci Nine sinifa sorar:
-I¢inizde Prenses Asyalinda’ya yardim etmek isteyen var mi? Haydi kim kapiy1 agmak ister?

(Goniillii 6grenciler tekerlemeyi sdylemeye ¢alsir. Soyleyebilen olursa kapi agilir. Cocuklar
riiyaya ortak olmus olurlar. Soyleyemeyen olursa gretmen soyler, sinif riiyaya dahil olmus
olur.)

Asyalinda: Bana yardim ettiginiz i¢in tegekkiir ederim.
Cicek: Sonunda kapinin arkasina gegebileceksin Asyalinda.

Masalci Nine: Asyalinda heyecanla kapidan geger. Bembeyaz bir 151k, iiklar i¢in ona dogru gelen
biri var. (Sinifa sorar.) Acaba kim bu gelen?

(Sinifin tahminleri dinlenir.)
Masalci Nine: Ulkenin kraligesi, Asyalinda’nin annesi giilimseyerek Asyalinda’ya dogru yaklasir.

Asyalinda: Annecim simdiye kadar seni hig riiyamda gérememistim. Bu kapidan gegmeyi ¢ok
istedim ama tekerlemeyi séyleyemedim, arkadaslarim bana yardim etti, onlarin sayesinde seni
gordiim, ok mutluyum, (sinifa donerek) tesekkiir ederim arkadaslar.

Kralige: Ben de tesekkiir ederim, sayenizde riiyada da olsa kizimi gérmiis oldum.

Masalci Nine: Asyalinda gok mutlu olur. Sevingten “Yagasin, yasasin” diyerek annesine
sarilirkeeeeeeeeeeeennnnn ne olur? (Sinifa sorar).

Uykusundan uyanir. Yanina gelen babasi Kral Burgi, Asyalinda’ya saskinlikla bakar.
Kral Burgi: Kizim ne goriiyordun riiyanda, kahkaha atiyordun.

Asyalinda: O kapidan gegtim baba. Arkadaslarim yardim etti, annemi gérdiim annemi!

Pinar HICYILMAZ SAHIN




Evvel zaman iginde,

kalbur saman icinde,
develer tellal iken,

pireler berber iken. ..

Ben bagda Gzim bekler,
derede odun ylkler iken,
bir varmis bir yokmus...
Masalin yalani mi olurmus.
O yalan bu yalan,

fili yuttu bir yiian. ..

Bu da mi yalan?

derken; sabahleyin erken,
kegciler koyuniari tiras ederken,
tahta kurusu saz calar,
sican cirit atar iken,

citkmis bir kocakari ortaya. ..
En sonunda agmis agzini
yummus gézinu.

Bir laf etmis,

bir laf etmis...

Bakalim ne laflar etmis...

Mayali Pogaca

Asli, Betiil ve Mehmet toplanmis 6devlerine caligirlarken Mehmet’in annesi ilknur teyze elinde tepsi
ile gelir.

ilknur teyze: Sizce tepside ne var?
(Siniftan cevaplari alinir.)

ilknur teyze: Bu kadar calismak yeter ¢cocuklar biraz ara verin de size getirdig¢im pogacalardan yiyin.
Mayali pogaca, yumusacik.

Betiil: Cok 6nemli 6devimiz var ilknur teyze, simdi ara veremeyiz.

ilknur teyze: Bu kadar 6nemli olan 6dev neymis merak ettim dogrusu. Cocuklar sizce bu g arkadagin
bu kadar 6nemli 6devi ne olabilir?

(Siniftan tahminler alinir. Odevler, gérev ve sorumluluklar iizerine gocuklar yénlendirilebilir.)

Ashi: Yarin Turkce dersinde tiyatro gésteri;_’wgfa en haber spikeri roliindeyim. Burak spor

spikeri roliinde. Osman da hava durumglﬁu 8
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Bu kisimda sinif ii¢ gruba aynilir. Her gruba bir rol verilir. Ogretmenin 6nceden getirdigi calisma
kagitlan gruplara dagitilir. A grubu haber spikerleri, B grubu spor spikerleri, C grubu ise hava
durumu spikerleri olurlar. Daha sonra Jigsaw teknigi kullanilarak iiclii gruplar olugturulur. Her grup
sunumunu yapar. Galisma kagitlan farkh icerikte sunumlar icerebilir. Ornegin spor spikeri
sunumunun yer aldigi kagitlarda farkh takimlarin farkh maclarindan farkh pozisyonlar anlatmak

gC»

gibi.
ilknur teyze: Aaaa ne kadar gtizel bir etkinlik olmus, bayildim!

1.Dersin Sonu

Onceki ders yapilan etkinlikler kisaca tekrar edildikten sonra hikayeye devam edilir.

ilknur teyze: Tamam ama bu kadar calismaniz yeter, giizel olmus iste, mayali pogacalari yedikfen
sonra devam edersiniz. Hem mayali pogaganin igine liglintiziin de gok sevdigi bir sey kattim. Cocuklar
sizce pogacay! neyli yaptim?

(Siniftan tahminleri alinir. Pogacalarin gesitlerinden bahsedilebilir. Cocuklarin en sevdigi pogacalarin
neler oldugu sorulabilir.)

..... ”
!

Ug arkadas pogagalar bir giizel yerler. Daha sonra ilknur teyze tabaklari almaya gelir.

Ashi: Eline saglik ilknur teyze, pogacalar ¢ok lezzetliydi.

Mehmet: Benim aklima cok gtizel bir fikir geldi. Cocuklar sizce benim aklima gelen fikir ne olabilir?
(Siniftan tahminleri alinir.)

ilknur teyze: Neymis o aklina gelen fikir Mehmetcim.

Mehmet: Haberleri sunduk, spor haberlerini verdik, hava durumunu da anlattik. Sen de sef ol, yemek
programi sun anne ve bize bu peynirli pogaganin tarifini ver.

ilknur teyze: Hah hah ha harika bir fikir bu!

Ben anlatmadan 6nce size sorayim ¢ocuklar. icinizde bana bu peynirli pogacayi nasil yapmis
olabilecegimi séylemek isteyen var mi?

(Géniilli 6grencilerden pogaga tarifleri alinir.)
ilknur teyze: Sizin tariflerinizi dinledim sira benim tarifimde. Sef olarak tabi. (Kikirdar.)

-“Merhaba sayin seyirciler. Bir yemek tarifi programina daha hoggeldiniz. Bugiin sizlere peynirli
pogaca tarifi verecegim. Once malzeme listesini sayalim:

Hamuru igin:

- 4 su bardagi un

- 3 corba kagig) seker
- 1 gorba kasigi tuz

- 1 paket kuru maya

- 1 su bardagi sivi yag
- 1 su bardag ihk st
- 1 su bardagi ilik su
i¢ malzemesi igin:




- Peynir
- Tercihe gére maydanoz

Uzeri igin:

-Yumurta sarisi

Malzeme listesini de verdigimize gére pogacamizin tarifine gecelim. Once kati malzemeleri bir kapta
karistiriyoruz. Daha sonra sivi malzemeleri ekleyecegiz. Kati malzemeler sizce hangileri gocuklar?

(Siniftan cevaplar alinir. Kati ve sivi maddeler tizerine cocuklar konugturulur.)

Un, seker, tuz ve maya bir kapta kanistirilir. Daha sonra bu karisimin tizerine sivi yag, ilik siit ve 1lik su
eklenir. Yumusak bir hamur elde edilir. Hamur mayalanmasi icin bir kenarda bir saat dinlendirilir. O
sirada i¢ malzemesi hazirlanir. isteyen peynirin igine maydanoz da katabilir tabi ama ben katmadim.
Mayalanan hamurlardan istenilen biiytikliikte parcalar koparilip iglerine peynir konularak kapatilir ve
tepsiye dizilir. Tim malzeme bitince lizerine yumurta sarisi sirilir. Veeeee onceden isitilmig 250
derece firinda pisiriyoruz. 150 derece miydi yoksa? Karistirdim. Cocuklaaarrr ben bu sunuculuk isini
beceremedim galiba.

Hep beraber giiliisiirler. Ug arkadas ilknur teyzeyi alkislar.
Mehmet: Arkadaslar, peki siz bir sef olup bize bir tarif verebilir misiniz?

Cocuklara bir sonraki derste sef olacaklan ve yemek tarifi verecekleri sdylenir. Her 6grenci bir
sonraki derste yemek tarifi verecektir.

(Ogretmen sonraki derse sef kostiimii getirebilir. Tarifi verecek 6grenci énliik ve sapkayi takabilir.)

2. Dersin sonu

3. derste Ggrenciler tariflerini anlatacaklar.

Pinar HICYILMAZ SAHIN

Not: Hikaye manzum olarak yazilmigtir. Hikaye baglamadan énce sinifta génilli tg kigi
secilerek onlara kulaklik ile mizik dinletilir. Diger 6grenciler hikayeyi dinler. Hikaye
bittikten sonra kulakhiklar gikarilir ve diger 6grencilerden manzum hikayeyi kendi
ciimleleri ile hikayeyi hi¢ dinlemeyen bu lig 6grenciye anlatmalar istenir. Daha sonra
hikayeyi arkadaslarindan dinleyen ii¢ 6grenci de hikayeyi anladiklar kadaryla kendi
ciimleleri ile anlatir. Konugma etkinliklerinden sonra sinifga hikaye bir kez daha
dinlenir.

Fare ile Sincap

Bir sincap bir de fare,
Toplanmis konugurlar
Sincabin evinde.

Sincap der ki

Yok mu benim derdime bir ¢are.




Anlatir fareye,

-Ormanin kralina gideyim,

Varsa ¢ézumdu,

Bir de ondan dinleyeyim.

Olmaz der fare,

-Etme eyleme sincap kardes,

Kral bu, korkmaz misin, ya kizarsa?
Demez mi,

Seninki de dert mi?

Gegen geyigin basina gelenleri,
Dinlemedin mi?

Yemek yerken bile yok rahati.

Etrafta geziniyor geyik avcilar.
Oliimle burun buruna yasiyor,

Sag salim giinii bitirmeye ¢ahgiyor.
Peki gergedan ve file ne demeli,
Birinin boynuzu degerli digerinin disi,
Bu hayvanlar1 yakalamak olmug
insanlarin isi.

Ya kutup ay1sy,

Gormedin mi aglamasini.

Taa kuzey kutbundan gelmis buralara
Derdini anlatmaya.

Hemen konugup gitmeli,

Dayanamaz yiiksek sicakliga.

Buzullar eridikge kalmiyor,

Yasayacak yeri.

insanlara sesleniyor, 1
Diistinstinler bizleri! f//
Ah bir de bécekler yok mu!




Neydi o tlizgiin halleri.
Oldiiriiyor bizi,
insanlarin tarimda kullandig) sanayi trtiinleri.

Simdi sen soyle sincap kardes,

Var mi1 bunlarin iginde, senin derdine es?
Aklin fikrin bir tane findik ocaginda,
Neymis efendim!

0 ocak benim tarlamda.

Kavga ediyorsun komsu sincap arkadaginla.
Fare ne giizel anlatmis.

Sincap yaptigindan utanmis.

-Aklim fikrim yemek yemekte,

Goremedim hayvanlar ne zorluklar gekmekte.
Bir daha kavga etmeyelim.

Sadece kendimizi degil,

Diger hayvanlar da diigiinelim.

O giinden sonra,

Olmamus bir daha kavga.

Bizim sincap ile diger sincap anlagmus,

Bir findik ocagini,

iki sincap paylagmis.

NOT: Nesli tilkenen hayvanlar bir sonraki ders i¢in aragtirma konusu olur. Bir
sonraki derste “panel” teknigi kullanilarak bu konu ile ilgili konugma etKinligi
yaptirilir.




