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OZET

ORTAOKUL 6. SINIF “DOLASIM SiSTEMi” KONUSUNUN
OGRETIMINDE INTERAKTIF DIiJIiTAL OYKULEME KULLANIMIN
OGRENCILERIN AKADEMIiK BASARI VE TUTUMLARINA ETKIiSi

iREM CANSU DEMIR
ORDU UNIVERSITESI FEN BIiLIMLERI ENSTITUSU
MATEMATIK VE FEN BIiLIMLERI EGIiTiMi ANABILIM DALI

FEN BILGIiSI EGITiMIi BIiLIiM DALI
YUKSEK LiSANS TEZI, 128 SAYFA

(TEZ DANISMANI: DOC. DR. MURAT CETINKAYA)

Bu calismanin temel amaci; interaktif dijital oykiileme (IDO) 6gretim
etkinligi kullamilarak fen bilimleri dersinde 6. sinif “Dolasim Sistemi” konusunun
Ogretilmesinin, 6grencilerin akademik bagar1 ve tutumlarina etkisini belirlemektir.

Bu ¢alismada, arastirmanin problem ve alt problemlerine yanit alabilmek
adina nicel arastirma yaklasimlarindan ontest-sontest kontrol gruplu yar1 deneysel
desen kullanilmistir. Arastirmanin ¢alisma grubunu, 2021-2022 egitim Ogretim
yilinda Ordu ilinin Altinordu merkez ilgesinde yer alan Durugél ortaokulunda
ogrenim goren farkli subelerde bulunan Ogrenciler olusturmaktadir. Durugdl
ortaokulunda bir deney, bir kontrol grubu olmak tizere iki grup rastgele segilerek
olusturulmustur.

Fen ve teknoloji tutum ol¢egi ile dolasim sistemi basari testi (DSBT),
caligmanin basinda Ontest ve sonunda sontest olacak sekilde deney ve kontrol
gruplarina uygulanmigtir. Calismadan elde edilen verilerin analizinde bagimsiz
orneklemler t-testi kullanilmistir.

Sonug olarak, sadece deney grubuna uygulanan interaktif dijital dykiileme
(IDO) nin &grencilerin fen bilimleri dersine yonelik basar1 ve tutumlarmin
istatistiksel olarak anlamli ve olumlu yonde arttigi gorilmiistiir.

Anahtar Kelimeler: Interaktif Dijital Oykiileme, Dolasim Sistemi, Dijital
Oykiileme, Fen Egitimi



ABSTRACT

THE EFFECT OF USING INTERACTIVE DIGITAL STORYTELLING ON
THE ACADEMIC ACHIEVEMENT AND ATTITUDES OF THE STUDENTS
IN THE TEACHING OF THE 6TH GRADE "CIRCULATORY SYSTEM"
SUBJECT IN SECONDARY SCHOOL

IREM CANSU DEMIR

ORDU UNIVERSITY INSTITUTE OF NATURAL AND APPLIED
SCIENCES

MATHEMATICS AND SCIENCE EDUCATION
SCIENCE TEACHER EDUCATION
MASTER THESIS, 128 PAGES
(SUPERVIVOR: ASSOC. PROF.DR. MURAT CETINKAYA)

The primary purpose of this study is to determine the effect of teaching the
6th grade "Circulatory System™ subject in a science lesson on students' academic
achievement and attitudes by using interactive digital storytelling (IDS) teaching
activity.

In this study, a quasi-experimental design with the pretest-posttest control
group, one of the quantitative research approaches, was used to get answers to the
problems and sub-problems of the research. The study group of the research consists
of students from different branches studying at Durugdl secondary school located in
Altinordu central district of Ordu province in the 2021-2022 academic year. Two
groups, one experimental group, and one control group, were randomly selected in
Durugol secondary school.

The science and technology attitude scale and circulatory system achievement
test (DSBT) were applied to the experimental and control groups as a pretest at the
beginning of the study and a posttest at the end. Independent samples t-test was used
to analyze the data obtained from the study.

As a result, it has been seen that the interactive digital storytelling (IDS)
applied only to the experimental group increases the success and attitudes of the
students towards the science course statistically significantly and positively.

Keywords: Interactive Digital Storytelling, Circulatory System, Digital
Storytelling, Science Education
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1.GIRiS

Bu béliimde; arastirmanin konusu, problem durumu, problem ciimlesi, alt
problemler, arastirmanin amaci, énemi, varsayimlar, sayiltilar ve siirhiliklar yer

almaktadir.

1.1 Arastirmanin Konusu ve Problem Durumu

Bu calismada, fen bilimleri dersi 6. simf “Dolasim Sistemi” konusunun
ogretiminde interaktif dijital dykiileme (IDO) kullaniminin dgrencilerin akademik
basar1 ve tutumlarina etkisi arastirilacaktir. IDO yii diger 6ykii anlatimlarindan ayiran
en onemli fark, Oykii anlatimin okuyucuya etkilesime agik halde sunulmasidir
(Qiongli, 2009: 230-231; Kiingerii, 2016). Oykii, edebiyat dilinde gercek veya
tasarlanmis olaylar1 anlatan diizyazi tiirii olarak tanimlanmaktadir (TDK, 2022).
Diger 6ykii anlatimlarina bakildiginda 6ykii diiz anlatim seklinde bir yazarin dilinden
okunurken IDO lerde 6ykiiniin interaktif kisimla etkilesime acgik hale gelmesiyle
okuyucu oOykiisiine kendi sectigi yol ile devam edebilmektedir. Yani oykiiniin gidisati
okuyucunun kendi kararina baglidir. Interaktif olarak belirttigimiz dykiiler, baslangig
kismi denilen bir kisim ile baglamaktadir. Daha sonra her bdliim bitiminde
okuyucuya diger Oykii anlatimlarindan farkli olarak iki farkli yol segenegi
cikmaktadir. Okuyucu ilerlemek istedigi yolu secerek o boliim ile dykiisiine devam
eder ve siire¢ bu sekilde tamamlanir (Selvi, 2019). Dijital 6ykiileme (DO),
ogrencinin karsilagtigt karmasik ve soyut kavramlart somut kavramlar haline
getirirken 6grenciler igin kalici bilgi edinebilme imkam sunar (Gogen, 2014). Bu
calismada IDO kullanmimi saglanirken belli yas grubundaki &grencilerin gelisim
déneminin uygunlugu da dikkate alinmistir. 6. simif 6grencilerinin bulundugu yas
aralig1 Piaget’in biligsel gelisim donemlerine gore somut islemler doneminden soyut
islemler dénemine gecildigi araliktir (Dasc1 ve Yaman, 2014). Ogrencilerin bu
donemsel gegis sirasinda tiimdengelimsel akil yiiriitme ve hipotetik diisiinmeye
baslamalar1 IDO kullanimimi destekleyecektir (Dasct ve Yaman, 2014). IDO,
teknoloji ¢cagindaki 6grencilerin konuya odaklanip motivasyonlarini arttirarak dersi
daha eglenceli ve aktif olarak tamamlayabilmelerini saglayacaktir (Turgut ve Kisla,
2015). Ayrica IDO niin amac1, okuyucunun &ykii igerisinde kontrolii elinde tutarak

oykd ile konu arasindaki baglantiya odaklanmasini saglamaktir.



1.2 Problem Ciimlesi ve Alt Problemler
Fen bilimleri dersi 6. smif “Dolasim Sistemi” konusunda kullanilacak IDO niin;
O0grencinin akademik basar1 ve tutumlarina etkisi nedir? sorusu aragtirmanin problem

climlesidir.
Arastirma su alt problemler ¢ercevesinde ayrica ele alinacaktir;

1. Uygulama oOncesi ve sonrasinda deney grubu ve kontrol grubunda yer alan
ogrencilerin akademik basar1 Ontest/sontest ortalama puanlar1 arasinda

istatistiksel olarak anlamli bir fark var midir?

2. Uygulama oncesi ve sonrasinda deney grubu ve kontrol grubunda yer alan
ogrencilerin fen bilimleri dersine yonelik tutumlarinin Ontest/sontest ortalama

puanlar arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark var midir?

1.3 Arastirmanin Amaci ve Onemi

Globallesen c¢agimizda bircok iilkede oldugu gibi kendi iilkemizdeki
Ogrencilerimizin de teknolojiye olan ilgilerinin arttigin1  gorebilmekteyiz.
Ogrencilerin teknolojiye yonelik ilgi alanlar1 kodlama, yazilim programlari, video
icerigi olusturup paylagsma ve sosyal medya kullanimina olan merak gibi konular
tizerinde yogunlasmaktadir. Fakat bu durum 6grencilerin derslerden uzaklagmasina
da neden olabilmektedir (Campbell, 2012; Smeda ve ark., 2014; Turgut ve Kisla,
2015; Yiiriik, 2015; Karademir, 2020; Aydin, 2021; Olur, 2021). Ogrencilerin ilgi
alanlar1 ders alanina yogunlastirildiginda bu olumsuz etkinin ortadan kalkacagi
distintilmektedir. Boylelikle 6grenci ilgi alanini, ders ile biitiinlestirip dersi daha
aktif dinleyecek, dikkatini yogunlagtirmis bir sekilde hem eglenip hem de
Ogrenebilecektir. Bu sekilde teknolojinin daha saglikli ve verimli kullanilmasi
saglanabilecektir. Gliniimiizde bir 6grencinin; elestirel diisiinme, yaraticilik, isbirligi
icinde calisma ve problem c¢ozebilme becerilerine sahip olmast 21. yiizyil (yy)
becerileri olarak tanimlanmaktadir (Karademir, 2020). Ayrica 21. yy becerileri,
bilginin kendisinden ¢ok o bilgiye nasil ulasildig1 ve nasil kullanildig: ile ilgilidir
(Karademir, 2020). 2l.yy becerilerinin getirdigi degisimler egitim Ogretim
uygulamalar {izerinde de etkisini gostermistir. Ogretmenlerin 21. yy becerilerini
bilerek dgrencileri iizerinde uygulayabilmeleri 6grencilerin derslerdeki basarisini da

artiracaktir. IDO kullanimi da 21. yy becerilerini destekleyecek niteliktedir.



2019 wyilindan itibaren diinyayr etkileyen salgin siireci, egitim Ogretim
hayatin1 da etkilemistir. Egitim Ogretimin uzaktan egitime donmesine sebep
olmustur. Bu vesileyle 6grencilerin akademik hayatlarindan geri kalmamalar1 adina
teknolojik araglarin 6nemi daha ¢ok ortaya c¢ikmistir (Basaran ve ark., 2021).
Boylelikle egitim ogretim dijital ortamlarda yiiriitilmek zorunda kalmistir (Ertug,
2020; Kirmizigiil, 2020; Adeoye ve ark., 2020; Toquero, 2020; Balaman ve Hanbay
Tiryaki, 2021; Cetin ve Akduman, 2022). Sonraki siireclerde benzer durumlarin
goriilmesi uzaktan egitime doniisii zorunlu kilabilir. Bu olasiligin hep var olmast,
teknolojinin hayatimizda olduk¢a onemli bir yere sahip oldugunu gostermektedir.
Fakat 6grencilere uzaktan egitim modelinde bir ekran {izerinden sunus yolu dgretim
stratejisi  kullanilmasi ogrencilerin dersten kopmalarina neden olabilmektedir
(Erkoca, 2021). Bu durum yiiz yiize egitimde de zaman zaman goriilebilmektedir. Bu
nedenle dgretmen ve Ogrencilerin, 21. yy becerilerinde de var olan ¢oklu ortam
uygulamalarindan olan dijital araglardan yararlanmasi faydali olacaktir. Bu yonde
yapilan uygulamalarin dersteki tutum ve basariyr arttirdii yapilan caligmalarin
sonuglarinda da goriilmektedir (Sadik, 2008; Clarke ve Adam, 2011; Niemi ve ark.,
2014; Karakoyun, 2014; Korkmaz ve ark., 2019; Karademir, 2020; Cenesiz ve
Ozdemir, 2020; Korucu, 2020; Celik, 2021). Fakat dijital araclardan yararlanirken
uygulanan dersin Ogretim programiyla da iliskili olmasi gerekmektedir (Parlak,
2017). Bunun nedeni 6grencilerin konu kazanimlarini eksiksiz ve dogru bir sekilde
ogrenmeleri gerektigi igindir. Ayrica dersin 6gretmeninin, ders planimi bu sekilde

hazirlamasi dersin iglenisini daha islevsel ve ekonomik kilacaktir.

Fen bilimleri alaninda uygulanan 6gretim programinda 6grencilerin; bu yonde
gelisim ve degisime hazir fertler olabilmelerini, ayrica bilgiyi liretip hayatlarinda
kullanabilmelerini, bu yolda probleme yonelik ¢6ziim getirmeleri, elestirel bakis
kazanmalari; girisimci, merakli, kararli, iletisim becerilerini kullanabilen, empati
duygusu gelismis, toplumsal degerleri ve kiiltiirline katki saglayan nitelikli kisiler
olmalar1 amaglamaktadir (MEB, 2018). Cagdas egitimin getirdigi yontem ve
teknikleri her 0gretmenimiz i¢in uygulanabilir hale getirmek egitim 6gretim igin
daha faydali olacaktir. Dijital araglarin kullanilmasinin énemi bu noktada bir kez
daha anlasilmaktadir. Fen bilimleri dersi kapsaminda da 6grencilerin temel diisiinme

becerilerinden metabiligsel diisiinme yapabilmeleri, disiplinler aras1 bilgi transferini



kullanabilmeleri ve arastirma inceleme yoluyla Ogretim  stratejisinden
yararlanabilmeleri saglanacaktir. Interaktif kullaniminm, fen bilimleri 6gretim
programinin 6zel amagclarmi karsilayacak nitelikte olmasi nedeniyle DO teknigine
interaktif kisim eklenmesiyle &grencinin siirece dahil olmasimin kalici 6grenme
saglamasinda daha etkili olabilecegi fikri ortaya ¢ikmustir. Interaktif kisim ile
Ogrenci, olay akisina etkilesimli bir sekilde miidahale edebilecek ve konu ile alakali
problem ¢dzme becerilerini gelistirecektir. Ayrica konuyu 6grenme siirecinde, dogru
yolu bulmaya calisirken ortaya cikabilecek olasi kavram yanilgilar1 ve bilgi
eksikliklerinin de bu yolla engellenebilecegi diisiiniilmektedir. Bu sekilde dgrenciler,
fen bilimleri dersinde etkin olarak katilim saglayabilecek, siire¢ icerisinde deneyim
ve kesfe dayali Ofrenme saglayacaklari diisiiniilmektedir. Ogrencilerin siireg
igerisinde etkin katilim saglamalar1 ve dikKatlerini konu iizerine yogunlastirilmasi
amaglanmaktadir. Milli Egitim Bakanliginin Fen Bilimleri Dersi Ogretim
Programinda DO kullanimina uygun farkli simf seviyelerinde birgok iinite konusu
yer almaktadir. Bunlardan bir tanesi de 6. sinif dolasim sistemi konusudur (MEB,
2018). Bu tinite ile ilgili yapilmis bir¢ok ¢alisma mevcuttur (Kilig, 2009; Purba ve
Kwarrie, 2017; Karamustafaoglu ve ark., 2018; Sarigam, 2019; Kilig, 2019; Morris
ve Nilsson, 2021). Bu ¢aligmalardan dolagim sistemi iinitesine yonelik 6grencilerde
birgok kavram yanilgisi olustugu rapor edilmistir (Borazan, 2008; Nainggolan ve
Sipahutar, 2017; Yanarates, 2022). Ogrencinin dgrenme siirecine interaktif olarak
dahil oldugu IDO, kalict o6grenmeyi desteklerken ayni zamanda kavram
yamlgilarmin olusmasinin  azaltilmasinda da faydali olabilecektir. IDO siireci
icerisinde Ogrenci siirece dahil oldugu i¢in dogru/yanlis tercihlerinin sonuglarini
aninda gorecektir. Yapmis oldugumuz c¢aligma buna imkan sunacak sekildedir.
Calisma icin yararlanilan IDO siirecinin arastirmaci tarafindan olusturulmasi ve
uzman goriisiiyle desteklenmesi saglanmustir. IDO de dolasim sistemi konusunun
biitiin kazanimlarina yer verilmistir. Katilime1r konumundaki 6grencilere bir takim
etkinlikler sunularak konu {izerinde meraklariin uyandirilmast saglanmaya
calistlmistir. “Dolasim Sistemi” konu kazammlarm kapsayan IDO tekniginin
Ogrenciler tizerinde etkililiginin aragtirilacagi bu ¢alismanin, literatiire katki

saglayacagi diisiiniilmektedir.



Bu c¢alismanin amaci, fen bilimleri dersi 6. smif “Dolasim Sistemi”

konusunda IDO kullanimmin égrencilerin akademik basari ve tutumlarma etkisinin

arastirilmasidir.

1.4 Varsayimlar

Aragtirmada siiresince fen bilimleri dersine katilan Ogrencilerin arastirma

stirasinda uygulanan 6l¢me aracina samimi ve dogru cevaplar verdigi varsayilmistir.

1.5 Sayiltilar

1.

3.

Arastirmada kullanilacak 6lgme araclari olgtiikleri 6zellikler bakimindan gegerli

ve giivenilirdir.

“Dolasim Sistemi” &gretimi ile ilgili tasarlanan IDO, fen bilimleri dersinde

verilmesi gereken kazanimlara ulasabilecek niteliktedir.

Tasarlanan IDO “Dolasim Sistemi” konu kazanimlari ile uyumludur.

1.6 Arastirmanin Simirhliklar:

Bu arastirma,

1.

Calisma grubu, 2021-2022 egitim 6gretim yilinda Ordu ilinin Altinordu merkez

ilgesindeki ortaokullarindan birinde bulunan 6. sinif 6grencileri ile,

Ortaokul fen bilimleri dersi 6. smmif “Viicudumuzdaki Sistemler” {tnitesinin

“Dolasim Sistemi” konusu ile,
Arastirmada kullanilan veri toplama araglarinin 6l¢tiigii yap ile,

Arastirmanin sonuglarinin genellenebilirligi ortaokul 6. sinif 6grencileri ile

sinirhidir.



2.GENEL BILGILER

Bu bashik altinda Oykiiniin dijitallesme adimlari, DO siireci, interaktif
kullanim, fen bilimleri ve 6ykii, ulusal ve uluslararasi alanlarda yapilmis ¢alismalar

hakkinda alt basliklara yer verilerek bilgi ve agiklamalarda bulunulmustur.

2.1 Oykiiniin Dijitallesme Adimlar

Bu kisimda; Oykiiniin tanimindan, 6ykii ve 6grenme arasindaki iliskiden,
dijital aracin ne anlama geldiginden, DO den, DO niin tarihinden, DO tiirlerinden,
DO niin prensiplerinden, DO yii dykii anlatimdan ayiran yonlerden, DO gelistirme
siirecinden, DO de kullamilabilecek programlardan, ulusal ve uluslararast DO lerin

kullanimindan bahsedilecektir.

2.1.1 Oykii

IDO kullanimmm iyi anlayabilmek adina ilk olarak Oykii kavraminin ne
anlama geldigini bilmemiz gerekmektedir. Oykii, Tiirk Dil Kurumu’nun sayfasinda
“ayrintilariyla anlatilan olay” anlaminda verilmistir (TDK, 2022). Egitim &gretim
hayatimiz boyunca hatta cocuklugumuzda dahi 6ykii kavramini siklikla duymaktayiz.
Oykii ¢cok uzun yillar énce olusturulmaya baslanmis bir diizyaz: tiiriidiir. Diger bir

ad1 ise hikayedir. Kimi yerlerde siklikla hikaye olarak da anilmaktadir.

2.1.2 Oykii ve Ogrenme

Yenilenen fen bilimleri programiyla ve 21. yy becerileriyle &grenciler
derslerde aktif bir konuma gelmistir. Ogretmenler, 6grencilerinin derse aktif olarak
katilabilmelerini saglamak amaciyla farkli 6gretim teknikleri kullanmaktadir. Bu
tekniklerden biri ise DO teknigidir. Bu nedenle egitim 6gretim faaliyetlerinde siklikla
klasik ve DO o6rneklerine rastlamaktayiz. Ogrenciler dykii yoluyla 6grenmelerini

daha etkili hale getirebilmektedirler (Bacak, 2008).

2.1.3 Dijital Aracg

Tirk Dil Kurumunun sayfasinda dijital kelimesi, bir ekran iizerinde elde
edilen verilerin elektronik sekilde gosterilmesi olarak tanimlanmaktadir. Arag
kelimesi ise, bir isin tamamlanmasi silirecinde giiciinden yararlanilan nesne olarak
tanimlanmaktadir (TDK, 2022). Iki kelimeden anlamli bir biitiin olusturuldugunda

dijital arac¢ ifadesi olusmaktadir. Bu nedenle Dijital arag, elde edilen olgularin



elektronik ekran iizerinde gosterilirken giliclinden yararlanilan yardimci olarak

tanimlanabilmektedir (Demir ve Cetinkaya, 2021).

Hart (2021), 15 y1l boyunca diizenli olarak her yil diinyanin dort bir yaninda
katilimin saglandig1 “egitim ogretimde popiiler olarak kullanilan en iyi dijital arag”
adli anketi hazirlamaktadir. 2021 yili anket sonuglarina gore listenin ilk onu sirasiyla;
YouTube, Zoom, Google Search, Microsoft Teams, PowerPoint, Google Docs &
Drive, LinkedIn, Twitter, Wikipedia, Whatsapp’dir (Hart, 2021). 2020 yilinda
yayinladigi verilere gore popiiler olan dijital araglarin ilk on siralamasi; YouTube,
PowerPoint, Zoom, Google Docs & Drive, Word, Google Search, Google
Classroom, Microsoft Teams, Google Meet, WhatsApp’d1 (Sarigiil, 2020). Egitim
ogretimde popiiler olarak kullanilan dijital araglarm 2020 ile 2021 yili verilerinin
karsilastirilmasi ¢izelge 2.1 de verilmistir.

Cizelge 2.1 Egitim 6gretimde popiiler olarak kullanilan dijital araglarin 2020 ile
2021 yil1 verilerinin karsilagtirilmasi

2020 2021
1. YouTube 1. YouTube
2. PowerPoint 2. Zoom
3. Zoom 3. Google Search
4. Google Docs & Drive 4. Microsoft Teams
5. Word 5. PowerPoint
6. Google Search 6. Google Docs & Drive
7. Google Classroom 7. Linkedin
8. Microsoft Teams 8. Twitter
9. Google Meet 9. Wikipedia
10. WhatsApp 10. WhatsApp

Yillar arasindaki siralama farklar1 karsilastirildiginda dijital araclar icerisinde

en ¢ok kullanilan dijital ara¢ Youtube dur. Dijital araglar, egitim 6gretim siirecinde



Ogretmenin roliinii tamamiyla alamazlar fakat dersin anlatimin1 destekleyen etkili bir

arag olarak kullanilabilirler.

2.1.4 Dijital Oykiileme (DO)

DO vyii, diger dijital araglardan ayiran en 6nemli fark, farkli disiplinleri bir
arada kullanarak disiplinler arasi gecisler saglamasidir (Yilmaz, 2017). Ayrica
ogretim ilkeleri kapsaminda biitiinliikk ilkesi ile de uyumluluk goéstermektedir.
Biitiinliik ilkesiyle; bilissel, psikomotor, duyussal 6zellikler gibi ¢ok yonlii gelisim
saglanmas1 miimkiindiir. Oykiileme teknigi egitimde siklikla kullanilmaktadir. Fakat
cagimizin degismesi ile Oykiileme tekniginde yeni bir yaklasima gegilme ihtiyact
hissedilmistir (Karabatak ve Sengiir, 2019). Bu yenilenme ile DO niin roli,
egitimdeki yeri ve ona olan ihtiya¢ her gecen giin artarak kullanimi sik bir hale
gelmistir. DO, dinleyicide temel diisinme becerilerini kullanarak konuya iliskin
somut bilgi edinmesini; cizelge, resim, animasyon, sekil ve metin vasitasiyla
dikkatleri tizerine ¢ekerek ortak bir paydada bulusturup video yoluyla aktarilmasini
saglayan dijital araglardan biridir (Dayan ve Girmen, 2018; Demir ve Cetinkaya,

2021).

2.1.5 Dijital Oykiileme (DO) nin Tarihi

DO, dykiileme tekniginin yenilenmis halidir. Bir¢ok ¢alismada konu edildigi
iizere DO teknigi 1990 yilinda ilk defa Kaliforniya’da bulunan Joe Lambert ve Dana
Atchley’nin ¢aligmalariyla karsimiza ¢ikmistir (Robin, 2008; Simsek, 2010; Gogen,
2014; Demir ve Cetinkaya, 2021). Lambert, insanlarin kendi oykiilerini giiclii bir
sekilde nasil kisa bir zamanda ve az maliyetle olusturduklarin1 goriince sagirdigini
ifade ederek DO kullanimma yonelik goriisiinii dile getirmistir (Robin, 2008;
Karakoyun, 2014; Kiingerii, 2016; Demir ve Cetinkaya, 2021). DO merkezi ilk
olarak 1993 yilinda Amerika Birlesik Devletinde bulunan Kaliforniya'da “Center For
Digital Storytelling (CDS)” adiyla kurulmustur. Giiniimiizde DO merkezleri yillar

icinde birgok iilkede yayilim gosteren varligini devam ettirmektedir.

2.1.6 Dijital Oykiileme (DO) Tiirleri
DO tiirleri Robin’in 2006 yilinda yaymladigi calismaya gore ii¢c ana baslikta
toplanmistir. Bunlar; konu hakkinda bilgilendirici oykiiler, tarihi dykiiler, deneyime

dayal1 (yansitmaci) oykiiler.



1. Konu hakkinda bilgilendirici DO ler, egitim dgretim amacli ders alanlarinda
dersin igeriginde kullamlan konu hakkinda &gretici bilgiler barindiran DO

tirtdiir. Bu tiir DO lerde bilimsellik aranabilir.

2. Tarihi DO ler; gegmiste yasanmis, tarihte yer edinmis olaylarin bir milletin
tarihine olan bilgisini arttirma, milli ve kiiltiirel degerlerini benimsetme amach

dijital araglar vasitasiyla elektronik ortamda DO seklinde hazirlanmasidir.

3. Yansitmaci (Deneyime dayal)) DO ler, DO vyii hazirlayan kisinin kendi
yasamindan kesitler sundugu, kisi veya kisilerin hayatlarimin anlatildigi bu
donemde en ¢ok kullanilan DO tiiriidiir. Bu tiir DO ler izleyici ile anlatict
arasinda 21. yy becerilerinden empati kurma duygusunu gelistirerek kisisel

baglar1 da giiclendirebilir.

Robin’in 2008 yilinda yaymladig calismasinda egitimde DO niin teknoloji ile
iliskisini yedi baglik altinda ac¢iklamistir. Bunlar: ¢oklu okuryazarlik becerisi, goriintii
yakalama araglari, ses kayit aygitlari, bilgisayarlar, 21. yy becerilerini gelistirme,

dijital medya uygulamalari ve 6gretmen/6grenci etkisidir (Sekil 2.1).

DIJITAL OYKULEME (DO)
4 N Y4 Y4 N Y4 N N
21.yy.
Becerilerini
Coklu L s
Okuryazarhk Gel'fstfrme Dijital Medya Ogretmen/
Becerisi Gériintii Kiiltiirel Uygulamalari O'rgeenci Etkisi
Arastirmaninda Yakalama Ses kawit Bilgisayarlar okuryazarlik, Dijital s
§i inde Araglart Aes :llyl Multimedya bilgi Griintiiler Anlamlt yazi
e ygitlar Tl okuryazarlig1, £ yoluyla kisisel
bulundugu yazi Dijital . oo ozelligi ve A olusturmak ve
yazmak, ve kameralar dahil Yiiksek kaliteli biiyik gorsel diizenlemek i¢in _olarak
< ! . mikrofon ile ses yu okuryazarlk, ; o bireylerin kendi
diizenlemek, olmak tizere L depolama ses, video gibi
sunum yapmak, tarayici ve kaydediciler kapasitesi okuT;fzﬁhg yardimel Oﬁ:;lfu‘?rlé‘;;?;a
problem kameralar dahil olmak peimlan izin vermek
dec'erlendirme lizere 21.yy .
s becerilerini
tesvik etmek.
- VAN AN AN AN AN AN v

Sekil 2.1 Egitimde DO niin teknoloji ile iliskisi (Robin, 2008).



2.1.7 Dijital Oykiileme (DO) nin Prensipleri

DO merkezleri kurulurken ortak olarak kullanilan yedi prensip vardir (Robin,
2009; Yilmaz ve ark., 2017). Zamanla gelisen DO niin bircok iilkede kullanimi
artmaya baglamistir. Robin, 2009 yilinda yaptigi c¢alismada bu yedi prensibi
Ozetlenmistir. Bu 0zet iizerinden, yedi prensip agiklamalariyla birlikte cizelge 2.2 de

verilmistir.

Cizelge 2.2 Dijital dykiileme (DO) prensipleri

Prensipleri Agiklamalar:
Yazarin konuyla alakali bakis acis1 ile dykiiniin
Bakis Agist oo
ana konusu belirtilir.
Oykiiniin sonunda yanitlanan &ykiiyle ilgilenen
Soru kisi/kisilerin ilgisini ykiiye odaklayacak
Oykii Alanina iliskin sorudur.

Unsurlar Duygusal  Bir dykiide, dykiiyle ilgilenen kisi/kisiler ile

kisim arasinda kurulan bagi etkileyen bir elemandir.

Malivet Oykiide yer alacak diger elemanlarin en etkili ve
allye
Y kazancgh olacak sekilde kullanilmasidir.

~ Anlatimin giiglendirmek amaciyla kullanilan her
Fon miizikleri )
tirlii sestir.

Dijital Alanina Oykiide anlatilan olaylarin 6ykii sahibi veya

ey e Seslendirme
liskin Unsurlar baska biri tarafindan konusturulmasi olayidir.

- Oykiiniin hizli/yavas ilerlemesini saglayan
1Z
ritimsel olaylardir.

2.1.8 Dijital Oykiileme (DO) nin Oykii Anlatimdan Ayiran Yénleri

DO, dykiileme tekniginin bir ekran {izerinde elektronik sekilde gosterilerek
yeni bir hale gelmesidir. DO; gercek olaylar veya kisinin kendi deneyimlerini video
yoluyla gosterebilmesidir. Video yoluyla anlatabilmek igin ¢oklu ortam araglari
kullanilir. Bu, teknolojiyle olan iliskisidir. Sadece yazisal 6geler kullanilmasi1 zorunlu
degildir. DO de ifadeleri kullanici; resim, grafik, sekil, cizelge ve animasyon

yardimiyla da dinleyiciye aktarabilir. Ayrica DO, birden fazla kisinin bir araya
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gelmesiyle de olusturulabilir. DO hazirlanmas siirecinde, basit ¢oklu ortam araglar

kullanilabilir.

2.1.9 Dijital Oykiileme (DO) Siireci

DO, bir siirecin tamamlanmasi olarak karsimiza ¢ikar. Bu siire¢ konuyla ilgili
literatiir taramasinin yapilmasi, elde edilen bilgileri senaryolastirma, senaryoya
uygun sahnelerin tasarimi, DO igin uygun program se¢imi, program iginde
senaryonun tasarlanan sahnelerini yaratma ve hazitlanan DO yii paylasma

asamalarindan gecer.
Siire¢ asamalari:

1. Konuyla ilgili literatiir taramasimin yapilmasi, DO siireci ilk olarak literatiir
taramasiyla baslar. Konuyla ilgili literatiir taramasinda DO hazirlik siirecine
gecilmeden 6nce, DO yii hazirlayacak kisi veya kisilerin DO niin hangi konu
tizerinde hazirlanacagina dair karar vermesi gerekmektedir. Konu belirlendikten
sonra konuyla ilgili ne kadar yapilmis caligma varsa hepsi bir havuzda toplanir.
Boylelikle DO yii hazirlayacak kisi veya kisiler ilgili literatiir taramasini yapmis

olurlar.

2. Elde edilen bilgileri senaryolastirma, konuyla ilgili literatiir taramasi islemi
sonlandiginda  Oykiiyii elde edilen konu bilgilerinden yola ¢ikarak
senaryolastirma islemine gegilir. Senaryolastirma asamasinda elde edilen bilgiler
dinleyici iizerinde ilgi c¢ekici olacak sekilde belli bir olay siras1 izleyerek metin

haline getirilir.

3. Senaryoya uygun sahnelerin tasarim, elde edilen bilgileri senaryo haline
getirdikten sonra senaryoya uygun sahnelerin tasarimi asamasina gegilir. DO yii
olusturacak kisi veya kisiler senaryonun olay olus sirasina gore hangi arka
planlarin, resimlerin, videolarin, sekillerin, tablolarin vb. kullanilmasi gerektigini
bularak ilgili olayin oldugu yere ekleme yapilir. Aslinda bu asamada bir nevi
hazirlanan metinsel senaryoyu renklendirme ve somut hale getirme islemi

yapilmaktadir.

4. Dijital oéykiileme (DO) icin uygun program secimi, senaryoya uygun
sahnelerin  tasarimi  tamamlandiktan sonra hazirlanan senaryoya ve

olusturdugumuz sahne tasarimlarini yaratabilecegimiz uygun program veya
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programlarin segimi yapilir. Kullanilabilecek programlar, DO de ¢oklu ortam

araglaridir.

Program icinde senaryonun tasarlanan sahnelerini yaratma, kullanilabilecek
program veya programlar belirlendikten sonra kisi veya kisiler tasarladiklar
sahneleri hazirladiklar1 senaryo ile birlestirerek ses, seslendirme ve goriintii

yardimiyla program veya programlarda DO lerini diizenlemeye baslarlar.

Hazirlanan dijital oykiileme (DO) yi paylasma, DO siinii diizenleyip
tamamlayan kisi veya kisiler hazirladiklan DO den baskalarminda
yararlanabilmesi adina dijital ara¢c veya bir topluluk éniinde DO paylasimi

gerceklestirirler. Boylelikle hazirlanan DO yii paylasma asamasi da tamamlanmis

olur.
s N s N e A\
Konuyla ilgili
literatiir Elde edilen bilgileri Senaryoya uygun
taramasinin senaryolastirma sahnelerin tasarim
yapilmasi
\_ J \_ J . J
N e A\ (" )
Hazrlanan dijital P‘;‘;ﬁg‘r‘;o‘r‘fl‘]‘:]de Dijital ykiileme
oykiileme (DO) yi tasarlanan (DO) igin uygun
paylasma sahnelerini yaratma program seeimi
J . J \ J

Sekil 2.2 Dijital ykiileme (DO) siireci

2.1.10 Dijital Oykiileme (DO) de Kullamlabilecek Programlar

DO de kullanilabilecek programlar ii¢ baslik altinda toplanmustur:

e Masaiistii veya diziistii bilgisayara yiiklenebilen yazilim programlari.
e Web tabanli bir arayiiz {izerinden kullanilabilen yazilim programlari.

e Akilli telefon veya tablet bilgisayarlarda ¢alisan uygulamalar.
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2.1.10.1 Masaiistii veya Diziistii Bilgisayara Yiiklenebilen Yazilim Programlari

Camtasia

Camtasia 6grenmesi zor bir program degildir. Bu program ile 6grencilerin
izleyebilecekleri zengin igerikler hazirlamak mimkiindir. Camtasia, ders
ortamlarinda daha etkili bir 6gretim imkani sunulmasina yardimei olacaktir. Bu tez
calismasinda hazirlanan DO ye interaktif kisim ekleme isleme Camtasia 2021

stirimii ile saglanmastir.
Movie Maker

Movie Maker, 2000 yilindan bu yana Windows isletim sisteminin bir pargasi
olan icretsiz bir video diizenleme uygulamasidir. Bu program, isletim sistemi
tarafindan sunuldugu ve genellikle okul teknoloji hizmetleri tarafindan desteklendigi
icin bircok egitimci ve Ogrenci tarafindan kullanilmaktadir. Movie Maker'in bir
sinirlamasi, dosya kaydedilecek medya bicimi sayisi, efekt ve gegis sayisi gibi
ozellikleri siirli sayida ve azdir. Yalnizca AVI ve WMV formatlarindaki dosyalar1
kaydedebilmektedir. Tirk¢e ve baska pek ¢ok dil segenegi ile kullanilabilir. Bu
nedenle daha basit diizeyde DO ler olusturulabilir.

IMovie

IMovie, DO ler olusturmak isteyen Apple kullanicilari igin iyi bir se¢imdir.
Sadece I0S yazilimi igeren cihazlarda kullamima agiktir. Apple'm resmi internet
sitesinde IMovie uygulamasmin kullanicisina sundugu o6zellikler tanimlanmistir.
Uygulama djjital film olusturma ve dilizenleme gibi bir¢ok oOzellige sahiptir.
Kullanicilarm DO projelerine basliklar, efektler ve gegisler eklemesine olanak tanir.
IMovie uygulamasi, yalmzca .MOV bigimindeki video klipleri desteklemesi ve

genellikle yeni Macintosh bilgisayarlarda yiiklii olarak gelmesine ragmen {icretli

olmasi bazi sinirlamalari olarak gdsterilebilir.
Adobe's Premiere Elements

Adobe'nin Premiere Elements video diizenleme yazilimi, bir¢ok dijital video
uzman tarafindan kullanilan ticretli bir yazilim uygulamasidir. Programin Elements
siiriimii, DO anlaticilarinin isteyebilecegi hemen hemen tiim o6zelliklerle doludur

ancak Premiere Elements'in kullanimi, DO ler olusturmak icin kullanilabilecek diger
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birgok uygulamadan daha zor olabilecegi ihtimalini g6z ardi etmemek
gerekmektedir. Programim “Adobe captivate” eki ile DO lere interaktif kistm ekleme
imkanida sunmaktadir.

2.1.10.2 Web Tabanh Grafik Uzerinden Kullamlabilen Yazihm Programlari
(Web 2.0 Araclar)

Animoto

Kullanicilarin sunumlarina hareket katmalarini saglayan web tabanli bir
aractir. Bu kaynakla, kullanicilar bir sunum veya kisa bir DO olusturmak igin
kolayca miizik, video ve hareket ekleyebilirler. Animoto for Education, egitimcilerin

sinifta kullanmak {izere {icretsiz bir Animoto Plus hesabina basvurmalarini saglar.
Meograph

Harita ve zaman gizelgesi tabanli anlatilan Oykiilerin olusturulmasinda
Google Earth'ii kullanan bir DO anlatim aracidir. Ucretsiz olarak indirilebilir ve

Google Chrome web tarayicisiyla ¢aligir.
Prezi

Sunumlar, DO ler olusturmanin; paylasmanin, yenilik¢i ve yaratici bir
yoludur. Bu arag ayrica, kullanicilarin mevcut PowerPoint slaytlarini yiiklemeleri ve
bunlar 6zellestirmeleri veya kendi resimlerini, metinlerini, seslerini, videolarin ve

animasyonlarini ekleyerek yeni ekranlar olusturmalarini saglar.
WeVideo

WeVideo, web tarayicisi veya internet baglantisi olan herkesin DO
hazirlamak amaciyla goriintiileri, metinleri, sesleri ve video klipleri bir arada
kullanilabilmesini saglayan web tabanli video diizenleme programidir. Hazirlanan
videolarin ¢evrimdisi iken kullanabilmesi amaciyla indirilebilir ve DO niin ¢evrimigi

depolanmasina olanak taniyan bulut tabanli bir programdir.
Powtoon

Powtoon, 2012 de piyasaya siiriilen animasyon yazilimidir. Powtoon
kullanicis1 egitimciler, 6grencilerinin ilgilerini derse yonlendirerek 6grencilerin aktif

bir sekilde derse katilimlarini saglamak amaciyla yazilimin gorselliginden
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faydalanabilirler. Boylelikle Powtoon kullanimi ile egitimciler derslerine ilgi ¢ekici

animasyonlu videolar olusturabilmektedirler.
Story Jumper

StoryJumper, o&gretmenlerin  ve &grencilerin  kendi resimli  Oykiilerini
olusturmalarin1 ve yaymlamalarini saglayan bir web sitesidir. Ogrenciler ister yeni
yazarliga baslasinlar ister becerilerini tazeliyor olsunlar StoryJumper, hayal gii¢lerini

ozgiirce ve etkili bir sekilde kullanmalarina firsat saglar.
Storybird

Storybird, oOgrencilerin kelimeler ve gorseller kullanarak Oykiiler
anlatmalarmi saglayan dijital bir platformdur. Storybird, biraz sosyal medya
platformu gibi c¢alistigi icin, daha once olusturulan Oykiilerden, biiylik bir
kiitiiphaneye sahiptir. Ogretmen ve 6grenciler, kullanimi kolay Chrome uygulamasi
sayesinde herhangi bir cihazda okuma yapabilmeleri saglanabilir. Ogrenciler resimli
kitaplar, uzun dykiiler veya siirler olusturabilirler. Oykii okuma ve paylasma 6zelligi

ticretsizdir ancak olusturma kismi kullanicilar i¢in ticretlidir.

2.1.10.3 Akillh Telefon veya Tablet Bilgisayarlarda Calisan Uygulamalar
Com-Phone Story Maker

Kullanicilarin  dykiiler olusturmak igin fotograflari, sesleri ve metinleri
birlestirmelerine olanak tantyan android telefonlar i¢in gelistirilen bir uygulamadir.
Bu uygulama ile sesli anlatim ve miizik birlikte eklenebilir ayrica istenirse ek bir ses
de eklenebilir. Dijital bir 6ykii olusturulduktan sonra kaydedilebilir veya YouTube'a
yiiklenebilir. Com-Phone Story Maker, ag kapsaminin sinirli oldugu yerlerde igerik
olusturma ve paylagsma i¢in ¢oziimler sunan bir donanim ve yazilim bilesenleri

koleksiyonu olan Com-Me Toolkit'in bir pargasidir.
Magisto

Ug¢ basit adimda otomatik olarak kisa bir video olusturan bir video
diizenleyicidir. Video olusturmak ig¢in; en fazla on video ve bes fotograf secilir
(toplam 500 mb'den az ve 15 dakika uzunluk), mevcut diizenleme stillerinden birisi
secildikten sonra bir film miizigi se¢ilir veya yiiklenir. Magisto, eglenceli ve ilging

bir DO olusturmak icin videolar1 ve resimleri analiz eder.
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Splice - Video Editor

Uygulama; kullanicinin fotograf, video, miizik ve anlatimi bir araya
getirmesini saglar. Filmi olusturmak igin kullanicinin kitaphigindaki fotograflar,
videolar ve miizikler kullanilabilir. Anlatim dogrudan filme kaydedilebilir. Film
kirpilabilir. Efektler ve gegisler de kolayca eklenebilir. Uygulamanin iicretsiz bir
siiriimii mevcuttur. Ucretli bir siiriimii ise daha fazla dzellik ve 6zellestirme segenegi
igerir.

Story Creator

Resim, video ve metin ekleyerek DO olusturabilecek bir mobil uygulamadir.
Uygulama i¢indeki bir ¢izim araci, kullanicilarin Oykiiye kendi yarattiklarin
eklemelerine de olanak tanir. Bu uygulama: Dropbox, Flickr, Picasa veya
Facebook'tan yiiklemelere izin vererek kullanicilarin sosyal aglariyla kolayca arayiiz
olusturmasia ve uygulamanin diger kullanicilariyla paylasma ve yorum yapma
ozelligine izin verir. Bir 6ykii olusturulduktan sonra sosyal aglarda veya cihazlar

arasinda paylasilabilir. Ucretsiz ve iicretli siiriimleri mevcuttur.
StoryKit

Elektronik oykii kitaplar1 olusturmak i¢in bir mobil uygulamadir. Kullanicilar
metin yazabilir, illiistrasyonlar c¢izebilir, ses kaydi yapabilir ve Oykii kitabinin
sayfalarin1 tasarlayabilir. Bu, 6gretmenlerin smiflarinda 6grencilerin kendi oykii

kitaplarini olusturmalarina izin vermek i¢in kullanilabilecek faydali bir uygulamadir.
Toontastic

Kiigiik c¢ocuklarin animasyonlu ¢izgi film &ykiileri olusturmasina olanak
taniyan tlicretsiz bir iPad uygulamasidir. Karakterler, ortam, olay orgiisii ve sonug
iceren bir "Oykii yay1" kullanir. Kurgu o6gelerini 6grenen 6grencilerin yani sira
aciklama, yilikselen aksiyon, doruk ve c¢oOziiniirlik kesfeden daha yasca biiyiik
ogrenciler tarafindan kullamlabilir. Ogrenciler hazir karakterlerden birini secebilir

veya kendi karakterlerini ¢izebilir, canlandirabilir ve DO olusturmak igin seslerini
kaydedebilir.
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Videolicious

Kullanicilarin ham video klipleri ve fotograflar1 anlamli Oykii bilesenleri
halinde diizenlemesine olanak tanir. Videolicious, videolar/fotograflar, oyki ve
miizik igceren iic adimli hizli bir siirecten yararlanir. Cevrimi¢i video paylasim

sitelerine yiiklenebilen belgesel tarzli 6ykii hazirlama uygulamasidir.

2.2 Interaktiflik Nedir?
Bu kisimda; Interaktiflik tiirlerinin agiklanmasinin yani sira interaktif anlat:
tiirlerinden de bahsedilecektir. Ayrica IDO niin ne oldugu ve uygulama siireci

hakkinda bilgiler verilecektir.

2.2.1 Interaktiflik Tiirleri ve Interaktif Anlat1 Tiirleri
2.2.1.1 interaktiflik Tiirleri
Moreno ve Mayer (2007) e gore interaktiflik bes tiire ayrilmaktadir.

1. Karsihkh Konusma: Ogrenci, girdilerine yonelik soru-cevap yoluyla geri

bildirim almasidir.
2. Kontrol Saglama: Ogrenci sunum hizin1 ve/veya sirasii belirlemesidir.

3. Yonlendirme: Ogrenci, bir simiilasyon igin parametreleri ayarlar/

yakinlastirir/uzaklastirir ve nesneleri ekranin etrafinda hareket ettirir.

4. Arastirmak: Ogrenci, bir soru sorar. Sonrasinda secenekleri alarak yeni

igerik materyalini bulmasidir.

5. Gezinme: Ogrenci, mevcut gesitli bilgi kaynaklarindan se¢im yaparak farkli

icerik alanlarina geger.

2.2.1.2 interaktif Anlat1 Tiirleri

Dogrusal olmayan (non-linear) anlatim farkli tiirlerde kullanilabilmektedir.
Bu nedenle interaktif anlati tiirleri: “diiz ilerleme, ge¢isli ilerleme, paralel ilerleme,
baglantili paralel ilerleme, agac dallar1 ve baglantili aga¢” olmak lizere alt1 tiire

ayrilmaktadir.

2.2.1.2.1 Diiz Anlati Tiirii
Interaktifligin diger tiirlerine gore daha kisith kullamlmaktadir. Anlaty:
olusturacak kisinin kolay bir sekilde kurgulayabildigi bir tiirdiir. Oykiiniin akisinda,
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izleyiciye segenekler sunulmaktadir. Fakat segenekler c¢ogunlukla dogruya
yonlendirme seklinde ilerlemektedir. izleyici yanlis segenegi sectigi durumlarda
dogru secenege izleyip tekrar yonlendirilir. Izleyiciye farkli secenekler sunulsa bile
Oziinde kullanilan temel bir yap1 vardir. Kisa siirede olusturulmasi ve izleyicinin

dogruyu bulabilmesini amagladigindan egitim anlaninda kullanilabilir (Sekil 2.3).

Giris ! ! I ! I Sonug

Sekil 2.3 Diiz anlat1 tiirii
2.2.1.2.2 Gegisli Anlat1 Tiirii

Kullanilan bu anlati tiirlinde izleyiciye anlati boyunca farkli segenekler
sunulmaktadir. Fakat izleyici sectigi secenekle anlatiya devam etse dahi bazi
kisimlarda diger secenekler ile baglantt kurulabilmektedir. Her izleyici anlati

sonunda ayni sonuca varmaktir (Sekil 2.4).

Giris | | | Sonug

Sekil 2.4 Gegisli anlat1 tiirti
2.2.1.2.3 Paralel Anlat1 Tiirii
Diiz ilerlemeye benzemektedir. Aralarindaki tek fark giris kisminda izleyici
farkli yollardan birini secer ve Oykii giris kisminda izleyici sectigi yol ile devam
eder. Giris kisminda yer alan segeneklerin ilerleyislerinde kesisme olmaz. Baslangig

kisminda farkli yollardan devam eden 6ykii farkli sonuglar ile sonlanir (Sekil 2.5).

| | | Sonug

Girls =~ ——

‘ ‘ ‘ Sonuc¢

Sekil 2.5 Paralel anlat1 tiirii

18



2.2.1.2.4 Baglantih Paralel Anlati Tiirii
Paralel ilerleme tiiriinde yollar arasinda baglant1 kurularak olusturulan anlati

turidir (Sekil 2.6).

Sonug

Giris

Sonug

Sekil 2.6 Baglantili paralel anlat1 tiirii
2.2.1.2.5 Aga¢ Dallar1 Anlat1 Tiirii
Bu anlat1 tiiriinde izleyici basta segtigi yolda kendisine ilerledikleri yollar
boyunca farkli secenekler sunularak ilerler ve sectigi secenekler dogrultusunda farkl

sonuglara ulasir (Sekil 2.7).

Giris

/N /N /N /N /N /N /N

Sonugclar
Sekil 2.7 Agac dallar1 anlat tiirti
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2.2.1.2.6 Baglantih Agac¢ Anlat1 Tiirii
Agag dallan tiiriindeki yollar arasinda baglanti kurulmasidir (Sekil 2.8).

Giris

N /N /N /N /N /N /N

Sonuglar
Sekil 2.8 Baglantili agac¢ anlat1 tiirti

2.2.2 Interaktif Dijital Oykiileme (IDO)

“Interaktif” kelimesi, Tiirk Dil Kurumunun sayfasinda “etkilesimli” olarak
tanimlanmaktadir (TDK, 2022). Interaktif olarak hazirlanan bir DO de normal bir
DO den farkl1 olarak dogrusal olmayan bir anlatim tarzi vardir. Bu anlatim tarzina ise
dogrusal olmayan (non-linear) anlatim tarzi denilmektedir. Bu sekilde IDO yii
izleyen kisi pasif dinleyici durumundan ¢ikarak anlatim ile ¢ift yonlii bir etkilesim
saglayabilecektir. Boylelikle izleyici, kullaniciya doniisecektir. Kullanici, yazar ile
beraber bir sonu¢ ortaya koyacaktir (Unlii, 2020). Aym zamanda geleneksel
anlatimlarda izleyici “nesne” olarak kalirken interaktif anlatilanlarda ise “6zne”
halini alan kullanic1 olmaktadirlar. Kullanic1 veya kullanicilar tiklanabilir alanlarin
(hotspot) secimi geleneksel anlatimlardaki “oynat” ve “duraklat” gibi kisitlamalarin
Otesinde kullanicidan girdi kabul edip bu girdiye cevap vermesi saglanabilecek ve
kullanic1 kararini kendi verecektir (Ondin, 2008). Ozgiir bir ortamda kullanic1 veya
kullanicilarin olay akisini segebilecekleri iki farkli tercih hakki vardir. Olay akisinda
yonlendirme saglayabilmektedirler. Uygulama iki sekilde yapilabilmektedir: Biri
kolektif yani oy ¢ogunlugun verdigi kararla ilerleme digeri ise kisisel kararla ilerleme
seklindedir (Unlii, 2020). Olay akis1 sirasinda yazar tarafindan smirlandirilarak

sunulun iki segenekten birini segip ilerleyerek uygulanan IDO, kullaniciyr bir dogru
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ile tek basina birakmaz. IDO, kullaniciy1 bir tecriibeye siiriiklemekte ve kullanicisina
etkilesim saglayarak onlar1 Oykiiniin bir parcasi haline getirmektedir (Salman ve
Kalender, 2019; Demir ve Cetinkaya, 2021). Interaktif kullanimmin yararlarindan
biri senaryoda yer alan biitliin karar noktalarina hizlica ulagmak isteyen bir
kullanicinin, tiim secenekleri denemesi gerekmektedir. Bu ydntemle verinin
toplanmast bir kullanicinin konuya odaklanabilmesini saglayarak kullanicinin
kesfetmesine firsat saglayacaktir (Tepe ve Ovali, 2021). Interaktif kullanimdan
bircok alanda yararlanilmaktadir (Ondin, 2008; Tepe ve Ovali, 2021). Fen bilimleri
egitimi alaninda diistiniilmesi gerekirse 21. yy becerileri ile teknolojinin gelismesi ve
egitimde kullanilmaya baslanmasi teknolojinin egitim ortamina adapte edilerek
ogrenme siirecinin daha etkin olmasi hedeflenmektedir (Salman ve Kalender, 2019).
DO teknigine interaktif kismin eklenmesi egitim ortamlarinda; &gretmen ve
ogrencilere konu ile ilgili kaynak saglanmasinda, Ogrencinin 6grenecegi bilgiye
kesfederek ulagmasinda, gergek hayata uyarlayabilmesinde, soyut kavramlari daha
rahat algilayabilmelerinde katki saglar. Ogrenciler tarafindan grup halinde ya da
kisisel olarak kullanilmasiyla da etkilesimli 6gretim gergeklestirilebilmesine olanak
saglar. Egitim alaninda orneklere bakildiginda giizel bir 6rnek olarak verilebilecek
Vanderbilt Universitesi’nde 6grencilerin matematik 6grenimi igin gelistirilen
oykiilere dayanan Jasper Woodbury serisidir (Ondin, 2008). DO ye interaktif kisim
eklemek ¢esitli yazilimlarla aktif olabilmektedir (Salman ve Kalender, 2019).

2.3 Fen Bilimleri ve Oykii
Bu kisimda; fen bilimleri 6gretiminin tanimdan, amacindan, fen bilimleri
Ogretim programi dolasim sisteminin kazanimlarindan ve fen bilimleri egitiminde

DO niin kullanimindan bahsedilecektir.

2.3.1 Fen Bilimlerinde Ogretiminin Tanim
e Fen, teknoloji, matematik ve miihendislik becerilerini birlestirerek disiplinler

arasi bakis agisi ile hazirlanan,
e Demokratik sinif ortaminda aktif katilim1 6n planda tutan,
e Informal 6grenme ile dgrenciye ahlaki, milli ve kiiltiirel degerleri Snemseyen,

e Kazanilan bilginin yasamda kullanilabilmesini saglayan,
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e Bunu saglarken arastirma-sorgulamaya esasli, 0grencinin problem ¢dzme
becerisine, argiimantasyonuna ve isbirligine dayali 6grenme ile Ogrenciye

verilmesi amaglanan,

egitim 0gretim programidir.
2.3.2 Fen Bilimleri Ogretiminin Amaci

Ogretim programlarinin amaglar1 tiim programlarin en {ist dayanag 1739
sayllt Milli Egitim kanununun ikinci maddesidir. Burada, Tirk Milli Egitiminin
genel amaglart ve temel ilkeleri esas alinmistir. Tim programlar okul Oncesi,
ilkogretim ve ortadgretimde tamamlayici bir bigimde hazirlanmistir. Okul 6ncesinde
cocuklarin bedensel, zihinsel, duygusal gelisimleri dnemsenmistir. Ilkokulda &z
disiplin, 6z farkindalik, 6zgiiven, ahlaki biitiinliik ve temel diizeyde; sozel, sayisal,
duyarlilik, estetik, bilimsel akil yiiritme ve sosyal beceriler kazanma 6nemsenmistir.
Ortaokulda milli ve manevi degerleri benimseme haklarin1 kullanan ve
sorumluluklarini iistlenen kisi yetistirmek Onemsenilmektedir. Tiim dersler igin
Tirkiye Yeterlilikler Cergevesinde bulunan yetkinlikler ve derse 6zgii beceriler
onemsenilmektedir. Lisede, 6grencilerin milli ve manevi degerlerimizi hayat tarzina
doniistiirmeleri  saglanarak iiretken ve aktif vatandas olarak yetismeleri ve

yiiksekdgretim hayatina hazirlanmalar1 6nemsenilmektedir.

Fen Bilimleri Dersi Ogretim Programi 1739 sayili Milli Egitim Temel
kanununun ikinci maddesinde ifade edilen Tirk Milli Egitimin genel amaclari ve
temel ilkeleri esas alinarak hazirlanmistir. Tiim bireylerin fen okuryazarlar bireyler
olarak yetistirilmesini amaclayan fen bilimleri dersi &gretim programinin &zel

amagclari vardir:

e Astronomi, biyoloji, fizik, kimya, yer ve cevre bilimleri ile fen ve
miihendislik uygulamalar1 hakkinda temel bilgiler kazandirmak.

e Doganin kesfedilmesi ve insan c¢evre arasindaki iliskinin anlagilmasi
siirecinde, bilimsel siire¢ becerileri ve bilimsel arastirma yaklasimi
benimseyip bu alanlarda karsilasilan sorunlara ¢6ziim iiretmek.

e Birey, ¢evre ve toplum arasindaki karsilikli etkilesimi fark ettirerek; topluma,
ekonomiye ve dogal kaynaklara iliskin siirdiiriilebilir kalkinma bilincini

gelistirmek.
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e Giinlik yasam sorunlarina iliskin 6grencilerin sorumluluk almasini ve bu
sorunlara ¢ozebilmek i¢in fen bilimlerine iligkin bilgiyi, bilimsel siireg
becerilerini ve diger yasam becerilerinin kullanilmasini saglamak.

o Fen bilimleri ile ilgili kariyer bilincini ve girisimcilik becerilerini gelistirmek.

e Bilim insanlarinca bilimsel bilginin nasil olusturuldugunu, olusturulan bu
bilginin gectigi siirecleri ve yeni arastirmalarda nasil kullanilacagini
anlamaya yardimc1 olmak.

e Dogada ve yakin cevresinde meydana gelen olaylara iligkin ilgi ve merak
uyandiracak tutum gelistirmek.

e Bilimsel caligmalarda giivenligin 6nemini fark ettirerek giivenli caligma
bilincini olusturmak.

e Sosyobilimsel konulart kullanarak muhakeme yetenegi, bilimsel diisiinme
aligkanliklart ve karar verme becerilerini gelistirmek.

o Evrensel ahlaki degerler, milli ve kiiltiirel degerler ile bilimsel etik ilkelerinin

benimsenmesini saglamak.

2.3.3 Fen Bilimleri Ogretim Programi Dolasim Sisteminin Kazanmimlar

Dolagim sistemi 6. sinifin ikinci initesinin ti¢iincii konusudur. 2018 Fen
Bilimleri Ogretim Programinda onerilen ders saati alt: saattir. 2018 Fen Bilimleri
Ogretim Programimda konunun kavramlar1 “Dolagim sistemini olusturan yapi ve
organlar, kalbin yapist ve gorevi, kan damarlar, biiyiik ve kii¢iik kan dolasimi, kan

gruplari, kan bagisi, dolagim sistemi” dir. Kazanimlar, ¢izelge 2.3 de verilmistir.

Cizelge 2.3 Dolagim sistemi kazanimlari

F.6.2.3.1. Dolagim sistemini olusturan yap1 ve organlarin gorevlerini model kullanarak
agiklar.

F.6.2.3.2. Biiyiik ve kiiciik kan dolasimini gema tizerinde inceleyerek bunlarin goérevlerini
aciklar.

F.6.2.3.3. Kanin yapisini ve gdrevlerini tanimlar.

F.6.2.3.4. Kan gruplar1 arasindaki kan aligverisini ifade eder.

F.6.2.3.5. Kan bagisinin toplum agisindan 6nemini degerlendirir.

Dolagim sisteminin 1. kazaniminda; kalbin dort odacigi, kalbi olusturan

yapilar ve isimleri verilmeden belirtilirken; kalbin ¢alisma mekanizmasina, kalbi
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olusturan yapilarin ve Kapakgiklarin isimlerine, lenf dolasimina yer verilmez. Nabiz
ve tansiyon terimlerine deginilir. Dolagim sisteminin 2. kazaniminda; atardamar,
toplardamar ve kilcal damarlarin ayrintili yapisina girilmeden gorevleri belirtilir.
Dolasim sisteminin 3. kazaniminda; kan hiicrelerinin yapisi verilmeden sadece
gorevleri agiklanirken; alyuvarlarda hemoglobin ile gaz aligverisine deginilmez.
Dolagim sisteminin 4. kazaniminda; kan gruplarinda molekiilerin temelleri, kan
aligverisinin, uygulamalarda ayn1 gruplar arasinda yapilmasi esas alindigindan “genel
alic1” ve “genel verici” ifadeleri kullanilmaz. Rh faktoriine kisaca deginilir fakat kan
uyusmazligina girilmez. Dolasim sisteminin 5. kazaniminda; Kizilay’a ve kan bagisi

esnasinda dikkat edilmesi gereken temizlige vurgu yapilir.

2.3.4 Fen Bilimleri Egitiminde Dijital Oykiileme (DO) nin Kullaninu

Kiingerii, 2016 yilinda yayinladig: ¢alismasinda DO vyii bir ifade araci olarak
belirtmistir. DO ile dgrencilerin kendilerini ifade edebilmeleri kolaylasmistir. Konu,
ogrenci tlizerinde anlagilabilir olmustur. Sadece fen bilimleri alaninda degil birgok
alanda da 6grenme siirecinde dijital araglarin kullanilmasi 6grencinin derste aktif
olarak bulunmasimi ve derse yonelik tutum ile basarilarinin artmasinda olumlu bir
katki saglamistir. Boylelikle DO, 21. yy becerilerinden; bilgi ve iletisim teknolojileri
okuryazarliginin gelismesi ile egitim Ogretimde son zamanlarda oldukca ragbet
gormektedir (Y1lmaz ve ark., 2017; Demir ve Cetinkaya, 2021). 21. yy becerilerinin
getirileriyle ders anlattminda kullanilan ydntemler degismeye baslamistir. Ogrenciler
geleneksel egitimden ayrilarak modern egitime ge¢cmeye baslamis, boylelikle
ogrencilerin degisen Ogrenci profillerine uygun 6gretim yontemleri kullanilmistir.
DO, &égrencinin konuyu ogrenme siirecinde dersin eglenceli ve verimli diizeye
¢ikmasii saglamaktadir (Kahraman, 2013; Hui, 2016; Mangal, 2020; Bilici, 2021).
Fakat uzaktan egitim siirecinde derslerde sunus yolu 6gretim strateji kullanimu,
ogrencilerde yasanan sorunlardan biri olan derse odaklanma problemini tekrar ortaya
cikarmustir.  Ogrenciler uzaktan egitim siirecinde derslerden uzaklagmaya
baglamiglardir (Ertug, 2020; Erkoca, 2021). Bu nedenle dijital araglar kullanilirken
ders iceriklerinde dijital araglar1 aktif bir sekilde kullanmak fayda saglayacaktir.
Boylelikle 6grenci okuldan uzak kalsa dahi derslerden uzak kalmamasi saglanacaktir.
Ciinkii yapilan birgok calismada 6grenci dijital ortam iizerinde 6grenim goriirken

ayn1 zamanda derste dijital bir araci aktif olarak kullanilabilmesi, 6grencinin derse
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yonelik ilgi ve tutumlarini arttirdigi sonucuna ulagilmistir (Ballast ve ark., 2008;
Bumgarner, 2012; Kahraman, 2013; Cigerci, 2015; Hui, 2016; Biiyiikcengiz, 2017;
Demir ve Kiligkiran, 2018; Yasemin ve Feyzioglu, 2017; Nam, 2017; Akgiil ve
Tanriseven, 2019; Dinger, 2019; Yilmaz ve Celik, 2019; Mangal, 2020). DO ile
ogrenci 6grenmelerinin sorumlulugunu alabilen kisiler haline gelecektir. Okullarda
gerceklestirilen yiiz yiize egitimde 6gretmen bir dijital araci kullanirken 6grencilerine
en verimli olacak sekilde kullanmasi gerekmektedir. Boylelikle DO teknigi
kullanilmaya baglamis ve giiniimiiz 6grenci profiline yonelik fen bilimleri dersi
kapsaminda 6grenciler dersi ilgi ile takip etmesi saglanabilmistir. Fakat 6grenci ve

égretmenin DO kullanimi ¢ok simirl sayidadir.

2.4. Ulusal ve Uluslararasi Alanlarda Yapilmis Calismalar
Bu kistmda; DO ile interaktif dijital ortamlarn kullamldigi ulusal ve

uluslararasi alanda yapilmis ¢alismalardan bahsedilecektir.

2.4.1 Ulusal Alanda Yapilmis Calismalar
DO hakkinda yapilmis calismalar su sekildedir:

Kahraman (2013) mnin arastirmasinda ¢alisma grubunda 9. simf
ogrencilerinden 115 o6grenci kullanilmugtir. Ogrencilerin dijital fizik oykiileri
kullanim1 saglanarak fizik dersinde kuvvet ve hareket konusu {izerindeki basar1 ve
motivasyonlari incelenmistir. Kahraman (2013) yaptig1 bu arastirmada karma yontem
kullanmistir. Karma yontemde; nicel yontem olarak, yar1 deneysel Ontest-sontest
kontrol gruplu dizayn modeli kalicilik testi, nitel arastirma yontemi olarak ise
Ogretmen ile deney grubu Ogrencilerine yar1 yapilandirilmis goriismeler yaparak
gorisme formu kullanmistir. Arastirma sonucunda elde edilen veriler ile kontrol
grubu puanlarinda istatistiksel olarak anlamli bir diisme oldugu ve dijital fizik
Oykiilerinin kullanildig1 deney grubu O&grencilerinin istatistiksel olarak anlamli
bulunuldugu sonucuna ulagilmistir. Bundan dolayr sonucun deney grubu lehine daha
olumlu oldugu sdylenebilir. Yazar arastirmasinda elde ettigi sonuglara gére DO lerin
ogrenciler tizerinde daha ilgi ¢ekici, eglenceli ve zevkli hale geldigini ifade ederken
ayni zamanda dersi gercek hayatla iliskilendirerek 6grencilerin derse karsi ilgi ve
tutumlarin olumlu ydnde artis sagladigimi ifade etmistir. Ogrencilerin ilgi ve

tutumlarindaki artisin  yani sira Ogrenmelerinde de kalicilik  saglandigini,
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ogrencilerinin derse katiliminlarindaki motivasyonlarinda da olumlu bir yonde etki

ettigini ifade etmistir.

Karakoyun (2014), arastirmasinda c¢alisma grubunda; iiniversite 4. sinif
bilgisayar ve 0gretim teknolojileri egitimi boliimiinde 6grenim goéren sekiz kisi ile
ortaokul 6. smif Ogrencilerinden 47 ogrenciyi kullanmistir. Karakoyun (2014),
aragtirmasini iki basamak olacak sekilde gerceklesmistir. Arastirmanin birinci
basamaginda bilgisayar ve dgretim teknolojileri egitimi boliimiinde 6grenim goren 4.
sinif 6gretmen adaylarina DO aktivitelerine yonelik egitim verilmistir. Arastirmanin
ikinci basamagina gelindiginde ise 6gretmen adaylar1 6gretmenlik uygulamasi dersi
kapsammda 6. smf &grencileri ile ¢evrimi¢i ortamda DO etkinlikleri
gerceklestirmislerdir.  Bu nedenle arastirmast durum ¢aligmasi  olarak
desenlendirilmistir. Arastirmada veriler; gozlem, video kayitlari, 6grenci iriinleri,
yar1 yapilandirilmis goriismeler ve giinliik aracilifiyla elde edilmesinin yaninda 21.
yy becerilerinin gelisimi ile DO etkinliklerinin 6grenciler {iizerindeki etkisini
incelemek i¢in anket teknigi kullamilmigtir. Bu arastirma sonucunda elde edilen
verilere gore; 6gretmen adaylar1 DO etkinliklerinin dgretmenlik becerileri konusunda
deneyim kazandiklarini, Ogrencilerin igerik bilgisi kazandigint ve teknolojik
becerilerinin gelistigini ifade etmislerdir. DO niin bilisim teknolojileri dersine uygun
oldugunu ve egitim hayatlarinda kullanmay1 diisiindiiklerini de ifade etmislerdir.

Ogrenciler ise DO kullaniminin 21. yy becerilerini gelistirdiklerini ifade etmislerdir.

Gogen (2014) in arastirmasindaki ¢alisma grubunu: egitim fakiiltesi simif
Ogretmenligi bolimiinde O6grenim goren 2. smif Ogrencileri olugmaktadir.
Arastirmada deney grubu, 6gretim teknolojileri ve materyal tasarimi dersini alan
ogrencilerden olusmaktadir. Kontrol grubu 0Ogrencilerini ise PowerPoint sunu
destekli dgrenim gdren dgrenciler olusturmaktadir. Deney grubu 6grencilerine DO
yontemine dayali 6gretim verilmistir. Gogen (2014), arastirmasinda gergek deneme
modellerinden Ontest-sontest kontrol gruplu deneysel model kullanmistir. Bu
arastirmada elde edilen verilere dayanarak her iki grubun da akademik basarilarinin
arttig1 analiz edilmistir. Birinci analize gdére DO ydntemine gore 6grenim goren
deney grubunun akademik basarilarinda kontrol grubuna gore daha fazla artis oldugu
saptanmistir. Bu ¢alismadan elde edilen sonug, arastirmadaki verilerin DO

yonteminin PowerPoint sunum destekli 6gretime gore akademik basartyr daha fazla
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arttirdigini, 6grenme ve ders g¢alisma stratejileri kullanimi tizerinde daha etkili

oldugunu ifade etmistir.

Yiiriik (2015), yaptig1 calismada teknoloji kullaniminin her gegen giin daha
fazla arttigini, c¢agimiz ogrencilerinin iizerinde Onemli degisiklikler meydana
getirdigini bu nedenle egitim sisteminde teknolojinin ayak uydurmas: gerektigini
belirtmistir. Bu duruma yonelik olarak teknoloji desteginin degerler egitimi
etkinlikleri Uzerinde kullanilabilmesini amaglamistir. Arastirmasimi  ortaokul
ogrencileriyle yiiriiterek karma yontem kullanmistir. Deney grubu olarak belirledigi
ogrencilere degerler egitimini DO ler vasitasiyla vermistir. Arastirma sonucunda elde
edilen veriler ile DO lerin degerler egitimi ve diger derslerde kullanimina yonelik

pozitif diizeyde olumlu yanitlara ulagildigini ifade etmistir.

Yamag (2015), ilkokul 3. smif Ogrencilerinin yazma becerilerinin
gelistirilmesinde DO lerin etkisini ortaya koymak amagli olarak eylem arastirmasi
yapmistir. Yazar ¢alismasinda bireysel ve grup olmak iizere ii¢ dijital uygulama
yapmistir. Calismasinda yazma kalitesi bakimindan diisiinceler, ciimle akiciligi,
diizenleme, sozclik se¢imi ve yazim alt boyutlarinda gelismeler goériilmiis. Ayrica
yazilan ciimlelerdeki 6ykii 6gelerinde ve kullanilan kelime sayisinda artma oldugu da
goriilmiistiir. Ogrencilerin yazma hakkinda edindikleri bilgilerde yapit ve oykii
ogeleri ile edindikleri bilgilerinin de arttigin1 ifade etmistir. Ayrica yazma asamasi
hakkinda edindikleri bilgileri: tasarlama, arastirma, diisiinme ve diizenleme
yeteneklerinin gelistigi de gdzlemlenmistir. Ogrencilerin ilk uygulamada sadece DO
olusturma siirecinde fotograf, ses ve miizik segimlerinde Oykiiniin amaci ile
duygusuna uygun secimlerini istenilen diizeyde yapmasalar bile zamanla se¢imleri
amaca uygun bir bicimde gelisme gosterdikleri ifade edilmistir. Ayrica yazma

agsamalarina katilma isteklerinin de arttig1 gézlemlenmistir.

Cigerci (2015), dinlemenin 6grencilerin egitim 6gretim siire¢lerinde 6nemli
bir yere sahip oldugunu belirtmistir. Okul 6ncesi donemde dinleme becerilerinin
dogustan elde edilebilecegini ve gelisim gosterebilecegini ifade etmistir. Yazar
calismasinda Tiirk¢e derslerinde dinleme becerisine ve bu becerinin gelistirilmesine
gercken 6nemin verilmesinden bahsetmistir. Ayrica yeni, 6zgiin ve farkli yontem

olarak DO niin kullanilmas: gerektiginden bahsetmistir. Calismasinda DO iin
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dinleme becerisini gelistirilmesi {izerindeki etkisini arastirmustir. YirGittigii bu
caligmada ilkokul 4. sinif 6grencilerinin bulundugu karma modelde gomiili deneysel
desen kullanmistir. Calisma sonucunda, Tiirkge dersinde DO iin dinleme
etkinliklerinde 6grencilerin dinledigini anlama becerileri ile derse yonelik istek ve
motivasyonlarimin gelistirdigini de ifade etmistir. Tiirk¢e dersine ve dinlemeye karsi
daha Once olumsuz olan tutumun olumlu yonde gelistigini, Ogrencilerin gorsel
okuma, konusma ve yazma etkinliklerinde mantiksal biitiinliik igerisinde sebep sonug
birlikteligine dayali olarak olaylar1 sirasina uygun bir sekilde ortaya g¢ikarmaya
calistiklarin1  gdzlemlemistir. Ogrenciler, konusma becerilerini istenilen diizeyde
sergilemislerdir. Ogrenciler gorsel sunu alaninda: resim ¢izme, slogan yazma, rol
oynama, canlandirma gibi aktiviteleri yapmislardir. Onlara bu aktivitelerde bilimsel
bilisim teknolojilerinden yararlandiklari, sunulari uygun gorseller ya da gercek
materyal kullandiklarim ifade etmistir. DO de kullanilan gorsel ve isitsel dgeleri
begendiklerini ve bu prensiplerin dinlenilen Oykiiyli anlayarak zihinde

canlandirmalarini kolaylastirdigini da ifade etmistir.

Biiyiikcengiz (2017) yaptig1 calismada, DO ile &grencilerin akademik
basarilarinin, bilimsel siire¢ becerilerinin ve derse yonelik tutumlarinin etkisini
ortaokul 6. sinif 6grencilerini kullanarak aragtirmistir. Caligmasinda yari deneysel
desen kullanmigtir. Arastirmasinda {izerinde etkisi incelenen bagimli degiskenlerin
olumlu yonde etkilendigi sonucuna varimistir. Ayrica dgrencilerin DO hakkinda

olumlu goriisler belirttiklerini de ifade etmistir.

Ulusoy (2019), ogrencilerin edindikleri bilgileri ger¢ek yasama transfer
edebilmeleri i¢in 6rnek olaya dayali 6grenme yaklasimini kullanmalart gerektigini
belirtmistir. Bunun igin ¢aligmasinda 6rnek olayin sunum asamasinda 6grencilerin
dikkatlerini konu iizerine ¢ekebilmek adina DO teknigini kullanmistir. Calismasinin
amact, DO niin 6grencilerin akademik basarilari ile fen bilimleri dersine ydnelik
motivasyonlarimin etkisini belirlemektir. Calisma grubu, 7. sinif olan 42 6grenciden
olusmaktadir. Arastirma sonucunda elde edilen veriler analiz edildiginde DO niin
Ogrencilerin basarisi lizerinde olumlu bir etkiye sahip oldugu ifade edilmistir. Ayrica
kiz 6grencilerin fen bilimleri dersine yonelik motivasyonunun erkek 6grencilerinkine

gore daha fazla olumlu etki olusturdugu ifade edilmistir.
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Kayal1 (2019) ¢alismasindaki amac1, DO tekniginin tasarim odakli diisiinme
becerisi lizerine etkisini aragtirmaktir. Bunu i¢in 6. sinifa giden 38 0grenci iizerinde
eylem arastirmasi1 yapmustir. Calisma sonucunda DO niin 6. sinif 8grencileri iizerinde

tasarim odakl1 diisiinme becerilerine olumlu yonde katki sagladigini ifade etmistir.

Kose (2019), DO tekniginin okul éncesi dénem c¢ocuklarin dinleme becerileri
izerinde etkisini aragtirmak i¢in 60-72 ay grubundaki 75 ¢ocuktan olusan ii¢ ¢calisma
grubu kullanilmistir. Calismada deneysel yontem uygulanmistir. Calismada
kullanilan 11 farkhh &ykii ii¢ farkli anlatim teknigi ile gruplara verilmistir. DO
anlatimi 60-72 ay grubundaki okul Oncesi g¢ocuklarin yaratici, etkin dinleme,
elestirel, segme ve empati becerileri iizerinde anlamli diizeyde etkiye sahip oldugu
ifade edilmistir. Ogretmen destegiyle uygulanan DO niin, DO anlatimina gére daha

etkili oldugu da ifade edilmistir.

Dinger (2019) yaptig1 ¢alismasinda, matematik dersinde “Tam sayilar ve
cebirsel ifadeler” alt ogrenme alanlarinda DO yii baglam temelli 6grenme
yaklagimina gore kullanmigtir. Calismasinda 6grencilerin akademik bagarilari,
tutumlari, giidiilenme seviyeleri, kavramsal 6grenme drneklendirme seviyeleri ve DO
etkinliklerine yonelik goriislerini arastirmayr amaglamistir. Bu amagla 104
ogrenciden olusan 6. sinif dgrencilerine karma yontem uygulamistir. Arastirmadan
elde ettigi verileri analiz ettifinde tutum, kavramsal anlama ve orneklendirme
seviyelerinin deney grubu puanlarinda daha yiiksek ve anlamli bir fark olustugunu,
fakat akademik basar1 ve giidiileme seviyelerinde anlamli bir fark olusmadigini ifade

etmistir.

Ciftci (2019) ¢alismasindaki amaci, DO niin okuma becerileri iizerindeki
etkisini belirlemektir. Calisma grubu, 2. simif 54 06grenciden olusmaktadir.
Calismasinda deneysel desen uygulamistir. Calisma boyunca dort ¢esit veri toplama
aract kullanilmistir. Bunlar okudugunu anlama, dakikada okuma hizi, okuma hatalari
ve prozodi dlgegidir. Arastirma sonunda elde edilen veriler analiz edildiginde DO
niin kullamldigr deney grubunda okuma hizlar1 ve prozodi yeterlilik puanlar
bakimindan kontrol grubuyla aralarinda anlamli bir fark olusmadig: ifade edilmistir.

Fakat prozodi yeterlilikleri puan ortalamalar1 deney grubunda daha yiiksek ¢ikmustir.
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Tetik (2020) calismasinda etkinlik temelli DO kullanmistir. Calismanin asil
amaci bu teknigi kullanarak 6zel yetenekli dgrencilerin DO olusturma becerilerini ve
yazma motivasyonlarini nasil etkilendigini ortaya c¢ikarmaktir. Calisma grubunda
0zel yetenekli 6grencilerin 6grenim gordiigii bilim ve sanat merkezinde karma iki
gruptan olusan 13 6zel yetenekli 6grenci kullanmistir. Calismasini eylem arastirmasi
seklinde yapmistir. Arastirma sonucunda elde edilen veriler analiz edildiginde
uygulanan eylem tasarimi, &grencilerin yazma becerilerini gelistirmistir. Ayrica
ogrencilerin DO olusturma becerilerinin 6n degerlendirme, son degerlendirme ve

uygulama siirecinde gelistigini de ifade etmistir.

Mangal (2020) galismasinda insan haklari, yurttaslik ve demokrasi dersinde
DO tekniginin dgrencilerin girisimcilik becerilerini ve derse yonelik tutumlarmi
belirlemeyi amaglamistir. Calisma grubu, 4. smifta egitim Ogretm goren 44
ogrenciden olusmaktadir. Ogrencilere karma yéntem uygulanilmustir. Arastirmada
elde edilen veriler analiz edildiginde, DO uygulamalarinin; &grencilerin derse
yonelik tutumlarina, girisimcilik eylemlerine olumlu yonde etki ettigi ifade
edilmistir. Ayrica girisimcilik yonelimleri dokiimlerine iliskin sonuc¢larda dokiimiin
genelinde problem ¢ozme, basar1 ve genellikle yenilik¢ilik faktoriinde deney grubu
lehine anlamli bir farkin olusturdugunu sadece kendine giiven faktoriinde anlamli bir
farklilik olmadigmi ifade etmistir. Ogrenciler DO teknigi hakkinda yeni beceriler
kazandiklarini, konular1 daha iyi kavrabildiklerini ve siirecin zevk alarak eglenceli
bir sekilde gectigini ifade etmislerdir. Calismada O6grenciler arasinda sosyal

iligkilerde de gelismeler goriilmiistiir.

Karademir (2020) calismasindaki amaci, DO niin ilkokul 2. smf ozel
yetenekli 6grencilerin 6grenme ve yenilenme becerileri gelisimi iizerindeki etkisini
belirlemektir. Calisma grubu, o6zel yetenekli 2. smifa giden 20 &grencidir.
Calismasinda karma yontem kullanmistir. Arastirmasinda nitel ve nicel veriler
kullanilarak sonuglar elde etmistir. DO uygulamasinin dgrencilerin dykii yazma, yeni
uygulamalar kesfetme, karakter tasariminda 6zgiin davranma ve kendi eserlerini
tiretme gibi etkinlikler kullanilmas1 saglanmistir. Yenilenme, 6grenme ve yaraticilik
becerileri yaninda konu belirlemede 6zgiir olma ve teknolojiden yararlanma
baglaminda elestirel diislinme ve problem ¢ozme alt becerilerinin olumlu yonde

gelistigini ifade etmistir. Nicel burgularda isbirligi ve iletisim alt becerilerine etkisi
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olmadig1 ifade edilmistir. Fakat nitel bulgularda arkadaslariyla igbirligi icinde

caligmanin isbirligi ve iletisim becerilerine katki sagladigi ifade edilmistir.

Olur (2021), gilinlimiiz O6grencilerin teknolojiye olan ilgilerine dikkat
cekmistir. Bu baglamda DO kullanimini, sosyal bilgiler dersinde 6grencilerin deger
ve dijital okuryazarlik 6z yeterliliklerinin incelenmesi amactyla kullanmistir. 5. sinif
ogrencileri iizerinde eylem arastirmasi yapmustir. Arastirma sonunda bulgulara
bakarak sonug¢ olusturuldugunda, ogrenciler araciligiyla hazirlanan DO niin,
ogrencilerin dijital okuryazarlik 6z yeterliklerinin ve degerlerinin {izerinde etkili

oldugunu ifade etmistir.

Bilici (2021) calismasindaki amaci, DO tekniginin Ogrenciler iizerinde
akademik basarilari, elestirel diisiinme becerileri, isbirlik ve Oykii kurgulama
becerileri tizerinde etkisini arastirmaktir. Calisma grubu, 64 6grenciden olusan 10.
siif 6grencileridir. Calismasinda karma yontem uygulanmistir. Arastirmada elde
edilen verilere gére, DO niin dgrencilerin akademik basarilarinin PowerPoint sunusu
hazirlamaya gore daha fazla arttigini ifade etmistir. Ogrencilerin elestirel diisiinme
becerileri, isbirligi ve dykii kurgulama becerileri iizerinde DO siirecinden olumlu
yonde etkilendigini ifade ederek 6grenci goriisleriyle de desteklemistir. DO siirecinin
ogrenciler i¢in 6grenmeyi kolaylastirma, grupla calismaya yoneltme, hayal giiciinii
gelistirme, eglenceli olma ve ilgiyi artirma gibi bir¢ok pedagojik olumlu katkisi
vardir. Ayrica zaman yonetimi, teknik ve grup i¢i sorunlar gibi bazi zorluklar1 da

bulundurdugunu ¢alismasinda belirtmistir.

Celik (2021) galismasindaki amac1, 6grencilerin DO atdlyeleri vasitasiyla 21.
yy becerilerini gelistirmesi ve fen bilimleri dersi akademik basarilarina olan etkisini
incelemektir. Calisma grubu 5., 6. ve 7. sinifta 6grenim goéren toplam 30 6grenci ve
ayni okulda gérev yapan fen bilimleri Ogretmenlerinden olusmaktadir. Eylem
arastirmasi yapilmistir. Arastirmada elde edilen verilere gore; 5., 6. ve 7. smif
ogrencilerinin DO vasitastyla 21. yy becerilerinin tiim alt boyutlarindan olumlu
yonde etkilendikleri yar1 yapilandirilmig goriisme ve 6gretmen giinliigii kayitlarindan
anlagtimistir. DO atdlyesi kullanmmiyla 21. yy becerilerinin gelistirilmesi ve
olusturulan DO niin sinif seviyesinde farkli olmadig1 sonucuna ulasilmistir. Ayrica

DO atélyesi kullamminin 5. ve 6. sinif dgrencilerinin fen bilimleri dersi akademik
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basarilarina olumlu katki sagladigi fakat 7. sinif 6grencileri iizerinde etkisi olmadigt

sonucuna varilmistir.
Interaktif dijital ortamlarm kullanildig gesitli ¢alismalar su sekildedir:

Yiizer (1997), sinema alaninda yeni tiir film yapisi olarak bahsedilen
“interaktif filmler” i ortaya ¢ikarmustir. Interaktif filmlerin en 6ne ¢ikan 6zelligini
izleyiciye sunulan aksiyon karsisinda pasif olan izleyiciyi aktif hale getirmesi olarak
ifade etmistir. Bunun i¢in bilgisayar teknolojisi kullanilmistir. Calismada interaktif

filmlerin yapim siiregleri ile dogrusal (linear) filmleri karsilastirilarak incelenmistir.

Sayin (2007) calismasindaki amaci, interaktif sinemanin tanimini bir anlatim
metodu olarak birlestirici bir bigimde formiile etmedir. Interaktif sinemanin tarihini
calismasinda ayrintilariyla ele almustir. Ayrica, sinematik metotlarin interaktif
stirimlerine doniistiiriilmesi  yollarim1 ve Oykii anlatim yapilarim1 tanimlayip
c¢Ooziimleyerek interaktif sanat Uretiminde karsilasilan problemlerin ¢oziimiinii

arastirmistir.

Ondin (2008) yaymladigi calismasinda, egitim teknolojilerinde kullanilan
interaktif video kullanimlarinin DVD ortamina uygulanabilmesi sayesinde
multimedyalarin benzer faaliyette daha ucuz ve yaygin olarak kullanilabilmesini
amaglamistir. Caligmas1 sirasinda  gelistirdigi uygulama uzmanlar tarafindan
degerlendirerek yapilandirilmistir. Calismasi i¢cin DVD-lab PRO, DVD yazarlik
araci, Mediachance firmasi tarafindan gelistirilen birgok iist diizey 6zellik deneyimi
sunan, diisiik biitceli, ticari bir yazilim se¢mistir. Uzmanlar tarafindan incelenen
Olgiitler acisindan genel olarak olumlu olarak gorildigi ifade edilmistir.
Degerlendirme kisminda, DVD uygulamasi devir yapisinda, hizli aramada, sozliik
butonlarinda, bilgi ekraninda kullanilan metnin okunabilirligini, kapat butonu
islevinde, video ekrani ayarlar1 menii yapisinda ve kullaniciya saglanan yardimda

sorunlarin oldugunu ek olarak ifade etmistir.

Sayin (2014) ¢alismasinda, iletisimin geleneksel olarak tek yonlii bir olgu
oldugunu ifade etmistir. Interaktivitenin kullanimini ¢ift tarafli bir iletisim haline
getirmeyi amacladiginm1 ifade etmistir. Sayin (2014) a gore interaktif kullanimin
hedefi; izleyicide temsil, doniisim ve immersiyon olusturup, izleyiciyi anlatinin

olusturulmasinda ve oykiiniin yazilmasinda yazarin kendisi ile birlikte ortak etmektir.
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Yazar, li¢ farkli interaktif sinema olarak adlandirilabilecek {i¢ farkli interaktif anlati
yapit ilizerinde c¢aligma yapmistir. Ayrica caligmasinda; izleyicinin kararlarindan,

mevcut deger yargilarindan ve sosyal kisitlamalardan etkilendigini de ifade etmistir.

Tashibeyaz (2015) calismasinda, durumlara dayali interaktif ve interaktifi
olmayan videolarin tip fakiiltesi 6grencilerinin basari ve karar verme siireglerini
incelemeyi amaglamistir. Bunun i¢in c¢alisma grubu olarak tip fakiiltesinde d6grenim
goren 66 6grenci lizerinde ¢alisma yapmistir. Calismasinda ¢oklu metot kullanmaistir.
Calisma sonucunda elde edilen verilere gore, Ogrencilerin uygulama Oncesi ve
sonrasindaki akademik basar1 puanlarinin anlamli derecede arttig1 ve interaktif video
izleyen grubun lehine anlamli bir fark ¢iktigini ifade etmistir. Ayrica galismaya
katilim saglayan Ogrencilerin interaktif video hakkindaki goriislerinin olumlu
oldugunu ve karar verme siireglerinde oOzellikle iletisim kurma etkisinden

faydalandiklarini ifade etmistir.

Topbasoglu (2015) ¢alismasinda, dykiileyici pargalarin okuma ortamlarinda
okudugunu anlamaya etkisini arastirmay1 amaglamistir. Dijital ve interaktif kitaplarla
ilgili 6grenci gorlslerini alabilmek adma ¢alismasimi iki farkli calisma grubu
olusturarak yapmustir. Calismasinda; ilk olarak uygulamada kullanilacak metinler
belirlemistir. Kullanilan, alt1 farkli metnin tiimii bi¢im ve igerik olarak birbirine en
yakin dykiileyici metinlerdir. Ogrencilerin dijital ve interaktif kitaptan okudugunu
anlama ortalamasinin, basili materyalden okudugunu anlama ortalamasina oranla
daha yiiksek ¢iktig1 ifade etmistir. Fakat ¢alismada dijital, interaktif kitap ve basili
materyalden okuma ortamlar1 arasinda okudugunu anlama agisindan anlamli farklilik
c¢ikmadigint ifade etmistir. Topbasoglu (2015) bunun nedenini, bu nitelikteki bir
calismanin ilgili grup ile ilk defa yapilmis olmasina ve bu yiizden 6grencilerin
uygulamaya ilgisinin artmis olabilecegine baglamistir. Topbasoglu (2015) su an
basili kitap gibi; tabletler, dijital ve interaktif kitaplara karsi alginin normallestigini

distinmektedir.

Ersahan (2016) calismasinda, yapilandirmaci yaklasimi temel alan interaktif
video Ogretim yonteminin 7. sinif 6grencilerinin is ve enerji konusu ile ilgili bilissel
diisiinme ile duyussal O6grenmelerine; akademik basari, tutum ve algilamalarina

etkisini arastirmayi amaglamistir. Calismasinda yari1 deneysel tasarim tiplerinden
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denklestirilmemis kontrol grup tasarimi kullanmistir. Ek olarak uygulamadaki
mevecut Ogretim yontemiyle karsilastirilarak da arastirma yapmustir. Calismanin
sonucunda, interaktif video 6gretim yonteminin uygulamadaki 6gretim metotlarina
gore fen bilimleri dersindeki akademik basariyr artirdigini ifade etmistir. Fakat
ogrencilerin derse yonelik tutumlarinda her iki yontem arasinda herhangi bir

degisiklik olmadigini da ifade etmistir.

Aktepe (2018), video izleyerek 6gretim saglanan bir ortamda 6grenenin siireg
de pasif bir hale geldigini ifade etmistir. Etkilesimden yoksun kalmasinin nedenini
Ogrenen icin bir “televizyon etkisi” yarattigini belirterek, dgretimdeki etkisinin ve
fonksiyonunun tartigilmasina neden oldugunu belirtmistir. Calismasinin sonucunda
elde ettigi nicel veriden katilimcilarin biiyiik ¢ogunlugunun interaktif videolar ile
O0grenmenin tek bi¢im videolarla 6grenmeye gore kendilerine daha fazla fayda
sagladigina inandiklarin1 ve interaktif materyalin kendilerinin ¢evrimici derse
baglanmalarini arttirdigini diisiindiiklerini ifade etmistir. Ayrica ¢aligsmasi boyunca
video siiresi uzadik¢a videolarn tamamini goriintiileyen ogrencilerin sayisinin

azaldigini dipnot olarak diismiistiir.

Alpkiray (2019) ¢alismasinda, interaktif video ile dgretimin dgrencilerin dini
ahlak egitimindeki basarilari {izerindeki etkisini arastirmayr amaglamistir. Diiz bir
akista izlenilen bir video ile interaktif videonun basar1 tiizerindeki etkisini
karsilastirmak amaciyla karma yontem kullanmustir. Calismasinin sonucunda elde
ettigi verilere gore, deney II (interaktif video) grubunun istatistiksel olarak anlaml
bir farklilik gosterdigini ifade etmistir. Kontrol (anlatim) ile deney I (video) ve
kontrol (Anlatim) ile deney Il (interaktif video) gruplari arasinda istatistiksel olarak

anlamli bir farklilik oldugunu ifade etmistir.

Erdem (2019) ¢alismasinda, 6. sinif beden egitimi ve spor dersi kapsaminda
bulunan voleybol iinitesinin yapilandirmaci yaklasimi temel alan “Interaktif Video
Ogretim Yontemi” ve “Spor Egitimi Modeli” ile gretilmesinin dgrencinin basar1 ve
tutumu tizerindeki etkisini arastirmayr amaglamigtir. Bunun igin toplam 60 6grenci
lizerinde caligma yapmistir. Calismasinda deney grubunda interaktif video Ogretim
yontemi ile ders islenirken kontrol grubunda ise spor egitimi modeli ile ders

islenmistir. Calismasinin sonucunda deney grubu lehine istatistiksel olarak anlamli
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bir fark elde edildigini fakat Ogrencilerin derse yonelik tutumlarinda, iki grup

arasinda istatistiksel agidan 6nemli bir fark bulunmadigini ifade etmistir.

Sentlirk (2019) calismasinda, sinema ve bilgisayar oyunu disiplinlerinin
kesisme noktasi olarak tanimlanan Docu-Game, merkeze konularak “Ac¢ik Diinya”
olmanin gegerliligi, Docu-Game olmanin kosullarini incelemeyi amaglamistir. Bunun
icin icerik analizi yontemini kullanmistir. Dijital yolla ¢ekilip, kurgulanip ve dagitilip
kisisel izleme yapilabilen filmlerin; diinyada var oldugunu, sinema sanatinin;
disiplinler arasi bir alan oldugunu belirtmistir. Diliz bir akista anlatilmasi miimkiin
olmayacak bir oykiiyl, dijital diinyada, kullaniciya oyunlastirilmis sekilde sunmak
amaclanir. Kesfetmekte sinirsiz olan dijital ortam, acik diinya: kullanicinin kendi

istedigi sekilde dykiisiinii ilerletmesi ve kesfetmesi durumudur.

Selvi (2019) ¢alismasinda, biitiinlesik dykiilerin 6. simif 6grencilerine macera
duygusu i¢inde verilmesini amaglamistir. Calisma sonucunda deney grubunun lehine
anlamli fark tespit edildigi, biitinlesik oykiilerin 6grenme alaninin kazanimlarina
ulasmada Ogretim programina dayali yontemlere gore daha etkili oldugu ifade

edilmistir.

Toprak (2019), calismasinda DO teknigiyle hazirlanan interaktif kisa tarihsel
Oykiilerin, 6grenciler lizerindeki etkisini arastirmak amaciyla 67, 7. sinif 6grencisine
yart deneysel desen uygulamistir. Calismada; deney bir grubuna DO teknigiyle
hazirlanan kisa tarihsel Oykiiler, deney iki grubuna interaktif kisa tarihsel dykiiler ve
kontrol grubuna da Milli Egitim Bakanligi Bilim Uygulamalar1 Dersi Ogretim
Programi kapsaminda ders verilmistir. Arastirma sonucunda elde edilen veriler analiz
edildiginde DO yontemiyle hazirlanan interaktif kisa tarihsel dykiilerin dgrencilerin

bilimsel bilgiye yonelik goriislerini gelistirilmekte etkili oldugu ifade edilmistir.

Torun (2019) calismasinda, insanlarin 6grenme seklini degistirmesinden
dolayr video tabanli 6grenme ortamlarinin daha net, kisa ve ilgi ¢ekici dogasi
sebebiyle kavramlarin akilda tutulmasini kolaylastirmasi ve galisanlarin verimliligini
arttrmast nedeniyle Onem kazanmakta oldugunu belirtmistir. Torun (2019)
calismasinda, interaktif videolarin kurumsal firma ¢alisanlarinin is sonuglarina etkisi
ve calisanlarin 6grenme algilar lizerindeki verimliligini arastirmay1r amaglamstir.

Bunun i¢in Tiirkiye’de diinya ¢apinda bir moda markasinin magazalarinda ¢aligan
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169 kisi katilimi ile ¢alismasim yapmustir. internet tabanli dgrenme temelli program
kullanmigtir. Calisma sonucuna gore katilimcilarin video temelli internet tabanh
o0grenme igerikleri tek bi¢im video temelli derslere gore daha faydali, kavrayici,
motive edici ve ilgi ¢ekici buldugunu ifade etmistir. Bu yeni teknolojiyi daha fazla
deneyimlemeye acgik olmasiyla birlikte sirketin magazalarindaki operasyonlarda
dikkate deger bir iyilesme goriildiigiinii, is odakli g¢iktilar ve sistem analizleri de

destekler nitelikte oldugunu ifade etmistir.

Kaynar (2019) calismasinda, 6zgiin ve interaktif video etkinliklerinin
tiniversite hazirlik programindaki 6grencilerin dinleme uygulamalar1 ve algilar
tizerindeki etkilerini multimedya Ogrenimi ve Ozgilinlik agisindan incelemeyi
amaglamistir. Calismaya {iniversitenin hazirlik sinifinda 6grenim goéren 15 6grenci
katihm saglamustir. izletilen her videonun bitiminde, dgrencilere video deneyimleri
hakkindaki goriisleri sorularak, analiz edilmesi saglanmistir. Calisma sonucuna gore,
multimedya teorisi baz alinarak hazirlanan ve belirli 6grenme ilkeleri ile desteklenen
orjinal interaktif video etkinliklerinin, 6grencilerin dinleme uygulamalar tizerinde
olumlu bir etki yaratmasi ile birlikte ders temalariyla uyumlu videolar izlemenin
ogrencilerin goriislerini olumlu bir sekilde etkiledigi ifade edilmistir. Ogrenciler bu
videolar1 yararli ve ilgi g¢ekici bulduklarimi ifade etmislerdir. En son elde edilen

sonuglarda, dgrencilerin dinleme puanlari izerinde artis oldugu da belirtilmistir.

Nacak (2020) ¢alismasindaki amaci, kiiltiirel miras alanlarinda kullanilmakta
olan dijital interaktif Oykiileme yoOntemini inceleyerek, Tirkiye’deki kullanimi
tizerine Oneriler sunmustur. Caligsma sonunda, Tiirkiye’de bu konuyla ilgili calismalar
bulunmakla beraber kiiltiirel miras baglaminda {iretilmis oldugunu fakat ¢alismalarin

literatiirde kisith oldugunu ifade etmistir.

Unlii (2020) calismasinda, interaktif sinemanin igerik ve teknik olusumunu
ortaya koyarak sinemaya getirdigi yenilikleri belirtmeye ¢alismistir. Bununla birlikte
interaktif sinemanin sahip oldugu yeni anlati tarzinin izleyicinin filmi izleme
stirecinde karakter ile ger¢eklesen 6zdeslesmesine nasil etkide bulundugunu nitel bir
yontem olan odak grup calismasi kullanilarak incelemistir. Unlii (2020) {in
calismasinda linear (dogrusal) sinemadan farkli olarak sunulan interaktif sinema

filmlerinde anlatinin agik uglu olmasi sayesinde izleyici igerige miidahale ederek
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karakter araciligiyla icerikte kararlar vermesi saglanmistir. Bunun i¢in 2017 yapimi
“Late Shift” filmini kullanmustir. Ancak interaktif sinemada tercih haklarinin belirli
bir sinirlilikta olmasi, tercihlerin bir siire zarfinda ger¢eklesmesi, yonlendirme ile
olusan karakter tepkilerinin beklentiyi karsilamamasi gibi unsurlardan dolay1

izleyicinin karaktere yabancilasmasina neden oldugunu ifade etmistir.

Deniz (2021) calismasindaki amaci, interaktif yapimlarda etkilesimin ve
secimlerin akisa ne boyutta yon verebildigi, kontroliin yonetmende mi, yoksa
deneyimleyen kiside mi, oldugunu bulmaktir. Deniz (2021) ¢alismasinda, interaktif
filmin, teknolojinin gelisimi ile paralel zamana bagli kalarak hizinda meydana gelen
degisimle birlikte sinema ve oyun sektoriiniin ortak bulusma noktasini olusturdugunu
ifade etmistir. Bu nedenle sinema ve dijital oyun sektoriiniiniin ortak paydasi olan
interaktif yapimlarin, oyun ve film olarak ayr1 bir tanimdan ziyade ortak bir baslik
altinda tanimlanabilecegini ifade etmistir. Ayrica Deniz (2021) ¢alismasinda, Black
Mirror: Bandersnatch ve Late Shift yapimlart hakkindaki distincelerini, nitel

arastirma tekniklerinden igerik analizi yontemiyle yorumlamigtir.

Aydin (2021) ¢alismasinda, fen bilimleri dersine yonelik teknoloji destekli
interaktif ogretim etkinliklerinin (TDIOE) 6grenci basarisina ve 6. smf
ogrencilerinde cinsiyete ve gelisim diizeylerine etkisini incelemistir. Calisma
sonucuna gore TDIOE, olumlu ydnde akademik basariyr ve akilda kalicilig
artirmada etkili olmustur. Cinsiyet faktoriinde ise 6grenme diizeylerinde herhangi bir

etkisinin olmadigini ifade etmistir.

Yiirtim (2021) ¢aligmasinda &grencilerin video ile etkilesime girdiklerinde,
duraklatma, ileri ve geri sarma gibi tiklama etkilesimlerine dayali izleme davraniglar
sergilediklerini ifade etmistir. Yiriim (2021) bu durumun O6grenciler agisindan
ogrenme degiskenlerine bir miidahale c¢ergevesi gelistirmek Ve Ogrenme
degiskenlerini tahmin etmek icin Onemli girdiler oldugunu fakat bu izleme
davraniglarinin 6grencilerin lehine nasil kullanilacagina iligkin bir rehber olmadigimni
ifade etmistir. Bu nedenle Yiirim (2021) calismasinda, ogrencilerin izleme
davraniglarin1 inceleyip video derslerin etkisini arttirmak amaciyla bir ¢ergeve
gelistirip kullanmay1 amaglamistir. Bu ¢alismalarin ¢ergeve ve kapsamli 6grenme

analitikleri agisindan 6nemli sonuglar ortaya koydugunu ifade etmistir. Cergeve ile

37



ilgili sonuglar, isteklendirme kontrol edildiginde c¢er¢eveye gore olusturulan
interaktif videolarda 6grenci memnuniyetinin 6nemli 6l¢iide arttigini bununla birlikte
interaktif videolarda Ogrencilerin 6nemli noktalara geri donme sikliginin azaldigini
ve Ogrencilerin 6nemsiz noktalar1 atlama siklifinin arttigini ifade etmistir. Fakat
video tiklama davraniglar1 ve nedenleri ile etkin katilimi anlamli bir sekilde tahmin

etmenin yeterli olmadigini ifade etmistir.

2.4.2 Uluslararas1 Alanda Yapilmus Cahismalar
DO hakkinda yapilmis ¢alismalar su sekildedir:

Figg ve McCartney (2010) nin galigmasinin amaci: tiniversite arastirmacilari,
ogretmen adaylari, dil ve teknoloji egitmenleri, 6grenciler ve farkli gegmislere sahip
aileler, calismaya ortak olarak ortaokul 6grencilerine nasil Gykiiler olusturduklarini
ve dijital filmler insa edeceklerini 6gretmektir. DO modelini kullanilarak iki haftalik
yapilandirilmig  etkinlikler uygulanmistir. Arastirma veri kaynaklar1 arasinda
rOoportajlar, c¢ikis anketleri, yansitict giinliikler, arastirma alam1 notlari,
ogrenci/ebeveyn tarafindan olusturulan iiriinler yer almistir. Tiim katilimcilar DO
stirecinden olumlu etkilendigi ifade edilmistir. Yazma ve teknik becerilerde
kaydedilen gelismeler 6nemli kisilerin katilimiyla artan motivasyon ve dgrenciler
icin gelecekteki egitim firsatlar1 konusunda daha fazla farkindalik bu caligmanin

temel bulgulari arasinda oldugu ifade edilmistir.

Green (2011) in galismasindaki amaci, 6gretmen adaylarinin anlati yazma
siirecini 6gretmek icin bir yontem olarak DO ye verdikleri degeri en iyi sekilde
arttiran ogretim stratejilerini  belirlemektir. Bunun i¢in karma ydntem tasarimi
kullanilmistir. Arastirmadan elde edilen sonuglarida, destekleyici bir 6grenme
ortamimda DO olusturmanin &gretmen adaylarin1 yazma siirecine yansitarak daha
fazla farkinda olmalarina, DO yazmay: &grenmede ve dijital teknolojiyi sinifa
entegre etmede etkili bir yontem olarak degerlendirmeye yonlendirdigi gosterilmistir.
Projeye katilim, 6gretmen adaylarinin metin tabanli ortamdaki planlama siireci ile
dijital ortamdaki planlama siireci arasindaki baglantiyr anlamalarini arttirmustir.
Arastirmada DO de storyboard kullanilmistir. Ogretmen adaylar1 DO projesini dijital

ortamda yazma siirecini 6gretmek i¢cin Ogrenenler toplulugu igerisinde Oykiilerini
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paylasarak kendini ifade etme yontemi olarak bahsederlerken ayni zamanda dijital

teknolojiyi sinifa entegre etmek i¢in bir strateji olarakta degerlendirmislerdir.

Morris (2011), DO kiitiiphanelerinde dykii anlatim firsatlarim genisletmistir.
Cocuklar ve 6grenciler icin yenilikgi kiitliphane hizmetlerinin siirekliligini yansittig
ifade edilmistir. Bu ¢alisma i¢in DO, dgrenciler tarafindan okul kiitiiphanecileri veya
ogretmenlerin rehberliginde olusturulan bir Oykiinin kisa, multimedya sunumu
olarak tanmimlanmaktadir. Bu arasgtirma: geleneksel, canli Oykii anlatiminin
izleyicilerine saglanan etkilesimleri dijital bir ortamda kesfetmek ve desteklemek i¢in
"dinleyici-izleyici" tepkisinin incelenmesidir. Ortaokul kiitiiphane ortamlarinda DO
nlin izleyici gozlemine odaklanan bir karma yontem arastirmasidir. Aragtirma
bulgulari, kavramsal bir modelde sunulan, &grencilerin DO ye kars1 verdikleri
tepkileri ve buna entegre olduklarini temsil eden alt1 belirgin temay1 géstermektedir.
Temalar: o6grenme, eylem, benzer deneyimler, katilm, duygular ve sonraki

adimlardir.

Campbell (2012), eylem arastirmasi yapmustir. Calismasinda “DO  bir
ortamda nasil olabilir?” “5. ve 6. siif; 10 ve 12 yas arasi yazmaya katilimi, daha
kaliteli yazi olusturmak icin motivasyonu ve yetenegi nasil artirr?” “Ozellikle,
ogrenciler yenilik veya eglence etkisinin 6tesine gegtikge ne olur?” sorularina cevap
aranmistir. Bu makale, iki yillik bir calismayr ozetlemektedir. Ogrenciler siireg
boyunca ¢esitli programlar ile DO lerini olustururken iMovie uygulamasini
kullanmislardir. Dijital teknoloji kullanilmasinin olumlu yonde etkiye sahip oldugu
ifade edilmistir. Calismada Ogrencilerin ¢ogunlugu, dijital olmayan yazma
gorevlerine kiyasla, DO ye daha yiiksek oranda katilim goéstermislerdir. Diisiik
ozgiiven diizeyleri iyilestirilmistir. Ogrencilerin ve 6gretmenlerin, isbirlikgi bir
calisma ortaminda motivasyonlarin1 kaybetmeden yenilik veya eglence etkisinin de
Otesine gecerek temel Oykii yazma becerilerini gelistirdikleri ifade edilmistir.

Calisma sonunda daha 6zgiin DO ler ortaya ¢iktig1 goriilmiistiir.

Nordmark ve Milrad (2012), kiiltiirel miras hakkinda alternatif 6grenme
yollarim1 desteklemek i¢in mobil dykii anlatiminin kullanimiyla ilgili devam eden
arastirma cabalarini sunmaktadir. Yaratici ve isbirlik¢i 6grenmeyi tesvik etmek icin

bir grup Isvecli okul ¢ocugunu her biri ii¢ cocuktan olusan sekiz gruba ayirmustir.
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Ogrenciler; fotograf, senaryo ve ses gibi dykii verilerinin toplanmasiyla ilgili belirli
roller ve sorumluluk alanlar1 istlenmislerdir. Arastirma sonucunda yaratici Ve
isbirlikgi 6grenmeyi desteklemek igin 6zgiin baglamlarda mobil DO niin nasil

kullanilabilecegi konusunda bize degerli bilgiler saglanmistir.

Yang ve Wu (2012), bir yil siiren bir ¢alismadir. Bu ¢alismada, DO niin
Ingilizceyi yabanci dil olarak &grenen 10. simif dgrencilerinden olusan 110 6grenci
yer almaktadir. Ogrencilerin basarisini, 6grenme motivasyonunu ve elestirel
diisiinme {izerine etkisini yar1 deneysel arastirma kullanilarak arastirmistir. Siirecinin
sonunda lise 6grencilerinin ingilizce dinleme, okuma yazma yeterlilikleri, 6grenme
motivasyonlarinda ve elestirel diisiinmelerinde gelisme gostermislerdir. Ayrica DO
ile 6grencileri siirekli degisen 21. yy a hazirlamada 6nemli goriilen elestirel diisinme
becerilerini, kesfetme istekliliklerini ve ders igerigini anlamalarinmi arttirdigi ifade
edilmistir. Ayrica nitel verilere gore isbirlik¢i ortamda DO niin iist diizey diisiinme

ile 6grenmeyi isteklendirme agisindan destekledigi sonucuna ulagilmaistir.

Foley (2013) in ¢alismasinda, 0gretmenler 6grencilerin ilgisini ¢ekmek i¢in
yeni okuryazarliklar1 dahil etmenin etkili yollarini aramislardir. Bu nedenle bu
calisma, yazma ogretimi igin katilimecr bir medya olarak DO niin potansiyelini
arastirmak icin tasarlanmistir. Bu eylem c¢alismasi, 2012 giiz doneminde Giineybati
Amerika Birlesik Devletlerinde 1. simif ve 2. sinifta yiritilmiistir. Caligmada,
ilkokul 6grencilerinin ortak g¢ekirdek yazma standartlar ile ilgili olarak nasil bir
performans sergilediklerine, nasil motive olduklarina, yazilar1 hakkinda konusmak
icin nasil bir st dil olusturduklarini, yazar olarak kimliklerini nasil gelistirdiklerine
ve nasil yazdiklarina iliskin birbiriyle baglantili on arastirma sorusu ele alinmigtir. 22
tane 1. sinif 6grencisi ve 24 tane 2. simf dgrencisi, kisisel anlatilardan olusan DO ler
olusturmak i¢cin Movie Maker programini kullanmistir. Veriler arasinda alinan
notlarda: 6gretmenler ve Ogrenciler ile yapilan roportajlar, 6gretmen giinliikleri,
kendi glinliikleri, 6gretmenlerin ders planlarindaki eserleri, fotograflari, 6grencilerin
yazi Ornekleri ve DO leri yer almistir. Calismada: ilkdgretim simiflarinda yeni
okuryazarliklar uygulamada Ogretmenlere rehberlik etmek, DO yii yazi olarak
gostermek, 6grencilerin yazma hakkinda konusmalari icin st dillerini gelistirmek,
Ogrencilerin yazar olarak algilarii etkilemek, yazma igin ortak g¢ekirdek devlet

standartlarim1  karsilamak, Ogrencilerin yazar olarak becerilerini gelistirmek,
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Ogrencilerin yazar olarak kimliklerini insa etmek, akademik yazilari etkilemek,
ogrencileri yazma siirecine dahil etmek, 1. ve 2. simif 6grencileri arasindaki yazma
yeterliliklerindeki farkliliklar1 gdstermek amaclartyla DO yii nasil kullanmalari
gerektigi gosterilmistir. Calisma, DO niin ilkokul smiflarina dahil etmekle ilgilenen

Ogretmenler i¢in Oneriler sunmaktadir.

Stellavato (2013), “Travma lyilestirme Projesi” ad1 altinda toplanan verilerin
anlatisal analizine dayanan bu projesinde, kapanis ¢emberlerinin ses kayitlari ve
yazili degerlendirmeler olarak toplanan 50 DO atdlyesi katilimcisinin yanitlarin
dikkate almaktadir. Oykii anlaticilar ve asistanlar icin, DO atélyesine katilmanin;
kisisel deneyimi, en yaygin deneyimin doniistiiriicti i¢goriiler olmasiyla birlikte, son
derece olumlu oldugu da ifade edilmistir. Katilimecilarin yanitlarina gore, Ooykii
anlaticilar1 ve asistanlar, DO atolyesini tamamladiktan hemen sonra artan 0z

yeterlilik, kisisel gelisim ve 6zgiiven duygular yasadiklar1 ifade edilmistir.

Abdel-Hack ve Helwa (2014) nin ¢alismasinin amaci, egitim fakiiltesindeki
Ingilizce boliimleri arasinda yabanci dil olarak Ingilizce anlati yazma ile elestirel
diisinme becerilerini gelistirmede DO ve Web giinliikleri dgretimi kullanmanin
etkililigini aragtirmaktir. Arastirmada; Oykii anlatimi, giinlik yazma, kisisel
giinliikler ve Web giinliikleri kullanilmistir. Arastirmanin araci, yabanci dil olarak
Ingilizce anlati yazma anketini icermektedir. Yabanci dil olarak Ingilizce anlati
yazma testi, elestirel diisiinme anketi, Ingilizce elestirel diisinme dlgegi ve goriisme
kullanilmigtir. Araglar, programin uygulanmasindan once ve sonra arastirma
orneklemine uygulanmistir. Arastirmanin sonuglari, ¢alisma 6rnekleminin Ingilizce
anlati yazma ile elestirel diisiinme becerilerinin 6n ve son degerlendirme puan
ortalamalar1 arasinda son degerlendirme lehine istatistiksel olarak anlamli bir fark
oldugu ortaya konulmustur. Bu nedenle, DO 6gretimi ve web giinliiklerinin entegre
edilmesi yoluyla yapilan dgretim sonucunda drneklemin Ingilizce anlati yazma ile
elestirel diisiinme becerilerinin gelistigi ifade edilmistir. DO ve Web giinliikleri
ogretiminin, egitim fakiiltesindeki Ingilizce ana dallar1 arasinda Ingilizce anlati

yazma ve elestirel diisiinme becerilerini gelistirmede etkili oldugu dogrulanmaistir.

Niemi ve ark. (2014) nin hazirladigi makaledeki amag: yeni sanal 6grenme

ortamlari dijital kaynaklar, araglar ile uygulamalarin kullanildig: alan ve uygulamalar
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icerdigini ortaya koymaktadir. Makale, 6grencilerin gelecekteki calisma hayatlarinda
ihtiya¢ duyacaklart 21. yy becerilerini ve yeterliliklerini 6grenmek igin
kullanildiginda DO niin nasil sanal 6frenme ortamlari  olusturabilecegini
tanitmaktadir. Calisma, ii¢ iilkedeki 6grencilerin ve dgretmenlerin DO ye nasil deger
verdigini ve 6grencilerin ne 6grendiklerini agiklamaktadir. Deneyimleri, arabulucu
olarak siire¢ veya ara¢ gruplarim belirleyen global paylasim egitim bilimlerinin
teorik bir kavramsallagtirmas: kullanilarak karma yontem ile analiz edilmistir.
Makale, dgrencilerin DO lerini olustururken yasadiklari deneyimleri ve dgrenmeye
nasil katildiklarint  anlatmaktadir. Baslica bulgular, 06grencilerin = Oykiilerini
olusturmaktan keyif aldiklar1 ve ¢alismalarma ¢ok bagl olduklaridir. DO lerini

olustururken bir¢ok 21. yy becerisini 6grendikleri de ifade edilmistir.

Rasmor (2014), ¢calismasinda lisansiistii hemsire pratisyen dgrencilerinin DO
olusturma deneyimlerini incelemistir. Arastirmanin amagclarini: Ogrencilerin DO niin
gelistirilmesinde kullandiklar1 ¢esitli siiregleri, O6grencilerin siif arkadaslarini
dinlerken ve onlarla etkilesim kurarken Ogrenme deneyimlerini kesfetmelerini,
kendisi ve digerleri hakkinda yeni i¢goriiler olarak belirlemistir. DO, lisansiistii
hemsire pratisyen Ogrencilerine  verilmistir. Bu g¢alisma ile 6z kimlik
degerlendirmesinin bir parcasi olarak &grencinin kendi kiiltiiriinii ve kimligini
yeniden yapilandirirken &grencilerin tanitimlari, yansimalart ve kisisel bilgilerini
paylasmalarma izin vermistir. Siirecte anlatt arastirmasim1 kullanarak belirli
durumlarda O6grenciler i¢in olaylarin ve etkilesimlerin anlayabilmek igin yontem
olarak nitel arastirmayr kullanmistir. Arastirma sonucunda: DO lerin yansitma
becerilerini gelistirdigi, smif i¢i ve disi; cinsiyet, yas ve Kkiiltiirel ¢atigmalar
azaltabilecegi ve sinif i¢i 6grenciler arasi giiveni artirarak akran 6grenmesine katkida

bulundugunu ifade etmistir.

Smeda ve ark. (2014) galismasinda: son yillarda dijital kameralarin, kisisel
bilgisayarlarin, tarayicilarin ve kullanimi kolay yazilimlarin; egitimcilerin dijital
diinyadan yararlanabilmeleri i¢in kullanilabilir hale getirildigini ifade etmistir.
Egitim sistemlerinde yeni teknolojilerin kullanilmasinin diinya ¢apinda arttigin1 ve
egitim baglamindaki etkisinden de bahsetmistir. Egitimcilere bilgi ve becerilerini
gelistirmesine, dolayisiyla egitim standardini yiikseltme firsati verildigi ig¢in yeni

teknolojilerin  ¢ogunlukla olumlu olarak ifade edildiginden bahsedilmistir.
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Aragtirmacilar bu tlir teknolojilerin entegrasyonu yoluyla 6grenci katiliminin,
basarisinin ve motivasyonunun arttigini sdylediklerini ifade etmistir. Bununla
birlikte, egitim sistemleri hala bir¢ok zorlukla karsi karsiyadir. Bu zorluklardan biri,
“Daha iyi egitim sonuglar1 saglamak i¢in 6grenci katiliminin nasil artirtlacagidir?”.
Ogrencilerin ilgisini ¢ekmek icin yenilik¢i pedagojik modelleri kullanmak giderek
daha 6nemli hale geldiginden bahsetmistir. DO niin, dgrencileri derin ve anlaml
o0grenmeye dahil edebilen yenilik¢i egitim bilimleri yaklasgimlarindan biri oldugu
ifade edilmistir. Bu arastirma projesi, DO ile yapilandirmaci &grenme ortami
yaratmayl amaclamistir. Arastirma, DO niin pedagojik yonlerini, DO niin
ogretmenler ve oOgrencilerin DO leri kullandiklarinda, 6grencilerin dgrenmesi
tizerindeki etkisini arastirmistir. Arastirmada eylem calismasi kullanmistir. Secilen
siniflarda dgrenciler ve dgretmenler, DO ye dayali yenilik¢i 6grenme deneyimlerini
yasama firsati bulmuslardir. Arastirmanmn giivenilirligini ve gecerliligini artirmak
icin birden fazla veri toplama ve analiz yontemi kullanilmistir. Veriler, karma
yontem arastirma tasarimi tarafindan yonlendirilmistir. Bu ¢aligmadan elde edilen
bulgular, DO niin daha heyecan verici ve ilgi ¢ekici 6grenme ortamlari yaratmada,
Ogretim mesajlarmi 6grenme etkinlikleriyle biitiinlestirmek i¢in giiglii bir arag
oldugunu gostermektedir. Yeni 6gretme ve 6grenme ilkelerine dayali yapilandirmact
O0grenme ortami yaratmak i¢in anlamli bir yaklasimdir. Bu nedenle, bu yaklasim
Ogrenci katilimini artirma ve Ogrenciler i¢in daha iyi egitim sonuclari saglama

potansiyeline sahip oldugu belirtilmistir.

Buckner (2015), bu c¢alismada nitel arastirma yaklasimi kullanmistir. DO
projesi, dort yaz boyunca bir yurt dis1 egitim programinda bir degerlendirme aract
olarak uygulanmistir. Ardindan, konum ve disiplinlerde farklilik gosteren ii¢ ek
yurtdis1 egitim programina genisletilmistir. Arastirma sorulari, DO niin yalnizca
ogrencilerin o6grenme c¢iktilarint ve deneyimlerini etkilemekle kalmayip, ayni
zamanda Ogrencilerin kisisel kimliginin insasina degindigi yollar1 da arastirmistir.
Calisma: DO niin dijital eserle sonuclanan yansitic, ice doniik, organik ve dinamik
bir siire¢ araciligiyla akademik ve kisisel 6grenme sonuglarimi gostermeye ve
degerlendirmeye uygun bir ydntem oldugu ifade edilmistir. DO, 8grencilerin bir yurt
dis1 egitim programina katilirken daha ilgili olmalarint ve kendi 6grenimlerine sahip

¢ikmalarimi saglamistir. Bu ¢alisma, yalnizca kimlik ingasinm1 6lgmek igin bir
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degerlendirme uygulamasi olarak degil, 6zellikle yaz fakiiltesi liderligindeki yurtdist
egitim programlarinda akademik Ogrenme ¢iktilarini degerlendirmek igin de bir
yontem olarak DO ile ilgili ihtiya¢ duyulan arastirmalara katkida bulundugu da ifade

edilmistir.

Corbett (2016) 1n arastirmasinda, DO niin Perunun Yiiksek Amazon
bolgesindeki kirsal ve yerli 6grencilerin kimliklerini dogrulamalarina, kiiltiirlerini,
geleneklerini ve wuygulamalarint korumalarina yardimer olup olamayacagini
kesfetmeye calismistir. Arastirmanin verileri sonucunda, DO niin kullaniimasinin

zengin ve ¢esitli oldugu ortaya konulmustur.

Hui (2016), Cince dil siniflarinda geleneksel 6gretme ve 6grenme yonteminin
kullanilmasinin &grenenlerin pasif ve daha az motive olmalarina neden oldugunu
belirtmistir. Buna bir ¢dziim yolu olarak ana dili Ingilizce olmayanlarin bu
arastirmada Cince deyimleri incelemesi amaglanmistir. Bunun i¢in multimedya oykii
anlatim1 prototipi (MSP) tasarlanmis ve gelistirilmistir. Calisma sonucunda, deney
grubundaki katilimcilarin olumlu tutumla daha iyi bir 6grenme performansina sahip
oldugunu gostermistir. Katilimcilar ayrica, onlara eglenceli bir 6grenme ortami
sagladigi i¢in, Cince deyim 6gretiminde MSP nin kullanimini desteklemislerdir. Bu
nedenle, MSP nin normal siiflarda tamamlayic1 bir ara¢ veya anadili Ingilizce
olmayanlar i¢in Cince deyimlerin 6gretiminde kendi kendine 6grenme araci olarak

sunulmasi onerilmistir.

Nishioka (2016), dil 6grenimi i¢in d6grenci isbirliginin potansiyel faydalarina
ragmen; ¢ok az calismada Japonca grenenlerin isbirligine dayali DO projelerinde,
Japonca bilgilerini igbirligi i¢inde nasil gelistirildigiyle ilgili arastirma yapildigini
ifade etmistir. Etkili pedagojik stratejileri belirlemek icin bu calisma, ortak bir DO
projesi sirasinda Ogrenen isbirliginin ve bilgi insasinin siire¢lerini ve 6grenme
sonuclarim1 analiz etmek i¢in “isbirlik¢i diyalog” yapisi ve “6zel konusma”
kavramindan yararlanilmistir. Bulgularda, dgrencilerin proje sirasinda isbirlik¢i bilgi
ingas1 siirecinde stratejik olarak ana dillerini, gramer terminolojilerini ve 6zel
konusmalarini kullandiklarii ifade etmistir. Bununla birlikte, projenin karma
yetenek siniflarinda uygulanmasina iliskin pedagojik kisitlamalar1 ve dil bilgisinde

akilda tutma boslugu da ortaya ¢ikardigi ifade edilmistir. Bulgular, 6grenenleri

44



benzer yeterlilik seviyelerine sahip gruplara ayirmayir ve bdylece o seviyede dil

Ogrenimi lizerinde ¢alisabilmelerini 6nermektedir.

Shin (2016) calismasinda, DO olusturma siirecini sosyal &grenme teorisi
gbziiyle inceleyerek DO alistirmalarinin kullanimimin  dgrencilere nasil kaliteli
ogrenme deneyimleri sagladigini belirlemeye calismistir. Bu, CDS nin kurucusu
Joseph Lambert ile yapilan yiiz yiize goriismeden elde edilen veriler analiz edilerek,
Lambert (2013) in kitabindan alintilanarak yapilan baska bir roportajin incelenmesi
ile yapilmistir. Arastirmaci, verilerden ortaya ¢ikan temalar1 analiz ettiginde,
Lambertin CDS deki DO calismasinin, yapilandirmaci dgrenme ortamlarmin yedi
temel prensibi 6nemli dlgiide yansittign ve bdylece DO deki calistaylarin gercekten

yapilandirmaci ortamlar oldugunu ifade etmistir.

Csikar ve Stefaniak (2018) ¢alismasinda: dgrencilere yiiksek i¢sel ve bilissel
yiike sahip bilimsel bilgileri aktarmanin zor bir is oldugunu, ¢ogu zaman 6grenciler
bilgiyi kapsamli bir sekilde birlestirmek i¢in mevcut semaya sahip olmadigini ve
umut veren yontemlerden biri olarak DO vyii ifade etmistir. DO, halk saghg
bilgilerini uzman olmayan kisilere iletmek i¢in basariyla kullanildig1 ve bu nedenle,
ogrencilere igsel yilikii yliksek olan bilgileri anlaml bir sekilde sunmak ic¢in oyki
anlattiminin = siifta  kullanilmasinin  ilgi  ¢ekici olup olmadigini  belirtmistir.
Calismada, bir 6zel okulda anatomi ve fizyoloji derslerinde dgretim stratejisi olarak
Oykii anlatiminin faydasini arastirmak i¢in sontest sadece yar1 deneysel bir ¢alisma
tasarimi kullanmistir. Deney grubundaki ogrenciler, uygulama Orneklerini sunmak
icin DO bir talimat yoluyla uygulanmistir. Kontrol ve deney gruplari, bir proksimal
bicimlendirici kisa sinav, ¢oktan se¢gmeli sorular ve 6gretimden sonra uygulanan yeni
bir elestirel diisiinme alistirmasi kullanilarak degerlendirilmistir. Sonuglar, oykii
anlatiminin kontrol grubuna verilen 6gretim yontemleri kadar etkili oldugu ifade
edilmistir. Bu bulgularda, dykii anlatiminin sinifta karmasik bilimsel bilgileri iletmek

i¢in bir arag olarak kullanilabilecegi diistiniilmektedir.

Liu ve ark. (2019), bir sosyal ag uygulamasinin aracilik ettigi iki yillik bir DO
topluluguna 26 ilkokul &grencisinin nasil katildigini arastirmistir. Ogrencilerin
haftalik yanitlarini, sosyal aglarini ve dil 6grenme performanslarini analiz edilerek

elde edilen sonuglar, uzun vadeli etkinliklere katilimlar ile sozli okuma
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yeterliliklerinin arttig1 ifade edilmistir. Ayrica topluluk ozelliklerinin 6grencilerin
aktiviteye katilim duygularini etkiledigide ifade edilmistir. Ogrencilerin bir dykiiyii
tamamlamak ic¢in ortaklarla takim olusturmasimma olanak taniyan Ogrenme
toplulugunun  ozelligini, katithmlarmi  ve  motivasyonlarint  artirdigindan
bahsedilmistir. Sosyal ag analizi, multimedya isleme, dil ve isbirligi dahil olmak
lizere birden fazla okuryazarhigm, dgrenciler tarafindan ortak DO calismast icin
onemli kriterler olarak kabul edildiginden bahsedilmistir. Bununla birlikte, uzun
siireli isbirligine dayali DO etkinligi, baskalariyla ekip olusturmak igin nasil isbirligi
yapacaklarint 6grenmeleri gerektigi ve olumsuz isbirligi profilleri sergileyen

ogrenciler i¢in yeni zorluklar1 da beraberinde getirdiginden bahsedilmistir.
Interaktif dijital ortamlarin kullanildig: gesitli calismalar su sekildedir:

Linaza ve ark. (2004) okunan o&ykiilerin genellikle: dogrusal, bi¢im ve
yapilar1 bakimindan sabit oldugunu, bu nedenle anlatilan Oykiilerin genellikle bu
acilardan esnek oldugunu belirtmislerdir. Oykii anlaticisi, izleyici tepkisine ve
katilimina cevaben sira ile igerigi degistirilebileceginden; interaktif, multimedya ve
DO teknolojileri, artik dogrusal olmayan anlat1 akisi, dinamik karakter tanimlar1 ve
gelistirmeleri ile interaktif Oykiilerin sunumunu mimkiin kilinabileceginden
bahsetmislerdir. Calisma: multimedya sunum platformlarn igin interaktif dijital
anlatilarin tasarimi, ingas1 ve sartlarinda yazarlar1 desteklemeyi amaglayan bir
prototip yazma destek aracinin gelistirilmesi ve ilk testleri hakkinda rapor
vermektedir. Bu yazma araci, sanatgilarin ve yazarlarin DO yii nasil yaratmak
istediklerini anlamak i¢in deneysel bir platform olarak hizmet ettigi, Avrupa Birligi
tarafindan finanse edilen ortak bir proje olan artEfact projesinin bir pargasi oldugu

ifade edilmistir.

Spierling (2010) ¢alismasinda, interaktif dijital anlatilarda; sanat, yaratim ve
bilgisayar biliminin ¢esitli alanlarindan ortaya c¢ikan bir arastirma alam
olusturdugundan bahsetmektedir. Zorlayic1 Oykiilerle dijital diinyalarin “Yiiksek
interaktif” deneyimlerine izin veren teknolojileri ve olast eserleri sorgulandigi,
bununla birlikte “Yiiksek interaktif” oykii anlattimina yaklasan 6ykii yaraticilarinin
durumunun karmasikligindan bahsetmektedir. Yapay zeka konusunda programlama

ve On bilgi gerektiren mevcut teknoloji ile son derece interaktif olma potansiyeline
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sahip olamayacak kadar dogrusal olan yerlesik 0ykii anlatimi modelleri arasinda bir
bosluk var oldugundan bahsetmistir. Bu tez, bu boslugu doldurmak i¢in zemin
hazirlayan ve gelecekteki calismalarda yeni yaratilis felsefelerine yol agan
aragtirmalar hakkinda da bilgi vermektedir. Calisma, dogrusal 6ykii anlatimindan
yola cikarak, yinelemeli "Ortiik yaratma" adimlarin tasarlandig interaktif dykiide
nasil daha fazla degisiklige ve etkilesime yol agabilecegini gostermektedir. Somut
durumda adimlar, diyaloglarin kosullu eylemlere soyutlanmasini ve konusmanin
dinamik bir diinya modelin yaratilmasini igermektedir. Bu siire¢ ve eser, bir 6grenme
stirecinde Ortiik yaratmaya programci olmayan yaklasimlart gosteren bir model
olarak kullanilabilir. Aragtirmalar, interaktif dijital anlati1 alaninin ¢evresel faktorlere
bagli olarak uzun vadeli bir caba olan genel yaratici ilkelerin tam olarak
olusturulabilmesine kadar gelistirilmesi gerektigini gdstermektedir. Arastirma
sonuclari, gelecek yazarlarin egitimi i¢in zemin hazirlamaktadir. Tezin sonunda,
gelecekteki calismalarda degerlendirilmek tizere interaktif dijital anlatilar i¢in 6zgiin

yaratici ilkeler Onerilmistir.

Shelton ve ark. (2016) ¢alismasinda, bir tiniversite karma kursunda interaktif
dijital anlatilar arastirilmaktadir. Ders iceriginin ana kaynag olarak DO
kullanildiginda, o6grencileri videoyu izlerken sorumlu olduklarini &grencilerin
ogrenmesini nasil destekleyeceklerini, bu konusunda stresler ortaya ¢iktigini ve bu
sorunlar1 azaltmanin ve bunlarla etkilesime ge¢gmenin bir yolu olarak interaktif
videoyu kesfettiginden bahsetmektedir. Ogrencilerin videoyu istedikleri zaman
baslayabilecegi, durdurabilecegi ve duraklatabilecegi geleneksel bir formatta DO leri
kullanan 6gretmen adaylar i¢in hibrit bir siirdiiriilebilirlik kursunun yan1 sira, ayni
ozelliklere sahip interaktif bir formatin programlanmis duraklamalardir. Ogrencilerle
yapilan ankette interaktif dijital anlatilarin katiliminin, temel 6grenmeyi ve artan
ogrenme kazanimlarin1 destekledigine inandiklarini ayrica hesap verebilirligini
artirdigini da ifade etmislerdir. Calisma sonucunda, interaktif videolar1 kullananlarin
geleneksel video kullananlara kiyasla 6nemli 6l¢iide daha fazla hatirladiklar: ifade

edilmistir.

Sparks (2016) davranis-analitik ¢alismasinda, son on yilda personel
egitiminde bir¢cok ilerlemeye yol agildigini, rol yapma ve video modellemenin

etkinliginin bilimsel literatiirde iyi bir sekilde gosterildigini ancak bu teknikler ile

47



egitimi yiirlitenler i¢in genellikle zaman alici oldugunu ve ¢ogu zaman oldukca
maliyetli olmalarina neden oldugunu belirtmistir. Bu nedenle interaktif video
modelleme, potansiyel olarak maliyet ve zaman agisindan daha verimli bir alternatif
oldugunu ifade etmistir. Bu tiir modellemeler, geleneksel video modellerinde
kursiyerin videoyu tamamlamak igin sorular1 yanitlamasi gerektirmektedir. Gomiilii
sorular1 yanitlamasinin istenmesi, kursiyerin her videoda gosterilen belirli bilgilere
dikkat etmesine neden oldugu, boylece ilgili bilgileri daha belirgin hale getirildigi ve
belki de egitmenlerin bulmasi gerekmeden daha hizli ustaliga ulagsmalarina yol actig
belirtilmistir. Mevcut calisma, erken yogun davranigsal miidahale merkezlerinde
yaygin olan belirli prosediirleri uygulamak icin yeni Ogretmenler yetistirirken,
interaktif ve geleneksel olmak iizere iki tiir video modelleme kullanildiginda egitimin
etkileri karsilastirilmistir. Sonuglarin oldukga yetersiz kalindig: ifade edilmistir. Iki
katilimer interaktif video modelleme kullanilarak 6gretilen beceride bir oturumda
daha hizli uzmanlastig1, ancak kesin sonuglar ¢ikarmak icin ¢ok kiiclik bir etki

oldugunu ifade etmistir.

Engelman (2016), fizik dersinde 6grenci kavramlarini degistirmenin zor bir
siire¢ oldugunu ve uzun willardir arastirma konusu oldugunu ifade etmistir.
Calismasindaki amaci, 6grencilerin Newton'un 1l. veya Ill. kanunlarina iliskin yanlig
kavramlarinin iistesinden gelmek i¢in tasarlanan interaktif video miidahalesine yanit
olarak degistirmeye veya degistirmeye iten seyin ne oldugunu anlamaktir. Bu
cerceve, bir 6gretim etkinligi sirasinda 68renci kavramlarinin ortaya c¢ikarilmasi,
yanlis kavramlarla yliz yilize gelinmesi, bu celiskilerin ¢oziilmesi ile daha sonra
Ogrencilerin kendi 6grenmeleri {izerinde diisiinmeye sevk edilmesi gibi dort temel
boliimii igermektedir. Interaktif video cergevelerden birini veya her ikisini de
tamamlayan 22 lisans dgrencisinin katilmas1 saglanmistir. Interaktif video gerceveler
icinde birden fazla nokta ortaya ¢ikar. Calismasinda: ylizles, ¢6z ve yansit
cercevelerinin  bilesenlerini  deneyimleyerek belirleyebilmek icin incelemeler
yapmistir. Yazar, calisma amacini ele almak i¢in karma yOntem tasarimi
kullanmustir. Arastirmasinin sorularini yanitlarken iki ana sonuca ulasilmistir: Ortaya
cikar, ylzles, ¢6z ve yansit ¢ergevesi, Newton'un Il. ve Ill.yasasinda interaktif video
cercevelerinde deneyim alirken, bu deneyimler niteliksel olarak birbirinden farkli

oldugu ortaya ¢ikmistir. Bu farkliliklarin, farkliliklar desteklemeye yardimer oldugu
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ifade edilmistir. Katilimcilar igin sontestlerden elde edilen puanlarda ve her iki
interaktif video ¢ercevelerinde Newton'un Il. veya Ill. yasalariyla ilgili baz1 kavram
yanilgilarini digerlerinden daha fazla degistirmistir. Bu nedenle, Newton'un II. ve IlI.
yasasi interaktif video ¢ergevelerini tamamlarken 6grenci deneyimleri arastirilmistir.
Ortaya ¢ikarma, yilizlesme, ¢ozme ve yansitma cergevesinin eksiksiz, ardigik bir
deneyiminin 6grenci kavramlarinda en biiyiik degisiklige yol agtigini belirlenmistir.
Yiizles, ¢6z ve yansit ¢ercevesinin olumlu etkisini bulunarak fizik egitimi alanina
katkida bulundugu ifade edilmistir. Fizik egitimcileri ve kavramsal degisimle
ilgilenen arastirmacilar, G&grencilerin kavramlarini degistirmek icin tasarlanmig
videolarla etkilesime girerken ne diislindiiklerine dair kanit saglamak i¢in bu
bulgular1 kullanabilecegi ifade edilmistir. Son olarak: ortaya ¢ikar, yiizles, ¢6z ve
yansit ¢ergcevesinin her bir bilesenini igeren ardisik deneyimin 6grenci kavramlarinda
bir degisiklige yol agmasi bakimindan kavramsal degisim literatiiriinii destekledigi

ifade edilmistir.

Molnar (2018), mikrobiyoloji 6gretiminde interaktif dijital anlati kullanimini
incelemistir. Daha spesifik olarak, interaktif bir DO niin oyunlastirmasi ile
kullaniminin, smif dinamikligi ve oOgrencilerin etkilesimi iizerindeki etkisini
degerlendiren bir kesif calismasit gergeklestirmistir. Sonuglar, oyunlastirmanin
varliginin sinif tartismalarinda ve Ogrencilerin interaktif dijital anlatilar tarafindan
ogretilmesi ile 3grenmenin yabanci dil olarak Ingilizceye katilimlarinda bir artisa yol

actig1 ifade edilmistir.

Rizvic ve ark. (2019) in c¢alismasinda, interaktif dijital anlatilarin birgok
alanda bilgi sunumu i¢in popiiler bir se¢cim haline geldigi ifade edilmistir. Ayrica
calismada interaktif dijital anlatilar ve oyunlarinin sinifta tanitmanin zorluklari ele
almmustir. Egitim ve eglencenin karsit Ozellikleri nedeniyle egitici, eglencenin
dogasinda var olan belirsizligin zorlugu ve ¢ok disiplinli ekip tiyelerinin farkli bakis
acilartyla artirtlmistir. Sanatsal 6zgiirliik, teknik kisitlamalar ve tarihsel gercekler
konusundaki karsit goriisleri ozellikle ele alinmistir. Bu g¢alisma ile bahsedilen
sorunlar ile ilgili ilk bulgular sunulmaktadir. Bu alanda daha fazla tartisma

baslatmay1 umduklar1 ifade edilmistir.
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Fidalgo ve ark. (2022), Netflix'in kurgu hayranlarina ek igerik sunmak i¢in en
son iddialardan biri olan Dark serisi platformunu analiz etmektedirler. interaktif
dekupajin metodolojik aract kullanilmistir. interaktif deneyimin detaylandirilmasina
izin veren farkli anlat1 6gelerinin derinliklerine inilmistir. Dark, Netflix kullanicilar
ile yeni bir interaktif anlat1 diyalogu olusturan dijital destekte transmedya aktarimini

gergeklestirmek icin bir amplifikasyon stratejisi onerildigi sonucuna varilmustir.

Gil ve Sylla (2022), sozlii veya yazili metne odaklanan geleneksel
anlatilardan farkli olarak interaktif dijital anlatilar: sistemin, kullanicinin, siirecin ve
¢iktinin ayrilmaz bir pargasi olarak disiiniildiigiinde; 6ykii anlatimi siirecinin daha
biitiinsel bir goriinim sagladigini ifade etmislerdir. Bu ¢ergevede, reaktif ve lretici
bir sistem olarak interaktif dijital anlatilarin prosediirel dogasi one ¢ikmaktadir.
Boyle bir yaklagim, interaktif dijital anlatilarin: egitim uygulamalari, okul 6ncesi ve
ilkokul c¢ocuklarinda erken okuryazarlik uygulamalarini nasil destekleyecekleri
diistintildiigiinde 6zellikle ilgi ¢ekici oldugu ifade edilmistir. Burada, interaktif dijital
anlatilarin  ¢ocuklarin nasil plan yaptigina dair bir pencere saglayabilecegi
savunulmustur. Alt1 ila yedi yasindaki ¢ocuklarla yiiriitiilen iki pilot ¢alismanin
gbzlemlerini ve sonuglart sunulmustur. Interaktif dijital anlatilarin prosediirel
dogasina yakindan bakilmistir. Caligmada, dykii anlatim siireci boyunca ¢ocuklarin
Oykiilerden belirli bir ¢ikti elde etmelerini saglamak i¢in Oykii anlatimlarini nasil
benimsediklerini, dahil edildikleri interaktif dijital anlatilar sistemi tarafindan
saglanan kurallar ile kisitlamalari nasil 6grendiklerini, gocuklarin oykii ile nasil
empati kurduklarini, karakterlerin 6ykii diinyasina nasil dalmalarini ve sistemin yeni
bilgiyi anlamli bir sekilde nasil sagladiklarini ifade etmislerdir. Ornegin, ¢cocuklarin

yeni aktarilan kelimeleri hemen benimsedigini ve kullandiklarindan bahsetmislerdir.

Gifreu-Castells (2022) c¢alismasinda, yeni medyadaki belgesel tiiriiniin
evriminin dort donemini karakterize ederek analiz etmistir. Bu dort donem: goriiniim,
deneme, pekistirme ve cesitlendirmedir. Ik olarak, dijital interaktif belgeselin
evriminde 6nemli kilometre taglarin1 oneren teorilere dayali olarak belgesel tiiriine
uygulanan yeni medyanin kapsamini tanimlanmaktadir. ikinci olarak, dort asamaya
veya belirli donemlere boliinmiis, her asamayi olusturan ve bir sonraki asamay1
miimkiin kilan ana unsurlart ana hatlariyla belirterek, kronolojik bir evrim igin

orijinal bir Oneri sunmaktadir. Gorsel-isitsel muadiliden farkli olmak ve kendi
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kimligi ile anlatisal bir anlatim bi¢imi saglamak amaciyla bu formatin ikinci bir
dogusunu yasadigina ve kurumsallagsmaya dogru ilerledigine inandigini ifade

etmistir.
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3.MATERYAL ve YONTEM

3.1 Arastirmanin Modeli
Arastirmanin problem ve alt problemlerine yanit alinabilmesi adina nicel
aragtirma yaklasimlarindan deneysel arastirma yontemi olan Ontest-sontest kontrol

gruplu yar1 deneysel desen kullanilmistir.

3.2 Calisma Grubu

Aragtirmanin evreni, Ordu ilinin Altinordu merkez il¢esinde yer alan 6. sinif
ogrencileri olustururken, caligma grubunu ise 2021-2022 egitim ve Ogretim
doéneminde Ordu ilinin Altinordu merkez ilgesinde yer alan bir ortaokulun iki ayr
subesinde bulunan 6. siif 6grencileri olusturmaktadir. Deney ve kontrol gruplari

rastgele olarak segilmistir.

3.3 Arastirma ve Uygulama Siireci

Arastirmaya baslamadan once IDO de fen bilimleri alaninda bir arastirma
yiiriitiileceginden ilk olarak ortaokulda arastirmanin yiirtitiilebilecegi bir sinmif diizeyi
belirlendi. Sinif diizeyi belirlenirken 6grencilerin hazirbulunusluk diizeyleri dikkat
edilmistir. 5. siniflar yaglar1 kiiclik olmasindan, 7. ve 8. siiflar ise sinava hazirlik
siirecinden gectikleri i¢cin 6. siniflarin sinif diizeyinin arastirma i¢in daha uygun
olabilecegi disiliniildii. Simif diizeyi belirlendikten sonra arastirmanin amacina ve
uygulanabilir araligina uygun fen bilimleri dersinde hangi konuyu isledikleri
belirlendi. Konu olarak dolasim sistemi segildi. Aragtirmanin amacina ve konuya
uygun IDO niin gelistirme siirecine girildi. IDO olusturuldu. Fen bilimleri
ogretmenlerine izletildi. Eksik ve yanlis olan kisimlar diizeltilerek IDO iyilestirildi.
Uygulama okullu olarak 11 Milli Egitim Miidiirliigiiniin uygun gérdiigii Durugél
ortaokulu se¢ildi. Okulda arastirmanin uygulanmasi igin deney-kontrol grubu olmak
tizere iki farkli sube sec¢ildi. Uygulamadan once her iki subeye de dolagim sistemi
basari testi (DSBT) ile fen ve teknoloji tutum olgegi dagitildi. Boylelikle ontestler
uygulandi. Testlerin analizleri yapildi ve subelerin birbirine denk olup olmadigi
kontrol edildi. Analizler sonucunda siniflar birbirine denk c¢ikti. Bunun {izerine
rastgele bir sekilde deney ve kontrol gruplart olusturuldu. Kontrol grubundaki
ogrenciler sadece mevcut programda yer alan etkinliklerle dolasim sistemini

ogrenirlerken deney grubu ise IDO ile dolasim sistemi grenimini tamamladilar.
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Uygulama islemi bittikten sonra her iki gruba tekrar DSBT ile fen ve teknoloji tutum
olgegi dagitildi. Boylelikle sontest asamasi tamamlandi. Ogrencilerin sontestleri
analiz edildi. Sontest ile olusan farklar, uygulama yiiriitiilen sinif ile sadece mevcut
programda yer alan etkinlikleri goéren sinif arasinda ¢ikan farklar yorumlandi.
Aragtirma sonuglandi. Arastirma siirecinin asamalart toplu olarak sekil 3.1 de

sunulmustur.

Arastirma belirlendi.

\Z

Arsatirma igin yirutulecek sinif diizeyi belirlendi.

A4

Sinif diizeyinde arastirma amaci igin konu belirlendi

A4

Konu ile alakalr literatiir taramasi yapildi.

\Z

iDO olusturma stirecine girildi.

\Z

iDO olusturuldu, alan dgretmenlerine gdsterildi ve iyilestirmeler yapildi.

A4

| Arastirma igin okul belirlendi ve iki sube segildi. |

\Z

Subelere 6ntest uygulandi.

\Z

Analiz edildi, sinif denkliklerine bakildi ve rastgele deney-kontrol gruplari olusturuldu.

\Z

Sadece deney grubuna iDO uygulandi.

\Z

iki gruba sontest uygulandi.

\Z

Veriler analiz edildi.

\Z

Yorumlama yapildi.

\Z

Arastirma sonuglandi.

Sekil 3.1 Arastirma siireci

3.3.1 interaktif Dijital Oykiileme (IDO) nin Gelistirme Siireci

Arastirma siirecinde ilk olarak IDO de kullanilacak olan dolasim sistemiyle
ilgili konu taramasi yapildi. Konunun eksiksiz ve dogru bir sekilde ogrencilere
aktarabilmek i¢cin Milli Egitim Bakanliginin 6. sinif fen bilimleri ders kitabindan
yararlanilmigtir. Bunun yani sira 6. sinif fen bilimleri soru bankasi kitaplarinda
ogrencilere ne tarz sorular sorulduguda incelenmistir. Ogrencilere eksiksiz dgretim
saglamak amaciyla 2018 Fen Bilimleri Ogretim Programindaki kazanimlara da
dikkat edilmistir (MEB, 2018). Elde edilen bilgiler ve kazanimlar dogrultusunda 6.
sinif dolagim sistemini konu alan bir senaryo olusturulmustur. DO den farkl1 olarak

DO vye interaktif kisimda eklenecedi igin senaryo diiz bir metin akisinda
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yazilmamistir. Olusturulan DO baz1 kisimlarda interaktif 6zellik kazanmas1 amaciyla
farkli yol segenekleri ile olusturulmustur. Boylelikle 6grenci segecegi segenek ile
Oykiiyli devam ettirebilecektir. Senaryoda kullanilacak sahneler, karakterlere 6zgii
diyaloglar seklinde boliimlere ayrilarak panolastirilmistir. Panolastirma islemeleri
bittikten sonra IDO de 6grencinin sikilmasmi &nlemek ve konunun eglenilerek
Ogrenilebilmesi amacina uygun olarak panolar1 olusturabilecek bir program secimi
yapilmistir. Bu neden ile dykiilemenin panolar1 ilk olarak plotagon programindan
hazirlanmistir. Birlestirme ve interaktif 6zelligin kazandirilmasi islemi ise Camtasia
2021 programi kullanilarak saglanmistir. Plotagon ile Camtasia 2021 programlarinin

kullanim1 asagida sirast ile verilmistir.

Plotagon programinda panolarin olusturulmas: iki islemden olusmaktadir:

karakterin olusturulmasi ve sahnelerin olusturulmasi
1. islem: Karakterlerin olusturulmasi

IDO de yer alan karakterleri kendi isteklerimiz ~dogrultusunda
hazirlayabilmekteyiz. Bu islem yapilirken karakterlerin cinsiyetleri, isimleri,
kiyafetleri, ses tonlari, sa¢ yapilari ve yiiz sekillerine kadar tiim kisimlar1 kendi
yaraticiligimiz ile olusturabilmekteyiz. Bu islem ile ilgili gorseller sekil 3.2, sekil 3.3
sekil 3.4 ve sekil 3.5 de verilmistir.

o]

~o— ==
| 0000 O © ®

Sekil 3.2 Karaktere kiyafet se¢im ekrani
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Sekil 3.4 Karaktere ayakkab1 se¢im ekrani

¥
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oy calzan

Sekil 3.5 Karakterlerin se¢cim ekrani

IDO de yer alan karakterlerin resimleri sekil 3.6, sekil 3.7, sekil 3.8 ve sekil

3.9 da verilmistir.

Sekil 3.6 Ana Karakter (Ceylin Y1lmaz)
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BAHTIYAR DEDE DOKTOR BEY
Sekil 3.7 Bahtiyar dede ile doktor bey

AMELIYAT DOKTORU : SAGLIK CALISANI
ke
Sekil 3.8 Ameliyat doktoru ile saglik ¢alisani
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KIZILAY CALISANI YESILAY CALISANI

Sekil 3.9 Kizilay calisani ile yesilay ¢alisani

2. Islem: Sahnelerin olusturulmasi

Senaryoda olusturulan panolar plotagon uygulamasi iizerinden uygun sahne
secimleri yapilir. Sahneler secildikten sonra karakterler uygun sahnelere eklenir ve
senaryonun gidisatina gore karakterlere diyaloglar eklenir. Diyaloglar ses kaydi
seklinde olabilecegi gibi Onceden kaydedilmis seslerin eklenmesi seklinde
olabilmektedir. Plotagon programi iizerinde Karakterlerin senaryoda gelisen olaylara
uygun hareketleri yapabilmesi igin plotagon programi iizerinde uygun hareketler
secilebilmektedir. Ayrica sahnelerde kamera agisida, olusturan kisi tarafindan
degistirilen ozelliklerinden biridir. IDO de yer alan 6rnek sahneler sekil 3.10, sekil
3.11, sekil 3.12, sekil 3.13, sekil 3.14, sekil 3.15, sekil 3.16, sekil 3.17, sekil 3.18,
sekil 3.19 ve sekil 3.20 de verilmistir.
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Sekil 3.10 Ana karakterin yer aldig1 sahne

Sekil 3.11 Hastane odasindan sahne
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Sekil 3.12 Yesilay merkezinden sahne

HAFTAS

Sekil 3.13 Kizilay merkezinden sahne
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Sekil 3.14 Ana karakterin mutfagi

Sekil 3.15 Dedenin kalp krizi gegirdigi sahne
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Sekil 3.16 Doktor odasi

Sekil 3.17 Ana karakter ise giderken
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Sekil 3.19 Ameliyathane
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Sekil 3.20 Hastaneden sahne

Camtasia 2021 programinda, plotagonda olusturulan sahnelerin diizenlenmesi

ve DO ye interaktif kismin eklenmesi saglanacak sekilde iki islemden olusmaktadir.
3. Islem: Sahnelerin diizenlenmesi

Bu kisimda plotagonda olusturulan DO sahneleri kaydedilir ve Camtasia 2021
programina aktarilir. Plotagon programinda yapilamayan islemler bu program
tizerinden yapilir. Sahneler kirpilir uygun kisimlara yerlestirilir. Plotagon programi
lizerinden hazirlanan DO de, eksik kalan kisimlarin eklenmesi saglanir (Sekil 3.21 ve
sekil 3.22). DO farkli video ve gorseller ile desteklenir. Bdylelikle grencinin

konuyu somut bir sekilde gorebilmesi saglanir.
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4. Islem: Interaktif kismin eklenmesi

DO iizerinde diizenlemeler tamamlandiktan sonra interaktif kismin eklenmesi
yapilir. Bunun i¢in Camtasia 2021 programi iizerinden “interactive hotspot” 6zelligi
kullanarak interaktif 6zellik DO ye eklenir. Bdylelikle DO, IDO ye déniistiiriilmesi
saglanmus olur. Ogrencinin IDO ye ilerletme/atlama islemleri yapmadan dikkatli bir
sekilde izlemeleri igin ilerletme butonu pasif hale getirilir. Interaktif 6zelliginin
Oykiiniin i¢inde aktif kalabilmesi i¢in gerekli kaydetme isaretlemeleri yapilir.
Kaydetme isleminden sonra IDO hazir hale gelmektedir. Bu islemler sekil 3.23, sekil
3.24 ve sekil 3.25 de verilmistir. IDO hazirhigi ve kayit islemi bittikten sonra
paylasim siirecine girilir.
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3.3.2 interaktif Dijital Oykiileme (IDO) nin Uygulanmasi

IDO o6grenciler iizerinde kullanilmadan &nce fen alaninda uzman
ogretmenlere izletilerek eksik ve yanhs kisimlar diizeltilmistir. Boylelikle IDO
iyilestirilmis bir sekilde sadece deney grubuna uygulanmistir. DO izlenmeden 6nce
Ogrencilerin konuyla 1ilgili diislinceleri ve tahminleri alinmistir. Bu sekilde
ogrencilere beyin firtinas1 yaptirilarak konuya hazirbulunusluklar: tespit edilmistir
(Sekil 3.26 ve sekil 3.27).

S
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Sel 3.27 Ogrehcilere beyin firtinas1 yaptirilirken

Ogrencilerden konu ile ilgili tahmin ve diisiinceleri alindiktan sonra IDO
hakkinda bilgilendirme yapilmistir (Sekil 3.28). Uygulamanin yapildigi okulda,
ogrencilerin IDO yii kisisel olarak uygulayabilecekleri imkana sahip olmadiklar igin
ogrencilere sinif icerisinde kolektif (oy ¢oklugu) ile IDO uygulanmustir (Sekil 3.29
ve sekil 3.30).
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ncilere iD yii nasil uygulayacaklar1 hakkinda bilgi veril

Sekil 3.29 Ogrenciler IDO vyii izlerken
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Sekil 3.30 Uygulama sirasinda interaktif kisim geldiginde 6grencilerden seg¢im
yapmalari istenirken

3.4 Veri Toplama Araglari
Bu ¢alismada veri toplamak amaciyla dolasim sistemi basar1 testi (DSBT) ile

fen ve teknoloji dersi tutum 6lgegi kullanilmistir. Bu araglar su sekildedir:

3.4.1 Fen ve Teknoloji Dersi Tutum Olcegi

Bu calismada 6grencilerin fen bilimleri dersine yonelik tutumlarimi 6lgmek
amaciyla Cetinkaya (2015) tarafindan gelistirilmis, “fen ve teknoloji dersi tutum
Olcegi” kullamilmistir (Ek 3). Bu tutum o6lgegi 5°li likert tipi bir dlgek olup, 27
maddeden olugmaktadir. Bu ¢alismada 6l¢ek derecelendirmesi su sekilde yapilmistir:
“kesinlikle katiliyorum: 57, “katiliyorum: 47, “kararsizim: 3”, “katilmiyorum: 27,
“kesinlikle  katilmiyorum: 1”. Olgekte yer alan olumsuz ciimlelerin
derecelendirilmesinde ters yonde yeniden (recode) kodlama seklinde yapilmistir.
Hazirlanan fen ve teknoloji dersi tutum o6lg¢eginin pilot uygulamasi yapilarak elde
edilen veriler SPSS 17 paket programinda analiz edilmis ve Ol¢egin gilivenirlik
katsayis1, Cronbach-o degeri 0.919 olarak bulunmustur. Olgegin giivenilir oldugu
anlasilmistir.  Olgegin yapt gegerliligini belirlemek amaciyla faktor analizi
uygulanmis ve varimax dondiirme metodu kullanilmigtir. Olgegin kapsam gegerliligi

uzman goriisiine basvurularak tespit edilmistir (Cetinkaya, 2015).
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3.4.2 Dolasim Sistemi Basar1 Testi (DSBT)

Ogrencilerin dolasim sistemi konusundaki basarisini 6lgmek igin Kilig (2019)
tarafindan gelistirilen DSBT bu ¢alisma i¢in kullanilmistir (EK 1). Basari testi
gelistirme siirecinin ilk adimi olarak Fen Bilimleri Dersi 6. Simif Ogretim Programi
“Viicudumuzdaki Sistemler” {initesi kapsaminda yer alan “Dolagim Sistemi”
konusunun kazanimlar1 listelenmis ve belirtke tablosu olusturulmustur. Coktan
segmeli maddeler yazilirken fen bilimleri ders kitaplari, soru bankalari, konu tarama
testleri, yayinlanmis siav sorular1 vb. kaynaklardan yararlanilmistir. Kazanimlar ile
ilgili sorularin dagilimi1 kazanim kapsaminda yer alan alt konu basliklarina goére
belirlendigi belirtilmistir. Olgegin kapsam gegerliligini saglamak igin hazirlanan
deneme formlar1 fen bilimleri egitimi konusunda uzman iki akademisyen ve farkli
okullarda gorev yapan iki fen bilimleri 6gretmeninin goriislerine sunulmustur. Basari
testinin pilot uygulamasi i¢in 2016-2017 egitim 6gretim yilinda Ankara ili Ke¢idren
ilgesinde yer alan bir devlet ortaokulunun 6. smifinda 6grenim goéren ve konuyu
islemis olan 150 6grenciye uygulanmistir. Uygulama sonrasinda madde analizi ile
ortalama gii¢liigii 0.50 olan ve 22 ¢oktan se¢gmeli maddeden meydana gelen DSBT ye
son sekli verilmis ve basar1 testinin KR-20 giivenirlik katsayist 0.73 olarak
hesaplanmistir (Kilig, 2019).

3.5 Verilerin Toplanmasi

Arastirmanin problem ctimlesi: fen bilimleri dersi 6. sinif “Dolasim Sistemi”
konusunda kullanilacak IDO niin; &grencinin akademik basar1 ve tutumlarina etkisi
nedir? sorusudur. Bu nedenle arastirmadaki bagimli degiskenler én-sontestten elde
edilecek 0grencilerin basar1 ve tutumlari iken; bagimsiz degisken ise dolagim sistemi
ogretiminde IDO teknigidir. Arastirmanin problem ciimlesine yamt arayabilmek
admna kullanilan gecerlik ve giivenirlik analizleri yapilmis veri toplama araclari:
dolasim sistemi basari testi (DSBT) ile fen ve teknoloji dersi tutum 6lgegidir. 2021-
2022 egitim ve dgretim doneminde Ordu ilinin Altinordu merkez ilgesinde yer alan
bir ortaokulun iki ayr1 subesinde bulunan 6. sinif 6grencileri olusturmaktadir. Deney

ve kontrol gruplar rastgele olarak se¢ilmistir.

Secilen oOrneklemlerde arastirmaya katilacak olan 6. siif Ogrencilerinin ders
programini takip etmeleri ve kayitli olduklar1 subelerde derse girmeleri gerektiginden

gruplara yansiz atama yapilmasi miimkiin olmamistir. Bu nedenle s6z konusu desen

72



kapsaminda denekler belirli degiskenler bakimindan esitlenmemis gruplar seklinde
belirlenerek deney ve kontrol gruplari olusturuldu (Cepni, 2018). Secilen gruplara
calisma ve calismanin 6nemi hakkinda gerekli bilgiler verildi. Uygulama 6ncesinde
ontest, uygulama sonrasinda ise sontest her iki grubu da uygulanmistir. Hazirlan iDO

materyali sadece deney grubuna uygulanmistir (Cizelge 3.1).

Cizelge 3.1 Arastirma deseninin simgesel gosterimi

Grup 1.Asama 2.Asama 3.Asama
Deney Ontest Uygulama Var Sontest
Kontrol Uygulanir Uygulama Yok Uygulanir
3.6 Veri Analizi

Fen bilimleri dersi 6. sinif “Dolagim Sistemi” konusunda IDO kullanimimin
Ogrencilerin akademik basar1 ve tutumlarina etkisinin arastirilabilmesi i¢in; Kilig,
2019 dan almman DSBT ile Cetinkaya, 2015 den alinan fen ve teknoloji dersine
yonelik tutum o6lgegi 6grencilere uygulanmistir. Kullanilan DSBT ve tutum 6lcegi
aragtirmanin yiiriitiildiigii Durugol ortaokulunda deney ve kontrol gruplarina ontest-
sontest olacak seklinde uygulanmistir. Veri toplama araglarindan elde edilen veriler
SPSS 22 programi yardimiyla analiz edilmistir. Calisma gruplarinin normal dagilim
gosterip gostermedigini tespit etmek amaciyla 6ntest verilerini kolmogorov-smirnov
ve shapiro-wilk testi uygulanmistir. Elde edilen test sonuglarinda p degeri 0.05
anlamlilk  diizeyinde  degerlendirilmistir.  Ontest ve sontest Vverilerinin
degerlendirilmesinde gruplar arasi karsilagtirmalar igin bagimsiz 6rneklemler t-testi

kullanilmastir.
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4. ARASTIRMA BULGULARI

Bu bolimde fen bilimleri dersi 6. smif “Dolasgim Sistemi” konusunda
kullanilacak IDO niin; 6grencinin akademik basar1 ve tutumlarina etkisi nedir?

problem ciimlesine bagli olarak, alt problemlere yonelik bulgulara yer verilmistir.

4.1 Birinci Alt Probleme Yonelik Bulgular
Arastirmamizin birinci alt problemi, “Uygulama oncesi ve sonrasinda deney
grubu ve kontrol grubunda yer alan Ogrencilerin akademik basar1 Ontest/sontest

ortalama puanlar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark var midir?”

seklindedir.

Deney ve kontrol gruplarinin “Dolasim sistemi basar1 testi (DSBT)” ne
yonelik bulgularinin analizinde, gruplar arasi karsilastirmalar gerceklestirilmistir.
Gruplar arasi karsilagtirmalar i¢in bagimsiz 6rneklemler t-testi kullanilmistir. Analiz
sonuglar1 “Dolasim Sistemi Basar1 Testi (DBST) Analizine Iliskin Bulgular” baslig

altinda ac¢iklamali olarak sunulmustur.

4.1.1 Dolasim Sistemi Basar1 Testi (DBST) Analizine Iliskin Bulgular

DSBT icin arastirmada deney ve kontrol gruplarmma uygulanan Ontest
sonuglarindan alinan verilerin normal dagilim gosterip gostermedigi incelenmistir.
Normallik test sonuglari ¢izelge 4.1, ¢izelge 4.2 ve sekil 4.1 de verilmistir.

Cizelge 4.1 Deney ve kontrol gruplarinin basar1 6ntest puanina yonelik skewness ve
kurtosis sonuglar1

Degisken N Skewness Std. Kurtosis Std.
26 -0.189 0.327 -0.779 0.644
Toplam 7

Cizelge 4.2 Deney ve kontrol gruplarinin basari1 6ntest puanina yonelik kolmogorov-
smirnov ve shapiro-wilk sonuglari

Kolmogorov- . .
Smirnov Shapiro-Wilk
Statistic df p Statistic df p
Toplam 0.1 53 .200* 0.967 53 0.152
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Sekil 4.1 Deney ve kontrol gruplarinin basar1 dntest puanina yonelik histogram
grafigi

Verilere normallik testi uygulandiginda skewness degerinin -1 ile +1 arasinda
deger almasi ile kolmogorov smirnov ve shapiro-wilk sonuglarina bakildiginda
anlamlilik degerinin 0.05 den biiyiik bir deger ¢ikmasi bagimsiz 6rneklemler t-testi

kullanmamiz gerektigini ifade etmektedir.

Uygulama oncesinde gruplarin esitligini degerlendirmek ve ontest de elde
edilen iki grup arasindaki farklar1 karsilastirmak i¢in bagimsiz orneklemler t-testi
kullanilmistir. IDO ye dayali $grenmenin yiiriitiildiigii deney grubu ve sadece mevcut
programda yer alan etkinliklerin uygulandigi kontrol grubu arasinda uygulama oncesi
ontest olarak DSBT kullanilmis ve bagimsiz drneklemler t-testi analizi gizelge 4.3 de
verilmistir.

Cizelge 4.3 Deney ve kontrol gruplarinin Ontest basari puanlarinin bagimsiz
orneklemler t-testi sonuglar

Testler  Gruplar N X S sd t p

.. Deney 26 9.15 3.484

Ontest Kontrol 97 8.41 3.4 51 0.789 0.434
p>0.05

Cizelge 4.3 de, kontrol ve deney grubu ogrencilerinin basar1 testi ontest
verileri karsilastirildiginda gruplar arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark

olmadig1 goriilmektedir (t=0.789; p>0.05). Buna gore, deney grubunun (N=26)
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basar1 degerine iliskin ontest puanlarmn ortalamasimin (X=9.15) ve kontrol grubunda
yer alan 6grencilerin (N=27) basar1 degerine iligskin Ontest puanlarinin ortalamasina
(X=8.41) yakmn oldugu goriilmektedir. Bu durumda, deney ve kontrol gruplarmimn
uygulama oOncesinde fen bilimleri dersine gostermis olduklart basarilar1 agisindan

denk olduklar1 soylenebilir.

IDO ye dayali 6grenmenin yiiriitiildiigii deney grubu ve sadece mevcut
programda yer alan etkinlikler ile ders islenilen kontrol grubu arasinda uygulama
sonrasinda sontest olarak DSBT kullanilmistir. Bagimsiz 6rneklemler t-testi analizi
cizelge 4.4 de verilmistir.

Cizelge 4.4 Deney ve kontrol gruplarinin sontest basar1 puanlarinin bagimsiz
orneklemler t-testi sonuglar

Testler  Gruplar N X S sd t P
Deney 25 14.64 4.329
Sontest 47 2.04 0.047
Kontrol 24 12.29 3.689
p<0.05

Cizelge 4.4, uygulama sonrasinda gruplara uygulanan basar1 testi puanlar
arasinda deney grubu lehine anlamli bir farklilik olustugunu gostermektedir (t=2.04,
p<0,05). Buna gore, deney grubunun (N=25) basari degerine iligkin sontest
puanlarinin ortalamas1 X=14.64 iken kontrol grubunda yer alan dgrencilerin  (N=24)
basar1 degerine iligskin sontest puanlarinin ortalamas1 X=12.29 dir. Bu durumda,
deney ve kontrol gruplart kendi igerisinde uygulama sonrasinda fen bilimleri dersi
basarisi agisindan artig goriinmesinin yani sira gruplari birbiriyle karsilagtirdigimizda

deney grubu 6grencilerinin lehine anlamli bir farkliligin ortaya ¢iktig1 goriilmektedir.

Durugél ortaokulu deney ve kontrol gruplarinin dntest-sontest sonuglarindan
elde ettikleri ortalama puanlara iliskin bulgular asagida sekil 4.2 ve sekil 4.3 de

grafiksel olarak sunulmustur.
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Ontest Sontest

W Deney 9.15 14.64

W Kontrol 8.41 12.29

Sekil 4.2 Gruplarin 6ntest-sontestlerine gore basar1 puan ortalamalari

Deney Kontrol

m Ontest 9.15 8.41

B Sontest 14.64 12.29

Sekil 4.3 Ontest-sontestlere gore gruplarin basar1 puan ortalamalari

Aragtirmanin basinda, Durug6l ortaokulunda ontest uyguladigimiz DSBT den

deney grubu Ogrencileri ortalama 9.15 puan alirken, kontrol grubu 6grencileri 8.41
puan almiglardir. Deneysel uygulamanin sonunda sontest olarak olgek tekrar

uygulanmis ve deney grubu 6grencileri ortalama 14.64 puan alirken, kontrol grubu

ogrencileri 12.29 puan almislardir.

Deney grubu dgrencilerinin uygulama sonrasinda basari diizeyinin kontrol

grubu 6grencilerine gore yiiksek bir basart sagladigi grafiklerden gézlemlenmektedir

(Sekil 4.2 ve sekil 4.3).
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4.2 ikinci Alt Probleme Yénelik Bulgular

Arastirmamizin ikinci alt problemi, “Uygulama 6ncesi ve sonrasinda deney
grubu ve kontrol grubunda yer alan Ogrencilerin fen bilimleri dersine yonelik
tutumlarinin Ontest/sontest ortalama puanlar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir

fark var midir?” seklindedir.

Deney ve kontrol gruplarinin “Fen ve teknoloji dersine yonelik tutum 6lgegi”
ne yonelik bulgularinin analizinde, gruplar arasi karsilastirmalar gerceklestirilmistir.
Gruplar aras1 karsilagtirmalarda Ontest sontest igin bagimsiz Orneklemler t-testi
kullanilmistir. Analiz sonuglar1 “Fen ve Teknoloji Dersi Tutum Olgegine Iliskin

Bulgular” basligi altinda agiklamali olarak sunulmustur.

4.2.1 Fen ve Teknoloji Dersi Tutum Olgegine iliskin Bulgular

Fen ve teknoloji dersi tutum oOlcegi igin arastirmada deney ve kontrol
gruplarina uygulanan ontest sonuglarindan alinan verilerin normal dagilim gosterip
gostermedigi incelenmistir. Normallik test sonuglart ¢izelge 4.5, ¢izelge 4.6 ve sekil
4.4 de verilmistir.

Cizelge 4.5 Deney ve kontrol gruplarinin tutum ontest puanina yonelik skewness ve
kurtosis sonuglari

Degisken N Skewness Std. Kurtosis Std.
Ortalama gs -0.511 0.327 0.075 0.644

Cizelge 4.6 Deney ve kontrol gruplarinin tutum ontest puanina yonelik kolmogorov-
smirnov ve shapiro-wilk sonuglari

Kolmogorov- Shapiro-Wilk
Smirnov
Statistic df p Statistic df p
Ortalama 0.117 53 0.069 0.962 53 0.086
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Sekil 4.4 Deney ve kontrol gruplarinin tutum Ontest puanina yonelik histogram
grafigi
Verilere normallik testi uygulandiginda skewness degerinin -1 ile +1 arasinda
deger almasi ve kolmogorov smirnov ile shapiro-wilk sonuglarina bakildiginda
anlamlilik degerinin 0.05 den biiyiik bir deger ¢ikmasi bagimsiz 6rneklemler t-testi

kullanmamiz gerektigini ifade etmektedir.

Uygulama oncesinde gruplarin esitligini degerlendirmek ve ontest de elde
edilen iki grup arasindaki farklari karsilastirmak ig¢in bagimsiz Orneklemler t-testi
kullanilmistir. IDO ye dayali $grenmenin yiiriitiildiigii deney grubu ve sadece mevcut
programda yer alan etkinliklerin uygulandigi kontrol grubu arasinda uygulama oncesi
ontest olarak fen ve teknoloji dersi tutum 6lgegi kullanilmis ve bagimsiz 6rneklemler
t-testi analizi ¢izelge 4.7 de verilmistir.

Cizelge 4.7 Deney ve kontrol gruplarinin Ontest tutum puanlarinin bagimsiz
orneklemler t-testi sonuglar

Testler Grup N X S sd t p

.. Deney 26 4.057 0.60941

Ontest  ontrol 27 38422 061518 - 1276 0208
p>0.05

Cizelge 4.7 de, kontrol ve deney grubu Ogrencilerinin tutum olgegi Ontest

verileri karsilagtinlldiginda gruplar arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark
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olmadigi goriilmektedir (t=1.276; p>0.05). Buna gore, deney grubunun (N=26) tutum
degerine iligkin ontest puanlarinin ortalamasinin (X=4.057) ve kontrol grubunda yer
alan ogrencilerin (N=27) tutum degerine iliskin Ontest puanlarinin ortalamasina
(X=3.8422) yakin oldugu goriilmektedir. Bu durumda, deney ve kontrol gruplarinin
uygulama oncesinde fen bilimleri dersine gostermis olduklari tutumlari agisindan

denk oldugu sdylenebilir.

IDO ye dayali 6grenmenin yiiriitiildiigii deney grubu ve sadece mevcut
programda yer alan etkinlikler ile ders isleyen kontrol grubu arasinda uygulama
sonrasi sontest olarak fen ve teknoloji dersi tutum Olgegi kullanilmis ve bagimsiz
orneklemler t-testi analizi ¢izelge 4.8 de verilmistir.

Cizelge 4.8 Deney ve kontrol gruplarinin sontest tutum puanlarinin bagimsiz
orneklemler t-testi sonuglari

Testler Grup N X S sd t p
Deney 25 4.3600 0.51813
Sontest \ontrol 24 37068 088727 3163 0.003
p<0.05

Cizelge 4.8, uygulama sonrasinda gruplara uygulanan tutum testi puanlari
arasinda deney grubu lehine anlamli bir farklilik olustugunu gostermektedir (t=3.163;
p<0.05). Buna gore, deney grubunun (N=25) tutum degerine iligkin sontest
puanlarinin ortalamas1 X=4.3600 iken kontrol grubunda yer alan 6grencilerin (N=24)
tutum degerine iliskin sontest puanlarmin ortalamas: X=3.7068 dir. Bu durumda,
deney ve kontrol gruplart kendi igerisinde uygulama sonrasinda fen bilimleri dersine
yonelik  tutumlarinda artiy  gOriinmesinin  yant sira  gruplar1  birbiriyle
karsilastirdigimizda deney grubu 6grencilerinin lehine anlaml bir farkliligin ortaya

ciktigr goriilmektedir.

Durugol ortaokulu deney ve kontrol gruplarinin 6ntest-sontest sonuglarindan
elde ettikleri ortalama puanlar iliskin bulgular asagida sekil 4.5 ve sekil 4.6 da

grafiksel olarak sunulmustur.
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Ontest Sontest

m Deney 4.057 4.36

m Kontrol 3.8422 3.7068

Sekil 4.5 Gruplarin ontest-sontestlerine gére tutum puan ortalamalari

Deney Kontrol

m Ontest 4.057 3.8422

B Sontest 4.36 3.7068

Sekil 4.6 Ontest-sontestlere gore gruplarin tutum puan ortalamalart
Aragtirmanin basinda, Durugél ortaokulunda oOntest uyguladigimiz fen ve
teknoloji dersi tutum Olgeginden deney grubu Ogrencileri ortalama 4.057 puan
alirken, kontrol grubu 6grencileri 3.8422 puan almislardir. Deneysel uygulamanin
sonunda sontest olarak 6lgek tekrar uygulanmis ve deney grubu 6grencileri ortalama

4.36 puan alirken, kontrol grubu 6grencileri 3.7068 puan almislardir.

Deney grubu Ogrencilerinin uygulama sonrasinda tutum diizeyinin kontrol
grubu Ogrencilerine gore olumlu diizeyde tutum sagladigi grafiklerden
gozlemlenmektedir (Sekil 4.5 ve sekil 4.6).
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5. TARTISMA ve SONUC

Fen bilimleri dersi 6. smif “Dolasim Sistemi” konusunda IDO kullanimimin
Ogrencilerin akademik basar1 ve tutumlarma etkisinin arastirilmasit amaciyla
“Uygulama oncesi ve sonrasinda deney grubu ve kontrol grubunda yer alan
ogrencilerin akademik basar1 Ontest/sontest ortalama puanlari arasinda istatistiksel
olarak anlamli bir fark var midir?” ve “Uygulama 6ncesi ve sonrasinda deney grubu
ve kontrol grubunda yer alan 6grencilerin fen bilimleri dersine yonelik tutumlarinin
Ontest/sontest ortalama puanlari arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark var
midir?” sorulart aragtirillmistir. Arastirmada elde edilen bulgular analiz edilerek
sonuclara ulasilmigtir. Bu boliimde de bulunan sonuglar literatiire dayali olarak

yorumlanip tartisilmistr.

DSBT ile fen ve teknoloji tutum 6l¢egi deney ve kontrol gruplarina ontest-
sontest olarak uygulanmistir. IDO niin kullamldigi deney grubunda yer alan
ogrenciler ile sadece mevcut programda yer alan etkinliklerin uygulandigi kontrol
grubundaki 6grenciler arasinda uygulanan Ontestlerde anlamli bir fark olusmadigi
tespit edilmistir. Bu durum IDO teknigi uygulanmadan &nce her iki grup arasinda
tutum ve bagart yoniinden birbirlerine denk olduklar1 ifade edilebilir. Bu durum
aragtirma stiresince iki grup arasindaki farki daha iyi gorebilmemiz agisindan
olduk¢a Onemlidir. Ayrica arastirma sonunda deney ve kontrol gruplari arasindaki
basar1 ve tutumlar1 daha saglikli inceleyebilmek adina deney ve kontrol gruplarina
siire¢ icerisinde ayni fen bilimleri 6gretmeni tarafindan ders islenmesine dikkat
edilmistir. Bu sayede c¢alismaya karisabilecek hata payir en aza indirilmesi

hedeflenmistir.

IDO uygulamasi sadece deney grubuna uygulanmistir. Gruplari birbiriyle
karsilastirdigimizda sontest sonucglarinda deney grubu 6grencilerinin lehine anlamli
bir farkhiligim ortaya ¢iktig1 tespit edilmistir. IDO niin kullanildig1 deney grubunda
yer alan Ogrenciler ile sadece mevcut programda yer alan etkinliklerin uygulandigi
kontrol grubundaki Ogrenciler arasinda uygulanan sontestlerde her iki grup kendi
igerisinde basar1 oranlarinda artis goriiliirken fen bilimleri dersine yonelik tutumlari
incelendiginde deney grubu oOgrencilerinin tutumlarinda artis, kontrol grubu

ogrencilerinde diisiis oldugu tespit edilmistir. Bunun sonucunda IDO uygulanan
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deney grubundaki 6grencilerin tutumlari olumlu yénde daha fazla ¢ikmistir. DO niin
kullanildigi ortamlarda 6grenci tutumlarinda olumlu yonde artis gosterildigi
Kahraman (2013) 9. smif 6grencilerine dijital fizik oykiileri kullanilarak 6grencilerin
ilgi ve tutumlarinda olumlu yonde artis gordigini, Cigerci (2015) 4. sif
ogrencilerinin Tiirkge dersine karsi daha once olumsuz olan tutumlarinin olumlu
yonde gelistigini, Hui (2016) Cince deyimleri incelenmesi lizerine yaptigi ¢aligmada
deney grubundaki katilimcilarin daha iyi bir 6grenme performansina sahip oldugunu,
Biiyiikcengiz (2017) 6. smif Ogrencileri {izerinde etkisi incelenen bagimh
degiskenlerin olumlu yonde etkilendigini, Dinger (2019) 6. smf Ogrencilerinin
matematik dersine yonelik tutumlarinda deney grubu puanlarinda daha yiiksek ve
anlaml bir fark olustugunu, Mangal (2020) 4. smif 6grencilerinin insan haklari,
yurttaslik ve demokrasi dersine yonelik tutumlarinda olumlu yonde etki ettiginden
bahsetmislerdir. Interaktifligin 6grenci tutumlar1 iizerinde etkisi incelendiginde
Ersahan (2016) ve Erdem (2019), yapilandirmaci yaklasimi temel alan interaktif
video 0gretim yontemi c¢alismalarinda 6grenci tutumlarinda bir degisme olmadigini

ifade etmislerdir.

Literatiir taramasim1 DO  baglamida inceledigimizde, &grencilerin
basarilarinin olumlu yonde arttig1 goriilmektedir. Gogen (2014) egitim fakiiltesi sinif
Ogretmenligi bolimiinii okuyan 2. sinif 6grencilerinde akademik basariyr daha fazla
arttirdigini, Biiyiikcengiz (2017) 6. smif Ogrencilerinde iizerinde etkisi incelenen
bagimli degiskenlerin olumlu yonde etkilendigini, Ulusoy (2019) 7. smf
ogrencilerinin fen bilimleri dersine yonelik basarilar1 {izerinde olumlu bir etkiye
sahip oldugunu, Bilici (2021) 10. smif 6grencilerinin akademik basarilarinin olumlu
yonde etkilendigini, ifade etmislerdir. Celik (2021) 5. 6. ve 7. sinif 6grencilerinin fen
bilimleri dersine yonelik basarilarinda 5. ve 6. smif diizeylerinde olumlu etki
goriildiigiinii fakat 7. siif 6grencilerinde etkisi olmadigini ifade ederken, Ulusoy
(2010) un yaptig1 calismada de DO niin 7. sinif dgrencilerinin basarilari {izerinde
olumlu etki ettigi ifade edilmistir. Ayrica Kahraman (2013) basarinin yaninda DO
nlin 6grenci iizerinde 6grenimlerinin kalic1 etkisinden de bahsetmistir. Torun (2019)
tarafindan video tabanli 6grenme ortamlarinin daha net, kisa ve ilgi ¢ekici dogasi

sebebiyle kavramlarinin akilda tutulmasinin kolaylastirildigindan da bahsetmistir.
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Bu tez calismasinda, DO teknigine interaktif kistm eklenmistir. Bu sayede
ogrenci derste aktif konuma getirilerek elde edilen fen basarisinin yani sira
6grencinin bir¢ok yonden gelisiminde katki saglanmistir. Taslibeyaz (2015) interaktif
videolarin tip fakiiltesi 6grencileri iizerinde akademik basari puaninin istatistiksel
olarak anlamli derecede arttirdigini, Ersahan (2016) 7. smif O6grencilerinin fen
bilimleri dersinde interaktif video Ogretiminin akademik basariyr arttirdiging,
Alpkiray (2019) interaktif video ile 6gretiminin dgrencilerin dini ahlak egitimindeki
basarilarinda anlamli bir farklilik gosterdigini, Erdem (2019) 6. simif 6grencilerinin
beden egitimi ve spor dersi kapsaminda interaktif video 0gretiminin basart yoniinden
istatistiksel olarak anlamli bir fark elde ettigini, Aydin (2021) 6. smif 6grencilerinin
fen bilimleri dersine ydnelik TDIOE niin &grenci basarisma olumlu ydnde etki
ettigini ifade etmislerdir. Interaktif etkinin: Yiizer (1997) interaktif filmlerin en éne
cikan Ozelligini izleyiciye sunulan aksiyon karsisinda pasif olan izleyiciyi aktif hale
getirmesi olarak tanmimladigimni, Linaza ve ark. (2004) oykii anlaticisi; izleyici
tepkisine ve katilimina cevaben sira ve igerigi degistirerek Oykii icinde aktif
kaldigindan, Sayin (2014) interaktivite kullaniminin izleyicinin anlatiyr olusturmasi
ve Oykiiniin yazilmasinda yazarin kendisi ile birlikte ortak ettikleri, Aktepe (2018)
izleyiciye video izleterek Ogretim saglanan ortamlarda Ggrenenin siire¢ icerisinde
pasif kaldigimi belirterek interaktif materyalin ¢evrimici derse baglanmalarini
artigim yaptiklar1 calismalarda ifade etmislerdir. Ogrencilerin karakterin dykii
boyunca yasadiklarin1 6zdeslestirip karakterin dogru yolda ilerleyebilmesi adina
Oykiiniin ana karakteri ile 6zdeslestikleri bu sayede Ogrencilerin olaylart kendileri
yastyormusgasina bir macera duygusu icerisinde derse ilgi duyduklar
gozlemlenmistir. Ogrencilerin DO’de kullanilan karakter ile dzdeslestikleri Unlii
(2020) niin calismasinda da bahsedilmistir. Ogrencilerin olay orgiisii sirasinda
macera duygusu yasamalarin1 da Selvi (2019) calismasinda yer vermistir. Ayrica
ogrencilere IDO uygulanirken 6grencinin karar alma siirecinde yasadiklari ile
ogrenmelerinden sorumlu olmalar1 saglanmistir. Interaktifligin kullanilmas: sirasinda
Ogrencilerin karar alma siireci yasadiklar1 Taslibeyaz (2015) in caligmasinda da
bahsedilmistir. Buckner (2015) da, dgrencilerin DO kullaniminda &grencinin kendi
ogrenimlerine sahip ciktiklarini ifade etmistir. IDO tekniginde dgrenciye sunulan

yollarda 6grencinin yanlis yolu se¢mesi dahilinde olaym nasil sonuglanabilmesini
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gormesi ve dogru yol arayisina girmesi bilgiyi kavram yanilgilarindan uzak
yapilandirmada aktif konuma getirmistir. Engelman (2016) interaktivite
kullaniminda: yiizles, ¢6z ve yansit ¢ercevelerini kullanarak 6grencilerin kavram
yanilgilarindan uzaklagtiklar1 ile ilgili caligmasi da yer almaktadir. Literatiirde,
Ersahan (2016) ve Erdem (2019) in c¢alismalarinda interaktif videolarin
yapilandirmaci yaklasimi temel aldigi ifade edilmistir. Bu calismalar1 dayanak
gostererek interaktif videoyu egitimde kullanmak amaciyla olusturulan IDO niin
yapilandirmaci yaklagim temelli kuruldugundan bahsedilebilir. Deney grubundaki
ogrencilere IDO teknigi uygulandiktan sonra ders sonunda alinan geri doniitlerde
Ogrencilerin uygulama esnasinda sikilmadan dersin devam ettigini, uygulamanmn
nasil olusturuldugu hakkinda merak duyduklari ve ders boyunca derse etkin katilarak
eglendiklerini ifade etmislerdir. Interaktif video kullanilan ortamlarda kullananlarin
interaktif videolar1 ilgi ¢ekici bulduklar1 Torun (2019) ve Kaynar (2019) m
caligmalarinda bahsedilmistir. Uygulamanin yapildigt mevcut okulda bilgisayar
laboratuvarlarinin bilgisayarlarin tiimiiniin ¢alismamasi nedeniyle 6grencilere kendi
siniflarinda akilli tahtadan IDO agilarak kolektif (oy ¢oklugu) seklinde grencilerin
IDO yii tamamlamalar: istenmistir. Bu sayede 6grenciler arasinda saglanan isbirligi
ile 6grencilerin diyalog kurmalar1 ve sosyallesmeleri saglanmistir. Taglibeyaz (2015)
interaktivite calismasinda da 6grencilerin diyalog kurduklarindan bahsetmistir. IDO
niin video siiresini olabildigince kisa tutmak, zaman veriminin saglanmasi Ve
O0grencinin motivasyonu kaybetmemesi yoniinden olduk¢a Onemli tutulmustur.
Bunun nedeni Aktepe (2018) ¢aligsmasinda video siiresi uzadikga videolarin tamamini
goriintlileyen  Ogrencilerin  sayisinin  azaldigint  dipnot olarak diismesinden
kaynaklidir. Ayrica Torun (2019) calismasi da, Aktepe (2018) yi destekler
niteliktedir. Yirtim (2021) ¢alismasinda, ogrencilerin  video ile etkilesime
girdiklerinde duraklatma ve ileri geri sarma gibi tiklama etkilesimlerine dayali
izleme davramslan sergilediklerini ifade etmistir. Bu neden dolayr IDO niin siireg
icerisinde ilerletme ve geri sarma butonlarinin kapali tutulmasi, dgrencilerin olay
akisim daha dikkatli takip etmelerini saglamistir. DO teknigine interaktif kisim
eklenilerek olusturulan IDO sayesinde 6grenciler uygulama siireci boyunca hem DO

teknigin hem de interaktifligin faydalarindan yararlanmislardir.
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Ogrencilerin IDO ile Milli Egitim Bakanliginin yaymladigi 2018 Fen
Bilimleri Ogretim Programinda bahsedilen 6zel amaglarda ifade edilen ayn1 zamanda
21. yy becerilerininde i¢inde yer alan; diisiinme becerisi, problem ¢6zme becerisi,
elestirel diistinme, biligsel 6grenme, duyussal 6grenme, teknoloji becerisi, dinleme
becerisi, bilimsel slire¢ kullanma becerisi, isbirligi ve gilinlik yasamla
iliskilendirilmesinden yararlandiklar1 sdylenebilir. 21. yy becerilerine yonelik yapilan
calismalarda: Yang ve Wu (2012) DO ile 6grencileri siirekli degisen 21. yy a
hazirlamada 6nemli goriilen ders icerigini anlama, kesfetme istekliligi ve elestirel
diisinme becerilerini artirdigini, Niemi ve ark. (2014) makalesinde 6grencilerin
gelecekteki c¢alisma hayatlarinda ihtiyag duyacaklart 21. yy becerilerini ve
yeterliliklerini grenmek i¢in kullamldiginda DO niin nasil sanal grenme ortamlar
olusturabilecegini tanimlarken de DO leri olusturan dgrencilerin birgok 21. yy
becerisine dgrendigini, Celik (2021) ¢alismasinda 6grencilerinin DO vasitasiyla 21.
yy becerilerinin tim alt boyutlarindan olumlu yonde etkilendiklerini ifade
etmislerdir. Diisiinme becerisine yonelik yapilan ¢aligmalarda: Yamag (2015) ilkokul
3. smif Ogrencilerinin yazma becerilerinin gelistirilmesinde DO lerin diisiinme
yeteneklerini gelistigini gozlemledigini ifade ederken Kayali (2019) DO tekniginin
tasarim odakli diistinme becerisi tlizerindeki etkisini 6. sinif Ogrencileri {izerinde
incelerken olumlu yonde katki sagladigimi da ifade etmistir. Problem ¢6zme
becerisine yonelik yapilan ¢alismada, Karademir (2020) DO niin ilkokul 2. simif 6zel
yetenekli 6grencilerin problem ¢dzme alt becerilerinde olumlu yonde gelistirdigini
ifade etmistir. Elestirel diisinmeye yonelik yapilan ¢alismalarda: Yang ve Wu (2012)
Ingilizceyi yabanci dil olarak &grenen 10. sinif dgrencilerinde elestirel diisiinme
becerilerini artirdigini, Abdel-Hack ve Helwa (2014) DO ve Web giinliikleri
dgretiminin egitim fakiiltesindeki Ingilizce ana dallar1 arasinda Ingilizce anlat1 yazma
ve elestirel diisiinme becerilerini gelistirmede etkili oldugunu, Karademir (2020) DO
niin ilkokul 2. smf 6zel yetenekli Ogrencilerin elestirel diisiinme becerilerinde
olumlu ydnde gelistirdigini, Bilici (2021) DO siirecinde elestirel diisinme becerileri
tizerinde olumlu yonde etki ettigini, ifade etmislerdir. Bilissel ve duyussal
O0grenmeye yonelik yapilan calismada: Ersahan (2016) yapilandirmaci yaklagimi
temel alan interaktif video dgretim yonteminin 7. simif dgrencilerinin is ve enerji

konusu ile ilgili biligsel diisiinme ile duyussal 6grenmelerine akademik basari, tutum
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ve algilamalarina etkisini arastirmayi amaglamistir. Teknoloji becerisini kullanmaya
yonelik yapilan ¢alismalarda: Yiizer (1997) interaktif filmleri olustururken bilgisayar
teknolojisini kullandigin1 ifade ederken Spierling (2010) interaktif dijital anlatilarda;
sanat, yaratim ve bilgisayar biliminin ¢esitli alanlarindan ortaya ¢ikan bir arastirma
alan1 olusturdugundan bahsetmektedir. Dinleme becerisine yonelik yapilan
calismada, Kaynar (2019) 6zgiin ve interaktif video etkinliklerinin {iniversite hazirlik
programindaki Ogrencilerin dinleme uygulamalar1 ve algilar lizerindeki etkilerini
multimedya 6grenimi ve 6zgiinliik acisindan incelemeyi amaclamigstir. Bilimsel siireg
kullanma becerisine yonelik yapilan ¢alismada, Biiyiikcengiz (2017) DO kullanarak
ortaokul 6. smif 6grencilerini bilimsel siire¢ becerileri lizerindeki etkisini olumlu
yonde etkiledigi sonucuna ulagmustir. Isbirligi saglandigina yonelik yapilan
calismalarda: Yang ve Wu (2012) isbirlik¢i ortamda DO niin iist diizey diisiinme ile
ogrenmeye isteklendirme agisindan desteklendigi sonucuna ulastigini ifade ederken
Bilici (2021) DO siirecinde &grencilerin grupla ¢alismaya yonelterek isbirligi
sagladigin1 ifade etmistir. Giinliik yasamda kullanma becerisine yonelik yapilan
calismalarda: Kahraman (2013) DO de dersi gercek hayatla iliskilendirerek
ogrencilerin derse karst ilgi ve tutumlarin olumlu yonde artis sagladigini ifade
ederken Ulusoy (2019) 6grencilerin edindikleri bilgileri gergek yasama transfer
edebilmeleri i¢in 6rnek olayr sunum asamasinda ogrencilerin dikkatlerini konu

lizerine cekebilmek adina DO teknigini kullandigin1 ifade etmistir.

5.1 Oneriler

Arastirmada sonucu elde edilen verilerden yola cikarak IDO derslerde
kullanim1 yayginlastirilabilir. Bu duruma ek olarak farkli alternatiflerin de goz
oniinde bulundurulmasina yonelik fen bilimleri dersinin daha aktif ve verimli olarak

uygulanabilmesi a¢isindan oneriler sunulmustur:

e Ogrencilerin kendi hazirladiklar1 IDO yii fen bilimleri dersinde kullanmalar1

tesvik edilebilir.

e Fen bilimleri dersinin diger initelerini de kapsayacak sekilde hazirlanarak

uygulanabilir.

e Farkli disiplinlerde IDO niin kullanilmas: arastirmacilara tavsiye edilir.
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e Ogrencilerin aktif oldugu ders ortamlarmin olusturulmasinda IDO niin

kullanilmasi tercih edilebilir.

e IDO niin 21. yy becerilerine yonelik etkileri detayli olarak incelenebilir.
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EKLER
EK 1: Dolagim sistemi basar testi (DSBT)
I,.‘

DOLASIM SISTEMi BASARI TESTi

1.Kalp ile ilgili agagida verilen bilgilerden hangileri doérudur?“ ;5

I.Kalp kasinin yapisi cizgili kaslara, alismasi diiz kaslara benzer. ™
Il.insan kalbinde dért odacik vardir.

lll.Her insanin kalbi yaklagik olarak kendi yumrugu biiyikligiindedir.
IV.Kalbin sol tarafinda temiz kan, sag tarafinda kirli kan bulunur.

A)YalnizIv  B)llvelv  C)lLlivelll D)1, 1, lllve IV

2. Alyuvarlardaki hemoglobinin gérevi asagidakilerden hangisidir?

A) Oksijen taginmasini saglamak B) Mikroplar yok etmek

C) Pihtilagmay saglamak D) Kan hucrelerini tretmek

3.Mehmet kan gruplari ile ilgili
l Kan Gruplan I yandaki

u *[1' n 3 semayi hazirlamigtir.

° I Mehmet'in hatali olarak doldurdugu
kutucuk agagidakilerden hangisidir?

A)l B)Il C)lI D)IV

4. Ozellikleri verilen damar tipi asagidakilerden hangisidir?

*Biri harig oksijen bakimindan fakir kan tasirlar.
*Kani, viicuttan kalbe gotiren damarlardir.
*Genellikle kanin geldigi organin adini alirlar.

A) Toplardamar B) Lenfdamari C)Kilcal damar D) Atardamar

5.30 dakika boyunca spor yapan Faruk'ta asagidakilerden hangilerinin gergeklesmesi
beklenir?

1.Oksijen ihtiyacinin artmasi
Il.Kalp atislarinin hizlanmasi
lll.Karbondioksit Giretiminin artmasi

A)Yalnizl  B)lvell C)l,livelll  D)lvell

6. Kan baggi ile ilgili olarak agagidaki ifadelerden hangileri dogrudur?

|.Kan bagisi yalnizca akrabalik iligkisi bulunan insanlar arasinda yapilabilir.
Il.Kan bagislamak viicuttaki kan miktarinin kalici olarak azalmasina yol agar.
lll.Kan bagisi toplumsal dayanismayi destekler.

A) Yalnizlll  B)lvelll C)lvell D) I, llvelll
Diger sayfaya geginiz.
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7.Yanda kan dolagimina ait bir gema yer almaktadir. Buna
gore asagidakilerden hangisi séylenemez?

A) Viicudun solunda oksijence zengin, saginda oksijence fakir kan
dolagrr.

B) Kiiguik dolagim kalp ile akcigerler arasinda gerceklesir.

C) Buyuk dolagim, kalp ile tim viicut hiicreleri arasinda gergeklesir.
D) Kalbin solunda oksijence zengin, saginda oksijence fakir kan
bulunur.

8. Dolagim sisteminin saghg ile ilgili agagidakilerden hangisi yanhstir?

A) Duzenli olarak spor yapilmaldir.

B) Sigara ve alkol gibi zararli maddelerden uzak durulmalidir.
C) Duzenli olarak kilo almaya 6zen gosterilmelidir.

D) Asiri yorgunluk ve stresten uzak durulmalhidir.

9. Asagidakilerden hangisi kanin hiicresel elemanlarindan biri degildir?

A) Alyuvarlar ~ B) Akyuvarlar  C) Kan pulcuklari D) Plazma

10.Damarlar ile ilgili verilen bilgilerden hangisi dogrudur?

A) Viicudumuzun sagi atardamarlar, solu ise toplardamarlar ile sarilmistir.

B) Kilcal damarlar, dokularda, kan ile hiicreler arasinda madde ahigverisini saglar.
C) Tim toplardamarlar oksijen bakimindan fakir kan tagir.

D) Atardamarlar, kani viicuttan kalbe tagiyan damarlardir.

11.Kan baggi ile ilgili olarak asagidakilerden hangisi soylenemez?

A) Kan bagisinin yetersiz olmasi durumunda, yapay olarak iiretilen kan insanlara nakledilebilir.
B) Kan bagisinda bulunanlar, hasta insanlara yardim etmenin mutlulugunu yasar.

C) Kan bagisindan sonra viicutta yeni kan hiicreleri tiretilir.

D) Kan baggi bilingli, goniillii ve karsilik beklenmeden yapilmalidir.

12.Kilcal damarlar, atardamarlar ile toplardamarlar arasinda baglanti kuran damarlardir.
Bu bilgiye dayanarak kilcal damarlar ile ilgili agagidaki yorumlardan hangisi yapilabilir?

A) iclerindeki kan basinci toplardamarlardakinden diisiiktiir.

B) Duvarlari tek bir hiicre tabakasindan olusur.

C) Oksijen bakimindan zengin ya da fakir kan tagiyabilirler.

D) Cildin ylizeyine yakin olanlarinin genislemesi kizarikhga yol agar.

Diger sayfaya geginiz.
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A
:\
13 ve 14. sorulari agagida verilen semaya gore cevaplayiniz, e ]

13, Yandaki semada kanin viicutta dqlaslmli gosterilmektedir.
Buna gére agagidaki noktalarin hangileri kiigiik dolagim
kapsaminda degildir?

A)YveZ B) Xve M
C)XveY D)MveZ

14. X, Y ve Z noktalanyla ilgili agagidaki ifadelerden
hangileri dogrudur?

l. X noktasindaki oksijen yogunlugu Z noktasindakinden fazladir.
Il. M noktasindan gegen kan sag kulakgiga dogru ilerlemektedir.
lll. Z noktasindan gegen kan akcigere dogru ilerlemektedir.

A) 1, e lll B) lvellll

C)ltvelll D) Yalniz Il

15. ve 16. sorulari asagida verilen tabloya gére cevaplayiniz.

Kan grubu Rh 15. Yandaki tabloya gore asagidakilerden hangisi
Ela AB - sdylenemez?
Mehmet A + .
Didar 0 = A)Mehmet ve Omer kan aligverisi yapabilir.
Omer A = B)Omer'in alyuvarlari lizerinde B proteini yoktur.
Eymen 0 C)Didar'in alyuvarlari tizerinde Rh faktérii yoktur.
Ebrar B D)Ela ve Ebrar'in alyuvarlari iizerinde B proteini vardir.

16.Yukanidaki tabloda alyuvarlar tizerinde A, B ve Rh proteinleri bulunmayan kimdir?
A)Eymen  B)Didar C)Ela D) Ebrar

17.Akyuvarlar ile ilgili olarak asagidakilerden hangisi dogrudur?

A) Mikrobik hastaliklarda sayilari azalir.

B) Kirmizi kemik iliginde ve lenf diiglimlerinde dretilirler.

C) Memeli hayvanlarin olgun akyuvarlarinda gekirdek bulunmaz.
D) Kanda en fazla sayida bulunan hiicre tipidir.

18.Kalbin yapisini inceleyen Ela, kalbin sol karinciginin diger odaciklarina gore daha kash yapida oldugunu
fark eder.
Bu gozleme gore asagidaki yorumlardan hangisi yapilabilir?

A) Yalnizca sol karincikta temiz kan bulunur.

B) Sol karincik kani en gii¢lii pompalayan odaciktir.

C) Sol karincik diger odaciklardan daha fazla sayida kasilir.
D) Sol kulakgik kasildiginda sol karincik da kasilir.

Diger sayfaya geginiz.
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19, Nabuz/dk

180 -

=Zaman
t1 t2 t3

Yukaridaki grafik parkta spor yapan Emre’nin dakikadaki nabiz atis sayisini géstermektedir.
Buna gore asagidakilerden hangisi sGylenemez?

A) Emre t3 aninda dinleniyor olabilir.

B) Soluk alip verme hizinin en yiksek oldugu an t2'dir.
C) Emre t1 anindan sonra yavaglamistir.

D) Emre t2 aninda kosuyor olabilir.

20.Asagida bazi hastaliklar ile ilgili agiklamalara yer verilmistir.

.Varis: Bacaklardaki toplardamarlarin geniglemesi.

Il.Hemofili: Kanin pihtilagmamasi.

IIl.Anemi: Kandaki alyuvar sayisinin azalmasi.

IV.Zatirre: Hava keseciklerinin ve akciger dokusunun iltihaplanmasi.

Buna gére hangileri dolagim sistemi hastaligi degildir?

A)l, llvelll  B)lvelV C)livelll D) Yalniz IV

21.Asagida biiyiik kan dolagimi sirasinda gerceklesen olaylar verilmistir.

I.Kan, viicut hiicrelerine dagitilmak lizere aorta geger.
Il.Kan (st ve alt ana toplardamara geger.

Il.Kan, kalbin sag kulakgigina dolar.

IV.Kan, kalbin sol karincigindan gikar.

Bu olaylarin gergeklesme sirasi hangisinde dogru olarak verilmistir?

A)IV-11-1-0 BY MY C) V==L DY V-1 =111
Gazioeani 22.Yandaki grafik bir damarda ki oksijen ve karbondioksit oranini
gostermektedir.
e Bu damar agagidakilerden hangisi olabilir?

A) Akciger atardamari B) Alt ana toplardamar
C) Akciger toplardamari D) Ust ana toplardamar

Gazlar

Test bitti. Cevaplaninizi kontrol ediniz.
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EK 2: Dolasim sistemi basari testi (DSBT) izni

—— [letilen Meszaj -——

Himdan: = Samail.com>=
Kime: SErodu.edu.tr

Gonderilenler: Fri, 03 Ecp 2021 18:16:18 +0300 (EEST)
Fonu: Re: Dog. Dr. Murat Celinkaya

Mzrhaba Sayin Hocam,

S8z konusu bagar testinin irem Cansu DEMIR tarafindan f2z caligmasinda
kullamilmasina izin veryorum.

Calgmalanmzda baganlar diliyorum.

Saygilanimla,

Esra Tok Kilig

hurat i;‘.ETiNHA‘r’A = [@odu.edu.trs, 2 Eyl 2021 Cum, 12:41 tarihinde
sunu yazdi:

= Sayin Dr. C=2ra Tok Milig,

=

= Dokiora feziniz kapsaminda gelistimis oldugunuz "Dolasim Sistemi Basan
= Testi (DEETY nizigin

= yiikseklisans tzz danismanhdin yGrdtthdom Brencim irem Cansu DEMIR'n
= tez calismasinda referans vermek kosuluyla kullanabilmesi adina

= izinlerinizi isfiyoruz.

=

=

= Sizlare iyi calizmalar dilerinn,

=

= Dog. Dr. Murat CETINKAYA

= Ordu Universitesi
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EK 3: Fen ve teknoloji dersi tutum 6lgegi

wixren,

Fen ve Teknoloji Tutum Olgegi

Sevgili Ogrenciler,

Bu formda bulunan ciimleler sizin Fen ve Teknoloji dersi ile ilgili distincelerinizi grenmek igin
hazirlanmistir. Bu cimlelerin higbirinin dogru ya da yanls cevabi yoktur. Her ctimleyle ilgili
disiince kisiden kisiye degisebilir. Bu nedenle vereceginiz cevap, sizin kendi goruslerinizi
yansitmalidir. Her ctimleyle ilgili gorisintzu belirtirken, 6nce cimleyi dikkatlice okuyunuz.
Sonra ctimlede belirtilen disiincenin, sizin diisince ve duygulariniza ne derecede uygun
olduguna karar veriniz. Her bir climlenin karsisindaki size en uygun olan kisma garpi (X) isareti
koyunuz. Vereceginiz cevaplar gizli tutulacak ve arastirma amaci diginda kullanilmayacaktir.
Litfen bog birakmayiniz.

Yardimlariniz igin simdiden tesekkir ederim.
Dog. Dr. Murat CETINKAYA
1- Cinsiyetiniz a.Kiz()  b.Erkek()
2- Bilgisayarinizvar mi? a. Evet() b.Hayir ()
3- Fen ve teknoloji dersine hazirlanirken bilgisayar ve interneti kullaniyor musunuz?
a.Evet() b.Hayr()
4- Teknoloji bilginizi nasil tanimliyorsunuz?
a. Cok lyi () b. iyi () c.Orta() d.Zayif () e. Higyok ()

Liitfen,
her bir cimlenin kargisindaki size en uygun olan kisma
carpi (X) isareti koyunuz.

Kesinlikle
Katihyorum
Katiliyorum

Kararsizim

Katilmiyorum

Kesinlikle

Katilmiyorum

1 | Fen ve Teknoloji ¢ok sevdigim dersler arasindadir.

2 | Fen ve Teknoloji dersine calisirken canim sikilir.

3 | Fen ve Teknolojiile ilgili her sey ilgimi geker.

Fen ve Teknoloji ders konulari ilgi duydugum konular

4 degildir.

5 Fen ve Teknoloji dersinde yapilan sinif galismalarini,
etkinlikleri severim.

6 Fen bilgisi dersine mecbur oldugum igin ¢alisiyorum,

mecbur olmasam ¢aligmam.

7 | Fen bilgisi dersinde kendimi rahat hissederim.

Bence Fen ve Teknoloji dersi insanlarin hayatlarini
kolaylastiran bir derstir.

Fen arag-geregleriyle ¢alisirken kendimi 6nemli
hissederim.
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her bir ciimlenin karsisindaki size en uygun olan kisma £2 = 5 E = E
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carpi (X) isareti koyunuz. 3 & & 5 = ez
2| ¥ T ©
~ 2
10 | Okulda yaptigim fen deneylerinden hoglanmam.
1 Fen ve Teknoloji ile ilgili kitaplart okumaktan
hoslanirim.
1 Fen ve Teknoloji derslerindeki uygulamali etkinliklere
katilmaktan hoslanmam.
13 Fen ve Teknoloji derslerine ayrilan ders saatinin daha
fazla olmasini isterim.
14 | Fen ve Teknoloji deneylerini seviyorum.
15 | Fen ve Teknoloji dersini anlamiyorum.
16 Fen ve Teknoloji dersi gelecekte ihtiyacimiz olan bilgileri
saglar.
17 | Fen ve Teknoloji deneylerini neseyle yapiyorum.
18 Fen ve Teknoloji dersinin beni dislindirtmesinden
biyiik zevk alirim.
19 | Fen ve Teknoloji dersinden cekinirim.
20 | Fen ve Teknoloji 6devlerini sikilmadan, zevkle yaparim.
21 | Fen ve Teknoloji dersine caligirken canim sikilir.
22 Fen ve Teknoloji dersinde yapilan sinif calismalarini,
etkinlikleri severim.
23 Fen ve Teknoloji dersi 6nemli gérdigiim derslerin en
sonunda gelir.
24 | Gazete ve dergilerdeki fen haberleri ilgimi cekmez.
Bildigim fen olaylarini ya da haberlerini paylastigimda
25 s i :
kendimi 6nemli hissederim.
2 Fen deneylerini yaparken sonucunu merak ettigim igin
heyecanlaniyorum.
27 Miimkiin olsa Fen ve Teknoloji dersi yerine bagka bir

ders alirm.
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EK 4: Fen ve teknoloji dersi tutum 6lcegi izni

Murat CETINKAYA
Ao ben -

Merhaba Cansu,
dukluig lesim kapsaminda geliy s oidugum
“Fen ve Teknoloji Tutum E)Egeﬁ i"ni kendi tezinde referans gostermek koguluyla kullanabilirsin.

Calismalannda baganlar dilerim.

Doc¢. Dr. Murat CETINKAYA
Orcu Universitesi

— Orijinal Mesaj —
Kimden: " i {Egmail.com=
Kime: " "= E@odu.edu.tr=

Géndenlznier: 3 eyl uI Cuma 2021 11:30:58
Konu: Fen ve Teknoloji Tutum Olcadi

Murat hocam merhaba,
Ben Ordu Universitesi Matematic ve Fen Bilgisi Eitimi Balimii tezli yiiksek
lizans égrencinizim. Tezim icin, referans gostermek kosuluylz izniniz

olursa “Fen ve Teknoloji Tutum Olgedi * nizi kullanmak istiyoum.

Saygilanmla,
irem Cansu Demir
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EK 5: Interaktif dijital Sykiileme (IDO) ekran fotograflari
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Akciger Akciger
Atardamar Toplardamar
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A ’ B
Kan Grubu Kan Grubu

ARh+ kan gruplu kazazede igin sizce hangi kan
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EK 6: Ogrencilerin uygulama hakkindaki déniitleri
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EK 7: Etik Kurul izni

T.C.
ORDU UNiVERSITESI REKTORLUGU
Sosyal ve Beseri Bilimler Arastirmalar Etik Kurulu

OTURUM TARIHi OTURUM SAYISI KARARSAYISI
L 04/102021 09 2021-157 |

KARAR NO: 2021-157

Dog. Dr. Murat CETINKAYA 'min “Ortackul 6. Stnif “Dolagim Sistemi” Konusunun
Ogretiminde Interaktif Dijital Ovkileme Kudlammmn Ogrencilerin Akademik Basar ve
Tutumlaring Etkisi” bashkl galigmasi etik yonden incelend;,

i Dog. Dr. Murat CETINK__AYA'nm “Ortaokul 6. Simf “Dolagim Sistemi” Konusunun
Ogretiminde Interaktif Dijital Oykiileme Kullaniminin Ogrencilerin Akademik Basari ve
Tutumlarna Etkisi” baghkl caligmasinin etik yénden uygun olduguna, toplantiya katilanlarn

oy birligi ile karar verildi.

"ASLI GIBIDIR
- 04/1012821

Dog. DF-Hasan Hiiseyifi MUTLU

S e "
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EK 8: Ordu il Milli Egitim Miidiirliigii tez uygulama izni

T.C. ORDU UNIVERSITES! - Ordu
Universites: Rektbrtiigii - Genel Sekreterlik
27102021

Say: -044-E.0656262
A St LT
fu 57 R S\ ORDU VALILIG e

3] 25y o+ 11 Milli Egitim Midirlogi
Sayr : E-18802389-44-35722064 27/10/2021
Komu : Aragtrrma [zni
(Irem Cansu DEMIR)
DAGITIM YERLERINE

flgi :a) Milli Egitim Bakanligi Yenilik ve Egitim Teknolojileri Genel Miidinrliigtmimn 21.01.2020 tarihli
ve 1563890 sayili yazist (Genelge 2020/2)
b) Ordu Universitesi Rektorliigii Fen Enstitiisit Miditrliwgtmntin 12/10/2021 tarihli ve 650325
sayilt yazisi.
¢) 27/10/2021 tarihli ve 35630233 sayili olur,

Ilgi (b) yaz ekinde ver alan araghrma ilgi (a) genelge hitkimleri dofrultusunda incelenmis
ve 80z konusu gahgmamn egitim 6gretim faaliyetlerim aksatmamak, uygulamalarda olur ekinde yer alan
mihtrlt formun kullamlmasi, elde edilen verilerin ve kigisel bilgilerin herhangi bir haber, resmi 6zel
web sayfalar, yerel ve ulusal basmnda paylagilmamasi, ilgili genelge hikiimlerine gére araghrma
sonucunun Midiirligiimiize génderilmesi kaydiylailgi (¢ ) olur ile uygun gérilmiistir.

Geregini, bilgilerinize rica ederim.

Zafer KARAMEHMETOGLU
Valia.
Vali Yardimers
Ek :1lgi (c) olur ve mithiirlit araghrma formlan (11sayfa)
Dagrtim:
Geregi: Bilgi :
Ordu Universitesi Rektorlngtine 19 llge Kaymakamhigina
(Fen Bilimleri Enstitosa Madurlog) (ilge Milli Egitim Modurloga)
Bu belge guvenh elektronikimeza ile imzalanmighr

Adres: Saray Mah Ulukonak Cd. No:5 PE 52088 Altmordu/ORDU Belge Dogrulama Adres: : hitps./fwww tirkiye gov tr/meb-ebys

Bilgi igin: Ayge OZCANLI (Strateji Geligtirme Sube Midtrlign)
Telefon No : 0(452) 223 16 29 Unvan: Jef
E-Posta: ab52@meb. gov tr Internet Adresi: ordumeb.gov.ir Faks 4522250144

Kep Adrest - meb@hs01kep tr
Bu evrak givenli elekironik imza fle imzaknmstir hitps Hevraksargu.meb.gov.tr adresinden Sf8-DE6d-3498-D4718-3032 koduile teyit edilebilir
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T.C.

CRDU VALILIG
11 RN Egitiva Ilidiligi
Say - 13802389-44-35630233 27102021
Kom : Aragtrrna fzni
{Trern Cansu DEWIR)
VALILIK MAKAMINA

Nzi &) Wil EZitimBakanlf Verdlik ve EZitin Teknolojilen Genel Midinligiwdn 21.01.2020 taribli
ve 1563500 samnh vazisl (Crenelze 2020.2)
b) Ordu Universitesi Fen Biliwder Enstitisn Midinliginin 1201002021 taribdi ve 650325 sall
TR,

Ordu Urdversitesi Matematik ve Fen Bilialeri Eitird Anabilin Dah Fen Bilgisi Editii
Biliry Dah 20521200003 noln fezli yiksek lisans grencisi Iremn Cansu DELR'ir, Dog. Dr. Miurat
CETINKAYA damsmanlifimda "Ontackul 6. Sirf Dolagr Sisterad Konusum Cfre firinde Interaktif
Dijital Cybidlerne Eullanraran Ofrencilerin Akademik Pagana ve Tuotwodanna Efkisi® konuln tez
pabgrmasing werl saflarak amacivla anket calisrasy vajpoos izin talebine dighin izl () yam ve eRler,
Mlidirlif ez Srashmes  Deferlendime  Fomdsyorm tarafimdan ilgi (a)  genelge  hitkiraler
dograltusunds meelentudz olap, uyzularmasinda salanca govitlrmervigtir.

Soz  lomwsu anket cabpmaspurn panderd kogullan dikkate shnarak, efifim Ofreti
faalivetlerini absatrnavacak gekilde olor ekinde ser alan imsall ve mibindd forrem kallavalavaly
dfrencilere ait pahamalanm veli iznd dogrltisunds ve elde edilen verilerin hethangi bir baber, resmi dzel
weh sayfalan, serel ve ulwal basmda pasdaglinatoas kaydnds, Ordn Unbversitesi Matematik ve Fen
Biliraleri Eitired Anabilita Dah Fen Bilzis Egitiai Bilim Dah 20521200003 noln tezli yitksek lisans
dgrencisl Irern Cansu DEWIER. tarafindan; Thmiz resrod ortankullannda 20212022 efitit ve SFretim sl
Ipinde okul e ko mididifinin  sorpelulndunds  gonillilik esasma gie  uyzulanmast
Dvlidcir] i1 iirniizee wygun govilmekisdi.

Ivbkarplarmzea da wygun gorile s halinde Olur 'larrozs arz edetir,

Ihisa GOZUDIK
Iviadir a.
Sube Dvfiadiiri
OLUR
Dvlehmet Fatih WARGELOGLI
Valia,
I IRl Egitive Iitdiri
Ek : Komisyon kontrol tutanady ve anket forrau (10 sayfa)
Eutalm piochi okdoodl imss il fmsslnmagtr,
Py : fapns Mah Thodonad 4. He o5 PES2033 A e 1dnCEDT Ful Do grolums Bdwei : kg SFemertodie . ov s met-aly
Eilgispin: boysn (B0 AHLT (ftratoi Cbictirma e Mt g
Talefon B :0 452325 16 29 Twan: fuf
F-Foru ahi I meb. ot ot hdmri: exdnmeh. gt Fabi 4322250144

Fap fulmed : mebf k] Jop tr
Eu o ch i vl ek bunod imm | Imimmd i bupa fendangu me gy u edioieds S203 5885 303F-05 28 -fa3 T Ladudlewmp sdidiin
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EK 9: Veli onay formu

‘s ORDU
UNIVERSITESI

Sevgili Anne/Baba,

Bu katildifimz ¢aligma bilimsel bir aragtuma olup, aragtrmanin adi Ortaokul 6. Simf
“Dolagim Sistemi” Konusunun Ogretiminde Interaktif Dijital Oykiileme Kullamminm
Ogrencilerin Akademik Bagan ve Tutumlarina Etkisi 'dir. Bu galigma, Egitim Fakiiltesi dgretim
elemanlarindan Dog¢. Dr. Murat GCETINKAYA tarafindan yiritilen bir c¢aligmadir. Bu
galigmanin amaci, “Fen bilimleri dersinde 6.simf Dolagim Sistemi konusunun interaktif dijital
oykiileme Ogretim etkinligi kullanilarak &gretilmesinin altincr simf dgrencilerinin akademik
baganlan ve tutumlanna etkisini belirlemektir”. Bu ¢aligmaya efer g¢ocufunuz katilirsa
cocugunuzdan galisma igin 3 ay kadar zaman ayirmasi istenecektir. Bu ¢alismada gocugunuzdan
hazirlamis oldugumuz 6iretim materyalini kullanmasi ve tecriibelerini bizimle paylasmasimin
van sira akademik bagarilari 6lgiilmesi beklenmektedir. Cocugunuzun galigmaya katthminin
onun psikolojik geligimine higbir olumsuz etkisi olmayacagindan emin olabilirsiniz. Caliymaya
katilim tamamen gondllilik esasma dayanmaktadir, Sizden izin istenildigi gibi galiyma
oncesinde gocugunuzun da sozel olarak nizasi alinacaktir. Cocugunuzun dolduracag testlerde
cevaplart kesinlikle gizli tutulacak ve bu cevaplar sadece bilimsel aragtrma amaciyla
kullanilacaktir. Bu formu imzaladiktan sonra da gocugunuz katilimeiliktan ayrilma hakkina sahip
olacaktrr,

Cahigma hakkinda daha fazla bilgi almak ve sorularmiz igin Dog. Dr. Murat
CETINKAYA ogretim elemam 0530NEEEEE - oduedutr ile iletigim
kurabilirsiniz.

Cocugunuzun bu g¢aligmaya katilim ile ilgili litfen agagidaki segeneklerden size uygun

olanini imzalayip gocugunuzla birlikte okula génderiniz,

Bu caligmaya gOCUBUM. .. ...ocevverenriiiennncmenen e, U0 gONAN olarak katilinasing
kabul ediyorum.

Anne/Baba Ad Soyad Tarih imza
ionil s d20:,
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