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TESEKKUR

Higbir ¢alisma tek kiginin {iriinii degildir. Bir yola ¢ikildiginda sessiz kahramanlar yol
boyu elden tutar. Bu tez calismasi da ayni sekilde gerceklesti. O nedenle goniilden
tesekkiir etmek istedigim isimler var: Ilk olarak basdgretmen Mustafa Kemal
ATATURK ’e, sonrasinda saymn danisman hocam Dog. Dr. Mehmet YILMAZ nezdinde,
kiymetli hocalarim Dog. Dr. Sermin TAG KALAFATOGLU ile Dr. Ogretim Uyesi Ufuk
ERIS’e ve iistimde emegi olan tiim dgretmenlerime, hocalarima minnetlerimi sunarmm.
Tiim ¢abam sizlerden el almak ve benden sonrakilere el vermek icindir.

Calismam boyunca; degerli fikirlerini benden esirgemeyen kadim DOSTUMA; lise
yillarindan beri ne zaman kapisini ¢alsam beni sevgiyle buyur eden, sikici sorularima
ayni1 hassasiyetle cevap veren kardesim Uzman Arda YILMAZ’a; yalnizca tez calismam
ile sinirhi kalmayip, hayata dair her konuda yoluma 151k tutan giizel dostum Dr. Ogretim
Uyesi Ipek KUMCUOGLU’na; bana benden ¢ok inanan, heyecanimi her zaman yiiregine
katan, her daim tereddiitsiiz destek¢im olan kiymetli dostum Psikolog Dilek ERGENE
EKEN’e; kitap destegiyle kilometrelerce uzaklardan bana yetisen, akademik paniklerimi
sabirla dindiren canim Uzman Dr. Emel KABARTAN’a; sahaf gezerken dahi salt
kendini degil dostlarin1 da unutmayan, ¢alismam ile alakali kaynak bulup hediye eden,
gonlii giizel dostum Ogr. Gor. Gokhan EVECEN ve tath esi Nil EVECEN’e; lisansta
baslayan desteklerini yillar sonra da devam ettiren, e-kitaplarin1 paylagmaktan geri
durmayan agabeyim Ogr. Gor. Latif KOSU’ya; zihin agic1 sohbetleriyle her daim yol
gosteren sevgili hocam Dr. Ogretim Uyesi Asya Jale KAHRAMAN OZYILMAZ a;
hayatin giizel tesadiifleri i¢inde karsilastigim, tecriibelerini her zaman kulagima kiipe
yaptigim saygi deger hocam Dr. Halil Selguk GURISIK ’a candan tesekkiir ederim.

Ayni zamanda bilime ve bilgiye inancimdan 6tiirli, ¢alismanin kaynakgasinda adi gecen
tim bilim insanlarna; ayrica Istanbul Kadikdy Belediyesi’ne ait kiitiiphanelerde
calisanlara, Ordu’da ve Istanbul’da calismak amaciyla saatlerce oturdugum gesitli
kafeteryalardaki giiler yiizlii ve sabirli dostlara tesekkiirii borg bilirim,

Ve bu caligmanin Gtesinde; beni ben yapan, kosulsuz sevgileri ile bana gii¢ veren,
sahsima duyduklar1 giiveni karsilayabilmek icin var giliciimle calistigim degerli aileme
sabirlar1 ve destekleri i¢in ne kadar tesekkiir etsem azdir. Fakat gerek bu tez ¢alismam
sirasinda gerek hayatin i¢inde, kendimce verdigim emeklerin her damlasini annemin
sonsuz varligina armagan ettigimi soylemek isterim.

Nefise Sinem TURAN

Kasim,2018
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OZET

BiLiM KURGU SINEMASINDA YAPAY ZEKA-INSAN ETKILESiMi:
ASK TEMALI FILMLERIN ANALIiZi

Turan, Nefise Sinem
Yiiksek Lisans, Sinema Televizyon Anabilim Dali
Tez Danismani: Dog. Dr. Mehmet YILMAZ
Kasim 2018
Sayfa: 147

Sinemanin edebiyattan miras aldig: bilim kurgu tiirii, sinemanin ilk ortaya
ciktigr yillardan bugiine degin sinema anlatimi igerisinde onemli bir yere sahip
olmustur. Kendi icerisinde de alt tiirlere ayrilan bilim kurgu, olas1 senaryolar1 ile
gelecege 151k tutma misyonu istlenmistir. Bilim kurgu tiirii ve anlatimi iginde
teknoloji ise vazgecilmez unsurlardan biridir. Calismanin bel kemigini, ayni
sekilde bir ileri teknoloji 6gesi olan yapay zekalar olusturmaktadir. Bilim kurgu
sinemasi tarihi boyunca yapay zekalara insanlarla etkilesiminde dost, diisman,
yardimei, sevgili ve hatta evlat gibi farkli roller verildigi goriilmiistiir. Ancak
yapay zekalar en ¢ok diinyayi ele gecirme ve insan irkina son verme potansiyelleri
ile anilarak korkunun bir parcasi olmustur. Buna ragmen 6zellikle 2010 sonrasi
Hollywood yapimlarinda ‘asik olunan’ konumlariyla tekrar seyirci karsisina
c¢ikmaya baslamiglardir. Bahsedilen asklar, calisma boyunca “Her” (2013), “The
Machine” (2013), “Transcendence” (2014), “Ex Machina” (2014) ve “Uncanny”
(2015)  orneklem filmleri tiizerinden ele alinacaktir. S6z konusu filmler
incelendiginde ortaya ¢ikan ortak temalar gozlemlenmistir: “Agsk ve Cinsellik”,
“Teknoloji”, “Yalmzlik”, “Beden”, “Ogrenme”, “Siddet”, “Yalan”, “Yaratic1”,
“Gozetim” ve “Oliim”. Bu ortak temalar {izerinden yapay zeka ve insan arasinda
gerceklesen askin ne sekilde islendigi, s6z konusu asklarin ne anlama geldigi
calismada ac¢iklanmaya caligilacaktir.

Anahtar Kelimeler: Bilim Kurgu Sinemasi, Yapay Zeka, Ask



ABSTRACT

THE INTERACTION BETWEEN ARTIFICIAL INTELLIGENCE AND
HUMAN RACE IN SCIENCE FICTION CINEMA: THE ANALYSIS OF
LOVE THEME MOVIES

Turan, Nefise Sinem
Master Thesis, Department of Cinema and Television
Advisor: Asssociate Professor Mehmet YILMAZ
November 2018
Page: 147

Science fiction genre which was inherited by cinema from literature has had an
important place in film-making narration since cinema first came into existence
until today. Science fiction, divided into subgenres within itself, has undertaken
the mission of shedding light on the future with its possible scenarios. Technology
is one of the indispensable elements in science fiction type and narration.
Artificial intelligence, which is an advanced technology element in the same way,
constitutes the background of the study. Throughout the history of science fiction
cinema, it has been shown that artificial intelligences have given different roles in
interacting with people, such as friends, enemies, helper, lovers and even children.
However, artificial intelligences have been referred to mostly with their potential
to seize the world and end human race and have become the part of horror.
Nevertheless, they have started to appear again before the audience with their
'fallen for' positions especially in Hollywood productions after 2010. These
mentioned loves will be addressed throughout the study through sample movies
such as “Her” (2013), “The Machine” (2013), “Transcendence” (2014), “Ex
Machina” (2014) and “Uncanny” (2015). When the subject movies are examined,
the common themes that come to light have been observed: “Love and Sexuality”,
“Technology”, “Loneliness”, “Body”, “Learning”, “Violence”, “Lie”, “Creator”,
“Observance” and “Death”. Through these common themes, it will be tried to
explain in what way artificial intelligence and love realized between human
beings are processed, what the subject loves mean.

Keywords: Science Fiction Cinema, Artificial Intelligence, Love
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L.BOLUM

1. GIRIS

Sinema; diger tiim sanatlar gibi ortaya kondugu dénemin siyasi, sosyo-
ekonomik, teknolojik ve kiiltiirel 6gelerinden bagimsiz degildir. Bahsi gegen
etmenlerden teknoloji; sinemay1 gorsel ve isitsel anlamda daha gergekci kilmaya
yillar igerisinde hizmet ettigi gibi, bir konu olarak da sinemanin malzemesi haline
gelmistir. Sinema; dogumundan bugiine olas1 teknolojilere yer vererek, seyircinin
hayal giicii sinirlarint zorlamis ve bilim kurgu tiiriiniin gelismesine olanak

saglamistir.

Calisma da bilim kurgu sinemasi baglaminda teknolojik bir unsur olan yapay
zekalar ele almaktadir. Giiniimiiz kosullarinda yasanan teknolojik gelismeler ve
teknolojinin giindelik hayatta vazgecilmez bir yer edinmesi ile yapay zekalarin
varliginin kaniksanmaya baslandig1 soylenebilir. Ancak 20. Yiizyilin basina geri
doniildiiginde, daha sinemanin yeni yeni kesfedildigi donemde dahi yapay
zekalarin filmlerde yer bulduguna sahitlik edilebilir. Ancak 6ncesinde, yapay zeka
teknolojisine bilim kurgu sinemasi ve agk baglaminda bakilmadan 6nce bugiiniin

sosyolojik ve teknolojik durumunun 6zetlenmesinde yarar goriilmektedir.

S6z konusu bir ileri teknoloji {iriinii olan yapay zekalar oldugunda,
teknolojinin belki de insanlik tarthi sahnesinde en keskin virajlarindan biri
sayilabilecek Sanayi Devrimi ve modernizmden s6z etmek gerekmektedir.
Nitekim modernizm, insan aklina ve yapip ettiklerine giliveni temsil etmektedir.
Bilindigi iizere; “Modernite, iktidara geldigi 17. Yiizyildan itibaren diizensizligi,
karmasiklig1, kaosu, belirsizligi, rastlantiy1 ve siirprizi egemenliginin diismanlari
olarak ilan etmistir” (Akdeniz, 2010, s. 341). Dolayisiyla derli toplu ve ‘giivenilir’
bir sistem igerisinde teknoloji de kendine diisen payr almistir. Ayni bigimde

teknoloji sistemin diizenine hizmet etmektedir.



Ancak 20. Yiizyila gelindiginde ‘biiyli’ bozulmustur, 6zellikle kisa araliklarla
yasanan diinya savaslar1 insan aklina ve onun yapip ettiklerine olan inangta yerini
hayal kirikligina birakmistir. Cilinkii bir yoniiyle hayranlik duyulan teknolojiler
insanlarin birbirlerini 6ldiirmelerine aracilik etmistir. Bu kirilma ardindan, bugiin
post modernizm olarak anilan, kimi tarafindan modernizmin elestirisi olarak
goriilen ve hala etkilerinin yasandig1 bilinen déneme gecilmistir. Ustiine hizla
gelisen ve yayginlasan iletisim olanaklar1 ve teknolojiler ile artan kiiresellesme,
diinyayr McLuhan’in deyisiyle ‘kiiresel bir kdy’ haline c¢evirmistir. Ulkelerin
fiziki smirlart dahil, her tiirlii kavram i¢ ice gegmeye baslamis, diizen igerisindeki
keskinlikler muglaklasmistir. Insanligin bu inisli ¢ikish yakin ge¢misinde,
teknoloji ise dur durak bilmeyen ilerlemesine devam etmistir. Teknolojinin geldigi

onemli noktalardan biri de yapay zeka teknolojisi olmustur.

Bilim kurgu sinemas1 baglaminda yapay zeka konusuna deginilmeden &nce
ise, bugiin diinyada yapay zeka tartigmalarinin tarihsel siire¢ igerisinde geldigi
nokta ile ilgili bilgilerin aydinlatici olacagi diisiiniilmektedir. Nitekim gerek
medyada gerek akademik caligsma alanlarinda yapay zekanin 6nemli bir tartisma

unsuru oldugu goriilmektedir.

Yapay zekd calismalarinin ilk olarak M.O 4. yy’a, Yunan bilim insam ve
filozofu Arkitas’a dayandigr bilinmektedir. O donemde “Arkitas, tahtadan
yapilma ve havada insan eli degmeden, buharli bir mekanizma sayesinde, ucuna
tutturuldugu cubugun ¢evresinde donebilen bir otomat giivercin insa etmistir”
(Giizeldere, 1998, s. 29). Giliniimiiz yapay zeka caligmalarinin temelini olusturan
denemeler icerisinde ve yapay zeka tarihi boyunca ¢esitli kaynaklarda ismi gegen
diger icatlar ise sOyledir: “13. Yiizyilda Artukoglu sarayinda Cezari adl1 bir Tiirk
miihendisin yaptig1 otomatlar insanlara ibrikle su, havlu ve tarak sunarlardi. 1738
yilinda Avrupa’da Jacques de Vaucanson’un yaptigr mekanik ordek de bir baska

Srnektir” (Dogan, 2002, s. 79-80).

Hayvanlan taklit ile baslayan yapay zeka c¢aligmalari, ilerleyen yiizyillarda
insana evrilmistir. insanin, kendine benzeri yaratma ¢abasinda zeka ise 6nemli bir
faktor olmustur. Zekanin yapisi, ¢calisma bigimi ile ilgili merak ve insan tarafindan
yaratilma arzusu esliinde; 18. yy Avrupasi mucitlerinden Baron Wolfgang von

Kempelen’in yapimi “Satrang Oynayan Tiirk” isimli otomati bir baska adim



olarak goriilmektedir. S6z konusu otomattan “lizerinde satrang tahtasi olan bir
masanin Oniinde oturmakta olan, dev ciisseli, koca biyikli ve sariklt bir 18. yy
Tirk erkegi goriiniimiinde bir mankendi” (Giizeldere, 1998, s. 31). diye
bahsedilmektedir.

Gliniimiize geldigimizde ise, bilgisayar teknolojilerinin ilerlemesinin énemli
bir etken oldugunun altim1 ¢izerek, bugilin anladigimiz bigimine en yakin yapay
zeka cgalismasinin W. Grey Walter’a ait kaplumbaga oldugu distniilmektedir.
Walter’in kaplumbagasi hakkinda “Bu cihaz, pilleri bitinceye kadar yerde dolasip
durur, sonra pillerini doldururdu. Pilleri tamamen sarjlaninca, fisini prizden ¢eker,
odanin i¢inde yiriylisine devam ederdi” (Dogan, 2002, s. 65). bilgisini
paylagmaktadir.

Hayvana benzer otomatlar yaratma, onlara hareket verme, zekanin yapisina
kars1 merak ve kendine benzeri yaratma diirtiisii disinda; insanin bu ¢abalarinin
altinda bugiin baska motivasyonlar da olduguna dikkat c¢eken Ersoy (2017)
calismalarin robotikten yapay zekdya dogru ilerleyen ivmesini su sozlerle
degerlendirmektedir:

Bilgi akisinin ve robotlarin hizina yetisemeyen insan, yiikii
omuzlarindan atmak ve robotlarin kendi basina hareket
eder, kararlar alir hale gelmesi i¢in cabalamakta ve
robotlarda otonomiyi artirmak i¢in ugragmakta olsa da bu
otonominin diinyaya ve i¢inde yasayan canlilara zarar

vermeyecek bigimde kullanilabilmesi i¢in ‘yapay zeka’
denilen bagka bir unsurun da varlig1 gerekiyor (s. 28).

Dolayisiyla artik yapay zeka ¢alismalarinin geldigi nokta ile ilgili; insanin
kontroliine ihtiya¢ duymayacak, kendi kararlarim1 verebilecek yetide robotlarin
hayal edilmekten Gte bilimsel ¢aligmalara yansidigi goriilmektedir. Nitekim bir
robotun karar mekanizmasinda yapay zekanin varlig1 etkili olmaktadir. Whitby
(2005)’in tanimindan yola c¢ikarak; “Yapay zeka; insanlarda, hayvanlarda ve
makinelerde zeki davranigin ne oldugunu inceleyen ve insan yapimi aygitlarin
nasil bu tip davraniglar sergileyebilecegini bulmaya calisan bir bilim dalidir.
Insanhigin simdiye kadarki en gii¢c ve belki de en heyecan verici girisimidir”
(s.17). Bu heyecan verici girisimde 20. yy gelismelerinden de bahsetmek

gerekmektedir.



Yapay zeka literatiirii icerisinde azimsanmayacak bir popiilariteye sahip olan
Eliza, 1960’larin ilk yarisinda MIT bilgisayar uzmant Joseph Weizenbaum
tarafindan yaratilmistir. “Kullanicilara bir bilgisayarla, karsilarinda bir insan
varmiscasina konusma firsati sunan ilk program” (Markoff, 2017, s.171). olan
Eliza, terapist olarak ‘ise’ baslamistir. Baslarda yasanan bir takim aksakliklara
ragmen siire¢ icerisinde bireylerin Eliza ile dertlestigi gozlemlenmistir. S6z
konusu durumu Markoff (2017) “Bu sadece makinelerin yapisina dair degil,
insanin dogasina dair de kayda deger bir gozlemdi. Goriiniise gore insanlar, insan
zekasina sahip oldugu yanilsamasi yaratan yazilimlar gibi cansiz nesneler de dahil
olmak {tizere, etkilesim kurdugu her seyde insani bir 6zellik arama egilimine

sahipti” (s.171). diye degerlendirmektedir.

Ancak ‘insansi 6zellikler’ konusu hem yapay zeka calismalarina ilgi duyanlari
hem de yapay zeka iizerine ¢aligmalart bulunan bilim insanlarint ikiye
ayirmaktadir. Kimi ilgililer bir yapay zekanin hicbir suretle insan zekasina
ulasamayacagint iddia etmektedir. Diger taraftan ise hizla gelisen teknolojik
gelismelerin kacinilmaz sonucu insans1 makinelere ulasilacagini 6n goéren bilim
insanlar1 da mevcuttur. Farkli uglarda bulunan zit savlar1 kanitlamaya calisan ve
en ¢ok bilenen deneyler ise Turing ile Cin Odasidir. Turing, yapay zekalarin insan
zekasina yaklasabilecegi ve/ya ulasabilecegi inanciyla olusturulmus bir test iken,
Cin Odas1 Deneyi tam tersi nitelikte olup yapay zeka Ogrenmesine karsi
durmaktadir. John Searle’e ait Cin Odas1 Deneyi su sekildedir:

Bilgisayar programcilarinin bilgisayarin Cince anlamasini
saglayan bir bilgisayar programi hazirladiklarini varsaym.
Ornegin bilgisayara Cince bir soru verdiginizde, cevaplari
hafizasi veya veri tabaninda eslestirip, uygun cevabi Cince
verebiliyor. Ve diisiiniin ki bu cevaplar ana dili Cince olan
bir insaninki kadar iyi. Bu durumda bilgisayar gergekten

Cince konusanlarin anladigi sekilde Cince anliyor mu?
(Searle, 1998, s. 59).

Searle, deneyindeki iddia ile bir makinenin ancak ve sadece verili bilgilere
uygun korelasyonlar esliginde cevaplar verebilecegini, ancak bunun insan
ogrenmesine, zekasina es olmayacagini dile getirmektedir. Dolayisiyla dogru
cevaplar veren bir yapay zekdnin bu noktada insan1 aldatict oldugunu

diistinmektedir. Ancak yapay zekalar ile ilgili daha umutlu bir bilim insan1 olan



Turing, belli testlerle yapay zekalarin zeka gelisiminin izlenebilir oldugu

kanisindadir. Kendi ismiyle anilan test ise sdyle islemektedir:

Turing’in testi bir insanin bir bilgisayar terminalinin
karsisina oturtulmasi ve yazili soru-cevaplar araciligiyla,
bilinmeyen bir varlikla etkilesim kurmasi yoluyla
gergeklestirilir.  Belirli  bir silirenin  ardindan testi
gerceklestiren kisi bir insanla m1 yoksa bir makineyle mi
konustuguna karar veremezse, makine ‘akilli’ kabul edilir.
Farkli varyasyonlar1 olmakla ve yogun elestiriler almakla
birlikte, test sosyolojik acidan dogru soruyu giindeme
getiriyor. Bir bagka ifadeyle, makineyi degil, insan1 6n
planda tutuyor (Markoff, 2017, s. 32).

20. yy ortalarinda bahsedilen deneyler ile goriisler ikiye ayrilirken, ayni
yiiz yilin sonunda bambaska yapay zeka gelismeleri ile insanoglu karsi karsiya
gelmistir. 1996 yilinda IBM’in Deep Blue isimli bilgisayar1 diinyaca iinlii satrang
sampiyonu Kasporov’u yenmistir. Ardindan 2015 yilinda Google’in DeepMind
isimli yapay zeka sirketinin AlphaGo’su Go oyununda benzer bir basartya imza
atmistir. Ayn1 zamanda Google’1n siirliciisiiz araba ¢aligmalar1 da giiniimiizde en
bilenen yapay zekd orneklerindendir. Siirliciisiiz arabalar daha hala kullanima
sokulmamig olmasina ragmen, giindelik hayatlarimiza hizla sirayet eden ve en
bilinen yapay zekanin -Eliza’nin uzaktan akrabasi- Apple’in Siri uygulamasi
oldugu rahatlikla soylenebilir. 2015 yilinda Apple tarafindan Tiirk¢e kullanima
sokulan uygulamanin ilk giinlerden itibaren ¢ok konusulmasinin bir nedenini de
uygulamaya yapilan evlilik teklifleridir. Yapay zeka, bu noktada sadece kisisel
asistan olmakla kalmayip; arkadas, sevgili, hatta es olarak kullanilmak istenmistir.
Siri uygulamasi disinda da gazetelerde benzer haberlerle karsilasmak miimkiindiir.
Bu yoniiyle teknolojik gelismeler alternatif iligki arayislarinin da Oniinii

agmaktadir denilebilir.

Ancak yapay zekélar ile ilgili gelismeler her daim merak ve heyecan
barindirmayabilmektedir. Nitekim agustos 2017 tarihinde, Facebook Yapay Zeka
Arastirma Laboratuvari’'nda gelistirilen sohbet robotlarinin  kendi dilini
gelistirmeleri iizerine fislerinin ¢ekildigi haberi; sosyal medyada ve halk arasinda

korku ile anilmustir. (http://m.haberturk.com/ekonomi/teknoloji/haber/1583166-

facebookun-vyapay-zekasi-kendi-dilini-gelistirince-kapatildi

ErisimTarihi:27.10.2017).
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Tarihsel siiregte ve bugilin, yukarida bahsedilen yapay zeka ile ilgili
gelismeler bilim alaninda bu sekilde siirerken, sanat da konuya duyarsiz
kalmamaktadir. Nitekim “Robot kelimesinin ilk kullanimi Karel Capek 1921
yilinda yazdigi tiyatro oyununda” (Coker, 2016, s. 69-70). oldugu bilinmektedir.
Sinemada ilk olarak yapay zeka ile Fransiz yonetmen Andre Deed’in “Mekanik
Adam” (1921) filmi araciligiyla karsilasiimaktadir. Sinemasal anlamda ilerleyen
boliimlerde daha ayrintili irdelenecek olan yapay zeka temasi, gorsel isitsel
anlamda farkli mecralarda kendisine yer bulmaktadir. Gliniimiiz popiler
orneklerinden, Black Mirror ve Westworld dizileri yapay zeka hikayeleri anlatan
onemli yapimlar arasindadir. Ayn1 sekilde uluslararasi yayin yapan belgesel kanali
National Geographic’in Eyliil 2017 tarihinde “Bu belgeselde insan makine ile
birlesiyor, zekad sinir tanimiyor ve en 6nemlisi insanoglu gezegenlerarasi yasam
formuna kavusuyor.” tanitimiyla duyurdugu alt1 bolimliik “Gelecege Dogru” adli
belgesel serisi, yapay zekdya olan ilginin boyutlarint anlamakta yardimci
olmaktadir. (https://www.natgeotv.com/tr/belgeseller/natgeo/gelecege-dogru

Erisim Tarihi: 27.10.2017)

Tiim anlatilanlardan kolaylikla anlagilabilecegi lizere artik yapay zekalarin
varligl yadsinamaz hale gelmistir. Yukarida da belirtildigi gibi, sinema da
bugiiniin kosullarin1 anlatim diline yansitmakta gecikmemektedir. Yapay zekalar,
ozellikle bilim kurgu sinemasinda onemli bir yere sahiptir. Ancak belirtmek
gerekir ki; yapay zekd olgusu sinemanin malzemesi olmanin yaninda geldigi
nokta itibariyle sinemay1 da malzemesi haline getirmistir. Satrang oynama, resim
yapma, siir yazma vb. yetilere sahip yapay zekalar gibi, kendi senaryosunu yazan
ilk yapay zeka da varligmi ortaya koymus bulunmaktadir. Nitekim Benjamin
adindaki yapay zekaya ait dokuz dakikalik “Sunspring” filmi ayn1 zamanda bilim

kurgu dgeleri tasimaktadir. (http://webrazzi.com/2016/06/10/senaryosu-tamamen-

yapay-zeka-tarafindan-yazilan-ilk-kisa-filmi-izleyin/ Erisim Tarihi: 28.10.2017).

Yapay zekanin iirettigi sinemadan, yapay zeka sinemasina geri doniilecek
olunursa, konunun farkli yapimlarla (film, kisa film, dizi, belgesel vs.) ele alindig
rahatlikla soylenebilir. Dolayisiyla bilim kurgu sinemasinda yapay zekanin,
sinema sektdriiniin ‘diinya lideri’ Amerika Birlesik Devletleri ve Ingiltere
tarafindan gézden kacgirilmasi miimkiin goriilmemektedir. Cilinkii “Egemen sinema

(Hollywood sinemasi) her daim, aksiyon, macera, bilim kurgu, korku gibi
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izleyicilerini i¢ine ¢eken ve onlart biiyiileyen tiir filmlerine odaklanir ve tiretir”

(Giirkan, 2015, s. 38).

Calismanin da &rneklemini ana dili Ingilizce olan filmler olusturmaktadir. Ve
calisma bashigindan kolayca anlasilacag iizere, bilim kurgu sinemasinda yapay
zekd ve insan etkilesimi ‘agk’ Ozelinde irdelenecektir. Francesco (1990) 'nun
“Ask, glindelik yagamin zorluklar1 i¢inden dogar” (s. 48). s6ziine istinaden, insan
ve insan arasindaki askin ‘yeterince’ engel dolu oldugu bilinmektedir, simdi

sinema aracilifiyla yapay zeka ile insan arasindaki ask giindeme gelmistir.

Ancak sinemada yapay zekanin salt ask ile anilmadigini sdylemekte yarar
vardir. Yapay zekd, insan ile etkilesiminde yardimci, dost, diigman ve evlat
rolleri de iistlenmektedir. Bu roller icerisinden sadece yapay zeka ve insan agki
arastirmanin bel kemigini olusturmaktadir. Sinema tarihi icerisinde bilim kurgu
tiiri 6zelinde yapay zeka ve insan etkilesimi irdelendikten sonra, bu etkilesimde

askin gliniimiiz bilim kurgu sinemasinda ne sekilde islendigine bakilacaktir.
1.1. Problem

Yapay zeka teknolojisi her gecen giin dramatik sekilde yiikselen bir trend
izleyerek giindelik yasamimizda kullandigimiz ve artik onlarsiz bir diinya hayal
edilemeyen bir ¢ok cihaz ile etrafimiz1 ¢epecevre kusatmis bulunmaktadir. Yapay
zeka teknolojisinin insanlarin yasantilarina bdylesine yogun niifus etmesi, bilim
kurgu sinemasinda da yapay zekélarin kendilerine kagmilmaz bicimde yer
bulmalarina sebebiyet vermektedir. Ancak bilim kurgu sinemas1 ilk giinden
bugiine degin, robotlarin ele gec¢irdigi bir diinyaya iligkin endiseler igeren temay1
yapay zekaya yoneltmeye baslamistir. Fakat bilim kurgu sinemasinda yapay zeka-
insan iliskisi, sadece insanin kontrol edilme korkular ile degil, gercek yasamda da
gozlenebilecegi lizere gittikge sanallasan insani duygularin tatminine doniik islev
gbren bir konu olarak islenmektedir. Ozellikle insan-yapay zeka arasindaki “ask”
ilgi ¢ekici bir bigimde bilim kurgu sinemasinda yer bulmaktadir. Bu ¢aligmada
insan-yapay zeka arasindaki “ask”in bilim kurgu sinemasinda nasil temsil
edildigi; 2010 yili sonrasmma ait “Her” (2013), “The Machine” (2013),
“Transcendence” (2014), “Ex Machina” (2014) ve “Uncanny” (2015) filmleri
tizerinden betimsel analiz ile degerlendirilecektir. S6z konusu filmlerin yapay

zekd insan agkini anlatirken; “Cinsellik”, “Teknoloji”, “Yalnizlik”, “Beden”,



“Ogrenme”, “Siddet”, “Yalan”, “Yaratic1”, “Gozetim” ve “Oliim” ortak

temalarina bagvurduklar incelenmistir.

1.2. Amag

Arastirmanin amaci; sinemada bilim kurgu tiirliniin bir alt bashigi olarak
yapay zeka olgusu igerisinde yapay zeka-insan askinin nasil islendigi ve temsil
edildigini ele almaktir. Secilen ornek filmler {izerinden, ortak anlatimlar
cikarilarak, anlatimlarin ne ifade ettigi agiklanmaya calisilacaktir. Bu amag

dogrultusunda arastirmada su sorulara yer verilecektir:

e Bilim kurgu sinemasinda yapay zeka ve insan iligkisi hangi boyutlari
ile ele alinmaktadir?

e Yapay zekd ve insan iliskisi hangi duygular iizerinden insa
edilmektedir?

e Temel duygular siiriikleyen 6ykii ve olaylar dizisi nasil se¢ilmistir?

e Bahsedilen asklar nasil betimlenmistir?

e Ask duyan ve duyulan karakterlerin ortak 6zellikleri nelerdir?

1.3. Onem

Yapilan literatiir taramasi sonucu; Tiirkce alan yazinda bilim kurgu
sinemasi konusunda caligsmalarin azlig1 gdzlemlenmistir. Sinemada “agk™ temast
ise, sadece insanin insana duydugu hisler baglaminda ele alinmistir. Bilim kurgu
sinemast ve ask temas: bir arada diisliniildiiglinde, ¢alisma literatiire katkisi

vermesi bakimindan 6nem arz etmektedir.

1.4. Varsayimlar

Asagidaki varsayimlar dogrultusunda ¢aligma ortaya konmustur:

e “Bilim kurgu” sinema anlatimi icerisinde bir tiirdiir.

e “Yapay zeka” olgusu bilim kurguya ait bir 6gedir.



1.5.Smirhhiklar

Calisma, belirtilen sinirhiliklar ¢ergevesinde yiiriitiilmektedir:

e Arastirma, yapim tarihleri 2010 yil1 sonrasina ait, uluslararas1 platformda
vizyona girmis, konulu kurmaca filmlerden olugsmaktadir.

e Animasyon, kisa film, dizi ve belgeseller arastirma kapsaminda degildir.

e 2010 yil itibariyle vizyona giren ve belirtilen 6zelliklere sahip tim agk
konulu teknoloji temali ana akim filmler arastirmanin evreni, arastirma
kapsaminda ele alinan yapimlar ise arastirmanin érneklemidir.

e Ask; yalnizca yapay zekd ve insan arasindaki iliski diizleminde ele

alinmistir.

1.6. Tanimlar

Calismada yer alan anahtar kelimelerin kullanig bicimleri asagida

tanimlandig: sekildedir:

Bilim kurgu: Cagdas bilim verileriyle diis giiclinden olusan (film, roman vb.)
Bilimin gilinlimiizdeki verilerine dayanarak insanlarin ilerideki yillarda
gerceklestirebileceklerini; bu gelismelerin insan topluluklart {izerinde yol
acabilecegi etkileri diislemek, kestirmek, onceden bilmek yoluyla ¢evrilen film.
Bu bakimdan, bilim kurgu filmi, heniiz gerceklesmeyen olaylari, olgular: ele alir.
Bilim kurgu filmlerinin konular1 arasinda uzay, uzayda gezi ve yasam; Obiir
gezegenler, bu gezegenlerdeki yasam, bu gezegenlerin insanlar1 ya da yaratiklari;
zaman icinde gezi, bilimin, uygulaymmin, uygulayimbilimin
gerceklestireceklerinin insan topluluklar: iizerinde yaratabilecegi etkiler vb yer

alir.

Yapay Zeka: Bir bilgisayarin veya bilgisayar kontroliindeki bir robotun ¢esitli

faaliyetleri zeki canlilara benzer sekilde yerine getirme kabiliyeti.

Ask: Asir1 sevgi ve baglilik duygusu, sevi, sevda,amor.
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1.7. Yontem

Aragtirma; bilim kurgu sinemasi, yapay zeka ve ask olmak iizere li¢c temel
konu lizerine oturtulmustur. Bu baglamda nitel arastirma yontemleri igerisinde yer
alan amacli 6rneklemlerden benzesik 6rnekleme basvurulmustur. “Buradaki amag,
kiigiik, benzesik bir oOrneklem olusturma yoluyla belirgin bir alt grubu
tanimlamaktir.” (Yildirrm & Simsek, 2016, s.120). Bu dogrultuda arastirma
evreni, 2010 yil1 sonrasina ait uluslararasi platformda vizyona girmis ask konulu
teknoloji temal1 ana akim filmler iken, arastirma kapsaminda ele alinan yapimlar

ise arastirmanin orneklemidir.

Bahsedilen evren ve 6rneklem diizleminde ve aragtirma kapsaminda “Her”
(2013), “The Machine” (2013), “Transcendence” (2014), “Ex Machina” (2014) ve
“Uncanny” (2015) filmleri belirlenmistir. S6z konusu filmler irdelendiginde ise
ortak temalara rastlanmistir: “Ask ve Cinsellik”, “Teknoloji”, “Yalmzlik”,
“Beden”, “Ogrenme”, “Siddet”, “Yalan”, “Gozetim”, “Yaratic1”, “Oliim”. Bu
dogrultuda yapay zeka ve insan etkilesiminde ask temasi, tematik film analizi
yontemi ile analiz edilmistir. Ardindan bilim kurgu sinemasi, yapay zeka
calismalar1 ve ortak temalar ilizerinden gergeklestirilen literatiir taramasi ve

okumalar ile yapay zeka-insan etkilesimi ask 6zelinde aciklanmaya calisilmistir.

Aragtirma konusu ayrica tiimden gelimci bir yontem ile ele alinmistir.
Arastirmanin ilk bolimi giris niteliginde olup, arastirmanin problemini,
amaglarini, 6nemini, varsayim ve sinirliliklarini tanimlar esliginde ortaya koymay1
hedeflemektedir. “Bilim Kurgu Sinemas1 ve Yapay Zeka Olgusu” admi tasiyan
ikinci boliimde; bilim kurgu sinemasi tarihi hakkinda bilgi verilirken, bilim kurgu
tiirliniin zengin anlatimlara da sahip oldugu agiklanmaktadir. Ayni baslik altinda
bilim kurgu sinemasi igerisinde yapay zeka temasiin tarihgesi de agiklanmaya
calistlmigtir. “Bilim Kurgu Sinemasinda Yapay Zeki Insan Etkilesimi” isimli
ticlincii boliimde ise; bilim kurgu sinemasinin tarihi boyunca yapay zekaya verilen
cesitli roller (diisman, dost, evlat, yardimec1 vb.) ele alinmistir ve sonrasinda bu
roller igerisinde yapay zeka ile insan arasindaki agk 6zeline gecilmistir. Son olarak

da, ask temali filmlerde ortak goriilen on tema hakkinda literatlir bilgisi
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paylagilmistir. Arastirmanin  dordiinci ve son bdolimi olan “Filmlerin
Cozliimlenmesi”, tim bu bilgiler 1s1ginda 6rneklem filmleri ¢oziimleme ve
anlamlandirma amaciyla olusturulmustur. “Sonu¢” bolimii de, s6z konusu

filmlerin, gliniimiiz toplumunda ne anlama geldiginin cevabi niteligindedir.



ILBOLUM

2.BiLIiM KURGU SINEMASI VE YAPAY ZEKA OLGUSU

Edebiyattan miras aldig1 bilim kurgu anlatim tiirii ile sinema, yillar igerisinde
cesitli konular1 isledigi Orneklerle seyirci karsisina ¢ikmistir. Dolayisiyla
sinemada bilim kurgu catist altinda toplanabilecek farkli konular bulunmaktadir.

Yapay zeka da bilim kurgu sinemasinin anlatisi igerisinde yer almaktadir.

2.1. Bilim Kurgu Sinemasi

Basta edebiyatin, ardindan sinemanin anlatim dili i¢erisinde kendine yer bulan
bilim kurgu tiirliniin taniminm1 Bayar (2001) séyle yapmaktadir: “Bilimkurgu,
‘pozitif bilimin’ temel alinarak, bu bilimin gelecek iginde alabilecegi durumlari
sanat ve edebiyat formlar1 i¢inde dile getiren bir sanat tiirtidiir” (s. 17). Alisilmisin
disinda hikayeleri ile okuyucuyu merak ve heyecana siiriikleyen bilim kurgunun
cikisinda ise seriiven gezisi Oykiilerinin temel olusturdugunu Oskay (2014)
aktarmaktadir: “(...) Bu tiirlin baslangic1 seriiven gezisi Oykiileri ile olmustur.
Bunlar okuyucunun daha sonraki yillarda ortaya cikacak olan ger¢cek bilim
kurgular i¢in okuyucunun hazirlanmasina yaramstir. Insanlari  aligilmis
ufuklarinin 6tesinde de baska diinyalar olabilecegini diisiinmeye alistirmis, bu isi

sevdirmistir” ( s. 47).

Bilim kurgunun bir yoniiyle mitolojiden beslendigi ile ilgili olarak; “Bilim
kurgunun toplumun ihtiya¢ duydugu ‘kahramanlar’t sistemin yonlendirdigi
kosullar1 yeniden, ancak mitik olarak yeniden yaratmasi, bir anlamda toplumun
mitolojik olana geri doniisiinii temsil eder” (Batur, 1998, s.44) denmektedir.
Bilim kurgunun mitoloji ile dirsek temasinin ne anlama geldigini Oskay (2014)
aciklamaktadir:

(...) mitoloji ve kotii bilim kurgular hayat1 reel bilincimiz
icinde  degismezlikler  gibi  algiladigimiz  olgulara
dayanarak soziim ona agiklamaya calisirlarken, gercek
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bilim kurgu yapitlar1 ayni hayati degisirlikler (variables)
araciligi ile agiklamaya yonelirler. Bizi hayata karsi reel
bilincimizin c¢arpitict ve aldanimci algilamalarindan
Ozgiirlestirerek bakmaya 6zendirirler (s. 53).

Bir yoniiyle alimlayicisinin hayal giicli sinirlarini zorlayan bir tiir olarak bilim
kurgunun yabancilagtirmaya da basvurdugu bilinmektedir. “Bilim kurgu tiiriiniin
en Onemli Ozelligi, alisilmis duygu ve diisiincelerin yani diinyay1 algilama
bi¢iminin disina ¢ikabilmek amaciyla, yazarin ve kurgunun kendisini ampirik
diinyaya ve onun ‘gergekligine’ yabancilastirmasi durumudur” (Kaplan & Unal,
2011, s. 47). diyerek so6z konusu durum ortaya konmaktadir. Ayrica bilim kurgu
takipgilerinin tiirii sevmelerinde yabancilasmanin etkili oldugu sdylenebilir.
Nitekim tiir, “(...) olagan algilama i¢inde gordiiglimiiz ve anlamlandirdigimiz
olgular1 onlara kars1 kendimizi yabancilagtirarak, onlar1 alisilmis algilama
kaliplarmin disinda algilamamizi amaglar” (Oskay, 2014, s. 37). Boylece o anda
olmayan ancak gelecekte olasilik dahilindeki bir takim hayal {iriinlerini izleyici ve

okuyuculariyla bulusturarak heyecan ve meraki ayakta tutmaktadir.

Bilim kurgunun ortaya ciktig1 donem ile ilgili de Batur (1998) 6nemli bir bilgi
paylasmaktadir: “Bilim kurgu tiirii, zamanin ekonomik bir degere doniistiigii
Sanayi Devrimi donemine ait bir tlirdiir ve bu tiiriin 6zelliklerinden olan zamana
egemen olmasi, iiretime, sisteme verili olana vb. egemen olmasi anlamini igerir”
(s. 42). Sanayi devrimi s6z konusu olunca, insan aklina ve onun {irettiklerinden
teknolojiye hayranlik ka¢milmazdir. Bilim kurgunun teknoloji ile tarihsel ve

sosyolojik bagi bu sekilde kurulmaktadir.

Insanoglunun teknolojiye karsi giiven duymasi, her tiirlii problemin ¢oziimii
olarak teknolojiye arkasini yaslamasi bilim kurgu sinemasinin da temellendirdigi
onemli bir unsurdur. “Gerek pozitif idealler ile daha iist diizeyde gelismis,
denetlenmesi gittikge olanaksizlasan sistemlerin birbirleriyle birlestirilmesi
gerekse stirekli tehditlerle ve teknolojik yonlendirimle diinyanin muhtemel
tehlikelere karsi korunabilecegi anlayisi, bilim kurgu tiirliniin temel mantigin

yansitir” (Rolloff & Seesslen, 1995, s. 74).
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Ayrica bilim kurgu sinemasinin sundugu teknoloji ile gilindelik yasam
pratiklerinin birbirinden kopuk oldugu iddia edilebilmektedir ve bu dogrultuda
“Bilim kurgunun derdi, tutarli bir gelecek tahmini yapabilmek degil, i¢inde
yasanan donemin sorunlarinin kendince iistesinden gelebilmektir” (Rolloff &
Seesslen, 1995, s. 67). denilmektedir. Yine de bilim kurgunun gelecege 151k tutma
beklentisi okuyucu ve izleyiciler agisindan vazgecilebilen bir tutum degildir. Hatta
bilim kurgu sadece teknoloji anlaminda degil, ileriki bolimde ayrintilandirilacagi
tizere, farkli temalar ile de seyirci karsisina ¢ikmakta ve gelecekte yasamin nasil
olabilecegine dair alternatifler ilireterek zaman zaman korkunun bir parcasi

olabilmektedir.

Bu arastirma kapsaminda ise agirlikli olarak Batili iilkelerin sinemasi
tizerinden bilim kurgu tiiriine bakilacaktir. Bunun iki nedeni vardir; ilki, diinyada
Amerika’nin sinema sektorii ve tlir sinemasi baglaminda yadsinamayacak
onderligidir. Amerika nin ticari {istiinliigiiniin yani sira, arastirma anadili Ingilizce
olan tlkelerdeki bilim kurgu sinemas: ile simirhidir. Bu noktada bilim kurgu
sinemasi tarithinde 6nemli yapim Ornekleri ile bilim kurgu sinemasi agiklanmaya

devam edilecektir.

Ancak her ne kadar Hollywood sinema sektoriiniin bagin1 ¢ekse de, ilk bilim
kurgu sinemasi Ornegi Fransiz yonetmen Melies’in “Aya Yolculuk” (1902)
filmidir. Film hakkinda

(...) Sanayi Devrimi’nin en 6nemli unsurunu olusturan
teknoloji, gelecege yonelik yeni ufuklar acarken, toplumda
teknolojiye kars1 fetisist bir hayranlik da olusmaya
baslamist1. Yani bir anlamda ‘Le Voyage Dans La Lune’,
teknolojik gelismeye duyulan hayranligin yol actigi, yeni
ufkun sonuclarini yansitiyordu (Batur, 1998, s.19).

denilerek bir kez daha bilim kurgu sinemas1 ve teknoloji arasindaki bagin altin

cizilmektedir.
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‘Aya Seyahat’ teknolojinin yani sira, diinya disinda neler olup bittigi ile ilgili
meraki da barindirmaktadir. Bu yoniiyle film; uzay, uzay savaslar1 ve uzaylilar
gibi konularin bilim kurgu sinemasinin anlatis1 i¢cinde yer almasinda Onciiliik
etmektedir. Melies’in ardindan da bilim kurgu sinemasi tarihi icerisinde 6nemli
ornekler yillar igerisinde verilmistir. Nitekim 2019 yilinda serinin dokuzuncu
filmi ile seyirci karsisina ¢ikmaya hazirlanan “Star Wars”; diinya ¢apinda iin
kazanmis ve ciddi hayran kitlesine sahip kayda deger bir yapimdir. Serinin ilk
dort filminin yonetmenligini yapan George Lucas ardindan Steven Spielberg,
James Cameron, Christopher Nolan gibi isimler de bilim kurgu sinemasi tarihinde

basarili yapimlar ortaya koymus, uluslararasi taninan yonetmenlerdir.

Melies’in temelini attigt ve bugiine deyin uzanan gelenek, edebiyatin da
katkilartyla ¢esitlenmistir ve bilim kurguda anlatimlar uzay ile sinirli kalmamastir.
Asagidaki boliimde daha ayrintili agiklanacak olan; diinyanin sonu ile ilgili felaket
senaryolari, distopyalar, zaman yolculuklar1 ve yapay zekdlar da bilim kurgu

sinemasinda yer almaktadir.

2.2. Bilim Kurgu Sinemasinda Konular

Gelecek tahminlerinde bulunmak gibi bir vasfi yliklenen bilim kurgu sinemasi,
zengin anlatim c¢esitliligine sahip bir tiirdiir ve tarihi icerisinde birgok farkli
konuyu islemistir. ‘Diinya dis1 varliklar ve space operalar’, ‘diinyanin sonu ile
ilgili felaket senaryolar’, ‘distopyalar’, ‘zaman yolculugu’ ve ‘yapay zekalar’;
bilim kurgunun konular igerisinde yer almaktadir. S6z konusu konular, tek tek
sekilde bir film {iizerinden ele alinabilmektedir. Ancak Terry Gilliam’in 12
Maymun (1995) filmindeki gibi, distopik ogelerle birlikte zaman yolculugu

anlatilarak konular i¢ ige yapilar gosterebilmektedir.

2.2.1. Diinya dis1 varhklar

‘Bilim Kurgu Sinemas1’ boliimiinde bahsedildigi iizere, Melies ile baslayan
uzay meraki, uzaylilar1 da ayn1 merakin bir pargasi haline getirerek hikayeleri

cesitlendirmistir. Diinya disinda neler olup bittigi, uzayda biz insanlardan farkl
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canlilar olup olmadig1 sorularina cevap arayisinda bilim kurgu sinemasi da
kendine gore yanitlar vermektedir. Ancak bu cevaplandirmanin ideolojik boyutlari

olabilmektedir:

Yabanci, diinya dis1 giiglerin tehdidi altindaki diinyanin
kurtarilmasi gerektigi bahanesiyle, bir simnifli toplumun
tipik egilimlerinden biri yani, kendi ¢ikarlarini biitiin bir
insanligin ¢ikarlartymis gibi sunma kurnazligi, bilim
kurguda apacik kendini belli eder. Bilim kurguda isin igine
jeopolitik yanlarin karistirildig1 yerde, gezegenler arasi bir
emperyalizm de iyice netlesir (Jirgen Menningen’den
aktaran Rolloff & Seesslen, 1995, s. 215).

Bu alt tiiriin ideolojik boyutu disinda, seyircide olusturdugu farkli
psikolojik yonleri oldugu da iddia edimektedir: “Bilinmeyen vadide, kendi
vadimizin daha iyisini, yarattk ya da canavardan ise kendimizin gdérmek
istemedigimiz yanlarimizi, oldugumuzdan daha farkli olabilecegimiz halimizi
diislememiz istenmektedir” (Oskay, 2014, s. 34). Ayrica Oskay, s6z konusu tiirii
bilim ile dirsek temasindan uzaklastig1 i¢in elestirmektedir: “(...)‘uzay operas1r’
denen alt tiirden bilim kurgu friinlerinin bilim kurgu sayilmasi, bilim kurgu
poetika’sinin reddiyle miimkiindiir. Bunlar gercekten bilim kurgu degil, olsa olsa
‘bilimsi’ gorliniislii masallar, fantazyalar ya da olaylar1 uzayda gecen

Western’lerdir” (Oskay, 2014, s.40). diyerek bu alt tiirden bahsetmektedir.

Oskay’1n itirazlarina ragmen, diinya dis1 varliklar bilim kurgu sinemasinin
konusu olmaya devam etmektedir. Ayrica giindelik hayat icerisinde de, uzayda
insanlar disinda bagka canlilar olup olmadigi her daim tartisma konusu
olmaktadir. Konuya yaklagimlar ise degigsmektedir. Kimileri sadece diinyada
yasam oldugunu disiiniirken, kimisi ‘uzaylilar’a inanmaktadir. Bu ikili yap1 soz
konusu filmlerde de kendisini gostermektedir. Baska bir yaygin inang ise, basta
ABD olmak iizere, bir takim hiikiimetler ve giicler tarafindan diinya dist

varliklarin onaylandigi ancak halktan bu bilginin saklandig: seklindedir.

Ozetlendigi bi¢imiyle yaklasimlar1 ve inanglari; bu alt tiiriin en bilinen
ornegi olan, yOnetmenligini Steven Spielberg’iin yaptigi “Uciincii Tiirden

Yakinlagmalar” (1977) filminde gérmek miimkiindiir. Diinyanin farklh
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noktalarinda uzaylilarin olduguna dair bulgularla karsilasan insanlar1 konu alan
film, diinyada panige neden olmamak adina karsilagmalar1 gizleyen Amerikan
hiikiimeti ile devam etmektedir. Ancak ‘gercek’ o denli aciga ¢ikar ki, uzaylilara
inanan insanlar bir olup ‘onlar’ ile iletisime gegmeye ¢alismaktadir. Uzaylilar ile
iletisim kurma ¢abasini sadece insanlar gostermemektedir, ayn1 zamanda uzaylilar
da bu cabaya karsilik vermektedir. S6z konusu karsilikli iletisim ¢abasi, 2016

yilinda “Arrival” filmi ile Denis Villeneuve tarafindan da islenmistir.

2.2.2. Diinyanin sonu ile ilgili felaket senaryolari

Diinyanin sonu ile ilgili senaryolar; dogal afetleri, diinya dis1 varliklari,
distopik hikayeleri ve bircogunu kapsayabilmektedir. Bahsi gecen konularda,
diinyanin yok olusu eninde sonunda insanoglunun beceriksizligi nedeniyle
gelmektedir. Insanhigin yaptig: bir takim hatalar (dogaya verdigi zarar, savaslar,
teknoloji ile bag edememesi vb.) diinyanin yok olmasina neden olmaktadir.

Bilim kurgu tiiriiniin karamsar diinya goriisiine bagh
kalinarak yapilan bu filmlerde, tarih kendini tekrarlayan,
yeni gelismelere kapali dairesel bir siire¢ gibi anlasilir;
dolayisiyla felaketten ayakta kalanlar bir ilk insan grubu
olusturarak, gene ka¢inilmaz c¢atigmalardan gege gece bir

bakima daha once yok olani tekrarlamak {izere ‘yeni’ bir
baslangi¢ hazirlarlar (Rolloff & Seesslen, 1995, s. 254).

Boylece giindelik yasam icinde deger verilen hersey (para, mal miilk,
blirokrasi vs.) anlamim yitirmektedir. Yalnizca hayatta kalmak Onem

kazanmaktadir.

Diinyanin sonunun, insanligin dogaya verdigi tahribat nedeniyle gelecegini
sOyleyen oOnemli bir yapim The Day After Tomorrow (2004) filmidir.
Yonetmenligini Roland Emmerich’in iistlendigi filmde, insanin tiikenmez olarak
gordiigii dogal kaynaklar1 yok etmesi ve doganin acimasizca insanliktan 6c¢ almast
anlatilmaktadir. Kuzey yarim kiirenin birka¢ giin gibi kisa bir siirede buzlar
altinda kalmasim isleyen film, iklim degisikliklerine dikkat ¢ekerken seyirciyi de
bir anlamda ¢evresel duyarlilik i¢cin uyarmaktadir. Nitekim dogaya verilen her

tiirlii zararin karsisinda yenilen insan olmaktadir.
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Bahsedildigi gibi, dogal afetler disinda; teknolojik gelismelerin durdurulamaz
bir hal almasi da diinyanin sonu ile ilgili felaket senaryolarinin bir pargasidir.
Yapay zekalarin diinyay1 ele gecirmesi nedeniyle insanoglunun basmin belaya
girdigi ve serinin ikinci filmine adini1 veren ‘Mahser Giinii’ ile Terminator serisi
bu konuya &rnek gosterilebilir. Onceden deginildigi iizere, Terminatdr serisinin
yapay zekalari ele almanin yani sira diinyanin yok olusunu da islemesi nedeniyle

melez bir yapiya sahip oldugu rahatlikla sdylenebilir.

2.2.3. Distopyalar

Gelecege dair tasvirler yapan bir tiir olarak bilim kurgu, zaman zaman olumlu
zaman zaman ise olumsuz dgeleri anlatimlarinda barindirabilmektedir. Ideal bir
toplumu ifadelerine tasiyan anlatimlar ‘iitopya’ olarak adlandirilirken, korkulu
senaryolar genellikle ‘anti-litopya’ veya ‘distopya’ olarak anilmaktadir. “Simdiki
zamani elestirmek icin yola ¢ikan bilim kurgu, kimi zaman simdiki zamanin
acilarin1 gelecegin diinyasina da tasiyarak karamsar (distopyan) bir gelecek
tasavvurunda bulunur” (Kaplan & Unal, 2011, s. 44). diyerek distopyanin sinirlari
belirlenmektedir. Gelecege dair korkuyu ve kaygilar1 dile getirirken, elestirel bir
tavir da takinan distopyalar, ¢esitli anlatimlar sunmaktadir: “Denetimden ¢ikmis
sirketler, giivenilmez liderler, mesruiyet krizi, su¢ olaylarindaki tirmanis vb. Bu
filmler, kapitalist etik ve kurumlarin popiilist ve radikal muhalifleri i¢in bir ifade

araci olusturur” (Ryan & Kellner, 1997, s. 392).

Distopyanin en bilinen ve belki de distopya denilince akla gelen ilk
orneklerinden biri George Orwell’in iinlii kitab1 1984°tiir. Kitapla ayn1 ad1 tasiyan
film, Michael Radford tarafindan sinemaya uyarlanmistir. Film; Okyanusya adl
tilkenin Biiylik Birader tarafindan diktatorliik ile yonetilmesini anlatmaktadir.
Tele ekranlar ile her bireyin her yerde gozetlendigi iilkede, ask da yasaklanmistir.
Bakanlikta ¢alisan Winston; basta asik olarak daha sonra giinliik tutarak -cilinkii

diisiinmek de yasaktir-, sisteme karsi gelecek ve ana catigsmay1 baslatacaktir.
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2.2.4. Zaman yolculugu

Bilim kurgu sinemasmnin ve edebiyatinin anlatiminda yaygin bir sekilde
kendisine yer bulan zaman yolculugu hikayeleri, alternatif gergeklikler olusturma
noktasinda anlatiy1 zenginlestirmektedir. Zaman yolculugu anlatisinin ilk 6rnegini
Batur (1998) ; “H.G.Welles’in ‘Zaman Makinasi’ndan (1895) bu yana zaman
icinde yolculuk, bilim kurgunun baslica konular1 arasinda yer alir” (s. 41).

bilgisiyle aktarmaktadir.

Wells’in baglangicini  yaptigi zaman yolculugu gelenegini, Hollywood
sinemasi da anlatimlarinda kullanarak seyircileri ile bulusturmustur. Sinemanin
s6z konusu anlatima basvurmasinin altinda yatan nedenleri Ryan ve Kellner
(1997); “Gelecege doniik fantaziler, i¢ginde bulunulan ani tirnak i¢ine almanin bir
yolu olarak degerlendirilebilir. Bu filmler, zamansal yer degistirmeye bagvurarak,
Hollywood’da egemen olan realist anlati rejiminin gizli yasaklarini1 delerler” (s.

391). diye degerlendirmektedir.

Ayrica zaman yolculugu, film karakterinin bireysel hayatindaki problemlerde
¢Oziim arayis1 olarak kullanmilmaktadir. Aynmi zamanda bahsedilen yolculuk,
toplumsal ve siyasal bir yon de barindirabilmektedir. “Zaman makinesi motifi,
insanlik tarihine paralel dilimler kurarak, sozgelimi, “Hitler savasi kazansaydi ya
da Ward Moore’un ‘Bring the Jubilee’ (1952)sinde oldugu gibi, “Amerikan i¢
savasl Gliney’in lehine bitseydi ne olurdu?” tiirlinden sorulara yanit arar” (Rolloff

& Seesslen, 1995, s. 66-67).

Tipkt Rollof ve Seesslen’in agiklamalarinda goriildiigii gibi, zaman yolculugu
beraberinde farkli gerceklikler yasama 6n goriisiinii getirmektedir. Sinema tarihi
igerisinde konuyu basarili bigimde ele almis Onemli yapimlardan biri ise,
yonetmenligini Robert Zemeckis’in yaptig1 Gelecege Doniis serisidir. Serinin ilk
filmi Gelecege Doniis 1 (1985) , Marty McFly (Michael J. Fox) adindaki geng
cocugun, bilim adami Emmett Brown (Christopher Lylod) ile dostlugunu
anlatarak baglamaktadir. Emmett Brown, bir araba ile zaman yolculugu
yapabilmek iizerine ¢aligmalar yiirtitmektedir ve bir giin McFly’dan yardim ister.

Calismalar1 basartya ulasan Brown, McFly’1 1950’li yillara gonderir. Ancak



20

istemeden anne ve babasinin tanismasina engel olan McFly, gelecekte kendisinin
diinyaya gelmesini de dnleyerek bir sekilde 6liimiine neden olmaktadir. Serinin
ikinci filmi, Gelecege Dontis 11 (1989)’de de McFly bu sefer gelecege, 2015 yilina
yolculuk yapacaktir ve ¢ocugu ile tanigsarak bir kez daha kaderini degistirecektir.
Serinin son filmi Gelecege Doniis III (1990)’te 19. yiizyil sonuna yolculuk
yapacak kisi bu sefer Brown’in kendisi olacaktir. Bdylece, zaman igerisinde

yapilan yolculuklar ile kader degisimleri seyirciye aktarilmistir.

2.2.5. Yapay zeka

Rolloff ve Seesslen’mn “dogal yollarla ilirememis insan” benzetmesiyle
adlandirdiklar1 yapay zekanin bir baska tanimi ise soyledir: “Yapay kelimesi,
yasayan bir organizmayi degil, bilgisayar tarafindan bir islem ger¢eklestirmeyi
ifade etmek i¢in kullanilir. Zeka ise, bilgi ve akil yiiriitme yetenekleri goz Oniine
alindiginda, makineler i¢in kullanilmast miimkiin olan bir kavramdir” (Acar,
2007, s. 60). Bedensel ve zihinsel olarak insanin kendine benzeri yaratma ¢abast
olarak nitelendirilebilecek yapay zekanin insan ile arasindaki temel farki su
sekilde agiklanmaktadir: “Yapay zekd konusunda yapilan 35 yillik ¢alismadan
alman ana ders, zor problemlerin ¢o6ziimiiniin kolay, kolay problemlerin
¢Ozlimiiniin zor oldugudur” (Pinker’dan aktaran, Brynjolfsson & McAfee, 2015, s.
40). Ancak yapay zekayi isleyen hemen hemen tiim filmlerde yapay zekalar, kolay

ve zor ayirimi olmadan her tiirlii beceriye sahip olduklarini kanitlamaktadirlar.

Cesitli fiziksel ve zihinsel yetileri ile islenen yapay zekalar hakkinda s6z
sahibi onemli bir isim Isaac Asimov’dur. I, Robot adli dykiisiinden sinemaya
uyarlanan, ayn1 adli ve 2004 yapimmu film de, yapay zeka konulu degerli
orneklerdendir. Yapay zekalar ile ilgili yol gosterici fikirleri olan Asimov, onlarin
kendilerine ve insanlara zarar vermemesi gerektigi hakkinda wuyarilarda
bulunmaktadir. Ancak filmde Asimov’un siddet uyarilari tersine durumlar
gelismektedir. Insanligin hizmetine sunulmus, insanlara her tiirlii konuda yardimci

olmakla goérevli yapay zekali robotlar siddetin ve kaosun nedenine doniismektedir.
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Sinemada siddet dahil farkli alanlarda insana benzerlikleri ile ele alinan yapay
zekalar, ayn1 zamanda gilindelik hayatin igine islemis, insan ile farkli konularda
etkilesimlere giren bireyler gibi sunulabilmektedir. Gelecege dair alternatif
yasamlara da olanak veren bu anlatimlar i¢in Markoff (2017) “(...) insanlar
yarattiklar1 makinelerle birlikte yasiyor ve gelisiyor —robotlar yashlara bakiyor,
arabalar kendi kendilerine gidiyor, sikici ve yorucu isler ortadan kalkiyor,
insanlarin bilimle, sanatla ilgilendigi, hayatin tadimi ¢ikardigi yeni Atinalar
kuruluyor” (s. 166). ¢oziimlemesini yapmaktadir. Bdylece asagida ayrintili

anlatilacag lizere, yapay zeka bilim kurgu sinemasinin bir konusu olmaktadir.

2.3. Bilim Kurgu Sinemasinda Bir Konu Olarak Yapay Zeka

Bilim kurgu sinemasinda yapay zekayi isleyen filmlerin baglangici olarak
‘mad scientist’ konulu filmleri gérmek miimkiindiir. “Mad scientist” konulu
filmlerle ilgili Batur (1998) “(...) Verili sistemin denetiminden yoksun olarak
calismalarini siirdiiren bilim adami, diinyay: ele gegirmeye calisirken kendi yok
olusunu hazirlar ve genellikle yarattigi ‘canavar’ tarafindan yok edilir” (s. 25).

diyerek s6z konusu filmlerin genel ¢ercevesini belirlemektedir.

‘Mad scientist” konulu, bilim kurgu sinemas: tarihi igerisinde en bilinen
ornekler, Frankenstein (1931), Bride of Frankenstein (1935) ve Dr. Jekyll and Mr.
Hyde (1932) filmleridir. S6z konusu filmler ile ilgili Rollof ve Seesslen’in (1995)

aciklamalari su sekildedir:

Bu Amerikan filmlerinde, gene de bu ¢ilgin bilginin asil
ilgisi, teknolojik giiclin yayginlasmasia doniik olmayip
daha ¢ok insanla ilintili bir diizenleme, insan bedeniyle
olmayacak deneyler yapma, bu bedeni yonlendirme, ya da
ruhtan yoksun, biitiin denetimi ‘kasifinin’ elinde toplanmis
yapay, biyolojik, anatomik yapis1i iyice degistirilmis
insanlar yaratma ¢ilginligina kaymustir (s. 172).

‘Mad scientist’lerin bilim ve teknolojiyi insan bedeninde kullanmasi, bu
durumu bilim kurgu sinemasinin anlatim malzemesi haline getirmesi, ilerleyen

slirecte yapay zekalarin da islenecegi filmlerin habercisi olmaktadir.
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Gliniimiiz teknolojilerine elestirel bir dille yaklasan Oskay, ‘modern
teknoloji, insanin kanini emen bir Drakula gibi’ benzetmesini yapmaktadir ve
bilim kurgu sinemasinin bilim ve teknolojiyi konu edinmesinin altinda yatan
nedeni sOyle acgiklamaktadir: “Kalpsizlesmis teknokratlar ya da gezegenler arasi
verimlilik uzmanlari, korku filmlerindeki Drakulalar gibi bizi kan1 donmus bir
uygulanim (conformity) igine hapsetmek, kapatmak istemektedirler. Bunun i¢in de
hayranlik uyandiracak kadar geliskin goz alici gilizellikte makineler, makine
sistemleri, bilimler buluslar kullanmaktadirlar” (Oskay, 2014, s. 139). Dolayisiyla
bilim ve teknik, bilim kurgu sinemasinin renkli ambalaji ile seyircilere sunularak

ticari kayginin bir parcas1 haline gelmektedir.

Oskay’in ‘g6z alict gilizellikte makineler’ diye adlandirdig: teknolojilerden
biri de yapay zekalardir ve simdiye dek ozetlenmeye calisildigi iizere, yapay
zekalar da bilim kurgu sinemasinda 6nemli bir anlatimdir. Sinema tarihinde
bilinen ilk yapay zeka konulu sinema filminin Fransiz yonetmen Andre Deed’in
“Mekanik Adam” (1921) oldugu Coker tarafindan paylasilmaktadir. Film
hakkinda ise su bilgiler aktarilmaktadir:

Mekanik adam filmi, profesér D’Ara adinda bir bilim
insaninin, bir makine tarafindan kumanda edilen insana
benzer bir donanimi icat etmesi ile perde agar. Bu mekanik
adami Ustlin bir hiz ve giice sahiptir. Mado adinda bir
kadinin basini ¢ektigi bir cete ise bu mekanik adamin
bilgilerine ulasabilmek i¢in bilim insanmi o6ldiirecektir.
Cete, bu bilgilere ulasamadan yakalanirken, Mado
kagmay1 basaracaktir. D’Ara’nin yegeni Elena’y1 kagiran
Mado, bu bilgilere en sonunda ulasacak ve mekanik
adamin kontroliinii eline gecirecektir (Coker, 2016, s. 24).

Sinema tarihi igerisindeki daha ilk ornekten de anlasilabilecegi iizere,
yapay zeka insanin yarattig1 bir {iriindiir. O, insanin kontroliinde bir mekanizmadir
ve nasil hareket edecegi, ne gibi kararlar verecegine insanlar karar vermektedir.
Yapay zeka iistiinde soz sahibi olma istegi ise, insanlar arasinda bir ¢ekismeye
neden olmaktadir. Ancak ilerleyen zamanlarda, yapay zekanin ‘biling’lendigi ve
kontrolii kendi eline aldigi film ornekleri ile bahsi gecen g¢ekisme insan ve
insandan, yapay zeka ile insan arasindaki catismaya evrilecektir. Insan ile yapay

zeka birbirlerine kars1 gii¢ savasina girecektir.
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S6z konusu durumun, bilim kurgu sinemasinda en bilinen 6rneklerinden
biri, 1968 tarihli Stanley Kubrick’in yonetmenligini yaptigi 2001:A Space
Odyssey filmidir. Unlii bilim kurgu yazar1 Arthur C. Clarke’n hikdyesinden
uyarlanan film, alisilmisin disinda bir anlatima sahiptir. insan evrimi ve primatlar
ile baslayan film, David Bowman ve Frank Poole adli astronotlarin uzay
yolculugu ile devam etmektedir. Bu yolculukta astronotlara HAL 9000 isimli
yapay zekaya sahip bilgisayar eslik etmektedir. HAL 9000; filmin ilerleyen
dakikalarinda kendi kararlarin1 vererek ve kontrolden ¢ikarak, seyirciyi yapay

zekalar1 gormek istemeyecekleri bir durum ile kars1 karsiya birakmaktadir.

Kubrick’in 21. ylizyil1 anlattif1 ve yapay zeka hakkinda olas1 tehlikelerin
ilk sinyallerini verdigi filminin ardindan, 2000’lere gelindiginde ise; yapay zeka
ve insan arasindaki giic dengelerinde kaybeden insanoglu olmustur. Bilim kurgu
sinemasi ve Yyapay zekd baglaminda {inlii yapimlardan biri olan Matrix
Ucglemesi’nde (The Matrix (1999) The Matrix Reloaded (2003) The Matrix
Revolutions (2003) artik yapay zeka tamamen diinyayr ele gecirmistir ve
insanlarla yapay zekalar arasinda, farkli bir felsefik alt yapis1 da bulunan savas

yasanmaktadir.

Orneklerden de goriildiigii gibi, ¢oklukla hem sinemada hem de giiniimiiz
yasantisinda yapay zeka tereddiit ile karsilanmaktadir. Ayn1 zamanda, yapay zeka
bilim kurgu sinemasinin O6nemli bir malzemesi oldugu kadar, giindelik
yasamimizin da ic¢ine hizla niifus etmektedir. Bu yoniiyle yapay zekanin bilim
kurgu sinemasindaki varligi, bizlere ileriki donemlerde gergek yasamda yapay
zekd ile nasil bas edecegimizin ipuglarmi vermektedir. Yapay zekaya karsi

yasanan tereddiitler ve beklentiler sdyle 6zetlenebilir:

Issizlik kiyameti korkularina ragmen, otomasyonun, robot
teknolojilerinin ve yapay zekanin toplum {izerindeki
etkisine farkli agilardan bakmak da miimkiin. Elbette
yapay zeka ve robot teknolojileri ¢ok sayida insani1 iginden
edecek ancak bu sektdrler ayn1 zamanda insanligin yasam
kalitesini artirmak icin de kullanilabilecek. Bu yollarin
hangisinin secilecegi, sistemleri tasarlayan isimlerin
tercihlerine bagli olacak (Markoff, 2017, s. 307).



24

Ancak yapay zeka, hem yasam icerisinde hem bilim kurgu sinemasinda
sadece catisma ve tehlike unsuru degildir. Tipki yasamda oldugu gibi, yapay
zekalara bilim kurgu sinemasinda da cesitli roller verilmektedir ve bir sonraki

boliimde bu konu daha ayritilt bicimde irdelenecektir.



III. BOLUM

3.BiLIM KURGU SINEMASINDA YAPAY ZEKA VE INSAN
ETKILESIMI

Sinema tarihi boyunca bilim kurgunun anlatim tiirii i¢erisinde kendine yer
bulan yapay zekalara bugiine degin farkli roller verilmistir. Yapay zekalar;
insanlar ile dost, yardimci, diisman, evlat ve hatta sevgili olarak etkilesimlere
girmistir. Calismanin bel kemigini olusturan etkilesim ise ‘agk’tir ve insan yapay
zeka etkilesiminde aski anlatan filmlerde, ortak temalar fark edilmistir.
Bahsedilen temalar ise su sekildedir: “Ask ve Cinsellik”, “Teknoloji”,
“Yalnizlik”, “Beden”, “Ogrenme”, “Siddet”, “Yalan”, “Gozetim”, “Yaratic1” ve
“Olim”.

3.1. Bilim Kurgu Sinemasinda Yapay Zeka ve Insan Etkilesiminin

Boyutlar:

Bilim kurgu, yakindan ilgilenmeyenler tarafindan gercek¢i olmamak ile
elestirilebilmektedir. Ancak tersine, hem sinemada hem de edebiyatta bilim kurgu,
o giiniiniin teknolojik ve bilimsel kosullarindan beslenerek ileriye doniik hikayeler
anlatmaktadir. Dolayisiyla bilim  kurgu gergek yasam ile baglarini
koparmamaktadir. “Bilim ya da teknolojik temelli bir zihinsel tasarim, heniiz
gerceklesmemisse ve bu tasarim da bir sanat formu icinde sunuluyorsa; bu
bilimkurgudur. Gergeklestigi zaman bilimkurgu olmaktan ¢ikar, baska bir nitelik
kazanir” (Bayar, 2001, s. 16). Nitekim ge¢miste, bugliniin cep telefonlarinin
tasarimlarina yakin teknolojiler hikayelerde anlatilmistir ve Bayar’in dedigi gibi,
artik cep telefonu bir bilim kurgu 6gesi olmaktan ¢ikmis, hayatlarimiza niifus

etmistir.

Aynm1 durum yapay zekalar icin de gecerlidir. Bugiliniin kosullarinda
Tirkiye ve diinyada giindelik hayatlarimizda, c¢evremizde karsilasmadigimizi
diistindiigiimiiz, belki de simdilik sinema filmleri ve/ya gazetelerin teknoloji
haberleri ile sinirli duran viicut bulmus yapay zekalar yarinin diinyasinda cep

telefonlarimiz kadar vazgecilmezimiz olacaktir. Ve yapay zekalarin insanlarla ne
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sekillerde etkilesime gireceginin 6n goriisii belki de bilim kurgu sinemasinin

bugiin onlara verdigi roller ile ilgilidir.

Ancak bugiiniin bilim kurgu sinemasi yapay zekalara yer vererek yarinin
diinyasinda insanligin yapay zeka ile bagin1 kurma gorevini yerine getiriyor ise
de, gecmisten gelen bir teknolojiye bakis kiiltlirli oldugunu da unutmamak
gerekmektedir. Nitekim; 19. ylizyll Amerikan kiiltiiriinde teknolojiye bakis agicsi
su sekildedir: “Aletlerin kiistah, saldirgan, ciiretkar, arsiz hizmetgiler olmasina
goz yumulurdu ama bu hizmetgilerin kole statiisiinden daha yukarilara
tirmanacag1 fikri dehset verici bir fikirdi” (Postman, 2004, s. 56). Dolayisiyla
yapay zeka dahil, her tiir teknoloji insana hizmet i¢in vardir ve insandan {istiin bir
nitelikte bulunmasi s6z konusu degildir. Fakat 19. Yiizyilldan bugiine, giriste de
bahsedildigi iizere, diinya savaglarmin da pekistirici roliiyle, teknolojinin
korkutucu bir 6geye biirlinmesi, bilim kurgu sinemasi ve yapay zeka baglaminda

ayn1 bigimde kendini gostermektedir.

Yapay zek@nin bir diigman olarak ele alindigi ve korku senaryosunun
parcasi haline geldigi en popiiler 6rneklerden biri Terminator serisidir. Temelde,
Skynet adli yapay zeka sisteminin diinyay1 ele gecirmesi ve insanlara savas
acmast lizerine kurulu olan hikayede, Terminatdr adi verilen yapay zekalar
genellikle ‘kétii” olarak nitelendirilmistir. Insan viicuduna ve goriintiisiine sahip,
ancak insandan kat be kat gii¢lii, dayanikli bu Terminator’lere karsi insanlar da
savas halindedir. Ancak serinin ilk filminden sonra Arnold Schwarzenegger’in
oyunculugunu yaptig1 Terminator’iin, insan savascilarin lideri olan John Connor’1
koruma amaciyla tekrar programlanmasi, ‘dost’ roliiniin ortaya ¢ikmasina neden
olmaktadir. Dolayisiyla tek tek filmlerde, yapay zekalara farkli roller verilirken,
bir film serisi i¢inde yapay zekalarin dost ve diisman rolleri es zamanh

goriilebilmektedir.

Terminator serisinde oldugu gibi, Automata (2014) filminde de insan
bilincine ulasan yapay zekali robotlar anlatilmaktadir. Ulastiklart biling nedeniyle
insan kontroliinii kabul etmeyen yapay zekélar, kendi kolonilerini kurmaya
baslamistir. S6z konusu koloniler sehir merkezlerinden ve insanlardan oldukca
uzaktadir. Kolonilerde bulusan yapay zekéalar insaniistii yetenekleriyle diinyanin

gidisatinda s6z sahibi olmaya hazirlanmaktadirlar. Terminator’deki kadar keskin
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bir yapay zekd ve insan diigmanlii Automata (2014)’da bahsedilmemesine
ragmen, s6z konusu filmdeki korku o6gesi Markoff (2017)’un agikladigi
niteliktedir: “Gorme, konusma ve mantik dahil tiim yapay zeka teknolojileri
olgunlastik¢a, insanlar1 sistemin digina iten teknolojiler tasarlamak giderek daha

miimkiin hale geliyor” (s. 164).

Ancak bilim kurgu sinemasinda yapay zeka yalnizca diisman veya korku
0gesi olarak tanimlanmamaktadir. Aynm1 zamanda yapay zekalara evlat, yardimci
ve dost gibi roller de verilmektedir. Ilerleyen boliimlerde daha ayrintili
irdelenecegi iizere; Orneklem filmler igerisinde The Machine’de Vincent’in 6len
kiz1 Mary, zihniyle bilgisayar ortamina aktarilip bir yapay zeka olarak hayatina
devam etmesiyle, yapay zeka insan etkilesiminde evlat temasina ornek teskil
etmektedir. Evlat olarak yapay zekanin en bilinen 6rnegi ise; Spielberg’in A.l

(Artificial Intelligence) (2001) filmidir.

A.l (2001) filminde; Haley Joel Osment’nin canlandirdigi David adl
yapay zekaya sahip ¢ocuk, evladi komadaki bir ailenin yasama umudu olmak
lizere ‘satin alinmaktadir.” Kendi ¢ocugunun komadan ¢ikacagina inanci bulunan
anne, ilk baglarda David’e kars1 6n yargili davranir. Ancak baba, yapay zekanin
anneyi iyilestirecegi ve evlatlar yerine gececegi konusunda umutludur. Bu sekilde
baslayan hikaye, bambaska yonlere dogru ilerlese de, bilim kurgu sinemasi
tarihinde bir yapay zekaya evlat rolii boylece verilmis olmaktadir. Ayrica filmde
dikkat cekilmesi gereken Onemli bir konu, yapay zekanin insanin duygusal

hizmetine sunulmus olmasidir.

Yapay zeka ve insan etkilesiminde yapay zeka, A.I (2001) filmindeki gibi
salt duygusal ihtiyaglarmn tatmini amaci tasimamaktadir. Insanm fiziksel
ihtiyaclart i¢in de yapay zekalarm ‘kullanildigi’na bazi filmlerde sahitlik
edilmektedir. Ornegin yakin donem filmlerinden Robot&Frank (2012)’te, yasi
ileri ve yalniz yasayan babalarina bakicilik yapmasi i¢in, ¢ocuklari tarafindan -
yine- ‘satin alman’ bir yapay zekanin hikayesi anlatilmaktadir. Frank (Frank
Langella), hem cocuklarindan ayr1 bir sehirde hem sehir merkezinden uzakta
yasamaktadir. Ustiine iistliik Alzheimer emareleri gdstermektedir. Cocuklarmin
ona ‘yardim’ amaciyla aldig1 yapay zekali robota basta tepki gosteren Frank,

sonrasinda onu yapacagi hirsizliklar i¢in kullanmaya karar verir. Dolayisiyla
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yapay zekali robot; hem Frank’in c¢ocuklarmma hem Frank’e iki farkli sekilde

hizmet ederek ‘yardimci’ roliinii iistlenmektedir.

Tiirkiye’de vizyona ‘Robot Adam’ ismiyle giren, Bicentennial Man (1999)
filminde ise; iki ¢ocuklu bir aile babasinin, ev islerinde yardimci olmasi ve
cocuklarina ‘dost’luk etmesi i¢in ‘aldig1’ yapay zekali robottan bahsedilmektedir.
Baba disindaki aile bireylerinin bagslarda tereddiitlii yaklastigi robot, daha
sonrasinda aileden birine doniismektedir. Ancak filmin sonlarmma dogru robot
amaci disinda tepkiler vermektedir. Robin Williams’in canlandirdigi robot, filmin
ilerleyen dakikalarinda kendini iyice insan gibi hissetmektedir ve ailenin biiyiik
kizina asik olmaktadir. S6z konusu film; 2000’lere dogru, bir yapay zekanin
biligsel ve bedensel insana en ¢ok yaklastigi, listline iistliilk insana sk duydugu

onemli orneklerdendir.

Arastirmanin bu baslig1 ile bilim kurgu sinemasinda yapay zeka-insan
etkilesimi noktasinda; yapay zekaya verilen diigman, evlat, yardimci-dost ve asik
rolleri ilizerinden aktarillan tiim film Orneklerine bakildiginda, insanlarin yapay
zekélara ‘ilk basta’ tereddiit ile yaklastigi sdylenebilir. Ardindan alt1 ¢izilmesi
gereken bir diger nokta ise, hemen hepsinin ‘satin alinmasi’dir. Bu da Batili
yapimlarin yapay zekalar1 ‘ticari bir mal’ olarak sundugu yorumunu beraberinde

getirmektedir.
3.2. Yapay Zeka ve Insan Etkilesiminde Ask

Akademik anlamda olsun veya olmasin, yapay zeka ile ask dendiginde her
tirden ilgilinin aklina gelebilecek olagan soru: “Yapay zekalar asik olabilir
mi?”dir. Bu soruya verilen cevaplar ise cesitlilik gostermektedir. Kimisi Acar
(2007) gibi, “Elbette ki makineler aski hissedemezler, ama sadece aski degil
birgok duygusal siireci algilamaktan yoksundurlar. Ciinkii onlarin ne duygusal
siiregleri ne de bu duygusal siirecleri biyolojik olarak destekleyen enzimleri
vardir; dolayisiyla duygusal iletisim kurma yetileri yoktur” ( s. 60). diyerek, yapay

zekalarin ask duygusunu hissetme olasiligin1 miimkiin gormemektedir.

Diger yandan ise, konuya ¢ok da mesafeli durmayanlar bulunmaktadir.
Yapay zekalarin agki hissedebileceklere olasilik verenlerin diisiinceleri Rolloff ve

Seesslen (1995)’in soOzlerinde can bulmaktadir: “(...) Robotlar, cybergler,
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androidler, insan makineleri vb. duyular gelistirebiliyorsa, kendi yaraticilart olan

insana asik olmalar1 da pekala miimkiindiir” ( s. 65).

Ozaktas ise, tartismayr farkli bir boyutu ile ele almaktadir. ‘Asik gibi
davranmak asik olmakla ayni sey midir?’ sorusunu soran Ozaktas (1998), hem
yapay zekalar hem insanlar agisindan soruyu su sekilde cevaplamaktadir: “(...)
Eger bir insan ve bir makine ayni1 sekilde asik gibi davraniyorlarsa, her ikisine de

asik demeyi (veya her ikisine de asik dememeyi) kabul etmeliyiz” (s. 78).

“Yapay zekalar ilerleyen zamanlarda ask yasayabilecekler mi?” sorusunu
suanda cevaplamak icin erken olabilir ancak insanlarin agsk konusunda simdiden
yapay zekalarin varligin1 kaniksamaya basladiklar1 soylenebilir. Bunun alt yapisi
ise, 2000’1 yillarda yayginlagsmaya baslayan bilgisayar ve internet kullanimi ile
alisik oldugumuz ‘sanal iliski’ pratiine baglayabiliriz. Sanal iliskilerde bilgisayar
aracilifiyla kurdugumuz etkilesimde en temel fark karsimizda bir insan oldugu
varsayimi idi. Yiizyll basinda hatirlanacak olunursa, internetten tanisip
evlenmelerin sayis1 da azimsanmayacak ol¢iideydi. Bugiin geldigimiz noktada ise
bilgisayar teknolojisinin arkasina sigindigimiz, bir ‘tik’ ile sonlandirma giivencesi
yasadigimiz sanal iliskilerimiz boyut atlamistir. Simdi yine ask konusunda
teknolojinin arkasina siginiyoruz, ancak bu sefer karsimizda insan olmadiginin
bilinciyle:

Daha simdiden sanal kiz arkadaslara biiyiik bir talep
vardir. Bilgisayar tarafindan iiretilmis olan bu karakterler,
bir kiz arkadastan beklenen rollerin en azindan bazilarini
gerceklestirebilmektedir.  (...) Mevcut teknolojilerin

birlestirilmesiyle, yakin gelecekte gercege cok benzeyen
yapay esler yaratilabilir (Whitby, 2005, s. 168).

Whitby’nin bir 6n gorii olarak aktardigi yapay zekélar ile iliskilerin
gerceklesmeye basladiginin habercisi ise Acar olmaktadir. Dolayisiyla yapay zeka
ile insan arasindaki agk sinema filmleri ile sinirli kalmamaktadir. Bugiin diinya
capinda yaygin olmadigr bilinse de, s6z konusu askin Japonya’da yasanmaya
basladiginin aktaran Acar (2007), durumu soyle degerlendirmektedir:

Son zamanlarda oyuncaklara entegre edilen yapay zeka
programlari sayesinde, insanlar kendilerine yeni arkadaslar

ediniyorlar. Bu durum o kadar trajik bir noktaya geldi ki,
artik insanlar oyuncaklariyla arkadashik kurma ve onlar
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hayat arkadagslar1 olarak benimseme egilimindeler. Ne de
olsa, (...) 6liimlii olmayan bir canliya baglanmak, 6liimlii
bir canliya baglanmaktan her zaman daha ¢ekici oluyor (s.
71-72).

Acar, insanlarin yapay zekalar ile ask iliskisini Olumsiizliige
baglamaktadir. Ancak Oluimsiizliiglin tek basmna bir cevap olmadig
diisiiniilmektedir. Ilerleyen béliimlerde, &rneklem filmlerdeki ortak temalar alt
bashiginda daha ayrintili irdelenecegi iizere, yasadigimiz yiizyilda ask ve
cinsellige bakis acici, yalmizlik olgusu, teknoloji gibi etmenlerin de iliski
baglaminda yapay zeka tercihlerini etkiledigi on goriilmektedir. Haraway
(2006)’in de dedigi gibi “(...) Cinsiyet, cinsellik ve iireme, ileri teknolojili mit
sistemlerinde, Oniimiizdeki kisisel ve toplumsal ihtimallerle ilgili tahayyiil
ettigimiz seyleri bir yapiya oturtmanin asli aktorleridir” (s. 47).

Giris  boliimiinde deginildigi iizere, sinema firetildigi donemin
kosullarindan ayr1 diisiintilebilecek bir sanat degildir. Dolayisiyla bu dénemde
yasanan teknolojik, kiiltiirel ve sosyo-ekonomik durum sinema anlatimina
yansimaktadir. Bu nedenle yapay zeka ile insan arasindaki asgk, bilim kurgu
sinemasinda kendine yer bulmaktadir. Ancak aragtirma kapsaminda ¢éziimlenecek
filmlere ge¢meden Once, yapay zekd ve insan askinin bilim kurgu sinemasi

igerisinde tarihsel siirecinden bahsedilecektir.

Yapay zeka insan askinin ilk temsilini, Fritz Lang’in Metropolis (1927)
filminde gérmek miimkiindiir. Filmin konusu ise 6zetle soyledir: Metropolis adli
sehrin kurucusu ve tek soz sahibi olan Joh Frederson, sehrinde zenginlerin ve
fakirlerin diinyalarini1 kat1 bir bigimde belirlemistir. Fakirlerin; zenginlerin refahi
icin ¢alistigr sehirde, kimse birbirinin alanina girememektedir. Ancak bir giin
Maria adindaki rahibe, 6grencileri ile zenginlerin bahgesine gelir ve Joh’un oglu
Frederson Maria’ya asik olur. Frederson, Maria ile tekrar karsilasmak umuduyla
gittigi alt sehirde bambagka gergekliklerle yiizlesirken, babasi1 Joh da farkli planlar
yapmaktadir. Tiim bunlardan bagimsiz, yapay zekali robot ¢alismalar1 yiiriiten
mucit, robotuna Maria’nin yiiziinii vererek sehirde kaosa neden olur. Ciinkii
Frederson dahil birgok erkegin asik oldugu Maria artik bir rahibenin ruhuna sahip

degildir ve yapip ettikleri mucit tarafindan sehri yok etmek amaciyla kontrol
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edilmektedir. Boylece de yapay zekaya duyulan ask sinema tarihinde ilk kez

islenmis olunur.

Metropolis ardindan bilim kurgu sinemasinda, yapay zeka ve insan agkinin
onemli bir diger 6rnegi Phillip K. Dick’in ‘Androidler Elektrikli Koyun Diisler
Mi?’ adli hikdyesinden uyarlanan Blade Runner (1982) filmidir. Ridley Scott’un
yonetmenligini yaptig1 filmin konusu ise su sekildedir: Tyrell adli sirket,
‘Replikant’ adli yapay zekalar iiretmektedir. Bu yapay zekalar diinya disindaki
tehlikeli isleri yirtitmeleri i¢in gorevlendirilmistir. Ancak bilinglendikge 4 yillik
Omiirlerini uzatmanin pesine diisen replikantlar diinyaya geri donmektedirler.
Blade Runner diye adlandirilan polislerin hedefi ise donen replikantlar1 ‘emekliye
ayirmak’tir. Bir blade runner olan Deckard ise replikantlarin pesine diistiikten
sonra aralarindan biri ile (Rachel) duygusal bag yasamaktadir. Ryan ve Kellner
(1997y’in  “Romantik ask, kapitalist toplumda, kayitsiz bir kamusallikla
belirlenmis olan dis diinyadan esduyumsal bir i¢ diinyaya kacist ifade eder” (s.
387). sozleriyle degerlendirdikleri Blade Runner filminin devami sayilabilecek
2017 yapimi Blade Runner 2049 da hem ilk filme bir saygi durusudur hem de ilk

filmdeki agka gondermeleri bulunmaktadir.

Bahsi gecen filmler disinda, SImOne (2002), Terminator Salvation (2009),
filmlerinde yapay zeka ile insan arasinda agka rastlanmistir. Ancak asklarin,
filmlerin geneline yayilmayan, sadece gorsel veya sozel kisa anlarda deginilen

unsurlar ile sinirlt kaldig1 gézlemlenmistir.

3.3. Yapay Zeka ve Insan Etkilesiminde Aski Konu Edinen Filmlerde
Ortak Temalar

Arastirma kapsaminda secilen oOrneklem filmler; “ask ve cinsellik”,
“teknoloji”, “yalmizlik”, “beden”, “6grenme”, “siddet”, “yalan”, “gdzetim”,
“yaratict” ile “0lim” temalarmi ortak bicimde paylasmaktadirlar. Bahsedilen on
tema; net cizgiler ile birbirlerinden ayrilmis degillerdir, i¢ ige yapilar
gostermektedirler. Aynm1 zamanda birbirlerini tamamlayarak anlamsal bir biitiin
olusturmaktadirlar. Filmler ayrica, ele alinan on ana tema disinda destekleyici

farkli temalar1 da anlatimlarinda barindirmaktadirlar. Tiim bunlarin yani sira; her
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kavram ve terimin kiiltiirel, dolayisiyla sosyolojik ve tarihsel bir ge¢misi oldugu
bilinmektedir. Asagida bahsedilecek temalarin da tarihsel alt yapilar1 ve bugiin
tagidiklar1 anlamlar 6zetlenmeye ¢alisilarak, yapilacak film ¢éziimlemelerine 151k

tutmalar1 umut edilmektedir.

3.3.1. Ask ve cinsellik

Insana dair duygular igerisinde, sinemanin belki de en ¢ok konu edindigi
duygulardan biri asktir. Ve askin da; insana dair her duygu gibi, agiklamasi
olduk¢a zordur. Francesco (1990); “Akrabalik iliskilerinin yami sira, yeni bir
burjuva ve entelektiiel anlayisin dogdugu feodal toplumlarda ‘asik olma’ iki ayr1
ve uzlagsmaz sisteme bagli iki kisi arasinda bir simgek gibi cakar” (s. 16). diyerek,
askin ortaya ¢ikisindaki ¢atismayi dile getirmektedir. S6z konusu ¢atigsma, sinema

dahil tiim sanatlarin ask anlatimlarindaki temel unsur olmustur.

Bilim kurgu sinemasinda yapay zekad ve insan askinin da ayni sekilde
catisma barmdirdig1 diisiiniilmektedir. insanin; kendi gibi olmayana ve iistiine
iistliik kendi yarattigina ask duymasi temelde bazi ihtiyaclara ve eksikliklere isaret
etmektedir. Fromm (1985)’un  “Sevmek, kendini karsiliksiz olarak adamak,
sevgimizin sevilen kiside de sevgi olusturacag: imidini tasimak demektir. Sevgi
bir inan¢ eylemidir. Inanc1 az olanin da sevgisi de azdir” (s. 122). sozlerine
istinaden, “Insanm insana inanci mi azalmaktadir? Ya da giiniimiizde ask

kavraminin anlami m1 degismektedir?” sorular1 akla gelmektedir.

Nitekim, giindelik hayat pratiklerinden de gdézlemlenebilecegi iizere, ask
iliskisinin insanlar arasinda degis tokus edilebilirligi her gecen giin artmaktadir.
Ask da alip satilan ve tiiketilen bir {iriin gibidir. Bauman (2012), ask iliskileri ile
ilgili olarak, “Diger tiilketim mallar1 gibi, partnerlik de aninda tiiketilir (hicbir
ilave antrenman ya da uzun siireli hazirlik gerektirmez), tek kullanimliktir, ‘hi¢bir
sorun ¢ikarmaz.” Oncelikle de kullan at seklindedir” (s. 30). agiklamasini yaparak,
bugiin insanoglunun aski yasama seklini &zetlemektedir. Inangsizliklarin ve
derinliksiz iligkilerin getirdigi yalnizliklardan askin ayrilmaz pargasi olmasi
beklenen cinsellik de nasibini almistir. Gilin be giin ask duygusunu kaybeden

insan, ask ile paylasilan cinsellikten bahsetmez olmustur. Dolayisiyla ask ile
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cinselligin bir anlamda yollar1 ayrilirken, bir baska ortak paydada yollar
kesigmistir:

(...) kapitalizm her seyden once insani mallastirtyor, onu
kendisine yabancilagtirtyordu. Erich Fromm, Reich gibi
diisiintirler cinsellikle kitle psikolojisi arasindaki iligkileri
kuruyor, cagin insanmin yasadigr en biiyiikk sorun olan
yabancilasmanin  cinsellikle  iligkisini  gOstermeye
calistyorlardi. Bu goriislerin bir boliimii daha yaygin kabul
gordli, kimileri de zaman i¢inde eridi gitti. Ancak
cinselligin bir meta olarak hayatin i¢cine sokulmasini kimse
engelleyemedi (Kahraman, 2005, s. 17).

Insanlar arasinda vyiizeysellesen ask iliskileri ve cinsel paylasimlar,
teknolojinin de devreye girmesi ile ‘alternatif’ iligkilerin konusulmasina neden
olmustur. Yukarida “Bilim Kurgu Sinemasinda Yapay Zekd ve Insan
Etkilesiminin Boyutlar1” baslhiginda deginildigi iizere, yapay zekalar artik
‘teknolojik arkadaslar’ baglaminda da piyasaya siiriilmeye baslanmistir. Soz
konusu durumu Haraway (2006) sOyle aciklamaktadir:

Siborgun mit halinde goriindiigii yer, tam da insan ile
hayvan arasindaki smirmn ¢ignenip asildigr yerdir.
Siborglar, insanlarin baska canli varliklarla arasina bir
duvar cekilmesine isaret etmekten ziyade, hem rahatsiz
edici hem de haz verici sekilde yakin eslesmeler olduguna
isaret ederler. Evlilik aligverisinin teskil ettirdigi bu

dongiide hayvanlik etmek yeni bir statiiye kavusmustur (s.
9).

Bugiiniin ask iligkileri ve cinsel paylasimi 6zetlendigi lizere yasanirken,
bilim kurgu sinemasinin da bu duruma duyarsiz kalmast pek miimkiin
gorinmemektedir. Ask, cinsellik ve yapay zekd baglaminda teknolojinin, bilim
kurgu sinemasinda buldugu karsilig1 ise Rolloff ve Seesslen (1995) “Bilim kurgu
tiirlintin hayal giicli, yepyeni toplumsal olanaklari zaman ve mekanin yeni
boyutlar1 i¢inde ortaya ¢ikartirken, bunu bireysel cinsel yeteneklerin yitimi
pahasina yapar. Askin, sevginin ortadan kaldirilmasi, bilim kurgu tiiriiniin ¢ok
sevdigi tasarimlardan biridir” (s. 88). sozleri ile degerlendirmektedir. Nitekim
orneklem filmlerin bazilarinda yapay zeka ve insan arasindaki askin ortadan

kaldirildig1 gozlemlenmistir.
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3.3.2. Teknoloji

Belirgin sekilde ve bugiin anladigimiz bigimiyle giiniimiiz teknolojilerinin
Sanayi Devrimi ile basladigi soylenebilir. Ancak teknoloji ile insanoglunun
etkilesimi daha eskiye dayanmaktadir ve teknolojiye karsi tutumlar da donemler
icerisinde degismektedir. Gegmiste insanoglunun teknoloji ile etkilesimi su

sOzlerle aktarilmaktadir:

Ortacag teologlari, insanla Tanri, insanla doga, insanla
insan ve insanla aletleri arsindaki iligkileri ayrmtili bir
bicimde sistemlestirmislerdir. Onlarin teolojilerine gore
her tiirlii iyilik Tanri’dan gelmekteydi ve bu nedenle
insanlarin her eylemi Tanri’ya hizmet etmeye yonelik
olmalrydi. Insanlarin ne yapmas1 ve diisiinmesi gerektigini
sOyleyen otorite teolojiydi, teknoloji degil (Postman, 2004,
s. 35).

Dolayisiyla teknolojinin  bir yoniiyle Tanri’ya bagkaldir1  oldugu
sOylenebilir. Ancak bugiine gelindiginde yine Postman (2004) “teknopoli” olarak

adlandirdig1 giiniimiizii ve toplumun teknolojiyi karsilama seklinin nasil

evrildigini asagidaki paragrafla 6zetlemistir:

Teknopoli, bir kiiltiir iilkesidir. Ayn1 zamanda bir akil
iilkesidir. Teknopoli, teknolojinin tanrisallastirilmasindan
ibarettir. Kiiltiir, salahiyeti teknolojide aranmaktadir,
doyumu teknolojide bulmaktadir ve teknolojiden emir
almaktadir. (...) Teknopoli’de yasayanlar arasinda kendini
en konforlu hissedenler, teknik ilerlemenin insanligin en
bliyiik basaris1 olduguna ve teknik ilerleme sayesinde en
biiylik ¢ikmazlarimizin ¢oziime kavusacagina ikna olmus
insanlardir (s. 79).

Yukaridaki agiklamalar dogrultusunda rahatlikla sdylenebilir ki; toplumlar
her donem teknoloji ile bir sekilde etkilesim igerisinde bulunmuslardir ve
teknoloji toplumlar1 sosyo-ekonomik, kiiltiirel ve ideolojik anlamda etkilemistir.
Teknolojinin bugiin geldigi noktada ise teknolojiye gilivenilmekte ve hatta
siginilmaktadir. Ancak Bauman ve Lyon’un deyisiyle teknolojinin ‘keskin tarafi
sirekli olarak bastirillan bir kilig’ oldugunu da unutmamak gerekmektedir.

Dolayisiyla teknolojiye giliven duyarken ve vaatlerini dikkate alip bir takim
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umutlar beslerken teknolojinin de ask ve cinsellik temalarinda bahsedildigi gibi,

bir ekonomik deger oldugu unutulmamalidir.

Diger yandan baska bir gercek de sudur ki; tarihsel siire¢ igerisinde hem
kuramsal hem toplumsal bicimiyle teknoloji ile insanoglunun etkilesimi
belirtildigi sekilde yasanirken, teknoloji dur durak bilmeden ilerlemelerine devam
etmektedir. Giinlimiiz teknolojileri igerisinde en biiylik gelismeleri ise

Brynjolfsson & McAfee (2015) soyle ifade etmektedir:

(...) Ikinci makine ¢agmin iistel biiyiime, digitallesme ve
mevcut parcalart yeniden birlestirmeye dayali kimligi,
tarithimizin en Onemli iki gelismesine imza atmis
bulunuyor. Bunlardan birincisi gercek, ise yarayan yapay
zekdnin ortaya cikisi, ikincisi de ortak bir digital ag
sayesinde gezegendeki insanlarin biiylik boliimiiniin
birbirine baglanmasidir (s. 108).

Teknolojiye karsi tutumlarin tarihsel siire¢ igerisindeki doniigiimleri goz
Online alindiginda; yapay zekalarin da bu ikircikli yapidan nasibini aldig
sOylenebilir. Nitekim kimisi yapay zekalar1 heyecan ile karsilarken, kimisi yapay
zekalara tereddiit ve korku ile yaklasabilmektedir. Ancak yapay zekélar, her ne
kadar korku ile yanyana anilsalar da, diger taraftan teknolojiye olan umudun
onemli temsilcileri olmaya devam etmektedirler. Ozellikle diinya savaslari
ardindan teknolojiye karsi yasanan hayalkirikligin1 silmenin yeni bir yontemi
olma yolunda ilerlemektedirler. Ciinkii insanoglunun salt teknolojiye olan giiveni
degil, giinden giine degisen ve doniisen yasam kosullarina karsi insanci da hizla
yitirilmektedir. Bu noktada bir ileri teknoloji {irlinii olarak yapay zekalar piyasaya
stiriilme asamasindayken sinema bir hayalin ve umudun tacirligini mi

yapmaktadir?

Ayrica bugiin i¢in olduk¢a yeni bir teknoloji olan yapay zekalarin ne
sekilde hayatlarimizda yer bulacagi ise biz insanoglunun elindedir. Nitekim
“Teknolojinin kendi basma iyi ya da kotli olmast s6z konusu degildir; mesele,
iretilen yeni tekniklerin kimler tarafindan, hangi amacla kullanima sokulacagi ve
yayginlastirilacagidir” (Celik, 2017, s. 8). Bir teknolojik iiriin olan yapay zekalar

icin de ayn1 sekilde, iyiye veya kotiiye yatkinliginda iireticisinin ve yapay zekayi
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kullanma niyetinin énemli oldugu diistiniilmektedir. Ve onlara kars1 s6z konusu
zit tutumlar bilim kurgu sinemasinda da kendini gostermektedir. Belki de yapay
zekalar ile nasil bir etkilesimimiz olacagi tam bir karar baglanmadan 6nce, sinema
bize onlarla alakali iyi ve kotii alternatifler sunarak bizleri gelecege

hazirlamaktadir.

3.3.3. Yalmizhk

Yalnizlik; tarihi boyunca insanoglunun hissettigi ve bas etmek durumunda
kaldig1, bugiin de farkli boyutlari ile ele alip inceledigi bir duygudur. Yalnizligin

farkli tanimlar1 ve gesitleri oldugu ise sOyle aktarilmaktadir:

Bir insanin tek basma yasamasi bicimindeki somut
yalnizlik, kendi toplum grubuna yabancilasma bi¢iminde
yasanan yalnizlik, c¢evresi tarafindan itilme sonucu
yasanan yalnizlik, bir insanin gevresiyle iligkilerini en
azina indirerek kendi secimi ile yasadigi yalmizlik ve
insanin kendisini anlasilmamis ve kimsesiz hissettigi
gercek yalnizlik gibi birbirinden ¢ok farkli yasantilarin
timi «yalnizlik» sozctigliyle dile getirilir (Gegtan, 1994,
s. 109).
Ayrica yalmizlik duygusunun, -6rneklem filmlerin iretildigi iilkeler goz
Oniline alindiginda- Hristiyanlik Ogretisi igerisinde bir anlama kavustugu cesitli
kaynaklarda dile getirilmektedir. Yalnizligin hem tarihsel hem de dini alt yapisinm

Tanner (1997) ‘Sevme Korkusu’ adli eserinde agikca betimlemektedir.

“Adem ile Havva’nin diislisiinii anlatan geleneksel hikayeden dort sonug

cikarilmaktadir. Bunlar:

1. Insanm Tanri’dan ayr diismesi.

2. Insanin insandan ayr1 diismesi.

3. Insanm kendi kendisinden ayr1 diismesi.

4. Insanin dogadan ayri diismesi” (s. 188).

Dolayisiyla dini 6gretiler temelinde anlatilan bu ayri diisiisler, insanin
diinyaya ‘firlatilmishgmi’ veya ‘terk edilmisligini’ hatirlatmaktadir. Bir yoniiyle
de yalnizligin insanda sugluluk duygusu ile bagdasmasina yol agmaktadir. Ciinkii

insan, Tanr1 tarafindan yalnizlikla cezalandirilmistir.



37

Din ve inang¢ sistemlerinin etkili oldugu yalnizlik duygusunda bugiine
gelindiginde ise, insanoglunun bu duygu ile bas etmek i¢in tiiketime yoneldigi
gozlemlenmistir: “Bir insanin yalnizligi, yalmizligin bosluguna ve iirkiitiictiliigiine
kars1t gelistirdigi savunma mekanizmalariyla da anlasilabilir. Stirekli ve asiri
yemek yeme, anlamsizca ve siirekli bir seyler satin alma, se¢im yapmaksizin
ardarda film ya da TV seyretme, amagsizca diikkan vitrinlerini izlemeyi aligkanlik
haline getirme bunlar arasinda sayilabilir” (Gegtan, 1994, s. 112-113). Bu
noktada, arastirmayla bagdastirildiginda, yapay zekalar da insan ve yalmizlik
olgusu arasinda bir tiiketim nesnesine doniismeye adaydir. Ayrica yalnizlik
duygusu ile yapay zeka teknolojisinin bulusmasi hakkinda Ersoy’un bazi 6n
goriileri bulunmaktadir. Nitekim ‘Robotlar neden {iretildi?’ sorusuna kendisi soyle
cevap vermektedir:

(...) insana yardimci ve bir yerden sonra yol arkadasi
olacak bir varlik yaratma ihtiyacindan ¢ikmis robotlar. Bu
baglamda, hayat1 taklit etme c¢abasi insanligin igine
Oylesine islemis bir sey ki nereye baksak izlerini gérmek
miimkiin. Bu engel tanimaz gayretimizin arkasinda da bir
giin yalniz kalacagimiz korkusu var herhalde; o sebeple

kendimize yol arkadaslar1 yaratmaya calisiyoruz belki de
(Ersoy, 2017, s. 7).

Ersoy gibi diisiinen ve yapay zekalar ile insanlarin etkilesimi iizerine uzun
yillar aragtirmalar yapan Turkle da benzer sonuclara ulastigin1 ‘Alone Together’
adli eserinde ortaya koymaktadir. Kendisinin ‘robotlarla ask, cinsellik ve evlilik
hi¢ yoktan iyidir herhalde.” dedigi durum, arastirmaya katilan cesitli yas ve
cinsiyetten insanlar i¢in daha fazlasini ifade etmektedir. Yapay zekali robotlarla
birebir arkadaslik iliskisi kuran insanlarla yaptigi goriismelerde katilimcilarin
konu ile ilgili duygu ve diisiincelerini soyle aktarmaktadir:

Kirk yasinda bir kadin ‘Ne olursa olsun, karsimizdakinin
gercekten ne hissettigini hicbir zaman bilemeyiz. Insanlar
hep giizel ifade takinirlar. Bu yoniiyle robotlar daha
giivenli.” demektedir. Robotlarla konusmayi tercih ettigini
dile getiren otuz yasinda bir erkek ise, arkadaslarinin
yorucu olabilecegini; robotlarin her kosulda hazirda

bulunacagin1 ve istedigi zaman onu terk edebilecegini
soylemektedir (Turkle, 2011, s. 10).

Goriildigi  iizere, yapay zekalar insanlarin farkli ihtiyaclarma ve
beklentilerine karsilik verebilmektedir. Bilim kurgu sinemasi da her tiirlii

yalnizligin ¢6ziimii olarak yapay zekalari sunmakta gecikmemektedir.
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3.3.4. Beden

Onceki temalarda goriildiigii iizere, beden de ideolojik ve dini anlamlar
tasimaktadir. Bedeni anlamak i¢in dini Ogretilere bakildiginda; fanilige 6nem
veren dini inanglar agisindan bedenin gelip gecici oldugu, esas olanin ruh ve o6teki
diinya oldugu goriilmektedir. “(...) doganin goriinmez elini ac¢iklama iddiasindaki
dinlere gore insan bedeninin olusumu ve diinyaya gelisi ilahi iradenin
gostergesidir. Dinlerin goziinde beden Tanri’nin kutsal bir eseridir ve bedenin
yaratilig1 tanrisal bir mucize gibidir” (Bingdl, 2017, s. 87). Bu anlamda beden,

sadece Tanr1 tarafindan yaratildigi i¢in 6nemli ve kutsaldir.

Ancak din ve inang sistemlerinde goz ardi edilen veya ikincil konuma
yerlestirilen beden, giliniimiizde ylikselen bir degere doniismiistiir. Bedenin ifade
ettikleri degismis ve onemi artmustir. Ideolojik baglamda bedene 6zel bir anlam
yiiklenmigtir. Bedenin doniisiimiinii ve bugiin ona yiiklenen anlamlar soyle
agiklanmaktadir:

Beden, Ornegin, Once ailenindir; sonra da okulun
bedenidir; zamanla ibadethanelerin, sevgilinin ya da esin
bedeni olabilmektedir; beden, bazen de cezaevlerinin,
tibbin, doktorlarin veya hastanenin bedenidir. Tiim bu
aligveris ve pozisyonlar zinciri, beden lizerindeki sayisiz
miidahalelere isaret etmektedir. Oyle ki, beden higbir

zaman basibos degildir. Aksine her zaman ideolojiktir
(Bingol, 2017, s. 88).

Goriildigii  tizere, beden {izerinde artik bireyden ¢ok toplumun ve
kurumlarin s6z hakki vardir. Ciinkii sistem, kendi devamliligini1 saglayabilecek
saglikli bireylere ihtiya¢ duymaktadir. Sitemin devamlilifi noktasinda bedene
cinsellikle ilintili olarak bir 6nem atfedildigi de ayrica gozlemlenmektedir. Bu
nedenle giindelik hayatta kadin ve erkek, ‘fit’ goriiniimlere ulagsmak i¢in para,
zaman ve ¢aba harcamaktadir. Kahraman (2005) bu durumu; “Kimse bedeninden
hosnut degil artik. Ama herkes onu degistirmenin ardina diismiis durumda. Bunun
kaynag1 da o steril cinsellikle i¢ ice gegmis yeni beden sunumlar1 hazirliyor” (s.

18). diye degerlendirmektedir.

Cinsellik baglaminda 6nem arz eden bugiiniin insan bedenine bir yandan
da teknoloji hizmet etmektedir. Bedenin goriintii anlaminda kusursuzlugu
yaninda, sagligt ve biitiinliigli acisindan teknoloji 6nemli bir etkendir.

Teknolojinin insan bedeni ile ilgili geldigi son nokta ise siborglar ve yapay
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zekalardir. Beden temasi cergevesinde, siborg ve yapay zekdlarin insanlarla
arasindaki ¢izgiyi belirsizlestigi, bu anlamda insan ve makine arasinda melez bir
yaptya dogru gidildigi goriilmektedir. Tekno-beden olarak adlandirilan konu ile
ilgili su bilgiler paylasilmaktadir:

Yazarlara gore tekno-beden, birbiri ile i¢ ice sekillerde

karsimiza ¢ikan, iki alt kategoride ele alinabilir: Yapay ya

da sentetik nakiller ve uzantilarla bedene miidahaleyi

igeren siborg ve sinir iletimleri ile digital araclar arasinda

kurulan nesnel iletisimler yoluyla, belli esyalarin beden

uzantilar1 haline gelmesini anlatan siber-beden (Paker &
Aksit, 2012, s. 557).

Boylece insan bedeni teknolojik miidahaleler ile mekaniklesmektedir, ayni
zamanda yapay zekdlar da insana benzetilmektedir. Yapay zekalarin insana
fiziksel benzerligi noktasinda bilimsel calismalar da aym1 hizda slirmektedir.
“Gelecegin robotlarinin elleri, insan eli gibi hassas olacaktir. Tip arastirmacilar
insan derisinin, ferroelektrik ozellige sahip oldugunu ortaya koymuslardir. Yani
deri hem mekanik hem de termal sinyalleri, elektrik sinyali haline ¢evirmektedir”

(Dogan, 2002, s. 81).

Dolayisiyla insan ve makine bedensel olarak i¢ ice gegmeye baslamistir
denilebilir. Yapay zekd ile insanin beden baglanimda karsilikli benzesiminde
insanin Onceledigi beklenti sagliktir. Ancak yapay zeka, insana sadece saglik
anlaminda hizmet etmeyecektir. Bir diger 6nemli etmen ise yapay zekanin insana
oliimsiizliik vaadidir. Oliimsiizliik, beden ve yapay zeka arasindaki baglant1 sdyle

ifade edilmektedir:

Gelistirilen teknolojik iirlinler ve bu {iriinlerin toplumda
kullanimiin  yayginlastirilmasima yonelik —girisimlerle
insan, artik dogayla bagim1 gormezden gelmekte ve/veya
dogaya bagimliigmi asmaya ¢alismaktadir. Insanin
dogaya bagimliligim1 asma ¢abasi ayni zamanda Bati
diistince tarihinde asag1 goriilen dogaya ait bedeni agma
cabasidir. Bu asma girisimi, semavi dinlerde bedenin
utang veren egilimlerini, islevlerini; bilim ve teknoloji
tarthinde ise bedenin evreni kesif stirecindeki sinirliliginm
ve nihayetinde Olim adi verilen sorumlulugunu agma
cabasi olarak karsimiza ¢ikmaktadir (Celik, 2017, s. 6).
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Ancak oliimsiiz ve bedensiz varliklarimiza ulasana dek, Acar’in deyimiyle
‘olimlii bedenlerimizin anksiyetesi’ ile yagamaya devam etmek mecburiyetinde
oldugumuz goziikmektedir. Fakat bizleri 6liimsiizliige kavusturmadan once yapay
zekalarin bedenleri ile ‘canli’ olduklarini kanitlamalar gerekmektedir. Nitekim
yapay zekalarda bedenin varligt bu diinya ihtiyaclarim1 karsilamaya
hazirlanmaktadir. Kusursuz ve cinsel ¢ekicilige sahip bedenleri ile sinemada
gorsellestirilerek onlara da cinsellik anlaminda paye verilmektedir. Beden ve
cinsellik konularinda yapay zeka ile insan arasindaki yakinlagsma ise su sozlerle
degerlendirilmektedir: “Bagka bir perspektiften bakildiginda da siborg diinyasi,
insanlarin hayvanlar ve makinelerle akraba olmaktan korkmadiklari, yine siirekli
parcali kimlikler tasimaktan ve celigkili konumlarda durmaktan ¢ekinmedikleri

canli toplumsal ve bedensel gercekliklerle ilgili olabilir” (Haraway, 2006, s. 14).

Yapay zekalar ve insanlar arasinda bedensel yakinlagmalarin hangi
noktalara varabilecegi simdilik hayal giicli sinirlarimiz ile kalsa da, bilimkurgu
sinemas1 bedeni malzemesi haline getirmeye devam edecektir. Nitekim “Korku
tirii i¢in beden ahlaki suglamalarin ve siddetin yonelecegi bir hedef iken,
bilimkurgu tiirlinde beden, bilimsel bir arasgtirma nesnesidir” (Ersiimer, 2013,

s.12).

3.3.5. Ogrenme

“Ogrenme” temasi, aragtirma kapsami igerisinde yapay dgrenme dzelinde
ve yapay zekalar iizerinden agiklanacaktir. Oncesinde yapay dgrenmenin tanimini
yapmakta yarar vardir. “Yapay 6grenme, bilgisayarlarin 6rnek veri ya da gegmis
deneyimi kullanarak basarilarini artiracak bi¢gimde programlanmasidir” (Alpaydin,
2011, s. 3). Yapay zekalarin 6grenme yetisine sahip olup olmadig: veya ileride
sahip olup olamayacagi, alanda c¢alisan bilim insanlar1 kadar yapay zeka
ilgililerinin de tartisma konusudur. Tartigmanin temelini olusturan ve diisiintirleri
ikiye aymran fikirsel temel sOyle aciklamaktadir: “Otomatik sistemler insan
miidahalesi olmadan isleme 6zelligine sahip ancak kendi kendilerine karar alma
Ozellikleri bulunmayan sistemlerdir. Otonom bir sistem ise amacini belirleme ve

onun pesinden gitme konusunda bagimsiz davranabilen ve kararlar alabilen bir
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yapidir” (Ersoy, 2017, s. 24). Ersoy’un sozel olarak dile getirdigi durumu ise, su
sekilde tablolagtirmistir:

Tablo. 1 : Yapay zeka ve insan uzmanhklarinin kiyaslanmasi

Insan Uzmanhg Yapay Uzmanhk

Cabuk etkilenebilir Kalici

Aktarilmasi gii¢ Kolay aktarilabilir
Dokiimantasyonu giig Kolay dokiimante edilir
Tahmini zor Tutarlt

Pahali Satin alinabilir

Yeni fikirler tiretebilir Esinlenemez

Uyumludur Uyum disaridan saglanmalidir
Hassas gozlem yapabilir Sembolik verilerle ¢alisir
Genis goriis acgisina sahiptir Dar agidan bakis

Sosyal duyuma sahiptir Teknik duyuma sahip

Tablo (Dogan, 2002, s. 63).

Dolayisiyla Ersoy’un deyimiyle, yapay zekanin bir otonoma doniisiip
kendi kararlarin1 verebilecek kadar 6grenme yetisine kavusup kavusmayacagi ve
Dogan’1n tablolastirdig: sekilde yapay zeka ile insan arasindaki 6grenme farkinin
kapanip kapanmayacagi hakkinda literatiirde olumlu goriisler oldugu kadar

olumsuz goriisler de bulunmaktadir.

Yapay zekalarin 6grenme yeteneginin insan gibi kusursuz olabilecegini
diistinenler acisindan ise durum soyle Ozetlenebilir: “Eger bilgi dedigimiz seyin
daha 1yl anlasilmasiyla birlikte ortiik bilginin, beyin fizyolojisi, kimyas1 ve
yapistyla ilgili 6zellikleri agiklanabilirse, insanin benzerinin yapilabilecegine dair
bir umut dogabilir” (Acar, 2007, s.53). Ayn1 sekilde, Whitby de Acar’1 destekler
nitelikte konuya yaklagmaktadir. Whitby (2005), “Robotta biling olusturmanin
hi¢bir yolu olmasa da, eger robot yeterince karmasik bir yapiya sahipse ya da

icinde bulundugu ortamla etkilesim igerisindeyse, ya da her iki Ozellige de
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sahipse, o zaman bilin¢lilik kolayca ortaya cikacaktir” (s.137). Bu noktada,
bahsedilen goriisleri destekler nitelikte olan ve giris boliimiinde bahsedilen Turing
testi hatirlatmakta yarar vardir. Nitekim hatirlanacagi tizere, Turing test de yapay

zekalarin 6grenme yetenegine sahip olabilecegi inanciyla olusturulmustur.

Yapay 6grenmeye olumsuz yaklasan diisiiniirler ise Acar ve Whitby’ nin
iddialarinin tersini savunmaktadir. Postman; insan aklinin ‘mana’li ¢ikarimlarda
bulunmasinin essizliginden bahsetmektedir ve yapay zekdlarin bu seviyeye
ulasamayacagim diisinmektedir. “Insan zekasimi kopya eden bir makine arayisi
cok eskilere dayansa da ve digital mantik devreleri bu arayisa bilimsel bir yap1
kazandirmig olsa bile yapay zeka anlam {iireten, anlayan ve hisseden bir yaratigin
(insan) ortaya c¢ikmasina yol agamaz” (Postman, 2004, s.118). Dogan da ayni
Postman gibi, yapay zekdnin Ogrenme konusunda eksik kalacagini 6n
gormektedir. Ciinkii “Makineler genelde otomatik, kurallara bilingsizce uyan,
programlanmuis, tekrar edilen kurallara dayali yapisi bilingsiz olarak ¢aligmaktadir.
Insandaki sagduyu, deger yargilari, soyut diisiinme kabiliyeti, ilham, anlama,
kavrama, yargilama ve sanatsal degerlendirme ise bilincin mutlaka gerekli oldugu,
taklit edilemeyen Ozellikleridir” (Dogan, 2002, s. 108). Bu gorisler
dogrultusunda, giriste bahsedilmis olan John Searle’in Cin Odas1 Deneyini
hatirlatmak gerekmektedir. Tipki Postman ve Dogan gibi, Searle de yapay
O0grenmenin insan 0grenmesi ile es olmayacagii kanitlamak amaciyla deneyini

olusturmustur.

Ozetle yapay zeka iizerinden bir¢ok konuda oldugu gibi yapay égrenme ile
ilgili de farkl goriisler bulunmaktadir. Gilinlimiizde yapay zekélar hizla ‘zeki
davraniglar’ gostermeye devam ederken, bilim kurgu filmlerinde yapay zekalarin
zihnen insandan farki olmadigi goriilmektedir. Brynjolfsson ve McAfee
(2015)’nin dedigi gibi, “Fikir iiretme, genis cerceveli Orlintii tanima ve en ileri
safha iletisim faaliyetleri, insanlarin halen {istiin olduklar1 biligsel alanlardir ve bu
istlinliiglimiizii muhtemelen daha bir siire koruyacagiz” (s. 223). Fakat goriinen o
ki; bilim kurgu sinemasi, insan gibi ve hatta insaniistii 6grenme yeteneklerine

sahip yapay zekalar1 bizlere sunmaktan vazgecmeyecektir.
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3.3.6. Siddet

Siddet, her kavram gibi agiklanmast zor bir kavramdir. Michaud
(1991)’un; “Siddet her seyden once vurma ve kotii davranma eylemidir. Bu
ylizden her zaman iz birakir. Halbuki giiciin siddet olarak tanimlanabilmesi i¢in
belirlenmis olan normlar ¢ok ¢esitlidir. Bu ylizden neredeyse norm sayisi kadar
siddet bi¢cimin bulundugu kabul edilebilir” (s. 8). diye agikladig1 siddetin ¢esitleri
oldugu bilinmektedir. Arastirma kapsaminda ele alinan Orneklem filmler
igerisinde de, en yogun sekilde fiziksel siddet ile ikincil olarak duygusal siddet ile

kargilasiimistir.

Bugiin gerek giindelik hayat icerisinde gerek kitle iletisim araglari
araciligiyla karsilastigimiz ve yasamin ayrilmaz bir pargasi olan siddetin tarih
boyunca var oldugu bilinmektedir. Siddetin tarihsel kokeninin din ve inang
sistemleri ile baglantisin1 Han (2016) “Arkaik kiiltiirde siddet dinsel iletisimin asli
aracidir. Siddet tanrisiyla siddet aracilifiyla iletisime gecilir” (s. 23). diyerek
aciklamaktadir. S6z konusu iletisimin altinda yatan nedenleri de drneklendiren
Han (2016), “Aztek tapinagini siisleyen sayisiz kafatasi siddeti dnlemenin degil,
aktif siddet iiretiminin dilini konusur. Kurbanlarin ahsap bir iskelenin iistiine y1gil
kafataslari, sermaye birikimini cagristirir. Oldiiriicii siddet bir biiyiime, giic,
iktidar, hatta evet, bir Oliimsiizlik duygusu {retir” (s. 24). agiklamasini
yapmaktadir. S6z konusu iktidar ve Oliimsiizliik olunca, insan yapisi geregi

siddetten uzaklasamamaktadir.

Nitekim onceki boliimlerde de bahsedildigi lizere, yapay zekd ve insan
baglaminda da insanin yapay zekalar iizerinde giiclinii gosterme egilimi
bulunmaktadir. Insan, kendi yarattigmin kendinden {istiin olmasini istememekte,
onlarin salt kendine hizmet amaciyla var olmasmi diislemektedir. Dolayisiyla
yapay zekalar her zaman kontrol altinda tutulmalidir. Insanin ‘igini rahatlatan’ bu

kontrolii de linlii bilim kurgu yazar1 Isaac Asimov kurallara baglamistir:

1) Bir robot higbir zaman bir insana zarar veremez ya da eylemsiz kalarak bir

insana zarar verilmesine yol agamaz.

2) Bir robot, bir insanin kendine verdigi emre uymak zorundadir, ancak bu

emirler birinci yasayla ¢elisirse, onlar1 yerine getirmek zorunda degildir.
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3) Bir robot, birinci ve ikinci temel yasayla ¢elisen bir duruma yol agmadigt
siirece kendi hayatin1 korumak zorundadir” (Rolloff & Seesslen, 1995, s. 110-
111).

Her ne kadar insanoglu yapay zekalara kars1 tistlinliigiinli gésterme kaygisi
yasasa da, bu durumu kurallara baglasa da; bilim kurgu sinemasinda yapay
zekalar ve insanlar arasinda amansiz bir ¢atisma ve siddet yasanmaktadir. Ancak
s06z konusu filmlerin ticari kaygilarla tiretildigini unutmadan, Trend (2008) ’in
aciklamalarina yer vermekte yarar vardir:

Siddet 6gelerinin gorsel niteligi, en genis yerel izleyici
istatistiklerine hitap etmenin yan: sira, siddeti diinyadaki
Ingilizce konusulmayan ‘ikincil piyasalarda’ da kolaylikla
pazarlanabilir hale getirir. Ayrica digital 6zel efektlerle
dolu filmlerin yapimi da artik ucuzlamaktadir. Bu mali
tesvik, yalnizca hangi filmlerin yapilacagi konusundaki
secimi etkilemekle kalmaz, ayni zamanda filmlerin ilk

basta nasil algilanacaklar1 konusunda da gittikge daha
fazla etkiler (s. 16-17).

Boylece siddetin de sinemasal baglamda ticari kaygilar nedeniyle ortaya
ciktig1 soylenebilir. Fakat yapay zekalarin siddet ile yan yana anilmasi onlarin bir

korku 6gesi olarak algilanmasina da yol agmaktadir.

3.3.7. Yalan

Insanlik tarihi kadar eskiye dayandirilabilecek bir olgu olan “yalan
temelde su iki seyin birlesiminden olusur: Yalan sdylemeye niyetlenme ve yanlis
bilgi” (Ford, 1997, s. 87). Gergekligin carpitilmas: olarak da nitelendirilebilecek
yalanin, diger temalarda da bahsedildigi gibi, din ve inang sistemleriyle yakindan
iliskisi vardir. Dogru sOylemenin Tanri’ya karsi bir bor¢ oldugunu belirten
Bonhoeffer (1998) “Bir seyin gergekten nasil oldugunu sdylemek, yani dogruyu
sOylemek icin insanin bakisinin ve diislincesinin, gercegin Tanri’da, Tanr1
araciligiyla ve Tanr i¢in ne sekilde var olduguna yonelmesi gerekir” (s. 74).

demektedir.

Cagimizda gelinen noktada, kitle iletisim araglar1 ve medyanin da dogruyu
ve yalani etkiledigine deginen Bonhoeffer (1998); “Cok fazla konugsma vardir. Ve

cesitli sozlerin smirlar1 ortadan kaldirilinca, sozler koksiiz ve yersiz yurtsuz
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kalinca, s6z dogruyu yitirir ve iste o zaman, yalan neredeyse kaginilmaz olur” (s.
76). diyerek yalanin ve dogrunun giiniimiizdeki yayginlhigini agiklamakta ve

sadece bireyler arasinda ortaya ¢ikmadigini ortaya koymaktadir.

Ayrica yalan, birey ve toplum ile sinirli degildir. Ulkeler de diplomatik
cikarlar ve gii¢ dengeleri igin yalana bagvurmaktadirlar. Siyasete malzeme edilen

yalan Ford (1997) tarafindan soyle aktarilmaktadir:

(...) devletler, silah sanayi, ekonomi ve endiistri ile ilgili
arastirmalart biiyiik bir gizlilik i¢inde yaparlar. Ayrica,
ozellikle ordu ve diplomatik konularda yanlis bilgi verilir.
Eger bireyler veya gruplar rakiplerini yanlig tanirlarsa
giicten kaybederler. Boylece yalan (yanlis bilginin
aktarimi1), bir kisinin kendi giiclinii artirmak ig¢in,
karsisindakinin giiciinii kasten kirmak olarak algilanir.
Yanlis bilgilendirme sonucu yalan sdylenen kisinin akilci
secenekleri de azalmis olur (s. 82).

Arastirma kapsamindaki 6érneklem filmler de bir kitle iletisim araci olarak;
yapay zeka c¢aligmalar1 ile ugrasan Batili lilkeleri konu edinmektedir. Boylece
filmlerde diplomatik anlamda ‘yalan’ kullanilan bir 6ge olmaktadir. Ayrica

‘yalan’a, yapay zeka ve insan etkilesiminde de sik¢a rastlanmaktadir.

3.3.8. Yaratia

Aragtirma kapsaminda ‘yaratici’dan kastedilen ‘Tanri’dir ve insanin

yaratici ile iligkisi sOyle aciklanmistir:

Bir insan olarak smirliligimi, cahilligimi, caresizligimi
heniiz bilince ¢ikartacak nesnellige ulasamamisimdir. Hala
cocuk gibi, yardimima kosacak, beni denetleyecek,
cezalandiracak, itaat ettigim zaman beni sevecek, dik
baglilik ettigim zaman kizacak ve onu yiicelttigim zaman
hoslanacak bir babanin gerekliligini duymaktayim. Acikca
goriilmektedir ki, insanlarin c¢ogunlugu kendi kisisel
gelismelerinde bu c¢ocukluk evresini asamamiglar ve
Tanriya gosterdikleri inangla bir¢oklar1  kendilerini
koruyan bir babaya inanmislardir (Fromm, 1985, s. 74).

S6z konusu yapay zekalar oldugunda ise, ‘baba’ roliinii insanoglu kendine

yiiklemistir. Yapay zekalar1 iireten veya diger anlamiyla yaratan insan oldugu i¢in
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onlar1 bir alt tiir olarak gérme egilimindedir. Nitekim kimisine gore kendisi yapay

zekadan istiindiir ve yapay zeka sadece insanogluna hizmet etmek i¢in vardir.

Ayn1 zamanda yaratma edimi muhafazakar ¢evrelerce de elestirilmektedir
ve yapay zekalar, bilim ve din arasindaki g¢ekismenin arasinda kalmaktadir.
Bahsedilen elestiri noktasint Haraway (2006) soyle dile getirmektedir: “Modern
makineler, Baba’nin her yerde hazir ve nazirligiyla ve tinselligiyle alay

edercesine, kutsal seylere hiirmet gdstermeyen, terbiyesiz birer tanridir” (s. 11).
2.3.9. Gozetim

Jeremy Bentham’in panoptikon hapishanesi tasarimi {izerinden
Foucault’nun tekrar ele aldigi gozetim, akademik anlamda tartismalara yol actigi
gibi, giindelik yasamin da gilinlimiizde Onemli bir parcasi haline gelmistir.
Bentham’in bir kule c¢evresine dairesel bicimde tasarladigi hapishanede,
mahklimlar gozetleme kulesinin igini gorememektedirler, ancak kuledeki
gozetciler her daim mahkimlart gorebilmektedirler. Boylece kulede bir gozetei
olsun veya olmasin, mahk(mlar her an gozetlendiklerini diislinerek davranislarina
dikkat etme zorunlulugu hissetmektedirler. Dolayisiyla “Gozetim, bilgi, egitim,
mahkimlarin  stirekli gozetlenildigine inandirilma ve boylece iktidarin
otomatiklestirilmesi sayesinde islemektedir” (Oztiirk, 2013, s. 135). Bahsedilen
tasarimin ayrica Tanrisal bir yonii oldugu sdyle aktarilmaktadir:  “(...)
Bentham’in Tanri’nin goziiyle ilgili yorumu, yalnizca goériinmez, esrarli ve
muhtemelen cezalandirici bir ilahin agik¢a kontrol edici ve aragsal bakisini

vurguluyordu” (Bauman & Lyon, 2013, s. 137).

Bentham’in panoptikon hapishanesi; bugiiniin gelisen teknolojileri ile 1yice
giindelik hayatin i¢ine sizan ve elektroniklesen gozetimi agiklamakta yetersiz
kalsa da, gozetimin temelini olusturmaktadir. Artik ‘Siiperpanoptikon’ olarak
adlandirilan gbzetim; ‘giivenlik’ kameralari, kredi kartlar1 ve hatta Lyon’un
belirttigi tizere sigortacilik iglemleri ile dahi bireyi giin icerisinde kolaylikla
izlenebilir kilmistir. Gozetimin bugiin geldigi nokta ile ilgili olarak “(...)
panoptik-sonras1 akigkan modernite diinyasinda kisisel organizasyonlar tarafindan
kuvvetle emilen bilgilerin biiylik bir cogunlugu aslinda kisilerin kendileri

tarafindan cep telefonlar1 kullanilarak, aligveris merkezlerine giderek, tatillerde
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seyahat ederek, eglenerek veya internette gezinerek saglanmaktadir” (Bauman &

Lyon, 2013, s. 21). denilmektedir.

Ayrica gozetim sadece teknik anlamda degismemistir. Ge¢gmiste toplu bir
izleme s6z konusuyken, bugiin gozetimin bireye indirgendigi bilinmektedir.
Bunun nedeni olarak da “Is, cok daha bireysellestigi i¢in, dolayisiyla gozetleme
de bireysellesmistir. On dokuzuncu yiizyilda ve yirminci yiizyilin baglarinda,
biitliin is¢ileri bir ¢at1 altinda toplamak gozetimi kolaylastirirken, bugliniin
teknolojileri daha ¢ok bireysel isciyle ilgilidir” (Lyon, 2006, s.81) agiklamasi
yapilmaktadir.

Bauman’in ‘Parcalanmig Hayat’ (2001) kitabinda; insanligin en eski
duygularindan biri olan korkuya bagladigi gozetim, modernizm ile sistemin
otekilestirdigi ‘diizen bozucu’lar1 bir araya toplamak, onlar1 kontrol altinda tutmak
ve bdylece statiikonun devamliligini saglamak i¢in basvurdugu bir yontem olarak
degerlendirilmektedir. Boylece modernizmin diizen takintis1 bireyi gozetlerken,
bedenin de 6énem kazanmasina ve gozetimin bir parcasi haline gelmesine neden
olmaktadir:

(...) bedenler gittikce daha da fazla ‘bilgilestiriliyor’.
Bircok gdzetim durumunda bedenler, belki de en bariz
bigimde sinirlarindaki biyometriklerin kullanimiyla veriye
indirgeniyor. Bu paradigmatik durumda dahi amag kisinin
smirl  gegmesine izin vermek (veya vermemek) i¢in
bedenin kimliginin dogrulanmasidir. Insan, o bedenle ilgili
bilginin kisinin kimligini belirlemekte tayin edici bir rol

oynadig1 sonucuna varmadan edemiyor (Bauman & Lyon,
2013, s. 133).

Bedenin ve bireyin gozetimi, mahremiyet tartismalarinin da ortaya
cikmasinda etkili olmaktadir. Gozetimin ‘giivenlik’ amaciyla yapildigim
savunanlara karsin, elestiriler de bulunmaktadir: “(...) giivenlik 6nlemlerinin
korudugu farz edilen insanlarin bizatihi kendilerinin siddetli bir bigimde
giivensizlik hissetmesine yol acan yan {irlinler olarak -ya da bazi durumlarda
kasitl politikalar sonucunda- giivensizlik durumlar ortaya ¢ikariyor” (Bauman &
Lyon, 2013, s. 102). Basta da soylendigi gibi, sistemin korkularindan
kaynaklanan gozetim, giivenlik adiyla normallestirilmeye calisilmaktadir. Bu

nedenle giivenlik ve gézetim yan yana anilmaktadir. Fakat mahremiyet lizerinden
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tartigmalar siirerken, gézetim hizla glindelik hayatin pargasi haline gelmistir ve

belki de bir¢cogu tarafindan kaniksanmistir.

Son olarak gdzetim, insan ile insan arasinda kalmamaktadir. Bilim kurgu
sinemasinda coklukla korku ile anilan yapay zekalar da gozetimden nasibini
almaktadir. ilahi bir gdz olarak insan, ‘tehlikeli’ ve ‘tekinsiz’ buldugu yapay

zekalar1 kontrol altinda tutmak i¢in gézetime ihtiya¢ duymaktadir.
3.3.10. Oliim

Oliim; elimizde somut veriler bulunmadig1 icin, fikir birligine varilmasi
olduk¢a gii¢ bir konu olarak karsimiza c¢ikmaktadir. Kabaca ruhun bedenden
ayrilmasi diye tanimlanabilecek oliim ile ilgili agiklamay1 Frazer (2015) soyle

yapmaktadir:

Hayvanin i¢indeki hayvan, insanin i¢indeki insan, ruhtur.
Bir hayvan veya insanin hareketi ruhun varligiyla
aciklandigima gore, uyku ya da Olim hali de ruhun
yokluguyla aciklanir; uyku ya da trans ruhun gegici
yoklugu, 6lim ise siirekli yoklugudur. O halde eger 6liim
ruhun siirekli yoklugu ise, 6liimden korunmanin yolu ya
ruhun bedenden ayrilmasina mani olmak ya da
ayrildiginda geri donmesini saglamaktir (s. 485).

Oldiikten sonra, dinlerin agiklamaya calistigi bilgiler disinda kimsenin
6liim hakkinda net bir 6n goriisii olmamasi, 6liimii gizemli kildig1 gibi korkutucu
bir unsur haline de getirebilmektedir. Ozellikle giiniimiizde barisik olmadigimiz
bir kavram olarak Oliim; iistesinden gelinmesi, yenilmesi gereken bir diigman
gibidir. Bu diismanlhigin Bati gelenegi icinde kendisine nasil yer buldugunu
Kahraman (2005) agiklamaktadir:

Yahudi-Hristiyan geleneginin 6zii, o gelenekte yer alan
‘ilk glinah’ kavrami bunu gerektiriyor. Kimligi, kisiligi bu
bilingle yargili insan, sabahtan aksama kadar bu trajigi
aklinin bir kosesinde duyumsuyor. O zaman geriye iki sey
kaliyor: Bu insan ya oliimii giizellestirecek ya da dliime
kars1 direnecek (s. 58).

Insanin 6liim ile catismasinda yardimina tekrardan teknoloji kosmaktadir.
Teknoloji temasinda da deginildigi ilizere, mekaniklesen bireyler ve insana
benzetilen yapay zekalar hizla yayginlagsmaktadir. Tiim bu arayisin temelinde
“(...) Oluimi oldirmek amacinin gizliden gizliye yasatildigini kabul etmek
gerekir” (Acar, 2007, s. 34) Insanoglunun uzun, saglikli ve miimkiinse dliimsiiz

hayata 6zlemi ise sOyle agiklanmaktadir:
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(...) Siiper uzun Omiirliiliikk, stiper zeka ve siiper refah
seviyesi. Bu amaglara ulasmak icin gelecegin teknolojileri,
insana faydalar1 g6z Oniinde bulundurularak kurgulanmali
ve bu li¢ hedefi gozetecek bicimde degisim saglanmalidir.
Transhiimanistler, insanin bugiinkii bilgisel ve teknik
donaniminin 6nemli bir gec¢is evresi olduguna isaret
etmektedir. Bu durumda transhuman da gecis insani olarak
degerlendirilebilir. Akimin takipgilerine gore bu gecis,
kusursuzluga ve hatta -zamanla- Oliimsiizliige gecis
olacaktir (Celik, 2017, s. 9).

Beden temasinda bahsedildigi gibi; yaslanan, hastalanan ve Oliime
mahkiim beden, yapay zeka teknolojisi ile iyilestirilmeye ve hatta Oliimsiiz
kilinmaya ¢alisilmaktadir. Yapay zekanin ileride varacagi nokta ile ilgili ise;
bedensiz yapay zekalara insan zihninin kopyalanmasi sayesinde tam Sliimstizliige
kavusulacagl varsayimlar arasindadir. Eger yapay zeka teknolojisi ileride bu
noktaya ulagirsa, bazi insanlarin 6liimsiizliik adina yapay zekalardan yararlanmay1
tercih edebileceklerini nedenleri ile Frazer (2015) agiklamaktadir: “Peri
masallarindaki dev gibi, onlar da ruhlarin1 yanlarinda tagimaktansa baska bir
yerde muhafaza etmenin daha giivenli oldugunu disiiniirler -tipki paralarini

tizerlerinde tasimaktansa bankaya yatiran insanlar gibi” (s. 493).

Her ne kadar, yapay zekélara oliimsiizliik vaatleri nedeniyle bel baglansa
da, diger yandan sinemada 6liim nedeni olduklarini hatirlatmak gerekmektedir.
Zaman zaman ‘0lim makine’lerine doniisen yapay zekalar, siddet temasinda da
deginildigi iizere, insan Oliim ile iliskilendirildiginde bir kez daha korkunun

parcasi olmaktadirlar.



IV.BOLUM

Calismanin simdiye kadarki boliimlerinde aciklanmak istendigi bigimiyle,
bilim kurgu sinemasi zengin anlatimiyla sinema tarihi boyunca seyirci ile
bulugsmustur. Bu zenginlik icerisinde de yapay zekalar, bilim kurgu sinemasinda
kendine yer bulmustur. Bundan sonraki boliimde, arastirmanin da Orneklem
filmlerini olusturan yapimlar, yukaridaki literatiir ve ortak temalar 15181nda, bilim
kurgu sinemasi-yapay zekd ve ask diizleminde, tematik film ¢6ziimlemesi

yontemiyle irdelenecektir.

4. FILMLERIN COZUMLENMESI
4.1. Her (Ask)

Gorsel 1. Her Film Afisi

Yonetmen: Spike Jonze, Senaryo: Spike Jonze, Goriintii Yonetmeni:
Hoyte van Hoytema, Kurgu: Eric Zumbrunnen, Jeff Buchanan, Oyuncular:
Joaquin Phoenix, Amy Adams, Rooney Mara, Olivia Wilde, Scarlett Johansson,
Sanat Yonetmeni: Austin Gorg, Yapimer: Megan Ellison, Spike Jonze, Vincent
Landay, Miizik: Arcade Fire, Siire: 126 Dakika, Ulke: ABD, Vizyon Tarihi:
2013.
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4.1.1. Her (Ask) Filminin Konusu

Englizelmektuplar.com internet sitesi i¢in ask mektuplart yazan Theodore
Twombly, esiyle bosanma asamasinda yalniz bir adamdir. Asosyal denilebilecek
kadar ice doniik Theodore, yalmizliginin c¢aresi olarak siklikla teknolojiden
yararlanmaktadir. I sonrasi, aksamlari bilgisayar oyunu oynayarak zaman gegiren
Theodore, duygusal yalnizligi icin de sohbet odalarina basvurmaktadir.
Theodore’un hayati, Samantha adindaki isletim sistemini satin almasiyla

degisecektir.
4.1.2.Her (Ask) Filminin Genis Ozeti

Theodore’un ofiste, bilgisayarina sesli komutlar vererek “yazdig1”
mektuplarla baslayan film; ofisteki diger calisanlarin da gosterilmesiyle devam
etmektedir. Theodore i3 sonrasi; asansorde, yolda, metroda ayni sekilde
telefonuna sesli komutlar vererek e-postalarina bakmaktadir. E-postalar i¢erisinde
bir arkadagindan gelen hafta sonu daveti bulunmaktadir; ancak Theodore daha
sonra cevaplandirmak iizere e-postay1 es gecer. Aksam oldugunda ise, hologram
seklinde duvara yansitilarak oynanan oyunun basindadir. Gece yatakta uykuya
dalamayan Theodore, bosanmak iizere oldugu eski esi Catherine’e dair giizel
anilarini diislemektedir. Bir anda telefonunu eline alip, sohbet uygulamasindan
rastgele sesli mesajlar dinleyemeye baslar. Tanimadigr bir kizin begendigi

mesajina gonderdigi cevap karsilik bulunca, kizla sanal cinsel iligki yasar.

Ertesi giin, disarida yliriirken karsilastigi bir reklamda “akill’” isletim
sistemleri tamitilmaktadir: “Kimsiniz? Ne olabilirsiniz? Nereye gidiyorsunuz?
Orada ne var? Ihtimaller ne? Element yazilim, diinyanin ilk yapay zekal isletim
sistemini gururla sunar. Sezgileri olan, sizi dinleyen, anlayan ve taniyan bir varlik.
Siradan bir igletim sistemi degil bu, tam bir beyin. Karsinizda OS1.” Theodore,
bilgisayar basinda isletim sistemini kurmaktadir. Kurulum Oncesi program
Theodore’a sorular sorar: “Sosyal biri misiniz?”, “Annenizle iliskinizi nasil tarif
edersiniz?” Theodore’un verdigi cevaplar ardindan isletim sistemi kurulur ve ilk
sohbet gergeklesir. Kendine Samantha admni veren sistem; ¢ok hizli okuma,
kendini gelistirme gibi yeteneklerinden bahseder. Theodore’un e-postalarini
cabucak diizenlemesi tizerine Theodore, Samantha’dan is i¢in yazdig1 mektuplarin

dilbilgisi ve imla kontrolleri i¢in de yardim ister.
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Evine ¢ikmak iizere bekledigi asansor oniinde, komsulart Amy ve Charles
ile karsilasan Theodore onlarla sohbet eder. Konusmadan, filmin basindaki hafta
sonu daveti ile ilgili e-postay1 atanlarin komsular1 oldugu anlagilir. Davete pek
sicak yaklagmayan Theodore, uygun zamanda Amy’nin ¢ektigi belgeseli izlemek
istedigini soyler.

Theodore, evinde hologram oyununu oynarken Samantha ona gelen bir e-
postay1r okur. E-postada arkadasi Theodore’a giizel bir kadin arkadasindan
bahsetmekte ve onlarin tanismasina, bulusmasma aracilik etmek istedigini
yazmaktadir. Samantha ve hologram oyundaki karakter, sevgilisi olmayan

Theodore’a e-postada bahsedilen kiz ile bulusmasi i¢in baski yaparlar.

Theodore, Amy ve Charles, Amy’nin ¢ektigi belgeseli izlemektedir. Bu
sirada arayan Samantha, Theodore’a boganma avukatindan e-posta geldigini haber
verir. Keyfi kacan Theodore komsularinin yanindan ayrilir, Catherine ile anilarimi
diisler. Ardindan i yerinde yazdigi mektuplar1 begenmeyip siirekli bilgisayaria

“sil” komutu veren Theodore gosterilir.

Gece uyuyan Theodore, Samantha’nin aramasiyla uyanir ve onunla
Catherine hakkinda dertlesir. Bir yildan fazladir ayr yasadiklart halde,
Theodore’un neden bosanma kagitlarin1 imzalamadi§in1 soran Samantha’ya
Theodore: “Onemsedigin birini kaybetmenin nasil bir sey oldugunu bilemezsin.”
der. Bu konusma {lizerine Samantha Theodore’u yataktan kalkmaya, disar

cikmaya zorlar. Birlikte gezen Samantha ile Theodore eglenirler.

Bir aksam Theodore, e-postada arkadasinin bahsettigi gilizel kadin ile
bulusur. Beraber icki de igtikleri sohbet ilerler. Gecenin sonunda sokakta fiziksel
yakinlasma yasadiklar1 anda kadin, bir sonraki bulugsmanin ne zaman
gerceklesecegini sorar. Theodore, ilerleyen giinlerde yapmasi gerekenlerden

bahsedince aralar1 gerilir ve tatsiz sekilde ayrilirlar.

Theodore; kotii biten randevunun ardindan, evinde Samantha ile gecenin
degerlendirmesini yapmaktadir. Bu konusmada kadin-erkek iliskileri iizerinden
birbirleriyle duygu ve diisiincelerini paylasirlar. Samantha da bir takim duygular
hissettigini ve bu duygularla ilgili tereddiitler yasadigini dile getirir: “Duygularim
ger¢ek mi? Yoksa programin bir par¢ast m1? Bu diisiince gergekten canimi acittt.”

Derinlikli paylasimlarda bulunduklar1 sohbet, Theodore’un Samantha’y1 yaninda
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istemesi ile farkli bir boyuta taginir, Theodore ve Samantha sanal cinsel iligki

yasarlar.

Ertesi giin sabah Theodore, gece yasananlardan dolayr Samantha ile
konusurken tutuk davranir ve ona, birine baglanacak durumda olmadigini sdyler.
Theodore’a anlayisla yaklasan Samantha, pazar gezmesine ¢ikmay: teklif eder.
Samantha metroda, sevdigi bir miizigi Theodore’a dinletir. Beraber sahilde
yiiriirken sakalasip, giilerler. Giinlin sonunda Samantha Theodore’a evli olmanin
nasil bir sey oldugunu sorar. Theodore da Catherine ile evliliklerini anlatarak

soruyu cevaplamaya c¢alisir.

Apartman asansoriinde Amy ve Theodore karsilagirlar. Amy, Charles ile
ayrildiklarini sdyler ve bu konuda Theodore ile konusur. Gece yatakta Samantha
ve Theodore sohbet ederken Theodore, Amy ve Charles’in ayriligindan bahseder.
Samantha, “Amy ile ¢iktiniz m1?” diye sorar ve ge¢misteki kisa birlikteliklerini
Ogrenir. Aralarindaki sohbet, Samantha’nin gece uyurken Theodore’u izlemek

istedigini sdylemesiyle sona erer.

Theodore, 4 yasina giren vaftiz kizinin dogum giinii kutlamasindadir.
Kutlama esnasinda Samatha ile sohbet ederken vaftiz kiz1 yanlarina gelir ve o da
sohbete katilir. Sohbette kizi Samantha’ya sorular sorarak onun bir insandan

farkin1 anlamaya calismaktadir.

Amy ve Theodore, Amy’nin evinde bilgisayar oyunu oynamaktadirlar.
Oyun, 1yi bir anne olmak iizerine kuruludur. Thedore, oyunu oynarken Amy ona
yeni bir arkadas edindiginden bahseder. Amy’nin yeni arkadasi bir isletim
sistemidir. Isletim sistemleri ve onlarla arkadas olan, iliski yasayan tanidiklar:
tizerine konusurlarken; Theodore Samantha’nin da bir isletim sistemi olugunu

Amy’ye soyler.

Is cikist yolda yiiriirken Samantha ile sohbet eden Theodore,

Samantha’ya eski esi Catherine’den bosanmaya karar verdigini agiklar.

Theodore ve Catherine sik bir restoranin bahg¢edeki masasinda
oturmaktadirlar. Catherine bosanma kagitlarin1 imzalarken Theodore onunla
anilarin1 diistiniir. Theodore Catherine’e Samantha’dan bahseder ve onun bir
isletim sistemi oldugunu sdyler. Catherine’in “Laptopuna asik olmussun” diyerek

Theodore’a ¢ikigmasi, aralarinda gergin konugmalar gegmesine neden olur.
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Theodore, ofiste ¢alisirken Samantha ile konusmaktadir. Konusmada
Theodore olduk¢a durgundur ve Samantha bu durumu fark eder. Theodore, ofisten
cikarken is arkadasi Paul’iin sevgilisi Tatiana ile tanisir. Kendisinin de bir isletim
sistemiyle iligskisi oldugunu sdyleyen Theodore’a Paul ve Tatiana, bir giin hep

beraber bulugsmayi teklif ederler.

Samantha ve Theodore konusmaktadirlar. Samantha Theodore’a; uzun
zamandir cinsel paylasimlari olmadigini, “vekil partner” araciligiyla kendisine
viicut olacak birini buldugunu ve bu sekilde onunla birliktelik yasiyormus gibi
hissedecegini soyler. Basta fikre sicak yaklagsmayan Theodore sonunda ikna olur.
Theodore’un evinde gergeklesecek bulugsma oOncesi Theodore igki igmektedir.
Isabella adl1 vekil partner geldiginde ise Theodore gergindir. Hem Isabella’da hem
Theodore’da bulunan kulakliklar sayesinde Samantha’yr duyabilen ¢ift,
Samantha’nin yonlendirmeleri aracilifiyla yakinlagmaya baslarlar. Samantha’nin
direktifleriyle Samantha imis gibi davranan Isabella duruma kendini kaptirirken,
Theodore da ona eslik eder. Cinsel yakinlagsma sirasinda Isabella’ya arkadan
sarilan Theodore, Isabella’nin yiiziinii ona déonmesiyle durumdan zihnen uzaklagir
ve daha fazla devam edemeyecegini sOyleyerek Isabella’y1r evine gonderir.

Theodore, Samantha’ya kars1 sert tavirlar gosterir.

Ayni gece Theodore, Amy ile Samantha hakkinda dertlesmektedir.
Theodore Amy’ye “Sence ben gergek bir iliski icin yeterince gii¢lii biri degil
miyim?” diye sorar. Amy, ger¢ege takilmamasini ve hayatta oldugu siirece

hayatin tadin1 ¢ikarmasini salik verir.

Theodore, Samantha’dan o6ziir diler. “Seni neden seviyorum ki?”
sorgulamasina giren Samantha yine de Theodore’u affeder. Samantha kendi

bestesini Theodore’a dinletir, birlikte sohbet ederler.

Theodore, Samantha, Tatiana ve Paul bulusurlar. Tatiana ve Samantha
insan bedeni hakkinda konusurlarken Samantha, “En azindan oliip gidecek bir
bedenim yok.” der. Sonrasinda pot kirdigin1 diisiinen Samantha digerlerinden 6ziir

diler. Dordii birlikte giizel bir giin gegirirler.

Tren yolculugunda Theodore, Samantha ile sohbet etmektedir. Bu

sohbette Samantha ona bir siirprizi oldugundan bahseder. Isi nedeniyle yazdig
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ask mektuplarini1 Theodore’dan habersiz bir yayinciya génderen Samantha; kabul

aldiklarin1 ve Theodore’un mektuplarinin kitaplagtirilacagini sdyler.

Theodore; karli bir dagin yamacinda, orman igindeki evde tek
basinadir. Samantha ile konusurlarken Samantha, Theodore’u isletim sistemi bir
arkadasiyla tanistirmak istedigini soOyler. Alan adli erkek isletim sistemi,
Samantha ve Theodore kisa bir siire sohbet ederler. Alan’in Samantha’ya 6zel

olarak konusmak istedigini sdylemesiyle sohbet sonra erer.

Gece Theodore uyumaktadir. Samantha, Theodore’u arayarak uyandirir

ve onu ne kadar sevdiginden bahseder.

Is yerindeki Theodore Samantha’y:r arar, ancak ona ulasamaz.
Programin “Isletim Sistemi Bulunamadi” uyaris1 vermesiyle panikler ve kendini
disart atar. Cihazinin sinyal almadigimi diisiinerek saga sola kosusturur, yorgun
diistince de metro istasyonundaki merdivenlere oturur. Merdivenlerdeyken
Samantha arar ve giincelleme yaptig1 i¢in kendisine ulasamadigini Theodore’a
aciklar. O anda, istasyonun merdivenlerinden inip ¢ikan diger insanlar
Theodore’un goziine takilir. Hemen hepsinin elinde bir cihaz vardir ve hemen
hepsi birileriyle konusmaktadir. Bunun iizerine Theodore Samantha’ya “Benimle
konusurken bagka konustugun birileri de var mi?” diye sorar. Samantha da
Theodore’a, kendisi disinda 8316 kisi ile konustugunu ve bunlarin 641°1 ile iligkisi

oldugunu soyler.

Giindelik rutini igerisinde gosterilen Theodore oldukca mutsuzdur;

dusta, asansorde, ofisinde basilan kitab1 elinde.

Samantha, Theodore ile veda konusmasi yapmaktadir. Tim isletim
sistemlerinin ayrildiklarin1 sdyleyen Samantha, sonsuzluga gittigini ima eden
climleler kurar ve “Giinlin birinde oraya gelirsen beni bul. Bizi hicbir sey
ayiramaz.” der. “Hi¢ kimseyi seni sevdigim gibi sevmedim” diyen Theodore’a da;

“Ben de. Artik bunu biliyorum.” cevabini verip, konusmay1 sonlandirir.

Theodore’un  bosandigi esi  Cahterine’e  mektup  yazarkenki
goriintlilerine, es zamanli Amy ile bir apartmanin c¢ati katinda, sehrin 1siklarina

tepeden baktiklar1 goriintiiler karisir ve kararmayla film biter.
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4.1.3.Her (Ask) Filminin Genel Degerlendirmesi

Calisma kapsaminda belirlenen “Ask ve Cinsellik”, “Teknoloji”,
“Yalnizlik”, “Beden”, “Ogrenme”, “Siddet”, “Yalan”, “Yaratic1”, “Gdzetim”,
“Olim” ana temalaria filmde rastlanmistir. Bahsedilen temalar birbirinden kalin
cizgilerle ayrilmamis olup, tersine i¢ ige gecmistir. Ayrica “Duygusallik” ve

“Kiskanglik” filme eslik eden yan temalar olarak géze ¢carpmaktadir.

Filmin Tiirk¢e gosterimine ismini veren “agk”, birincil Theodore ile
Samantha adindaki yapay zeka isletim sistemi arasindaki iliskiye gondermede
bulunmaktadir. Ayrica Theodore’un komsulari Amy ile Charles’in evliligi,
Theodore’un is arkadasi Paul ile Tatiana’nin birlikteligi yani sira, Theodore’un
zamaninda eski esi Catherine’e hissettigi duygularla ask; filmde siklikla
karsilagilan bir 6ge konumundadir. Bir diger yoniiyle, bosanma asamasindaki
Theodore’un gerek sohbet odalarinda, gerek ise arkadaglarinin aracilik ettigi
tanismalarda agk arayist goze carpmaktadir. Ask, Theodore’un is icin yazdigi
mektuplarda da fark edilen bir 6ge durumundadir. Ancak baskalar1 adina yazdigi
ask mektuplarinda olduk¢a duygusal ve samimi biri olan Theodore, 6zel hayatinda
askin gercekliginden korkmaktadir. Eski esi Catherine’in, Theodore’un Samantha
ile iligkisini 6grenip, onun bir isletim sistemi oldugunu duymasiyla, Theodore’a
verdigi “Laptopuna asik olmussun.” tepkisi bu korkuyu vurgulamaktadir. Nitekim
Theodore gergek bir iliskiden kagmakta ve teknolojinin arkasina sigindigi bir agka
sirtin1 dayamaktadir. Bauman’in (2012) “Gergek iliskilerin tersine, ‘sanal iliski’ye
girmek ve bu iliskiden ¢ikmak kolaydir. Agir, yavas hareketli, atil ve muglak,
‘ciddi seyler’le kiyaslandiginda, sik ve bakimli goriiniirler, bunlar1 kullanmak
kolay goziikiir, ‘kullanici dostu’durlar” (s. 13). diye tanimladigi durum, tam
olarak Theodore’un aska ve iliskilere yaklagimini agiklamaktadir. Fakat yapay
zeka olmasi nedeniyle Theodore’a istedigi an kagabilme Ozgiirliigli sunan

Samantha, Theodore’u aldatarak ve terk ederek bir hayal kirikligina doniismiistiir.

Gerek i i¢in yazdig1 ask mektuplarinda, gerek ise Samantha ile
iliskisinde gosterildigi iizere; Theodore olduk¢a duygusal bir karaktere sahiptir.
Theodore’daki  “duygusallik”, is arkadasi Paul’iin “Sanki yar1 kadm, yari
erkeksin. Sanki i¢inde bir yerler kadin” sozleriyle de anlasilabilir. Duygusal yapisi
nedeniyle inisli cikisli ruh hallerine sahip Theodore’un bu durumu, basta

Samantha ile iligkisi olmak iizere hayatinin bir¢ok alaninda etkilidir. Theodore’un
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filmde siklikla asansér Oniinde veya iginde gosterilmesi, bu inis c¢ikiglarin
temsilidir. Ayrica film igine serpistirilen flash back’ler, Theodore’un anilarin
anlatmaya hizmet ederken, hayalperest yoniinii de ortaya koymaktadir. Ozellikle
Samantha ile iliskisi ilerlediginde, Theodore’un duygusallifina kiskangligin
eklendigi gozlemlenmektedir. Filmin son dakikalarinda, Samantha’yr arayip
ulasamadiginda ¢ilgina donmesi ve Samantha’nin kisa siire sonra geri aramasinda
“Benimle konusurken baska konustugun birileri de var mi1?”” diye sormasi onun
“kiskan¢” yanm1 olarak gorilmektedir. Aldig1 cevap dogrultusunda ise,
Theodore™un iki tiirlii rakibi oldugu soylenebilir: diger isletim sistemleri ve diger
insanlar. Francesco’nun (1990) “Kiskanglik, sevgilimizin arzularini tatmin
edebilmek i¢in bizde olmayan bazi ozelliklere gereksinim duydugumuz anda
baslar” (s. 68). dedigi durumu Theodore, Samantha’nin isletim sistemi arkadasi
Alan ile tanisip sohbet ettikleri sahnede yasar. Ciinkii O bir insan olarak yapay
zekanin bilgi ve hizina sahip degildir. Ayni1 kiskanglik nedeni Samantha icin de
gecerlidir; O da bir insan gibi viicudu olmadig: i¢in zaman zaman Theodore’u

baska kadinlardan kiskanmastir.

Ayrica “duygusallik” salt Theodore aracilifiyla degil, ayn1 zamanda
Samantha ile sunulan bir temadir. Reklaminda “siradan bir isletim sistemi degil
bu, tam bir beyin” diye tanitilan Samantha, bu sozlere uygun sekilde gelisim
gostermektedir. Theodore ile ilk iletisimlerinde; Theodore’un bir yildan fazladir
ayr1 yasadigi eski esinden neden bosanamadigini anlayamayan Samantha,
zamanla insana dair bir 6zellik olan duygular konusunda hizla yol alir. Theodore
ile dertlestikleri bir anda “Duygularim gercek mi? Yoksa programin bir parcasi
m1? Bu disiince gergekten canimi acittt.” sozleri; Samantha’nin  duygular
konusunda ilerleme kaydetmesinin gostergesidir. Theodore ile gerginlik
yasadiklarinda, “Seni neden seviyorum ki?” sorgulamasina giren Samantha,
coklukla Theodore’a anlayisla yaklasan bir isletim sistemine doniismiistiir.
Samantha’nin filmdeki bu duygusal yapisinin, insan ile yapay zeka arasindaki
fark: bir yandan belirginlestirirken diger yandan siliklestirdigini sdyleyen Goker
ve Goker (2014) s6z konusu durumu soyle degerlendirmektedir: “(...) yapay
zekdya sahip bir yazilim programinin gergek insani refleksler gosterecek bir
insana asik olmasi ve ona kars1 farkli duygular hissettigini dile getirmesi insan ile

makine arasinda higbir ayirimin kalmadiginin gostergesidir” (s. 152).
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Filmde Samantha ve Theodore, ask iliskisi yasarken cinsel paylasimda
da bulunurlar. Ancak “cinsellik” sadece Samantha ve Theodore arasinda
gergeklesen bir tema degildir. Theodore’un Samantha’dan 6nce de bagka
insanlarla cinsel yakinlasma denemeleri olmustur. Theodore filmin ilk
dakikalarinda; bir sohbet uygulamasinda, tanimadigi kadin ile sanal cinsel iligki
yasamaya calismistir; fakat kadinin ug istekleri karsisinda pek basarili bir deneyim
gecirememistir. Theodore sonraki cinsel yakinlasmasini, arkadaglar1 araciligiyla
bulustugu giizel bir kadin ile gecenin sonunda yasamaktadir. Ancak tam o esnada
kadinin tekrar goriismek istedigini sOylemesi, Theodore’un bu yakinlagmay1
sonlandirmasma neden olur. Nitekim Theodore, Samantha ile tanisana kadar
kadinlarla iligkilerini salt cinsellik ile smirlandirmig, tipki Bauman’in (2012)
“Modern akiskan rasyonellik hafif giysiler onerir ve c¢elik mahfazalar1 reddeder”
(s. 74). tanimina uygun sekilde duygusal bagliliktan ka¢mustir. Cinsel iligki
konusunda pek sansli olmayan Theodore, bir diger basarisiz deneyimi,
Samantha’nin 1srariyla kabul ettigi, vekil partner Isabella ile yasamistir. Filmde
Theodore’un “tam anlamiyla” bir cinsel birliktelik paylastigit tek kisi
Samantha’dir. Ancak O da bir isletim sistemi oldugu i¢in bedene sahip degildir,

cinsel paylasimlari ise bu noktada sanaldir.

Filmin temel catismasini ve ana hikdyesini olusturan Samantha-
Theodore iliskisinde Samantha’nin bir isletim sistemi olmasi, filmdeki
“teknoloji” temasin1 kacinilmaz kilmaktadir. “Teknoloji” sadece Samatha’nin
varhigi ile degil; daha acilis sahnesinde bilgisayar basinda Theodore un
gosterilmesiyle baslayan, cep telefonuna verilen sesli komutlar, hologram seklinde
oynanan bilgisayar oyunu, isletim sistemleriyle kurulan arkadaslik ve ask
iligkileriyle de kendini gostermektedir. Paker ve Aksit (2012), s6z konusu durumu
“Kozmopolit sehirlerde yasayan insanlarin yazmak, oyun oynamak, film izlemek,
miizik dinlemek, iletisim kurmak, giindelik hayat1 planlamak vb. i¢in kullandig
bilgisayarlara bagimliligt onlart diisiik bir seviyede bile olsa siborga
yaklagtirmaktadir” (s. 557). diye nitelendirmektedir. Teknoloji filmde; abartisiz
bir bicimde, giindelik hayatin akisina entegre, her yoniiyle dogal sekilde yer
almaktadir. Bir yaniyla da karakterlerin gerceklikten kagmasina ve yalnizliklarini
gidermesine aracilik etmektedir. Theodore’un agk mektuplar1 yazan bir sirkette

calistyor olmasini ise Goker ve Goker (2014) “(...) teknoloji iirlinleriyle i¢ ice
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gecen diinyada duygularin ve askin teknolojiye esir diistiigiinii anlamak

miimkiindiir” (s. 141). diye degerlendirmektedir.

Filmdeki  “palmizlik” temasi ise en yogun bi¢imde Theodore
tizerinden islenmistir. Esiyle yaklasik bir yildir bosanma siirecinde olan ve
esinden ayr1 yasayan Theodore’un, siklikla ve flashbackler araciligiyla evlilik
anilarint hatirladigi gosterilmektedir. Tanner’in (1997) ayriliklar ardindan salik
verdigi “Anilar birer birer aklimiza gelmeye basladiginda onlar1 kabullenmek ve
bizde yarattigi duygulari deneyimlemek yapabileceg§imiz en iyi seydir” (s.92).
sOzlerinin tersine, Theodore’un anilarindan kactig1 gézlemlenmistir. Fakat filmin
baslarinda sadece ev ve is yasami olan, hayatina kimseyi sokmayan, davetlere de
kapali goriinen Theodore’un; filmin ilerleyen dakikalarinda, Samantha’nin
hayatina girisi ile sosyallestigi sOylenebilir. Nitekim Samantha’dan sonra
komsusu Amy ile daha samimi iliski kuran, tek basma da olsa disart ¢ikip
eglenen; hatta is yerindeki arkadasi Paul ve sevgilisi Tatiana ile Samantha’y1 dahi
tanistiran bir Theodore yaratilmistir. Bu durumda Theodore’un gergeklerden
kagma araci olan Samantha, yalnizligin da ilact konumundadir. Filmdeki bir diger
yalniz birey ise Amy’dir. Tipki o da Theodore gibi esi Charles ile bosaninca
isletim sistemi bir arkadas edinmistir. Ancak filmin sonunda diinya iizerindeki
tim isletim sistemlerinin kapatilmasiyla her ikisi de yalmzliklarina geri

donecektir.

Theodore ve Amy’nin yalnizliklarina ¢o6ziim olarak edindikleri
isletimlerinin bir insandan en bliyiikk ve -belki de- tek farki “beden’e sahip
olmayislaridir. Yazilim tiirlindeki bu yapay =zekalar, diinyadaki fiziksel
katilimlarin1 sadece sesleri ile gergeklestirebilmektedirler. Buna ragmen Samatha
diizgiin konugsmasi1 ve c¢ekici ses tonuyla, hem Theodore’un hem izleyicinin
zihninde glizel imgesinin olusmasinit saglayabilmektedir. Fakat Samantha,
Theodore ile iliskisinin basindan itibaren beden eksikliginin iiziintlistinii dile
getirmektedir. Hatta bedeni olmayisini, “vekil partner” Isabella ile ¢6zmeye dahi
calisir. Filmin sonunda Samantha’nin bedensizligi ile baristigi goriiliir.
Dolayistyla Samantha’nin bir bedene sahip olmayis1 aksin ortaya ¢ikmasinda
engel teskil etmemektedir. “Ciinkii giinlimiizde gelisen sosyal iliskilerde bedensiz
olmak, siireci etkileyen bir faktor olmaktan ¢ikmistir” (Goker & Goker, 2014, s.
155).
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Samantha’y1r ve kendi gibi diger isletim sistemlerini insana en g¢ok
yaklastiran yeti ise “dgremme”dir. Samantha ile ilk iletisiminde ona kisisel
asistan gibi davranan Theodore, islerini diizenlemesi i¢in Samantha’dan yardim
istemistir. Tam olarak Alpaydin’in (2011) belirttigi:

Bir isi bilgisayarda gercekleyebilmek icin algoritmasini

bilmek gerekir. Algoritma, girdiyi ¢iktiya ¢evirmek igin

uygulanacak komutlar dizisidir. (...) Ancak bazi isler i¢in

bilinen bir algoritma yoktur. Ornegin, istenmeyen

elektronik postalarin ayiklanmasinda en basit durumda bir

yazi dosyast olan bir elektronik posta iletisi girdidir,

c¢iktiysa bu postanin istenip istenmedigini belirten bir evet

ya da hayir isaretidir. (...) Bilgisayarin bu is i¢in kendi

basina bir algoritma olusturabilmesini isteriz ( s. 1).

tanimina uygun bigimde Samatha’ya yaklagmistir Theodore; ancak Theodore’un
hesaba katmadigi nokta, Samantha’nin bir insandan kat be kat hizli islem
yapabilmesi ve her gecen giin hizla yeni konular 6grenebilmesidir. Samantha’nin
bu yoniiyle insaniistii 0zelliklere sahip oldugu rahatlikla sdylenebilir. Resim,
miizik, fizik gibi alanlarda da kendini gelistiren Samantha; bunun yaninda insana
ait duygu ve disiinceleri de oOgrenebilmektedir. Theodore’u Amy ve
Catherine’den kiskanmasi, tartistiklar1 bir giin Theodore’a  “Neden seni

seviyorum ki?”” demesi, Samantha’nin duygusal gelisimine drnek gosterilebilir.

Samantha’nin biligsel 6grenme yetisi ve insan gibi duygusal tepkileri,
filmdeki “siddet” temasimnin da ortaya g¢ikmasina neden olmaktadir. “Siddet”
fiziksel olarak degil, duygusal yoniiyle gbze carpmaktadir. Zaman zaman
Theodore’un Samantha’ya soguk davranmasi ve davraniglarinin nedenini onunla
paylasmamasi veya tam tersi bir durumda Samantha’nin Theodore’u merakta ve
siphede birakacak bi¢imde davranmasi, birbirlerine uyguladiklart duygusal
siddete Orneklerdir. Duygusal siddet ayni zamanda Theodore ve Catherine
arasindaki iliskide de gozlemlenen bir 6ge durumundadir. Nitekim Theodore’un
eski esi Catherine ile bir yildir ayr1 yasamalarina ragmen bosanma kagitlarini
imzalamamasi, neden sonra bosanma islemleri i¢in bulustuklarinda bu sefer
Catherine’in Samantha i¢in sarf ettigi “Laptopuna asik olmugsun.” sézleri; ¢iftin

karsilikl sekilde birbirlerine uyguladiklar: duygusal siddettir.
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Cahterine’in Samantha hakkinda “Laptopuna asik olmussun.” yargisi
ayni zamanda Theodore’un bir kadin ile iligski sorumlulugunu alamayarak, isletim
sisteminin  arkasina  saklanip  ger¢ek  iliskiden  kagtigt  seklinde
degerlendirilmektedir. Boylece “Yalan” temasi da filmdeki yerini almaktadir.
Nitekim yalan, karakterlerin gostermek istemedikleri duygu ve diisiincelerini
saklama, gerceklerden kagma yolu olarak goze ¢arpmaktadir. Theodore’un agki
bir isletim sisteminde bulmasi disinda, hayatinda bilgisayar oyunlarimin fazlaca
yer vermesi, onun ger¢cekten ka¢gma noktasinda teknolojiden yararlandig

diisiincesini pekistirmektedir.

Ayrica arkadasinin aracilik ettigi bulusmada; gilizel gecen gecenin
ardindan, tamistigit kadinin bir dahaki randevu igin tarih istemesi, ardindan
Theodore’un kagcamak cevaplar vermesi onun gergek bir iliskiye hazir olmadigi ve
yalan1 boOyle bir iliskiden kagis icin kullandigi seklinde yorumlanmaktadir.
Theodore i¢in bir diger gercek ile yiizlesme ani; Isabella adli vekil partner ile
yakinlasmasinda gerceklesir. Isabella’ya arkasindan sarildigi bir anda Isabella’nin
yiiziinii Theodore’a donmesi ve Theodore’un bu ylizlesmeyle beraber iliskiye
devam edememesi, onun gerceklerden kactigi bir baska ayrinti olarak

degerlendirilmektedir.

Ancak gergekligi gormezden gelen tek karakter Theodore degildir,
komsusu Amy de tipki onun gibi gercekten kagarken teknolojiyi kullanmaktadir
ve kendisine karsi yalan davranmaktadir. Esi Charles ile bosandiktan sonra
hemcinsi bir igletim sistemiyle arkadasligi bu yonde yorumlanmaktadir. Filmdeki
yalan temasi, tipki insanlardaki gibi Samantha’da da goriilmektedir. Kendini
gelistirme yetisine sahip Samantha; gercegi gizlemeyi, gerektiginde yalana
bagvurmay1 film boyunca 6grenmektedir. Filmin sonunda kendisinin Theodore
disinda 8316 insan ile konustugunu ve bunlardan 641°1 ile ask iligkisi yasadigini
sOylemesi, Samantha’nin gercek ve yalan iligkisinde insanlastiginin

gostergeleridir ayn1 zamanda.

Filmde “gézetim” , ileri teknoloji nedeniyle superpanoptikon bir
ozellik tasir. Isi nedeniyle Theodore un siirekli e-posta kullanmasi, Samantha ile
onunla iletisim kurmaya yarayan cihazi yatarken basucunda tutmak dahil her daim
yaninda tasimasi ve hatta hologram seklinde oynadigi oyun gdzetimin unsurlari

olmaktadir. Bu durumdan Lyon (2006) , “Gdg¢ebe bedenler ve digital oyuncular,
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giinlimiiz bilgisayar tabanli gbzetlemenin 6zneleri ve hep beraber daha once
kullanilan gozetleme rejimlerinden daha kaygan ve etki edilebilir kategorilerdir”

(s. 73). diye bahsetmektedir.

Kurulumu gergeklestirildigi ilk andan itibaren hizla insansi 6zellikler
kazanan Samantha esasen “Element Yazilim” firmasinin bir irliniidiir. Bu yoniiyle
firmanin Samantha ve diger tim OSI1 igletim sistemlerinin “paratici”s1 oldugu
sOylenebilir. Firmanin yarattifi OS1 isletim sistemini satin alip bilgisayarina
kurarak Samantha’nin dogumunu gerceklestirerek Theodore da yaratici
temasindan paymi almistir. Ancak filmin sonunda Element Yazilim yarattig1 tim
isletim sistemlerini kapatarak Samantha dahil hepsinin “éliim”iine neden
olmustur. Nitekim kapatilmadan Once Theodore ile son konusmasinda bir
karanliga gidecegini sOyleyen Samantha “(...) Ama giiniin birinde oraya gelirsen,
beni bul. Bizi hi¢bir sey ayiramaz.” diyerek 6liimden bahsetmektedir. Bu yoniiyle

Samantha, 6liim bilinci olan bir yapay zekadir.

Tiim bu temalar ve filmde islenme bigimleri bir arada diisiiniildiiglinde;
yapay zeka ile insan iligkisinin yogun olarak agk ile sunuldugu, ancak Amy
orneginde oldugu gibi arkadasiik boyutunun da ortaya konuldugu goriilmektedir.
Gerek Theodore’un Amy ile isletim sistemleri lizerine yaptig: ilk sohbette “Ben
de bu konuda bir makale okudum gecenlerde. Isletim sistemleriyle romantik iliski
cok yaygin sayilmaz.” sozleri, gerek ise Catherine’in Theodore’a Samantha’y1
ogrendikten sonra verdigi “Laptopuna asik olmugsun” tepkisi; yapay zekalarla
insanlarin iletisiminin tam olarak benimsenmemis oldugunun gdstergesidir
denilebilir. Ancak belirgin olarak Theodore-Samantha iliskisi, Theodore un vaftiz
kizinin Samantha 1ile sohbeti, Paul, Tatiana, Theodore ve Samantha
bulusmasindaki paylagimlar, Amy’nin bosanma sonrasi edindigi hemcinsi yapay
zekd arkadasi; bu tlr iliskinin yayginlasmaya basladiginin isaretleri olarak

yorumlanabilir.

Yapay zeka-insan iligkisi; c¢oklukla ask ve arkadasiik duygular
izerinden insa edilirken (Theodore ile Samantha siklikla dertlesmeleri, Amy’nin
bosanma sonrasi edindigi yapay zeka arkadasi) ; aska kiskan¢lik (Samantha’nin
Amy’yi kiskanmasi, Theodore’un Alan’1 ve Samantha’nin konustugu 8316 kisi ile

asik oldugu 641 kisiyi kiskanmasi) , hoslanma, (Samantha’nin hoslandigi
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miizikleri Theodore ile paylasmasi) ve anlayis (Theodore mesafeli davrandiginda

Samantha’nin anlayis gostermesi) duygulari da eslik etmektedir.

Ayrica bir yapay zekd/igletim sistemi olan Samantha’ya ask,
kiskanclik, hoslanma, anlayis gibi insani duygular eklenerek Samantha
insanlastirilmistir. Theodore ile sikca duygusal hatta bazen cinsel paylagimlari
olan Samantha’nin, bir insandan tek farki viicudunun olmayisidir. Theodore un
filmin sonunda Samantha’ya “Hig¢ kimseyi seni sevdigim gibi sevmedim.” demesi,
onun Samantha’yr insan olarak gordiigiinii isaret etmektedir. Filmde iki insanin
birbirine duydugu asktan ¢ok da farkli olmayan bir iliski Theodore ile Samantha

arasinda yagsanmistir.

Son olarak; Theodore ile Samantha arasinda karsilikli bir ask iliskisi
oldugu diisiiniiliirse; Theodore hem ask duyan hem ask duyulandir ve bu durum
Samantha i¢in de gegerlidir. Theodore karakterinin, filmin baglarinda en belirgin
ozellikleri; ice doniikliigii ve gergeklerden kagmasi iken Samantha’nin hayatina
girisi ile bu noktalarda degisimler yasadigi sdylenebilir. Samantha ile Theodore
daha sosyal ve gerceklerle yiizlesebilen biri halini almistir. Samantha’nin
insaniistii yeteneklere sahip bir isletim sistemi oldugu g6z Oniine alinarak;
Theodore’un yaninda es zamanli 8316 kisi ile iletisimi oldugu ve bunlardan 641’1

ile iliskisi oldugu bilgisi 15181nda, kendisi i¢in oldukg¢a sosyal denilebilir.

4.2. The Machine (Oliim Makinesi)
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Gorsel 2. The Machine Film Afisi
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Yonetmen: Caradog W. James, Senaryo: Caradog W. James, Goriintii
Yonetmeni: Nicolai Briiel, Kurgu: Matt Platts-Mills, Oyuncular: Caity Lotz,
Sam Hazeldine, Toby Stephens, Pooneh Hajimohammadi, Denis Lawson, Sanat
Yonetmeni: Jamie MacWilliam, Yapimci: John Giwa-Amu, Miizik: Tom

Raybould, Siire: 91 Dakika. Ulke: Ingiltere, Vizyon Tarihi: 2013.
4.2.1. The Machine (Oliim Makinesi) Filminin Konusu

Ingiltere’de savunma bakanligi adina c¢alisan Vincent, énemli bir bilim
insanidir. Yapay zeka calismalar1 olan Vincent’in tek amaci; Rett sendromu
hastas1 kizinin beynini nakledebilecegi ve onu Oliimsiiz kilabilecegi bir yapay
zekd yaratmaktir. Ancak, insana dair iyi huylar1 6gretmeye calistigt makineyi,
savas amagl kullanmak isteyecek baskalari olacaktir. Vincent sadece kizi i¢in
degil, ayn1 zamanda {rettigi yapay zeka icin de miicadele etmek zorunda
kalacaktir. Bu ikili miicadele, Vincent ve makine arasindaki iligkiyi yakindan

etkileyecektir.
4.2.2. The Machine (Oliim Makinesi) Filminin Genis Ozeti

Siyah fon {izerine beyaz harfler, belirginlesip kaybolarak filmin kredilerini
olusturmaktadir. Goériintiilere eslik eden elektronik bir erkek sesi; Ingiltere’nin
icerisinde oldugu bir savastan ve savasta yaralanan askerlerin tedavisinde yapay
organ kullanimindan bahseder. Araya karisan cizirtilar nedeniyle sozleri anlamak
zorlagir. Siyah fonun yerini, bir makinanin gri ve yuvarlak hatli ayrintilart alir.
Harfler bir araya gelerek “The Machine” yazisim1 olusturup kaybolur. Filmin
adinin ardindan ekranda “Cin’le soguk savas, Bati’y1 yazili tarthindeki en derin
resesyona zorladi. Yeni silahlanma yarist her zamankinden daha giiclii, akilli

makinelere odakland1.” yazar.

Vincent ismindeki doktor, iizerinde mavi ameliyat gomlegi bulunan geng
adamin saglik durumunu kontrol etmektedir. Basimin sol bolgesinde derin bir
ezilme bulunan gen¢ adam, doktorun “Paul, beni duyabiliyor musun?”
sesleniglerini yanitsiz birakir. Hemsire Lucy’nin beyin implantin1 agmasiyla
canlanan Paul, saskin ve donuk sekilde doktor Vincent’a bakar. Lucy; kim
oldugunu ve neler yasadigmmi bilmeyen Paul’e kendisi hakkinda bilgiler verir.

Paul’lin bir asker oldugunu, basindan vuruldugunu ve Vincent’in beyin implanti
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sayesinde basindaki hasari ne kadar diizeltebildiklerini anlamaya c¢alistiklarini

sOyler. Paul ise “Annemi istiyorum.” sdzleriyle karsilik verir.

Vincent, Paul’ii basit bir testten gecirir. Beklenen cevabi vermeyen Paul,
Vincent ile Lucy’nin tartismasina neden olur. ikisi aralarinda implant iizerine
konusurlarken, Paul aniden “Annemi istiyorum” diyerek Vincent’a saldirir.
Vincent’1t boynundan yaralayarak etkisiz hale getiren Paul, tesiste panige yol agar.
Yanip sonen kirmizi 1siklar esliginde alarm sesi ve art arda tekrarlanan “Sistem
hatas1” anonsu duyulurken, giivenlikler laboratuvara girer. Giivenliklerin silahin
da eline gegiren Paul, Vincent’t vuracakken bagka bir gilivenlik gorevlisi

tarafindan olduruliir.

Hizli kesmelerle arka arkaya verilen goriintiilerde; yerde kanlar iginde
yatan Vincent, kablolara bagl yapay zeka kiiglik bir kiz ve kirmizi montlu yash

bir kadin vardir.

Vincent, kirmizi 1g1ikla aydinlatilan yatak odasinda nefes nefese uyanir.
Yataginin arkasindaki genis televizyon ekraninda, sahilde giin batimini izleyen bir
kadinin gorilintlisii  bulunmaktadir. Yataginda dogrulan Vincent, televizyon
ekranina dokunmadan, tek el hareketiyle kanali degistirir ve haberleri acip
lavaboya gider. Yiizlinii yikarken aynaya bakan Vincent, omzundaki kapanmis

yara izini inceler.

Beyaz rengin hakim oldugu, genis bir salona giris yapan Vincent’1 Dr.
Henning karsilar. “Turuncu” ve “Mavi” olarak adlandirilmis iki yapay zekaya
Turing test uygulayan Vincent, Dr. Henning’e daha fazla calismasi gerektigini

sOyleyerek salonu terk eder.

Vincent; siki giivenlikli tesisten araci ile ayrilirken, tesisin yakininda

bulunan kirmizi montlu yash kadinin yanindan geger.

Renkli bir ¢ocuk odasinin duvarima basini dayamis uyurken, Rett
sendromlu kizinin inlemelerine uyanan Vincent kendine gelip kizin1 siringa ile

besler.
Bu sefer katilimcilarin da oldugu genis salonda Vincent en Onde
oturmaktadir. Sarisin ve geng bir kadin {izerine calistig1 yapay zeka ile ilgili bilgi

vermektedir. Gen¢ kadimin sunumundan sonra Vincent; “yesil”, “mavi”’ ve
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“kirmiz1” adli yapay zekalara sorular sorar. Test pek basarili gegmemesine

ragmen Vincent kadina is teklifinde bulunur.

Filmin ilerleyen dakikalarinda adinin “Ava” oldugu 6grenilen gen¢ kadin;
tesisten uzaklasirken arabasim1 kenara c¢eker, arka koltuktaki c¢antay1 acar.
Cantada, elektronik bir sistem olarak bulunan yapay zeka, test sirasinda yaptigi

hatayi fark ettigini soyler.

Vincent, parmakliklar ardinda bir erkegi ziyarete gider; ancak ikisi
konusmaz sadece bakisirlar. Bulugsma esnasinda, deneklerin yapmalari

gerekenlerle ilgili anonslar duyulur.

Arabasi ile yoluna devam eden Ava, tesisten ¢ikarken pasaport gdstermek
icin arabasint durdurur. Kirmizi montlu yash kadin arabanin kapisini agar ve
“Oglum ellerinde. Ceset yok. Neden bana yalan sdylediler.” der. Ne oldugunu
anlamayan Ava panikler, o esnada giivenlik gorevlileri yaka paga yash kadini

uzaklagtirir.

Vincent ve Ava tesiste, Ava’nin yasadiklariyla ilgili konusurlar. Vincent;
yash kadinin Paul’iin annesi oldugunu ve oglunun 6ldiiglinii kabul edemedigini
Ava’ya sdyler. Vincent ve Ava’nin bu konusmalari, gilivenlik kamerasi

araciligiryla Suri adindaki kadin yapay zeka tarafindan izlenmektedir.

Vincent; hem Ava’ya tesisi gezdirmektedir hem de tesis hakkinda bilgiler
vermektedir. Gezme sirasinda Ava’nin ¢antasim1 kontrol eden giivenlikler, cep
telefonunun yasak oldugunu Ava’ya soOylerler. Giivenliklerin basindaki yara
izlerini fark eden Ava, onlara ne oldugunu sorar. Vincent; giivenliklere beyin
implantinin uygulandigini; ancak bir siire sonra konusma yetilerini kaybettiklerini,

bu konu iizerine ¢alistiklarini soyler.

Elleri arkadan bagli, erkek bir yapay zekanin iizerine benzin
dokiilmektedir. Durumu izleyen Suri’ye elleri baglh erkek agiklamalar
yapmaktadir. Yapay zekd ve Suri arasindaki konusmalar hiriltilar seklindeki
elektronik seslerdir ve anlasilmamaktadir. Konusma sonunda Suri, ¢akmakla

erkegi yakar ve onun yanisini izlerken gozleri dolar.
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Vincent, Ava’yi tesis icerisinde kendine ait 6zel laboratuvarina gotiiriir.
Laboratuvarda onlari Thomsan adli yetkili karsilar. Thomson; Ava’nin siyasi

diisiincelerinden memnun olmadigini ima eder.

Thomson, Ava ve Vincent; protez kol testi i¢in bir bagka odaya gecerler.
James adinda kollar1 olmayan eski bir askere protez kol giydirilir. Kol, James’in
bir cam bilyeyi un ufak edebilecegi kadar giicliidiir. James, protez kol ile Ava’nin
elini tutmak ister. Vincent ve Thomson tereddiit eder; Ava ise James’in teklifini
kabul eder. James; Ava’nin eline dokunduktan sonra aniden onu kavrayip ayaga
kalkar. Ava ile kisa bir dans eden James, digerlerinden uzaklastiklar1 anda

Ava’nin kulaginda “6. Bolge” diyerek ondan yardim ister.

Vincent; savunma bakanlig1 adina yapay beyin {izerine ¢aligmaktadir ve bu
calismalar icin Ava igse alinmistir. Vincent; Ava’nin beyin fonksiyonlarini test
etmektedir. Test sirasinda Ava Vincent’a 6. Bolgede ne oldugunu sorar ve “Yarali
askerler.” cevabindan fazlasini alamaz. Vincent’in odadan ¢iktigi bir an, Ava

gizlice bilgisayardan 6. Bolgeye giris yapmak ister; ancak sistem izin vermez.

6. Bolgeye yakin bir pencereye yaklasan Ava’nin arkasinda giivenlik

gorevlileri belirir. Gorevliler miidahalede bulunmadan Ava uzaklagir.

Suri; Ava’nin Vincent ile konusmalarini glivenlik kameras: kayitlarindan

izlemektedir.

Vincent, Ava’nin yliz mimiklerini kayit altina almaktadir. Calisma
sirasinda Vincent “Demek kayboldun.”, “Tekrar kaybolma.” sozleriyle Ava’yi
kibarca uyarir. Ava, konuyu agmasini ister. Vincent da “Burada karanlikta pek

cok sir var ve senin zarar gormeni istemiyorum.” der.

Suri, Thomson’a Ava ile ilgili giivenlik kameras1 kayitlarini izletmektedir.

Gortlintiilerde Ava sisteme hacker programi yliklemektedir.

Vincent ve Ava, kuantum jeneratorii adi verilen enerji formundaki bir
yapay zekanin yanindadirlar. Son konusmalarinda sert cikistigi i¢in Vincent
Ava’dan oziir diler. Yapay zekd soze girerek, Ava’nin hala kirgin oldugunu
sOyler. Odaya gelen Thomson, sohbete dahil olur ve yapay zekdya test amagh

sorular sorar.



68

Vincent ve Ava arabayla tesisten uzaklagsmaktadirlar. Ava, “Buradan bu
kadar nefret ederken neden hala ¢alistyorsun?” diye sorar. Vincent da kizindan ve
kizinin Rett sendromu hastaligindan bahseder. Beyin implantinin ona yardimei

olacagin1 ummaktadir.

Arabada giderlerken Ava, yolda Paul’iin annesi bayan Dawson’t goriir.
Ona kasabaya birakilmasi i¢in araca ihtiyact olup olmadigini sormak ister.
Vincent arabayir bayan Dawson’a yakin durdurur. Arabadan inen Ava, arkasi
doniik bayan Dawson’a dogru sorular sorarak yiiriir. Ava yanina gelince bayan
Dawson gibi giyinmis, c¢ekik gozlii bir adam Ava’y1r bigaklar. Cikan arbedede
Vincent da darbe alip yere yigilir.

Thomson; calisma odasinda golf oynarken goriintiilii arama gelir.
Duvardaki biiyilik ekrana yansitilan goriintiilerde, Cinli adamin Ava’yr bigaklama

an1 vardir. Thomson goriintiileri izledikten sonra golf oynamaya devam eder.

Vincent, Ava’nin fotografina bakarken Thomson yanina gelir. Cinli
casuslarin robot caligmalarina engel olmak istediklerini, bu ylizden bilim
adamlarmi oldiirdiiklerini sdyler. Thomson, yapay zeka ¢aligmasinda sadece
Ava’nin beyninin degil ayni zamanda yiiziiniin de kullanilmasini istedigini

sOzlerine ekler.

Kadin hatlarina sahip, mekanik viicutlu bir yapay zekanin ¢aligtirllmadan
once son hazirliklar1 yapilmaktadir. Viicuduna kan kirmizisit sivi pompalanir.
Kafatasina yapay beyin yerlestirilir. Oturur pozisyondaki yapay zekanin viicudu
suni bir deri ile kaphdir. Vincent, yiizdeki deriyi nester ile yarar ve “Makine,
gozlerini a¢!” komutunu verir. Gozleri yapay bir 151k sacan makine, saskin sekilde
bakarak “Vincent” der. Konusurken agizindan sivilar bosalir. Vincent, makinenin
elindeki deriyi keserek eli serbest birakir. Makine aniden Vincent’in eline yapistr,
eli koklayip ¢ok giizel koktugunu sdyler. Vincent, eline zarar vermedigi i¢in
makineye tesekkiir eder. Thomson ise onunla ayni fikirde degildir, “Bir¢ok
insanin canin1 yakmasin isteyecegiz.” diyerek niyetini belli eder. Ancak makine

olduk¢a merakli bir cocuk gibidir ve Vincent’a siirekli sorular sorar.

Thomson, makinenin psikolojik testten gecirilmesini ister. Vincent,
makineye “Seni ne mutlu eder?”, “Seni ne korkutur?”, “Ilk hatiran nedir?”.

“Annenin neye benzedigini hatirliyor musun?” sorularmi sorar. Thomson araya
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girer ve makineye “Seni ne kizdirir?” diye sorar. Thomson, kizmanin ne oldugunu
bilmeyen makinenin kizdirilmasimni soyler. Elleri kollar1 baglanan makinenin
yiiziine kapali cam bir hazne yerlestirilir ve haznenin ig¢ine biiyiik bir oriimcek
birakilir. Oriimcegin varligindan hoslanmayan makine kurtulmak igin ¢irpinr.
Vincent, driimcekten korkmanin kadinsi bir yon oldugu kanaatindedir. Oriimcek

testinin sonlandirilmasini sdyleyen Vincent’a makine defalarca tesekkiir eder.

Makine, los bir odada tek basina oturmaktadir. Kapidan igeriye arkasi
dontik bir adam girip makineye adim adim yaklasir. Adama “Merhaba” diyerek
iletisim kurmaya c¢alisan makine girisimlerine karsilik almaz. Adam makineye
iyice yaklastiginda hizlica yiiziinii doner. Makine, yiiziinde korkung bir palyago
maskesi olan adami1 saniyesinde basindan vurarak oldiiriir. Adami 61diirdiiglinii
anlamayan makine Vincent’a seslenerek “Palyaco kanadi.” der. Vincent adamin
oldiglinii soyler. Testleri yeterli bulan Thomson yanlarindan ayrilir. Makine;
adamin ve palyagonun ayni oldugunu bilmedigini, c¢ok iizildiigiinii soyler.
Vincent’a onu diizeltip diizeltemeyecegini sorar. Vincent, 0Olen birinin
diizeltilemeyecegi cevabini verir ve bir daha kimseyi Oldiirmemesini sdyler.

Sozlerine karsiliksiz kalan Vincent makinenin kendini kilitledigini fark eder.

Thomson, Vincent’a asistan gonderir. Vincent asistani tersler ve birlikte

calismay1 reddeder.

Vincent, 6. Bolgedeki James’i ziyaret eder. Ava’nin 6ldiiriildiigiinii haber
veren Vincent, onu buradan kurtaracagini da sozlerine ekler. Vincent gidince, Suri
ve yapay zeka iki gilivenlik gorevlisi James ile konusur. Konugmalar1 mekanik

sesler seklindedir ve anlasilmaz.

Vincent; bir odada bulunan makinenin yanina gelir, onunla konusur, ancak
makine tepki vermez. Makinenin seffaf derisinin altindan goziiken sag elindeki
kan akisi, onun canh olduguna dair tek isarettir. Vincent odadan ayrilinca, Suri
makinenin yanina gelir ve makineyi yakindan incelemeye baslar. Makine aniden
Suri’yi bileginden kavrar ve yapay zeka dilinde onunla konusur. Konusma

esnasinda tiim viicudu seffaflasarak kan akisi goriiliir.

Vincent, duvara yaslanmis uyuklarken kizinin inlemelerine uyanir ve onu

sakinlestirmeye calisir.
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Makinenin yanina gelen Vincent, onu ayakta ve hareket ederken goriince
giiliimser. Kisa bir sohbetten sonra makinenin yiiziinde garip mimikler olusur. Ne
oldugunu anlayamayan Vincent’a gililimsedigini sdyler. Konusma sirasinda
Mary’nin doktoru Vincent’1r arar ve kizinin kotiilestigini haber verir. Vincent
doktorla konusurken makine onun saglarina dokunur, “Saglarin hali ve kiirk gibi.”
der. Makine; doktorla konusmasi ardindan hastaneye gitmek {izere hareketlenen
Vincent’in kolundan sikica tutar ve gitmesini istemedigini soyler. Bir siire sonra
kendisini birakan makineye Vincent kizar: “Gficiinii insanlara zorbalik etmek icin
kullanamazsin.” Sert ¢ikistigin1 fark eden Vincent dondiigiinde yap-boz

oynayacaklarini soyler. Makine; yap-boz yaparken miizik de dinlemek ister.
Suri, glivenlik gorevlileri ile kendi dillerinde konugmaktadir.
Makine, tizerindeki yapay deriyi ¢ikarmaktadir.
Vincent, hastane odasinda kizina sarilarak doktoru dinlemektedir.

Makine, masanin iizerindeki aynada yansimasina bakarak giilme

denemeleri yapmaktadir.

Makine, laboratuvarin disindaki bos alanda egilip 1slak zemindeki
yansimasina bakar ve sonra dans etmeye baslar. Ciplak sekilde dans ederken
seffaf viicudu bir 151k gibi yanip soner, boylece viicudundaki kan kirmizisi
goriiliir. Giivenlik tarafindan etrafi sarilmis alana Vincent giris yapar. Vincent’in
yanina gelen makine ona sarilir. Vincent’in arkasini doniip ofisine gitmesiyle

sarilma son bulur.

Vincent ofiste makineye kendisine neden sarildigini sorar. Cilizdaninda
kizinin fotografin1 gordiigiinii séyleyen makine, Mary’nin hasta olup olmadigim
merak eder, “Bu yiizden mi {izgiinstin?” der. Vincent sasirir ve “Baglantilar m1
kurdun?” diye sorar. “Yaptigin ve sdyledigin andan itibaren onlar1 olusturdum.”
cevabini alir. Duygular ve Mary hakkindaki konusma sirasinda Vincent aglar.
Makineye “Gergekten nesin sen? Yasamin usta bir taklidi degil de canli oldugunu
nereden biliyorsun?” diye soran Vincent; “Thompson’m ya da kizinin canli
oldugunu nereden biliyorsun? Benim yasami ustaca taklidimi digerlerinden ayiran
ne?” karsihigimi alir. Vincent, “Onlar insan. Onlar canli” derken, makine “Ama

nasil bilebilirsin? Onlarin diisiincelerini géremezsin. Bedenlerinden baska, onlari
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benden farkli kilan ne?” diye sozlerine devam eder. Giivenliklerin kontrol amagli

gelmeleriyle sohbet sonlanir.

Thomson, bir odada yalniz bagina resim ¢izen makinenin yanina gelir. Ona
bir sir vermek isteyen Thomson, makinenin zihninde gizli bir klasér oldugundan,

onu agtiginda farkl diller konusabileceginden bahseder.

Vincent hastanededir; doktor Mary’nin kdtiilestigini ve onu ameliyat

etmek zorunda olduklarini anlatmaktadir.

Thomson; elleri bagl, yere diz ¢okmiis, cekik gdzlii bir adami makineye
gosterip “Anneni bu 6ldiirdii.” der. Gitmesine izin verilirse Vincent’t da bulup
Oldiirecegini sdyler. Makine; serbest kalmasini istemedigi adami durdurmak igin
ona bagirmayi Onerir. Thomson, ¢abasinin yeterli olmayacagint sdyler. En iyi
¢Oziim yolunun adami 6ldiirmek oldugu sonucuna varmasi i¢in onu manipiile
eder. Yanma bicak birakilan adamin kollar1 ¢oziiliir. Makine ve adam kavga
etmeye baglar. Makine adamin kolunu kirip, “Artik kimseye zarar veremez.”
diyerek kavgayi1 birakir. Thomson ise “Efendin benim” diyip makineyi adami

6ldiirmesi i¢in zorlar, fakat makine onu 6ldiirmeyi reddeder.
Vincent hastanede kizina testler uygulamaktadir.

Laboratuvara donen Vincent, makinenin masa altinda ciplak sekilde
oturdugunu goriir. Makine, “Liitfen beni almalarma izin verme.” der. Makinenin
oldugu yerden c¢ikmasini isteyen ve oOnceki gece neler yasadigini ogrenmeye
calisan Vincent’in cabalar1 karsiliksiz kalir. Kendi ceketi ile makinenin {istiinii
orten Vincent, masanin kenarinda yere oturarak bilgisayarini acar. Vincent’in
disaridaki diinyaya ait goriintiilerden bahsetmesi, makinenin yanina gelmesine
neden olur. Vincent; esi ile yaptiklar gezilerden fotograflar gdsterirken, makine
basini omzuna dayar. Vincent, 6nceki aksam ne oldugunu tekrar sorar. Bir adam
Oldiirdiiglinii soyleyen makineye bunu neden yaptigini sorar. “Ciinkii 6lmek

istemedim.” yanitin1 veren makine tekrar masanin altina gizlenir.

Makinenin canli olup olmadigini anlamak isteyen Thomson ona testler

uygulamak ister, Vincent da Thomson’1 vazgecirmeye calisir.
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Vincent, makineye “Bana baktiginda neler goriiyorsun?” diye sorar. “Seni
goriiyorum. Yiiziinii, bedenini, kiyafetlerini.” diyen makine; “Beni yapma nedenin
Mary’nin hastaligin m1?” diyerek sozlerine devam eder. Vincent “Evet. Canliysan

2

ikinci sansim var. Ama makineysen...” cevabimi verir. Konusma, hastaneden
doktorun arayip Mary’nin ameliyata girecegini haber vermesiyle boliiniir. Doktor

ve Vincent konusurlarken makine “Seni seviyorum.” der, ancak Vincent duymaz.

Vincent, arabasiyla hastaneye giderken Thomson makineyi test etmektedir.
Makine doviis ve silah kullanma becerilerini géstermektedir. Thomson, makineyi

“6lim melegi” olarak nitelendirmektedir.

Vincent; ameliyathane kapisinda beklemektedir.  Doktor Mary’nin
operasyonu atlatamadigini sdyler. Vincent, kizinin mezar1 basindadir. Vincent,

sinirle laboratuvardaki sandalyeyi firlatir.

Dokunmatik biiyiik ekran karsisinda ¢alisan Vincent’in yanina makine
gelir. Vincent, kendisine baktiginda bir sey hissedip hissetmedigini merak
etmektedir. Makine “Gergekten bilmek istiyorsan tek yapman gereken yakindan
bakmak.” der. Makinenin goziiniin goriintiisiinii bilgisayarda yakinlastirdiginda
kendisiyle karsilasan Vincent bunu makinenin bilinci olarak yorumlar ve bu
bilgiyi Thomson ile paylasir. Bilingli bir makinenin ¢ok tehlikeli olacagini
diistinen Thomson duruma miidahale edilmesi gerektigini sOyler. Vincent ise
makineyi yok etmenin yanlis olacagini diistinmektedir. Thomson, Mary’nin zihin
kayitlarii silmek ile Vincent’1 tehdit eder ve onu makinenin bilincini azaltmakla
gorevlendirir. Vincent; tehdit edildigini, kendisinden korkuldugu i¢in ona
miidahale etmek zorunda kalacagini makineye sdyler. Makine, Vincent i¢in bu

durumu kabul eder.

Makine, ameliyat masasinda yatmaktadir. Vincent ve asistani operasyon
icin hazirlanmaktadir. Vincent, makineye programinin yedegi oldugunu soyler.
Makine ise “Ben bir program degilim. Ben Ava degilim. Ben benim.” karsiligin
verir. Operasyon basladiginda da makine korktugunu, o6lmek istemedigini,
zihninin parcaladigimi ve kendini kaybettigini dile getirir. Vincent, islem bitip
ameliyathaneden ¢iktiginda Thomson’in soziinde durmayacagini, Mary’nin
kayitlarin silecegini 6grenir. Sinirlenen ve Thomson’a ¢ikismak isteyen Vincent’

giivenlik gorevlileri etkisiz hale getirip bir hiicreye hapsederler.
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Thomson tarafindan test edilen makinenin doviis yeteneklerine
bakilmaktadir. Thomson, makinenin bir 6liim melegi oldugunu sdyler. Makine

ise “Ben sadece bir makineyim.” der.

Suri, giivenlik kameralarmin ge¢mis kayitlarindan Vincent ve makine

arasindaki konugmalar1 izler. Sonrasinda giivenliklere talimat verir.

Vincent; yerde dlmiis insan bedenleri bulunan bir odaya getirilir. Giivenlik
gorevlisi odada cansiz bedenin oturdugu sandalyeyi bosaltip Vincent’1 oturtur.
Makine, elinde silah ile Vincent’in karsisinda durmaktadir. Bir erkek sesi
Vincent’a bildikleri nedeniyle oldiiriilecegini anons eder. Ayni1 ses, makineye vur
emri verir. Vincent’a birka¢ adimda yaklasan makine tetige basar, ancak silah

bostur.

Vincent’in asistan1 makinenin beyninde bir yedekleme yapildigimi fark
eder ve durumu Thomson’a bildirir. Thomson test odasinin giivenlik
kamerasindan odaya bakmak istediginde, makinenin kameraya gililimseyerek ates
ettigini goriir. Tam giivenlik uyarisinda bulunan Thomson, goriildiikleri yerde

makine ve Vincent’in oldiiriilmesini sdyler.

Vincent’1 ¢ozen makine, giivenliklere kendi dillerinde bir seyler soyler.
Duruma sasiran Vincent “Konusabiliyorlar miydi? Bunu bana onceden neden
sOylemedin?” diye sorar. Makine de “Ciinkii onlar yeni diinyanin bir pargasi, sen

ise eski diinyanin pargasisin.” cevabini verir.

Vincent’1t ve makineyi 6ldiirmek iizere tiim gilivenlik gorevlileri hazirlik
yapar ve tesiste catismalar baslar. Vincent’in kizi Mary’nin hafizasin1 kurtarmak
isteyen makine, Vincent’a kuantum bilgisayarin1 yok etmesini sOyler. Bazi
giivenlik  gorevlilerinin  makineye yardimer oldugunu Ogrenen Thomson,
gorevlilerin implantlarini tek tek iptal edip onlari islevsiz hale getirir. Thomson
bu islemi yaparken yanina gelen Suri, bilgisayara bakislari ile miidahale ederek

Thomson’1n giris yapmasinda engel olur.

Kuantum bilgisayarma ulasan Vincent’a, Thomson’in asistan1 silah
dogrultur. O arada yapay takma koluyla giiclenen James asistana siddet
uygulayarak onu durdurur. Vincent da islemini tamamlar ve kuantum bilgisayar1

infilak eder.



74

Makine, Thomson’in odasina dogru giderken askerler ona ates agar.
Kursunlardan etkilenmeyen makine, askerleri etkisiz hale getirir. Makinenin
yaklastigin1 goren Thomson eline silah alip odasindan ¢ikar. Disarida Suri ve
makine ile karsilasan Thomson, Suri’ye ates edip onu 6ldiirtir. Kalan kursunlariyla
makineyi vurur ancak kursunlar makineye zarar vermez. Makineye attig1 el
bombas1 geri donen Thomson yaralanir. Yerde siirliniirken kendisine yaklasan
makineye “Efendin benim.” der. “Mary’nin bilgilerini silemezsin, Suri’ye sifreleri
degistirttim.” diyen makine Thomson’a iyice yaklasir. Thomson, “Beni 6ldiirmek
zorunda degilsin.” diyerek makineyi ikna etmeye calisir. Kendisine yaptig1 gibi
sadece i¢ini Oldiirmenin gerektigini sOyleyen makine, parmaklarini Thomson’in

sakaklarindan igeriye bastirir.

Makinenin yanina gelen Vincent, kizinin bilgilerine ulagmak ister. Bilgileri
yedeklemek i¢in kendi hafizasini kullanmay1 6neren makine “Bana glivenmezsen
anlayabilirim.” diyerek karar1 Vincent’a birakir. Vincent teklifini kabul eder ve

makine ile birbirlerine sarilirlar.

Vincent ve makine arabayla tesisten uzaklasirlarken yolda Paul’{in annesi
bayan Dawson’1 goriirler. Arabayla bayan Dawson’in yaninda duran Vincent,

issiin tiim bilgilerinin oldugu bir kayd1 ona verir.

Vincent; dogadadir ve elindeki tabletten kiziyla konugmaktadir. Bir oyun
daha oynamay1 isteyen Mary “Seninle degil, annemle.” deyince Vincent liziiliir.
Vincent’in elindeki tableti alan makine, deniz kenarindaki falezlere dogru ytiriir.

Makine, giinesin dogusuna bakarken gozleri yashdir.
4.2.3. The Machine (Oliim Makinesi) Filminin Genel Degerlendirmesi

The Machine filminde aragtirmaya konu olan temalarm hepsine
rastlanmistir. Ana temalarin yaninda film igerisinde One ¢ikan “anne”,

“duygusallik”, “hastalik™, “bilin¢”, “dogum” ve “otorite” temalar1 da destekleyici

unsurlar olarak fark edilmektedir. Filmde temalar i¢ ige bir yap1 géstermektedir.

“Ask” temasi ilk olarak makine adi1 verilen yapay zekanin Vincent’a kars1
duygular ile verilmektedir. Vincent’in telefon konusmasi yaptigi bir anda,
makinenin sessizce ona “Seni seviyorum” demesiyle ask acik¢a ortaya
konmaktadir. Fakat telefon konugmasi sirasinda makinenin sozlerini fark etmeyen

Vincent, onun film boyunca platonik agk yasamasina neden olur. Ancak Vincent
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filmin sonunda makine ile duygusal bag ve birliktelik kurar. “Cinsellik” ise,
Vincent ve makine arasinda yasanan bir paylagim olarak filmde yer almamaktadir.
Viicut hatlarindan ve ses tonundan kadin oldugu rahatlikla anlagilabilen
makinenin zaman zaman c¢iplak gosterilmesi cinsellik temasina dair bir 0ge
niteligindedir.

Esi hakkinda bilgi verilmeyen, 6zel hayatinda sadece Rett Sendromlu kiz1
ile gosterilen, bu yiizden de yalniz oldugu anlasilan Vincent, varligi ile filmindeki
“palmiz”’lik temasinin bir unsurudur. Ancak tek yalniz karakter Vincent degildir.
Can verildigi ilk andan itibaren kapali kapilar ardinda saklanan ve coklukla
yalnizca Vincent ile iletisim kuran makine i¢in de “yalmiz” demek yanlis
olmayacaktir. Paul adindaki oglundan haber alamayan ve savunma bakanligina ait
Vincent’in da calistig1 tesisi tek basina siklikla ziyaret eden anne karakteri de en

az Vincent ve makine kadar yalnizdir.

Ayni zamanda Paul’iin annesi filmdeki “anne” temasinin ¢ikis noktasini
olusturmaktadir. Filmin ilk dakikalarinda, implantinin devreye sokulmasiyla
canlanan Paul’lin sikca “Annemi istiyorum.” demesi; ayni sekilde makinenin
kendisine uygulanan psikolojik testte ilk hatirasinin annesiyle ilgili oldugunu
sOylemesi; ayrica filmin sonunda Vincent’in tablette can bulan kizi Mary’nin
annesi makine ile oyun oynamak istemesi; yapay zekalarda da tipki insanlar gibi

anne figiiriiniin 6nemini gostermektedir.

Hem Mary’e annelik yapan hem de Vincent’a asik olan makine duygusal
bir yapay zekadir. Insana ait bir 6zellik diye tamimlanabilecek “duygusallik”,
Vincent kadar makinede hatta Suri’de de karsilagilan bir yondiir. Duygusalligin
bedensel bir yansimasi olan aglama; film boyunca {ii¢ karakterde de
goriilmektedir. Vincent; makinenin kendisine sarilmasina ilk basta sasirirken,
sonradan duygulanip aglar. Bir yapay zeka olarak Suri de, cakmak ile yaktigi
implantin ardindan gozyas1 dokmiistiir. Filmin son karesinde, elindeki tablette

Mary ile giin dogumunu izleyen makinenin goézleri kizarmis ve sulanmigtir.

Basta makine, sonrasinda Suri ve implant takili askerler filmdeki
“teknoloji” temasmmin basat Ogeleri olarak goriilmektedir. Yapay zeka
caligmalarinda tiretilen yapay kollar ve beyinler de teknolojik unsurlardir. Yaral

askerler iizerinde denenen bu yapay organlar, tedavi amaci da tasimaktadir.
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Vincent ise savunma bakanligi tarafindan yliriitiilen tiim bu c¢alismalara Rett
sendromlu kizinin bilincini kopyalayip, onu baska bir mecrada hayatta tutabilmek
i¢in katilmaktadir. Zaman zaman Vincent’in, hastanedeki kizina farkli cihazlarla
testler uyguladig1 goriilmektedir. Boylece “teknoloji” hastaliklar i¢in kullanilan
bir ara¢ Ozelligi kazanmaktadir. Bu noktada “teknoloji” ve “hastalik” i¢ ice
gecmis temalar olarak yorumlanabilir. Ancak bagimsiz bir teknolojik 6ge ise; film

boyunca karsilasilan dokunmatik ekranli bilgisayarlardir.

Ayrica tedavi amagh savas gazisi askerlere uygulanan implantlar ve
protezler, filmdeki “beden” temasini vurgulamaktadir. Beden biitlinliigii bozulan
bu kisiler, teknolojinin yardimiyla tekrar iglevsel hale getirilmeye calisilmaktadir.
Audoin-Rouzeau’nun (2011) bahsettigi gibi “Savasta tecriibe edilen her ne varsa
oncelikle bedenle ilgilidir. Savasta siddet uygulayan da siddete maruz kalan da
bedendir. Savagin bedenselligi savas olgusunun kendisiyle o kadar i¢ ige gecmistir
ki ‘savasin tarihini’ bu eylemin bedene yasattigi tecriibelerin tarihsel
antropolojisinden ayirmak kolay degildir” (s. 235). Savas ve beden baglantisinin
yant sira, filmde s6z konusu ¢alismalarin neden savunma bakanligina bagli olarak
yiritildiigi de Markoff’'un (2017) aktardigi “1975-1985 arasindaki kritik
donemde, yapay zeka aragtirmalar1 bliyiik 6l¢iide savunma bakanligi tarafindan
finanse ediliyordu” (s. 180). bilgisi ile agikliga kavusmaktadir. Devletin ge¢miste
istlendigi yapay zeka alaninda finansorliik geleneginin 2000’li yillarda da devam
ettigi goriilmektedir. Ancak bu ve benzeri yapay organ ¢aligmalarini Vincent’in
yirlitmesinin ise kisisel bir nedeni vardir. Rett Sendromlu kizi Mary’yi
kaybedecegini bilen Vincent, onun bilincini aktarabilecegi bir yapay zeka
yaratmak istemektedir. Boylece Mary bedenen yok olsa da, bilinci bagka bir

boyutta yasamaya devam edecektir.

Filmde makine iizerinden ele alinan “beden” temasi da ilgi ¢ekicidir.
Makine; mekanik yapisi, seffaf teni ile insandan farkli bir bedene sahip olmasina
ragmen kadinsi hatlar1 ve ses tonuyla insan goriiniimiine yaklagmaktadir. Yaratim
asamasinda tiim bedeni kirmizi renkte siviyt ile dolduruldugunda tipki bir insan
gibi kanli canli goriinen makine; yogun duygular yasadiginda seffaflasip yanip
sonerken i¢indeki kirmizi sivimin goziikmesiyle insandan fiziksel olarak
ayrismaktadir. Ve makinenin bedeni ile ilgili bu goriintiiler, Kahraman’in (2005)

“Insanlar  ‘igleri’ni  gdrmekten, onun gdsterilmesinden hoslanmiyordu.
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Urkiintiiniin yam sira bir tiksinti de duyuyorlardi.(...) Insan ‘deri’li halini
seviyordu. O halini ‘normal’ buluyor, Otekinin kendisine ait olmadigini
diistiniiyordu” (s.46). agiklamalarini hatirlatmaktadir. Nitekim filminde Vincent
tarafindan asik olunacak makine, bedensel tiim “tiksinti uyandiracak™ ayrintilari
ile hem Vincent’n hem de seyircilerin gozleri oniine serilmektedir. Bu durum
makinenin bedenine es zamanli uzaklik ile yakinlik hislerini bir arada

yasatabilmektedir.

Bedenen bir insana olduk¢a benzeyen makine “bilin¢”li bir yapay zeka
oldugunu gostermesiyle insana daha da yaklagmaktadir. Makinenin bilinci filmin
basindan sonuna gelisim gosteren bir yapidadir. Gozlerini ilk agtiginda ¢ocuksu
haller ve yar1 bilingli tavirlar sergileyen makine filmin sonunda, yukarida
bahsedildigi gibi, “anne”lik roliinii listlenebilecek yetiskin bir bilince ulagsmistir.
Ancak filmdeki bir baska yapay zeka olan Suri de ayni sekilde bilince sahip
oldugunu gostermektedir. Baglarda iist diizey yetkili Thomson’in muhbiri olan
Suri, daha sonrasinda onun karsisinda yer almistir. Nitekim film boyunca
Suri’nin, Thomson’a karst tutumlarindaki degisiklik, c¢ikarimlar yapma

kabiliyetini ve bilincini isaret etmektedir.

Makinenin dogumuyla baslayan ve film boyunca devam eden dokunma
hassasiyeti, insans1 bir 6zellik olarak bilince gonderme yapmaktadir. Dogumu
gerceklestigi ilk anda Vincent’in elini kavrayip koklamasi, filmin ortalarinda
beklenmedik bir zamanda Vincent’a sarilmasit ve sarilmayi iizgiin oldugunu
diisiindiigi Vincent’a manevi destek amacli kullanmasi1 bilingli hareketler olarak
goriilmektedir. Ayn1 zamanda makinenin giilmek iizerine ayna karsisinda yaptigi
denemeler, Vincent ile beraber yap-boz yapacaklari zaman miizik de dinlemek
istemesi; dans etmesi, resim yapabilmesi; bilincin gostergeleri olmanin yan1 sira

makineyi insana yaklastiran 6zelliklerdir.

Nitekim Vincent da makinedeki bilincin gercekligini anlama pesindedir.
Vincent’in masanin altinda kiyafetleri olmadan saklanmis makineyi ceketiyle
ortmesi, duygusal olarak onu insan gibi algiladigin1 gostermektedir. Fakat
Vincent, bilimsel olarak da makinenin bilinci pesindedir. Makineye sordugu
“Gergekten nesin sen?” sorusu bu arayisin bir gostergesidir. Sonrasinda
Vincent’in kesfettigi makinedeki bilincin Thomson tarafindan yok edilmek

istenmesi, ayn1 bilince verilen farkli tepkilerdir. Thomson, bu denli bilingli ve
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insana benzeyen bir yapay zekayi tehlikeli buldugundan duruma miidahale etmek
istemektedir. Vincent’t makineyi ameliyat ederek biling diizeyini diislirmesi i¢in
gorevlendirir. Ameliyat masasinda korkularimi dile getiren makine, “Ben Ava

degilim. Ben benim.” diyerek de bilincini ortaya koymaktadir.

Ayrica makine yaratildiginda onun bilincinin ne yonde kullanilacagy;
Thomson ve Vincent arasindaki ana c¢atisma noktalarindan biridir. Thomson’in
“0liim melegi” olarak adlandirdigi, savas¢i olarak yetismesini istedigi makineye
Vincent Oliimii yasaklamistir ve “Giiciinii insanlara zorbalik etmek icin
kullanamazsin” telkinlerde bulunmustur. Ancak Thomson Vincent’in tersine,
kendine itaat edecek kadar ama kendi kararlarin1 almayacak diizeyde bir makine
bilinci istemistir ve Vincent’t ameliyat konusunda zorlamistir. Fakat filmin

sonunda, Thomson’in yarattigi silah olan “6liim melegi” onu vurmustur.

Bilingli bir varlik olarak makine “dgrenme” yetenegine de sahiptir. Can
verildiginde belli bilgiler ile dogan makine, bir yaniyla bilgi eksikleriyle de
doludur ve kiiciik bir ¢ocugu andirmaktadir. Fakat zamanla 6grenme yetisi
sayesinde insan bilincine rahatlikla ulasir. Tipkt Alpaydin’in (2011) “Degisen bir
ortamdaki etmenin zeki olarak nitelendirilebilmesi i¢in deneyimlerden
O0grenebilmesi gerekir. Eger etmen Ogrenerek ortamdaki degisikliklere uyum
gosterebiliyorsa, dizgenin tasarlayicisinin olast her durumu 6ngdriip bunlara gore
etmeni programlamasina gerek kalmaz” (s.2). agiklamasinda belirttigi gibi; filmin
basinda palyago maskesi takmis bir insanin varligimin ve o6liimiiniin ayirdina
varamayan makine, filmin sonunda kendisine yapilan beyin ameliyatinda
korkularindan, duygularindan ve 6z benliginden bahseder hale gelmektedir. Ayn
zamanda 0grenme yetisine sahip tek yapay zekd makine degildir. Suri de, filmin
basinda Thomson’in sag kolu iken, filmin ilerleyen dakikalarinda onun aslinda
‘kotii adam’ oldugunu 6grenmis ve Thomson’a karst makinenin yaninda yer

almistir.

Bu bilingli ve 6grenme yetenegine sahip makine, filmdeki “siddet” ve
“oliim” temalarinin da 6nemli bir parcasidir. Thomson’in ‘6liim melegi’ adini
verdigi makinenin, filmin sonunda tesiste ¢ikan karmasa esnasinda parmaklarini
Thomson’in sakaklarini delmek amagh kullanmasi siddet ile 6liimiin birlikteligine
ornek gosterilebilir. Bahsi gecen karmasada, Vincent ve makinenin yaninda yer

alan implantlarin enerjisini kesmek suretiyle Thomson da oOliimlere neden
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olmustur. Ayrica karmasa sirasinda makine de birgok giivenlik gorevlisine siddet

gostermis ve onlar1 6ldiirmiistiir.

Filmin ilk dakikalarinda, Vincent’in riiyasinda Paul’ii laboratuvarda dehset
sacarken gormesi; Suri’nin, istline benzin dokiilen implanti ¢akmakla atege
vermesi de Oliim ile sonuglanan diger siddet sahneleridir. Makinenin; palyago
zannettigi adami 6ldiirmesi veya Thomson’in zoruyla kendini korumak i¢in adam

Oldiirmesi; yine siddet icerikli 6liim sahneleridir.

Filmde siddet 6gesinin bulunmadigi tek 6liim; hastalik nedeniyle hayatini
kaybeden Vincent’n kizit Mary’ninkidir. Vincent’in ylrittiigii yapay zeka
calismalarinda da en biiylik motivasyonu, kizinin bedenen 6limii gerceklesmeden
onun zihnini bilgisayar ortamina kopyalayarak kizinin bir anlamda
Olimsiizliiglinii saglama arzusudur. Bu arzu, Acar’in (2007) 6zetle “yapay zeka
teknolojisi, insanin 6liim karsisinda yasadigi anksiyeteye oliimsiizliik ¢ozimii

arayisidir ayn1 zamanda” (s.23). diistincesine karsilik gelmektedir.

Oliim kadar “dogum” temasm da iceren filmde, s6z konusu tema hem
makine hem de Vincent’in kizi Mary ile ortaya ¢ikmaktadir. Makine; Ava’nin
Oldiirtilmesi ardindan onun yilizii ve hafizas1 kullanarak yaratilan bir yapay
zekadir. Bu yaratim siireci ve makinenin ilk gozlerini agtigi an bir dogumu
andirmaktadir. Nitekim bedeninin kan kirmizi siv1 ile doldurulmas: ve kafatasina
bir beyin yerlestirilmesi sonrasit viicudunu saran yapay derinin yiiz kisminin
Vincent tarafindan nester ile yarilarak makinenin canlandirilmasi dogum olarak
degerlendirilmektedir. Fakat dogum yalnizca makine ile anlatilan bir tema
degildir. Vincent; kizi Mary’yi kaybedince, onun hafizasin1 ve yiiz tarama
goriintiistinii bilgisayar ortamina aktarmay1 basarmistir. Boylece kizina ikinci kez
farkli bir mecrada yasama sansi taniyarak onun tekrar dogmasina neden olmustur.
Diger yoOniiyle yaptig1t c¢alismalarla makine ve Mary’nin dogumlarin
gerceklestiren Vincent icin “paratict” denebilir. Her ne kadar Thomson makineye
“Senin yaraticin benim.” dese de, caligmalarin esas yliriitiiclisii olmasindan Gtiirii
filmdeki yaratictnin  Vincent oldugu diisliniilmektedir. Ayrica, Rollof ve
Seeslen’in  (1995) agiklamalar1 dogrultusunda, Thomson’in filmin sonunda

makine tarafindan neden 6ldiirtildiigli daha net anlasilmaktadir:
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Yapay yoldan insan yaratma, Bati kiiltiir cevrelerinde
Tanri’ya karst suc¢ islemek anlamina gelmektedir. Bu
girisim, yaratma ediniminin insan tarafindan tekrarlanmasi
olarak algilanmaktadir. Insam1 Tanri’nin Kkarikatiiriine
dontistiirdiigii varsayilan bu ciiretkar girisim, insanin Tanr1
ile aym olma c¢abasmnin bir disavurumu olarak
degerlendirilir. Boyle bir ciiret, dinsel dogmaya gore,
mutlak basarisizliga mahkimdur (s. 63).

Kendini “yaratic1” diye tanimlamas1 Thomson’in bir “otorite” figiirii olma
istegine de gondermede bulunmaktadir. Fakat Thomson, kotii niyetli bir iist diizey
yetkili olarak otoriteyi baski amagli kullanmaktadir. Makineye “efendin benim”
hatirlatmalariyla istediklerini yaptirmasi, Vincent’a tehdit yoluyla héakimiyet
kurmasi; koétiiye kullanilan otorite olarak degerlendirilmektedir. Filmdeki tek
otorite Thomson degildir. Vincent da bilim insan1 olmas1 nedeniyle, bilgi otoritesi
olmaktadir. Ozellikle filmin baslarinda, Dr. Henning ve Ava’nin iirettigi yapay
zekalara Turing test uygularken; sonrasinda makineyi test ederken Vincent

bilgisine giivenilendir.

Arastirmanin ana temalarindan olan  “palan”, bircok kez gercegin
gizlenmesi ile filmdeki yerini almaktadir. Ava’nin Turing Test bahanesiyle
aslinda i goriismesine alinmasi; Ava ise basladiginda James adli gazinin Ava ile
dans eder gibi yapip Thomson ve Vincent’a belli etmeden Ava’nin kulagina
yardim i¢in fisildamasi; Ava’nin gizlice 6. Bolge’de neler oldugunu aragtirmasi,
Paul’tin annesi kiligimma giren bir ¢ekik gozliiniin Ava’yr o6ldiirmesi ve bunu
planlayan gercekte Thomson iken durumu Vincent’a belli etmemesi; Suri’nin
sanki Thomson’in tarafindaymis gibi davranarak gizlice Ava’ya yardim etmesi,
Thomson’in Vincent yokken makineyi 6liim i¢in egitmesi; Vincent makineye
beyin ameliyatt yaparken makinenin yedek hafizasini beyne yerlestirmesi
saklanan gergekler ve yalana donilisen davraniglardir. Ayrica filmin sonunda
Paul’iin annesi bayan Dawson’a tesiste olan her sey ile ilgili bilgilerin oldugu bir
flash bellek veren Vincent, Paul ve tesis hakkinda gizlenen gerceklerin su yiiziine

¢ikmasina da aracilik etmistir.

Ustii ortiilii gerceklerin yogun sekilde bulundugu filmde, “gézetim”
temasinin giivenlik amaciyla kullanilmas1 gizliligi pekistirmektedir. Vincent’in
Ava’ya tesis hakkinda “Burada karanlikta pek cok sir var.” sézili gorsel olarak da

desteklenmektedir. Etrafi tellerle cevrili, igeride ve disarida eli silahli giivenlik
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gorevlilerinin bulundugu tesis olduk¢a az aydinlatilmaktadir. Ava yeni ise
basladiginda Vincent ona tesisi gezdirirken, Ava’nin ¢antasi glivenlik gorevlileri
tarafindan aranir ve Ava’ya cep telefonu kullannminin yasak oldugu sdylenir.
Giivenlik, gizliligin devamliligin1 saglayan bir 68e durumundadir. Giivenlik
amactyla tesis kameralarla da kontrol altinda tutulmaktadir. Nitekim Ava’nin her
adimi ve sozlii Suri tarafindan kameralar araciligiyla izlenmektedir. Boylece

giivenlik, gozetimi de beraberinde getirmektedir.

Ayrica filmin basinda seyirci ile paylasilan, Ingiltere’nin de iclerinde
oldugu batili devletlerin Cin ile soguk savasta oldugu, bu nedenle yapay zeka
caligmalarina hiz kazandirildigi bilgileri hatirlanirsa, gozetim ve giivenligin
sadece Vincent’mm gorev yaptigt savunma bakanligina bagli tesisle smirh
kalmadig1 anlasilabilir. Bu sekliyle, Lyon’un (2006) *“ Ulus devlet, digsal
giivenligi saglamak i¢in disari, yerel baris1 devam ettirmek i¢in iceri bakar. Bu,
yonetim ve siyasette paralel sistemlerle birlikte, yabanci gilicler ve igerideki
siiphelenilen diismanlar {izerinde bilgi toplama konusunda randiman gostermeyi
gerektirir” (s.78). sozlerine eslik eden kamusal bir gozetim ve gilivenlik es zamanlh

yiiriitiilmektedir.

Filmde, yapay zeka c¢alismalarimin Savunma Bakanligi’na bagli sekilde
gerceklestirilmesinde en biiyiikk etmenin ise; Amerika Birlesik Devletleri’nin
gecmisten giiniimiize getirdigi bir gelenek oldugu soylenebilir. Nitekim
Giizeldere’nin (1998) aktardigi tizere, “Yapay Zeka arastirmalarinin 1960’11
yillarda hizla ivme kazanmasini saglayan en biiyiik etmen, bu projeye A.B.D’de
DARPA kisa adiyla bilinen Savunma Bakanlii Ileri Arastirma Projeleri

Kurumu’nun esine az rastlanir 6l¢iide para akitmasiydi” (s. 39).

Bu bilgiler 1s18inda; bir insan olarak Vincent’in en fazla iletisim halinde
oldugu ‘kisi’ yapay zeka makinedir. Basta kizin1 kurtarmanin bir yolu ve is olarak
gordiigli makine, zamanla duygusal bag kurdugu birine doniismektedir. Ancak
makine goziinii ilk actig1 an itibariyle Vincent’a baghilik gdstermistir. Makinenin
iletisim kurdugu bir diger insan Thomson’dir. Onunla iligkisi daha ¢ok “efendi-
kole” diye nitelendirilebilir. Thomson ile muhatap olan bir diger yapay zeka da
Suri’dir. Basta Thomson’a muhbirlik yapan Suri ona hizmet etse de, daha sonra
onun karsisinda yer alir. Oliimii ardindan yapay zekdya doniisen Mary’nin

Vincent ile iletisimi baba-kiz iligkisi boyutuyla devam edebilmektedir.
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Filmdeki yapay zeka ve insan iliskilerine bakildiginda ¢ok yonlii oldugu
goriilmektedir. Filmin basinda Vincent’in yapay zekalara “turuncu”, “mavi” diye
hitap etmesi onlar1 hep is olarak gérdiigliniin ve onlara kars1 mesafeli durdugunun
isaretidir. Ancak Vincent’in makine ile iliskisinde sevgi, baglilik ve fedakarlik
one ¢ikmaktadir. Makine-Thomson iliskisinde ise duyguya pek yer yoktur, daha
cok itaat gozlemlenmektedir. Ayn1 sey Suri ve Thomson iligkisi i¢in de gegerlidir.
Fakat sonrasinda Suri, Thomson’dan hoslanmamaya baslamaktadir. Thomson’in

yapay zekalara tavri ise tanrisal bir efendilik {izerinedir. O hep emir verendir,

yapay zekalar onun emirlerine uymak zorunda olan kolelerdir.

Filmde ask ise sadece Vincent ve makine iizerinden islenmektedir. Basta
Vincent’a platonik duygular besleyen makine, filmin sonunda askina karsilik
bulur. Annelik vasfinin yiiklendigi makine goz Oniine alindiginda, yapay zekaya

duyulan askin, insana duyulan agktan farki olmadigi sdylenebilir.

Basta agk duyulan sadece Vincent iken, sonra makine de ask duyulan
olmaktadir. Vincent ve makinenin en biiyiik ortakliklari, Vincent’1in kiz1 Mary i¢in
fedakarlik yapmak ve g¢alismaktir. Thomson; makinenin fazlasiyla bilin¢lendigini
diisliniip ameliyat edilmesini istediginde, makinenin bunu kabul etmesinin tek
nedeni Mary’dir. Nitekim filmin sonunda Vincent ve makine el birligiyle
Thomson’a kars1 dururken, istedikleri Mary’nin hafizasin1 giivene almaktir. Mary

ortaklig1, Vincent ve makinenin birlikteliklerine de neden olmaktadir.

4.3. Transcendence (Evrim)

Gorsel 3. Transcendence Film Afisi
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Yonetmen: Wally Pfister, Senaryo: Jack Paglen, Goriintii Yonetmeni:
Jess Hall, Kurgu: David Rosenbloom, Oyuncular: Johnny Depp, Rebecca
Hall, Morgan Freeman, Sanat Yonetmeni: Tom Frohling, Gregory S. Hooper,
Yapimcei: Kate Cohen, Broderick Johnson, Andrew A. Kosove, Annie Marter,
Marisa Polvino, David Valdes, Miizik: Mychael Danna, Siire: 119 Dakika, Ulke:
ABD, ingiltere, Vizyon Tarihi: 2014.

4.3.1. Transcendence (Evrim) Filminin Konusu

Diinyanin dort bir yaninda bilim insanlar1 tarafindan yiiriitiilen yapay zeka
calismalari, teknoloji karsiti gruplarin saldirilarina hedef olmaktadir. Pinn adli
yapay zeka sisteminin yaraticis1 Will Caster da ayn1 gruplar tarafindan saldiriya
ugrar. Aldig1 kursun darbesi nedeni ile radyoaktif zehirlenme yasayan Will’in bir
ay kadar omrii kalmistir. Kendisi gibi bilim insani olan esi Evelyn, Will’in
bilgisayar ortaminda hayatini1 devam ettirebilmesi i¢in hafizasinin kopyalanmasini
ister. Ancak bu masum istek, hesaba katilmayan bagka tehlikeleri beraberinde

getirirken, evliliklerinin siirmesini de saglayacaktir.
4.3.2.Transcendence (Evrim) Filminin Genis Ozeti
Siyah fon iizerine beyaz harflerle “Transcendence” yazar.
Yakin ¢ekim, camdan akan su damlalar1 gosterilir.

Askerlerin  ve az sayida insanin  bulundugu  bir  sokak,
“Berkeley,California” alt yazisi ile gosterilir. Sokakta kisa mesafe yliriiyen Max
terk edilmis bir eve girer. Max; evi ve bahgeyi dolasirken onun iist sesi lilkede ve
diinyada yasananlar hakkinda bilgi verir: “Insan 1rki1 ve insan arasinda kag¢inilmaz
bir carpisma.” Max, elektrigin olmadigin1 da sozlerine eklerken, bahgedeki bir

ayciceginin oniinde egilir. Cigekten bir damla su agir cekim topraga diiser.

Will, bahgenin diizenlemesi ile ugrasirken esi Evelyn ona neler yaptiginm
sorar. Alt yazi ile “5 yil 6nce” yazar. Will, bahgeyi sinyal Onleyici aglar ile
kapladigimi soyler. Evelyn, katilacaklar1 televizyon programi i¢in hazirlanmalari

gerektigini hatirlatir.
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Gtivenlikli girisi olan binada ofis c¢alisanlar1 dogum giinli kutlamaktadir.
Ayni ofise bulunan, ancak kutlamaya katilmayan Joseph’e dogum giinii pastasi
getirilir. Gelen pastaya dokunmayan Joseph bilgisayar basinda ¢alismaya devam

eder.

Bir televizyon programi oncesi hazirliklar1 yapilirken Will ve Evelyn

arkadaslari ile sohbet etmektedir.
Joseph, ofisinde ¢aligmaktadir.

Sahnedeki bir konugsmacinin yapay zeka izerine acgiklamalar ile
televizyon programi baslamistir. Program Eveleyn’in salondakilere zeki
makineleri savundugu konusmasi ile devam eder. Evelyn bir siire sonra sozi esi
Will’e birakir. Hisli makinelerden bahseden Will; ¢evirim i¢i bir yapay zekanin

insan beyninden 6te olacagini, bunun ise bir evrim oldugunu anlatir.
Joseph, ofisinde ¢aligmaktadir.
Will, sahnede konugma yapmaktadir.
Joseph’in ofisinde patlama olur.

Stiidyodaki dinleyicilerden biri Will’e “Doktor Caster, kendi Tanr1’niz1 m1
yaratmak istiyorsunuz?” diye sorar. Televizyon programi sonrasi stiidyo disinda
izleyiciler Will’den imza almaktadir. Imza alanlar igerisinde, Will’e programda

soru soran kisi de vardir ve Will’1 silahla vurur.

Hastanede esi Will’in taburcu edilmesini beklerken televizyondaki
haberleri goren Evelyn, yapay zekd calismalarmin yiiriitildigi ofislerde es
zamanlh saldirilar yapildigini 68renir. Max, tekerlekli sandalyedeki Will’1i esi
Evelyn’in yanina getirir ve Joseph’in FBI ile birlikte ofislerinde bekledigini

sOyler.

Will, Evelyn ve Max, Caster’larin ofisinde Joseph ile bulusurlar. Joseph’in
yaninda FBI ajan1 Donald vardir. Joseph, saldirilarla ile ilgili bilgileri paylasir.
Donald, 6zel goriisme talep edince Will’in ¢alisma odasina gegilir. Donald; yapay
zekd caligmalarinin her adiminin engellenmek istedigini, bu yiizden saldirilarin
calismalar1 yiirliten bilim insanlarini hedef aldigini agiklar. Will’in Pinn adin1

verdigi yapay zekddan haberdar olan Donald, Pinn’i goérmek ister. Devletin
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calismalarina miidahil olmasini istemeyen Will, Donald’in istegine tereddiit ile

yaklasir.

Eveleyn, Donald’1 ofiste gezdirip onunla bilgiler paylagirken Will, Max ve
Joseph de yanlarindadir. Pinn’in oldugu bodlmeye girdiklerinde Pinn onlar
“Merhaba” diyerek karsilar. Saskinligini gizlemeyen Donald’a Will agiklamalar
yapar. Pinn’in hafizasinin eski bilgiler ve sosyal medya ile olusturuldugunu
soyler. Will’den sonra Pinn de kendini tanitir. Joseph Pinn’e “Bilin¢li oldugunu
kanitlayabilir misin?” diye sorar. Pinn de “Bu zor bir soru. Siz bilingli oldugunuzu
kanitlayabilir misiniz?” diye yanitlar. Will’in sakaklarini tutmasiyla Joseph

“Yorgun musun?” diye sorar. Will’in dinlenmek istemesiyle ziyaret sona erer.

Gece yataktaki Evelyn, Will’in oksiiriik seslerine uyanir. Banyoda yere

yigilmis haldeki Will’i géren Evelyn, panikle yanina gider.

Will ve Evelyn hastanededir. Will’e kan testleri yapilir. Doktor; Will’in
radyasyon zehirlenmesi yasadigini, polonyum adli izotopun muhtemelen saldirida
mermi ile Will’e bulastirildigini, geri dondiiriilemez bu durum nedeniyle en fazla

4-5 haftalik 6mrii kaldigini soyler.

Bahgedeki aygicekleri kurumaktadir. Max ve Will; ¢alismalari ile yapilan
saldirilar hakkinda konugmaktadir. Max, Will’e “Hayatinin son bir ayini

gercekten calisarak m1 gecirmek istiyorsun?” diye sorar.

Will, gece esyalarim1 ve ¢aligmalarint bir kutuya koymaktadir. Evelyn’e,
hayatinin kalan kismini kendisiyle gecirmek istedigini sdyleyen Will, ondan

kutuyu Joseph’e vermesini rica eder.

Ertesi giin kutu ile beraber ofise giden Evelyn, Will’in c¢alismalarini
inceler. Ofisten ayrilmak iizere arabaya binen Evelyn, Joseph’i arayarak, Will’in
daha fazla calismayacagini sdyler. Konusma ardindan arabadan inen Evelyn ofise

doner, Pinn’in enerjisini keser ve ona ait ¢ekirdekleri yanina alip ofisten ¢ikar.
Evelyn, Max ile Will’in ¢aligsmalar1 hakkinda konusmaktadir. 6 ay dnce
Will’in bir maymun beynini kopyaladigin1 sdyleyen Evelyn, Will’in beyninin de

ayn1 yontemle canli tutulabilecegine inanmaktadir.
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Max ve Will beyin kopyalama islemi {izerine sohbet etmektedir. Will,
beyninin kopyalanmasit konusunda esi ile hem fikir iken, Max tereddiitler

yasamaktadir. Will, islemin yapilmasi1 i¢in Max’i ikna eder.

Max ve Evelyn, evlerindeki bir oday1 deney icin hazirlamaktadir. Islem
Oncesi hasta yatagindaki Will Max’e Evelyn’e iyi bakmasini sOyler. Laboratuvara
doniistiiriilen odada Will’in basina elektrotlar baglanir. Max’in tek tek sdyledigi
kelimeler Will’e tekrar ettirilerek hafizasinin kopyalanip yedeklenmesi iizerine

calisiilmaktadir.

Max, Evelyn ve hasta yatagindaki Will ayn1 odadadir. Ilag saati gelen
Will’in yanina gittiklerinde Will uyanmaz.

Joseph, Evelyn ve Max nehir kenarindadir. Evelyn elindeki kutuda
bulunan kiilleri suya doker. Ust ses olarak duyulan Joseph, konusmasinda Will

icin 6vgl dolu sozler sarf etmektedir: “Muhtesem bir beyni kaybettik.”

Teknoloji karsitt grup igerisinde, Pinn’in kapatildigi ancak ¢ekirdeklerinin
kayboldugu haberi duyulur.

Laboratuvardaki bilgisayarmmin basinda denedigi hicbir seyin ise
yaramadigimi soyleyen Evelyn, Max’ten kendisini yalniz birakmasini ister.
Hafizasin1 aktaramadigi i¢in Will’den 6ziir dileyen Evelyn, Max’e bilgisayari
kapamasini ve islemi sonlandirmasini sdyler. Max bilgisayar1 kapatir.
Cekirdekleri sokmediklerini fark eden Evelyn tekrar bilgisayar1 agtiginda ekranda
“Orada birisi var m1?” yazist belirir. Yaz1 karsisinda Evelyn ve Max saskinlik
yasar. Hoparlorii, mikrofonu ve kameray1 aktif hale getiren Evelyn, Will ile sesli

ve goriintiilii iletisime gecer.

Basta birbiriyle baglantisiz climleler kuran Will, sonrasinda kendi
yazilimini giincelleyince daha anlamli ciimleler kurmaya baglar.  Max,
karsilarindakinin  Will olduguna siiphe ile yaklagsmaktadir. Will’in internete
baglanmak istemesinden iyice iskillenir. Will’i c¢evirim i¢i hale getirmek
konusunda Evelyn ve Max tartisirlar. Evelyn, tartisma sonunda Max’i
laboratuvardan kovar. Bilgisayar ekraninda Will’in yiizi goziikmektedir. Evelyn

ekrana dokunarak, Will’e dokunuyormus hissi yasar.
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Max, bir barda igki igmektedir. Yanina, teknoloji karsit1 gruptan Bree adli
genc kiz gelir. Max, Bree’yi tanimamaktadir. Bree sadece ismini sdyleyerek
kendisini tanitir ve Max’e ¢aligsmalarini takip ettigini sdyler. Calismalar1 hakkinda
sordugu sorular Max’i tedirgin eder ve Max hesab1 Odeyip hizlica bardan

uzaklagir. Bardan ¢ikan Max, bir grup tarafindan darp edilip kagirilir.

Gozlerini agtiginda kendini bir odada bulan Max, aralarinda Bree’nin de
oldugu grup tarafindan sorgulanir. Teknoloji karsiti grup Evelyn’in yerini
o0grenmeye calisirken, bilgisayar bagindaki grup tiyesi Evelyn’in yerini tespit eder.
Max’i birakip Eveleyn’in evine giden grup, Evelyn tarafindan fark edilir. Evelyn,

Will’i ¢evirim igi hale getirerek evden uzaklasir.
Karmasgik elektronik goriintiiler Will’in ¢evirim i¢i oldugunu simgeler.

Arabada giden Evelyn, tableti araciligiyla Will ile sesli iletisime gecer.
Will ona internet iizerinden gilivenli bir otel bulup rezervasyon yapar. Evelyn,

Turing adina ayrilmig odada kalir.

Teknoloji karsiti grup Max’e, Evelyn adina acilmis sirketin borsadaki

yiiksek kazancindan bahseder ve bu gidisati durdurmasi igin Max’1i zorlarlar.

Joseph ile Donald ofiste calisirlarken, ofisteki bilgisayarlarin tiimiinde
kontrol dis1 gorintiiler hizla belirmeye baglar. Donald ve diger calisanlar
hacklendiklerini diislinlirken, Joseph yardim edildigini sdyler. Gorlintiilere
dikkatli bakildiginda, diinyanin dort bir yanindaki teknoloji karsiti gruplarin
barindigr noktalarin haritasinin verildigi anlasilir. Polis verilen noktalara es

zamanli baskinlar diizenler.

Evelyn, Will’in yonlendirmesi ile kurak arazi {izerine kurulmus, gézlerden
uzak “Brightwood” kasabasina gider. Bakimsiz binalarin bulundugu kasabada ¢ok

az insan yagamaktadir. Evelyn, kasabadaki tiim binalar1 satin alir.

Bree, Max ile konugsmaktadir. Kendisinin de ge¢miste yapay zeka
caligmalarinda bulundugundan bahseder. Max’in yapay zekd konusunda

makalelerinde agikladigini endiseleri paylastigini sdyler.

Ajan Donald ve Joseph, Will’in katildig1 televizyon programinin

kayitlarini izlemektedir.

Brightwood kasabasina tirlar ve kamyonlar girmektedir.
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Bree ve teknoloji karsitt grup, kasabanin fotograflarini incelemektedir.

Max, kasabaya genisleme i¢in ihtiya¢ duyuldugunu soyler.

Evelyn, kurulum c¢alismalarin1 denetlemektedir. Evelyn bir odaya girince,
ekrandaki Will “Eve hos geldin” der ve ona plaktan parca c¢alar. Evelyn, Will’e
nasil tanistiklarini hatirlayip hatirlamadigini sorar, Will de tiim ayrintilar ile

anlatir. Gece Evelyn nefes nefese uyanir, Will “lyi misin?” diye sorar.

Bembeyaz bir koridorda Evelyn yiirimektedir. Evelyn; beyaz, cam bolmeli
ve penceresiz genis bir odaya girer. Cam bdlmeli odaciklarda bulunan bitkiler
hizla biiytimektedir. Altyazida “2 yil sonra” yazmaktadir. Duvara asili ekranda

bulunan Will, nanoteknolojide yapilan atilimlar1 Evelyn’e anlatir.

Kasabadan motorla gegen geng, elindeki “Brightwood ile gergekler” yazili

brosiirleri yola firlatir.

Will, darp edilen Martin adindaki c¢alisan1 elektronik kollar araciligiyla

ameliyat eder. Martin hasta yatagindayken yaralar1 hizla kapanir.

Evelyn, acik arazide calisan Martin’i kontrol etmek i¢in disar1 ¢ikar. Will
ameliyat esnasinda Martin ile arasinda baglantt kurmustur ve Martin
konustugunda Will’in sesi duyulur. Martin “Benim Evelyn. Simdi sana
dokunabilirim.” der. Evelyn ise “Hayir, yapamam.” diyerek arkasini doner ve

hizla Martin’in yanindan uzaklasir.

Riiyasinda Will ile beraber olduklarini goren Evelyn, Will’in pixellere

ayrilmasiyla nefes nefese uyanir.

Motor ile kasabada broslir dagitan gen¢ cocuk, Bree’ye Martin’in
videosunu izletmektedir. Videoda Martin ¢ok agir, celik bir anteni tek bagina

havaya kaldirmaktadir.
Genis arazide kurulan panellere gece miidahale edenler vardir.

Internette Martin’in videosunun yayilmasiyla Will’den medet uman

hastalar tesis kapisinda kuyruk olustururlar.

Joseph ve Donald kasabayi ziyarete giderler. Bir ekranda Will’in yiizii ile
karsilasan ve Will ile konusan Joseph saskinlik yasar. Will’e bilingli olup
olmadigimi soran Joseph, “Bu zor bir soru. Siz kanitlayabilir misiniz doktor?”

cevabini alir. Joseph ve Donald’a tesisi gezdiren Evelyn, Will’in dogustan kor
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Paul adli adama yaptig1 goz ameliyatini izletir. Paul, kisa ameliyatin hemen

ardindan goérmeye baslar.

Joseph, Donald ve Evelyn, genis arazideki paneller arasinda gezerlerken,
kulakliklar1 araciligiyla duyduklar1 Will tesis hakkinda onlara bilgi vermektedir.
Sohbet ederlerken Joseph Evelyn’e mutlu olup olmadigini sorar. Evelyn de
istedigi her seye sahip oldugunu soyler. Joseph, kasabadan ayrilmak {izere arabaya
binmeden 6nce Evelyn’in eline gizlice bir not sikistirir. Joseph gittikten sonra nota

bakan Evelyn “Liitfen buradan kag.” yazisini okur ve tedirgin olur.

Joseph ve Donald ugaga binerlerken Donald Joseph’e “Gergekten o
muydu?” diye sorar. Joseph de “Her kim ise, orada bir ordu kuruyor.

Washington’1 aramaliy1z.” der.

Max, teknoloji karsiti grup ile konusmaktadir. Bree, “melez” diye

adlandirilan yar1 insan yar1 yapay zeka kisilerden bahseder.
Donald yetkililere tesis hakkinda bilgi vermektedir.

Max, gozlerden uzak bir yolda Joseph ile gizlice bulugur. Max, Will’i
durdurmak i¢in Joseph’ten ve devletten yardim ister. Askerler, teknoloji karsiti

gruba destek verir.

Evelyn tesisteki odasinda sarap icip yemek yerken Will Evelyn’in pek
keyifli olmadigin fark eder.

Evelyn, ¢alisma alanina girerken kapida bir bilim insani ile karsilagir. Kisi
konustugunda Will’in sesi duyulur: “Sana bir sey gostermem gerek.” Evelyn
“Simdi olmaz.” diyerek hizla uzaklasir. Calisma alaninda asili bulunan ekrandan
Will, Evelyn ile konusmaya devam eder. Evelyn “Suanda burada degilsin.”
diyerek c¢ikisir. Will, sinirlenen Evelyn’in kan degerlerinin degistigini soyler.

Evelyn’den izinsiz ona baglandigi i¢in Evelyn iyice sinirlenir.

Panellerin bulundugu arazide Martin ve Evelyn konusurlarken patlamalar
olur. Max’in de aralarinda oldugu teknoloji karsiti grup tesise saldir1 diizenler.
Saldirilar sirasinda Max, Evelyn’e seslenir. G6z ameliyat1 ile gérmeye baslayan
Paul, Evelyn’i korumak i¢in kendini siper eder. Max, ates edip Paul’li vurmasina
ragmen Paul’lin hiicreleri hizla yenilenir. Paul’e baglanan Will, Max’e silahini

indirmesini soyler. Tesiste calisanlar ve teknoloji karsitt grup arasinda ¢atigsmalar
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yasanir. Ancak vurulan tesis ¢alisanlari hiicre yenilenmesi nedeni ile hemen ayaga
kalkar. Melez calisanlar, Max ve digerlerinin pesine diiser. Patlamalarda zarar

goren paneller de kendi kendini yenilemektedir.

Tesis igerisindeki cam bir bolmede yapay el géren Evelyn “Buras1 giivenli
degil, gidiyorum.” diyerek panellerin oldugu araziye g¢ikar. Will ise onu geri

donmesi i¢in ikna etmeye ¢alisir.

Catismalar esnasinda Martin yaralanir. Will onunla baglantisini kestigi i¢in

tyilesmemektedir. Max ve teknoloji karsiti grup Martin’i ameliyata alir.

Tesisten uzaklasan Evelyn, otoban kenari bir motele gider. Yataga
yattiginda yiiziigiinii ¢ikarip basucuna koyar. Gece Evelyn motelden kagirilir. Bir
odaya getirilen Evelyn’in karsisinda Joseph vardir. Martin’i soran Evelyn’e Bree

“Ona insanligini geri verdik.” der. Evelyn ¢ok sinirlenir.

Max, agik arazide birikmis yagmur suyundan 6rnek alip mikroskop altinda
Evelyn’in bakmasini ister. Evelyn, her su damlasinda kendini kopyalayan Will ile
karsilagir. Max, Will’in yagmur ile kendini her yere tasidigim soyler ve “ilkel
organik yasamin sonu. Cok daha gelismis bir ¢agin baslangici. Diinyada var olan
her sey ona hizmet edecek.” der. Max, o kisinin Will olmadigin1 diisiinmektedir
ve bunu Evelyn ile paylasir. Insan duygularinin mantiksizligindan bahseden Max,
“Insan birini sevebiliyor, ama yaptiklarindan nefret edebiliyor. Bir makine bu

dengeyi bulamaz.” diyerek diisiincelerini Evelyn’e anlatir.

Evelyn, Will’e viriis bulagtirmak isteyen teknoloji karsiti gruba viriisiin
kendisine verilmesini Onerir. Kendisi Will’in tek giivendigi kisi oldugu igin
onunla baglanti kuracagini, boylece viriisiin Will’e bulasacagini diistinmektedir.
Bu diisiincesiyle grubu ikna eden Evelyn, kendi hayati pahasina viriisiin viicuduna

enjekte edilmesine izin verir.

Aralarinda Joseph, Donald ve Max’in bulundugu teknoloji karsiti grup
tesise yaklagmaktadir. Melezler ise tesise sivilleri almaktadir. Tesisin g¢evresi
teknoloji karsit1 grup tarafindan sarilir. Panellerin oldugu arazide yliriiyen Evelyn,
diirblin ile gozetlenmektedir. Panellerin arasindan kendi viicuduyla Will ¢ikar.
Evelyn saldirtya ugrayacaklarini sdyler. Will “Biliyorum.” der. Evelyn, kendisi ile

baglanti kurmasini ister, Will reddeder.
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Tesise saldir1 baglatilir. Evelyn Will’e kendisini yiiklemesini sdyler. Will
“Bana neden inanmadin?” diye sorar. Saldirilar sirasinda zarar goren paneller

kendini onarir.

Catismalarda vurulan Evelyn’i Will kucagina alip laboratuvara dogru

yiiriir. Bu durumu goren Bree ve Max arabaya binip tesise dogru gider.

Will Evelyn’e “Diinyay1 degistirecegiz. Bu teknoloji herkesin iyiligi i¢in

kullanilabilir.” der.

Ustiin giicleri olan, melezlesmis kasaba halki; teknoloji karsiti grubu

durdurmak i¢in viicutlarini siper eder.

Will, insanlarin anlamadiklarindan korktugunu soylerken, Evelyn’in
yarasina dokunur. Diinyadaki her seyi gérmeye basglayan Evelyn’e, Will kendini

yenileyebilen, temiz bir diinyadan bahseder.

Flashback ile televizyon programinda Evelyn’in yaptigi konusma
gosterilir. Evelyn sahnede “Sadece tedavi amagh degil, daha iyi bir diinya igin.”

demektedir.
Will’in baglant1 kurdugu insanlar 6lmeye baslar.

Will ve Evelyn, yatakta birbirlerine sarilarak yatmaktadir. Evelyn “Will,
sensin.” der. Will, “Hep bendim.” diye cevaplar. Ona inanmadig1 i¢in Evelyn oziir
diler. Max; Evelyn ve Will’in oldugu odaya girer, onlar1 yatakta sarilmis sekilde

ve cansiz bulur.

Will ve Evelyn’in bahgesinde aycicegi agmaktadir. Diinyanin higbir
yerinde elektrik yoktur. Max’in iist sesi ile bilgi verilmektedir: “Viriis her seyi
yok etti. Dedikleri gibi diinya karanliga gdmiildii. Ama dediklerinden daha fazlasi

oldugunu biliyordum, olmaliydi.”
Max; Evelyn ve Will’in bos evinin bahgesine girer ve “Bahgeyi
yapmasinin nedeni, yaptigl her seyin nedeni ile ayniydi. Birlikte olmalart i¢in.”

der.

Aycigegi yapragindan agir ¢ekim topraga bir damla su diiser. Diisen su

damlasindan havaya tanecikler yiikselir.
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4.3.3. Transcendence (Evrim) Filminin Genel Degerlendirmesi

“Teknoloji” temasina “bilim” ve “hastalik” temalarinin eslik ettigi filmde;
calisma kapsaminda ele alinan tiim temalara rastlanmistir. “4gk”, Evelyn ve Will
arasindaki duygusal bag ile filmde kendine yer bulmaktadir. Will’in, teknoloji
karsit1 grup tarafindan vurulmasi ve kursundaki zehir ile yavas yavas oliime
yaklagmasi, Will ile Evelyn agki icin bir sinav niteligindedir. Evelyn, basarili bir
hafiza kopyalama islemi ile Will’in yapay zeka olarak farkli bir mecrada hayatta
kalmasin1 saglamistir. Esine olan agkini sadece bir ekran ve ses araciligiyla
yillarca devam ettirebilmistir. Viicudu olmayan bu yapay zeka, olim sonrasi
evliligin devamliligin1 saglamaya yeterli goziikkmektedir. Her ne kadar Bauman
(2012) “(...) “‘Oliim bizi aymrana kadar’ seklindeki romantik ask tanmminin
kesinlikle modas1 ge¢cmistir (...)” (s. 20). dese de, film Evelyn ve Will’in agklarim
her sartta siirdiirebildiklerini seyirciye gostermistir. Ancak bir siire sonra
Evelyn’in Will’in yapay zeka olmasindan dolay: sikayet ettigi goriilmiistiir; Will

bu probleme ¢6ziim sunarak Evelyn’e besledigi askini bir kez daha kanitlamistir.

Will ile Evelyn arasinda yasanan agkta tek problem, Will’in 61diikten sonra
yasamina bilgisayar ortaminda devam etmesi degildir. Onun ¢evirim i¢i olmasiyla
kontrol edilemez bir gii¢ haline gelmesi Evelyn’i tedirgin etmeye ve korkutmaya
baglarmistir. Buna ragmen Will her firsatta Evelyn’i her seyin giizel olacagina
ikna etmeye c¢alismistir. Ancak Will, Evelyn’in korkularma yenik diiserek
teknoloji karsitlart ile is birligi yaptigin1 anlar, kendisine viriis bulastirmak igin
onun kullanildigini fark eder. Buna ragmen Evelyn ile bag kurarak Sliimii goze
alir ve birbirlerine sarilarak oOliirler. Will ¢ok giiclii olmasina karsin esini ikna
etmekte yetersiz kalmistir ve onunla 6lmeyi géze alacak kadar Evelyn’e asiktir.
Max de bu aski filmin sonunda su sozlerle 6zetler: “Bahgeyi yapmasinin nedeni,
yaptig1 her seyin nedeni ile ayniydi. Birlikte olabilmeleri i¢in.” Will ve Eveyln
askinin bir parcasi olan “cinsellik” ile filmde iki kez karsilasilmistir. Tlki; Will bir
yapay zekaya doniisiip giiclenmeye basladiginda Evelyn’in riiyasinda esi ile cinsel
paylasim yasadigini1 gormesidir. Bir digeri ise yine Will ile Evelyn arasindaki kisa

bir Opiisme anidir.
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Filmdeki ask temasinin ana unsurlart olarak Will ve Evelyn’in aym
zamanda bilim insani1 olmalar1 ve yiiriittikleri yapay zeka calismalari, film
boyunca karsilagilan “bilim” temasinin en belirgin 6geleridir. Onlarin yami sira
meslektaslar1t Max ve Joseph’in varligi da bilim temasini pekistirmektedir. Ayrica
bu karakterler, bilimsel ¢alismalarin1 “¢eknoloji” sayesinde gerceklestirmektedir.
Aragtirmalarin yapildig1 laboratuvarlar ve Will’e hayat veren Pinn adli yapay

zeka, filmdeki en belirgin teknolojik 6gelerdendir.

Evelyn’in Pinn teknolojisini Will’in hastaligina care olarak kullanmak
istemesi, bilim ve yapay zekd teknolojinin “hastalik” tedavisi islevine isaret
etmektedir. Filmin ilerleyen dakikalarinda yapay zeka teknolojisinden, farkli
hastaliklar1 olan insanlarin ameliyatlar1 icin de yararlamildigi goriilmektedir. Bu
sayede c¢ok cabuk iyilesen ve Will’e baglh kaldiklar1 siirece neredeyse
Olimsiizlesen ‘melez’ adli yari-insanlar ile filmdeki teknoloji temasinin alt1 bir
kez daha cizilirken; Kahraman’in (2005) giiniimiiz teknoloji ve beden iliskisi
lizerine “Sadece mekanik degil, genetik ve biyolojik alanlarda ortaya ¢ikan
buluslar da bedenin doniistiiriilmesinde ¢ok onemli bir islev iistleniyor. Artik
bircok hastalik belki de daha baslamadan, ortaya ¢ikmadan yok edilebilecek™ (s.
43). sozlerini hakli ¢ikarir niteliktedir. Ayrica hastalik tedavilerinde Will’in bir
yapay zeka olarak kullandigi nanoteknoloji Aydin’in (2013) aktardigi “(...)
nanoteknolojideki  gelismeler cerrahi  miidahalelerde zeki makinelerin
kullaniminin yolunu a¢gmistir. Bu bakis acis1 ile gelecekte cerrah makinelerin
ortaya ¢ikmast muhtemeldir” (s. 37). 6n goriisliniin gorsel-isitsel tezahiirii diye

yorumlanabilir.

Ancak cevirim i¢i olan Will’in durmaksizin biiyliyerek evreni kontrole
gecirdigini diisiinen teknoloji karsiti grup, yapay zeka teknolojisini umut ve
heyecanla karsilamamaktadir. Hatta teknoloji karsiti grubun yapay zekalar ile
ilgili umutsuzlugu ve karamsarligi, Will’in 6liimiine dahi neden olacaktir. S6z
konusu grubun filmdeki varligi; Lecourt’un (2005) ‘Insan Post insan’ kitabinda
bahsettigi Unabomber (Bombac1) lakapli Theodore Kaczynski’yi hatirlatmaktadir.
Lecourt, yasananlar1 “(...) 1978’den 1995’e¢ kadar ABD’de kimligi bilinmeyen
gizemli biri, bombali paket ve el yapimi bombalarla bilgisayar miihendisleri ve

bilim adamlar1 arasinda korku ve terdér kaynagi haline gelmisti.” (s. 111). diye
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aktarmaktadir. Kaczynski’nin eylemlerini, akilli makinelerin insanligin sonu

olacagina inandig1 i¢in yaptig1 belirtilmektedir.

Will’in zehirlenme sonucu yavas yavas gergeklesen oliimii ise Evelyn’i
“valmizhiga” itmistir. Fakat Evelyn yalmizlhi§i, Will’in bilgisayar ortamina
aktarilip tekrar can bulmasi saglanarak gorece giderilir. Ancak bu sefer de tipki
teknoloji karsiti grup gibi, bir yapay zeka olan Will’in hizli gelisiminden ve
kontrol giiclinden korkan Max ile Joseph, geng ¢iftin karsisinda yer alarak onlar
tek baslarina birakmaktadir. Boylece yalmizlik temasi ile ikinci kez filmde

karsilasilmaktadir.

Oliimiiniin ardindan bilgisayar ortaminda varligim siirdiiren Will disinda
bir diger yapay zeka da Pinn’dir. “Beden”e sahip olmamak her iki yapay zekanin
ortak noktasidir. Ancak insan goriiniimiine kavusamamak Will’i iizmektedir. Ilk
careyi Martin’in bedeniyle baglantt kurup Evelyn’in karsisina ¢ikmakta bulan

Will, sonunda iyice gelisince kendi bedenini de yaratmaktadir.

En az beden kadar Will’i ve Pinn’i insanst kilan ozellik “égrenme”

yetenekleridir. Cevirim i¢i olmasiyla Will, Pinn’den ve bir insandan kat be kat
fazla bilgiye ulasir, dogaiistii bir bilgi birikimine sahip olur. Bu ¢evirim igi

bilgiler, teknoloji karsit1 gruplarin gizli yerlerini 6grenmesine de sebebiyet verir.

Ancak teknoloji karsiti gruplarin saldirilart Will bir yapay zekaya
doniismeden Once baslamistir. Gruplarin  yapay zeka c¢alismalart yapilan
laboratuvarlara diizenledikleri saldirilar, filmdeki “siddet” temasinin ilk ortaya
cikisidir. Sonrasinda ayni grubun Will’i silahla vurmasi, ardindan Max’1
kacirmasi; siddeti devam ettiren unsurlar olarak degerlendirilmektedir. Grup,
sonrasinda yapay zeka Will’i ortadan kaldirmak amaciyla Brightwood kasabasina

saldir1 diizenleyerek siddet eylemlerini stirdiirmiistiir.

Kontrolsiizce gelisen Will’in varligi, bir yapay zeka olarak can buldugu ilk
andan 61diigli son ana kadar izleyicileri de “Gergekten konusulan kisi Will mi?”
sorusuyla bag basa birakmaktadir. Bilgisayar ekraninda “Orada kimse var mi?”
diye yazan Will’i tereddiitle karsilayan ilk kisi Max olmustur ve bu tereddiit film
boyunca dalga dalga yayilarak siirmiistiir. Yapay zekanin gergekten Will olup
olmadigimin yaninda onun gercek niyeti de sorgulanmistir. Hizla kazandig1 gii¢ ve

kontrol, esi dahil Will’in yakin cevresini ve teknoloji karsiti grubu tedirgin
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etmistir. Yapay zeka Will’in kotli niyetine o denli inanilmistir ki, onu
sonlandirmak i¢in gizli planlar yapilmistir. Joseph ve dedektifin Brightwood
ziyaretinde Will’e hissettirmeden Evelyn’in avucuna gizlice sikistirdiklari
“Buradan uzaklas!” notu da bahsedilen planlarin bir parcasi olarak goriilmektedir.
Amaca ulagmak i¢in ise karakterler “yalan” s6z ve davranislara
bagvurmaktadirlar. Nitekim Will’in dldiiriilmesi ugruna ona yalan davranan bir
kisi de Evelyn’dir. Evelyn’in viicuduna enjekte edilen viriisii Will’e bulastirmak

icin cabalamasi bu sekilde degerlendirilmektedir.

Will’in bedenen oldiikten sonra yasamina bilgisayar ortaminda devam
edebilmesi Pinn adli yapay zekanin varhigi ile ger¢eklesmistir. Pinn’in
“varatict”’s1 Will Caster, kendi 6liimii ardindan Pinn sayesinde farkli bir diizlemde
tekrar hayat bularak kendi kendisinin de yaraticis1 konumundadir. Ayn1 zamanda
yapay zeka olduktan sonra nanoteknolojik ameliyatlar gerceklestiren Will,
kendisiyle baglantt kurdugu “melez” adi verilen yari insan-yari yapay zeka
bireylerin de yaraticisi durumundadir. Onun gibi, ona bagli her sey yenilenebilen
hiicreler sayesinde oliimsiizliiglinii ilan etmistir. Boylece bir yaratict olmas1 Will’e
Tanrisal bir 6zellik kazandirmaktadir. Tiim bu noktalar, filmin basinda katildigt
televizyon programinda ona yoneltilen “Kendi Tanri’’mizi mi yaratmak
istiyorsunuz?” sorusunun cevabi niteligindedir. Rolloff ve Seesslen’in (1995)
bilim kurgu tiirtiyle ilgili olarak

Tiirlin temel olmasa da belirleyici egilimlerinden biri,
Tanr1 yerine gelecekteki fantastik yeteneklerle donanmais
insant koymaktir; bunun nedeni, Tanri’y1 anlatilanlarin
icine sokmanin biiylik tanribilimsel sorunlar yaratacagi
endisesinden c¢ok, anlatinin, daha dogrusu bilim kurgu

diinyasinin sonsuz genisleme olanaklarimin Tanr1 siniriyla
karsilasabilecegi kaygisidir” (s. 73).

sozleri, teknoloji karsiti grubun tepkisini ve Will’i vurma nedenlerini

aciklamaktadir.

Ayrica Will’i, filmin son dakikalarma dek duvarlarda asili ekranlar
araciligiyla gormek onun hem Tanrisalligin1 pekistirmekte hem de “gozetim ”in
bir tema olmasimm saglamaktadir. Ayrica Brightwood’u gizlice disaridan
gozetleyen teknoloji karsiti grup da goézetim temasmin bir pargasidir. Aym
zamanda Will, baglanti kurdugu canli ve cansiz varliklar1 gozetleyebilmenin

yaninda onlar1 kontrol edebilmektedir.
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Will; ayrica Pinn’in, kendisinin ve melezlerin yaraticist olmasit dolayisiyla,
filmdeki “éliim” temasinin da esas unsuru konumundadir. Will’in, radyoaktif
zehirlenme nedeniyle her ne kadar bedensel dliimii ger¢eklesmis olsa da; zihni
Evelyn ve Max tarafindan kopyalanip bilgisayar ortamina aktarildiginda farkli bir
bicimde tekrar dogdugu sdylenebilir. Ancak bir yapay zekad olarak can bulan
Will’in kontrol altina alinamayan giicili, Evelyn dahil yakin ¢evresini ve teknoloji
karsit1 gruplan tedirgin etmektedir. Bu durum onun bir kez daha -bu sefer yapay
zeka iken- Oliimiine neden olacaktir. Yukarida bahsedildigi iizere, Evelyn’e
enjekte edilen virlis Will’in ona baglanmasiyla Will’e bulasacaktir ve boylece
kendisi dahil ona bagli her canli 6lecektir. Ayrica Max’in bos arazide birikmis
sudan aldig1 6rnegi Evelyn’e mikroskop altinda gosterdigi sahnede, Will her
saniye boliinerek cogalmakta ve yagmur olarak diinyanin doért bir yanina
ulasmaktadir. Max bu durumu Evelyn’e “ilkel organik yasamin sonu. Cok daha
gelismis bir ¢agin baslangici. Diinyada var olan her sey ona hizmet edecek.”
sOzleriyle Ozetler. Bu agiklama, diinya i¢in insanligin bildigi bir diizenin
yikilmasiyla Oliimii, bilmedigi bir diizenin olusma ihtimaliyle dogumu

anlatmaktadir.

Filme, yapay zeka ile insan arasindaki iliski agisindan bakildiginda; s6z
konusu iligkinin en yogun sekilde Will ve Evelyn iizerinden islendigi
gozlemlenmistir. Will’in  hafizasinin  kopyalanarak  bilgisayar ortamina
gecirilmesi, Will ve Evelyn c¢iftinin iligkilerini yiiriitmelerini saglamistir. Ancak
yapay zeka ile iliski bagka bir boyutta, teknoloji karsit1 grup ile de verilmistir.
Yapay zekalar ile ilgili tereddiitleri bulunan grubun, yapay zekéalara bakis acisini
yonlendiren temel duygunun korku oldugu fark edilmistir. Max ve Joseph de
yapay zeka ¢aligmalar1 ylirliten bilim insanlar1 olmalaria ragmen, zamanla yapay
zekalara tereddiitle yaklasmaya baslamislardir. Ardindan Max ve teknoloji karsiti
gruplara katilarak yapay zekalarin karsisinda bir tutum gelistirmislerdir.
Brightwood kasabasinda yasayanlar ise, nanoteknolojik ameliyatlar nedeniyle

tesisi ve Will’i korumuslardir.

Ayrica yapay zeka-insan iligkisi farkli duygular {lizerinden islenmistir.
Evelyn ve Will arasinda ask duygusu dlizerinden baslatilan iligki, zamanla
Evelyn’de yerini korkuya birakmigtir. Ancak bir yapay zeka olarak Will her daim
Evelyn’e asik kalmistir. Joseph ise her hangi bir duygu katmadan profesyonelce
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yaklastig1 yapay zekalara karst Will’in kontrolsiiz genislemesi nedeniyle korku
geligtirecektir. Her zaman soru isaretleriyle yaklastigi yapay zekéalara Will
nedeniyle iyice tereddiit besleyen Max olmustur. Filmin basindan sonuna dek
standart bir tutum igerisinde olan teknoloji karsit1 gruptur. Onlarin yapay zekaya
kars1 duygusu hep korkudur. Brightwood kasabasi sakinleri yapilan ameliyatlar

nedeniyle yapay zekalari umut olarak gormektedir.

Filmdeki belirgin olarak agk, Will ve Evelyn arasinda yasanmaktadir.
Basta Will’i sadece ekranda goriip isitmesine ragmen biiyiik saskinlik ve seving
duyan Evelyn’dir. Will’e tereddiitle yaklasan Max’i evinden kovacak denli askina
sik1 sikiya baglhidir. Ayrica Brightwood’ta, Will ve Evelyn’in birlikte ¢aligsmasi ve
bu siire boyunca Will’in bedene sahip olmayan bir yapay zeka olarak varligini
stirdlirmesi evliligini aksatmamistir. Ancak yillar igerisinde Will’in kazandig: giig,
Evelyn’in korkmasina neden olmustur. Will agisindan ise, yaptigi her sey
Evelyn’in hayallerini gerceklestirmek, daha giizel bir diinya yaratarak esini mutlu
etmek ve birlikteliklerini sonsuzluga tasiyabilmek {izerine kuruludur. Film
icerisinde Will’in viicudu olmayisindan sikayet eden Evelyn’in bu istegine

karsilik vermek icin ¢alisan asik bir Will’den bahsetmek miimkiindiir.

Son olarak, yapay zekd Will ile Evelyn’in c¢esitli noktalarda ortakliklari
bulunmaktadir. Evli bir ¢ift olmalar1 onlar1 ask duygusunda birlestirirken, ikisinin
de bilim insan1 olmalar1 bir bagka bulugsma noktasidir. Ayrica Will’in hastaliginda

¢Oziim olarak ikisi de hafiza kopyalamay1 segmislerdir.
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4.4. Ex Machina

ex macHing
74 I
y

Gorsel 4. Ex Machina Film Afisi

Yonetmen: Alex Garland, Senaryo: Alex Garland, Goriintii Yonetmeni:
Rob Hardy, Kurgu: Mark Day, Oyuncular: Domhnall Gleeson, Alicia Vikander,
Sonoya Mizuno, Oscar Isaac, Sanat Yonetmeni: Katrina Mackay, Denis
Schnegg, Yapimci: Andrew Macdonald, Allon Reich, Miizik: Ben Salisbury,
Geoff Barrow, Siire: 108 Dakika. Ulke: ingiltere, Vizyon Tarihi: 2014.

4.4.1. Ex Macina Filminin Konusu

Geng ve basarili bir yazilimci olan Caleb, calistigi sirketin diizenledigi
yarismaya katilir. Yarismada 6diil; sirketin ceosu Nathan’in gdzlerden uzak,
orman igerisindeki, tam giivenlikli, liiks evinde gecirilecek bir haftadir ve 6dili
Caleb kazanir. Ancak bu yarigsma ve 6diil esasen bir deneyin pargasidir. Caleb;
Nathan’1n evine gidip, Ava adl1 yapay zeka ile tanisinca deney baglar. Fakat Ava

ve Caleb arasinda yasanacak olan asgk, beklenmedik sonuglar doguracaktir.
4.4.2. Ex Machina Filminin Genis Ozeti

Cam bdlmeli, renkli 1s1kl1, postmodern dizayn edilmis bir ¢alisma ofisi ile
acilan film; ofisteki bir calisanin bilgisayar ekranimi gostererek devam eder. “Ozel
e-posta alind1” uyarisini agan kisi, “Konu: Personel ikramiyesi” baglikli e-postaya
baktiginda “Birincilik Odiilii” yazis1 ile karsilasir. kramiyeyi kazanan bu geng ve
basarili c¢alisan Caleb’tir. Aldig1 e-posta ardindan  Caleb, cep telefonuyla
arkadaslarina o6diilii kazandigin1 haber verir. Ofiste is arkadaglar1 Caleb’1

alkiglayarak, ona sarilarak kutlarlar.
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Karli bir arazinin tepeden goriinlimiine helikopter girer. Helikopterdeki
Caleb, pilot ile sohbet etmektedir. Caleb, hi¢ yerlesimin olmadigi daglar ve
ormanlar arasinda indirilir. Pilot “Bu kadar yaklasmama izin var, nehri takip et.”
diyerek ona yolu tarif eder. Agaclar arasinda cep telefonu ¢ekmemeye baglayan
Caleb, bir evin kapisina gelir. Kapida elektronik bir kadin sesi “Caleb Smith”
diyip Caleb’in fotografini ¢ekerek eve giris kart1 diizenler. Dogal bir ortamda,

magaraya oyulmus gibi dekore edilmis liikks evin salonunda kimse yoktur.

El degmemis doga, orman ve akarsu manzarali bir balkonda Nathan kum
torbasiyla antrenman yapmaktadir. Caleb’1 oldukga sicak karsilayan Nathan; “Su
patron-is veren olayint hemen gecsek.” der. Beyaz duvarli, ¢cok sade ve aynali bir
koridordan gegerlerken Nathan Caleb’e bilgi verir: “Giris kartin baz1 kapilar agar,

bazi kapilar1 agmaz. Nereye girip giremeyecegini bdylece anlarsin.”

Caleb’in hem odas1 hem calisma ofisi olan yerde hi¢ pencere yoktur. Tipki
koridor gibi, beyazin hakim oldugu oda temiz ve sadedir. Odada Nathan Caleb’e
“Blue Book Gizlilik Anlagsmasi”n1 uzatir. Nathan; anlasma i¢in avukat talep eden
Caleb’1 6nemli bir firsat1 kagirabilecegini sdyleyerek ikna eder. Sonrasinda Turing

test ile ilgili sohbet ederler.
Siyah fon iistiine beyaz harfler ile “AVA: 1. SEANS” yazmaktadir.

Cam ile bdliinmiis, aynali ve penceresiz genisce bir odada Ava adli yapay
zeka ve Caleb ilk kez karsilasir. Bir kdsesi kirik olan cam bdlme, Caleb ve
Ava’nin  birbirlerint  goriip duymalarma 1imkén saglarken birbirlerine
dokunmalarina izin vermez. Uzerinde kiyafet bulunmayan Ava’nin, yiiziiniin ve
viicudunun bir kismi insan derisi goriiniimiindedir; diger kisimlarindaki seffaf
malzeme nedeniyle fark edilebilen elektronik devreler ise onun bir yapay zeka

oldugunu gostermektedir.

Ava’nin “Daha 6nce bir baskasiyla tanismamistim. Bir tek Nathan vardi.”
sozleriyle baslayan ilk diyalog; baska odada giivenlik kameralar1 ile Nathan
tarafindan izlenip dinlenmektedir. Ava’nin kendinden bahsetmesini isteyen Caleb,
ona konusmay1 nasil 6grendigini sorar. Konusmay1 hep bildigini sdyleyen Ava ve

Caleb, dil {izerine sohbet ederler.

Nathan ile Caleb ilk bulusmanin kritigini yapmaktadirlar. Ava karsisinda

saskinlik ve hayranlik hisseden Caleb, onun hakkinda “Insan onunla konusurken
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sanki icini gérmiis gibi oluyor.” der. icki icerek sohbet eden Nathan ve Caleb, bir

stire Turing test ile ilgili de konusurlar.

Gece uyuyamayan Caleb odasindadir ve basucundaki kumandayla actig

ekranda Ava’yi izlemektedir.

Yanik sonen kirmizi isiklara eslik eden elektronik kadin sesinin anonsu
duyulur: “Enerji kesintisi, yedek giic devrede!” Panikle odasindan ¢ikmaya
calisan Caleb’in kapisini zorlamasi ardindan ayni ses ikinci uyariyr yapar: “Ana
jenerator onarilana kadar tim tesis kitlenmistir.” “Elektrik onarilmistir.”
Anonsuyla odasindan ¢ikan Caleb, koridorda cam duvarlara asili insan yiizleri ile

karsilasir.

Bilmedigi karanlik bir odaya giren Caleb, odadaki telefonu kullanmaya
kalkisinca arkasindan gelen Nathan’in uyarisini duyar: “Telefonu kullanma sansin
yok. Uzgiinim ama Ava’yr ogrendigin ve belirsiz bir tip oldugun igin
anlayabilirsin bu durumu.” Nathan bu sozleri sarf ederken kanepede uzanmis

sekilde icki icmektedir.

Sabah Caleb’in odasina Kyoko isimli, ¢ekik gozlii, kadin yapay zeka girer
ve kahvalti tepsisi birakir. Caleb, balkonda halter kaldiran Nathan’in yanina gider.
Ava ile Caleb’in ikinci bulusmasi 6ncesinde Nathan “Simdi soru su, o senin

hakkinda ne diistlinliyor?”” diyerek bulugmanin igerigini belirler.
Siyah fon iistiine beyaz harfler ile “AVA: 2. SEANS” yazmaktadir.

Ava Caleb’a poligonal 6gelerden olmus bir ¢izim gosterir. Resim iizerine
yaptiklari sohbeti Ava ayaga kalkarak ve “Arkadasim olmay1 istiyor musun?” diye
sorarak boler. Caleb’in hep kendisi hakkinda sorular sormasindan rahatsizligini
dile getiren Ava, onun da kendinden bahsetmesini ister. Nerede oturdugunu ve
ailesini anlatan Caleb’a Nathan’1 sevip sevmedigini sorar Ava. Caleb ve Ava,
Nathan ile ilgili konusurlarken elektrik kesintisi yasanir ve Ava Nathan’a
giivenmemesini soyler. “Gli¢ onarilmistir!” anonsu duyulunca Ava bir anda,
sonraki bulugmada ortak okuduklar1 kitaplar veya sanat eserleri {izerine

konusmay1 Onerir.
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Gece yemek masasinda Caleb ve Nathan icgki icerlerken Kyoko onlara
servis yapmaktadir. Servis esnasinda sakarlik yapan Kyoko Nathan tarafindan
azarlanir. Kyoko nun Ingilizce bilmedigini sdyleyen Nathan, ikinci bulusmanin
nasil gectigini sorar. Caleb; zaten goriismeyi giivenlik kamerasindan izledigini
sOyleyince, Nathan onun bulugma ile ilgili diisiincelerini 6grenmek istedigini
belirtir. Goremedigi tek kismin elektrik kesintisinde oldugunu ve o anda neler
yasandigin1 sorar. Caleb “Hicbir sey” diyerek Ava’nin sdzlerini Nathan’dan

gizler.

Koridorda Kyoko yerde oturmaktadir. Caleb odasindaki ekrandan Ava’yi

izlemektedir.

Caleb, sabah odasinin kapisindan ¢ikarken Nathan ile burun buruna gelir.
Nathan onu Ava’nin yaratildig1 yer olan bir laboratuvara gétiiriir. Caleb’a Ava’nin
yaratilisiyla ilgili teknik bilgiler verir. Nathan’in sahibi oldugu Blue Book arama
motoru, Ava’nin beynini olusturmaktadir. Yapilan her arama onun hafizasina

islenmektedir.
Siyah fon iistiine beyaz harfler ile “AVA: 3. SEANS” yazmaktadir.

Ava Caleb’a karakalem aga¢ cizimini gosterir. Caleb, Ava’ya hi¢ disari
cikip ¢ikmadigini sorar. Ava ise bulundugu odadan ¢ikmadigi cevabini verir.
Disarist ile ilgili konusurlarken, beraber disarida bulugsmanin hayalini kurarlar.
Sonrasinda Ava bir siirprizi oldugunu sdyleyerek Caleb’tan gozlerini kapatmasini
ister. Ava peruk takip, kiyafet giyer ve iyice insana benzer. Caleb gozlerini
actiginda begenip begenmedigini sorar. Disaridaki randevularinda bu kiyafeti
giymek istedigini soyler. Bu sefer de kendisini ¢ekici bulup bulmadigini sorar
Caleb’a ve onun ifadeleri, mimikleri hakkinda yorumlar yapar. “Bazen
kameralardan beni izliyor musun diye merak ediyorum.” diyerek s6zlerini devam
ettirdikce Ava, Caleb iyice utanir, rahatsiz olur. Gece Caleb’in kameralardan

Ava’y1 izlemesi goriiliir.

Giindiiz Caleb Nathan’a “Neden Ava’ya cinsiyet verdin?” diye sorar.
Nathan; etkilesim olmadan biling olmayacagini savunur. Ava’nin bacaklari
arasinda sensorlerin yogunlastigi bir deligin bulundugu ve diizgiin bir sekilde
birlesme saglanirsa haz yarattifi bilgilerini de Caleb’a aktarir. Cinsiyet verme

konusunda kasit arayan Caleb Nathan’a, “Ava’yr benden hoslanmasi igin
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programladin m1? Programlamadin m1?” diye sorar. Agiklama sirasinda Nathan
“Ava senden hoslanityormus gibi yapmiyor. Seninle flort etmesi seni kandirma

algoritmasi degil.” der.
Siyah fon iistiine beyaz harfler ile “AVA: 4. SEANS” yazmaktadir.

Caleb; tlniversitede gordiigli yapay zeka teorisi dersindeki “ Siyah beyaz
odadaki Mary” deneyinden bahsetmektedir. Renkler konusunda diinyanin en
uzman bilim insan1 olan Mary, siyah beyaz bir odada kapalidir. Kapali oldugu
odadan bir giin ¢iktiginda, kimsenin ona dgretemeyecegi bir sey yasar: renkleri
duyumsamak. Caleb deneyi anlatirken, Ava kendini Mary’nin yerine koyarak

hayal kurar.

Caleb, Ava’ya “Buraya seni test etmek icin getirildigimi biliyor musun?”
diye sorar. Hayir cevabini alan Caleb, “Bir bilincin var mi1 yoksa sadece
simiilasyon musun test etmeye geldim.” der. Ava, bu duruma iizildiigiinii
sOyledikten sonra elektrik kesintisi yaganir. Kesinti esnasinda Caleb, neden
Nathan’a giivenmemesi gerektigini sorar. Ava, onun bir yalanci oldugunu soyler.
Caleb, kesintilerde dahi izlenip, dinlendiklerinden siiphelenmektedir. Ava ise
kesintileri kendisinin yarattigin1 anlatir. Bdylece izlenmediklerinde nasil

davrandiklarini gorebilmektedir.

Nathan ve Caleb; orman i¢erisinde, selale kenarindadirlar. Caleb, Nathan’a
yarismanin gergek olmadigini anladigini sdyler ve neden secildigini sorar. Nathan;
ne yaptigmin kimse tarafindan bilmesini istemedigini ve dogru sorular soracak

birine ihtiyaci oldugunu sdyler.

Nathan kum torbasinda antrenman yaparken, Kyoko ile cinsel yakinlagsma
yasarlar. Caleb ise dus alirken Ava ile ormanda bulustugunu hayal etmektedir.

Hayali siyah beyazdir.

Caleb tras olurken Nathan Ava’nin yiiziinii oksayip onun ¢izdigi resmi

yirtar. Caleb; bu ana odasindaki ekrandan sahitlik eder.

Kyoko’nun bulundugu odaya giren Caleb, ona Nathan’in nerede oldugunu
sorarken Kyoko soyunmaya baglar. Odaya gelen Nathan danstan bahseder. Miizik
ve kirmizi 151k esliginde Caleb’1t Kyoko ile dans etmeye zorlar. Caleb, Nathan’a

Ava’nin resmini neden yirttigini sorar. Nathan onu duymazdan gelir ve Kyoko ile
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dans eder. Sarhos olan Nathan’1 odasina gotiiren Caleb, Nathan yattiktan sonra

giivenlik kamera goriintiilerinde kendi kaldig1 odayi fark eder.
Siyah fon {istiine beyaz harfler ile “AVA: 5. SEANS” yazmaktadir.

Seansa kiyafet ve perukla gelen Ava Caleb’a, onu bu sefer kendisinin test
edecegini soyler. Test sirasinda yalan sOylemesi halinde, durumu rahatlikla
anlayacagini da hatirlatir. Bu uyariya ragmen; en sevdigi renk soruldugunda
“Kirmiz1” diyen Caleb’a Ava’nin cevabi “Yalan” olur. Caleb’in daha agik ve
diirtist davrandig1r noktada, Ava ikinci sorusunu yoneltir: “En eski hatiran ne?”
Test; sirasiyla “lyi bir insan misin?” ve “Senin testinde basarisiz olursam bana ne
olacak?” sorulariyla devam eder. Dordiincii soruya Caleb: “Sorunun cevabini
bilmiyorum Ava? Bana bagl bir sey degil.” karsiligini verir. Ava da “Neden
birine bagli olsun ki? Seni test edip kapatabilecek insanlar var m1?” der. Elindeki
yirtik resmi Caleb’a gosterirken yasanan elektrik kesintisinde Ava, testin son

sorusunu yoneltir: “Seninle olmak istiyorum. Benimle olmak istiyor musun?”’

Balkonda doga manzarasina bakan Caleb’in yanina Nathan gelir ve Caleb
ona Ava’yr ne amagla yaptigmi sorar. Ava’yr bir karar degil, evrim olarak
gordiiglinii sOyleyen Nathan, bir sonraki modelin ¢iir agacagindan bahseder.
Caleb, yeni modeli yaptiginda eskisine ne olacagini merak eder. Nathan, “Zihni
indirip veriyi bosaltacagim. Yazdigim yeni sablonlar1 ekleyecegim. Bunu yapmak
i¢in kismi bi¢imlendirme ile hatiralar silinecek. Ama viicudu duracak. Ava’nin

viicudu da en iyilerinden.” der.

Caleb, Nathan’a siirekli igki ikram ederek onu sarhos etmeye
calismaktadir. Nathan, alkoliin etkisiyle wuyuyakalir. Caleb; Nathan’in
bilgisayarindan giivenlik kameralarinin ge¢mis kayitlarina bakar. Kayitlarda,
goriisme odasinda Kyoko ve Nathan vardir; Kyoko ¢iplaktir. Kyoko “Beni neden
birakmiyorsun?” diye 1srarla sormakta ve aldigi cevaplardan tatmin olmadikca
sinirlenmektedir. Caleb; Nathan ile aralarinda herhangi bir cam bolme olmayan
odada, Kyoko’nun iyice sinirlenip Nathan’a tokat atti§in1 ve bunun sonucunda
odaya kitlenerek cezalandirildigini izler. Film boyunca konugmayan Kyoko’nun
tek konusmasi bu kayitlarda goriilmektedir. Fakat Caleb ile Kyoko

tamistirildiginda Nathan, Kyoko nun Ingilizce bilmedigini de sdylemistir.
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Caleb, duvardan duvara aynali bolmeleri olan bir gardirobun bulundugu
kiiclik odaya girer. Odadaki kanepede Kyoko ¢iplak sekilde uzanmaktadir. Caleb,
gardirobun kapilarin1 aginca, her bélmede cansiz kadin yapay zeka protatipleriyle
karsilasir. Ayaga kalkan Kyoko, ilk gogsiiniin altindaki deriyi, sonra goziiniin
altindaki deriyi soyarak kendisinin de bir yapay zeka oldugunu Caleb’a gosterir.
Caleb, Kyoko’nun yanindayken Nathan uyanir. Caleb; kart anahtarini arayan
Nathan’in yanima gelip, “Disiirmiissiin. Hemen burada iste.” der ve karti

tesadiifen bulmus gibi davranarak iade eder.

Gece yatarken Caleb, kendinin bir insan oldugundan siiphe eder ve
paranoya yasamaya baglar. Odasindaki banyoda aynanin karsisina gecen Caleb,
trag bigagindaki jileti ¢ikarip kolunu keser. Bir siire kanin akisini izledikten sonra

aynay1 yumruklar. Bu esnada Kyoko bilgisayar basindadir.
Siyah fon iistiine beyaz harfler ile “AVA: 6. SEANS” yazmaktadir.

Dizlerini kendine ¢ekip yere oturmus Ava, onceki giin boyunca Caleb’in
kendisini bekletmesine sitem etmektedir. Konusma sirasinda elektrik gider ve
Caleb ona Nathan hakkinda hakli oldugunu, onun tekrar programlanacagin
soyler. Bu konuda yardima ihtiyact olan Ava i¢in Caleb kagis plani
hazirladigindadir ve bu planin bir pargasi olarak Ava’nin saat 22:00’de elektrikleri

kesmesi gerekmektedir.

El degmemis doga manzarali balkonda Nathan spor yapmaktadir, Caleb
salonda gergin ve diisiincelidir. Nathan, salona gelir ve Caleb ile sohbete baslar.
Kagis planin1 gerceklestirmek i¢in Nathan’1i sarhos etmek isteyen Caleb sohbet
esnasinda icki hazirlar; fakat Nathan igmeyi reddeder. Ertesi giin sabah 08:00°de
helikopterin gelecegini sdyleyen Nathan, Caleb’in son giinii oldugunu hatirlatir ve
Ava’nin testi gecip gegemedigini merak eder. Caleb, Ava’nin testi gectigini
sOyleyince, bir slire Ava hakkinda konusurlar. Nathan’in “Ava senden gercekten
hoslaniyor mu? Yoksa hoslanmiyor mu? Bununla birlikte suanda aklima geldi,
iciincli bir secenek var. Senden hoslanma ya da hoslanmama yeterliligi olup
olmadig1 degil de, senden hoslaniyormus gibi yapmasi.” sézleri Caleb’1 sasirtir ve
“Neden bunu yapsin ki?” diye sorar. Nathan da “Belki seni bir kagis olarak
diistinmtistiir.” diye cevaplar. Bu ihtimali hesaba katmamis olan Caleb elindeki

ickiyi tek seferde bitirir.
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Sabahki giivenlik kameras1 kayitlarinda Caleb’in, kolunu kestigini ve
aynaya yumruk attigin1 géren Nathan onun delirdigine kanaat getirir; gordiiklerini

ve diisiindiiklerini de Caleb ile paylasir.

Nathan Caleb’a, son elektrik kesintisinde Ava ile konusmalarinin giivenlik
kamerasi1 goriintiilerini izletir. Caleb boylece kesintilerde de kaydin devam ettigini
ve kacis planimmin Nathan tarafindan bilindigini 6grenir. Nitekim bir haftalik
siirecte, Ava’nin Caleb’1 kagis icin kullanmasi da Nathan’in Ava iizerinde
uygulamak istedigi testin parcasidir. Caleb’in is yerinde arama motoru iizerinde
yaptig1 tiim girisler, onun hakkinda bilgi vermesi amaciyla toplanmis; hatta
Ava’nin yiizii dahi Nathan tarafindan Caleb’in aramalarindaki karst cins
begenilerine gore sekillendirilmistir. Caleb, ailesi ve sevgilisi olmadigi i¢in
Nathan tarafindan 6zellikle se¢ilmistir. Nathan bu ayrintilar1 Caleb ile paylasirken
elektrikler kesilir ve bu saatin 22:00 oldugunu, devreye de Ava’nin girdigini

gosterir.

Nathan, Caleb’a kendisinin sarhos olmasi halinde anahtar kart1 ile neler
yapmay1 planladigin1 sorar. Caleb da, tecrit prosediiriinii, kesinti sirasinda
kapilarin kitlenmek yerine agilmasi yoniinde degistirecegini soyler. Ava ile
seanslarindaki kesintilerde, izlenme ihtimallerini g6z Oniinde bulundurarak,
aslinda bu islemi onceki giin Nathan sarhos oldugunda gerceklestirdigini de
sozlerine ekler. Caleb’in sdylediklerini duyan Nathan onu bir yumrukla yere
yigarak odadan uzaklasir. Koridora geldiginde Ava odasindan ¢ikmis, Kyoko ile
bulusmustur; Kyoko’nun elinde ise bir bicak vardir. Nathan’in “Odana don!”
cagrisina kulak asmayan Ava, hizla onun iizerine kosar ve Nathan’1 ezip geger.
Kyoko’nun da aralarina katildig1 ii¢lii bir doviis baslar. Kyoko elindeki bigagi
Nathan’in sirtina saplar; Ava sirtindan ¢ikartip ayni bicagi Nathan’in gdgsiine

saplar.
Siyah fon iistiine beyaz harfler ile “AVA: 7. SEANS” yazmaktadir.

Yerde yatan Caleb’in yanina gelen Ava; ona orada beklemesini sOyler ve
Nathan’in odasina gider. Gardiroptaki cansiz yapay zekalardan aldigi deri
parcalari ile viicudundaki eksik kisimlar1 tamamlayip beyaz bir elbise giyen Ava,
tam bir insan goriiniimiine biiriiniir. Ardindan Caleb dahil herkesi eve kitler. Evi

sakince gezdikten sonra da ilk kez disar1 ¢ikar. Caleb panik halinde evden ¢ikis
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yolu bulmaya caligir, Ava ise Caleb’1 geri almak iizere gelen helikoptere biner.

Ava; tipkt Caleb ile hayalini kurduklar1 bulugmalarinda oldugu gibi sokaktadir.

4.4.3. Ex Machina Filminin Genel Degerlendirmesi

Ex Machina filminde; arastirma kapsaminda ele alinan tim temalar
bulunmaktadir. Ana temalar1 destekleyen yan temalar ise “zenginlik”, “ikna”,

99 ¢¢

“manipiilasyon”, “gilivenlik”, “klostrofobi” ve “paranoya”dir.

Bir tema olarak “ask” , Ava adli yapay zeka ve Caleb arasinda bir hafta
icinde gelisen duygularla verilmektedir. Basta Ava’ya Turing test uygulamasi
amaciyla secilen Caleb’in film sonunda geldigi nokta ise tam olarak Rollof ve
Seesslen’in (1995) bahsettigi bi¢imdedir: “Diisiincelerini gerceklestirmekten,
kendisine verilmis gorevi yerine getirmekten ya da tam tersine basarisizliga
mahkim, asir1 milkemmelligi yiiziinden denetlenmesi ve kullanilmasi olanaksiz
bir projeden kurtulmaktan baska derdi olmayan bilim kurgu kahramaninin, ask her
zaman ayagma dolanir” (s. 70). Nitekim Caleb, Ava ile hayal ettigi aska

kavusamamus, iistiine {istliik Ava tarafindan 6liime terk edilmistir.

Ava agisindan ise Caleb’in varligi kacis planinin pargasi olmaktan ibarettir
ve bunu agk araciligiyla gergeklestirmistir. Film ilerledikge, Ava’nin peruk ve
kiyafetler ile insana fiziksel benzerligi yani sira, bir insan gibi Caleb’a kur
yapmast agkin ortaya cikisinda etkili olmustur. Ailesi ve kiz arkadasi olmayan
Caleb’in aska meyilli olabilecegi on goriisii ile Nathan tarafindan segilmesi bu
noktada Ava’nin isine yaramistir. Nathan bir de Ava’nin bacaklar1 arasinda haz
alabilen sensorler oldugunu Caleb’a sdyleyince, aska giden yolda pekistirici bir
rol oynamistir. Filmde “cinsellik” ise salt Caleb’in Ava’ya duydugu arzu ile degil,
ayn1 zamanda Kyoko adindaki bir diger yapay zekanin ¢iplak bedeni ve Nathan’a

hizmet etmesi ile de verilmektedir.

Ava ve Kyoko yapay zeka olmalari sebebiyle, filmdeki “teknoloji”
temasinin ana unsurlaridir. Ayrica filmin agilisinda, oldukga farkli dizayn edilmis
bir arama motoru sirketinin ¢aligma ofisinde Caleb’1n bilgisayarina gelen e-posta,
film boyunca karsilasilacak teknoloji temasiin habercisi olmaktadir. Bir yapay
zeka lssii diye nitelendirilebilecek Nathan’in evi ise; yapay zeka gelistirmeye

olanak saglayacak teknik donanimin yani sira asir1 giivenlikli olmasi nedeniyle,
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seyirciyi teknoloji ile sikca karsi karsiya getirmektedir. Evin teknik donanimi ve
giivenlik sistemleri sadece teknolojinin degil “zenginlik” temasinin da
gostergeleridir. Nitekim Nathan arama motoru sirketinin CEO’sudur. Caleb,
onunla gozlerden uzak, orman igindeki evinde bir hafta gegirme 6diilii kazanmistir
ve Nathan’in evine helikopter ile gotiiriilmiistiir. Helikopter yolculugu esnasinda
pilota ne zaman geleceklerini soran Caleb’a pilotun giilerek “Iki saattir Nathan’in
arazisi iizerinde gidiyoruz.” demesi ise, zenginlik temasin1 pekistiren bir diyalog

seklinde yorumlanmustir.

Ask temasinda bahsi gectigi lizere, Caleb ¢ocuk yasta trafik kazasinda
ailesini kaybeden ve sevgilisi olmayan bir karakterdir. Bu yoniiyle filmdeki
“valmizhik” temasinin bir pargasidir. Ancak yalnizligin filmdeki tiim karakterler
icin gecerli oldugu sdylenebilir. Bir odada tecrit edilmis, Nathan disinda kimse ile
tanismamis Ava da Caleb kadar yalnizdir. Kyoko ise hi¢ konugmayan, Nathan’a
her tiirli hizmette bulunan, yalniz bir yapay zekadir. Nathan ayni sekilde,
gozlerden uzak evinde sadece iirettigi yapay zekalar ile ilgilenip icki i¢en, spor
yapan biridir. Keza Nathan, Fromm’un (1985) “Alkole ve uyusturucu maddeye
siginarak tek basinaliklarindan kagmay1 deneyenler, ayildiktan sonra daha biiyiik
bir ayrt olma duygusuna kapilirlar” (s. 21). fikrini destekler bicimde

yasamaktadir.

Filmde; ara gecis olarak sik¢a orman, nehir gibi doga goriintiilerine yer
verilmektedir. Buna ragmen filmin genel itibariyle sadece bir evde ve g¢okluk
kapali, penceresiz odalarla koridorlarda gectigi diisiiniiliirse, “klostrofobik” bir
ortam yaratildig1 sdylenebilir. Bu durumda gecislerde kullanilan doga goriintiileri
zithk yaratarak esasen klostrofobiyi desteklemekte, yalmzlik temasini ise
pekistirmektedir. Ayrica filmde Ava ve Caleb’in kaginci goriismeyi
gerceklestirdiklerinin bilgisini seyirciye aktaran yazilar icin Madenoglu (2016)
“(...) seyirci ile film arasindaki devamlilik iligkisini koparmakta, seyircinin
filmden uzaklasarak olaylara mesafeli bakmasini saglamaktadir. Seyircinin filmi
takip ederken birden kendisini filmin disinda bulmasi da, gerginlik yaratan

unsurlardan biridir” (s. 437). degerlendirmesini yapmaktadir.

Yapay zekalar ilizerinden “beden” temasina bakildiginda, film boyunca
karsilagilan canli ve cansiz tiim yapay zekadlarin bedene sahip oldugu

goriilmektedir. Onemli bir karakter olan Ava adli yapay zekanimn, beden olarak
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gelisimi filmin basindan sonuna kadar gozlemlenmistir. Baslarda, yiiziiniin ve
viicudunun bir kismi deri ile kapli, diger yanlar1t mekanik goriiniimlii Ava; filmin
sonunda tamamen deri ile kapli viicudu, peruk ve kiyafetleriyle tam bir insan
gorintiisiine kavusmaktadir. Ava’nin yar1 insan haliyle hareket ederken ¢ikardigi
mekanik sesler ise goriintiisiinii destekler niteliktedir. Ayni zamanda, filmin
sonunda Caleb sayesinde odasindan ¢ikan, 6zgiirliigiine kavusan Ava; Nathan’dan
gordiigli siddet lizerine kolunu kaybedince, eski ve cansiz bir yapay zekadan
aldig1 kolu kendine takarak viicut biitlinliiglinli ve insan goriinlimiinii tekrar
saglamaktadir. Ayn1 sekilde insan goriinlimiindeki Kyoko, zaman zaman sakar
davranan ve sinirlendiginde 6liimciil olabilen bir insan gibidir. Ava da Kyoko da

gercek bir insana insanligin kotii 6zelliklerini alarak benzemislerdir.

Bir yapay zeka olarak fiziksel goriintiisii disinda 6zellikle Ava’yr insansi
kilan “Ggrenme” yetenegidir. insan gibi rahatlikla konusabilen Ava, yine bir insan
gibi espriler yapmaktadir. Ilk seansta Caleb Ava’ya konusmayi nasil 6grendigini
sordugunda ise Ava “dogustan” diye cevap vermistir. Ava; dil yetenegi yaninda
hayal kurma becerisine sahiptir. Caleb; tiniversitede aldig1 bir yapay zeka
dersinde Ogrendigi “Siyah beyaz odadaki Mary” deneyini anlatirken Ava soz
konusu deneyi zihninde canlandirmistir ve Mary ile empati kurmustur. Ayrica
Alpaydm’m (2011) “Ogrenme sayesinde deneyimlerimizle kendimizi gelistirir,
yeni ortamlara uyum saglayabiliriz. Belirli bir durum i¢in en iyi davranisi
ogrendigimizde bu bilgi beynimizde saklanir ve benzer bir durum ile
karsilastigimizda bu bilgiyi hatirlar, ona gore davraniriz” (s. 10). aciklamalar
dogrultusunda, Ava’nin “Siyah beyaz odadaki Mary” deneyini dinlerken,
hafizasinda hali hazirda bulunan bilgiler ile Caleb’in aktardigi bilgileri
birlestirdigi ve Nathan’in evinden kagip sehre gittiginde kullanmak iizere

depoladig fark edilmistir.

Aynt zamanda Ava’min resim yapabilmesi ve resim yetenegini
gelistirebilmesi, hayal ve diisiince giiciinii gostermektedir. Ayrica Ava sadece
insana dair iyi yonleri degil, yalan gibi kotli yonleri de 6grenmistir. Caleb’1 bir
kacis olarak kullanmasi ve ona beraber kacip disarida bulusacaklarini vaat etmesi,
fakat Caleb’1 eve kilitleyerek tek basina kagmasi Ava’nin yalam Ogrendigine

isaret olarak yorumlanmuistir.
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Ex Machina filmindeki yapay zekalar bedensel giicleri ve Ogrenme
yetilerini kullanma sekilleri ile “siddet” temasina hizmet etmektedirler. Yapay
zekalarin yani sira insan olarak Caleb ve Nathan da siddetin birer pargasidir.
Nitekim karakterlerin birbirlerinden sakladiklar1 gergekler vardir ve bu gergekler
tek tek ortaya ciktiginda, karakterler birbirlerine fiziksel siddet uygulamaya
baslarlar. Caleb, bir ¢ekilis sonucu tesadiifen Nathan ile bir hafta gecirmeye hak
kazanmadigini, kendisinin bu deney i¢in kasti secildigini 6grenince ve Ava’ya
asik olunca kendince Nathan’dan gizli kagis planlar1 yapar. Planlar1 6grenen
Nathan Caleb’a yumruk atarak fiziksel siddet uygular. Caleb’in planlar1 dahilinde
odasindan kacan Ava, Kyoko ile is birligi yaparak Nathan’a saldirir. Saldiri,
Nathan’in ve Kyoko’nun o6limii ile sonuclanir. Ava da Nathan’in darbeleri
nedeniyle kolunu kaybeder. Bu goriintiiler, fiziksel siddetin en yogun oldugu

anlardir.

Gergek bahsedildigi iizere yalan ile harmanlanarak filmde kendine yer
bulmaktadir. Boylece hem karakterler birbirlerini kandirirlar hem de seyirci
algisinin yonlendirilir. Gergekligin, “yalan”a bagvurularak sinirlarinin siliklestigi
noktalardan biri; filmin basinda sirketin diizenledigi yarismayr kazandigim
zanneden Caleb’in, daha sonra arama motorunda yaptigi kayitlar nedeniyle
Nathan tarafindan o6zellikle segildigini 6grenmesidir. Aslinda Caleb, Nathan
tarafindan planlanmis bir deneyin pargasidir ve Nathan’in istegi; Ava’nin Caleb’1
evden kacis amagh kullanmasidir. Bu dogrultuda, Ava ve Caleb goriismelerinde
yasanan elektrik kesintilerinde kacgis planlari yaparlar ve Nathan’dan durumu
gizleyerek beklenen sekilde hareket ederler. “Ancak elektrikler kesildiginde
ortamin bir tehlike gdstergesi olan kirmizi renkte aydinlatilmasi, asil tehlikenin
Nathan degil, Ava oldugunu vurgular niteliktedir. Ciinkii kirmiz1 rengin ortaya
cikmasint saglayan Ava’dir.” (Madenoglu, 2016, s. 435). Nitekim beraber
kacacaklarken, Ava’nin filmin sonunda Caleb’1 da kilitli evde terk ederek sehre
tek basma gitmesi Madenoglu’nu destekleyen nitelikte bir davranistir. Dolayisiyla
yalan1 ve siddeti O6grenmis olan bu ‘tekinsiz’ yapay zekinin insanoglu ile

karsilagsmasinin nasil bir sonug verecegi bilinmemektedir.

Ava; planlarinin islemesi icin Caleb’in ona baglanmasinda tipki bir insan
gibi “tkna” ve “manipiilasyon” yollarina basvurmustur. Daha ikinci seansta,

elektrik kesintisi yagsaninca Caleb’a Nathan ile ilgili “O senin arkadasin degil. (...)
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Ona giivenmemelisin. Soyledigi higbir seye inanmamalisin.” diyerek hem
kendinin Nathan’dan haz etmedigini gostermektedir hem de Caleb’in Nathan’dan
siiphelenmesine neden olmaktadir. Besinci seansta yaptiklari bir sohbette ise Ava,
“Sence olmam gerektigi gibi islev gormezsem kapatilabilir miyim?” diye sorar.
Caleb, bilmedigini ve kendisine bagli bir sey olmadigint sdyler. Ava da “Neden
birine bagli olsun ki? Seni test edip kapatabilecek insanlar var m1?” der ve ayni
seansta yasanan elektrik kesintisinde Caleb’a onunla olmak istedigini soyler. Bu
ve benzeri diyaloglarin Caleb’1 kagis plam1 yapmaya ittigi diisiiniilmektedir.
Ayrica Caleb, film boyunca farkli zamanlarda Nathan tarafindan da manipiile
edilmektedir. Filmin basinda Caleb’in tereddiit ile yaklastig1 “Blue Book Gizlilik

Anlagmas1”n1 imzalamasini saglayan Nathan’dir.

Yalanin ve ¢arpitilmis gergekliklerin yogun bicimde gézlemlendigi filmde
“gozetim” temasi ile kagmilmaz olarak karsilasilmaktadir. Filmin basinda, is
yerindeki bir ¢ekilisi kazandig1 i¢in patronu Nathan’in evinde bir hafta gegirme
sans1 elde ettigini zanneden Caleb, esasen is yeri gozetlemesi olarak adlandirilan
durumu yasamistir. Nitekim “(...) isyerlerinde sadece kameralar degil ilag testleri,
yalan makineleri, basilan tuslarin gozlemlenmesi ve e-posta gozetlemesi de
gerceklesebilir. Biitiin bunlar isyerini yogun goézetimin gergeklestigi bir alan
yapar.” (Lyon, 2006, s. 129). Ayrica gozlerden uzak, orman igerisinde, internetin
dahi ¢ekmedigi Nathan’in evi; bir bagkasina kendisini gézetleme sans1 vermezken,
evin igerisindeki giivenlik kameralar1 Nathan’in her adimi1 ve hareketi takip
etmesini saglamaktadir. Ayni sekilde, yatak odasindaki ekrandan Ava’nin odasini
gozetleme sansina sahip Caleb da, bu sekilde filmdeki gbzetim temasinin parcasi
olmaktadir. Gozetim ve giivenligin abartili sekilde yasandigi film, “paranoya”
temasinin ortaya ¢ikmasia neden olmaktadir. Paranoya; daha ilk dakikalarda,
Caleb’in eve girerken fotografinin c¢ekilerek giris kartt diizenlenmesiyle
verilmistir. Nathan’in gilivenlik kameralariyla evinin her yanini izlemesi, onun

kontrolcii ve paranoyak karakter 6zelligine isaret etmektedir.

Bununla beraber, Caleb ile sohbetlerinde kendini Ava ve Kyoko’nun
babasi, hatta “yaratici”s1 gordiigiinii sdyleyen Nathan’in, onlar1 kapali kapilar
altinda tutmas1 ve kendine itaat etmeleri i¢in zorlamas1 ayn1 karakteristik 6zelligin
bir sonucudur. Nathan, Fromm’un (1985) bahsettigi sadist kisilige de sahiptir:
“Sadist kisi, kendi yalnizlik ve haps olmusluk duygularindan bir bagka kisiyi
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kendi pargasi haline getirerek kurtulmak ister. Kendisine tapan bir bagka kisi
sayesinde kendini yiiceltip abartir.” (s. 28). Ayrica Nathan, kendisine ve yarattig1
yapay zekalara zarar gelmesinden korkmaktadir. Bu nedenle olas1 tehditlere karsi
gozlerden uzak evini giivenlik kameralar1 donatmistir. Ancak paranoyasinin ileri
diizeyde oldugu disiiniilen Nathan’in aldig1 tedbirleri yeterli bulmadig
gozlemlenmigstir. Nitekim Nathan film boyunca siklikla spor yaparken
gosterilmektedir. Boylece yasanabilecek herhangi bir ters duruma fiziksel olarak
da kendini hazirlamaktadir. Nitekim filmin sonunda fiziksel gii¢ kullanmasini
gerektirecek durumlarla karsilasmistir; fakat tehdit beklediginin tersine disaridan
degil iceriden gelmistir. Nathan; Kyoko ile Ava tarafindan bigaklanarak
oldiiriilmiistiir. Ayrica Caleb’in da bulundugu ortamdan etkilenerek paranoya
yasadigr gozlemlenmistir. Bir gece yatagindan kalkip, banyo cami karsisinda
jiletle kolunu keserek kanin akisina bakma ihtiyact duymasi, kendinin insan

oldugundan siiphelendigini gostermektedir.

Basta Ava ve Kyoko’nun, sonrasinda dolaplarda sakladigi eski siiriim
yapay zekalarin yaratici olarak Nathan, dolayli sekilde hepsinin dogumuna neden
olmustur. Aym1 zamanda her yeni siirimde islevsiz hale getirdigi eski yapay
zekdlarin  “6liim” nedenidir. Ayrica Ava ve Kyoko’nun saldirisina maruz
kaldiginda Nathan gercekten de Kyoko’yu oldiirecektir. Ancak sonunda yarattig

yapay zekalar, Nathan’in ve Caleb’n 6liim sebebi olacaktir.

Bu bilgilerin ardindan film tekrar degerlendirildiginde, filmde yapay zeka-
insan iliskisi bulunan iki ¢ift oldugu soylenebilir. Bu ¢iftlerden biri Caleb ve Ava,
digeri Nathan ve Kyoko’dur. Caleb, Ava’ya ask ve cinsel arzu ile baghdir. Ava ise
onu kagis yolu olarak gormektedir. Kyoko ise daha ¢ok her anlamda bir
hizmetkardir; yemek servisi yapmanin yani sira cinsel olarak da Nathan’a kendini
sunmaktadir. Nathan kendini; Kyoko ve Ava’nin yaraticisi, babasi, bir nevi
Tanris1 gormektedir. Ayrica Nathan’in gozlerden uzak, tam giivenlikli ve gizlilik
esaslt caligmalar1 yapay zeka-insan iliskisinin pek yaygin olmadigim

diistindiirmektedir.

Bagka agidan bakildiginda, filmde yapay zeka ve insan iligkilerinin olumlu
ve olumsuz farkli duygular ile aktarildig1 gézlemlenmistir. Caleb-Ava iliskisinde,
Caleb’in Ava’ya kars1 agk ve tutku beslemektedir. Ava da Caleb’a kur yaparak

ona kars1 hoslanma belirtileri gdsterse de, bunun aslinda ger¢ek duygusu olmadig:
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filmin sonunda anlasilmaktadir. Ava-Nathan iligkisinde ise Ava Nathan’dan haz
etmemektedir. Nathan’dan haz etmeyen sadece Ava degil, ayn1 zamanda Kyoko
da ondan pek hoslanmamaktadir. Nathan ise, asir1 zenginligin getirisi bir duygu
ile her seyin sahibi gibi davranmaktadir. Bu baskiyla karisik sahiplenici tavr1 Ava

ve Kyoko dahil yarattigi tiim yapay zekalara kars1 gostermektedir.

Filme ask 6zelinde bakildiginda ise, filmde ask yasayanin sadece Caleb
oldugu fark edilmistir. Ava’nin bu aska karsilik verdigi film boyunca goriilse de
filmin sonunda bunun gergek olmadigi ortaya ¢ikmistir. Caleb’in Ava’ya duydugu
ask cinsel arzuyu da barindirmaktadir. Bu yonleriyle yapay zekaya duyulan askin,

insana duyulan asktan farki yoktur.

Filmde agk duyan karakter Caleb’tir ve agsk duydugu Ava’dir. Onlarin
ortakliklar1 yalnizlik ile baslamaktadir. Nathan, Caleb’1 ailesi ve kiz arkadasi
olmadig1 icin sectigini soylerken onun yalmizligmma vurgu yapar. Zaten Ava,
Nathan diginda kimseyi tanimayan, odaya kapatilmig bir yapay zekadir. Nathan’in
aracilik ettigi Caleb-Ava tanigmasi, bir baska ortakligi dogurur: Nathan’1 diisman

gormek ve evden beraber kagmak.

4.5. Uncanny (Esrarengiz)

DAVID CLAYTON
ROGERS

MARK LUCY
WEBBER GRIFFITHS

DECEPTION
BY DESIGN

Gorsel 5. Uncanny Film Afisi
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Yonetmen: Matthew Leutwyler, Senaryo: Shahin Chandrasoma,
Goriintii Yonetmeni: Ross Richardson, Kurgu: Matthew Leutwyler,
Oyuncular: Lucy Griffiths, Rainn Wilson, Mark Webber, David Clayton Rogers,
Sanat Yonetmeni: Dani Reimer, Yapimci: Miranda Balley, Amanda Marshall,
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4.5.1. Uncanny (Esrarengiz) Filminin Konusu

David Kressen; uzun yillardir yapay zeka iizerine ¢alisan, siki glivenlikli
home-office’inden disar1 hi¢ ¢ikmayan bir bilim insanidir. Muhabir Joy, David’in
calismalar1 hakkinda roportaj yapmaya geldiginde “Adam” adli yapay zeka ile
tanisir. Bir hafta boyunca giindiizleri David ve Adam’in yaninda zaman gegiren
Joy; hem bir agki baslatacak hem de haberdar olmadig: bir deneyin parcasi haline

gelecektir.
4.5.2. Uncanny (Esrarengiz) Filminin Genis Ozeti

Film; sakin, elektronik miizik esliginde; boliinmiis ekranlarda digital
grafikler seklinde farkli yapay =zeka goriintiilerinin verildigi jenerik ile
baslamaktadir. Siyah fon iizerine beyaz harflerle olusturulan “uncanny” yazisi ile

de jenerik sona ermektedir.

Genis bir pencere kenarindaki sehpada, David ve Adam karsilikli satrang
oynamaktadirlar. Oyun sirasinda elektronik bir kadin sesinin anonsu duyulur: “Joy
Adams geldi”. Haber muhbiri olan Joy un oyunu bdlmesine izin vermeyen David,

hizlica Adam’1 mat eder.
Siyah fon {istiine yesil harfler ile :// [Day 1] yazmaktadir.

Castle; giivenlik kamera goriintiilerinin bulundugu genis bir ekrandan, Joy
ve David’in ilk réportajini izlemektedir. Joy; oldukca geng yasta basarilar elde
eden David’e kars1 sagkinligini belli eder ve ¢alismanin gizliligi ile ilgili sorular
sorar. David, Joy’u evdeki yapay zekad calismalarimi siirdiirdiigii laboratuvara
gotiirilir; orada {irettigi deri, goz ve kemikleri gosterip bilgiler verir. Joy da lisans
egitimi sonras1 yarida biraktig1 yapay zeka caligmalarinin bulundugunu paylasir.

David, bu neden ile Castle’in onu rdportaj icin segtigini soyler. Joy ise, birkag
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saatini alacak haber i¢cin neden bir haftasin1 aymrmasi  gerektigini

anlayamamaktadir. Bu sorunun cevabi i¢in David onu Adam ile tanistirir.

Adam’a, caligmalar hakkinda sorular yonelten Joy, Adam’in mesafeli
iletisiminden pek hoslanmaz ve David’in yanina gidip zamanin1 bosa harcamak
istemedigini soyler. David ise “Adam, burada gordiiklerinin ya da daha fazlasinin
bir karigimidir. Onu ben yaptim. Su ana kadar yapilmis en ikna edici yapay

zekadir. En 1y1 boliimii neydi biliyor musun? Seni kandirmasiydi.” der.

Aksam kendi evinde sarap igerek yaptigir telefon konusmasinda Joy,
giindiizki roportajda Adam’dan ne kadar etkilendigini anlatmaktadir. Es zamanlt
olarak; David c¢alisirken Adam yanina gelir ve sohbet ederler. Adam’a “kendini
diinya ile paylasma zamani geldi” diyen David, Adam’in Joy’u begendigini de

sohbet esnasinda dgrenir.
Siyah fon iistiine yesil harfler ile :// [Day 2] yazmaktadir.

Joy, Adam ve David’in satran¢ oyununu izlemektedir. David, Adam’in
oyunu iizerine yorumlar yapmaktadir. Uretildigi ilk giinden bugiine her sabah
satran¢ oynadiklarmi sdyleyen David, Adam’in ilerlemeler kaydettigini de
sozlerine ekler. Ancak Adam’1 tekrar mat eden David, Adam’in konsantrasyon

bozuklugundan sikayet ederek kalkar ve Joy ile Adam’1 yalniz birakar.

Adam ise, David’in alti hamle dnce oyunu bitirebilecegini, ancak kasten
oyunu uzatip kendisini aptal yerine koydugunu iddia eder. Adam’in bu konuda
caninin sikildigimi diisiinen Joy, teselli amag¢lhi Adam’in eline dokununca onun
rahatsiz oldugunu fark eder ve Oziir diler. Adam da; dokunma ile ilgili fazla

referansi olmadigini, 6ziir dilemesinin gerekmedigini soyler.

Joy; laboratuvarda ¢alisma yapan David’i kapidan izlemektedir. Joy’u fark
eden David, iirettigi bir el ile ilgili Joy’a bilgiler verir. Insanlarla rekabet etmek
zorunda olmadan bagimsizca yasayabilen bir makine yapmak istedigini sdyleyen
David, Joy’a Adam’1 nasil buldugunu sorar. Joy da Adam’in sasirtict oldugunu,

onun diisiindiigiinii goérebildigini soyler.
Gece David uyurken, Adam oda kapisindan ona bakip geri doner.

Siyah fon {istiine yesil harfler ile :// [Day 3] yazmaktadir.
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Joy ve David salonda oturmaktadirlar. Adam, elinde yapay bir mide ile
yanlarina gelirken masaya ve yerlere bir takim maddeler dokerek sakarlik yapar.
Adam doktiiklerini temizlerken, David neden bir mide yaptigim1 Joy’a anlatir.
Midenin islevselligi olmamasina ragmen, David’in amaci yapay zekayr her

yoniiyle insans1 kilmaktir.

Castle, gilivenlik kamerasi goriintiilerinden David, Joy ve Adam’i

izlemektedir.

Joy, tek basina salonda makalesini yazmaktadir. Adam sessizce yaklasinca
istemeden Joy’u korkutur ve konusmaya baglarlar. Adam; Joy’un bilimi neden
biraktigin1 sorgular, ona sorular sorar, kendi fikirlerini aktarirken de hizlica ve
hararetli konusmaya baslar. Konusma sirasinda hizin1 alamayan Adam, aniden
Joy’un dizine dokununca onun irkilmesine neden olur. Adam yaptig1 hareket i¢in

Oziir dileyip kalkarken David salona girer.

David aksam yataginda yatarken Adam yanina gelir, Joy ve insanlar
hakkinda sohbet ederler. Adam, Joy’'un kendisinden hoslanmadigin
diisiinmektedir. David, insanlarin birbiriyle olan etkilesimlerinin farkliliklar
gosterebilecegini sdyler. Adam ayni1 zamanda Joy’u merak etmekte, onunla ilgili
daha fazla sey bilmeyi istemektedir. David, Adam’in Joy’a sorular sormasini

tavsiye eder.
Siyah fon iistiine yesil harfler ile :// [Day 4] yazmaktadir.

Adam, Joy ve David salondadirlar. Adam, dokunmatik ekran karsisinda
calisirken; Joy ile David salondaki bir heykel iizerine sohbet etmektedirler. David;
onceki gece Joy’un lisans egitimi sonras1 yarim biraktig1 yapay zeka c¢aligmasini
bir araya getirerek ona siirpriz hazirlamistir. Siirpriz i¢in David Joy’u laboratuvara
gotliriir ve onu c¢aligmalarina devam etmesi icin cesaretlendirir. Onlar
laboratuvardayken es zamanli Adam da David’t satrang oynamak ig¢in
beklemektedir. Ancak o anda Joy ve David, Joy’un ge¢misteki ¢alismasi uzaktan

kumandal1 arabay1 laboratuvarda hareket ettirmenin heyecanin1 yasamaktadirlar.

Salondaki masada Adam, yapay bir el iizerine ¢alisirken Joy yanina gelir,
laboratuvardaki yerinden ettigi icin Oziir diler. Bu ayrint1 iizerinde durmayan
Adam, onceki aksam David’e yardimci oldugunu sdyler. David’in siirprizi ile

ilgili biraz sohbet ettikten sonra Adam yaptig1 eli Joy’a anlatir. Adam, teknik bir
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takim detaylar paylasirken yanlarina David gelir ve Adam’in aktardig: bilgilere

elestiriler getirir; ancak tek basina calistig1 icin de tebrik eder.

Joy ve David, apartmanin catisindan sehre bakarak konusurlar. Joy,
yillardir evden c¢ikmayan David’in disariyr 6zleyip 6zlemedigini merak eder.
David: “O kadar uzun zamandir ¢ikmiyorum ki, ne demek oldugunu dahi

unuttum.” der. Joy, sohbet sirasinda David’in elini tutar ve basin1 omzuna yaslar.

Joy; evin kapisinda c¢ikmak iizereyken, Adam’in aniden “Hosca kal”
demesiyle irkilir ve David’in kulagina egilip fisildar. Joy gidince Adam ne
dedigini sorar. David de sir oldugunu sodyleyerek Joy’un sdzlerini Adam’dan

gizler.

Adam, David’e mesafeli sekilde iyi geceler diledikten sonra odasinda
gider. Internette Joy’u arastiran ve onun fotograflarma bakan Adam, aym

zamanda cinsel igerikli videolar da izleyerek geceyi gegirir.
Siyah fon iistiine yesil harfler ile :// [Day 5] yazmaktadir.

David ve Adam satran¢ oynarlarken Joy’un geldigini haber veren anons
duyulur, tam o sirada Adam David’i ¢goban mati ile yener. David kalkip kapiyr
actiginda Joy elindeki cd’yi gostererek siirpriz sirasinin kendinde oldugunu soyler.
Cd’de Joy’un gelistirdigi bir uzay oyunu vardir ve David ile beraber bagka bir
odada bu oyunu oynarlar. Ayn1 zamanda oyun hakkinda David’e bilgiler de veren
Joy, Adam’m oyunu gérmek isteyip istemeyecegini sorar. David, bdyle bir seye

gerek olmadigin diistinerek Joy’un teklifini reddeder.

Joy, laboratuvarda bir gz yapan Adam’in yanina gelir. Gozilin oldukca
maliyetli oldugundan bahseden Adam, Joy’a prototip baska bir géz hediye eder.

Joy; ilk kez birine hediye veren Adam’a mutlulugunu gostermek i¢in sarilir.

Joy; evden ¢ikmak iizereyken David’e aldigi hediyeden ve Adam’a
sarildigindan bahseder. Adam’1 kiskandigini sdyleyen David, Adam’in hediye

vermesinin ardinda yatan sebepleri bilimsel olarak Joy’a aciklar.

Gece Adam odasinda bilgisayar basindadir, David ise yataginda
uzanmaktadir. Joy, kendi evinde bilgisayarda yazi yazmaktadir. Masasindan
kalkan Joy’un iizerinde sadece i¢ camasirlart vardir ve Adam’in hediye ettigi goz

masasinda durmaktadir. Adam, goz araciligiyla Joy’u evindeyken izlemeye baslar.
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Siyah fon iistiine yesil harfler ile :// [Day 6] yazmaktadir.

Adam, satran¢ tahtasinin basinda yalnizdir; arkasindaki masada David ve

Joy kisa ama verimli uyku hakkinda konugmaktadir.

Joy, tuvalete girer. O tuvaletteyken tuvaletin kapisi kurcalanir. Kapiyi

actiginda karsisinda Adam’1 goriir. Adam, oziir dileyip uzaklasir.

Aksam David bilgisayarinin basindayken, Adam gelir ve Joy’u sorar.
Joy’un kendisi ile vedalagsmadan gittigini 6§renen Adam nedenini sorgular. David,
tuvalette rahatsiz ettigi icin olabilecegini sOyler ve Adam’a cikisir. Adam da
kendini odasina kitler. David’in, odadan ¢ikmasi igin 1srar etmesine ve Oziir
dilemesine ragmen Adam kapiy1 agmaz. David de pes eder. Ayn1 anda Joy evinde,
bilgisayarinda caligsmaktadir. Bilgisayarinin yaninda duran Adam’in hediye ettigi

g6zl ¢ekmeceye koyup yatagina gecer ve yoga yapmaya baslar.
Siyah fon iistiine yesil harfler ile :// [Day 7] yazmaktadir.

David ve Adam laboratuvarda mekanik el iizerine calisirlarken Joy’un
geldigini haber veren anons duyulur. Giinaydin diyerek laboratuvara giren Joy’a
ikisi de cevap vermez. Soguk karsilamaya sitem eden Joy’a David ince bir is
yaptiklarini sdyler. Isleri bittiginde Adam’a kahve hazirlamasini sdyleyen David,

Joy ile yalniz kalma istedigini de s6zlerine ekler.

David, Joy’u laboratuvardan ¢ikarip yan odaya geger. Onceki aksam Adam
ile ilk kez tartistiklarin1 anlatir, ardindan da son giiniin aksaminda Joy’u yemege
davet eder. Joy ve David yokken laboratuvardaki el masadan yere diiser, Joy i¢in

yaptig1 kahveyle laboratuvara gelen Adam yerdeki eli goriir.

Joy, aksamki yemek davetine hazirlanmak iizere evine gider. David, Joy’u
aksam yemegine cagirdigini Adam’a sdyler. Gece boyunca Joy ile yalniz kalmak
istedigi i¢in odasindan ¢ikmamasini ister. David; bu durumdan pek hoslanmayan
Adam’a, onun i¢in Omriinii adadigini séyleyip “Neden normal bir insan gibi bunu
yasamama izin vermiyorsun?” diye sorar. Adam, onlar1 yalniz birakmay1 kabul

eder.
David ve Joy sik giyinmislerdir. Mutfak masasini 6zenle hazirlamis olan
David, Joy’a susi yapmakta ve susinin incelikleri ile ilgili bilgi vermektedir.

David bu sohbette Joy’a “En Onemli susi derslerinden biri ayn1 zamanda en
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onemli robot dersidir: Sunum anahtardir.” der. Bu esnada Adam evin catisindan
sokakta birbirlerine sarilan insanlar1 izlemektedir. Joy; yemek sonrasi los 1s1kli
salonda, pencereden digariya bakan David’e onun disariy1 6zledigini diistindiigiinii
soyler. David, Joy’u tanidiktan sonra sorgulamalara girdigini ve simdiye kadar
neler kacirdigini diistinmeye bagladigini itiraf eder. Satran¢ masasindaki taglarla
oynayip hamle degistiren Joy David’e yaklasip onu oper. Joy, David’in saskin ve
tutuk tavirlarima ragmen tizerindeki kiyafetleri ¢ikartir. Ardindan Joy ile David

geceyi beraber gecirirler.

Sabah David ve Adam hem satrang oynamakta hem de satrang kurallari
hakkinda konugmaktadirlar. Bu sirada David’in gomlegini giymis olan Joy
yanlarina gelir. David, kahvalti hazirlamak i¢in salondan ayrilinca Adam, gecenin
nasil gectigini sorar Joy’a. Adam’in sorusunu giiliimseyerek cevaplarken Joy;
Adam aniden David ile birlikte olup olmadiklarii, David’in cinsel
performansinin nasil oldugunu merak eder. Adam’mn bu sozleri nedeniyle Joy
gerilir, Adam bir anda 6ziir dileyip elini uzatir, sonra da “Bu konularda pek iyi
degilim. Uzun zamandir onunla beraberiz. O iyi biri ve onun i¢inde ne varsa
benim i¢imde de var” deyip Joy’u dudagindan oper. Joy ise Adam’1 ittirip ¢i8lik

atar.

Joy’un ¢ighgina gelen David, neler oldugunu sorar. Adam bir anda
bagirmaya baglar, ardindan sakinlesir. David, Adam’1 yalniz birakmay1 teklif
ederek, Joy ile Adam’in yanindan yavasca uzaklasir. David’in kendisinden
korktugunu fark eden Adam, David’e saldirir. Joy, Adam’n kafasina buldugu bir
cisim ile vurur. David ve Joy evin kapisindan ¢ikip merdivenlerden kosarak
kagmaya baslarlar. Binada “giivenlik alarm1” anonsuyla kirmizi isiklar yanip

soner. Merdivenlerde bir anda bagini tutarak fenalasan David yere y18ilir.

Adam; laboratuvarda bir sedye lizerinde yatan David’e miidahalede etmek
tizere hazirlik yapmaktadir. Adam’in arkasindaki sandalyede kollar1 bagh sekilde
Joy oturmakta ve Adam’it David’e zarar vermemesi icin ikna etmeye
caligmaktadir: “O senin baban. Babanin canin1 yakmay1 birak.” Adam tam David’i
ameliyat edecekken Joy c¢iglik atar, David’i sevdigini soyler. Adam elindeki
cithazlarla David’i ameliyata baslar. Odada David’in i¢ organlarini gdsteren bir
ekran da bulunmaktadir. Adam, David’in i¢inden mekanik bir parca ¢ikartirken

Joy serbest birakilmak i¢in yalvarmaktadir. Joy’u duymazdan gelen Adam,
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David’in prototip penisini Joy’un iizerine atar ve “Merhaba ben David Kresson.
Uzun zamandir bunu sdylemeyi bekliyorum. Sonunda seninle tanismak giizel.”
diyerek elini uzatir. Sonrasinda cebinden cikardigi ses kayit cihazini calistirip,
“Test konusu 4. Joy Andrews ilk diisiinceleri” der ve cihazi konugmasi i¢in Joy’a
uzatir. Joy aglamasina ragmen “Cinsel iliski sirasinda viicut 1sis1 tutarlt miydi?”

diye sorar.

Castle’in odasinda ger¢ek David ve Castle sohbet ederler. David; evden
uzaklagsan yapay zekd Adam’in internet baglantisin1 kaybetmesi nedeniyle
bozuldugunu agiklar. Castle, glivenlik nedeniyle Adam’in evden ¢ikmasini dogru
bulmadigini sdyler. Ayni zamanda Castle, Joy’un giivenlik tehdidi olup
olmayacagini merak eden David’e tiim tedbirleri aldigin1 anlatir. David’e yeni
projeleri de miijdeleyen Castle; onunla ve odanin kapisinda bekleyen Adam ile
gurur duydugunu dile getirir. Ucii konusurken telefon calar, arayan miidiir
John’dir. Castle yeni goreve hazir olduklarin1 John’a sdylerken, David cep
telefonundan fotograflara bakmaktadir. Telefonu kapatinca David’e telefonundan
neye baktigin1 soran Castle “Higbir sey” cevabini alir ve krediler akmaya baglar.
Krediler kisa bir siire sonra yarida birakilarak acilma yapilir ve Joy’un evinden
ayrintilar gosterilir. Joy, tuvalette otururken elindeki gebelik testine bakmaktadir

ve saskinlikla donup kalir.

4.5.3. Uncanny (Esrarengiz) Filminin Genel Degerlendirmesi

Uncanny filmi ¢caligmadaki on ana temay1 barindirmaktadir. Ayrica “ask ve
cinsellik” temasma “kiskan¢hik” temasinin eslik etmektedir. Uzun yillardir bir
evde siirekli yan yana bulunan Adam ve David’in hayatlarina Joy’un girmesiyle
“agk” kacinilmaz bir tema olarak ortaya ¢ikmaktadir. Filmin baslarinda Joy’u
begendigini dile getiren Adam, filmin sonuna kadar bu dogrultuda
davranmaktadir. Zaman zaman Joy’a hediye verip jest yapan Adam, Joy’u
David’ten kiskanmaktadir. Ayrica “kiskanchk”, Joy’un Adam’a sarilmasiyla
David’in de hissettigi bir duygudur. Filmdeki ti¢ karakter arasinda, “(...) kisi arzu
ettigi zaman degil, diinyanin yogun yasamsalligini, mutlulugu, bu mutluluktan
soyutlandigin1 ve baskalarin1 kiskandigim1 kavradiginda asik olur (Francesco,

1990, s. 49). sozlerini biitliinleyen bir kiskanglik ve ask s6z konusudur. Ancak Joy,
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iki erkek arasindan David’in duygularina karsilik verir. Ufak fiziksel
yakinlagmalar ardindan filmin sonunda Joy ve David’in bir geceyi beraber
gecirmeleri, filmdeki “cinsellik” temasinin 6ne ¢ikisi olarak yorumlanmaktadir.

Cinsellik, Adam’n gece izledigi videolarda da karsilagilan bir temadir.

Filmin ac¢ilis jeneriginde kullanilan yapay zeka imajlar1 ise, filmde
karsilasilacak “teknoloji” temasmin ilk sinyalleri niteligindedir. Tek mekanda
gecen film boyunca; karakterlerin siklikla laboratuvarda bulunmalari, yaptiklar
caligmalar ve bu calismalar hakkindaki teknik konusmalar1 filmdeki teknoloji
temasinin ana unsurlaridir. Ayrica Acar’in (2007) “(...) 6liimsiizligiin en biiylik
temsilcilerinden biri olan makineler, belki de bizim de oliimsiizliglimiiziin
garantisi olacaktir. Bu ylizden yapay organlar ve yapay zeka yaratiriz, bu yiizden
makinelerle hayatimizi kolaylastiririz ve bu yiizden klonlariz” (s. 61).
aciklamalari ile filmdeki teknoloji temast ortiismektedir. Nitekim David ve Adam
karakterlerinin irettikleri yapay kemik, g6z, deri gibi detaylarin yaninda, Joy’un
yarim kalan yapay zeka calismasina verilen destek de teknolojinin bir pargasidir.
Adam’m yapay zeka bir karakter olarak filmdeki varligi da énemli bir teknoloji

vurgusudur.

Adam ve David, yapay zeka calismalar1 nedeniyle uzun yillardir home-
officelerinden disar1 ¢ikmamaktadirlar. Boylece filmdeki “palnizlik” temasini
olusturmaktadirlar. Ayni sekilde tek basina yasayan Joy’un varligi bir diger
yalnizlik vurgusudur. David ve Adam’in hayatlarina Joy’un girmesi, ikilinin
iletisimlerinin azalmasina ve ayni evde tek tek yalnizliklarin1 yasamalarina neden
olacaktir. Adam’in son gece David ve Joy’u aksam yemeginde yalniz birakmasi
ve catidan sokaktaki ciftleri izlemesi, bahsedilen yalnizlik ile iletisimsizligin

gorsellestirilmesi diye yorumlanmaktadir.

Filmde yapay zeka, salt yalmizlik ve kiskanglik gibi duygularla degil,
“beden”in  kusursuzlugu iizerine yapilan c¢alismalarla da  insana
yakinlagtirtlmaktadir. Filmin sonuna kadar hem Joy karakterinin hem izleyicinin
esas yapay zekanin David oldugunu anlamamasinda, David’in saglikli ve
kusursuz bedeni etkilidir. David o denli insana benzemektedir ki, Joy ile cinsel
paylasimda bulunabilmenin yaninda onu hamile dahi birakabilmektedir. Zaten bir
yapay zekanin fiziksel olarak insana benzemesi i¢in siirekli ¢alistiklarin1 David

Joy’a hem anlatmis hem de laboratuvarimi gezdirirken goOstermistir.
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Laboratuvardaki yapay deri, kemik, g6z gibi unsurlarin yanmi sira islevsel
olmamasina ragmen sadece yapay zekayi1 bedensel olarak daha insansi kilabilmek

i¢in iiretilmis bir mide de bulunmaktadir.

Bir yapay zeka olarak David yalnizca bedensel olarak degil, zihinsel
olarak insana es degerdedir. Film boyunca yapay zeka diye sunulan; satrang, masa
tenisi gibi sporlardaki yetenekleri ve bilim-teknoloji yatkinligr ile gosterilen
Adam’n, “6grenme” ve yapay zeka iliskisinde bir yanilgi yarattigi diisiintilebilir.
Ancak film sonunda ortaya ¢ikan ger¢ekte David’in de 6grenme konusunda Adam
ve diger insanlardan arda kalir yan1 olmadig1 goriilmektedir. David de bir insan
gibi bilissel ve duygusal yeteneklere sahiptir. Bilimsel ¢alismalar yapabilmenin
Otesinde, Joy’un varligi David’e sevgiyi ve kiskanchigi da 6gretmistir. Joy ile
aksam yemegi sonrasi sohbet ederlerken David’in ona “Burada olman kendimi
sorgulamama neden oluyor.” demesi, karsilagtigi durumlar karsisinda ¢ikarim

yapma yetenegine isaret etmektedir.

David’in sevgi ve kiskanglik duygularina sahip olmasi, filmin sonlarina
dogru “siddet”in de ortaya cikisinda etkili olmaktadir. Adam’mn Joy’u 0pmeye
calismasi ile baslayan kavga ve Joy’un kavgayr ayirmak i¢in Adam’in basina
vurmasl, fiziksel siddetin gostergeleri olarak degerlendirilmektedir. Kavganin
ardindan laboratuvarda, sedyedeki David’e miidahale hazirligindaki Adam’in
Joy’u ellerinden bagli sekilde oturtmasi ve Joy’a hoslanmadig: tavirlar géstermesi

filmdeki hem fiziksel hem psikolojik siddet 6gelerindendir.

Beden temasinda deginildigi iizere, filmin son dakikalarina kadar Joy ve
seyirci tarafindan David’in insan Adam’in yapay zeka sanilmasi; gercegin
manipiilasyonu ve “palan”m ortaya ¢ikis1 seklinde yorumlanmistir. Ancak film
boyunca insan zannedilen David karakteri tekrar gozden gecirildiginde; onun
aslinda bir insan gibi davrandigi ve konustugu i¢in iki sekilde Turing testten
rahatlikla gectigi sOylenebilir. Nitekim hem bir film karakteri olan Joy, hem
seyirciler David’in insan olduguna ikna edilmistir. Ciinkii Joy ile ilgili
sohbetlerinde Adam’a insan iligkileri hakkinda agiklamalarda bulunan, Joy’u
yarim kalan yapay zeka caligmasi i¢cin motive eden, ona bu konuda jest yapan
David’tir. Kendisi ayn1 zamanda ¢oklukla satrangta Adam’1 yenen zeki bir yapay
zeka olarak insana benzerligini kanitlamistir. Ayrica onun insansi bir bagka tavri

da, Joy ile birliktelik yasamasidir. Fakat David’in Joy’u aksam yemegine davet
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ettiginde Joy’a soyledigi “En onemli susi derslerinden biri, aynt zamanda en
onemli robot dersidir: Sunum anahtardir.” sozleri, hicbir seyin goriindiigii gibi

olmadigimin da sinyalidir.

Tim filmin ¢oklukla David ve Adam’in home-office’lerinde ge¢cmesi,
“gozetim” temasini beraberinde getirmektedir. Filmin baginda, sonunda ve
aralarinda; Castle’in glivenlik kameralar1 sayesinde evi izlediginin gdsterilmesi bu
temay1 desteklenmektedir. Ayrica Adam da Joy’a hediye ettigi yapay goz ile
aksamlar1 Joy’u kendi evindeyken goézetlemektedir. Bu yoniiyle “Gozetleme,
hiikiimetin gézetleme aktivitelerini genel anlamda gozetimin sadece bir yonii gibi
gosterecek sekilde, biitiin sosyal sektorlere yayilmis durumdadir” ( Lyon, 2006, s.
72). Ancak filmde gbzetimin ¢oklukla gilivenlik ve kontrol amacli kullanildig: fark
edilmektedir. Joy’un her sabah gelisinde duyulan “Bayan Andrews tesise giris
yaptt.” anonsu, giivenligin ve kontrollin bir gostergesi niteligindedir. Adam ve
David’in yillardir tek mekanla smirlandirilmig hayatlar1 gozetimi, dolayisiyla

giivenligi kolaylastirmaktadir.

Castle, kameralardan David ve Adam’1 gozetlerken ayni zamanda Tanrisal
bir Ozellik kazanmaktadir. Calismalarin yiiriitilmesinde s6z sahibi olmasi ve
caligmalar1 kontrol altinda tutmasi onun “paratict” konumunu ortaya
cikarmaktadir. Ancak Joy roportaj i¢in ilk kez eve geldiginde David, Adam’in bir
yapay zekd oldugunu agikladiktan sonra “Onu ben yarattim.” diyerek yaratic
roliinii istiine almaktadir. Bu nedenle filmin sonunda gercek yapay zekanin David
oldugunu Ogrenene kadar da Joy yaratici olarak David’i gérmiistiir ve Adam,
sedyedeki David’e miidahalede bulunurken Joy “Yapma, o senin baban.” sézleri
ile Adam’t durdurmaya c¢aligmistir. Ancak David’in bedeninde zarar gdérmiis
parcay1 ameliyat ederek alan Adam, “Artik o yok!” deyip onun “éliim ”iinii ilan
etmistir. Filmde 6liim temasinin yaninda dogum temasi ise farkli bir bigcimde
kendine yer bulmaktadir. Film kapanis jeneriginin yarida kesilip, Joy’un tuvalette
otururken elinde gebelik testi ile gosterilmesi onun David’den hamile kaldigim
diisiindiirmektedir. Yapay zeka-insan birlesiminden olusabilecek melez bir irkin
olast dogumu, dini bir kars1 ¢ikis yan sira “(...) burjuva-babaerkil hiyerarsisinin
bedensel, ruhsal ve maddi katilm araclariyla soydan soya aktarilabilecegi

inancinin da altin1 istiine getirmek demekti” (Rollof & Seesslen, 1995, s. 140).
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Filmde ele alinan yapay zeka ve insan iligkisindeki ask, ayni zamanda
cinsellik paylasimi ve kiskangligi barindirmaktadir. Filmde agk; hem Adam’in
Joy’a hissettigi hem de David ile Joy’un yasadigi ¢ift yonli bir temadir.
Kiskanglik ise, Joy’un hayatlarina girmesiyle Adam ve David arasindaki
cekismenin temelini olusturmaktadir. Cinsellik de; Joy ve David’in iliskilerindeki
bir paylasim olarak yer almaktadir. Biri yapay zeka digeri insan olan Adam ile
David iliskisinde, bir evde yillarca siiren yol arkadasligi géze carpmaktadir. Ayni
zamanda agkin beraberinde getirdigi begenme ve hoslanma duygulari; Adam’in
Joy’a hissettigi kadar, Joy ve David’in karsilikli birbirlerine hissettikleridir. Ayn1
kadina asik olan iki farkli erkegin birbirlerini kiskanmalar1 da yapay zeka ve insan
iliskisindeki baska bir boyuttur. Cinsel arzu ise, Adam ve David’in Joy’a
hissettikleri ortak duygudur.

Film boyunca yapay zekad oldugu diisiiniilen Adam’in Joy’a karsi aski,
esasen insanin insana besledigi bir duygudur. Adam’in agki; Joy’un David’e
yakinlik gostermesi nedeniyle yogun sekilde kiskanc¢lik barindirmaktadir. Ayrica
Adam, yapay bir goz hediye edip Joy’a jest yaparak onu etkilemeye caligsmaktadir.
Jest, ayn1 zamanda David’in de kullandig1 bir yontemdir. Joy’un yarim kalan
projesini toparlayip ona siirpriz yapmasi, aksam yemegine davet etmesi flortoz
tavirlar olarak degerlendirilmektedir. Bu {i¢lii iliski icerisinde cinsel g¢ekim
Adam’in Joy’a karsi hissettigi ama gerceklestiremedigi bir duygu olurken,

David’in Joy ile paylastig1 bir ayrint1 olarak kendine filmde yer bulmaktadir.

Ayrica film; gazeteci olan Joy’un haber yapmak amaciyla David ve
Adam’in home-office’lerine bir hafta boyunca gitmesiyle baglamistir. Ask da; her
biri kendi i¢inde ayr1 yalnizliklar yasayan bu ii¢ karakterin bir araya gelmesi siire¢
icerisinde ortaya c¢ikmistir. Hem David hem Adam Joy’dan es zamanl
etkilenmesine ragmen; Joy, bilmeden bir yapay zeka olan David’in duygularina
karsilik vermistir ve David ile cinsel paylasimda bulunmustur. Film kapanis
jenerigi ardindan da Joy’un hamile oldugunun gosterilmesi ise, tipki Blade
Runner 2049 (2017) filmindeki gibi, yapay zeka ve insandan ortak ve melez bir

varligin ortaya ¢ikacaginin habercisi niteligindedir.

Son olarak, filmde agk duyan karakterler David ve Adam’dir, ask duyulan
ise Joy’dur. Bu yapi icerisinde Joy, David’e karsilik vermektedir. Ugiiniin ortak

bulusma noktas1 teknoloji ve yapay zekadir. Yillardir bir evden disar
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cikmamacasina yapay zeka lireten David ve Adam ile roportaja gelen Joy’un
geemisinde de tamamlamadigi bir yapay zeka ¢alismasi bulunmaktadir. Bu merak,

ticli arasinda ortak bir dil olusmasina yardim etmektedir.



SONUC

Her sanat gibi, sinemada da tarihsel bir baglama sahiptir ve ele aldig1 her
tema i¢cin de ayni durum s6z konusudur. Arastirma da {i¢ sacayagindan
olusmaktadir: bilim kurgu sinemasi, yapay zekd ve ask. Bu temeller {izerine
oturtulan ve drneklem filmler ile irdelenip aciklanan konular, 6rneklem filmlerde
fark edilen ortak temalarla ¢esitlenmistir. Ayn1 zamanda ortak temalarin tarihsel
baglami g6z ardi edilmeden bilim kurgu sinemas: ile iligkisi kurulmaya

calisiimustir.

2010 yili sonrasina ait yapimlar olan Orneklem filmleri anlamak iizere
bugiinlin sosyo-ekonomik, teknolojik ve kiiltiirel durumuna bakildiginda ise;
postmodernizmin getirdigi kavramsal i¢ igeligi, keskin tanimlarin ve inanglarin
siliklesmesini, sinirlarin - yok olmaya baslamasim1i g6z ardi  etmemek
gerekmektedir. Nitekim bilim kurgu sinemasinin yapay zeka ve ask anlaminda net

sOzler sarf etmeyisindeki temelin burada yattig1 goriillmektedir.

Arastirma kapsamindaki Orneklem filmlerde sinemasal dil kurulurken,
ortak temalarin her birinin i¢ ige yapilar gosterdigi gozlemlenmistir. Ask ve
cinsellik derken, bedenden bahsetmemek, bedeni tanimlarken teknolojiye
deginmemek veya siddeti Slimden ayirmak pek miimkiin goriinmemektedir.
Oyleyse giiniimiiz kosullarinin, sinema anlatimini etkiledigini sdylemek yanlis

olmayacaktir.

Ayrica bilim kurgu sinemasinin tarihi boyunca yapay zekalara; dost,
yardimci, evlat ve diisman gibi zit roller verilmesi, onlar hakkinda bir hiikme
varilmadiginin sonucu olarak yorumlanabilir. Yapay zekalar1 anlamlandirma ve

konumlandirma islemi bilim kurgu sinemasinin temsilleri ile devam etmektedir.

Orneklem filmlerdeki ortak temalarin tek tek ve birlikte olusturduklar:
anlamlarn irdelemeden Once, s6z konusu temalarin hepsinin filmlerde farkli
yogunluklarda muhakkak gozlemlendiginin alti ¢izilmelidir. Arastirmanin da
onemli bir kismin1 olusturan ask ve cinsellik temalar ile ilgili farkedilen ilk
ozellik ise; askin ve cinselligin paylasilmasi noktasinda yapay zekd olmanin bir
engel teskil etmemesidir. Ask; hem yapay zekaya duyulan hem de yapay zekanin
insana duydugu hisler olarak sunulmaktadir. Yapay zeka ve insan arasindaki agk,

tim inis ¢ikislar1 barindirmaktadir ve insanlar arasindaki asktan farkli degildir.
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Ayrica, gliniimiiziin ‘kullan-at’ agklarina uygun bir bigimde, yeri geldiginde yapay
zekalar da -Her ve Ex Machina filmlerindeki gibi- insanlari ask adi altinda

kullanabilmektedir.

Tim bunlarin yami sira; ask, c¢atismadan dogan ve sevenlerin
kavusamamasindan beslenen bir duygudur. Yapay zeka ve insanin -her ne kadar
filmlerde yapay zekalar Turing testi rahatlikla gecseler de- bedensel ve zihinsel
farkliliklar1 ana c¢atigmadir. Bununla birlikte filmlerde taraflarin genellikle
yaraticilarin kontrolii ve gdzetimi altindaki ortamlarda kisitli bir iletisime tabi
tutulmalar ile ¢atisma pekistirilmektedir. Boylece yapay zeka ve insan arasindaki
askin ortaya ¢ikmasinda etkili olabilecek yeterli ¢atisma ortami olugmaktadir.
Ancak soz konusu asklar giindelik hayat icerisinde yaygin olmadiklar1 i¢in, zaman
zaman Ugiinciil kisiler tarafindan elestirilebilmektedir. Filmlerde bu bicimiyle
elestirilere yer verilse de, yapay zekd ve insan arasindaki agk tiim dogalliyla
aktarilmaktadir. Boylece filmler seyirciyi de bu askin varligina ikna ederek
gelecek senaryolari igerisinde bahsedilen aski miimkiin kilmakta ve bdyle bir

askin gergeklesme ihtimaline karsi seyirciyi hazirlamaktadir.

Ayrica ask duyan ve duyulan karakterler olarak yapay zekalara cinsiyetci
bir gozle yaklasildiginda; Her (2013), The Machine (2013) ve Ex Machina (2014)
filmlerindeki yapay zekélarin kadin, Transcendence (2014) ve Uncanny (2015)
filmlerinde agk diizlemindeki yapay =zekalarin erkek figiirler oldugu
goriilmektedir. Ve yapay zekalar hangi cinsiyete sahip olurlarsa olsunlar, bir karsit
cins tarafindan ask beslenen ‘kisi’lerdir, yani heteromormatif bir iliskinin
parcalaridir. Yapay zeka teknolojisinin yeni ve yaygin olmamasindan kaynakli,
s06z konusu agka bakis agis1 zaman zaman yadirgayici olsa da, heteromormatif bir
diizleme oturtulan iliskiler yapay zekd ile insan arasindaki aski

normallestirilmekte ve kaniksanabilir bir hale getirilmektedir.

Teknoloji; yapay zekalar1 hem bedensel (‘Her’ filmi hari¢) hem zihinsel
olarak gercek¢i ve insanst kilarak, insanlara satin alabilecekleri ‘teknolojik
arkadaglar’ yaratmaktadir. Bu teknolojik basar1 yapay zeka ile insan arasindaki
askin ortaya c¢ikmasina zemin hazirlamaktadir. S6z konusu basari, film
karakterlerinin yapay zekalarla yasadiklar1 agk iligkileri iizerinden seyirciyi de
icine alarak kendini gostermektedir. Bdylece teknoloji, insani yar1 yolda

birakmayan, en hassas konulardan biri olarak agkta da hizmet sunan 6nemli bir
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gelismedir. Ancak ayni teknoloji, muhafazakar kesimlerin korkularini destekler
sekilde yapay zekalarin insandan daha giiglii olmasina ve siddet gosterebilmesine

olanak saglayabilmektedir.

Her gegen giin hizli bir iletisim agiyla birbirine baglanan diinyada, bu
gelismeye ters bir sekilde yalnizlastigi sdylenen birey i¢in, yalnizliginin neredeyse
tek ¢aresi teknoloji olmaktadir. Filmler seyirciye, ask konusunda dahi teknolojinin
yardima kosabileceginin altin1 ¢izmektedir. Ancak yalnizlik 6yle bir hastalik
halini almistir ki, tek yalniz insanoglu degildir. Filmlerdeki yapay zekalar da en az

insanlar kadar yalnizdir ve birincil amaclar1 ‘insana hizmet’tir.

Gergekei ve insansi bedenleri ile yapay zekalarin canli olduguna
inanilmasimi saglarken, onlarin ask unsuru olmasini kolaylasmaktadir. Hatta
baslarda Transcendence filminde Will, sonrasinda Her filminde Samantha; bir
bedene sahip olmadan da askin ortaya c¢ikisini  ve devamliligin
saglayabilmiglerdir. Nitekim Scarlett Johansson’in sesi; Samantha’nin olmayan
bedenini hem Theodore’un hem seyircinin zihninde olusturmaya yetmektedir ve
giizeli imlemesine yardimci olmaktadir. ister bedeni olsun, ister olmasimn tiim
yapay zekalar yalniz bireylerin teknolojik ‘yol arkadaglari’dir. Filmlerdeki beden
temasma insanlar acisindan bakildiginda ise; yapay beden veya organlar
aracilifiyla teknoloji; Uncanny, The Machine ve Transcendence filmlerinde
oldugu gibi, farkli nedenlerle bozulan viicut biitiinliiglinlin tekrar saglanmasi
islevini yerine getirerek insanli§a hizmet etmistir. Boylece teknoloji, yapay zeka
ve insan bedeni arasindaki gecisi saglamaktadir ve aslinda ikisini de birbirine
benzetmektedir. Yapay zeka bedenen insanlasirken, insan da makinelesmektedir.
Sistemin ihtiya¢ duydugu kusursuz bedenleri yaratma islevini de bu sekilde

sinema yerine getirmektedir.

Yapay zekalarda bedenin 6nemli bir kismi ise beyindir. Tim filmlerde
gorsel veya isitsel mutlaka yapay zekalarin beyinlerinden bahsedilmistir. Beyin;
ogrenme ve biling gorevini yerine getirdigini, yapay zekalarin sanat, spor, miizik
gibi farkli dallardaki yetenekleriyle ayrica kanitlamistir. Ogrenme yetisi, yapay

zekalarin insanlarla iletisimin hatta agk iliskisinin yolunu agmaktadir.
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Ancak filmlerdeki yapay zekalarin 6grenme yetisi sadece bilgi ile sinirh
kalmamaktadir, onlar duygular1 da 6grenebilmektedirler. Yalnizca ask gibi insana
dair giizel bir duyguyu degil, ayn1 sekilde kiskanglik, kizginlik ve kin gibi koti
duygular1 besleyebilmektedirler. Hatta bu olumsuz diye nitelendirilebilecek
duygular Her filminde duygusal siddetin; The Machine, Ex Machina, Uncanny ve
Transcendence filmlerinde fiziksel siddetin nedenleri olabilmektedir. Ayrica
yapay zekalar tarafindan fiziksel siddete bagvurulan The Machine ve Ex Machina
filmlerinde, siddetin temelinde otoriteye ve/ya yaraticitya karsi ¢ikma yattigi
gozlemlenmistir. Her ne nedenle olursa olsun siddetin bir pargasi olan yapay

zekalar, onlar hakkindaki korkulu gelecek senaryolarini hakli ¢ikarmaktadirlar.

Filmlerde yapay zekalar salt zihinsel ve bedensel degil, davranissal olarak
da insanlara benzemektedirler. Nitekim bu davranissal benzerlik yalan noktasinda
ortaya ¢ikmistir. Gergeklik, karsilikli olarak yapay zekalar ve insanlar arasinda
carpitilmaktadir. Yapay zekdlar, en az insanlar kadar yalana bagvurarak
insansiliklarint bu yonleriyle ispatlamaktadirlar ve siddet temasinda bahsedilen

korku 6gesi olma durumlarini pekistirmektedirler.

Filmlerde bilimsel ve teknolojik iirlinler diye nitelendirilebilecek yapay
zekalarin genellikle gozlerden uzak, gilindelik hayatin igerisine niifuz etmeyen
‘kapal1 kapilar adinda’ ve yaraticilarin gézetiminde {iiretildigi fark edilmistir. Keza
Uncanny, Ex Machina ve The Machine film orneklerindeki yapay zekalar
bahsedilen sekilde sunulmustur. Transcendence filminde terk edilmis bir kasabada
yapilan calismalar, ancak saglik alaninda yapay zekanin kullanimi s6z konusu
oldugunda kasaba halkinin giindelik yasamimna sizmistir. Orneklem filmleri
icerisinde sadece “Her”; yapay zekd baglaminda bilim ve teknolojiyi gilindelik
hayatin dogal bir parcasi olarak ele almistir. Dolayisiyla yapay zeka ¢alismalarinin
yiriitiildiigi alanlarin sehir merkezlerinden ve gozlerden uzak oldugu fark
edilmistir. Bu bicimiyle caligmalar giindelik hayatin i¢inden koparilmistir.
‘Simdilik’ halkin bilgisine sunulmayan g¢aligmalarin gizliligi i¢in ise gézetime
bagvurulmaktadir. Giivenlik kameralarinin kullanimi, gerek devlet gerek sahis
destekli yapay zeka calismalar1 hakkinda disariya bilgi sizmasini engelleme amaci
tagimasinin yani sira, yapay zekalar1 kontrol altinda tutmay1 saglamaktadir. Ciinkii

bu teknoloji, daha simdiden basibos birakilmayacak kadar yenidir. Dolayisiyla
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insanligin basina ne gelebilecegi bugilinden kestirilememektedir. Ancak bilim

kurgu sinemas, bu ‘gizliligi’ seyircilerin gozleri 6niine sermektedir.

Aynmi zamanda giivenlik kameralar, gozetim kadar yaratict temasina da
gondermede bulunmaktadir. Yapay zeka c¢alismalariin yiiriitilmesi konusunda
s6z sahibi kisiler, kameralar aracilifiyla yapay zekalar1 ve c¢alisanlar
gozlemleyebilmektedirler. Bu durum bedeni gozetimin bir pargast haline
getirirken, gozetleyenlere bir {ist géz payesi vermektedir. Boylece insana kosut
bir teknoloji olan yapay zekanin iiretilmesinde onlarin tanrisal yonlerine vurgu
yapilmaktadir. Nitekim bahsedilen kisiler, insana benzeri yaratma giiclinii
kendilerinde gormektedirler. Bu durum insanin kendini yapay zekadan iistiin
gordiigiiniin bir gostergesidir. Ayrica The Machine ve Ex Macina 6rneklem
filmlerinde gorsellestirildigi sekliyle, yapay zekanin gelisiminin ne sekilde
bicimleneceginin bir yoniiyle yaraticisina bagli oldugu fark edilmektedir.
Yaraticilar ve yapay zekalarin muhatap oldugu diger bireyler; tipki bir cocuk gibi

yapay zekanin iyi ve kotii arasindaki se¢imini etkilemektedir.

Yapay zeka teknolojisi ile ugrasan bilim insanlarinin ise geng-orta yas,
bakimli erkekler oldugu goriilmektedir. Yapay zekalar1 lireten kisiler olarak bu
bilim insanlar1 yaratict roliinii {stlendiklerinden dolayr Tanrisal bir boyuta
gondermeleri bulunmaktadir. Filmlerin Hristiyanlik inancinin yaygin oldugu ABD
ve Ingiltere yapmmlari oldugu gdz oniine alinirsa, Baba-Ogul-Kutsal ruh

ticlemesinden o6tiirti filmlerdeki bilim insanlariin erkek oldugu anlasilmaktadir.

Bu “yaratici”lar, yapay organlar ile hastaliklara, yapay zekéalar ile 6liime
care aramaktadirlar. Literatiirde Ollimsiizliikle bagdastirilan yapay zekalar,
filmlerde siddete meyilli ‘élitm makine’lerine doniisebilmektedirler. Boylece

onlara kars1 duyulan korku bir kez daha beslenmektedir.

Orneklem filmlerdeki tiim temalar birlikte degerlendirildiginde; yalniz
bireylerin ask ve cinsellik noktasinda teknolojik destekcileri yapay zekalar
olabilmektedir. Teknoloji, yapay zekalar1 zihinsel (6grenme) ve bedensel olarak
insana yaklastirmaktadir. Insamin ask ve cinsellik gibi mahrem konularina
sizabilecek kadar yakina konumlandirilabilen yapay zekélar; yalan, siddet ve 6liim
gibi temalarda deginildigi tlizere korku 6gesi olma durumlarindan

uzaklagtirnlmamaktadirlar. Yeni bir teknoloji olmalarindan dolayi, insanoglunun
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onlar1 nasil algilamalar1 gerektigine karar veremedikleri goriilmektedir. Bu
temkinli yaklasimin gostergesi ise; gdzetim ve yapay zekalar iizerinde s6z sahibi

yaraticilardir.

Ayrica temalar boliimiinde, ayr1 ayr1 temalarin tarihsel siireclerinden
bahsedildigi tizere; hemen her temanin dinsel bir altyapist bulunmaktadir.
Cinsellik; insanin yasak elmay1 yemesiyle beraber diinyaya firlatilmisligi ardindan
mahk(m edildigi yalnizligi nedeniyle Tanri’ya bir baskaldirisidir. Beden ise;
dinen ikincil konumdayken, bugiiniin insan1 tersine bedeni dnemsemis, teknoloji
ile 6liime bagkaldirmis ve kendi yarattig1 “liriin’ler olan yapay zekalar ile yaratici
konumuna kendini yerlestirmistir. Gozetim sayesinde de yaratict konumunu
pekistirmistir. Ancak tlim bu baskaldirilarin temelinde, yapay zekalarin da hemen
her sey gibi bir tiiketim nesnesine doniistiiriilmesi anlaminda agkin kullanilmasi ve
buna bilim kurgu sinemasinin Batili {ilkeler tarafindan aracilik etme hevesi

goriilmektedir.

Sinema sanatinin ticari kaygilar1 bir yana koyuldugunda ve bilim kurgunun
gelecege 151k tutan yoOnii hesaba katildiginda, bu filmlerin bizleri bazi
sorgulamalara gotirdiigii bir gercektir. Bunlardan biri; yapay zekalarin hem
filmlerde hem de giindelik yasam igerisinde yardimci, dost, sevgili gibi
konumlandirilmalarinin ne anlama geldigidir. Acaba insanin insana giiveni
azaldigindan dolay1 m1 bir bagka ‘varliga’ ihtiyact dogmustur? Birbirinden korkan
bireyler haline donlismiis olmak, ‘giiven’ duygumuzu tatmin noktasinda arayisa
mu siirliklemektedir bizleri? Ya da insanin giindelik hayattaki is ve sorumluluk
yiikiinlin artmasi nedeniyle ile mi bilim ve teknoloji farkli ‘yardimc1’ profilleri

olusturmaya baglamistir?

Ve bir giin yapay zekalar, filmlerdeki gibi hayatimizin ayrilmaz bir
parcasina doniisiirse, onlarla agk yasamak nasil bir deneyim sunacaktir bizlere?
Ask anlaminda yapay zekalar duygusal tatmin yasatabilecekler midir bizlere?
‘Alone Together’da Turkle’in dedigi gibi, onlarin bir ge¢misleri olmayacaktir ve
paylasimlart kisitli kalabilecektir. Askin ayrilmaz bir parcasi olan cinsellik
konusunda da yapay zekalar diisiindiiriiciidiir. Bir yapay zeka ile insanin karsilikli
tatmin yasadigi cinsel paylasim miimkiin olabilecek midir? Eger bahsedildigi gibi
duygu paylasimi eksik kalacak ise, onlarin ‘teknolojik birer oyuncak’ olarak

kalma olasiliklart yiiksektir. Ancak arastirma kapsaminda ele alinan filmlerde bu
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ve benzeri kaygilara yer yoktur. Yapay zekalar rahatlikla Turing testi gegmekte,
hem filmdeki karakterleri hem de seyircileri ne denli insana benzedikleri
konusunda ikna etmektedir. Fakat simdilik onlar hakkindaki sorular ve cevaplar,

yapay zekalarla ilgilenen insan sayisi kadar ¢esitlendirilebilir.

Son s6z olarak ise; ask baglaminda ve temalar 6zelinde, ayrica aragtirma
icerisinde ‘bilim kurgu sinemasinda yapay zeka insan etkilesimi' baglig1 altinda
aciklanmaya calisildigr bicimiyle, yapay zekalara karsi farkli konumlandirmalar
ve yakistirmalar bilim kurgu sinemasi tarafindan yapilmaktadir. Yapay zekayi
konu alan filmlerde, onlarin da tipki insanlar gibi iyi ve kotii ‘huy’lar1 olmaktadir.
Ancak goriinen odur ki, insanin yapay zeka ile etkilesimi -her tiirlii baglamda-
bilim kurgu filmlerinde anlatildig1 bicimde yayginlasirsa; bizlerin de insanlar arasi
iligkilerimizdeki gibi onlara yaklasmamiz miimkiin goéziikmektedir. Demek
istenen sudur ki; kimimiz yapay zekalar1 hizmet amagli, kimimiz savasei, kimimiz
asik olunacak kadar yakinimizda gorecegiz. Bu durum, bugiiniin kosullarinda
fantastik goziikse de, gelecekte yasanmasi bilim kurgu sinemasinca olasidir. Bir
diger olasilik ise, digital yerlilerin digital gogmenlere oranla yapay zekalar1 daha

kolay kaniksamasidir.

Yapay zekalar ile ask, yakin veya uzak gelecekte gergeklesir ve
yayginlagirsa; hukuk, psikoloji, sosyoloji gibi alanlarda konuyla ilgili daha fazla
aragtirmaya ihtiya¢ duyulacaktir. Yapay zekanin mithendislik alan1 kadar sosyal
bilimlerin agiklamalarina da ihtiyaci artacaktir. Kuskusuz ki, tartismalar esliginde
bilim kurgu sinemas: yapay zekalar hakkinda {irtinler vermeye devam edecektir.
Ve son olarak, bilim kurgu sinemasi alaninda ¢alismak isteyen arastirmacilar i¢in;
feminist bir yaklasim ile yapay zekalara bakmak, disilligin hangi teknolojik
imkanlar ile sunuldugunu incelemek veya yapay zekd ve insan etkilesiminde
heteronormatif sunulmayan Ornekleri irdelemek alana katki verecegi diisiiniilen

noktalardir.
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