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ETIiK BEYANI

Enstitii tez yazim kurallarina uygun olarak hazirladigim bu ¢alismada; butlin
bilgi ve belgeleri akademik ve etik kurallar ¢ergevesinde elde ettigimi, gorsel, isitsel
ve yazili tiim bilgi ve sonuclar1 bilimsel etik ve ahlak kurallarma uygun olarak
sundugumu, baskalarmin eserlerinden yararlanilmasi durumunda ilgili eserlere
bilimsel normlara uygun olarak atifta bulundugumu, atifta bulundugum eserlerin
timiinii kaynak olarak gosterdigimi, kullanilan verilerde herhangi bir tahrifat
yapmadigimi, bu ¢alismanin herhangi bir boliimiinii bu iiniversite veya baska bir

iiniversitede baska bir bilimsel ¢alisma olarak sunmadigimi beyan ederim.

Adem KARAOGLU



ONSOZ/TESEKKUR

Bu ¢aligmada ilkokul dordiincii smif 6grencilerinin akicit okuma becerisinin
(dogruluk, okuma hizi ve prozodi) gelismesinde dijital hikayelerin etkisinin
incelenmesi amaglanmaktadir. Gelisen teknolojinin etkisiyle egitim kurumlari bu
teknolojik gelismeleri yakindan takip etmektedir. Artik Ogrencilerin dgrenim
hayatlarinda dijital arag-gerecler dnemli bir konuma sahip olmaya baslamistir.
Diger derslerde oldugu gibi Tiirkce derslerinde de bu araglar egitim ortamlarinda
yer almaktadir. Bilgiye ulasmanin kolay ve etkili yolu olan akic1 okuma becerisinin
gelismesi i¢in  Tirkge derslerinde cesitli yontemler kullanilmaktadir. Bu

yontemlerden biri de dijital hikayelerdir.

Calismanin basinda arastrmanin problemine, amacima, alt amaglarina,
Onemine, sayiltilara, sinirhiliklara ve tanimlara yer verilmistir. Bu caligmanin birinci
boliimiinde ise akici okuma becerisi ve dijital hikayelerle ilgili kavramsal bilgiler
yer almaktadir. Ayrica bu bdliimde yurt ici ve yurt disinda yapilan diger
arastirmalara da yer verilmistir. Ikinci boliimde arastrmanin ydntemine ve veri
toplama araglar1 bilgisine, {i¢iincii boliimde ise bulgular ve yorumlara yer
verilmistir. Bu ¢alisma ilkokul dordiincii smif 6grencilerinin akict okuma
becerilerinde dijital hikayelerin etkisinin incelendigi bir yiiksek lisans tezi olarak

hazirlanmistir.

Tez konumun belirlenmesi, ¢alismanin yiiriitiilmesi ve yazimi esnasinda
basta danismanim Saym Dog. Dr. Siileyman Erkam SULAK’a, yiiksek lisans
derslerimizde bize katmig oldugu degerli bilgiler icin Temel Egitim Bolimii
Anabilim Dali Baskanm1 Saym Dog. Dr. Seher CETINKAYA’ya, Saym Prof. Dr.
Gokhan OZSOY’a ve Saym Dr. Ogretim Uyesi Hayriye Giil KURUYER e

tesekkiir ederim.

Ayn1 zamanda, yasamim boyunca her zaman yanimda olduklarini hissettiren
aileme, tez yazim siirecinde beni destekleyen canim esime, ogullarim Bugrahan ve

Metehan’a sonsuz tesekkiirler...

Adem KARAOGLU
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OZET

DiJITAL HIKAYE OLUSTURMANIN iLKOKUL DORDUNCU SINIF
OGRENCILERININ AKICI OKUMA BECERILERINE ETKISi

Bu aragtrmanin amaci, ilkokul dordiincii smif 6grencilerinin akic1 okuma
becerisinin gelismesinde dijital hikayelerin etkisini belirlemektir.

Arastirmanm 6rneklemini Ordu ili Unye ilgesinde bulunan bir ilkokuldan
uygun 0rnekleme yontemi ile segilen deney grubunda 10 6grenci, kontrol grubunda
10 ogrenci olmak iizere toplam 20 dordiincii smif Ogrencisi olusturmustur.
Aragtirmada nicel arastirma yontemlerinden 6n test-son test kontrol gruplu
deneysel desen kullanilmistir. Arastirmanin verileri, bir bilgilendirici bir de hikaye
edici metin olmak iizere iki metin iizerinden toplanmistir. Bu metinler deney ve
kontrol gruplarma on test ve son test olarak uygulanmistir. Verilerin toplanmasi
ogrencilerin ses kayitlar1 alinarak gerceklesmistir. Arastrmanin uygulama
asamasinda deney grubundaki 6grencilere bir hikaye edici bir de bilgilendirici
olmak {izere iki metinden yola c¢ikarak iki dijital hikdye hazirlattirilmstir.
Uygulama ve veri toplama siirecinde kullanilan metinler uzman goriisleri alinarak
secilmistir. Metinlerin deney grubunda yer alan 6grencilere uygulama siireci on
haftada tamamlanmustir. Kontrol grubundaki dgrenciler ise Tiirkge Dersi Ogretim
Programi’na bagl kalarak derslerini yiirtitmiislerdir.

Deney grubundaki 6grencilerin bilgilendirici ve hikaye edici metinlerden elde
ettikleri akici okuma (okuma hizi, dogruluk ve prozodi) 6n test ve son test puanlari
arasinda anlamhi bir fark bulunmustur. Kontrol grubundaki 06grencilerin
bilgilendirici ve hikaye edici metinlerden elde ettikleri akici okuma 6n test ve son
test puanlarm arasinda anlamli bir fark bulunmamistir. Bu sonuglara gore dijital
hikaye olusturularak yapilan okuma ¢alismalarmin okuma hizi, dogruluk ve prozodi
becerilerinin gelismesine katki sagladigi goriilmiistiir. Akic1 okuma becerisinin
gelismesinde dijital hikayelerin etkili oldugu sonucuna varilmistir. Bu c¢alisma,
ogretmenlerin siniflarinda 6grencilerin akici okuma becerilerini gelistirmede dijital
hikayeleri bir 6grenme araci olarak kullanmasi bakimindan énemli goriilmektedir.

Anahtar Kelimeler: Okuma, Akict Okuma Becerisi, Dijital Hikdye, Dérdiincii Sinif

Ogrencileri.



ABSTRACT

THE EFFECT OF DiGITAL STORY CREATION ON 4 TH GRADE
STUDENTS FLUENT READING SKILLS

The purpose of this research is to determine the effect of digital stories on the
development of fluent reading skills of primary school fourth grade students.

The sample of the study consisted of a total of 20 fourth grade students, 10
students in the experimental group and 10 students in the control group, selected by
convenient sampling method from a primary school in Unye, Ordu. Experimental
design with pretest-posttest control group, which is one of the quantitative research
methods, was used in the research. The data of the research were collected through
two texts, an informative and a narrative text. These texts were applied to the
experimental and control groups as pre-test and post-test. Data collection was
carried out by taking the voice recordings of the students. In the application phase
of the research, two digital stories were prepared by the students in the experimental
group, based on two texts, one narrative and one informative. The texts used in the
application and data collection process were selected by taking expert opinions. The
application process of the texts to the students in the experimental group was
completed in ten weeks. The students in the control group carried out their lessons
by adhering to the Turkish Language Curriculum.

A significant difference was found between the fluent reading (reading speed,
accuracy and prosody) pretest and posttest scores obtained from informative and
narrative texts by the students in the experimental group. There was no significant
difference between the fluent reading pre-test and post-test scores of the students in
the control group obtained from informative and narrative texts. According to these
results, it was seen that the reading studies made by creating digital stories
contributed to the development of reading speed, accuracy and prosody skills. It has
been concluded that digital stories are effective in the development of fluent reading
skills. This study is considered important in that teachers use digital stories as a
learning tool in developing students' fluent reading skills in their classrooms.

Key Words: Reading, Fluent Reading Skills, Digital Story, Fourth Grade Students.
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1. GIRIS

Bu boliimde; aragtirmanin problem durumu, amacina, alt amagclarina,

onemine, smirliliklarina, varsayimlarina ve tanimlamalara yer verilmistir.
1.1 Problem Durumu

Dil kendi i¢inde bazi kurallar barindiran bir iletisim aracidir (Yalgin ve
Sengiil, 2007). Dil, insanin dogumundan itibaren g¢evresindeki kisilerle iletisim
kurduklarinda ¢ikarmis oldugu sesleri davranis, durum ve soz iligkisi gibi bilissel
stireglerle anlamlandirdigi semboller biitiinidiir (Sahin, 2015). Dil becerileri;
konusma, okuma, dinleme ve yazma olmak iizere dort temel beceriden olusur
(Dogan, 2008). Dort temel beceri birbirini etkiler ve gelistirir (Yiice, 2005). Bu
nedenle Tiirkgce derslerinde Ogrencilerin temel dil becerilerini gelistirecek

etkinlikler planlanmalidir.

Dort temel dil becerilerinden biri olan okuma; metinlerdeki ses, kelime ve
climleler arasindaki baglamin ya da anlamlandirmanin olusturulmasi ile gergeklesir
(Akyol, 2011). Okuma sadece seslendirme eylemi olmayip zihinde somut hale
getirme olarak tamimlanmaktadir (Epgacan, 2012). Okumanm dogru
gergeklestirilebilmesinde kelimelerin ayirt edilmesi 6nemlidir (Bastug ve Akyol,
2012). Akyol (2008)’a gore kelimenin aymrt edilmesinde, kelimenin dogru
tanimlanmas1 ve seslendirilmesi ile birlikte anlamlandirilmasi da gerekmektedir.
Yabanci dildeki bir s6zciigiin telaffuzu dogru yapilabilirken, anlami bilinmedigi
icin o kelimenin ayirt edilememesi bu durumla agiklanabilir. Okuma, sdzcikleri,
climleleri, noktalama isaretlerini ve diger 6gelerin kavranma ve algilanma siirecidir
(Kavcar, Oguzkan ve Hasirci, 2016). Ozdemir (2000) ise okumayi, sdzciikleri
anlamlandirarak dil araciligiyla ifade etme olarak tanimlamaktadir. Okuma, daha
onceki bilgilerimizden hareketle, okuyan ve yazan arasinda etkilesimin oldugu,
uygun bir yontemde ve ortamda gergeklesen bir anlam kurma sureci olarak ifade
edilir (Akyol, 2005). Okumanm akici, stratejik olmasi, okuyucuyu giidiilemesi,
yasam boyunca devam etmesi ve anlam kurma siirecine katkida bulunmasi baglica
prensipleridir (Akyol, 2011, s. 4). Bu prensiplerden akict okumanin énemli oldugu
diistiniilmektedir. Giidiilenme prensibi, okuma becerisi i¢in gerekli oldugu kadar

ogrenme i¢in de gereklidir (Giines, 2013). Ayrica okumada bireylerin ¢esitli bilgi
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ve becerilere (s6z dizimi, anlambilim, ses ve bi¢im bilgisi) sahip olmasi1 da beklenir

(Cayc1 ve Demir, 2006).

Tiirkce Dersi Ogretim Programi’nda (2019) okuma becerisine iliskin
kazanimlar metinlerin dogru bir sekilde okunup degerlendirilmesine ve okuma
aliskanliginin kazandirilmasina yoneliktir. Bu kazanimlar programda ii¢ baslikta
toplanmistir: Okudugunu anlama, akici okuma ve s6z varligi (MEB, 2019). Okuma
becerisi; diislinme, sorgulama, analiz etme gibi birtakim bilissel becerileri gelistirir
(Gtines, 2009). Okuma becerisi, biligsel diistinme becerisini gelistiren, diislincelerin
ve duygularin bireylere sozIii ya da yazili bir sekilde ifade edilmesini saglayan, yeni
bilgiler Ogrenmeye yardimct olan bir beceri oldugundan gelistirilmesi

gerekmektedir (Karadiiz, 2010).

Uluslararas1 Ogrenci Degerlendirme Program (PISA) 2015 yilinda 72 farkh
iilkede 6grenim goren dgrencilerin okuma becerilerini incelemistir. Bu aragtirmada
Tiirkiye’nin 50. sirada yer aldigi tespit edilmistir. PISA 2018 arastirmasina 79 iilke
katilmis olup Tiirkiye 40. sirada yer almistir. Bu yiikselmeye bakarak Tiirkiye’de
okuma becerisi alaninda 6nemli diizeyde gelisme yasandigi sdylenebilir (PISA,
2018). Ayrica okuma becerilerinin sosyal yoniine de Uluslararast Ogrenci
Degerlendirme Programi’nda vurgu yapilmistir (PISA, 2009). Okuma becerisi
kisinin kendi potansiyelini artirarak sosyal bir birey olmasinda, evinde ve iginde
saglikli iletisim kurmasinda oldukc¢a Oonemli bir konuma sahiptir (Kaya-Tosun,
2018). Kisiler sosyal cevreleriyle etkilesimde bulunmak, yasananlardan haberdar

olmak, topluma katkida bulunmak i¢in gesitli metinlerden yararlanabilirler.

Okumanin bes temel 68esi akici okuma, okudugunu anlama, fonemik
farkindalik, fonetik ve kelime dagarcigidir (NRP, 2000; Yamag, 2015). Bu
Ogelerden biri olan akici okuma; vurgu, tonlama, noktalama isaretlerine uyarak
heceleme ve tekrara diisilmeden anlam iinitelerine dikkat edilip konusur gibi
yapilan okumadir (Akyol, 2017). Akic1 okumay1 olusturan yapilar, kelimeyi dogru
okuma, okumada otomatiklesme ve okumanin prozodik ozellikleridir (Kuhn,
Schwanenflugel ve Meisingerve, 2010). Zutell ve Rasinski (1991) ise akici
okumayi, metnin anlam yoniini dikkate alip duygularn okuma eylemine
yansitilmasi, vurgu ve tonlamalarm dogru uygulanmasi seklinde tanimlanmaktadir.

Bu sekilde yapilan okumada prozodik 6zellikler goriilebilir. Akic1 okuma esnasinda
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okuyucu Dbilissel enerjisini  kelimeyi tanima ve seslendirme disinda
anlamlandirmaya yonlendirdigi i¢in bu becerinin kazanilmig olmas1 gerekmektedir
(Keskin, 2012). Bu becerinin kazanilmasinda 6nemli rol oynayan faktorler; okuma
alistirmalar1 ve siirekli okumadir (Stahl ve Heubach, 2005). Akic1 okuma becerisi
kazanamamis Ogrencilerin bu beceriyi kazanabilmeleri icin tekrar ve aligtrmalar

gibi ¢esitli yontemler gelistirilmistir.

Akict okuma, okuma becerisinin temel bir 6gesidir. Amerikan Ulusal Okuma
Paneli’nde (2000) okumanin alt bileseni olarak belirtilen akic1 okumanin {lizerinde
durulmasi ile birlikte akict okuma becerisi lizerine yapilan ¢aligma sayisinda artis
oldugu sdylenebilir. Bu panelde Ogrencilerin yeterli okuma beceri diizeyine
ulasabilmesi i¢in akict okuma becerisini kazanmasi gerektigi vurgulanmistir.
Raporda akici okuma becerisini gelistirmek i¢in yeni ¢alismalara ihtiya¢ oldugu,
akici okuma becerisini kazanan Ogrencilerde okuma ve okudugunu anlama
becerilerinde de gelisme oldugu ifade edilmistir. Akiciligin  6grencilerde
gelistirilebilmesi i¢in uygulanabilir ¢esitli ¢aligmalara ihtiyag¢ vardir (Kuhn ve ark.,
2006). Akic1 okuma becerisinin dogru bir sekilde gerceklesmesiyle okuma eylemi
gergceklesmis olur (Rasinski, Rikli, ve Johnston, 2009). Yapilan ¢alismalarda akici
okuma 6gretiminin sonunda akici okuma basarisinin arttig1 tespit edilmistir (Stahl
ve Heubach, 2005; Stahl ve Kuhn, 2002; Rasinski ve Hoffman, 2003). Ayrica
akicilik ile okudugunu anlama arasinda da pozitif yonde giiclii bir iliskinin
oldugunu tespit eden ¢aligsmalara rastlanmistir (Akyol, 2008; Bastug ve Akyol,
2012; Cohen, Krustedt ve May, 2009; Kuhn, 2004). Akici okuma ile okudugunu
anlama arasidaki bu giiclii iliski akici okuma becerisinin gelismesinin dnemini

gostermektedir.

Ulusal ve uluslararasi literatiirde akici okumayla ilgili cok sayida (Akyol,
2008; Bastug, 2012; Epcacan, 2012; Keskin, 2012; Marr, Algozzine ve Nicholson,
2011; Paige, 2011; Rasinki ve ark., 1994; Yamag, 2015) arastirma yapilmistir.
Incelenen bu arastirmalarda, akict okumanin unsurlar1 (dogruluk, okuma hiz1 ve
prozodi) ile okudugunu anlama arasindaki iligkinin incelendigi tespit edilmistir.
Ulusal literatiir incelendiginde, akici okuma unsurlar1 ile okudugunu anlama
becerisi arasindaki iliskiye yonelik bilgi ¢ok azdir (Bastug, 2012). Okuma ve
anlama becerileri Ogrencilerin akademik basarilar1 yaninda biligsel ve dil
gelisimlerini de gelistirir (Karasar, 2011). Okuma siirecinin etkili bir sekilde
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yuriitiilebilmesi akici okuma becerisine sahip olmay1 gerektirir (Grabe, 2002).
Okudugunu anlamanin temel kosulu sdzciiklerin akici bir sekilde dogru tanimlanip
okunmasidir (Ozata ve Haznedar, 2018). Akici okuma becerileri okuma sirasinda
gbzlemlenebilir. Okumanin akiciligini saglayan ii¢ unsur bulunmaktadir: Dogruluk,
okuma hiz1 ve prozodidir (Zarain, 2007). Dogru okuma, sdzciigii dogru tantyarak
ayirt etmeyi ifade eder. Dogru okuma bir dakikada okunan toplam sozciigiin
dogruluk yiizdesi diye sOylenebilir (Massey, 2008). Okuma hizi ise sdzciigiin
tanmip okunma siireci olarak tanimlanmaktadir (Akyol ve Bastug, 2012). Akici
okumanin kazanilmasinda okudugunu anlama i¢in bir 6n kosul olan s6zciik tanima
tek bagma yetersiz kalir (Adams, 1990; Stanovich, 1991; Akt. Bastug, 2012).
Okuma becerisi gelismis Ogrencilerin metinleri akici bir sekilde okumasi
beklenmektedir. Okuma hizi, akict okumanin gelisiminde énemli bir gdstergedir
(NRP, 2000). Akic1 okumanin en son bileseni ise prozodidir. Prozodi, durak, ezgi,
aksan gibi 6gelerinin tamami olarak tanimlanir (TDK, 2020). Prozodi, konugsmanin
ritimsel ve tonsal Ozelliklerini karsilayan genel bir terim olarak sdylenebilir.
Prozodik okuma becerisi 68rencilerin sahip olmasi1 gereken 6nemli becerilerden
biridir (Ulusoy, Dedeoglu ve Ertem, 2012). Prozodi ile okuma becerisi arasindaki
iligkiyi inceleyen calismalar smirli sayidadir. Prozodi, okudugunu anlamanin bir
sebebi veya sonucu olabilir. Ogrenciler metinleri prozodik okuduklarinda metni
daha kolay anlayabilirler. Arastirmacilar, anlama ve prozodi arasinda ¢ok yonlii bir

baglantinin oldugunu sdylemektedirler (Kuhn, 2005).

Ogrencilerin akic1 okuma becerisinin gelismesini saglamak icin akic1 okuma
bilesenleri olan dogruluk, okuma hizi ve prozodi kavramlarmmin Ogretmenler
tarafindan iyi bir sekilde bilinmesi gerekir. Yildirim, Cetinkaya ve Ates (2013)
tarafindan yapilan ¢alismada egitimcilerin akici okuma becerisi hakkinda yeterli
diizeyde bilgiye sahip olmadiklarin belirtmis ve bu becerinin nasil gelistirilecegi
ve degerlendirilecegi konusunda yetersiz olduklarini séylemistir. Akict okuma
becerisi ile ilgili smif i¢i etkinliklere Ogretmenler tarafindan fazla yer
verilmemektedir (Kuhn, vd., 2006). Akici1 okuma becerisi, ¢esitli yontemler
kullanilarak yapilan siirekli uygulamalarla ve tekrarlarla belli bir zaman diliminde
kazanilabilir. Okuma akiciliginin gelistirilmesi i¢in yapilan uygulamalarin akiciligi
gelistirdigi sonucuna ulasan arastirmalar bulunmaktadir (Duran ve Sezgin, 2012;
Kaman ve Sahin, 2013; Stahl ve Heubach, 2005). Egitim yoluyla kazanilabilecek
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bir beceri olan akicilik uygun yontem, teknik ve uygulamalarla gelistirilebilir.
Tiirkiye’de 0grenim goren Ogrencilerin akict okuma becerisinin gelistirilmesi
Ogretmenler tarafindan sinif iginde yapilacak yeni uygulamalarla saglanabilir.
Ilkokulda okuma becerisinin tiim &grencilere dogru ve etkili bir bigimde
kazandirilabilmesi i¢in 6gretmenlere, dgrencilere ve velilere birtakim gorevler
diismektedir. Egitim paydaslar1 tarafindan, bireylerin akici okuma ve okudugunu
anlama becerilerinin erken yaslarda kazandirilmasinin gerektigi diisiiniilmektedir.
Okuma becerisinin gelistirilmesinde okuyuculara gerekli teknolojik imkénlar
saglanmaly, yeterli seviyeye gelmeleri i¢in ¢esitli uygulamalar gergeklestirilmelidir.
Giliniimiizde bilisim teknolojisinin gelismesiyle 6grencilerin edinmeleri gereken
bilgi ve becerilerde degisiklik yasanmaktadir. Bu degisiklikler okuma ortamlarini
ve okuma yontemini de etkilemistir (Keskin ve Bastug, 2013, s. 190). Boylece
bilginin nasil ve ne sekilde dgrenilecegi 6nem kazanmus, 21. yiizyil becerilerinin
neler olabilecegi tizerine ¢alismalar yapilmistir (Kotluk ve Kocakaya, 2015). Bu
sebeple dijital hikadyeler giinliik hayatta ve O0grenim hayatinda essiz firsatlar

yaratabilir, daha iyi 6§renme ortamlar1 saglayabilir.

Teknolojinin gelismesiyle bireylerin sosyal hayatlarinda bilgi edinme ve
bilgiyi aktarma yontemlerinde farklilik goriilebilir. PISA (2018) sonuglari
incelendiginde 2012°den 2018 yilina kadar Ogrencilerin dijital ortamlarda
gecirdikleri siirenin artt1g1 tespit edilmistir. Ogrencilerin evlerinde tablet, bilgisayar
gibi teknolojik araglara sahip oldugu sdylenebilir. Okullarda da smiflara etkilesimli
tahta ve bilgisayar kurulumlar1 yapilarak Z kusagina uyum saglanmaya
calisilmistir. Bireyler, yasanan teknolojik gelismelere uyum saglayarak teknolojik
ogrenmeler gerceklestirmektedir. Teknolojideki bu gelismelerle birlikte egitim arag
ve gereglerinde de degisim olmasi beklenmektedir. Bu gelismeler sonucunda
egitimde teknolojik anlamda degisiklik yapilmazsa toplumsal gereksinimlerini tam
karsilayamayacag1 diisliniilmektedir (Giillipinar ve ark., 2013). Bu gelismeler
toplumun her alaninda daha verimli olmay1 saglamaktadir (Degirmenci, 2014).
Teknolojik gelismelerin  egitime yansitilmasiyla Ogrenciler, 6gretmenlerle
etkilesimli bir 6grenme ortamina kavusmustur. Okullar arasinda egitimde firsat
esitligini saglamak icin Firsatlar1 Arttrma ve Teknolojiyi lyilestirme Hareketi
(FATIH) projesi yiiriitiilmektedir. Teknolojinin gelismesiyle dijital hikayelerin

egitim ortamlarimda kullanilmasinin egitim ortamlarmda zenginlik sagladig:
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diistinilmektedir. Bu durum O6grencilerin derse karst ilgi ve motivasyonunu
artirmakta duygusal zekalarinda ve iletisim becerilerinde gelisim saglamakta ve 21.
yiizyil okuryazarlik becerilerinin gelismesine de katki saglamaktadir (Robin, 2006;
Sylvester ve Greenidge, 2009). Akic1 okuma becerisinin gelismesinde teknolojideki

bu degisimler de dikkate alinarak dijital hikdye yontemi kullanilabilir.

Hikayelerin teknolojik ara¢ ve gerecler araciligiyla dijital ortamlara
aktarilmasi ile olusan dijital hikayeler Tiirkce derslerinde kullanilmaktadir
(Kurudayioglu ve Bal, 2014). Ginlimuzde yeni bir kavram olarak nitelendirilen
dijital hikayeler; ses, resim, video gibi araglarin hikdye kurgusu seklinde dijital
ortamda bir araya getirilmesi ile ger¢eklesen uygulamali bir yontemdir (Haliloglu-
Tatli, 2016). Robin (2008) dijjital hikayeyi; metin, ses ve gorseller araciligryla
hikdyedeki konunun iligkilendirilmesi olarak tanimlamaktadir. Dijital hikayeler,
coklu ortam teknolojilerini igeren etkilesimli dijital araglar ile hikdye olusturma
surecidir (Rubino, Barberis ve Malnati, 2018). Ogrenciler tarafindan tasarlanan
dijital hikayeler geleneksel hikayelere gore birtakim faydalar saglamaktadir. Dijital
hikayeler bireyin kendini daha gilivende hissettigi rahat bir ortam sunmakta ve
paylasim yapmasina olanak tanimaktadir (Duveskog ve ark., 2012). Geleneksel
hikdye anlatimmin yerini alan bilgisayar ve internet sayesinde gelisen kisisel
girisime dayali coklu ortamlar, hikdye anlatmak i¢cin Oonemli ortamlar olarak
goriilebilir. Gilinlimiizde bu 6nemli gelismelerle olusturulan dijital hikayeler
geleneksel 6ykii anlatimina farkli bir bakis agis1 getirmis olup ¢esitli disiplinlerdeki
bilgi ve becerileri ¢ok yonlii bir sekilde ortaya koyan sanatsal bir ara¢ haline
gelmistir (Banaszewski, 2005; Hodge ve Wright, 2010; Rossiter ve Garcia, 2010).
Dijital hik&yelerin 6grenme ortamina alimmasi ile 6grencilerin beceri gelisimleri
hizlanmis, elestirel diisiinme yetisi gelismis ve teknolojiyi kullanma becerisi
artmustir (Karaoglu, 2016). Gorsel ve isitsel 6gelerle olusturulan dijital hikayeler,
Ogrencilerin becerilerini ¢agin teknolojisiyle harmanlamaktadir (Cirali, 2014).
Dijital hikayeler, gliniimiiz Z kusagin1 kapsayan bu dinamik yapisiyla “yaparak-
yasayarak 0grenme” siirecinde 6grencilerin aktif olmalarini gerektirecek ozellige
sahiptir (Baki, 2015). Egitimin her alaninda kullanilabilecek nitelikte olan dijital
hikayelerin egitim ortamlarmnda etkin bir sekilde uygulanabilmesi i¢in hikaye
olusturma siirecinin iyi planlanmasi gerekmektedir. Ogretmenlerin ¢oklu ortam

Ogelerinde yazma, hikdye panosu olusturma, senaryo, dijital hikayeyi Uretme ve
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paylasim yapma gibi siireclere hadkim olmasi gerekmektedir (Karoglu, 2015).
Ogretmenler bu yontemin dzelliklerine hakim olduklarinda dijital hikayeleri daha
kolay olusturmaktadir (Erden-Kurtoglu ve Uslupehlivan, 2016). Bu nedenle
ogretmenlerin dijital hikdye anlatiminda kullanilacak arag-geregleri (Microsoft
Movie Maker, Microsoft Photo Story 3, iMovie, PowToon, Storyjumper, Microsoft
Power Point, Toondoo, Tellagami, Photoshop vb.) Ogrenme siirecinde nasil

kullanabilecekleri hakkinda bilgi edinmeleri gerekmektedir.

Akict okuma becerisinin gelismesinde bir¢ok farkli yontemin ele alinmasina
ragmen dijital hikayelerin kullanildig1 calismalarin sinirl sayida oldugu ve akict
okuma bilesenlerinin hepsini igermedigi tespit edilmistir (Inceelli, 2005). Bu
arastirmayla akict okuma becerisinin gelistirilme siirecini daha zevkli bir hale
getirecek olan dijital hikayeler Tiirkge 6gretimine yeni bir bakis agis1 getirmesi
bakimindan 6nemli oldugu diisiiniilmektedir. Yapilan bu c¢alismada, ilkokul
dordiincii sinif 6grencilerinin akic1 okuma becerisinde dijital hikayelerin etkisinin

incelenmesi amacglanmustir.
1.2 Arastirmanin Amaci

Bu aragtrmada dijital hikdye olusturmanin ilkokul dordiincii sinif
ogrencilerinin akici okuma becerisine olan etkisinin incelenmesi amaglanmaktadir.

Bu amag¢ dogrultusunda asagida belirtilen sorulara cevap aranmuistir:
1.2.1 Alt Amaclar

1- Deney ve kontrol gruplarindaki 6grencilerin bilgilendirici ve hikaye edici
metinlerden elde ettikleri akici okuma (okuma hizi, dogruluk ve prozodi) 6n

test puanlar1 arasinda anlamli farklilik var midir?

2- Deney ve kontrol gruplarindaki 6grencilerin bilgilendirici ve hikaye edici
metinlerden elde ettikleri akict okuma son test puanlar1 arasinda anlaml

farklilik var midir?

3- Deney ve kontrol grubu o6grencilerinin bilgilendirici ve hikaye edici
metinlerden elde ettikleri akici okuma 6n test ve son test puanlarinda

anlaml farklilik var madir?

4- Deney ve kontrol gruplarmdaki 6grencilerin bilgilendirici ve hikaye edici

metinlerden elde ettikleri akici okuma erisi puanlari arasinda anlamli

18



farklilik var midir?
1.3 Arastirmanin Onemi

Okuma becerisinin bireylerin giinliilk yasamlarinda ve 6grenim hayatlarinda
onemli bir yeri oldugu diistiniilmektedir. Okuma; gérme, seslendirme, dikkat, analiz
etme, anlamlandirma, sentezleme ve yorumlama gibi bilesenleri i¢inde barindiran
biligsel bir siirectir (Sidekli, 2010, s. 20). Bu tanimdan anlasilacagi iizere okuma
sadece harflerin ifade edildigi bir siire¢ degil, okunan bilginin anlamlandirilip
kavranmasinda, degerlendirilmesinde, yorumlanmasinda ve dnceki bilgilerle iligki
kurulmasinda 6nemli bir beceridir. Bu siiregte gerceklesen egitim ve 6gretim
faaliyetleriyle 6grencilerin akici okuyan ve okudugunu anlayan bireyler olarak
yetismesi gerektigi diisiiniilmektedir. Ogrencilerin akici okuma becerisine sahip
olmadan okudugunu anlamalari, okumaya kars1 motive olmalar1 ve akici okuma
becerisini aligkanlik haline getirmeleri beklenemez (Akyol ve Bastug, 2015). Akici
okuma ve okudugunu anlama becerilerinin ilkokul déneminde kazandirilmasi ve
gelistirilmesi kritik dneme sahiptir (Ceran, Yildiz ve Ozdemir, 2015). Ciinkii akic1
okuyan Ogrencilerin metinle daha fazla bag kurduklar1 i¢in Ogrencilerde
anlamdirmanin, okuma motivasyonunun ve kelime hazinesinin gelismesi

beklenmektedir (Yildirim, Cetinkaya ve Ates, 2013).

Okudugunu anlama becerisi ile hizli ve dogru okuma becerileri arasinda
anlaml1 ve pozitif yonlii bir iliski oldugu tespit edilmistir (Cetinkaya, Ulper ve
Yagmur, 2015). Akic1 okuma becerisi gelismis 6grenciler dogru, uygun bir hizda
ve prozodik olarak okumalarmi gerceklestirirler (Karasu, 2011). Akici okuma
becerisinin 6nemli bir unsuru olan prozodi, metnin etkili bir sekilde okunmasi igin
vurgu, tonlama ve duraklama gibi Ozelliklerin sesli okumaya yansitilmasidir
(Akyol, 2020). Mathson, Allington ve Solic (2006)’e gdre Ogrenciler akici
okumayi, dogru okuma, kelime tanimada otomatiklik ve prozodik unsurlarla
gelistirmektedirler. Akict okuma ile okudugunu anlamanin gelistirilmesine yonelik
nasil bir yontem kullanilmasi ilgili ¢aligmalar alanyazinda mevcuttur (Alkan-
Yilmaz, 2019; Basaran, 2013; Bastug ve Kaman, 2013; Keskin, Bastug ve Akyol
2013; Uzunkol, 2013). Giinlimiizde teknoloji alaninda yapilan yenilikleri egitimde
kullanarak bireylerin akici okuma becerilerinin gelismesi saglanabilir. Ertem (2014,

s. 4) okuryazarligi, teknoloji ile anlamli etkilesim iginde olarak anlam kurma,
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okuma ve yazmay1 6grenme olarak tanimlamaistir.

Alanyazin incelendiginde okuma becerisi ve teknolojinin egitimde
kullanilmasiyla ilgili sinirl sayida ¢aligma tespit edilmistir (Aytas ve Kaplan, 2017;
Ozarbas ve Giines, 2015; Yiirektiirk ve Coskun, 2020). Bu calismalar okumanin
sadece basili materyallerle degil, elektronik kitaplar, dijital hikayeler, online okuma
metinleri gibi ¢esitli dijital araglarla yapildigini gostermistir. Giines (2017)
derslerde dijital okuryazarlik becerilerini gelistirmeye yonelik calismalar yapilmasi
gerektigini, bu sayede Ogrencilerin akici okuma becerisini kazanabileceklerini
belirtmistir. Bu calisma akic1 okuma becerisini gelistirmede kullanilan yontemlere
ornek olabilecek 6zellikte olmasi agisindan dnem tasimaktadir. Ogretmenlerin
Tiirkce derslerinde ya da diger derslerde dijital hikdyeleri kullanabilecekleri
alternatif bir yontem olmasi bakimindan onemli goriilmektedir. Dijital hikéaye
olusturmanin ilkokul dérdiincii smif 6grencilerinin akici okuma becerisine etkisinin
incelendigi bu c¢alismada dijital hikdyeler bir ara¢ olarak kullanilmistir. Bu
arastirma dijital hikayelerin akict okumaya etkisini agiga ¢ikarmasi bakimindan

onemli oldugu diistiniilmektedir.
1.4 Sayiltilar
e Arastirmada yer alan 6grencilerin metinleri istekli bir sekilde okuduklari,

e Arastirmanin uygulama siirecinde digsal degiskenlerden tiim 6grencilerin

esit derecede etkilendigi,

e Ses kaydir alman 06grencilerin ses kayit cekimlerinden etkilenmedigi

varsayilmistir.
1.5 Siirhhiklar

e Arastirma Ord1 ili Unye ilgesinde bulunan resmi bir ilkokulda

gerceklesmesiyle,
e Dordiincii smif 6grencileriyle ve 10 haftalik uygulama siiresi ile,

e Sunulan igerik agisindan arastrma, iki metnin “StoryJumper” adli

uygulama yardimiyla dijital hikdye formatina doniistiirtilmesi ile sinirhidir.
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1.6 Tamimlar

Akict Okuma: Noktalama isaretlerine, tonlamaya, anlam iinitelerine dikkat
edilerek hecelemeye, kelime tekrarma yer verilmeden konusur gibi yapilan

okumadir (Akyol, 2012, s. 4).

Okuma Hizi: Ogrencilerin bir dakika icerisinde dogru okuduklar1 kelime sayisidir

(Akyol, Yildirim, Ates, Cetinkaya ve Rasinski, 2014, s. 8).

Dogru Okuma: Bir dakikada dogru okunan kelimelerin ylizdesidir (Massey,
2008).

Prozodik Okuma: Metinlerin okuyucular tarafindan piriizsiiz bir sekilde

okunmasidir (Ulusoy, Ertem ve Dedeoglu, 2012).

Dijital Hikaye: Ses, gorsel, grafik ve metin gibi unsurlarin birbirleriyle dijital
ortamlarda iligkilendirilmesi ile ortaya ¢ikan kisa stireli hikayelerdir (Robin,
2008).
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2. BOLUM

2.1 KAVRAMSAL CERCEVE

Bu bolimde arastirma ile ilgili kavramsal gerceveye ve c¢aligmalara yer

verilmistir.

2.1.1 Okuma

Dort temel dil becerilerinden biri olan okuma; metinlerdeki ses, kelime ve
climleler arasindaki baglamm ya da anlamlandirmanin olusturulmas: ile
gerceklestirilir  (Akyol, 2017). Okumanin dogru gergeklestirilebilmesinde
kelimenin aymrt edilmesi gerekmektedir. Akyol (2008)’a gore kelimenin ayirt
edilebilmesinde, kelimenin dogru tanimlanmasi ve seslendirilmesi ile birlikte
anlamlandirilmas1 da gerekir. Yabanci dildeki bir sézciigiin telaffuzu dogru
yapilabilirken, anlami1 bilinmedigi i¢in o kelimenin ayirt edilememesi bu duruma
ornek verilebilir. Okuma, yaziy1 olusturan harf ya da sembollerin seslendirilmesidir
(Tiirk Dil Kurumu [TDK], 2020). Oz (2001, s. 193) okumay1, sembol ve sekillerin
anlamina uygun seslere doniistiirme silireci olarak tanimlanmaktadir. Okuma
kavrammin taniminda bir¢ok farklilik goriilmesinin nedeni, okumanin gozle
gorilmeyen karmasik yapisindan kaynaklanmaktadir (Kurudayioglu, 2011).
Huang, Nelson ve Nelson (2008) tarafindan okumanin alt bilesenleri Tablo 1’de

gosterilmistir.

Tablo 1. Okumanin Alt Bilesenleri

Okuma Alt Bilesenleri Tammlar

Fonemik Farkindalik Farkli harflerin sozciiklere doniistiiriilme islemi
Ses Harf ve ses iliskisi

Akicilik Sozciikleri pliriizsiiz bir sekilde okuma

Kelime Bilgisi Yazilmis s6zciikleri tanima

Anlama Metnin okunmasindan sonra bir boliimiinii ya da

tamamini anlama dizeyi

Egitimde davramgsal yaklasimin 6n planda oldugu zamanlarda okuma
becerisinin fiziksel ve gézlemlenebilir bir yapida oldugu sdylenebilir. Biligsel ve
yapilandirmac1 yaklagimlarin kabul goérmesiyle okuma becerisi iizerine yeni

tanimlamalarin yapilmasi gerekmektedir. Guntimiizde okunacak olan metinlerin ve
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okuma ortamlarinin sayisinda artis olmasi okumanin nitelik boyutunda degisime
neden olmustur. Harflerin seslendirilmesi olarak diigiiniilen okuma, zamanla yerini
“yeni bir anlama ulasma ¢abas1” olarak degistirmistir (Keskin ve Bastug, 2013).
Epgacan (2009)’a gore okuma; baslangici, gelisim siireci ve sonucu olan, sadece

seslendirmeden ibaret olmayan somut bir beceridir.
Akyol (20006) etkili bir okuma siirecinin gergeklesmesi i¢in okuma egitiminin

belirli program dahilinde yapilmasi gerektigini belirterek, okuma siirecinde

yapilacak etkinlikleri Sekil 1°de su sekilde belirtmistir.

Okuma Becerisinin

Gelisim Siireci

.

Okuma Sirasinda Okuma Sonrasinda

Okuma Oncesinde

Yapilabilecekler Yapilabilecekler Yapilabilecekler

G0z gezdirme Akici Okunanlari
Okuma Hzetleme
Amag olusturma /
. Anlam Ok 1
Tahmin yapmi/ unanlar1
S~ kontroli degerlendirme

On bilgileri kullanma
Strateji

kullanma

Sekil 1. Okuma Becerisinin Gelisim Siireci

Tiirkge Dersi Ogretim Programi (MEB, 2019) ile grencilerin okuma
becerilerinin gelismesi beklenmektedir. Programda okuma kazanimlari ii¢ baslik
altinda ele alimmustir. Bunlar akici okuma, s6z varligi ve anlamadir. Akici
okumanin, okuma becerisi bakimmdan énemli oldugundan Tiirkce Dersi Ogretim

Programinda her smif diizeyinde akicilik kazanimlarina yer verilmistir. Tiirkce
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Dersi Ogretim Programi incelendiginde dérdiincii smif Sgrencilerinin akici

okumaya yonelik kazanimlar1 Tablo 2’de gdsterilmistir.

Tablo 2. 4. Smif Tirkge Dersi Akict Okuma Kazanimlar1 (MEB, 2019)

KAZANIM iFADESI

T.3.3.1. Okuma materyallerindeki temel bdliimleri tanir.
T.3.3.2. Noktalama isaretlerine dikkat ederek okur.
T.3.3.3. Vurgu, tonlama ve telaffuza dikkat ederek okur.
T.3.3.4. Siir okur.

T.3.3.5. Farkl yaz1 karakterleri ile yazilmis yazilar1 okur.

Akict Okuma

T.3.3.6. Okuma stratejilerini uygular.

2.1.2 Okuma Cesitleri

Okunan metnin amacina, yapisina, tiirline ve okuyan kisiye gore cesitli
okuma tiirleri ortaya ¢ikmistir. Egitimde en cok sesli ve sessiz okuma tiirleri
kullanilmaktadir. Bu bdliimde sesli, sessiz ve diger okuma tiirlerinden

bahsedilmistir.
2.1.2.1 Sessiz Okuma

Sessiz okuma, g6z ile zihnin etkilesim haline girmesi ile yapilan bir okuma
tiiriidiir (Giines, 2017; Ozbay, 2011). Sessiz okumada g6z, metni takip ederek
okuma gercgeklesir ve kelimeler, climleler sesli olarak ifade edilmez. Ses organlar1
(dil, ag1z, dis, ses teli, dudak vb.) bu okuma tiiriinde kullanilmadigindan ve okuma
islemi sadece goz ile gergeklestirildiginden sessiz okuma hizli ger¢eklesmektedir
(Gtlines, 2007, s. 136). Gilines (2004) sessiz okuma siirecini Sekil 2’de su sekilde

ifade etmektedir.

Yazi1 |— > | Goz —> Bellek

Sekil 2. Sessiz Okuma Suireci

Sekil 2°de goriildiigii gibi sessiz okumada bilgi boliinmeden hemen bellege

aktarilmaktadir. Bireyler sesli okuma yaparken hem seslendirmeye hem de
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anlamlandirmaya odaklanmaktadir; ancak sessiz okuma yapilirken sadece
anlamlandirmaya odaklanildigindan sessiz okumada anlamlandirma diizeyinin sesli
okumaya gore daha yiiksek diizeyde oldugu tespit edilmistir (Akyol ve Sahin, 2019,
S. 42).

Sessiz okumada amag, 6grencilerin okuma zevkini hissederek okumalarini
pekistirmek ve okuma aligkanligi kazanmasina yardimci olmaktir (Celik, 2006).
Demirel ve Sahinel (2006) sessiz okuma becerisini gelistirmek i¢in yapilmasi

gerekenleri su sekilde siralamistir:
e Ogrencilerin ders ¢alisirken sessiz okunmasi gerektigi sdylenmelidir.
e Ogrenciler sessiz okuma calismalari icin heveslendirilmelidir.

e Ogrencilere sessiz okuma yapmanm sadece sesini ¢ikarmama olmadig

anlatilmalidir.

e Sessiz okuma sirasinda bas ve gévde hareketlerinin nasil olmas1 gerektigi

ogrencilere gosterilmelidir.
2.1.2.2 Sesli Okuma

Giines (2011) sesli okumayi, metnin gozle goriilerek seslendirilmesi, anlagilip
kavranmasi ve zihinde yapilandirilmasi bakimindan karmasik bir beceri olarak
tanimlamaktadir. Metindeki harf ve kelimelerin gozle goriilerek anlamlandirilmasi
sesli okumanin zihinsel boyutunu; harflerin ve kelimelerin seslendirilmesi ise sesli
okumanin fiziksel boyutunu olusturmaktadir (Akyol ve Sahin, 2019). Sesli okuma,
yazili ifadelerin dinleyicilerin duyabilecegi bir sesle okunmasi seklinde yapilir
(Korkmaz, 2008). Giines (2004) sesli okuma siirecini Sekil 3’te su sekilde ifade

etmektedir.

Yazi Isik Dalgast | Gz —> l @

Ses Telleri | Ses Dalgast | ok

Sekil 3. Sesli Okuma Siireci
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Sekil 3’te belirtildigi gibi sesli okuma siirecinde géz gordiigl bir yaziyi
seslendirerek kulaga, kulaktan da bellege gondermektedir. Bu siire¢ uzun bir zaman
alabilir. Bireylerin sesli okuma yaparken konusma dilinin 6zelliklerini yansitir
sekilde ve okuma hatasina yer vermeden seslendirmeleri ¢cok énemlidir (Demirel
ve Sahinel, 2006). Sesli okuma yaparken okuyucu metni uygun bir vurgu ve
tonlamayla okudugunda dinleyicileri etkileyebilir (Sidekli, 2010). Ogrenciler sesli

okumalarla;
e \urgu ve tonlama becerilerini,
e Kelime tanima ve anlama becerilerini,
¢ Dinleme ve konusma becerilerini,
e Dikkatlerini gelistirebilirler (Giines, 2011, s. 9).

Sesli okumalarin 6grenme siirecinde en cok tercih edilen okuma tiirii
oldugunu soyleyebiliriz (Giines, 2017). Ogrencilerin akici okuma beceri
diizeylerinin belirlenmesinde ve gelistirilmesinde sesli okuma yOnteminden

yararlanabilirler.
2.1.2.3 Elestirel Okuma

Elestirel okuma, yazarin anlatimindaki amaci sorgulayici bir sekilde
gerceklesen okuma olarak tanimlanmaktadir (Abouhadid, 2003). Elestirel okumada
birey var olan bilgilerinden yola ¢ikarak yeni diisiincelerini degerlendirerek analiz
etme, tahminde bulunma gibi beceriler kullanabilir (Y1ilmaz, 2014, s. 90). Elestirel
okuma, metin okunduktan sonra anlama sireciyle devam etmez, okuyucunun
metinle anlam kurabilmesi i¢in igerigin taranmasi, yorumlanmasi, sorgulanmasi,
zihinden gecirilerek anlama ulagilmasi seklinde devam etmektedir (Ates, 2013).
Ogrencilere bu okuma becerisinin kazandirilmasi elestirel ve yaratici diisiinme

becerilerinin gelismesi agisindan 6nemli goriilmektedir.
2.1.2.4 G0z Atarak Okuma

Bir eser hakkinda genel bir bilgiye sahip olmak amaciyla yapilan bu okuma
tirtinde ayrintili bilgi elde edilmeyebilir (Aytas, 2005, s. 464). Genellikle
yazilanlarla ilgili genel bir diisiince elde etmek amaglanmaktadir. Bu nedenle eserin

icindekiler kismina veya 6zet boliimiine goz atilabilir. Ayakiistii okuma olarak da
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tanimlanmaktadir. Go6z atarak okuma tiirlinde Ogrencilerin okudugu metni

anlamalar1 tam olarak ger¢eklesmeyebilir (Aytas, 2005).
2.1.2.5 Gudumli Okuma

Gudimli okumada okuyucularin dikkati sorularla yonlendirme yapilarak
yazarm bakis acisma cekilebilir (Aytas, 2005). Ogretmenler metnin anlasiimasimi
kolaylastiracak gerekli bilgileri dnceden verebilir. Okuma esnasinda da onemli
noktalarda durup 6grencilere incelemeler yaptirilabilir. Her boliimiin sonunda,
ogrenciler tarafindan eserin anlasilip anlasilmadigini degerlendirmek i¢in kontrol

yapilabilmektedir.
2.1.2.6 Serbest Okuma

Ogrencilerin ders saati disinda, kendi istegiyle gerceklesen her tiirlii okuma
etkinligine serbest okuma denmektedir (Yildiz ve Okur, 2010). Serbest okuma
ogrencilerin bos zamanlarnda yaptiklar1 (Ulper, 2010), gretmenlerin ise
okudugunu anlamay1 kontrol etmek i¢in yaptig1 okuma tiiriidiir (Yilmaz, 2014,

$.91-92). Bu tiirde yapilan okumalar okuyucuya okuma zevki verebilir.
2.1.2.7 Ekran Okuma

Ekran okuma, bilgisayar, tablet, telefon gibi dijital araclarin araciligiyla
sunulan metnin fiziksel ve biligsel siire¢lerden gecerek yeniden anlamlandirilmasi
sirecini kapsamaktadir (Gtines, 2010). Ekran okumada okuyucunun gérme, anlama
ve zihinde yapilandirma becerileri gelisebilir. Giines (2016) ekran okumada metnin
sunumu, sayfa yapisi, i¢erigi, mantik baglari, anlatim bi¢imi gibi 6gelerin okuma
stirecini etkiledigini belirtmistir. Giines (2016) ekran okumanin 6zelliklerini su

sekilde siralamistir:
e Dijital ortamdan kaynakli faktorler okumay1 engelleyebilmektedir.

e Ekran sayfasinda metnin fazla yer almasi metnin genel yapist ile ilgili bilgi

sahibi olmay1 zorlagtirmaktadir.

e FEkranda metin ile ilgili ifadelerin net bir sekilde goriilmemesi dikkat,
anlama ve hatirlama gibi bilissel islemlerin siirekli canli tutulmasini

gerektirir.
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e FEkranda sunulan gorsel ve isitsel unsurlar1 hizli ve dogru anlamak i¢in zihin

iist seviyede kullanilmalidir.
e Ekran okumada kisa metinler daha kolay okunmaktadir.

Gelisen teknolojiyle birlikte glinlimiizde okuma materyallerinde degisim
olmus ve cesitlilik artmistir. Bireyler bu gelismeleri yakindan takip etmelidirler.
Ayrica bilgilere hizli bir sekilde ulasmak ve ¢agin gereksinimleri kargilamak igin

ogrenciler ekran okuma becerisini kazanmalidirlar.
2.1.2.8 Dijital Okuma

Dijjital metin, kagitta basili olan bilgi aktarimmin dinamik hale geldigi,
harflerin hareketlendigi ve yaratici bilginin sunuldugu, basili metnin ekrandaki
sunumudur (Callum, Jeffrey ve Kinshuk, 2014). Ginimuzde dijital teknolojiler
sayesinde yogun bir iletisim ag1 olusmus, bilgi kaynaklar1 iizerinde tarama ve
gozden gecirme yaklasimiyla sekillenen yeni bir okuma tiirii olan dijital okuma
ortaya ¢cikmistir (Odabas, Odabas ve Sevmez, 2018). Dijital okuma, ekran {izerinde
gosterilen verilerin ve bilgilerin okunmasi anlamina gelmektedir. Bu yeni okuma
seklinin alanyazinda e¢kran okuma, e-okuma ve hiper-okuma sekillerinde

kavramsallastirildigi belirtilmistir (Elkatmis, 2015, s. 4).

Dijital okuma, interaktif 6zelligiyle 6grencilerin dikkatini ¢ekebilir ve
Ogrencilere zengin bir 6grenme ortami sunabilir. Ancak dijital metinlerin ¢ok sik
kullanilmasi, segilen metinlerin igeriginin zenginlestirilmemis olmas1 ve uygun bir
sekilde diizenlenmemesi 6grencilerin yaratici diisiinmelerini ve yorumlama giiciinii
engelleyebilir (Akyol ve Sahin, 2019). Yapilan bu arastrmada dijital bir metin
ozelligi tasiyan dijital hikdyeler kullanilmis olup, dijital hikayelerin ilkokul

dordiincti sinif 6grencilerinin akici okuma becerisine etkisi incelenmistir.

2.1.3 Akic1t Okuma

Akict okuma, biligsel psikolojinin gelismesiyle birlikte dnem kazanan bir
beceridir (Keskin ve Bastug, 2013). Davranigsal yaklasimda okuma faaliyetinin
kelime tanima gibi gozlenebilen becerileri iizerinde durulmus, anlama becerileri
gibi biligsel silireclere yer verilmemistir (Samuels, 2006a). 1970’li yillarda
Allington (1983) akici okumada yasanan bu problemi fark ederek akici okumanin

thmal edilmis bir okuma hedefi oldugunu belirtmistir. Giiniimiizde akici okumanin
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Oonemi anlasilmis olup akict okuma ile okudugunu anlama arasindaki iliskiyi
inceleyen arastirmalar artmistir (Basaran, 2013; Bastug ve Akyol, 2012; Bastug ve
Keskin, 2012; Benjamin ve Schwanenflugel, 2010; Kim ve Wagner, 2015; Ribeiro
ve ark., 2016; Rasinski vd., 2009; Schwanenflugel ve ark., 2004).

Akict okuma becerisi, bireylerin metinde gizlenen anlami kavramak igin
metne dikkatlerini vererek gerceklesebilir (Rasinski, 2004). Akict okuma, metinden
cikarillan anlama uygun bir sekilde seslendirme yapilarak metnin prozodik
okunmasidir (Allington, 2006). Dogru ve etkili okumanin gerceklesmesi i¢in
metnin akict okunmasi gerekmektedir (Baydik, Ergiil, ve Kudret, 2012). Akyol
(2017, s. 4) akic1 okumay1 duraklamalara yer vermeden, noktalama isaretlerine,
vurgu ve tonlamalara dikkat ederek konusurcasina yapilan okuma olarak ifade
etmektedir. Zutell ve Rasinski(1991)’e gore akici okumanin olabilmesi icin ii¢

Ozellik saglanmalidir. Bu 6zellikler sunlardir:
e (Ciimleleri anlamina uygun sekilde sozciiklere ayirarak,
e Metne uygun bicimde vurgu ve tonlama yaparak,
e Kolay bir sekilde yapilan okumadir (Zutell ve Rasinski, 1991).

Akict okumayla ilgili yapilan tanimlamalara gére otomatiklesmis, uygun
hizda ve piiriizsiz bir sekilde yapilan okumanm anlamaya yansitilmasi
gerekmektedir (Uysal, 2018). Burada bahsedilen tiim becerilerin kazanilmasiyla
akic1 okumadan bahsedilebilir. Akici okuma becerisinin temelinde sézciik tanima
becerisi bulunmaktadir. Akic1 okuma becerisi, sdzciigili tanima ve anlama arasinda
baglant1 kurmaktadir (Rasinski, 2014). Ogrenciler sdzciik tanimaya odaklanarak
okumada fazla zaman kaybederlerse okuduklar1 metni anlamada zorluk
yasayabilirler (Bender ve Larkin, 2003). Sekil 4’te okudugunu anlama ve akici

okuma becerisi arasindaki iliski gosterilmistir.
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Sekil 4. Akic1 Okuma Modeli (Rasinski, 2014)

Akict okuma becerisi zihin tarafindan otomatik bir sekilde gerceklesmektedir
(Bagaran, 2013). Okuyucular akicit okuma yaparken anlama iizerine yogunlasabilir.
Okuyucu metni seslendirirken zorlaniyorsa zihni yorulacagi i¢in metnin anlamini
kavrayamayabilir  (Yildiz ve ark., 2009). Boylelikle akict okuma
gerceklesmeyebilir. Bireyler akic1 okuma becerisini kazanmigsa kelimeleri dogru
ve hizli seslendirdikleri i¢in metni anlamalar1 kolaylasir (Seckin-Y1lmaz ve Baydik,
2017). Akici okumanin gerceklesebilmesi i¢cin okuyucun dogruluk ve hiz
becerilerini yeterince kazanmasi gerekir (Keskin, 2012). Akict okuma; hiz,
dogruluk ve prozodik okuma becerilerinin uyumlu bir sekilde hareket etmesiyle
okunan metinden anlam ¢ikarilmasi olarak tanimlanabilir (Keskin ve Akyol, 2014).
Akic1 okuyan dgrenciler metinleri dogru bir sekilde ¢éziimlediklerinde anlamaya
yogunlasabilirler. Boylece Ogrencilerin okudugu metni anlamasi kolaylasabilir
(Y1lmaz ve Baydik, 2017). Okuyucu, okumada otomatiklestiyse kelimeyi tanima
cabast i¢inde olmaz ve kelimeyi tanimaya harcayacagi potansiyelini anlama tizerine
odaklar (Logan, 1997). Bu durumda okuyucu akici okuma yapmis olur. Bastug ve
Keskin (2012) yapmis oldugu ¢alismada besinci sinif 6grencilerinin akict okuma
becerileri ile okudugunu anlama diizeyleri arasinda anlamli bir iliski oldugunu

gostermislerdir.
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Alanyazin incelendiginde, dogruluk becerisinin, dogru okuma ya da kelime
tanima; okuma hizinin ise otomatiklesme olarak kullanildig1 goriilmiistiir (Aktas,
2021; Kuhn, vd., 2010; Stahl ve Kuhn, 2002). Akict okuma birbiriyle iligkili olan
ti¢ farkli beceriyi icinde barindirmaktadir. Bunlar hiz, dogruluk ve prozodidir. Akic1
okuma, Sekil 5’te goriildiigii gibi {i¢ alt becerinin okuma siirecinde ayni anda

gerceklestirilmesi ile olusmaktadir.

Dogruluk

Akict Okuma

@ Prozodi

Sekil 5. Akict Okuma Becerileri (Bastug, 2012)

Akict okumanin gergeklesmesinde gerekli olan {i¢ temel bilesen birbirinden
etkilenmekte olup, bu bilesenlerin dogru 6grenilmesi akict okumayr miimkiin

kilmaktadir (Bastug, 2012, s. 34).

2.1.3.1 Dogruluk

Okuyucular, sozciigii olusturan sesleri ve seslerin sirasini uzun siireli bellekte
dogru bir sekilde saklayabiliyorsa sozciikleri tantyip hizli okuyabilirler (Babiir ve
ark., 2011, s. 4). Genis bir sézciik hazinesine sahip okuyucular, akict okumanin
temel sartini yerine getirebilmektedirler (Basaran, 2013). Ogrencilerin dogru
okuma ve otomatiklesme becerisinin gelismesi i¢in giinlik yasamlarinda
kullandiklar1 sozciikleri daha sik kullanmalar1 gerekebilir. Sozciik hazinesi
gelismemis Ogrenciler metni okurken seslendirmeye odaklandiklar1 i¢in anlama
becerisinde zorluk yasayabilir (Kuhn vd., 2010). Rasinski (2014) iyi bir
okuyucunun sozciikleri otomatik olarak tanidiginda biligsel kaynaklarinin biiyiik
bir bolimiinii metni anlama i¢in kullandigmi belirtmistir. Sozciikleri dogru
okuyabilmek i¢in sdzciik bilgi diizeyinin yiiksek olmasi gerekmektedir (Rasinski

ve Padak, 2001). Sozciigii ayirt etme de dogru okuma ile ilgili diger bir kavram
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olarak diisiiniilebilir (Bastug, 2012, s.37). Akyol (2014, s. 22)’a gore okuma diizeyi

yiiksek olan okuyucularin sézciik tanima ve ayirt etme hizlar1 yiiksektir.

Sozcligii tanimakta zorlanan bir okuyucunun okumanin diger becerilerine
sahip olmasi miimkiin olmayabilir. S6zciigii dogru tanimada sorun yasayan
Ogrenciler tekrarlar yoluyla bu sorunu ¢ozebilirler. Yapilan bu tekrarli okumalar
sayesinde Ogrencilerin otomatiklesme becerisinin gelismesiyle kelime tanima
becerisinin de gelismesi beklenmektedir (Uysal, 2018). Dogru okuma beceri diizeyi
diisiik olan okuyucularin akic1 okuma ve okudugunu anlama beceri diizeyleri de
disiiktiir (Hudson, Lane ve Pullen, 2005; Samuels, 1997). Bu becerinin
Olciilmesinde cesitli yontemlerden yararlanilabilir. Dogru okuma becerisinin
Ol¢iilmesinde yilizdelik dilimler kullanilarak 6grencilerin kelime tanima yiizdeleri
belirlenebilir. Yiizdelik dilim, bir dakikada dogru okunan kelimelerin hesaplanmasi
ile olusturulur. Bu da dogru kelime sayisinin toplam kelime sayisina boliinmesiyle
hesaplanir. Sonu¢ %92-98 araliginda ise 0gretimsel diizeyi, bu yiizde araligmnin
altinda ise endise diizeyini, bu ylizde araliginin {istiinde ise bagimsiz okuma

dizeyini gostermektedir (Akyol vd., 2014).
2.1.3.2 Okuma Hiz

Okuyucularin kelimeyi goriip seslendirdikleri zamana kadar gegen siireye hiz
denir (Bastug ve Akyol, 2012). Kaya ve Dogan (2016) ise okuma hizini, kelime
tanima ve okuma siiresi olarak tanimlamaktadir. Rasinski (2004) ise okuma hizini,
kelimeyi tanimada otomatiklik olarak tanimlamistir. Okuyucunun okuma sirasinda
hatalara yer vermeden kelimelerin hizli bir sekilde okumas1 otomatikligi kazanmis
oldugunu bize gostermektedir. Dogru okuma ve okuma hiz1 becerileri birbiri ile
baglantil iki beceridir. Logan (1979), otomatiklesme becerisinin kazanilmasinda

Sekil 6°da gosterildigi gibi dort temel durum iizerinde durmustur.
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Bilingsiz
Yapabilme

Bagimsiz

yapabilme

Sekil 6. Logan (1979)’1in Otomatiklesme Becerisi Gostergeleri

Okuyucunun otomatikleserek belirli bir hizda metni okumasinin okudugunu
anlamaya olumlu etkisi bulunmaktadir (Cetinkaya, Ates ve Yildirim, 2016).
Okuma esnasinda kelimelerin otomatik olarak taninmamasi okuyucunun metne
odaklanmasini zorlastirabilir. Okuyucu bu sekilde metinde yer alan kelimeler
arasinda sik sik goz sigramasi yapmak zorunda kalabilmektedir. Eger metin kesik
kesik veya duraksayarak okunursa, okuyucuda anlama {initeleri olusmayabilir ve
metin igi anlam kurulamayabilir (Rasinski, 2004). Ilkokuldaki 6grencilerin
okumalarinda buna benzer hatalar varsa erkenden tespit edilmeli ve diizeltilmelidir.
[lkokul &grencileri, bu sekilde hatali okumayi uzun siire siirdiiriirlerse artik
zihinlerinde yanlis okuma eylemi otomatiklesir ve sonraki yillarda diizeltilmesi

zorlasabilir (Logan, 1979).
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Tablo 3. Siif Bazinda Hedeflenen Okuma Oranlar1 (Akyol vd., 2014).

Bir Dakikalik Siirede Okunmasi Gereken Dogru Kelime Sayisi

Simif Diizeyi ~ Sonbahar Kis flkbahar
1 0-10 10-50 30-90

2 30-80 50-100 70-130

3 50-110 70-120 80-140

4 70-120 80-130 90-140

5 80-130 90-140 100-150
6 90-140 100-150 110-160
7 100-160 120-180 130-180
8 110-160 120-180 130-180

Ogretmenlerin  dgrencilerin  okuma durumlarmi  degerlendirmelerinde
yardimc1 olmak i¢in Tablo 3’#i hazirlamiglardir (Akyol ve ark., 2014). Keskin ve
Akyol (2014) kelimeyi dogru okuyan 6grencilerin okuma hiz diizeylerinin yiiksek
oldugunu belirtmistir. Okuma hizi ve dogru okuma becerisi arasinda giiclii bir iliski
oldugu soylenebilir. Ayrica okuma hizi, okuyucularim okuma performanslari ile
ilgili 6nemli bilgiler sunabilir. Crawford, Tindal ve Stieber (2001, s. 307) okuma
hiz1 ile 6grencilerin kitap okuma performanslarini aciga ¢ikarmakla birlikte sozel
olmayan derslerdeki basarinin gelismesine de katki sagladigini belirtmislerdir. Bu
nedenle O6grencilerimizin de okuma hizlarimi arttiracak calismalar yapmaliyiz.

Akyol (2008)’a gore okuyucular okuma hizlarmi arttirabilmesi ic¢in sunlar1

yapmalidirlar:

e Hizli okumaya motive olmalidir.

e Okuma hizimi 6lgmeli ve kayit etmelidir.

e Okuma zamanni ve ortamini iyi se¢melidir.
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e Metni anlayip anlamadigini kontrol etmelidir.
e Okumaya baglamadan 6nce 6zetlemeye bakabilir.
e Okumada o6nceliklerinin ne olduguna karar vermelidir.

Akic1 okuma becerisi bilesenlerinden olan okuma hizi ihmal edilmemesi
gereken bir beceridir (Logan, 1979). Okuma hizi, metnin hizli bir sekilde okunup
bitirilmesi degildir. Metinlerin hiza, dogruluga ve prozodiye uygun bir sekilde
okunmasi gerekir. Uygun hiz ve dogrulukta okuma yapilirsa anlamaya daha fazla
dikkat edilecegi s6ylenebilir (Y1lmaz, 2020). Okuma hiz1 bize sadece anlamin degil
okumanmn da ne kadar yeterli oldugunu gosterebilir. Ogretmenler, dgrencilere
dogru okuma becerisi ile birlikte okuma hizinin da kazandirilmasi i¢in caligmalar
yapmalidirlar. Ayrica 6grencilerin yapmis oldugu sesli okumalarin anlama tizerinde
ne kadar duruldugunun tespiti icin prozodi becerisinin okumaya yansitilip

yansitilmadigina bakilmalidir.
2.1.3.3 Prozodi

TDK (2019) prozodi kavramini vurgu, durak, ezgi gibi ses bilgisi 6gelerinin
hepsi olarak tanimlamistir. Deeney (2010) prozodiyi okuyucunun piiriizsiiz bir
sekilde, uygun ciimlelerle ve ifadelerle gerceklesen okuma yetene§i olarak
belirtmistir. Sarris ve Dimakos (2015, s.50) ise prozodiyi, konusma dilinin ritmik
ve tonsal ifadesi seklinde tanimlamuistir. Prozodi, okumay1 gergege uygun bir
sekilde konusur gibi yapilmasidir (Rasinski, 2011). Prozodi, ton, vurgu ve
zamanlamay1 i¢inde barindiran bir kavramdir. Bu kavramlarin okuma isine
yansitilmasiyla prozodik okuma gergeklesmektedir. Dilin kendine 6zgli melodisi
sesli okumalarda hissedilir (Keskin ve Akyol, 2014). Kisaca prozodi, dilimizin
melodisi olarak ifade edilebilir. Basaran (2013) prozodik okumayi, ritim,
bogumlama, vurgu, tonlama ve duraklamalara dikkat ederek, metnin igerigine
uygun sekilde ahenkli ve dogal okunmasi olarak tanimlamaktadir. Prozodi ile
metnin seslendirilisinde vurgu ortaya ¢ikmasi beklenilir (Sinambela, 2017, s. 84-
85). Prozodik okuma ayni zamanda metnin anlam iinitelerini dogru bir sekilde
bolmeyi saglar. Bu sekilde okunan metin daha anlasilir olmaktadir (Cetinkaya,
Yildirim ve Ates, 2017). Prozodik okumanin anlamay1 arttirdigmi tespit eden
caligmalar vardir (Dowhower, 1987; Kuhn vd., 2010; Miller ve Schwanengflugel,
2006; Rasinski, 2004; Rasinski vd., 2009). Aktas ve Cankal (2019) akic1t okuma
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becerisinin kelime tanima, okuma hizi ve prozodiyle yeterli olabilecegini

belirtmiglerdir.

Prozodi, sadece dilsel bir bilgi degildir, dilin kendi basina anlamli bir yoniidiir
(Sulak ve Sonmez, 2019). Bir robotun konusmasinda prozodin eksikligini ve
onemini anlayabiliriz. Prozodi dili birden ¢ok diizeyde etkileyen 6zelligi vardir

(Breznitz, 2006). Bunlar:

e Psikolinguistik isleme: Prozodi, anlam ¢ikarmak i¢in gerekli s6z dizimi,
semantik yapiy1 ve sozlii olusabilecek sorunlarin ¢éziimlenmesini dogrudan

kolaylastirir.
e Kisa Siireli Bellek Isleme: Prozodi bellek igin baslangig saglayabilir.
e Uzun Siireli Bellek Isleme: Prozodi anlamli ¢agrisimlari kolaylastirabilir.

Prozodi kavrami ile konusma dili arasinda yakin bir iliskinin oldugu,
konusma dilindeki prozodi o dilin kurallarina ve yapisina gore sekillenip gelistigi
sOylenebilir (Keskin vd., 2013). Prozodinin degerlendirilmesi sozel veriler
iizerinden yapilmaktadir. Prozodi, akici okumanin ger¢eklesmesinde tek basma
yeterli olmayip anlama siirecine katki sunan dilsel yapidir (Breznitz, 2006). Prozodi
dilin yapisina gore degiskenlik gosterebilir. Bu sebeple prozodi, ait oldugu dilin
melodisi olarak da tanimlanabilir (Kuhn vd., 2010). Prozodi, konusma igerisinde
dogal olarak yer alirken, okuma becerisindeki prozodinin kazanilmasi belli

asamalar1 gegerek olmaktadir (Schreiber, 1991).

Seslerin kazanilmaya baslandig1 bebeklik doneminden itibaren ¢ocuklarin
anne-babalarmin seslerine ve ¢evrelerinde ¢ikan diger seslere kars1 ilgi duyduklari
sOylenebilir. Bu ilgileri ¢cocuklardaki s6z dizimi becerisi gelisimine katki sunabilir.
Cocuklarn yetiskinlere gore prozodik beceri gelisimlerinin daha hizli oldugu, bu
donemlerde anne, baba ve Ogretmenler tarafindan sergilenen dogru konusma
davranislar1 ¢ocuklarin kendi diline ait prozodik kurallar1 anlamas1 bakimindan
onemli oldugu sdylenebilir (Keskin vd., 2013). Cocugun bedensel ve zihinsel
gelisimini tamamlamasiyla 6nce konusmasinda daha sonra okumasinda prozodi
olusmaktadir (Asikcan, 2019). Ayrica prozodinin gelisimi bir siire¢ olarak devam
etmektedir (Tirkbay ve Congo6loglu, 2007). Prozodinin gelismesi icin c¢esitli

egitimsel yontemler kullanilmaktadir. Ancak bu gelisim siirecinde prozodinin
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gelismesini etkileyen faktorler bulunmaktadir. Bunlar; okuyucun 6n 6grenmeleri,
metnin okunabilirligi, okuyucunun okuma amaci, kelime hazinesi, kelime tanimada
otomatiklesmesi, kelimeleri okuma ve anlama hizi1 gibi nedenler olarak siralanabilir

(Basaran, 2013).
2.1.4 Okuma Hatalan

Ogrencilerden bazilar1 okumaya ilk basladiklar1 zamanlarda okudugunu
anlama becerisini olumsuz bir sekilde etkileyecek okuma hatalar:
yapabilmektedirler. Eger bu hatalar erken tespit edilip diizeltilmezse 6grenme
hayatinin ilerleyen yillarinda diizeltilmesinin ¢ok zor oldugu diistiniilmektedir.
Alanyazma bakildiginda 6grencilerin yapmis olduklar1 sesli okuma hatalarmi
inceleyen arastirmacilar (Akyol, 2017; Duran ve Sezgin, 2012; Diindar ve Akyol,
2011; Yilmaz, 2018) asagida belirtilen hata tiirlerinden bahsetmislerdir.

2.1.4.1 Atlama

Metinleri okurken ses, hece, kelime veya ciimlelerin okunmadan gecilmesi
hatasidir (Dag, 2010). “Evde ¢ingirakli oyuncak var.” climlesini “Evde ¢ingirak
var.” seklinde okunursa hem hece hem de kelime atlamasi yapilarak okuma hatasi
olugsmus olur. Okuyucunun dikkatini okumaya vermemesi, hizlica okuma istegi ve
sOzclikleri tanimakta zorluk yasamasi bu hata tiiriinii ortaya c¢ikarabilir (Soydas,
2019). Okuma esnasinda atlama hatasi yapilirsa anlama siireci bu durumdan
olumsuz etkilenebilir. Bu hatanin azaltilmasi i¢in okuma sirasinda belirli bir siire

icinde kalemle satir takibi yapilabilir (Akyol, 2017).
2.1.4.2 Ekleme

Metinleri okurken metinde olmayan harf, hece ya da sozciklerin metne
eklenmesidir (Yildiz ve Ates, 2010). Kisi “kale” kelimesini “kalem” seklinde
okursa ekleme hatas1 yapmis olur. Okurken eklenen harf, hece ve kelimeler birden
fazla olabilmektedir. Yapilan eklemelerin sayisinin artmasi ciimlenin anlamina
zarar verebilir (Akyol, 2005). Boyle bir durumda okuyucun dikkati metin tzerinde
yogunlastirilmalidir. Eger eklemeler metnin anlamini olumsuz etkilemiyorsa ve ¢ok

tekrar etmiyorsa bir problem olusturmayabilir (Soydas, 2019).
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2.1.4.3 Tekrar Etme

Okurken hece veya kelimelerin tekrarli bir sekilde okunmasidir (Bulut ve
Kusdemir, 2017). Okuyucunun kelime tanimada zorlanmasi bu hata tiiriine neden
olabilir. Okuyucu bilmedigi hece ve sozciikleri tanimak amactyla bildigi hece ve
sOzclikleri tekrar edebilir (Gurbtiz, 2015). Bunu metni okurken zaman kazanmak
i¢in yapar. Okuyucu metni okurken ¢ok sik tekrar etme hatasi yapiyorsa bu durum

okuyucun okumasiyla ilgili farkli sorunlar olabilecegini gosterir (Akyol, 2017).
2.1.4.4 Yanhs Okuma

Kelimelerin dogru seslendirilmemesinden kaynakli hatalardir. Okuyucunun
okudugu kelimeyi oldugundan farkli olarak okumasidir. Ornegin; “sicak”
kelimesini “kagak™ olarak okunmasi yanlis okuma hatasidir. Bu hata tiiriinde
okunan kelimeler dogru ¢oziimlenemeyecegi i¢in akici okuma olumsuz etkilenir

(Ozcan, 2019).
2.1.4.5 Ters Cevirme

Metni okuyan kisinin kelimeyi tersten okumasi ya da sekil olarak benzeyen
harfleri karistrma hatasidir (Edis ve Yilmaz, 2020). Ornegin, “yat” kelimesini
“tay” seklinde okunmasidir. Ters ¢evirme, birinci smif 6grencilerinin sik yapmis
oldugu hatalardan biridir (Harris ve Sipay, 1990). Ogrencilerin yapmis olduklar1
ters ¢evirme hatast okuma ve yazma Ogrenildikten sonra zamanla azalabilir.
Ogrenciler okuma ve yazma becerisi kazandiktan sonra sik bir sekilde ters ¢evirme

hatas1 yaparsa alaninda uzman kisilerin goriisii alimmalidir (Akyol, 2017).
2.1.4.6 Telaffuz Hatas

Bireyin kelimeye baktig1 zaman taniyamamasi, seslerin gelisiyle ilgili
ipucunu kullanamamasi, hecelere dikkatlice bakmamasi, kelimenin ilk sesine ya da
ikinci sesine gore kelimeyi tahmin etme seklinde yapilan hatalar telaffuz hatalar:
olarak belirtilmektedir (Yilmaz, 2018). Insanlarin yasadiklar1 bdlgelerdeki sive
yapist da telaffuz hatasina neden olabilir (Duran ve Sezgin, 2012). Yapilan telaffuz
hatasi, sozctigii tanima ve dogru okuma eksikliginden kaynaklanirsa sézciigiin

tekrar okutulmasi saglanmalidir (Y1lmaz, 2006).
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2.1.4.7 Duraklama

Okuyucu, kelimeyi ya da heceyi okurken okumay1 aksatacak diizeyde (en az
iki saniye) bekledigi zaman okuma hatas1 yapmis olur (Salvia ve Ysseldyke, 1978;
akt. Duran ve Sezgin, 2012). Eger okuyucu okunmasi zor olan bir kelimeyi okurken
kisa bir slire beklemesi onemli bir okuma hatas1 olarak degerlendirilmemelidir.
Ogrenciler metni okurken durakladiginda dgretmenler 3-5 saniye beklemelidir;
fakat 6grenci okuyamiyor ise dgretmen sozciigii sdyleyerek okumanin devamini

saglamalidir (Soydas, 2019).

Okuma sirasinda yukarida belirtilen birgok hatalar olugsabilmekte ve bu tiir
hatalar akici okumanin gelismesini engellemektedir (Y1lmaz, 2020). Akic1 okuma,
kelimelerin tanmmmasinda ve anlama arasinda kopriidiir (Varol, 2017). Akici
okuma; dogru okuma, hizlilik, prozodi ve anlama bilesenlerinin tam olarak
gerceklestiginde ortaya ¢ikan bir beceridir (Samuels, 2006b). Okuma esnasinda
yapilan kiicticiik bir hata bile okudugunu anlama kayb1 olusturabilir, bu durum akic1
okuma beceresinin gelismesine de engel olabilir. Ogretmenlerin yapmasi gereken
ogrencilerin okuma hatalarima yogunlasarak bu hatalar1 ortaya ¢ikaran sebepleri

ortadan kaldirmaktir.
2.1.5 Akic1 Okuma Stratejileri

Akict okuma becerilerinin gelistirilmesi i¢in birgok strateji gelistirilmistir. Bu

boliimde en sik kullanilan stratejiler izerinde durulmaktadir.
2.1.5.1 Tekrarh Okuma

Tekrarli okuma, okumada giigliik yasayan 6grencilerin metni kolaydan zora
dogru akic1 okuyabilen bir yetiskin araciligi ile diizenli bir sekilde birden fazla
tekrarli okumasi ile gergeklesir (Yilmaz, 2006, s. 23). Ogrenciler kendilerini
calistiran yetiskinlerin hizina yetisene kadar yalniz okumaya devam ederler (ilhan,
2014, s. 52). Sik yapilan okumalar neticesinde okuyucu deneyim ve hiz kazanir
(Rasinski ve ark., 2016, 5.166). Ogretmenler, okumada giicliik yasayan dgrencilere
rehberlik ederek tekrarli okuma ile akici okuma becerilerinin gelisimini
destekleyebilirler. Akict okumanm gelismesine yardimci olan bu stratejide asil
ama¢ okuyucunun yeterli bir akicilik diizeyine gelene kadar ayni metnin birden

fazla okunmasi temeline dayanmaktadir. Tekrarli okuma stratejisini LaBarge ve
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Samuels (1974) otomatiklesme becerisi kavramina dayandirmaktadirlar. Bu model,

okuma siirecinde bes ana bilesen oldugunu gdstermektedir:
e (Gorsel hafiza,
e Fonolojik hafiza,
e Epizodik hafiza,
e Anlamsal hafiza,
e Dikkat (LaBarge ve Samuels, 1974; Akt. Soydas, 2019).

Reutzel ve Cooter (1996) tekrarli okumanin dort asamast oldugu

belirtmislerdir. Bunlar:

1. Tlk asamada dgrenci metni okur, dgretmen ise dgrencinin okudugu metni kayit

altina alir. Sonra 6grencinin hatalar1 belirlenir.
2. Ogrenci ayn1 metni sesli ve sessiz bir sekilde kendi bagmna okur.

3. Ogretmen, 6grencinin tekrar eden okumalarina bakarak okuma hizin1 ve hatalar

kayda alir.

4- Son asamada ise 6gretmen 6grencinin ilk ve son okuma arasindaki farklari ortaya

cikarir.
2.1.5.2 Koro Halinde Okuma

En az iki okuyucunun bir araya gelmesiyle metinlerin uyumlu bir sekilde
okunmasidir (Keskin, 2012). Koro okuma stratejisi iyi ve zayif okuyucuyu da bir
araya getirmesi yoniiyle de bilinmektedir. Okuma becerisi zayif olan okuyucularin
koro halinde okuma yapabilmeleri i¢in okuma becerisi iyi olan okuyucular1 dikkatli

bir sekilde takip etmeleri gerekir.

Ogrenciler, 6gretmenle birlikte ayn1 metni yiiksek sesli olarak okumasiyla
koro halinde okuma gergeklesir. Ogretmen okuma esnasinda dgrencilerine telaffuz,
okuma hizi ve prozodi konusunda iyi bir model olmalidir (Bulut ve Kusdemir,
2017). Ogretmenler, dgrencilerin metnin okunma siirecinde prozodik okuma ile
ilgili geri doniitler verir ve Ogrencileri tek bir sesten okuma konusunda
cesaretlendirebilir (Paige, 2011). Ogrencilerin koro halinde okumaya istekli

olduklar1 sdylenebilir. Ogrencilerin keyif aldiklar1 siir yazma etkinlikleri gibi
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calismalarda prozodik beceriler 6n plana ¢iktigindan koro halinde okuma

yapilabilir.
2.1.5.3 Esli Okuma

Esli okuma, deneyimli ya da deneyimsiz en az iki okuyucunun esleserek grup
olusturmalart ile yaptiklari okuma tiiriidiir (Akyol, 2011). Bu stratejide yapilmasi
gereken en O6nemli durum iyi okuyan 6grencinin, zayif olan 6grencinin okuma
hizina gore kendini ayarlamali ve ona geribildirimler verebilmelidir. Zayif
okuyucunun takildig: yerde yardimcisi/esi hemen devreye girip devam etmesini
saglar (Akyol, 2014). Bu okuma tiirii 6grencinin okumaya karsi motivasyon ve

dikkatini artirmaktadir (MacDonald, 2010).
2.1.5.4 Arkadasla Okuma

Basar1 diizeyleri benzer 6grencilerin birlikte yaptiklar1 okuma stratejisidir
(Akyol, 2019, s. 87). Arkadasla okuma yaparken 6grenciler farkli sayfalar1 sessiz
bir sekilde kendileri okuyabilir ve okuma sonrasinda arkadaslariyla fikir
aligveriginde bulunabilirler. Ancak bu okuma tiiriinde 6grencilerin birbirlerine karsi
gostermis olduklar1 davraniglara dikkat edilmelidir (Akyol, 2011). Ayrica arkadasla
okuma tiirlinde okuyucularm okuma esnekligine sahip olduklar1 sdylenebilir.
Okuyucularin yas gruplari, okuyacaklar1 sayfalar gibi 6zellikler degisebilir.
Arkadasla yapilan okuma sonrasinda okunan bolimlerin arkadaglar arasinda

konusulmasi, okuyucularin okudugunu anlama becerisine katki saglayabilir.
2.1.5.5 Okuyucu Tiyatrolar

Okuma tiyatrosu akic1 okuma, kelime Ogretimi ve okudugunu anlama
becerilerinin gelisimine katki saglar (Uysal, 2021). Bu okuma tiiriinde 6grenciler
okuduklar1 metinlerin kisa bir bdliimiinii canlandirirlar. Ogrenciler aldig: rollere
uygun performans sergiler, bu rollerde sdyleyecekleri ifadeleri sik sik okurlar.
Okuyucu tiyatrolari, tekrarli okumaya dayali olan ve senaryo metinlerini igeren bir
yontemdir (Reutzel ve Cooter, 2012). Tekrarh bir sekilde yapilan bu okuma tiirii
sayesinde 6grencilerin akic1 okuma becerisinin gelismesi saglanabilir. Tekrarlanan
okumalarla sergilenen performans 6grencilerin hem motivasyonlarint hem de

giiven duygularin1 gelistirir (Akyol, 2019; Rasinski ve Young, 2017). Ayrica bu
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yontemde canlandirma esnasinda herhangi bir kostiim ya da sahne olmasina gerek

yoktur.
2.1.5.6 Norolojik Etki Metodu

Esli okuma yontemine benzeyen bu yontemde 6gretmen ve 6grenci yan yana
oturarak ayni anda sesli okuma yaparlar (Bastug ve Kaman, 2013). Ogretmen
okuma esnasinda 6grenciden daha sesli, hizli ve noktalama isaretlerine dikkat
ederek okumalidir. Bunun nedeni, 6grencinin beyninde metnin okunusuna dair bir
etki olusturmaktir (Rasinski, 2010). Ogrenci de 6gretmenin pesinden okunanlar1
tekrar eder. Norolojik etki yontemi yardimli ya da koro seklinde okuma
yOntemlerine benzemektedir. Norolojik etki metodu yonteminin okuma gii¢liigii
yasayan Ogrencilerde kullanilabilecek uygun bir yontem oldugu sdylenebilir. Bu
yontem sayesinde 6grencilerin rol model araciligi ile tekrarli okumalar yaparak

akic1 okuma becerisi geligebilir.
2.1.5.7 Paylasarak Okuma

Metnin boliimleri 6gretmen ve O6grenciler arasinda paylastirilarak yapilan
okuma tiirtidiir (Gtiines, 2007). Paylasarak yapilan okumada 6grenciler okumay1
cesaretli ve istekli bir sekilde yaparlar (McLoughlin, 2010). Paylasarak yapilan
okuma tiim sinifla yapilabilecegi gibi kiiclik gruplar olusturularak da yapilabilir.
Her 6grenci ayni metni okuyabilecegi sekilde gérmeli ya da elinde bulundurmalidir.
Paylasarak okumay1 6nce 6gretmen baslatmali, daha sonra 6grenciler paylasimli bir
sekilde okumaya devam etmelidir (Giines, 2007). Bu okuma tiirii 6grencilerin

okumaya motive olmasini saglayarak akici okuma becerisini gelistirebilir (Demir,

2019).
2.1.5.8 Yapilandirilmis Akict Okuma

Okuma giicliigli yasayan 6grencilerin akict okuma becerilerini gelistirmek
icin Keskin (2012) tarafindan gelistirilmistir. Yapilandirilmis akici okuma yontemi,
ciimleleri anlam gruplarma ayrma ve prozodik modelleme seklinde
gerceklesmektedir (Akyol ve Bastug, 2015). Bu yontemde sesli hikdyelerden
yararlanilmaktadir. Sesli hikayeler metne donistiiriiliir ve metinde herhangi bir
noktalama isareti kullanilmaz. Metin 6grencilere dagitilir, konu ve yazar hakkinda

on bilgiler sonucunda harekete gecirilir. Sesli hikdye birka¢ kez ogrenciler
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tarafindan dinlendikten sonra noktalama isaretleri uygun yerlere yerlestirilir. Daha
sonra metin durdurularak anlamli béliimler kesme isareti ile ayrilir. Daha sonra sesli
hikayenin ciimle climle dinlenmesi saglanir. Anlamli kelime gruplar1 6grencilere

sirayla okutulur. Ogrencilerden sesli hikdyedeki gibi okuma yapmalari istenir.
2.1.5.9 Yankilayict/Eko Okuma

Eko okuma yonteminde 6gretmenler dncelikle metni ya da climleleri okur,
ogrenciler de tekrar eder. Ogretmen okuma yaparken sesin dogru kullanilmasi
konusunda 6grenciye model olur (Giines, 2016). Yontemdeki en dnemli 6zellik,
ogretmenin okuma yaparken kuralina uygun seslendirme yapmasi ve ogrencilerin
de o&gretmenin okudugu sekilde okuma yapmasidir. Ogrenciler bu okuma
yonteminden zevk alabilir. Bu yontem sayesinde O8renci seviyesinin iistiinde
metinlerin okumasi yapilabilir. Akict okumanin gelismesinde eko okumanin etkisi

oldukca buytktur (Rasinski ve Hoffman, 2003).
2.1.6 Okudugunu Anlama ve Akict Okuma

Okudugunu anlama, bireylerin var olan bilgilerinden yola ¢ikilarak
gergeklestirilen ¢ok bilesenli ve basit olmayan bir siireci ifade etmektedir
(Klingner, Vaughn, ve Boardman, 2007, s.9). Bu siire¢te okuma ile anlama arasinda
bir etkilesimin oldugunu sdyleyebiliriz. Eger okuyucu, okudugunu anlamamissa
okuma hedefine ulasamamis demektir (Ciftgi ve Cecen, 2009). Zihin okuma
esnasinda diisiinceleri birbirine baglayarak anlamlandirmaya calistigi i¢in bu igleme

anlam olusturma da denilebilir (Gtines, (2009, s. 217).

Okudugunu anlama siireci ti¢ unsurdan olugmaktadir: Okuyucu, metin ve
baglam. Snow ve Sweet (2003) okumanin anlama ile sonu¢lanmasini okuyucu ve
metin ile ilgili degiskenlere baglamaktadir. Snow (2002) bu degiskenleri Sekil 7°de

belirtmistir.

Sosya-kiiltiirel

Sekil 7. Okudugunu Anlama Siirecinin Unsurlar1 (Snow, 2002, s. 12)
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Sekil 7’de belirtildigi gibi okuma etkinligi okuyucu, metin ve etkinlik
unsurlar1 i¢inde barindiran sosyo-kiiltiirel bir baglamda olmaktadir. Bu unsurlar
birbirleriyle etkilesim halindedir (Snow ve Sweet, 2003). Okudugunu anlamak igin
metinde yer alan iletinin dogru bir sekilde alinmasi gerekmektedir. Okudugunu
anlama slirecinde okuyucunun sosyo-kiiltiirel baglaminin, ge¢mis yasantilarinin ve

on bilgilerinin 6nemli oldugu diisiiniilmektedir.

Akic1 okuma ve okudugunu anlama becerisi arasinda iliski iki yonlii olup
karsilikli ve etkilesimlidir. Akic1 okuma becerisinin anlama igin temel bir beceri
oldugu sOylenebilir. Boylece iyi bir anlama becerisi dogru, hizli ve prozodik
okumayla gerceklesebilir (Schwanenflugel ve Kuhn, 2015). Ulusal ve uluslararasi
literatiirde yer alan arastrmalar incelendiginde, akict okumayr olusturan
bilesenlerle anlama arasinda anlamli ve pozitif yonde iliski oldugunu tespit eden
caligmalara rastlanmistir (Cetinkaya vd., 2016; Fuchs ve ark., 2001; Kim, 2015;
Yildirim, 2013; Yildiz ve ark., 2014). Metnin akict bi¢imde okunmasiyla
okuyucular metni anlamada kolaylik yasayabilir. Akic1 okuyamayanlar ise metnin
anlammi yapilandirmada zorlanabilirler. Ogretmenlerin akici okuma becerisinin
anlamada 6nemli bir bilesen oldugunu bilmesi gerekir (Basaran, 2013). Ayrica
smiflarinda akic1 okumayi gelistirici etkinlikler yapabilir ve anlamay1 6lgmek igin

akic1 okuma becerilerini kullanabilir.

Metinlerin yapisal 6zellikleri akict okuma ve okudugunu anlama becerisini
etkilediginden dikkate alinmalidir (Keskin ve Bastug, 2013). Tosunoglu (2010)’na
gore metnin anlam ve yapisal nitelikleri anlama becerisi iizerinde etkilidir.
Okumanin anlamlandirma siirecinde metinsel etmenlerin etkili olmas1 nedeniyle

bilgilendirici ve hikdye edici metin yapilarinin tanmmasi gerekmektedir (Ulper,

2010).
2.1.7 Metin ve Trleri

Akict okuma, okudugunu anlama icin bir gostergedir (Fuchs ve digerleri,
2001). Akic1 okuyan bireyler metinleri daha iyi anlayabilirler; ancak metinlerin
yapist ve tirli okuma hizin1 ve prozodiyi; dolayli olarak ise akici okumay1

etkilemektedir (Benjamin ve Schwanenfluge, 2010).

Ulusal literatiirde yer alan ¢aligmalarda metinlerin okunabilirlik diizeylerinin

belirlenmesinde genellikle Atesman (1997)’in gelistirmis oldugu formiiliin

44



kullanildig1 goriilmektedir. Gelistirilen bu formiilde zorluk duzeyleri ve tirleri
farkli olan metinlerin analiz edilmesiyle bir swralama yapilmistir. Okunabilirlik,
okuyucu tarafindan metnin zor ya da kolay anlasilma diizeyidir (Atesman, 1997, s.
71). Yapilan bu tanimdan yola ¢ikarak Tablo 4’te Atesman (1997)’1n gelistirdigi

formiilde metinler {izerinde smiflandirma su sekildedir:

Tablo 4. Tiirkge Metinler i¢in Okunabilirlik Araliklari

Okunabilirlik Duzeyleri Okunabilirlik Arahg:
Cok kolay 90-100
Kolay 70-89
Orta guclukte 50-69
Zor 30-49
Cok zor 1-29

Bir metnin okunabilirlik diizeyi 100’e yaklastikca kolay; 0’a (sifir)
yaklastik¢a zor oldugu Tablo 4’ten anlagilmaktadir. Asagida metin tUrleri olarak

hikaye edici ve bilgilendirici metinlerden bahsedilmistir.
2.1.7.1 Hikaye Edici Metinler

Hikaye edici metin, bir konu gergevesinde gergeklestirilen giizel bir sanat
faaliyeti olarak tanimlanabilir (Aktas ve Giindiiz, 2015). Hikaye edici metinlerde,
okuyan kisiye dogrudan bilgi verilmez. Roman, hikaye, masal tiirii tercih edilerek
yazilmig eserler genellikle hikdye edici metin tiirlinde yazilmistir. Hikdye edici
metinler sayesinde okuyucular zengin hayal diinyalarma sahip olurlar (Giines,
2016, s.248). Hikaye edici metinlerin 6grencilerin kisilik ve empati duygularinin
gelisimine de katkis1 oldugu soylenebilir. Akyol (2019, s.161)’a gore hikaye edici
metinler vasitasiyla Ogrencilerin dil gelisimlerindeki yaraticiliklarint ortaya
cikarmak miimkiindiir. Dijital hikayelerin de hikaye edici metinler gibi 68renciler
tarafindan olusturulurken yaratici, aktif ve islevsel Ozellikleri bulunmaktadir
(Karaoglu, 2016; Nam, 2017; Tun¢ ve Karadag, 2013). Hikdye edici metinlerin

ilkokul diizeyinde daha ¢ok tercih edilmesinin nedeni, anlasilmasinin daha kolay
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olmas1 ve dilinin sadeligidir (Kaldirim ve Tavsanli, 2018). Okuma ve anlama

caligmalarinda genellikle hikaye edici metinlerden yararlanildig1 s6ylenebilir.

Bu metin tiirtiniin bilgilendirici metinlerden farkl 6zellikleri bulunmaktadir:
Hikaye edici metinlerde anlatilan olay ve verilmek istenen ana diisiincenin ele
alimma sekli genellikle kurgusal ve sanatsaldir. Bilgilendirici metinlerde ise

anlatilmak istenen olay dogrudan okuyucuya verilmektedir (Cetin ve Bulut, 2020).
2.1.7.2 Bilgilendirici Metinler

Bilgilendirici metinler, bilinen ya da bilinmeyen bir konu hakkinda bilgi
sahibi olmay1 amaglayan metin taradur (Glnay, 2013). Bilgilendirici metinlerde
herhangi bir dolayli anlatima basvurulmadan anlatilmak istenen diisiincenin en sade
sekli ile dile getirilmesi s6z konusudur (Kodan, 2015). Bu metin tiiriinde yazilan
eserlerde kullanilan kelimeler daha ¢ok kelimenin akla gelen ilk anlami ile
kullanilir (Temizkan, 2007, s.26). Bilgilendirici metinler, genellikle bireye bilgi
verilmesi amaciyla yazildig1 i¢in c¢esitli konular1 kapsayabilmektedir: Tarihi
olaylar, gercek hayat hikayeleri, bilimsel konular gibi (Giines, 2016). Bilgilendirici
metin tlirlerine makale, biyografi, deneme, brosiir vb. yazilar girmektedir (MEB,
2019). Ogrenciler bilgilendirici metinler ile ¢alisma yaptiklarinda bu metinleri
anlamada gucluk cekebilirler (Dymock ve Nicholson, 2010). Bilgilendirici metinler
secilirken oncelikle Ogrenci seviyesine uygunluk aranmahdir. Ogretmenler
genellikle bu tiir metinleri, 6gretme asamasinda kullandiklar1 ig¢in Ogretmen
rehberligi gerektirebilir. Literatiir incelendiginde dijital hikaye olusturma
calismalarinda bilgilendirici metinlerin kullanildig1 calismaya rastlanmamustir.

Yapilan caligmanin alanyazindaki bu boslugu dolduracagi diisiiniilmektedir.
2.1.8 Teknolojik Okuma Araclar

Teknolojinin gelismesiyle okuma ara¢ ve gereglerinde degisiklikler

yasanmaktadir. Bu ara¢ gereclerden bazilar1 asagida sunulmustur.
2.1.8.1 Sesli Kitap

Basili bir kitabin orijinalligini bozmadan profesyonel bir sekilde teknolojik
aletlere (CD, hafiza karti, telefon kayd: gibi) kaydedilmesiyle olusmus olan
kitaplara sesli kitaplar denilmektedir (Ertem, 2014). 2020 yilinda sesli kitaplarin

popiilerligini artiran en 6nemli durum Covid-19 salgini olmustur. Diinyadaki
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milyarlarca insan izolasyon giinlerini iyi bir sekilde degerlendirmek icin sesli
kitaplar1 se¢mis olup yayincilar da bu ilgiyi fark ederek sesli kitaplar olugturmaya
hiz vermistir (Whitten, 2020). Sesli kitaplar, teknolojik araclar sayesinde her an ve
her yerde erisilen bir formattir ve bu kitaplarin yayginligi giinden giine artmaktadir
(Gocerler ve Asutay, 2016). Glnimiizde dijital gelismelerin artmasiyla birlikte
kitabin bi¢cimsel 0zellikleri de degismistir. Olusturulan kitaplar, teknoloji sayesinde
sayisallagmakta, bir ekran iizerinden okunabilmektedir. Sayisal ortamlarin
sagladig1 bu imkanlar sayesinde kitaplar sadece basili halde kalmamakta, gorsel ve

isitsel bicimleriyle insanlara ulagsmaktadir (Kaplan ve Ataizi, 2020).

Sesli kitaplar, O6grencilerin okuma basarisii artirmakta (Tiirker, 2010),
kelime dagarcigini gelistirmekte ve okumaya yonelik olumlu tutum olugmasimni

saglamaktadir (Lipson ve Wixson, 2013).
2.1.8.2 Elektronik Kitap (e- Kitap)

E-kitap, elektronik ortamda olusturulmus igerigin yazilimlar sayesinde
zenginlestirilerek bilgisayar ve telefon gibi donanimlarda sunuldugu iceriklerdir
(Onder, 2010). Elektronik kitap olusturma maliyetinin diisiik olmas1 nedeniyle e-
kitap sayisinda artis yasandigi sOylenebilir. Olusturulan e-kitaplar okuyucular
tarafindan hem ¢evrimi¢ci hem ¢evrimdisi1 araglar yardimiyla okunabilmektedir
(Onder, 2011). Ayrica bu tiir kitaplarin her zaman ulasilabilir olmasi gibi avantajlar1

da bulunmaktadir.

Ogrenme siirecinin verimini artirmak i¢in iyi tasarimlar yapilarak olusturulan
e-kitaplar giiniimiizde egitim ortamlarmda kullanilabilir (Ongéz, 2011). E-kitaplar,
duragan bir yapida tasarlanmamalidir. Ogrencileri 6grenme siirecine aktif bir
sekilde dahil ederek etkilesim 6gelerini i¢cinde kapsayacak sekilde tasarlanmalidir
(Cankaya ve Izmirli, 2018). Ogrencilerin aktif bir bicimde e-kitap okurken g6z
hareketlerinde, anlama ve zihinde yapilandirma becerilerinde degismeler olabilir.
E-kitaplar sayesinde okuyucularmm farkli bakis agis1 gelistirme, sorgulama,

arastirma gibi {ist diizey bilissel becerileri gelisebilir (Susar ve Giines, 2015).
2.1.8.3 Coklu Ortam Metinleri (Hiper Metin)

Hiper metinler, farkli metin sayfalarinin ya da metinlerin birlesmesiyle olugur

(Wallen, 2002). Cakmak ve Altun (2008) ise hiper metni dijital ekranlardan
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sunulan, kopriiler araciligi ile gegisler yapilabilen, okuma siirecinin net olmadigi,
bilgiye ulagmada kontrolii okuyana birakan bir metin tlrl olarak ifade eder. Hiper

metinlerin 6zellikleri sunlardir:
e Bilgisayar iizerinden sunulmaktadir.
e Dijital ortamlarda kullanilan 6zellikler sayesinde zenginlestirilebilir.
¢ Olusturulan metinlerin baglama ve bitis sayfalar1 olmayabilir.

e Yazilimlar araciligiyla olusturulan metinlerde ara yiiz, dijital buton ve

tabakalar bulunur.
e Okuyucular icerikte kopriiler araciligiyla gecis yapabilir.

e Opgrenciler istedikleri siradan baslayarak bilgiye ulasabilir (Cakmak ve
Altun, 2008; Duffy ve Knuth, 1989).

Hiper metinlerin bu 6zellikleri sayesinde okuyucu sayfalar arasinda kolayca
dolasabilir, ulasmak istedigi bilgiye hizlica ulasabilir. Hiper metinlerin egitim
ortamlarinda kullanilmasmmm en o6nemli nedeni, Ogrencilerin kendi istekleri
dogrultusunda bilgiye ulagsmalarmi saglayan bir ortam yaratmasidir (Ozen ve

Ertem, 2014).
2.1.8.4 Dijital Metin

Klasik yontemlerle yapilan okuma eylemi zamanla yerini dijital ortamlara
brrakmistir. Bu nedenle dijital ortamda okunan metinlerin sayisinda artig
yasanmaktadir (Giines, 2016). Bireyler bilgisayar, tablet, akilli telefon gibi
teknolojik ara¢ gerecleri kullanmakta ve bu teknolojik araclar sayesinde dijital
metinleri okuyarak yeni bilgiler edinmektedirler (Maden ve Maden, 2016). Duran
ve Topbasoglu (2015) tarafindan yapilan arastirmada dijital metinler ile kagida
basilt metinler arasindaki fark incelenmis olup 6grencilerin okudugunu anlama

puanlar1 arasinda anlamli bir fark tespit edilmemistir.

Ertem (2014)’e gore dijital metin; resim, grafik, animasyon, miizik, video
gibi ¢oklu ortam araglarmin, farkli yazi tipi, renk, boyutlarda metin yazisi ile
birlikte goruntilenerek dijital ortamda gosterilmesidir. Dijital metinlerin 6zellikleri

sunlardir:

e Bireysel olarak kullanilabilmesi,
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e Bireysel ya da sinif¢ca okunabilmesi,

e Cevreye duyarlilik,

e Maliyet diistikliigi,

e Israfin 6niine gegmesi,

e [Eglenceli olusu,

e Kolay tasmabilmesi,

e (evrimici ya da ¢evirimdis1 ulasilabilirligi,

e (Grupla ya da bireysel okumaya uygun olmasi,

e Birden ¢ok duyu organmna hitap etmesi (Giines, 2016; Mizrachi, 2015;
Ertem, 2014; Larson 2010).

Ogretmenlerin  smiflarinda  dijital metinleri kullandigm1 soyleyebiliriz.
Smiflarda kullanilan dijital metinler sayesinde okuma daha eglenceli ve ilgi ¢ekici
hale gelmektedir (Thoermer ve Williams, 2012). Dijital metinleri iginde barindiran
dijital hikayeler de sinif i¢i uygulamalarda kullanilmalidir. Dijital hikaye yontemi,
hikaye anlatimi ile ¢coklu ortam araglarinin iliskilendirilmesi sonucu olugmaktadir
(Norman, 2011). Metin, ses, goruntu, video ve muzik gibi ¢coklu ortam araglarinin
bir araya gelmesiyle dijital hikdyeler olusabilir. Dijital hikadyelerin 6grenme
ortamlarinda kullanilmasi 6grencilerinin dikkatini ¢ekmekte, motivasyonunu ve

akademik bagarisini arttirmaktadir (Hung, Hwang ve Huang, 2012).
2.1.9 Dijital Hikaye ve Turleri

Dijital hikayeler, etkilesimli bir ortamda, bireye ortamin kontroliinii verip onu
aktiflestiren, bir hikdye senaryosu icinde ilerlerken bireyin zihnindeki bilgiyi
anlamli bir bicimde olusturmasma firsat veren, uygulamalar ile bu bilgiyi
pekistirmesini saglayan ve edindigi bilgiyi giinliik yasama aktarilmasmi saglar
(Tung ve Karadag, 2013). Dijital hikdye, ¢oklu ortam uygulamalariyla hazirlanmis
anlatimlarm sunuldugu bir yontemdir (Meadows, 2003). Cesitli dijital hikaye tiirleri
bulunmaktadir (Frazel, 2010; Ohler, 2013; Robin, 2008).
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Onemli bir kisi hakkinda

Onemli bir olav hakkinda

Onemli bir ver hakkinda

LSS Birevin vaptiklar1 hakkinda
Dijital
Hikaye Tarihi Diger kisisel hikayeler
Tiirleri
Bilgilendirici

Sekil 8. Dijital Hikaye Turleri

Dijital hikaye tiirleri Sekil 8’de gosterildigi gibi bilgilendirici hikayeler,
kisisel (yansitmaci) hikayeler ve tarihsel olaylarla ilgili hikayeler olmak iizere {i¢
baslikta siniflandirildig1 gériilmektedir (Robin, 2006). Bu basliklardan yola ¢ikarak

dijital hikaye tiirlerine asagida kisaca bahsedilmistir.

Kisisel Hikayeler: Dijital hikayelerin en ¢ok kisisel hikayeleri anlatmada
kullanild1g1 sdylenebilir. Kisisel hikayeler bireyin hayatindaki 6nemli olaylarin ve
durumlarin aktarildig1 hikayelerdir. Kisisel (yansitmaci) hikayeler; anilar, olaylar,
kisisel deneyimler ve otobiyografilerden olugsmaktadir. Bu tiirdeki dijital hikayeler;
karakter hikayeleri, hatirlatici hikdyeler, 6nemli bir olayla ilgili hikayeler olarak
cesitlendirilebilir (Lambert, 2007; Robin, 2008). Kisisel hikayeleri Lambert ve
Hessler (2018) bes grupta ele almaktadir. Bunlar:

> Onemli Bir Kisi Hakkinda: Bu hikayelerde tanmimak istedigimiz,
hayatimizda onemli oldugunu disiindiigiimiiz, sevgimizi ifade eden,

anilarimiz1 anlatarak hatirlamak istedigimiz karakterler anlatilir.

> Onemli Bir Olay Hakkinda: Bu hikdyeler, maceralarimizi,
seyahatlerimizde yasadigimiz yeni heyecan ve deneyimlerimizi ifade eden

hikayelerdir.

> Onemli Bir Yer Hakkinda: Bu hikdyelerde 6nceden oturdugumuz bir ev,
sevdigimiz bir orman veya magaza gibi yasadigimiz yerler hakkindaki bilgi

verilir.
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» Bireyin Yaptiklar1 Hakkinda: Giinliik yasantimizda yapmig oldugumuz

meslek, hobi ve is yeri arkadaslar1 gibi konularin anlatildig1 hikayelerdir.

> Diger Kisisel Hikayeler: Yasimiza ait hikdyelerin anlatildigi kisisel
hikayelerdir. Yasanilan zorluklarin istesinden gelme, ask hikayeleri,
evlenilecek kisi ile tanisma, bebek sahibi olundugunda yasanan duygular,

kesif hikayeleri gibi.

Bilgilendirici Hikayeler: Belli bir konu ya da uygulamalar1 6gretmek
amaciyla hazirlanan matematik, saglhk, fen bilgisi, egitim teknolojileri gibi
alanlarda kullanilan hikayelerdir. Bu hikaye tiirli, dersin igeriginin yapilandirilip

hikaye sekline doniistiiriilmesiyle olusur (Garcia ve Rossiter, 2010).

Tarihi Olaylarla ilgili Hikdyeler: Ge¢mise iliskin bilgi edinmede énemli
olay ve durumlari anlatan hikayelerdir (Robin, 2006). Tarihi olaylarla ilgili
olusturulan hikayeler, tarihsel igerigi olan konularda 6grencilerin konu hakkinda

bilgi edinerek olaylara kars1 bilgi edinmesini saglamaktadir.

Dijital hikayeler farkli amaglarla kullanilabilir. Egitim ortamlarinda dijital
hikayeler kullanim amacma gore Kkisisel, tarihi ve bilgilendirici tiirlerde

bulunmaktadir.
2.1.10 Dijital Hikaye Tarihcesi

Dijital hikaye kavrami giiniimiizde yeni bir kavram olarak goriilse de aslinda
ortaya ¢ikisi 1980’lere dayanmaktadir. Dijital hikdyelerin yaygmlasmasini
saglayan iki kurum vardir: Bu kurumlardan birincisi Joe Lambert‘in onciiliigiinii
yaptig1 Kaliforniya’da yer alan Dijital Hikdye Anlatim Merkezi’dir (Center for
Digital Storytelling). Dijital hikayeleme ile ilgili ¢aligmalar Joe Lambert ve Dana
Atchley’in Onciiliigiinde 1980°1i yillarin sonlarma dogru yapilmistir. 1990’
yillarin bagindan beri insanlarin kendi dijital hikdyelerini yaratmalarina ve paylasim
yapmalarina yardimci olmuslardir. 1994 yilinda Nina Mullen’in de katkisiyla San
Fransisco’da Dijital Medya Merkezi agilmistir. Dijital Medya Merkezi Berkeley’de
1998 yilinda Dijital Hikdye Anlatim Merkezi adiyla yenilenmistir. Bu merkezde
dijital hikayelerini olusturmak isteyen insanlara egitim verilerek hikdye bilesenleri
anlatilmistir (Bull ve Kajder, 2004). ikinci kurum ise Dijital HikAye Anlatimmin
Egitsel Kullanim Merkezi’dir (The Educational Uses of Digital Storytelling). Bu
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kurum Bernard Robin tarafindan Houston Universitesi’nde kurulmustur. Atchley
ve Lambert ¢alismalarina bagladiklarinda pahali olmayan ve kolay ulasilabilir
dijital medya araglarin1 ¢ok fazla diislinemezlerken giinlimiizde daha uygun,
erigebilir ve yaygm olarak kullanildig1 sdylenebilir. Boylece dijital hikayelerin
Ogrenme ortamlarinda kullanilmasinda artig goriilmektedir (Robin, 2008). Dijital
hikayelerin 6grenme araci olarak ortaya ¢ikisi uzun gegmise dayanmaktadir. Dijital
hikdye merkezleri ve bu merkezlerin kurucular1 bu hareketin onciileri olmustur.
Dijital hikayeler her smif diizeyinde, gesitli disiplinlerde ve farkh kiiltiirlerdeki

ogrencilerle bir arag olarak kullanilabilir (Rossiter ve Garcia, 2010).

Bu iki kurumda yapilmis olan calismalar ve verilen egitimlerle dijital
hikdyelemeye kars1 ilginin artarak alandaki c¢alismalarin sayisinda da artis
gorulmektedir (Bull ve Kajder, 2004; Bumgarner, 2012; Hubbel, 2011; Lambert,
2002; Robin, 2008; Rossiter ve Garcia, 2010). Joe Lambert’in 2003’te yayinlanan
“Digital Storytelling: Capturing Lives, Creating Communities” isimli kitabi dijital
hikdye olusumunu genis bir sekilde ele almaktadir. Bu kitap dijital hikayenin

taninmasi1 ve yayginlagsmasimda 6nemli bir konuma sahiptir.
2.1.11 Dijital Hikayelerin Ogeleri

Dijital hikayeler birbiriyle baglantili ve kendi icinde dinamik bir yapida olan
yedi 6geden olusmaktadir (Bull ve Kajder, 2004; Bumgarner, 2012; Lambert, 2010;
Robin, 2006). Bu 6geler; bakis agisi, dikkat ¢ekici soru, duygusal igerik, ses,
miizigin giicii, ekonomiklik ve hizdir. Dijital hikdye ogeleri Tablo 5’te

aciklanmustir.

Tablo 5. Dijital Hikdyelerde Bulunmas1 Gereken Ogeler (Erdem, 2017)

Ogeler Aciklamalar
Bakis Acisi Hikayenin temas1 ve yazarin bakis agis1
Ilgi Cekici Soru Hikayede cevabi aranan soru

Duygusal Igerik Hikaye ve dinleyiciler arasinda duygusal bag kurmas1

Iyi Seslendirme Hikayenin anlagilmasi i¢in hikayeyi seslendirme
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Miizigin Giicti Hikayeyle ilgili fon miizik kullanim1

Ekonomiklik Icerigin sade olmasi, fazla bilgi verilmesinden uzak
durulmas1
Hiz Hikayenin ritminin iyi ayarlanmasi (hizli yavas vb.)

2.1.12 Dijital Hikaye Olusturma Siirecinde Asamalar

Alanyazin incelendiginde dijital hikdye olusturma asamalarinin farkl
sekillerde olustugu tespit edilmistir. Dijital hikdye olusturma siirecini Barrett,
(2009) bes basamakta ifade etmistir. Bunlar; metnin yazimi, ses ekleme, resimleri
diizenleme, hikdye olusturma ve paylasmadir. Kaffell (2017) ise dijital hikaye

olusturma asamalarini1 dort asamada ac¢iklamistir. Bu asamalar:
= Tanim yapma, derleme ve karar verme,
= Secim yapma, ige aktarip olusturma,
= Karar verme, yazma, kayit etmek ve bitirmek,

= Gosteri yapma, degerlendirmek ve cogaltmak seklindedir (Akt. Eryilmaz ve
Er, 2018).

Tolisano (2008) ise dijital hikdye olusturma asamalarini lice ayirmistir.
Bunlardan birincisi hazirlanma asamasidir. Hazirlanma asamasinda, hikaye
metninin olusturulmasi, kullanilacak olan resim gibi gorsellerin toplanmasi
saglanir. Ikinci asamada bilgisayarlar yardimiyla (Movie Maker, StoryJumper,
Photo Story vb.) ses ve miizik gibi dgeler bir araya getirilir. Son asamada ise

olusturulmus olan dijital hikayeler paylasilir.

Kearney (2011) ise dijital hikaye olusturma siirecini liretim Oncesi, liretim,
Uretim sonras1 ve dagitim olmak tizere dort basamakta toplamistir. Yapilan bu
smiflamalar dikkate alinarak dijital hikdye olusturma asamalar1 ve bu asamalarda

Ogrenci davranislarina ilisin rol bilgileri Tablo 6’da gosterilmistir.
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Tablo 6. Dijital Hikaye Olusturma Sdreci

Sureg Dijital Hikiye Adimlar Ogrenci Rolleri
Calisma konusunun ve amacinin
belirlenmesi, olusturulacak olan djjital
Fikirlerin tiretilip gelistirilmesi hikaye tiriinin (kigisel, tarihi ya da
bilgilendirici) secilmesi ve genel bir gerceve
olusturulmasi
Senaryonun yazimi Igerikte yer alacak kisi ve olaylarin belirlenir
URETIM  Olaylarin zaman sirasina koyulmasi Senaryonun kronolojik olarak diizenlemesi
ONCESI
Sahnedeki temel sorunun belirlenmesi, sorun
Duygusal igerik verilirken icerikte verilmesi gereken mesaj ve
hitap edilen kitlenin dikkate alinmasi
Hikaye haritasi olusturulma Zihin haritasi teknigi kullamilmasi
Coklu ortam dgelerinin arastinlmast Ser?aryoda _sesin kullanildig1 ~ sahnelerin
belirlenmesi
Gorsellerin hazirlanmast D|.J|.tal hlkavyede yer verilecek gorsellerin
(cizim, fotograf, resim vb.) olusturulmasi
Tasarim Ses/miiziklerin Ses kayitlarim olugturma, fon miiziklerinin
hazirlanmasi secilmesi
Arayiiz tasarimi Olusturulacak yazilimin segilmesi
URETIM R
Ses ve gorsel dzelliklerin diizenlenerek dijital
Dijital hikayenin olusturulmasi hikdyenin senaryoya uygun bir sekilde
tamamlanmasi
" On izleme yapilarak diizenlemelerin
Diizenleme
yapilmasi
Hikayenin Kaydedilmesi Olusturulan dijital hikdyenin kaydedilmesi
Akran Degerlendirmesi Farkli kisilere izletilerek farkli bakis
agilarmin alinmasi
Degerlendirme ~ Ogretmen Ogretmen tarafindan degerlendirilerek doniit
URETIM Degerlendirmesi alinmasi
SONRASI
Uzman Degerlendirmesi Uzman kisilerce izlenip doniitlerin alinmasi
Yeniden Diizenleme anutlere gore dijital hikdye de son
diizenlemelerin yapilmasi
Kiigiik Grup Sunumu Olusturulan djital hikdyenin sunumu ve
yorumlanmasi
DAGITIM

Dijital Hikayelerin Yayinlanmasi

Dijital  hikayelerin
yayinlanmast

sosyal  medyada
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Lambert ve Hessler (2018)’e gore dijital hikaye olusturmanin yedi asamasi

bulunmaktadir. Bunlar:

= Bilgilere Sahip Olmak: Hikéyedeki durumlarmn organize edilerek

anlatilmasidir.

= Duygulara Sahip Olmak: Soézciiklerin ifade ettigi duygusal giicle

hikdyenin anlam ve duygu biitiinliigii saglanir.
= Ani Bulma: Anilarla hikdyenin sekillenmesi saglanir.

» Hikayeyi GOormek: Hikaye i¢in kullanilacak resimlerin segilmesi ve

kullanilmasiyla gerceklesir.

» Hikédyeyi Duymak: Hikdyeyi olusturan Kkiginin sesini tanimlayip,

ortamdaki ses ve miizigi duymasidir.

» Hikayeyi Birlestirmek: Hikayedeki resim, ses, miizik ve senaryonun

uygun sekilde birlestirilmesiyle olusur.

= Hikayeyi Paylasmak: Hikayenin gbzden gecirilip amaca uygun olarak

kisilerle paylasilmasidir.

Dijital hikaye olusturma agamalari farkli sekillerde gosterilse de dijital hikaye
stirecinin metin, gorsel, ses yiikleme, miizik ekleme ve yayinlama gibi 6zelliklerden
olustugu gorilmektedir. Giinlimiizde bilgisayar kullanimimin artmasi ile birlikte
dijital hikdye olusturulmasim1i saglayan bircok yazilim ve programlar
gelistirilmistir. Bunlar: Toondoo, StoryJumper, Windows Movie Maker, Microsoft

Power Point, Imovie, Photo Story 3 gibi ¢esitli yazilimlardir.
2.1.13 Dijital Hikdye Olusturmada Kullanilan Ara¢ ve Yazihmlar

Dijjital hikaye olusturma, uygulanan ortam ve teknolojinin degisimine gore

bilgisayar tabanli ve web tabanli sekilde gergeklesebilir (Demirer, 2013).

Dijital hikdye olusturmak i¢in teknolojik altyapmin kurulu olmasi, 6gretmen
ve O0grencilerin teknolojiyi kullanma becerilerinin yiiksek olmasi gerekmektedir.
Ogrencilerin dijital hikdye tasarlayabilmeleri igin kullanacaklar1 teknik araglarin
(bilgisayar, kamera, mikrofon vb.) planlanip okul i¢inde hazir bulunmasi
gerekmektedir (Demirer, 2013; Hubbell, 2011; Robin, 2006). Dijital hikayeler

iletisim, igbirligi ve baglant1 kurma gibi teknolojik 6zellikleri sayesinde 6grenmeyle
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arasinda koprii gorevi kurmaktadir (Karoglu, 2015). Dijital hikaye olusturma

sirecinde ses ekleme, video olusturma, fotograf diizenleme, yazma ve sunum

yapma yazilimlar1 kullanilabilir. Dijital hikaye olusturma siirecinde kullanilan baz1

ara¢ ve yazilimlar Tablo 7’de gosterilmistir:

Tablo 7. Dijital Hikdye Olusturmada Kullanilan Ara¢ ve Yazilimlar (Yilmaz,

Ustiindag ve Giines, 2017)

Kullanilan Yazilimlar

Kullanilan Arag ve Gerecler

Photoshop Masauisti ya da dizlsti bilgisayarlar
Photo Story 3 Telefon, tablet vb.
Movie Maker Ses Kayit Cihazlari(mp3, mikrofon gibi)

WEB Tabanli Yazilimlar

Video Kayit Cihazlar1 (Web Cam,

(StoryJumper, Powtoon vb.) Fotograf makinesi gibi)

iMovie Hoparlor ve kulaklik

Audacity Internet

Paint.net Tarayicilar, CD/DVD, Flash Bellekler

Microsoft Power Point

Projeksiyon

Dijital ara¢ kullanma becerisi gelismemis olan bireylerin dijital ortamlarda

bir iriin hazirlamalar1 kolay olmayabilir (Sadik, 2008). Gilinlimiizde tablet,

bilgisayar ve akilli telefonlar zaman ve mekan smirin1 ortadan kaldirarak kisisel

Ogrenmeler icin bir firsat olusturmaktadir. Buna benzer araglar1 kullanarak dijital

hikayeler olusturulabilir. Bu araglarda kullanilmasi i¢in tasarlanan bazi yazilimlar

Tablo 8’de gosterilmistir (Karakoyun, 2014).
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Tablo 8. Akilli Telefon ve Tablet Bilgisayar Yazilimlari

Uygulama  Link Bilgisi

StoryKit https://itunes.apple.com/us/app/storykit/id329374595?mt=8

Storyrobe https://itunes.apple.com/us/app/storyrobe/id337670615?mt=8

iTalk https://itunes.apple.com/us/app/italkrecorder/id293673304?mt=8

Fotobabble  https://itunes.apple.com/us/app/fotobabble/id353078443?mt=8

iMoviefori  https://itunes.apple.com/us/app/imovie/id377298193?mt=8&ign-
mpt=u0%3D4

Pad

8mm https://itunes.apple.com/us/app/8mm-hd/id441875100?mt=8
HD foriPad

Reel https://itunes.apple.com/us/app/reeldirector/id334366844?mt=8
Director

2.1.14 Dijital Hikaye ve Okuryazarhk

Ertem (2014) okuryazarligi 6grencinin anlam kurma ve teknolojiyle etkilesim
halinde olmasi seklinde tanimlamaktadir. Teknolojinin egitim 6gretim ortamlarinda
kullanilmasi, 6grenme siirecini ¢esitlendirmesinin yani swra dijital okuryazarlik
becerilerinin de gelismesini saglayabilir. Dijital hikayeler 6grencilerin hem
geleneksel okuryazarlik becerilerini gelistirmekte hem de ¢oklu ortam okuryazarlik
becerilerini gelistirmektedir (Kulla-Abbot, 2007). Sekil 9’dan anlasilacagi gibi,
dijital hikayeler geleneksel ve coklu okuryazarlik becerilerini biitlinlestirerek

okuryazarlig1 dijital boyuta tagimistir.
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Sekil 9. Diyjital Hikaye ve Okuryazarlik

Cigerci (2015) teknolojinin 6zellikle de bilgisayarlarin egitim ortamlaria
entegre olmasiyla 6grenme siirecine kazandirmis oldugu olanaklar sayesinde dijital
okuryazarlik becerilerinde gelisme oldugunu sdylemektedir. Giiniimiizde bilgi
teknolojilerine ulasmak hem kolay hem maliyetinin uygun olmasi nedeniyle egitim
programlarina teknolojinin daha ¢ok dahil olmas1 gerekmekte olup siniflarda bu

imkanlardan yararlanilmasina olanak saglanmalidir.

Robin (2008) 6grencilerin kendi yapmus olduklar1 dijital hikaye calismalarini
inceleyerek hem elestirel diisinme hem de sosyallesme becerisinin gelistigini
sOylemektedir. Kisilerin dijital bir hikdye olusturma siireclerinden elde ettikleri

okuryazarlik becerilerini Robin (2008) su sekilde siralamaktadir:
e Teknoloji okuryazarligi becerileri,
e Dijital okuryazarlik becerileri,
e Gorsel okuryazarlik becerileri,
e Bilgi okuryazarlig1 becerileri,
e Arastirma yapma becerileri,
e Problem ¢6zme becerileri,
e Yazma becerileri,

e Sunum yapma becerileri,
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o Kisiler arasi iligki becerileri,
e Organizasyon becerileri,
e Degerlendirme yapma becerileri.
2.1.15 Dijital Hikayelerin Egitim Amach Kullanilmasi ve Akict Okuma

Egitimde kullanilan dijital hikayeleri Robin (2006), 6gretmenlerin dgretim
araci olarak hazirlamis oldugu dijital hikayeler ve 6grencilerin 6grenme araci olarak
hazirladig1 ya da kullanacagi dijital hikayeler seklinde smiflandirmaktadir. Egitim
aract olarak dijital hikdyeyi kullanan G6gretmenler, Ogrencilerin yeni bilgileri
kesfetmelerini, derse karsi ilgisinin artmasini ve ¢oklu ortam icerigiyle daha kolay
ogrenmelerini saglayabilir. Bu baglamda ogretmenler, kendi hazirlamis oldugu
dijital hikayeyi kullanip derslerindeki anlasilmasi1 zor olabilecek kavram veya
konularin daha anlasilir hale getirebilirler. Ogretmenler, bu yontemin 6zelliklerini,
asamalarin1 6grenmeleri ve dijital hikayelerin derslerin hangi asamasinda
yararlanacaklarini planlamalidirlar. Ayrica 6gretmenler derslerin giris boliimiinde
dijital hikayeleri su amaglarla kullanabilirler: Dersi tanitmak, konuya dikkat
¢ekmek, merak uyandirmak ve 6nceki 6grenmeleri hatirlatmak (Kabaran ve ark.,

2019).

Dijital hikayeleri 6gretmenlerin tasarlayabilecegi gibi 6grenciler de kendi
dijital hikayelerini tasarlayabilirler. Bu durumda O6grencilere dijital hikaye
hazirlamadan 6nce dijital hikdye 6gelerini ve hikdye olusumunun siralamasini
anlatmak gerekir. Dijital hikaye tasarlayan Ogrenciler; goriislerini ifade etmeyi,
yaptiklarini diizenlemeyi, coklu ortam icerigi hazirlamay1, hazirlamis oldugu icerigi
izleyicilere sunmay1 6grenebilirler. Boylece dijital hikdye olusturmak 6grencilerin
iletisim becerilerini gelistirmede firsat olabilir. Dijital hikdye olusturma yaklasima,
bir egitim-6gretim modeli olarak yasadigimiz zamanin beklentilerini karsilayabilir.
Dijital hikayeler, 6grencilerin daha yaratici, aktif ve islevsel olabilecegi bir
yaklagim oldugu diistiniilmektedir (Dupain ve Maguire, 2007; Hathorn, 2005;
Lambert, 2003; Tung ve Karadag, 2013). Dijital hik&yeler, kazanilan bilgilerin daha
fazla akilda tutulmasini saglamakta ve 6grenme siirecinde 6grencilerin kendi bagina

sorumluluk alma duygusunu desteklemektedir (Bromberg, 2013).
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Robin (2008) dijital hikayelerin giiniimiizde siniflarda kullanimina yonelik

cok buylk bir gelisme oldugunu belirtmistir. Dijital hikayeler, iyi bir planla
organize edilirse Turkge, Matematik, Resim, Muzik, Sosyal Bilgiler, Hayat Bilgisi

gibi derslerin yaninda disiplinler aras1 da etkin olarak kullanilabilmektedir (Rossiter

ve Garcia, 2010). Egitim siirecinde kullanilan dijital hikayelerin sahip oldugu

bilesenler Sekil 10°da gosterilmistir:

Mikrofon ve
ses kayit
cihazlarini
Aragtirma, iceren ses
yazma, olusturma
diizenleme, araglar.
sunma, problem
¢cozme ve
degerlendirmeyi
iceren coklu
okuryazarlik.
Dijital
Kisisel ve Hikaye
anlamli yazma
sayesinde
ogrencileri ve
ogretmenleri

surece katar.

Kiilturel
okuryazarlik,
bilgi
okuryazarligi,
gorsel
okuryazarlik,
medya
okuryazarlig1.

Dijital
fotograf
makineleri,
tarayicilar ve
kameralari
iceren resim
olusturma
araglari.

Coklu ortam ve
blyiik depolama
olanaklar ile
bilgisayarlar.

Sekil 10. Dijital Hikaye ve Egitim (Robin, 2008)
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Dijital hikdyelerin egitim-6gretim faaliyetlerinde kullanilmasmin birgok

faydas1 bulunmaktadir. Bunlar:

Dijital hikayeler, bireylerin analitik diisiinmelerine imkan saglar (Robin ve
McNeil, 2013).

Pedagojik amaclarla siniflarda kullanilabilir (Meadows, 2003).

Ogrencilerin problem ¢dzme becerilerini kullanmasini desteklemektedir
(Wang ve Zhan, 2010).

Diyjital hikayeler ogrencilerde gorsel ve c¢oklu ortam okuryazarligim
gelistirmektedir (Robin, 2008).

Dijital hikayeler 6grencilerin yaraticiligini ve isbirligine dayali ¢alisma
becerilerini gelistirmektedir (Karaoglu, 2016; Nam, 2017).

Ogrencilerin motivasyonlarmi gelistirmektedir (Dogan ve Robin, 2008;
Morgan, 2014).

Aktif bir ortam gerektiren dijital hikdye olusturma streci heyecan verici ve
eglenceli bir iklim saglamaktadir (Frazel, 2010).

Ogrencilerin teknolojiyi kullanma diizeyini arttirir (Heo, 2009).

Ogrencilerin isbirligi yapmasmi saglar ve yaraticiliklarini gelistirir (Miller,
2009).

Ogrencilerin dort temel dil becerisini gelistirir (Abdul-Ameer, 2014;
Cokyaman ve Celebi, 2021; Giindliz, 2019; Morris, 2013; Robin, 2008; Xu
ve Ahn, 2011).

Ogrencilerin yaratic1 yazma becerisini gelistirir (Ohler, 2006).

Dijital hikayeler, ¢ocuklarin kelime haznesini arttirmakta, ifade ve alict
edici dil gelisimini desteklemektedir (Turgut ve Kisla, 2015).

Ogrencilerin analitik diisiinme, sentez yapma ve degerlendirme gibi iist

diizeyde biligsel 6grenmelerini gergeklestirebilmesini saglamaktadir (Yang
ve Chi I. Wu, 2012).

Dijital hik&yeler iletisim becerilerini gelistirmektedir (Ohler, 2006; Robin,
2008).

Anlatilmas1 zor olan konular dijital hikayeler kullanilarak daha kolay bir
sekilde anlatilabilmektedir (Yiiksel, Robin ve McNeil, 2011).
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e Dijital hikdyeler 6grencilerin kendi basindan gectigi olaylar1 duygu ve
diisiincelerini dijital ortamda canlandirma firsati1 vermektedir (Gils, 2005).

e Dijital hikayeler sayesinde 6grencilerin kisiliklerinin nasil oldugu ortaya
cikmaktadir (Banaszewski, 2005).

Egitim ortamlarinda 6grenciler metinler araciligiyla hazirlamis olduklar1
dijital hikayeleri tekrar tekrar okuyarak hatalarini bulmaya calisir ve bu durum
sayesinde Ogrencilerin okuma becerileri gelisebilir. Akict okuma stratejilerinden
biri olan tekrarli okuma, yetiskin bireylerin doniitleriyle 6§renci istenen diizeyde
okuma gergeklestirinceye kadar devam eder (Therrien, 2004; Yilmaz, 2006).
Tekrarli okumalar sayesinde 6grenciler metni ¢ok fazla okuyacaklarindan kelime
tanimada otomatiklesme olacak ve akicit okuma becerisi gelisecektir (Armbruster,
Lehr ve Osborn, 2001; Uysal, 2018). Ogrenciler dijital hikdye olustururken
hazirlamis oldugu metinleri vurgu ve tonlamalara uygun bir sekilde okuyarak
kaydeder. Olusturmus oldugu ses kayitlarini begenmezse tekrarli okumalar yaparak
dizeltirler. Bu durum 0&grencilerin akict okuma becerisini gelistirebilir. Bu
arastirmada dijital hikaye olusturmanin ilkokul dordiincii sinif 6grencilerinin akici

okuma becerisine etkisi incelenmistir.
2.2 Tigili Arastirmalar

Bu boliimde akici okuma ile ilgili yurt i¢i ve yurt dis1 ¢alismalara yer

verilmistir.
2.2.1 Yurt i¢i Cahsmalar

Eroglu (2020) tarafindan yapilan arastirmada dijital hikdye anlatiminin
Tiirkce dersini alan ortaokul 7. smif O6grencilerin hikdye yazmaya yonelik
tutumlarina, hikaye yazma kaygilarina ve dijital okuryazarliklarina etkisine
bakilmigstir. Arastirma yontemi olarak karma yontem se¢ilmistir. Calismadan elde
edilecek nicel verilerin toplanmasmda yar1 deneysel desen kullanilmis, arastirma
oncesinde On test ve son test eslestirilmis kontrol gruplu desen ile calisma
stirdiiriilmiistiir. Arastirmanin sonucunda, gruplar aras1 hikdye yazmaya yonelik
tutum, hikaye yazma kaygis1 ve dijital okuryazarlik puanlar1 agisindan deney grubu

lehine anlamli bir farklhilik oldugu ortaya ¢ikmuistir.

Baki (2019) yapmis oldugu arastirmada dijital 6ykiilerin, Tiirkge 6gretmeni
adaylarinin yaratic1t yazma becerilerine etkisi ve dijital dykii olusturma becerilerini
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degerlendirmeyi amaglamistir. Karma yontemle gergeklestirilen aragtirmada on
test-son test kontrol grupsuz yari deneysel desen ile durum calisma deseni
kullanilmistir. Calisma grubunda yer alan 43 Tiirk¢ce 6gretmeni adayi deneysel
islem Oncesi ve deneysel islem sonrasi dijital dykiiler olusturmuslardir. Arastirma
sonucunda dijital Oykiilerin yaratici yazma becerilerinin gelisiminde son test
puanlar1 lehine anlaml diizeyde farklilik oldugu goriilmiis olup, dijital dykiilerin

yaratici yazma becerilerini gelistirdigi tespit edilmistir.

Kose (2019) tarafindan yapilan arastirmanin amaci dijital hikaye anlatim
yonteminin okul 6ncesi dénem cocuklarmin dinleme becerilerine etkisini ortaya
koymaktir. Arastirmada deneysel yontem kullanilmistir. Arastirmada 60-72 aylik
smif gruplarinda bulunan 75 6grenci li¢ farkli deneysel gruba seckisiz atanmustir.
Hikayelerin gruplara farkli anlatim yOntemleri ile sunuldugu arastirmada veri
toplama siirecinde 11 hikaye kullanilmigtir. Arastirmadan elde edilen sonuca gore,
dijital hikaye anlatimi 60-72 ay grubundaki okul 6ncesi donem c¢ocuklarinin

dinleme becerilerini iizerine anlamli diizeyde etkisinin oldugu goriilmiistir.

Leylek (2018) tarafindan yapilmig olan arastirmada ilkokul 3. sif
ogrencilerinin okuma becerilerinin gelisiminde ve okumaya yonelik tutumlarinda
dijital hikayelerin etkisine bakilmistir. Aragtirmanin calisma grubunu 44 6grenci
olusturmakta olup arastrma deneysel modelde gerceklesmistir. Yapilan bu
arastirmaya gore dijital hikaye ile islenen Tiirk¢e derslerinde 6grencilerin okuma
hiz1 ve okudugunu anlama becerilerinin gelismesine katki saglamistir. Asil gelisme
ise dijital hikdye olusturulma asamasindan sonra 6grencilerin kelime tanima,
okuma hizi, okudugunu anlama ve prozodi puanlarindaki 6nemli derecede artis

olmustur.

Kaman (2018) tarafindan yapilan doktora arastirmasinda amag, ilkokul 4.
smif 6grencilerinin dijital metin okumalarinin; anlama, okuma hatalar1 ve tutumlar1
iizerindeki etkisini ortaya koymak ve deney grubu 6grencilerinin dijital metin
okumalar1 hakkindaki goriislerini ortaya ¢ikarmaktir. Arastirmada yontem olarak
nicel ve nitel arastirma yontemlerinin bir arada kullanildigi karma ydntem
kullanilmigtir. Arastirma sonucunda, dijital hikayelerin kullanilmasi 6grencilerin
okuma tutumlarinda etkili olmadigi, ancak okudugunu anlama becerilerinde etkili

oldugu anlagilmigtir. Ayrica dijital metinlerin okuma sirasinda yapilan okuma
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hatalarin1 azaltmada etkili oldugu tespit edilmistir. Arastirmada Ogretmenlerin
dijital metinleri derslerinde uygun gordiikleri durumlarda kullanarak egitim

ortamina katki saglayabilecekleri 6nerisinde bulunulmustur.

Kaya-Tosun (2018) hazirlamis oldugu doktora tezinde ilkokul dérdiincii sinif
Ogrencilerine uygulanan okuma c¢emberleri yonteminin okudugunu anlamaya,
okuma motivasyonuna ve sosyal beceriler tizerindeki etkisinin ve okur tepkilerinin
belirlenmesi amaclanmistir. Arastrma karma yontemlerden gomiilii deneysel
desende yapilmistir. Arastirma sonucunda okuma ¢emberleri yonteminin okuma
motivasyonu iizerinde anlamli bir fark ortaya ¢ikarmamistir. Fakat akict okuma,
okudugunu anlama ve sosyal beceriler tizerinde okuma ¢emberi yonteminin olumlu

etkisinin oldugu goriilmiistiir.

Baki ve Feyzioglu (2017) tarafindan yapilmis olan ¢calismada dijital 6ykiilerin
6. smif Ogrencilerinin yazmaya yonelik tutumlarina karsi etkisine bakilmistir.
Arastirma 60 Ogrenci ile gerceklesmis olup deneysel desende modellenmistir.
Yapilan bu arastirmaya gore deney grubunda bulunan 6grencilerin yazmaya
yonelik son test puanlarinda anlamli bir farklilik gosterdigi, dijital hikayelerin

yazmaya yonelik tutumlarin gelismesine olumlu bir katki sagladig1 gosterilmistir.

Ozerbas ve Oztiirk (2017)’iin yapmis olduklar1 arastirmada 5. smif Tiirkge
derslerinde dijital hikdye kullaniminin, 6grenci basarisi, motivasyonu ve kalicilik
iizerine etkisine bakmiglardir. Bu arastirmaya gore deney grubunda olan
Ogrencilerinin 6n test-son test basar1 puanlarina ait erisi puanlarmin kontrol grubu
Ogrencilerinin erigi puanlari arasinda deney grubunun lehine anlamli bir farklilik
oldugu gosterilmistir. Deney ve kontrol grubu arasinda ise kalicilik ve motivasyon

puanlar1 arasinda anlamli bir farklilik bulunmamustir.

Akyol ve Kodan (2016) okuma giigliigii olan bir ilkokul dérdiincii siif
Ogrencisi ile yaptiklar1 arastirmalarinda akici okuma stratejilerinin okuma
becerisini gelistirme tizerindeki etkisini belirlemeyi amag¢lamiglardir. Arastirma
nitel arastirma yontemlerinden durum deseni kullamilarak yapilmustir. Ogrenciye
0zgli bir okuma programi olusturulmustur. Programda kullanilan akict okuma
stratejileri 45 ders saati boyunca uygulanmistir. Uygulamalar sonucunda 6grencinin

okuma beceri diizeyinde yiikselme tespit edilmistir.
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Ozer (2016) tarafindan yapilan arastirmada dijital hikdye anlatimmmn kelime
O0grenme ve akilda tutmadaki roliine bakilmistir. 23 lisans 6grencisiyle gergeklesen
arastirma bir durum ¢aligmasidir. Bu ¢alisma sonucunda dijital hikaye anlatimimnin

kelime 6gretiminde etkili bir yontem olabilecegi bulgusu ortaya ¢ikmustir.

Ertem (2016) tarafindan yapilan arastirmada, oyun temelli dijital ortamlarin
niteligi ve Tiirk¢e dersinde Ogretim araci olarak kullanimina iliskin sinif
Ogretmenlerinin goriislerini  belirlemek amaclanmaktadir. Arastirmada nitel
arastirma deseni kullanilmistir. Amacl 6rnekleme yontemi ile belirlenen bu
arastirmanin ¢alisma grubunu 10 smif 6gretmeni olusturmaktadir. Bu ¢alismanin
sonucunda su sonuglara varimistir: Sinif 6gretmenleri dijital ortamlar1 zaman
yetersizligi, sinifta disiplin sorunlar1 ve donanim eksikligi nedeniyle Tiirkce
derslerinde siklikla kullanmadiklarmi belirtmislerdir. Sinif 6gretmenleri Tiirkge
dersinde dijital ortamlarmm kullanilmasma olumlu yaklagmakta ancak dijital
ortamlar1 nasil kullanacaklar1 ve kaynaklar1 nereden temin edecekleri konusunda

sorun yagamaktadir.

Cigerci (2015) tarafindan yapilan arastirmada, ilkokul dordiincii sinif Tiirkce
derslerinde dinleme becerilerinin gelistirilmesinde dijital hikayelerin etkisine
bakilmistir. Arastirma karma modelde gomiilii deneysel desen kullanilarak
gerceklesmistir. Arastirmada Tiirkge derslerinde dijital hikayeler kullanilarak
yapilan dinleme etkinlikleri sayesinde dinledigini anlama becerilerinin gelistigi ve
ogrencilerde dinlemeye yonelik olumlu bir tutum gelistirdigi sonuglar1 elde
edilmistir.

Yamag (2015) tarafindan yapilan calismada, kirsal kesimde ogrenim
gérmekte olan ilkokul {i¢iincii sinif 6grencilerinin yazma becerilerinin gelisiminde
dijital hikayelerin etkisine bakilmistir. Eylem arastirmasi olarak yapilan bu
arastirmada 6grenciler grup, esli ve bireysel olarak {i¢ dijital hikdye uygulamasina
katillm gostermislerdir. Arastrma sonucunda, yazma niteligi tasiyan fikirler,
organizasyon, kelime se¢imi, climle akicilig1 ve imla alt boyutlarinda gelismeler
oldugu gozlemlenmis ve kullanilan kelime sayisinda artma oldugu anlasilmistir.
Siire¢ i¢inde 6grencilerin teknoloji okuryazarliklar1 ve yeterliklerinin gelisim

gosterdikleri tespit edilmistir. Ayrica dgrencilerin dijital hikayelerin 6geleri ve
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dijital hikdye olusturma siirecindeki asamalar konusunda bilgilerinin gelistigi de

gorilmiistiir.

Gogen (2014)’in yapmus oldugu calismada dijital dykiileme yontemine dayali
Ogrenimin Ogrencilerin akademik basarilar1 ile 6grenme ve ders ¢alisma
stratejilerine etkisini incelenmistir. Arastirma deseni olarak, gercek deneme
modellerinden 6n test-son test kontrol gruplu deneysel model kullanilmistir.
Arastirmadan elde edilen bulgulara gore dijital hikdye yonteminin akademik
basariy1r artirma ile 6grenme ve ders ¢alisma stratejileri kullanimi iizerinde sunu

destekli 6gretime gore daha etkili oldugu sonucuna ulasilmistir.

Kurudayioglu ve Bal (2014) tarafindan yapilan aragtirmada dijital hikaye
anlatiminin Tiirk¢e dersinde kullanilmas1 amacglanmistir. Arastirmacilar arastirma
verilerini dokiimanlar araciligiyla elde etmistir. Betimsel analizin yapildigi bu
arastrma sonucunda dijital hikadyelerin dil becerilerinde etkili oldugu tespit

edilmistir.

Ates (2013) okuma giicliigii olan bir 6grenci ile calistig1 arastirmasinda
performansa dayali geribildirim ile tekrarlanan akici okuma uygulamasinin 6grenci
iizerindeki etkisini ortaya c¢ikarmayr amaglamiglardir. Uygulanan etkinliklerde
performansa dayali tekrarli akici okuma yapilmistir. Arastirma sonucunda
ogrencinin kelime tanima dogrulugunda gelisme ve okuma hatalarinda azalma

tespit edilmistir.

Basaran (2013) ilkokul dordiincii sinif 6grencileri ile yaptig1 arastirmada
ogrencilerin akict okuma durumlar1 ile okudugunu anlama becerileri arasindaki
iliskiyi nicel yoOntemlerden iliskisel tarama desenini kullanarak incelemistir.
Arastirma sonucunda, okudugunu anlama becerilerinin gelismesinde akict
okumanin 6nemli oldugu, prozodinin anlam olusturmada diger akici okuma
becerilerinden daha etkili oldugu, sesli okuma yapmanin okuma hiz1 ile anlama

arasindaki iliski diizeyinin diisiik oldugu tespit edilmistir.

Uzunkol (2013) akic1 okuma siirecinde karsilagilan sorunlar1 ve ¢oziim
yollarin1 belirlemeyi amagladig1 arastirmasinda okuma gii¢liigii olan bir ilkokul
tcilincli smif Ogrencisinin okuma esnasinda yaptigir hatalar1 belirlemis ve bu

hatalarin  giderilmesine yOnelik uygulamalar yapmistir. Arastirma durum
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calismasmin biitiinciil tek durum deseninde planlanmigtir. Yapilan uygulamalar

sonucunda dgrencinin okuma beceri diizeyinde artis oldugu tespit edilmistir.

Bastug ve Akyol (2012) ilkokul 6grencileri ile yaptiklar1 arastirmalarinda
okudugunu anlama becerisi ile akici okuma becerisi arasinda iliski olup olmadigini
anket araciligi ile belirlemeyi amaglamiglardir. Arastirma sonucunda akici okuma,
okuma hiz1 ve prozodi arasinda yiiksek diizeyde iliski tespit edilmistir. Ayrica akict
okuma becerileri ile okudugunu anlama arasinda da yiiksek diizeyde bir iliski

oldugu gozlemlenmistir.

Duran ve Sezgin (2012) tarafindan yapilan arastirmada bir ilkokul dérdiincii
smif Ogrencisine uygulanan rehberli ve yankilayict okuma yOnteminin akici
okumaya etkisini nitel aragtirma yOntemlerinden durum desenini kullanarak
belirlemeyi amaglamislardir. Ogrencinin sesli okuma becerisi her hafta
gozlenmistir. Uygulama Oncesi sesli okuma beceri diizeyi endise diizeyindeyken,
uygulamalar sonucunda &gretim diizeyine yiikselmistir. Arastirma sonucunda
rehberli okuma yonteminin sesli okuma hatalarinda azalmaya, kelime tanima ve

anlama diizeyinde artisa katkis1 olmustur.
2.2.2 Yurt Dis1 Cahsmalar

Hamdy (2017) tarafindan yapilan arastirmanin amaci, dijital hikaye anlatimi
stratejisi kullanmanin 6grencilerin okudugunu anlama ve dinledigini anlama
iizerindeki etkisini ortaya ¢ikarmaktir. Bu ¢alismada yontem olarak yar1 deneysel
yontem secilmistir. Uygulama sonrasi yapilan son test puanlarinda deney grubu
lehine okudugunu anlama ve dinledigini anlama puanlar1 arasinda anlaml bir
farkliligin oldugu goriilmiistiir. Diger bir deyisle, 6grencilerin uygulama Oncesi
anlama diizeyleri benzer olmus ve deney grubu dgrencilerinin uygulama sonrasinda
kontrol grubundan daha iyi performans gosterdigi goriilmiistiir. Boylece dijital
hikdye anlatimmin kullanimmin 6grencilerin okudugunu ve dinledigini anlama

iizerinde dnemli bir etkisi oldugu sonucuna varildi.

Abou Shaaban (2015) tarafindan yapilan arastirmada, dijital hikaye
anlatiminin ve geleneksel 0ykii anlatimmin ve hikdye okumanin paragraf yazma
becerilerinin gelisimine etkisi incelenmistir. Ogrenciler dort gruba ayrilmis olup ii¢
grubu olusturan 6grenciler deney grubunu, diger dordiincii grup ise kontrol grubunu

olusturmustur. Birinci gruba dijital 6ykii izlettirilmis, ikinci gruba dijital dykiiler
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sozlii olarak anlatilmis ve liglincii gruptaki 6grenciler ise dijital dykiilerin yazil
metinlerini okumuslardir. Elde edilen sonuglara gore, kontrol grubu ile deney
gruplar1 arasinda yazma becerileri ortalama puanlar1 arasinda deney gruplar

lehinde anlamli bir farklilik oldugu sonucuna varilmastir.

Salkhord ve Gorjian (2013) yapmis olduklar1 arastirmada dijital hikayelerin
11- 16 yas grubundaki ogrencilerin okudugunu anlama becerilerine etkisi
incelenmistir. Deneysel desenin kullanildigi bu arastrmada, dijital hikayelerin
kullanildig1 gruptaki 6grencilerin okudugunu anlama becerilerinin diger grupta yer

alan 6grencilere gore daha iyi diizeyde olduklari tespit edilmistir.

Crosson ve Lesaux (2010) tarafindan yapilan arastirma Ispanyolca konusan
76 LM besinci siif 6grenci ile yapilmistir. Arastirmada akict okuma ile okudugunu
anlama ve tahmin edicilerle iligkisini ortaya ¢ikarmayi amaglamistir. Akicit okuma
becerisi gelismis 0grencilerin okudugunu anlama becerilerinin yiliksek diizeyde
oldugu tespit edilmistir. Kod ¢6zme becerisi akici okumanin Onemli
yordayicilarindandir. Sonug olarak, LM &grenenler i¢in akict okuma ve anlama
arasindaki mevcut tahminlerin her zaman gegerli olmayabilecegini ortaya

cikarmustir.

Tatum (2009), tarafindan yapilan arastirmada, dijital hikayelerin
yonlendirilmis bir okuma etkinligi teknigini (DRA-Directed Reading Activity)
iizerinde etkisi incelemistir. Arastirma sonucunda dijital hikayelerin grupta yer alan
bireyler arasinda sosyal etkilesimi gelistirdigi goriilmiistiir. Dijital hikdye anlatim

yonteminin, 6zgiin bir okuryazarlik etkinligi oldugu sonucuna varilmistir.

Kuhn ve digerleri (2006) tarafindan yapilan arastirmada ilkokul ikinci smif
Ogrencilerinin  akict okumalarmn1 gelistirmek i¢in tasarlanan iki Ogretim
yaklagimmin etkilerini tespit etmeyi amaclamislardir. Ik yaklagim olarak, akiciliga
yonelik okuma talimati, ikinci yaklasim ise daha az tekrarli yapilan genis okuma
yaklagimi uygulanmigtir. Arastrma sonucunda, her iki yaklasimin da kiiclik

cocuklarda akic1 okumay1 gelistirdigi sonucuna varilmistir.

Chafouleas ve digerleri (2004) okuma giicliigii yasayan ii¢ ilkokul 6grencisi
ile beceri temelli bir uygulamaya performans temelli bir uygulama yapilmasimin
akict okumaya etkisini incelemigslerdir. Beceriye dayali uygulamada tekrarlanan

okuma uygulanmis olup iki tane performansa dayali uygulama ile birlestirilmistir.
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Tekrarlanan okumalara performans geribildirimi ve kosullu 6diil eklenmistir.
Aragtirma sonucunda, tekrarlanan okumanin tek olarak uygulandiginda okuma
akiciliginda en 1iyi ilerlemenin saglandigi goriilmiistiir. Hata orami fazla olan
katilimcilar performans geribildirimi ya da kosullu 6diil ilavesi yapildiginda biiyiik

katk1 saglamistur.

Schwanenflugel ve digerleri (2004) tarafindan yapilan arastirmada okuma
prozodisinin kod ¢6zme ve okudugunu anlama becerileri ile iliskisini 123 ikinci ve
ticlincli siif 6grencisi ve 24 yetigkinle belirlemeyi amaglamislardir. Kod ¢ozme
hiz1 ve okuma prozodisi ile kod ¢6zme hizi ve okudugunu anlama becerisi ile iliskili
oldugu tespit edilmistir. Okudugunu anlamada akic1 okumanin etkisinin ¢ok fazla

olmadig1 gézlemlenmistir.

Rasinski (1990) tarafindan yapilan arastrmada ilkokul itiglincii sinif
ogrencilerinin akicit okumalarimi gelistirmede tekrarli okuma ve dinlerken okuma
yontemlerinin etkisini karsilastirma amaclanmistir. Uygulamalar bir on test, iki
uygulama ve bir son test seklinde yapilmistir. Her iki yaklagim da 6grencilerin
okuma hizinda ve kelime tanima dogrulugunda gelisme goriilmiistiir. Ayrica,

yontemler arasinda anlamli ve 6nemli bir fark bulunmamastir.

Chapman (1979) sekiz yasindaki 74 6grencinin akici okuma yaparken
ogrencilerin dil uyumunu incelemeyi amaglamistir. Ogrenciler hem akic1 okuma
yapabilen hem de akici okuma yapamayan Ogrencilerden olusturulmustur.
Arastirmanin uygulama boliimiinde 6grencilere zamirlerin semantik alani deneysel
bir tasarimla sunulmustur. Eksik kelimeler verilmesi akici olmayan okuyucularin
genel performansinda ¢ok fazla bir gelisme olmadigi goriilmiistiir. Arastrma
sonucunda ipuglar1 araciligi ile tutarli baglarin olusturulmasinin akict okuma

becerisini gelistirdigine ulasilmistir.
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3.BOLUM

3.1 Yontem

Bu boliimde; arastirmanin modeli, ¢alisma grubu, veri toplama araglari,

verilerin toplanmasi ve verilerin analizi basliklar1 yer almaktadir.
3.1.1 Arastirmanin Modeli

Dijital hikayelerin ilkokul dordiinci smif Ogrencilerinin akic1 okuma
becerileri lizerindeki etkisini belirlemeyi amaglayan bu arastirmada nicel aragtirma
yontemlerinden yar1 deneysel desen kullanilmistir. Deneysel desenler, sebep-sonug
iligkilerini belirlemeyi hedefleyen, arastirmacin kontrolii altinda olan, gdzlenmek
istenen verilerin iiretildigi arastirma modelidir (Karasar, 2017). Yar1 deneysel
desenlerde eslestirilmis olan gruplar seckisiz bir sekilde deney gruplarmna atanir
(Buyukoztirk ve ark., 2018, s. 198). Gruplar tesadiifi bir sekilde bir deney bir de
kontrol grubu olacak sekilde belirlenir. Arastirmada, ilkokul dordiincii sinif

ogrencilerinden bir deney bir de kontrol grubu olusturulmustur.

Arastirma yar1 deneysel desenlerden “denklestirilmemis kontrol gruplu 6n
test-son test deseni” kullanilmistir. Calisma grubunu olusturan 6grenciler, bir
ilkokulda egitim-6gretime devam eden hazir gruplar oldugu i¢in gruplar rastgele
atanmamistir. Bu sebeple “denklestirilmemis kontrol gruplu 6n test-son test”
deseninden yararlanilmistir. On test ve son testler her iki gruba da uygulanmasina
ragmen deneysel islem yalnizca deney grubuna uygulanir (Creswell, 2016). Yar1

deneysel siire¢ Tablo 9°da gosterilmistir:

Tablo 9. Yar1 Deneysel Siire¢ Tablosu

Gruplar On Test Uygulama (10 hafta) Son Test
Deney Grubu v v v
Kontrol Grubu v v

3.1.2 Cahisma Grubu

Aragtirmanin ¢aligma grubu, 2020-2021 egitim 6gretim yilinda Milli Egitim

Bakanligi’na bagli Ordu ili Unye ilgesinde bulunan bir ilkokulda dérdiincii sinifta
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ogrenim goren 20 Ogrencinin katilmiyla olusturulmustur. Orneklem uygun
ornekleme yontemi ile belirlenmistir. Uygun Ornekleme; zaman, is gilici ve
ekonomik acilardan var olan smirliliklar sebebiyle Orneklemin daha kolay
ulasilabilen ve uygulama yapilabilen birimlerden se¢ilmesidir (Biiyiikoztiirk, 2015,
s. 92). Cohen, Manion ve Morrison (2007)’a gore uygun ornekleme yontemi
arastrmacimin istedigi verilere hizli bir sekilde erisebilme ve ekonomiklik
saglamaktadir. Arastirmanin drneklemini olusturan dgrencilerin cinsiyet degiskeni

acisindan 6zellikleri Tablo 10°da verilmistir.

Tablo 10. Arastirmaya Katilan Ogrencilerin Cinsiyet Dagilimi

Grup Cinsiyet n %
Deney Grubu Kiz 4 40
Erkek 6 60

Toplam 10 100

Kontrol Grubu Kiz 5 50
Erkek 5 50

Toplam 10 100

Bu tabloya gore deney grubunda yer alan 6grencilerin (n=10), 4’1 kiz, 6’s1
erkek 6grenciden olugsmaktadir. Kontrol grubunda yer alan 6grencilerin ise (n=10),
5’1 kiz, 5’1 erkek 6grenciden olusmaktadir. Arastirmada ¢alisma grubunu olusturan
deney grubundaki n=10 6grenci ile kontrol grubundaki n=10 6grenci bulunduklari
smiflardan rastgele secilerek deney ve kontrol grubuna alinmis olup toplam 20
Ogrenciyle arastirma yiriitiilmiistiir. Degerlendirme asamasinda herhangi bir

nedenden dolay1 degerlendirmeye alinmayan 6grenci olmamustir.
3.1.3 Veri Toplama Siireci ve Araclar

[lkokul dérdiincii smif 6grencilerinin akict okuma becerilerinde dijital
hikayelerin etkisini belirlemek i¢in yapilan bu ¢aligma, deney grubunda yer alan

her 6grenciyle haftada iki ders saati olmak iizere 10 hafta boyunca arastirmaci
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tarafindan uygulanmistir. Uygulama yapilmadan 6nce 6grenci velilerinden gerekli
izinler alimmustir. Bu ¢aligmada veriler metinler {izerinden toplanacagi i¢in metin
secimi ¢ok dnemlidir. Secilen metinlerin okuma diizeyleri ile 6grencilerin okuma
diizeylerinin birbirine yakin olmasi metinlerin daha kolay anlasilmasini
saglayacaktir (Ulusoy, 2009). Ogrencilerin diizeyinden daha yiiksek diizeyde olan
metinlerin anlagilmasi da zorlasacaktir. Aragtirmanin verileri, bir bilgilendirici bir
de hikaye edici metin olmak iizere iki metin ilizerinden toplanmistir. Metinlerin
se¢im siirecinin baginda 30 bilgilendirici, 30 hikdye metin olmak iizere toplam 60
metin secilmistir. Alaninda uzman bir akademisyen tarafindan bilgilendirici
metinler 6, hikdye edici metinler 6 olmak {izere toplam 12 metne diisiiriilmiistiir.
Sonug olarak, 6n test-son test olarak kullanilmak {izere bir bilgilendirici ve bir
hikaye edici metin olmak {izere toplam iki metin se¢ilmistir. Ayrica deney grubunda
yer alan 0grencilerle uygulama asamasinda uygulanacak olan bir bilgilendirici bir
de hikaye edici metin olmak (lzere iki tane metin se¢ilmistir. Secilen bu metinler
alaninda uzman bir akademisyen ve iki Tiirk¢e Ogretmeninin goriisii alinarak
secilmistir. Bu ¢alismada kullanilacak metinlerin 6zellikleri asagidaki Tablo 11°de

gosterilmistir.

Tablo 11. Calismada Kullanilan Metinlerin Ozellikleri

Metin Ad1 Turd Kelime Hangi Kaynak
Sayisi Asamada
Kullanildigi
Kér Nisancilar  Hikaye Edici 314 On Test- (Kizgm, 2019)
Son Test
Edison Ampulu  Bilgilendirici 269 On Test- (Sulak ve
Buluyor Son Test Donmez, 2019)
Komsu Hikaye Edici 336 Uygulama (Oren, 2019)
Kunduzlar
Kazlarin Ugusu Bilgilendirici 253 Uygulama (Kula, 2018)

Secilen metinlerin okunabilirligi ise Atesman (1997)’n Tiirkce’ye uyarladig:
okunabilirlik formiilii ile hesaplanmistir. Okunabirlik sayis1 70-89 araliginda
bulunan kolay metinler secilmistir. Secilen okuma metinleri uygulama oncesinde

ogrencilerin okuma hizi, dogruluk ve prozodi puanlarini elde etmek i¢in deney ve

72



kontrol grubunda yer alan tiim O6grencilere okutturulmustur. Veriler, sessizligi
saglanan bir ortamda 6grencilerle bireysel olarak goriisiilerek toplanmistir. Calisma
verilerinin giivenirligi ve dogru degerlendirme yapabilmek igin Ogrencilerin
okumalar1 ses kayitlar1 alinarak gerceklesmistir. Ses kayit cihazi 6grencinin
dikkatini dagitmayacak sekilde uygun bir yere konularak ogrencilere gerekli
aciklamalar yapilmistir. Her bir 6grenci ile goriisme yaklagik 20-25 dakika arasi
siirmiistiir. Ogrencilere yapacaklar1 okumalarmin herhangi bir ders notu olarak
degerlendirilmeyecegi anlatilmistir. Sesli okumalar esnasinda herhangi bir olumsuz

durumla karsilagilmamastir.

Uygulama asamasinda deney grubunda yer alan Ogrencilerin verilen
metinlere uygun bir sekilde dijital hikdye olusturmalar1 saglanmistir. Deney
grubundaki 6grencilere bir bilgilendirici, bir hikaye edici metin olmak tzere toplam
iki metin hazirlattirilmistir. Uygulama siirecinde deney grubundaki &grenciler
genellikle bireysel olarak bilgisayar basinda uygulamaya katilmistir. Dijital hikaye
olustururken bazi ses kayitlarmin yiiklenmesi esnasinda deney grubundaki
ogrenciler ikiserli grup seklinde katilim saglamislardir. Arastirma siirecinde
kullanilacak ders planlar1 arastirmaci tarafindan hazirlandiktan sonra bir 6gretim
iyesi ile iki smif Ogretmeninin goriisleri alinarak son halini kazanmistir.
Uygulamalarm tiim asamasinda {i¢ alan uzmaninin goriislerinden yararlanilmstir.
Arastirmaci tarafindan kontrol grubunda yer alan Ogrencilere herhangi bir
uygulama islemi yapilmamistir. Arastirma siireci boyunca kontrol grubunda yer
alan dgrenciler Tiirkce Dersi Ogretim Programi’na bagli kalarak Tiirkge derslerini
yiriitmiislerdir. Kontrol grubundaki 6grenciler Tiirk¢e ders kitabinda yer alan
etkinlikler haricinde akici okuma becerisini gelistirecek farkli yontem ve teknik

kullanmamuslardir.

Akici1 okuma becerilerinin (hiz, dogruluk ve prozodi) Olciilmesinde su
siralamaya dikkat edilecektir: 11k asamada, ¢ogu arastirmaci bir dakikada okunan
dogru kelime sayisini hesaplayarak bunu okumada hiz olarak esas almiglardir
(Deeney, 2010). Okuma hizi, kelimeyi tanima ve okumada gecen siire olarak
tanimlanmaktadir (Bastug, 2012). Bu ¢alismada okuma hiz1 olarak, bir dakikada
okunan “dogru kelime sayis1” esas almarak veriler elde edilmistir. Bu nedenle
“Toplam okunan kelime sayis1 — yapilan hata = dogru okunan kelime sayis1”
seklinde hesaplama yOntemiyle okumalar degerlendirilmistir. Gegerliligi ve
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giivenilirligi kabul edilmis bu yontem program tabanli 6lgme prosediiriine uygun
olup akict okumanin bir gostergesi oldugu belirtilmektedir (Keskin, 2012).
Arastirmaci, ¢alisma Oncesinde hazirlanan kilavuz okuma metninde satir sonlarina
kelime sayilarmi gdsteren formlar1 diizenlemistir. Ogrencilerin ses kayitlar1 birden
fazla dinlenilerek bir dakikalik siire sonunda okudugu yere isaret konulmustur.
Boylece dgrencinin okudugu toplam kelime sayisi ortaya ¢ikmistir. Bu iglem tiim
Ogrencilere ayr1 ayr1 uygulanmistir. Ses kayitlar1 tekrar tekrar dinlenilerek ve hem
dakikada yaptiklar1 dogru okuma hizi hem de hatali okunan kelime sayisi
belirlenerek “Okuma Hizi Kayit Cizelgesi” ve “Okuma Dogrulugu Kayit
Cizelgesi’ne islenerek bilgisayar ortamina aktarilmistir. Okuma hizina ait verilerin
yorumlanmasi, Rasinski (2010) tarafindan belirtilen ilkokul 6grencilerinin bir
dakikada okumasi1 gereken sozciik sayis1 kriterlerine gore yapilmistir. Rasinski’ye
(2010, s. 194) gore ilkokul 6grencilerinin bir dakikada okumasi gereken sozciik

sayis1 aralig1 asagida belirtilmistir:
» 2. smif 6grencileri 30-130 sozciik araliginda,
» 3. smif 6grencileri 50-140 sozciik araliginda,
» 4. siif 6grencileri 80-140 kelime araliginda olmasi beklenmektedir.

Ikinci asamada; dogru okuma becerisinin dl¢iilmesi yer almaktadir. Dogru
okuma becerisi, akic1 okumada 6l¢iilmesi gereken bir beceri olarak goriilmektedir.
Dogru okuma, akici okumanin niteli§i ve anlama i¢in olduk¢a 6nemli bir akici
okuma bilesenidir (Dowhower, 1991; Keskin, 2012; Keskin ve Akyol, 2014).
Ogrencilerin, “Dogru Okuma Yiizdesi” = (dogru okunan kelime say1s1 / okunan
toplam kelime sayis1) x 100 seklinde hesaplanmistir. Ornegin; dakikada 100 kelime
okuyan ve 5 yanlig yapan bir dgrenci i¢in “dogru okuma yiizdesi % 95°tir” denir.
Bu sekilde dogru okuma yiizdesine ulasilmaktadir. Dogru okuma puanlarinin
yorumlanmasinda Rasinski (2010, s. 182) tarafindan belirlenen dogru okuma
kriterleri esas alinmigtir. Bu kriterler % 92’nin alt1 endise diizeyi, % 92-98 6gretim
dizeyi, % 99-100 ise serbest diizey olarak belirlenmektedir. Dogru okumanin ve
okumada hizm oOlglimiinde 6grencilerin okumalarindaki hatalarin belirlenmesi
onemlidir. Bu arastirmada okuma hatalarmin belirlenmesinde tekrarlar, atlamalar,
eklemeler, ters ¢evirmeler, degistirmeler ve 6gretmen tarafindan verilen kelimeler

olmak {izere alt1 hata tiiri hesaba katilacaktir (Akyol, 2017). Akict okumanin
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boyutlarindan olan okuma hizi ve dogru okuma diizeylerinin 6lciilmesinde ve
okuma yanlislarinin tespitinde Akyol’un (2013), Ekwall ve Shanker (1988)’den
Tiirkceye uyarlamis oldugu “Yanlis Analiz Envanteri’nden yararlanilmistir.
Envantere gore dgrencilerin okuma hizi Sekil 11°de, dogru okuma yiizdesi Sekil

12°de gosterilen formiile gore hesaplanmistir (Keskin, 2012).

Okuma Hiz: (1 dakika)=

Toplam Okunan Kelime Sawerw

Sekil 11. Okuma Hizmin Hesaplanmasinda Kullanilan Formiil

Dogru Okunan

Dogruluk Kelime Sayis1 x 100

Yuzdesi = \retindeki Toplam
\ Kelime Sayisi

Sekil 12. Dogru Okuma Yiizdesinin Hesaplanmasinda Kullanilan Formiil

Uciincii asamada; dgrencilerin prozodik okuma diizeylerine dair verilerin
toplanmasinda Keskin, Bastug ve Akyol (2011) tarafindan gelistirilen “Prozodik
Okuma Olgegi” kullanilacaktir. Bu dlgek 15 maddeden olusan likert tipi bir
olgektir. Olgegin Cronbach’s Alpha degeri 0.981, yap1 gegerliligi KMO=.97 olarak
hesaplanmustir. Olgekten alinabilecek en diisiik puan 0, en yiiksek puan ise 60’tir.
Toplam puanin %50’sini alan 6grenciler prozodik olarak yeterli dizeydedir
(Keskin ve digerleri, 2013, s. 171). Olgegin ifade ettigi her bir madde icin asagida

gosterilen puanlara gore islem yapilacaktir:
e Her Zaman Gozlendi (4),
e (Cogu Zaman Gozlendi(3),

e Zaman Zaman Gozlendi (2),
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e Nadiren Gozlendi (1),
e Hicbir Zaman Go6zlenmedi (0).

Olgegin puanlama tutarhligmmi saglamak igin 6grencilerin ses kayitlar1 gerekli
aciklamalar yapildiktan sonra bir Tiirkge 6§retmenine dinletilerek prozodik okuma
Olgegine goOre puanlama yapmasi istenmistir. Arastrmacinin  ve Tiirkge

Ogretmeninin puanlar1 arasindaki korelasyona bakilmis ve on test Olgiimleri

arasindaki korelasyon katsayist r = 0.937, son test Ol¢limleri arasindaki
degerlendirme Olgiimleri arasindaki korelasyon katsayist r = 0.961 olarak
bulunmustur.

3.1.4 Hazirhk ve Uygulama Siireci

e Arastirmaya baslamadan once dijital hikdye olusturacak deney grubu ile
Tiirkce Dersi Ogretim Programi’na gore derslerine devam edecek kontrol

grubunu olusturacak simiflar belirlenmistir.

e Bu smiflardan secilen deney ve kontrol gruplarmi olusturacak 6grencilerin
icinde okuma-yazma bilmeyen ve Bireysellestirilmis Egitim Programi

(BEP) uygulanan hi¢bir 6grenci yer almamastir.

e Arastirmaya katilan tiim 6grencilere katilimim goniilliiliikk esasma dayandigi
belirtilmis olup goniillii olmayan 6grenciler deney ve kontrol gruplarina

alinmamustir.

e Deney grubu ile yapilmis olan uygulama siireci 6grencilerin ders saatleri

disinda yapilmis, her 6grenci i¢in haftada iki saat stirmiistiir.

e Uygulama siirecinde sessizligi saglanmis olan bir odanin kullanilmasi i¢in

okul yonetiminden gerekli izinler alinmustur.

e Arastirmada dijital hikaye olusturma uygulamalarina baslamadan 6nce her
iki gruba katilan 6grencilerin akici okuma beceri (okuma hizi, dogruluk ve
prozodi) duzeylerini belirlemek icin biri bilgilendirici ve biri hikaye edici

metin tiirlinde olan iki 6n test uygulanmistir.

e On test uygulamasindan sonra deney grubunda bulunan dgrencilerle &n

uygulama yapilmigs ve uygulamalarda karsilasilan problemlerle ilgili
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onlemler alinmistir. Bu siiregte 6grencilere dijital hikaye olusturma ile ilgili

bilgiler arastirmaci tarafindan verilmistir.

Deney grubu ile uygulama siirecine baglamadan Once yapilan on test
sonuglarina bakilmis ve gruplar arasinda anlamli bir fark olup olmadigi

kontrol edilmistir.

Uygulama slrecine gecildiginde deney grubunda yer alan Ogrencilere
oncelikle bir bilgilendirici metin verilmistir. Ogrenciler bu metni okuyup
incelemislerdir. Ogrenciler dijital hikdye olusturma &gelerine ve
asamalarina dikkat ederek bir diz istii bilgisayar ve online program
yardimiyla bilgilendirici metinden yola ¢ikarak kendi dijital hikayelerini
olusturmuslardir. Bilgilendirici metinle yapilan bu uygulama siireci bes
hafta stirmiistiir. Ayn1 uygulama siireci hikaye edici metinde de uygulanmis

olup dgrencilerin bir dijital hikdye daha olusturmalari saglanmistir.

Arastirmada kontrol grubunda yer alan 6grencilere bu siiregte arastirmaci
tarafindan herhangi bir uygulama yapilmamistir. Kontrol grubunda yer alan
ogrenciler kendi smiflarinda Tiirkce ders planlarina gore derslerini
islemisler ve akici okuma becerilerini gelistirecek ek bir uygulama

yapmamuislardir.

Calisma sonucunda deney grubunda yer alan 6grencilerle on hafta siirecek

uygulama siirecinde iki uygulama yapilmistir.

Deney ve kontrol grubunda yer alan 6grencilerin akict okuma becerilerinin
nasil gelisim gosterdigini belirlemek i¢in ¢alismanin bitirilmesinin ardindan

iki hafta sonra 6grencilere son test yapilmistir.

3.1.5 Verilerin Analizi

Arastirmada elde edilmis olan veriler SPSS-22 programina girilmis, verilerin

analiz edilmesinde arastirmanin alt amaglarina gore Mann-Whitney U Testi ile

Wilcoxon Testi kullanilmistir. Gruplarda yer alan 6grenci sayilar1 toplaminin

50’den az olmasi nedeniyle veri toplama araglarindan elde edilen on test ve son test

puanlarinin gruplara gére normal dagilip dagilmadigi Shapiro-Wilks Testi ile tespit

edilmistir (Biiyiikoztiirk, 2015). Gruplarin normal dagilim gostermemesi ve
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gruplarda yer alan 6grenci sayisinin az olmasi nedeniyle (genellikle 30°dan az

oldugunda) parametrik olmayan testler kullanilmistir.

Deney ve kontrol grubunda yer alan 6grencilerin akic1 okuma becerisinden
(dogruluk, okuma hiz1 ve prozodi) elde ettikleri puanlarin gruplar arasinda anlamli
bir farklilik olup olmadigini belirlemek i¢in Mann Whitney U-Testi; 6n test ve son
test puanlar1 arasinda anlamli bir farklilik olup olmadigini belirlemek i¢in Wilcoxon
Testi kullanilmistir.  Ayrica verilerin analizinde betimsel sonuclar elde etmek

amaciyla frekans, ylizde, ortalama gibi istatistiklerden yararlanilmistir.
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4. ARASTIRMA BULGULARI

Bu bdliimde sunulan bulgular arasgtirmanin alt amaglarindaki siralamaya gore

verilmistir.
4.1 Birinci Alt Amaca Iliskin Bulgular

Ogrencilerin bilgilendirici metinlerden elde ettikleri akici okuma (okuma
hiz1, dogruluk ve prozodi) 6n test puanlarinin deney ve kontrol gruplar1 arasinda
anlamli bir fark gosterip gostermedigi Mann Whitney U testi ile test edilmis ve

betimsel istatistiklerle birlikte Tablo 12’de gosterilmistir.

Tablo 12. Deney ve Kontrol Gruplarinin Bilgilendirici Metinlerden Elde Ettikleri
Akic1 Okuma (Okuma Hizi, Dogruluk ve Prozodi) On Test Puanlarinin Mann

Whitney U Testi Sonuglar1

Akici
Metin Tiri  Okuma Grup N x S Ortanca U p

Gostergeleri

Deney 10 84,50 10,43 88,6
Dogruluk 48,000 ,880
Kontrol 10 84,24 959 855

Deney 10 64,90 16,51 67,5
Bilgilendirici Okuma hizi 47,000 ,820
Kontrol 10 62,40 19,70 65,0

Deney 10 30,60 7,69 31,0
Prozodi 42,000 544
Kontrol 10 27,80 8,74 27,5

Deney grubundaki ogrencilerin kontrol grubundaki Ogrencilere gore
bilgilendirici metinlerden elde ettikleri akici okuma (okuma hizi, dogruluk ve
prozodi) On test puanlari, nispeten daha yiiksek bulunmustur. Ancak istatistiksel
olarak deney ve kontrol gruplarma gore 6grencilerin bilgilendirici metinlerden elde
ettikleri akict okuma (okuma hizi, dogruluk ve prozodi) 6n test puanlar1 arasinda

anlamli bir fark bulunamamistir (p>0.05).
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Ogrencilerin hikaye edici metinlerden elde ettikleri akic1 okuma (okuma hiz,
dogruluk ve prozodi) 6n test puanlarinin deney ve kontrol gruplari arasinda anlaml
bir fark gosterip gostermedigi Mann Whitney U testi ile test edilmis ve betimsel
istatistiklerle birlikte Tablo 13’de gosterilmistir.

Tablo 13. Deney ve Kontrol Gruplarinin Hikaye Edici Metinlerden Elde Ettikleri
Akici Okuma (Okuma Hizi, Dogruluk ve Prozodi) On Test Puanlarmin Mann

Whitney U Testi Sonuglari

) Akici
Metin _
Okuma Grup N X S Ortanca U p
Tard )
Gostergeleri
Deney 10 84,42 11,05 86,0
Dogruluk 40,000 ,450
Kontrol 10 80,76 10,56 83,3
Hikaye Deney 10 75,60 17,28 80,0
~ Okuma hiz1 36,500 ,307
Edici

Kontrol 10 65,550 25,02 72,5

Deney 10 33,90 8,23 35,5
Prozodi 27,500 ,088
Kontrol 10 26,60 9,12 27,5

Deney grubundaki 6grencilerin kontrol grubundaki 6grencilere gore hikaye
edici metinlerden elde ettikleri akici okuma (okuma hizi, dogruluk ve prozodi) 6n
test puanlari, nispeten daha yiiksek bulunmustur. Ancak istatistiksel olarak deney
ve kontrol gruplarma gore dgrencilerin hikdye edici metinlerden elde ettikleri akici
okuma (okuma hizi, dogruluk ve prozodi) 6n test puanlar1 arasinda anlamli bir fark

bulunamamustir (p>0.05).
4.2 ikinci Alt Amaca iliskin Bulgular

Ogrencilerin bilgilendirici metinlerden elde ettikleri akic1 okuma (okuma
hiz1, dogruluk ve prozodi) son test puanlarinin deney ve kontrol gruplar: arasinda
anlaml bir fark gosterip gostermedigi Mann Whitney U testi ile test edilmis ve

betimsel istatistiklerle birlikte Tablo 14’de gdsterilmistir.
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Tablo 14. Deney ve Kontrol Gruplarinin Bilgilendirici Metinlerden Elde Ettikleri
Akict Okuma (Okuma Hizi, Dogruluk ve Prozodi) Son Test Puanlarinin Mann

Whitney U Testi Sonuglar1

Akici
Metin Turi Okuma Grup N X S Ortanca U p

Gostergesi

Deney 10 91,49 9,14 953
Dogruluk 23,500 ,045*
Kontrol 10 83,57 11,44 84,8

 Owma Deney 10 77,90 1608 835
Bilgilendirici 30,500 ,140
bzt ontrol 10 64,30 22,39 645

Deney 10 38,30 7,20 37,5
Prozodi 13,000 ,005*
Kontrol 10 26,90 7,96 28,5

*P<0.05

Deney grubundaki 6grencilerin kontrol grubundaki Ogrencilere gore
bilgilendirici metinlerden elde ettikleri akic1 okuma (okuma hizi, dogruluk ve
prozodi) son test puanlar, nispeten daha yiiksek bulunmustur. Istatistiksel olarak
deney ve kontrol gruplarina gore 6grencilerin bilgilendirici metinlerden elde
ettikleri dogru okuma ve prozodi son test puanlari arasinda anlamli bir fark
bulunmustur (p<0.05). Ancak, deney ve kontrol gruplarina goére Sgrencilerin
bilgilendirici metinlerden elde ettikleri okuma hizi son test puanlar1 arasinda

anlamli bir fark bulunamamistir (p>0.05).

Ogrencilerin hikaye edici metinlerden elde ettikleri akict okuma (okuma hizi,
dogruluk ve prozodi) son test puanlarmin deney ve kontrol gruplar1 arasinda
anlaml bir fark gosterip gostermedigi Mann Whitney U testi ile test edilmis ve

betimsel istatistiklerle birlikte Tablo 15°te gosterilmistir.
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Tablo 15. Deney ve Kontrol Gruplarinin Hikaye Edici Metinlerden Elde Ettikleri
Akict Okuma (Okuma Hizi, Dogruluk ve Prozodi) Son Test Puanlarinin Mann

Whitney U Testi Sonuglar1

Akict
Okuma Grup N X S Ortanca U p

Metin

Tard )
Gostergeleri

Deney 10 88,16 8,22 88,7
Dogruluk 37,000 ,326
Kontrol 10 84,20 10,82 86,9

Deney 10 84,70 14,44 87,5

Hikaye
~ Okuma hiz1 37,500 ,344
Edici Kontrol 10 7110 2672 77,0
Deney 10 42,30 9,37 47,0
Prozodi 13,500 ,006*
Kontrol 10 28,20 7,10 28,5
*p<0.05

Deney grubundaki 6grencilerin kontrol grubundaki 6grencilere gore hikaye
edici metinlerden elde ettikleri akict okuma (okuma hizi, dogruluk ve prozodi) son
test puanlari, nispeten daha yiiksek bulunmustur. Istatistiksel olarak deney ve
kontrol gruplara gére 6grencilerin hikaye edici metinlerden elde ettikleri prozodi
son test puanlar1 arasinda anlamli bir fark bulunmustur (p<0.05). Ancak, deney ve
kontrol gruplarina gore 6grencilerin hikaye edici metinlerden elde ettikleri dogru

okuma ve okuma hizi son test puanlar1 arasinda anlamli bir fark bulunamamistir

(p>0.05).
4.3 Ugiincii Alt Amaca iliskin Bulgular

Deney grubundaki 6grencilerin bilgilendirici ve hikaye edici metinlerden elde
ettikleri akict okuma (okuma hizi, dogruluk ve prozodi) 6n test ve son test puanlarin
arasinda anlamli bir farkin olup olmadig1 Wilcoxon Testi ile test edilmis ve betimsel

istatistiklerle birlikte Tablo 16’da gosterilmistir.
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Tablo 16. Deney Grubundaki Ogrencilerin Bilgilendirici ve Hikaye Edici
Metinlerden Elde Ettikleri Akici Okuma (Okuma Hizi, Dogruluk ve Prozodi) On

Test ve Son Test Puanlariin Wilcoxon Testi Sonuglar1

Akici Okuma
Gostergeleri

X |

Metin Turd S Ortanca Z p

Ontest 84,50 10,43 88,6
Dogruluk -2,807 ,005*
Sontest 91,49 9,14 95,3

Ontest 64,90 1651 67,5
Bilgilendirici Okuma hizi -2,652 ,008*
Sontest 77,90 16,08 83,5

Ontest 30,60 7,69 31,0
Prozodi -2,810 ,005*
Sontest 38,30 7,20 37,5

Ontest 84,42 11,05 86,0
Dogruluk -1,955 ,051
Sontest 88,16 8,22 88,7

Ontest 75,60 17,28 80,0
Hikaye Edici Okuma hizi -2,192 ,028*
Sontest 84,70 14,44 875

Ontest 33,90 8,23 35,5
Prozodi -2,807 ,005*
Sontest 42,30 9,37 47.0

*p<0.05

Deney grubundaki 6grencilerin bilgilendirici metinlerden elde ettikleri akici
okuma (okuma hizi, dogruluk ve prozodi) 6n test ve son test puanlarin arasinda
anlaml1 bir fark bulunmusgtur (p<0.05). Deney grubundaki dgrencilerin hikaye edici
metinlerden elde ettikleri akict okuma (okuma hiz1 ve prozodi) 6n test ve son test

puanlarin arasinda anlamli bir fark bulunmustur (p<0.05). Ancak, deney
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grubundaki 6grencilerin hikdye edici metinlerden elde ettikleri dogru okumada 6n

test ve son test puanlarin arasinda anlamli bir fark bulunamamistir (p>0.05).

Kontrol grubundaki 6grencilerin bilgilendirici ve hikdye edici metinlerden
elde ettikleri akici okuma (okuma hizi, dogruluk ve prozodi) 6n test ve son test
puanlarin arasinda anlamli bir farkin olup olmadig1 Wilcoxon Testi ile test edilmis

ve betimsel istatistiklerle birlikte Tablo 17°de gosterilmistir.

Tablo 17. Kontrol Grubundaki Ogrencilerin Bilgilendirici ve Hikdye Edici
Metinlerden Elde Ettikleri Akici Okuma (Okuma Hizi, Dogruluk ve Prozodi) On

Test ve Son Test Puanlarinin Wilcoxon Testi Sonuglar1

) Akic1 Okuma _
Metin Tard ) ) X S Ortanca Z p
Gostergeleri

Ontest 84,24 9,59 85,5
Dogruluk -357 721
Sontest 83,57 11,44 84,8

 Okuma Ontest 6240 1070 650
Bilgilendirici -,051 959
bzt gontest 6430 2239 64,5

Ontest 27,80 8,74 27,5
Prozodi -564 573
Sontest 26,90 7,96 28,5

Ontest 80,76 10,56 83,3
Dogruluk -1,479 139
Sontest 84,20 10,82 86,9

|  Okuma  Ontest 6550 2502 725
Hikaye Edici -1,823 ,068
bz gontest 7110 2672 77,0

Ontest 26,60 9,12 27,5
Prozodi -1,131 ,258
Sontest 28,20 7,10 28,5
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Kontrol grubundaki 6grencilerin bilgilendirici metinlerden elde ettikleri akict
okuma (okuma hizi, dogruluk ve prozodi) 6n test ve son test puanlarin arasinda
anlamli bir fark bulunamamistir (p>0.05). Kontrol grubundaki 6grencilerin hikaye
edici metinlerden elde ettikleri akici okuma (okuma hizi, dogruluk ve prozodi) 6n

test ve son test puanlarin arasinda anlamli bir fark bulunamamistir (p>0.05).
4.4 Dordiincii Alt Amaca fliskin Bulgular

Ogrencilerin bilgilendirici metinlerden elde ettikleri akict okuma (okuma
hizi, dogruluk ve prozodi) erisi puanlarinin deney ve kontrol gruplar1 arasinda
anlamli bir fark gosterip gostermedigi Mann Whitney U testi ile test edilmis ve

betimsel istatistiklerle birlikte Tablo 18’de gosterilmistir.

Tablo 18. Deney ve Kontrol Gruplarindaki Ogrencilerin Bilgilendirici Metinlerden
Elde Ettikleri Akic1 Okuma (Okuma Hizi, Dogruluk ve Prozodi) Erisi Puanlarin
Mann Whitney U Testi Sonuglar1

Akict
Metin Tari Okuma Grup N X S Ortanca U p

Gostergeleri

Deney 10 6,99 4,48 6,10
Dogruluk 15,000 ,008*
Kontrol 10 -0,67 8,03 1,40

Deney 10 13,00 10,17 12,00
Bilgilendirici Okuma hiz1 20,000 ,023*
Kontrol 10 1,90 9,75 -1,00

Deney 10 7,70 4,16 8,50
Prozodi 9,000 ,002*
Kontrol 10 -0,90 5,95 -50

*p<0.05

Deney grubundaki oOgrencilerin kontrol grubundaki &grencilere gore
bilgilendirici metinlerden elde ettikleri akici okuma (okuma hizi, dogruluk ve
prozodi) erisi puanlari, nispeten daha yiiksek bulunmustur. Istatistiksel olarak da

deney ve kontrol gruplarina gore 6grencilerin bilgilendirici metinlerden elde
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ettikleri dogru okuma, okuma hizi ve prozodi erisi puanlar1 arasinda anlamli bir fark

bulunmustur (p<0.05).

Ogrencilerin hikaye edici metinlerden elde ettikleri akic1 okuma (okuma hiz,
dogruluk ve prozodi) erisi puanlarinin deney ve kontrol gruplar1 arasinda anlamli
bir fark gosterip gostermedigi Mann Whitney U testi ile test edilmis ve betimsel
istatistiklerle birlikte Tablo 19°da gosterilmistir.

Tablo 19. Deney ve Kontrol Gruplarindaki Ogrencilerin Hikaye Edici Metinlerden
Elde Ettikleri Akic1 Okuma (Okuma Hizi, Dogruluk ve Prozodi) Erisi Puanlarin
Mann Whitney U Testi Sonuglar1

. Akici
Metin _
o Okuma Grup N X S Ortanca U p
Tard )
Gostergeleri

Deney 10 3,74 5,58 1,85
Dogruluk 49,000 ,940
Kontrol 10 3,44 7,63 1,05

Deney 10 9,10 9,84 10,00

Hikaye
Okuma hizi 39,000 ,405

Edici Kontrol 10 560 900 650
Deney 10 840 433 9,50
Prozodi 9,500 ,002*
Kontrol 10 160 337 .50
*0<0.05

Deney grubundaki 6grencilerin kontrol grubundaki 6grencilere gore hikaye
edici metinlerden elde ettikleri akici1 okuma (okuma hizi, dogruluk ve prozodi) erisi
puanlari, nispeten daha yiiksek bulunmustur. Istatistiksel olarak da deney ve kontrol
gruplarma gore 6grencilerin hikdye edici metinlerden elde ettikleri prozodi erisi
puanlar1 arasinda anlaml bir fark bulunmustur (p<0.05). Ancak deney ve kontrol
gruplarma gore 6grencilerin hikaye edici metinlerden elde ettikleri dogru okuma ve

okuma hizi erisi puanlari arasinda anlamli bir fark bulunamamustir (p>0.05).
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5. TARTISMA, SONUC ve ONERILER

Bu boliimde, arastirma sonucunda elde edilen bulgular farkli arastirma
sonuglarinin benzerlik ve farkliliklar1 dogrultusunda degerlendirilmistir. Elde
edilen sonuglar dogrultusunda ileride yapilacak olan ¢alismalara yonelik 6nerilerde

bulunulmustur.
5.1 Tartisma ve Sonug¢

Bu arastirmada ilkokul dordiincii smif Ogrencilerinin dijital hikaye
olusturmalar1 saglanmig ve bu etkinlikler sonucunda 6grencilerin akict okuma

becerisindeki etkisi incelenmistir.

Arastirmada deney ve kontrol gruplarmin bilgilendirici ve hikaye edici
metinlerden almis olduklar1 6n test puanlarina bakildiginda iki grubun da her iki
metin tiirtinde dogruluk, okuma hiz1 ve prozodik okuma puanlarina ait 6l¢iimlerin
benzerlik gosterdigi, gruplar arasinda bu degerler acisindan anlamli bir farkliligin
olmadig1 tespit edilmistir. Rasinski (2010)’ye gore, ilkokul dordiincii smif
ogrencisinin bir dakikada okumasi gereken sozciik sayis1 80-140 kelime arasinda
olmas1 gerekmektedir. Deney ve kontrol grubunda yer alan ogrencilerin 6n
degerlendirme sonuglar1 olarak kullanilan bilgilendirici ve hikaye edici metinlerde
bu sozciik araliginda okuyan 6grenci sayilarinin her iki grupta da esit sayida oldugu
tespit edilmistir. Giines (2016) ise dordiincli smnifta 6grenim goéren dgrencilerin
okuma hizlarinin dakikada 120 kelime olmas1 gerektigini belirtmistir. Deney ve
kontrol gruplarinda her iki metin tiiriinde de bu kelime sayisina ulasan 6grenciye

rastlanmamustir.

Yapilan bu arastirmada deney ve kontrol gruplarmin bilgilendirici ve hikaye
edici metinlerden almis olduklar1 son test puanlarina bakildiginda iki grubun da her
iki metin tiiriinde prozodi puanlar1 arasinda anlamli fark oldugu; ancak 6grencilerin
okuma hiz1 puanlar1 arasinda anlamli bir fark olmadigi tespit edilmistir.
Bilgilendirici metinlerden elde edilen son test puanlarinin deney ve kontrol
gruplarma gore 6grencilerin dogru okuma puanlar1 arasinda anlamli bir fark tespit
edilmistir. Ogrencilerin hikaye edici metinlerden elde ettikleri son test puanlarmnin
deney ve kontrol gruplarina goére dogru okuma puanlar1 arasinda anlaml bir fark

bulunmamistir. Deney grubundaki 6grencilerin kontrol grubundaki dgrencilere
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gore bilgilendirici ve hikaye edici metinlerden elde ettikleri akici okuma (okuma
hiz1, dogruluk ve prozodi) son test puanlarinin daha yiiksek oldugu tespit edilmistir.
Leylek-Sentiirk (2018) ilkokul tiglincii siif 6grencileriyle yaptigi arastirmasinda
dijital hikdye hazirlatmanin Ogrencilerin akici okuma ve okudugunu anlama
becerilerini gelistirdigini tespit etmesi bu arastirmanin bulgulariyla ortiismektedir.
Skinner ve Hagood (2008) arastirmalarinda yedi ve on alt1 yasindaki iki 6 grencinin
dijital hikdye hazirlamak i¢in sosyokiiltiirel ve okuryazarlik yeterliliklerini nasil
kullandiklarin1 incelemeyi amaglamislar. Arastirma sonucunda okuma akicilig,
yazma becerisi ve kelime hazinesine olan katkisini tespit etmislerdir. Skinner ve
Hagood (2008) dijital hikaye tasarlamanin gengleri ve ¢ocuklar1t motive ettigini
belirtmistir. Ciinkii dijital hikayeler 6grenciyi zorlamadan dijital ortamda tasarim

yapma firsati sunmaktadir.

Lee (2014) dijital hikayelerin yabanci dil egitimi alan {iniversite
ogrencilerinin igerik ve sozel dil yeterliligine etkisini incelemis ve arastirma
sonucunda Ogrencilerin ¢oklu okuryazarlik becerilerinde gelisme oldugunu tespit
etmistir. Morgan (2014) 6grencilerin okuma becerilerini gelistirmek i¢in dijital
hikayelerden yararlanmanin 6nemini ve dijital hikdye anlatiminin 6grencilerde
bir¢cok beceriyi gelistirdigini savunmaktadir. Aragtirmaciya gore dijital hikayeler
ogrencilerin hem sozciik dagarcigini gelistirmekte hem de daha dogru ve hizh
okuma becerilerine katki sunmaktadir. Enokida (2016) tarafindan yapilan
arastirmada da benzer sonuglar tespit edilmistir. 2014-2015 yillar1 arasinda 27
liniversite 6grencisiyle ylriitiilen calisma sonucunda akict okuma ve dijital hikaye
olusturma yOnteminin okuma becerilerini gelistirdigini tespit etmistir. Yapilan

calismalar bu arastirmanin sonuglariyla paralellik gostermektedir.

Deney grubundaki 6grencilerin bilgilendirici ve hikaye edici metinlerden elde
ettikleri akici okuma (okuma hizi, dogruluk ve prozodi) 6n test ve son test puanlari
arasinda anlamli bir fark bulunmustur. Ancak, deney grubundaki Ogrencilerin
hikaye edici metinlerden elde ettikleri dogru okumada on test ve son test puanlarin
arasinda anlamli bir fark bulunmamistir. Yapilan aragtirmada deney grubundaki
ogrencilerin bilgilendirici metinlerden elde ettikleri dogruluk (On Test= 84.5, Son
Test= 91.49), okuma hiz1 (On Test= 64.9, Son Test= 77.9) ve prozodi (On Test=
30.6, Son Test= 38.3) puan ortalamalarinda artis oldugu tespit edilmistir. Deney
grubundaki 6grencilerin hikdye edici metinlerden elde ettikleri dogruluk (On Test=
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84.42, Son Test= 88.16), okuma hiz1 (On Test= 75.6, Son Test= 84.7) ve prozodi
(On Test= 33.9, Son Test= 42.3) puan ortalamalarinda da artis oldugu tespit
edilmistir. Akict okuma becerisinin i¢inde yer alan bu ii¢ becerinin anlama i¢in 6n
kosul oldugu ve 6grencilerin okudugunu anlamasi igin sozciikleri hizli bir sekilde
tanty1p dogru okumasi ve uygun bir dille ifade etmesi gerekmektedir (Hudson, vd.,
2005). Akict okuma becerisinde yer alan dogruluk, okuma hiz1 ve prozodi
becerilerindeki gerilik 6grencilerin  okudugunu anlama becerisi gelisimini
engellemektedir (Sidekli, 2010). Kontrol grubundaki 6grencilerin bilgilendirici
metinlerden elde ettikleri dogruluk (On Test= 84.24, Son Test= 83.57), okuma hiz1
(On Test= 62.40, Son Test= 64.3) ve prozodi (On Test= 27.8, Son Test= 26.9) puan

ortalamalarinda anlamli bir artis tespit edilmemistir.

Kontrol grubundaki o6grencilerin hikdye edici metinlerden elde ettikleri
dogruluk (On Test= 80.76, Son Test= 84.2), okuma hiz1 (On Test= 65.5, Son Test=
71.1) ve prozodi (On Test=26.6, Son Test= 28.2) puan ortalamalarinda da ¢ok fazla
bir artis tespit edilmemistir. Kontrol grubundaki 6grencilerin bilgilendirici ve
hikdye edici metinlerden elde ettikleri akici okuma (okuma hizi, dogruluk ve
prozodi) 6n test ve son test puanlarin arasinda anlamli bir fark bulunmamaistir.
Kontrol grubundan elde edilen bu sonug, uygulama boyunca Tiirkge Ogretim
Programi’na bagli kalmarak Tiirk¢e derslerine devam eden 6grencilerin akici
okuma becerilerini gelistirecek herhangi bir farkli yontem uygulanmadan bu
becerilerin gelismesinde zorluklar yasanabilecegi diisiincesini ortaya ¢ikarabilir.
Alanyazin incelendiginde akici okuma becerilerinin gelisebilmesi igin c¢esitli
yontemler kullanilmasi gerektigi vurgulanmistir (Akyol ve Bastug, 2015; Akyol ve
Kodan, 2016; Gurkaner ve Gliven, 2020; Mete, 2020). Kontrol grubunda yer alan
ogrencilerin 6n test ve son testlerden elde ettikleri puanlar da bu durumu destekler
niteliktedir. Kontrol grubunda yer alan 6grencilerin Tiirkge Dersi Ogretim
Programi’na baglh kalinarak islenen Tiirk¢e derslerinin akici okuma becerisinin
gelismesinde etkisinin yeterli olmadig1 s6ylenebilir. Deney ve kontrol gruplarinin
bilgilendirici ve hikdye edici metinlerden elde edilen son test puanlari
incelendiginde dogruluk, okuma hizi ve prozodik okuma becerilerinde deney grubu
lehine anlaml farklilik oldugu tespit edilmistir. Deney grubu 6grencilerinin her iki
metin tiirlinde de prozodi puanlarinda goriilen artisin dijital hikdye olusturma

yontemiyle yapilan uygulamalardan kaynaklanabilecegi diigiiniilmektedir.
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Deney ve kontrol grubunda yer alan 6grencilerin akict okuma becerileri
(dogruluk, okuma hiz1 ve prozodi) 6n test ve son test puan ortalamalar1 arasinda son
testler lehine anlamli farklilik oldugu tespit edilmistir. Ogrencilerin bilgilendirici
ve hikaye edici metinlerden yararlanarak olusturduklar1 dijital hikayeler sayesinde
akict okuma becerilerinde gelisme tespit edilmistir. Bu alanda yapilan diger
arastirmalar incelendiginde bu bulguyla paralellik gosteren ve dijital hikaye
kullaniminin bireylerin diger dil becerilerinin de gelisiminde katkisinin oldugunu
gosteren caligmalara rastlanmistir (Abidin ve ark., 2011; Adigiizel ve Kumkale,
2018; Bogard ve McMackin, 2012; Campbell, 2012; Daigle, 2008; Demirbas, 2019;
Dogan, 2007; Foley, 2013; Green, 2011; Gregori-Signes, 2014; Michalski, Hodges
ve Banister, 2005; Saunders, 2014; Tath ve Arzugiil Aksoy, 2017; Verdugo ve
Belmonte, 2007; Yoon, 2013).

Alanyazm incelendiginde dijital hikayeler kullanilarak akici okuma
becerilerinin metin tiirlerine gore etkisini ayrintili bir sekilde inceleyen herhangi bir
arastirmaya rastlanmamigstir. Bastug (2012) ilkokul 6grencilerinin akici okuma
becerilerini ¢esitli degiskenler bakimindan inceledigi arastirmasinda akici okuma
becerilerinin metin tiirlerine gore etkisini incelemistir. Arastirmaci, arastirma
sonucunda dogruluk ve okuma hizi puanlarmin metin tiiriine goére anlamh farklilik
gostermedigini; ancak prozodi puanlarmmin metin tiirline gére anlamh farklilik
gosterdigini tespit etmistir. Ogrencilerin hikdye edici metinleri, bilgilendirici
metinlere gore daha prozodik okuduklar1 sonucuna varilmistir. Bu sonug, yapilan
arastirmada dijital hikayeler sayesinde deney grubunda yer alan 6grencilerin her iki
metin tiirtinde de prozodi puanlarindan elde edilen sonuglarin yliksek olmasiyla
tutarlilik gostermektedir. Soydas (2019) dijital metinleri tekrarli okumanm ilkokul
dordiincti smif 6grencilerinin akic1 okuma ve anlama becerileri {izerine etkisini
incelemistir. Calismanin okuma hizi 6n test ve son test puanlar1 incelendiginde
Ogrencilerin okuma hizlarinda, dogruluk ve prozodi puanlarinda artis oldugu
gorililmiistiir. Tekrarli okuma yonteminin akici okuma becerilerini gelistirmede
etkisinin oldugunun tespit edilmesi bu arastrrmanin bulgular: ile rtiismektedir.

Cayir ve Ulusoy (2014) akiciligi gelistirme programinin ilkokulu ikinci smif
ogrencilerinin okuma ve anlama becerileri Uzerindeki etkisini inceledikleri
arastrmalarinin  sonucunda Ogrencilerin 6n testte yapmis olduklar1 okuma

hatalarinin biliylik bir kismmi son testte yapmadiklarini tespit etmislerdir.
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Ogrencilerin dogru okuma yiizdelerinde, okuma hizlarinda ve prozodi puanlarinda
artis oldugu tespit edilmistir. Bu sonuglara gore Akiciligi Gelistirme Programi’nin
ogrencilerin akici1 okuma ve okudugunu anlama becerilerine katki sagladigi
gorilmistiir. Kurudayioglu ve Bal (2014) dijjital hikaye anlatiminin okuma ve
yazma becerilerinin gelistirilmesinde 6nemli bir yeri oldugunu ifade etmislerdir.
Ayrica arastirmalarmda  dijital hikdye anlatiminm, Tiirkce Dersi Ogretim
Programi’'nda (2019) yer alan temel becerilerin kazanilmasindaki 6nemi de
vurgulanmustir. Yilmaz ve digerleri (2017) ortaokul Tiirk¢e ders kitabidaki
hikayelerin dijital hikdyelere doniistiiriilerek kullanilmasini temel alan ogretim
uygulamasinin, 6grencilerin okuma ve yazma becerileri tizerinde olumlu sonuglar1
oldugunu tespit etmis, 6grencilerin ve dgretmenlerin bu yeni uygulamaya iligkin
gorlislerinin de olumlu oldugunu ifade etmistir. Hani (2014) dijital hikaye
anlatimmin 6grencilerin okuma becerilerini gelistirmelerine yardimei oldugunu
ifade etmistir. Ogretmenlerin de Ogrencilerin akicilik ve kelime bilgisi gibi
okumanin diger 6nemli bilesenlerini gelistirmelerine yardimci olmak i¢in dijital
hikayeleri kullanmalar1 gerektigini belirtmistir. Royer ve Richards (2007)
ogrencilerin dijital hikayelerini olustururken hikdye senaryolarmi kaydetmeden
once tekrarli okuma yapmalarmin akici okuma becerilerini gelistirdigini tespit
etmigtir. Dijital hikaye olusturmada 68renci senaryoyu kurarken, seslendirirken ve
senaryoda diizeltmeler yaparken okumaya ¢ok fazla zaman ayirmaktadir. Yapilan
arastirmanin uygulama boyutunda dgrenciler, dijital hikdye olusturma siirecinin her
asamasina aktif bir sekilde katilarak kendi dijital hikayelerini olusturmuslardir.
Dijital hikaye olusturma etkinlikleri 6grencilerin aktif bir sekilde 6zgiin bir iiriin
ortaya koymalarma katki sundugundan akic1 okuma becerileri izerinde de olumlu

etki ortaya ¢ikarmistir.

Deney grubundaki ogrencilerin kontrol grubundaki Ogrencilere gore
bilgilendirici metinlerden elde ettikleri akici okuma (okuma hizi, dogruluk ve
prozodi) erisi puanlari arasinda anlaml bir fark tespit edilmistir. Deney grubundaki
ogrencilerin kontrol grubundaki 6grencilere gore hikdye edici metinlerden elde
ettikleri akict okuma (okuma hizi, dogruluk ve prozodi) erisi puanlari
incelendiginde prozodi erisi puanlar1 arasinda anlamli bir fark bulunmustur. Ancak
deney ve kontrol gruplarina gére 6grencilerin hikaye edici metinlerden elde ettikleri

dogru okuma ve okuma hiz1 erisi puanlari arasinda anlamli bir fark bulunmamaistir.
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Ozerbas ve Oztiirk (2017) besinci sinif dgrencilerinin Tiirkce derslerinde dijital
hikaye kullanimin akademik basari, motivasyon ve kalicilik iizerine etkisini
inceledigi arastirma sonucunda deney grubunda yer alan 6grencilerin 6n test-son
test basar1 puanlarmna ait erisi puanlarinin kontrol grubunda yer alan 6grencilere
gore daha ylksek oldugunu tespit etmeleri arastirma bulgular1 ile benzerlik

gostermektedir.

Alanyazin incelendiginde dil becerilerinin  gelistirilmesinde  dijital
uygulamalardan yararlanilmasimin olumlu sonuglar ortaya koydugunu tespit eden
birgok ¢alismaya rastlanmistir (Baki ve Feyzioglu, 2017; Demirer ve Baki, 2018;
Sadik, 2008; Turker, 2018; Yang ve Wu, 2012). Yurt i¢i ve yurt disinda yapilan
arastirmalara bakildiginda dijital hikayelerin okuma becerileri {izerinde olumlu
etkisinin oldugu ve akici okuma becerilerini gelistirdigini tespit eden ¢alismalar
mevcuttur (Baki, 2015; Karakoyun, 2014; Leylek-Sentiirk, 2018; Nassim, 2018;
Rosalia ve Artiglier, 2012; Snow, Doucette ve Francis, 2020; Sweeney-Burt, 2014;
Yang ve Wu, 2012; Yilmaz vd., 2017). Ciftci (2019) ise dijital hikayelerin ilkokul
ikinci smif Ogrencilerinin  okuma becerileri iizerindeki etkisini inceledigi
arastirmasinda deney ve kontrol grubunda yer alan Ogrencilerin elde ettikleri
dogruluk, okuma hiz1 ve prozodik yeterlilik puanlar1 arasinda anlamli bir fark tespit
edilmemistir. Dijital hikayelerin kullanildig1 deney grubu ile yazili metinlerin
kullanildig1 kontrol grubu 6grencilerinin son test puanlarma bakildiginda sadece
deney grubundaki 6grencilerin prozodi yeterlilik puanlar1 yiiksek ¢cikmastir. Dijital
hikayelerin akici okuma becerisine etkisinin olmadigmin tespit edilmesi bu
calismanin bulgular1 ile 6rtiismemektedir. Bunun nedeni, MEB 2. smif Tiirk¢e ders
kitabinda yer alan bir metin {izerinden verilerin toplanmasi olabilir. Deney ve
kontrol grubunda yer alan 6grencilerin daha 6nceden bu metni okumus olma
olasilig1 elde edilen puanlar1 olumsuz etkiledigi diisiiniilmektedir. Ayrica deney
grubunda yer alan Ogrencilere dijital hikdye hazirlattirilmamistir. Bu nedenler

Ciftci (2019)’nin elde etmis oldugu sonucu olumsuz etkiledigi diistiniilmektedir.

Okuma, dijital hikaye olusturma siirecinin en Onemli unsurlarindandir.
Ogrenciler dijital hikyelerini olustururken birgok bilgi kaynagma ulasir ve bu
kaynaklardan bilgiler edinirler. Bu bilgiler 1s1ginda ¢esitli ¢oziimlemeler yaparak
tist diizey diistinme becerilerini gelistirebilirler. Brenner (2014)’a gore dijital hikaye
olusturma sayesinde Ogrencilerin metni seslendirmesiyle okuma, yazma ve
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konusma; telaffuz, tonlama ve dinleme pratigi i¢in konusma ve dinleme becerileri
gelismektedir. Ayrica dijital hikdye olusturma siireci akran ve isbirlikli 6grenmeyi
gelistirmekte, bilgisayar okuryazarlik becerisinin gelismesini saglamaktadir. Dijital
hikaye olusturma siirecinde 6grenciler dort temel dil becerisi olan dinleme, okuma,
yazma ve konugma becerilerini kullanmaktadirlar. Bu nedenle dijital hikayeler
O0grenme ortamlarinda temel dil becerilerinin gelistirilmesi i¢in bir ara¢ olarak
kullanilabilir. Yapilan bu arastirmada dijital hikaye kullaniminin 6grencilerin akici
okuma becerisine katkismin oldugu tespit edilmistir. Ayrica bu ¢calisma 6grencilerin
akict okuma ve anlama becerilerini gelistirmede dijital hikdyelerin smiflarda

kullanilabilir bir 6grenme araci oldugunu gdstermesi bakimindan énemlidir.
5.2 Oneriler

Arastirma sonuclar1 dogrultusunda akici okuma becerisi ve dijital hikaye
yontemine iliskin c¢alisma yapacak arastirmacilara asagida belirtilen Oneriler
getirilmistir:

1. Dijital hikayeler Tiirk¢e derslerinde yer alan akict okuma becerisinin

gelistirilmesinde etkin bir ara¢ olarak kullanilabilir.

2. Dijital hikdye olusturma yonteminin Tiirk¢e dersinde yer alan diger dil

becerilerinin gelistirilmesinde etkili olup olmadig arastirilabilir.
3. Dijital hikayelerin farkl disiplinlerdeki etkisi arastirilabilir.

4. Farklh smif diizeylerinde 6grenim goren Ogrencilerle dijital hikaye
olusturma c¢alismalar1 diizenlenerek arastirmacilar tarafindan sonuglari

paylasilabilir.

5. EBA’da dijital hikdye olusturmak icin ¢evrimi¢i programlar kurularak

Ogretmen ve dgrencilerin hizmetine sunulabilir.

6. Dijital hikayeleri kullanma becerilerini gelistirmeye yonelik 6gretmenlere

hizmet ici kurslar verilebilir.

7. Ogretmen adaylari igin egitim fakiiltelerinde 6gretim programlarma dijital

hikayeler konulu dersler konulabilir.

8. Dijital hikaye olusturmanin ilkokul dérdiincii sinif 6grencilerin akici okuma

becerilerine olan etkisinin incelendigi bu arastirmada calisma grubunda bir
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okuldan segilen 20 6grenci bulunmaktadir. Bu arastirma birden fazla okulda

ve daha fazla katilimci ile yapilabilir.
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EKLER
EK-1. BILGILENDIRiCi METIN (ON TEST)
EDiISON AMPULU BULUYOR

Edison, birgok bulus yapmisti. Bu buluglardan sonra elektrigi aydinlatmada
kullanmak icin c¢alismalara basladi. O zamana kadar bazi elektrik lambalar1
yapilmisti. Fakat bunlar hi¢ de kullaniglt degildi. Edison; faydali, kullanigl, ucuz
bir elektrik ampulii yapmak istiyordu. Elli kadar asistan1 da kendisine yardimci

oluyordu.
Calismalarmi anlatirken diyor ki:

“Elektrik ampulii yapmak i¢in ii¢ bin yol diisiindiim desem, miibalaga ettigimi
sanmayin. Bu yollarin hepsi dnceleri miimkiin goriiniiyordu. Yaptigim sayisiz
denemeler, bunlardan yalniz ikisinin dogru oldugunu gosterdi. Karsilastigim en
blylk guclik, beyaz 151k verecek maddeyi bulmakti. Bu is i¢in 1600 madde

denedim.

En sonunda dikis ipligini komiirlestirerek havasi alinmig bir ampul i¢inde
denemeye karar verdik. Uzun bir ipligi, bir kabin i¢ine koyarak yliksek 1sil1 bir
firma biraktik. Asistanlarimla iki gece ve bir giindiiz ugrastik. Bir yumak ip
harcadik. Sonunda bir parca komiirlesmis iplik elde ettik.

Bundan sonra yapilacak is, ipliginin ampule yerlestirilmesi ve ampuldeki
havanm bosaltilmasiydi. Bu isler i¢in kdmiirlesmis ipligi, ampulii hazirlattigimiz

camcinin evine gotiirmemiz gerekiyordu.

Asistanlarimdan biri, bu ipligi aldi. Birlikte yola ¢iktik. Ben, bir hazine
koruyormus gibi asistanin arkasmdan yiiriyordum. Camcinin karsisina kadar
geldik. Tam o anda biitiin dikkatimize ragmen iplik kirilmasin mi! Tekrar

laboratuvara dondiik ve ise yeniden basladik.

Aksama dogru ikinci bir parca kdmiirlesmis iplik elde ettik. Fakat aksilik bu

ya onun da iizerine bir tornavida diistiverdi.

Ise tekrar basladik. Uzun ¢alismalardan sonra nihayet o gece, kdmiirlesmis
ipligi ampuliin igine yerlestirebildik. Ampuliin havasin1 bosalttik. Agzmi iyice

kapattik. Cok heyecanliydik. Uzun ¢aligmalarin mahsulii olan bu ampuli bir
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elektrik devresine bagladik. Iste o zaman, ampuliin icindeki komiirlesmis iplik,

kizarip ates haline gelerek etrafa zayif bir 151k vermeye bagladi.

O giin, 1879 yil1 kasim aymin 21. giinii idi.”

Yabanci Meshur Adamlar Ansiklopedisi

(Yeniden Diizenlenmistir.)
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EK-2. HIKAYE EDiCi METIN (ON TEST)
KOR NISANCILAR

Tabiatin canlandigi, etrafin yesillere boyandigi, sicak bir bahar giiniiydii.
Insanin evde durasi gelmiyordu. Odevlerini bitiren Cetin, annesinden disarida
oynamak i¢in izin aldi. Yanlarindaki komsu bina ile evleri arasinda bos bir arsa

vardi. Burasi giivenli oldugundan arkadaslar1 da oyun oynamaya buraya gelirdi.

Sokaga ¢ikan Cetin, mahalle arkadaslarinin s6z verdikleri saatte gelmelerini
bekliyordu. Cani sikilmamasi i¢in kendi kendine bir oyun bulmustu. Birka¢ adim
otesine koydugu bos bir kola tenekesini kiiciik taslar atarak vurmaya calisiyordu.
Vurdugunda da ‘Isabet!" diye bagirarak seviniyordu. Kisa bir zaman sonra
arkadaslar1 Fuat, Aykut ve Tugrul geldiler. Cetin'in oyunu onlarin da hosuna gitti.
Aykut:

— Biz de oynayabilir miyiz? diye sordu. Cetin de kabul etti.

Kutuyu ortaya koydular. Kutunun on adim gerisine ¢izgi ¢ektiler. Taslar
ellerinde biriktirip sirayla atmaya basladilar. Bu oyun pek eglenceli gelmisti. Bir
ara kendilerini kaybedip ellerindeki taslarin hepsini attilar. O esnada karsi evin
bodrum katindan ‘Sangirt!” diye ses geldi. Evlerine bakan tozlu, kiclk cam

kirilmist1. Ug arkadas suglu suclu birbirlerinin yiiziine baktilar. Hepsi bir agizdan:
— Ben kirmadim, dedi. Bir anlik sessizlikten sonra Tugrul:
— Engin amca gelmeden kacalim, dedi.

Bir nefeste oteki sokagin caddeye baglandigi kosesindeki parka kostular.
Higbir sey olmamais gibi salincaga bindiler, kaydiraktan kaydilar. Ancak eglencenin
tad1 kagmist1 bir kere. Kirdiklar1 cam, bir tiirlii akillarindan ¢ikmiyordu. Fuat,

Uzantal bir ses tonuyla:
— Acaba, kirillan cami hargliklarimizla 6deyebilir miyiz, diye sordu. Cetin:

—Benim de i¢imden o geg¢iyordu. Gelin arkadaslar, gidip Engin amcayla konusalim,
dedi.

Engin amca 6nce caminin kirildigina kizmist1. Fakat dort afacan, harg¢liklarini

biriktirerek yeni cam taktiracaklarini sdyleyince onlarin masum ve diiriist tavirlari
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hosuna gitti. Bu olay, kulaklarina kiipe olsun diye camin parasin1 6demelerine

miusaade etti. Onlar1 sevindirecek bir fikir sundu:

— Ailelerinizden izin alin, hafta sonu sizi ¢iftligime gotiireyim. Torunlarim gelecek.
Onlarla ata binersiniz. Piknik yaparsiniz. Haaa, unutmadan séyleyeyim. Yaniniza
bos teneke almay1 unutmayin. Taslar da benden. Ciftlikte kimseye zarar vermeden

nisancilik oynarsiniz.

Cetin ve arkadaslari, o hafta eglence dolu bir pazar gecirdiler. Hem de yeni

arkadaslar edindiler.

Hulusi Mutlu Ertan
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EK-3. BILGILENDIRICI METIN (U'YGULAMA METNI)
KAZLARIN UCUSU

Kazlar1 havada ugarken gordiiniiz mii hi¢? Kazlar, 6zellikle go¢ ederken farkl
bir ucus teknigi kullanirlar. Oyle cevremizde gérdiigiimiiz kuslar gibi daginik
ucmazlar. Go¢ eden yaban kazlar1 “V” sekli olusturarak ucarlar. Bilim adamlari,
kazlarin neden boyle ugtugunu merak edip arastirmislar. Sonuglar oldukca ilging...
Yaban kazlar1t “V” seklinde ucarken aslinda ¢ok fazla enerji tasarrufu

sagliyorlarmas.

Ucan her kaz, kanat c¢irptiginda arkasindaki kazlarin hareketlerini
kolaylastiran bir hava akimi olusturuyormus. “V” seklinde ucan kaz grubu,
birbirlerinin kanat ¢irpmalar1 sonucu ortaya ¢ikan hava akimimi kullaniyormus.
Boylece varmak istedikleri yere yaridan fazla enerji tasarrufu saglayarak
ulagiyorlarmis. Sonugta, bir kazin tek basina gidebilecegi en fazla yolu, kaz grubu

neredeyse ikiye katliyormus.

Kazlarin 6zellikleri bununla da bitmiyor. Ayrica onlarda adalet sistemi de

vardir. Soyle ki:

Kazlar, herkesin ayni oranda giic harcamasi i¢in ugarken sik sik yer
degistiriyorlar. Yorulan kaz arkaya geciyor, onun yerini hemen arkasidaki aliyor.
Kazlar donilisimlii olarak yer degistirerek binlerce kilometreyi daha az enerji

harcayarak uguyorlar. Eh zaman, tasarruf zamani ne de olsa!

Sadece adalet sistemleri mi? Kazlarda topluluk bilinci, yardimlasma ve
dayanisma da son derece gelismistir. Bu uzun ugus sirasinda hastalanan ya da
yaralanan bir kaz oldugunda o kaz yalniz birakilmaz. “Ne halin varsa gor!” ya da
“Kendi basmin caresine bak!” denerek dislanmaz. Peki, ya ne yapilir? Gruptan
hemen bir iki kaz onun yanina verilir. Yarali kaz iyilesene kadar, yardimci kazlar
arkadaglarina bakar. Sonra yola birlikte devam ederler ya da bagka bir kaz siiriisiine
katilirlar. Onlar da “Niye katildiniz bize?” demezler. Siz siz olun, kazlar1 hafife

almayin. Gordiigiliniiz gibi kazlardan 6rnek alacagimiz ¢ok 6nemli 6zellikler var.

Abdullah Araz

Hunerli Hayvanlar
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EK-4. HIKAYE EDiCi METIN (UYGULAMA METNI)
KOMSU KUNDUZLAR

Bir varmis, bir yokmus. Agaclarin arasinda siril siril akan giizel bir dere
varmig. Bu derede bir de kunduz ailesi yasarmis. Hani su marangoz olan
kunduzlardan bahsediyorum. Agag dallarini ustaca iist tiste koyup baraj kurarlar ya,

iste onlardan...

Bir giin anne kunduz, yavrularin1 da alip karsi derede yasayan annesini
ziyarete gitmis. Nine kunduz da torunlar1 da bu ise ¢ok sevinmisler. Ee, sevingli
olunca da zaman su gibi akarmis. Bu sefer de 6yle olmus. Saatler kanat agmus,

giinler ugup gitmis bir kus gibi.

Bir hafta sonra kunduzlar yuvalarina doniince ¢ok sasirmislar. Yabanci bir
kunduz gelip onlarin iki kavak otesine yerlesmis. Anne kunduz bu duruma ok
icerlemis. Gitmis, komsu kunduzun yanina. Hos geldin bile demeden vermis

veristirmis:

— Sen ne hakla gelip bizim yakinimiza yuva yapiyorsun? diye ¢ikigsmis. Komsu

kunduz, onun bu s6zleri karsisinda sasirip kalmas:

— Niye kiztyorsun komsu? Allah’in koca deresi sana da yeter, bana da demis. Anne

kunduzun kizgmhigi1 daha da artmis. A¢mis agzini, yummus goziinii:

— Hayrr! Komsu falan dinlemem ben! Su, senin artiklarmi alip benim yuvama
getirecek. Onlarla ugrasacak halim yok! Ya bugiin yikarsin yuvani ya da ben
yapacagimi bilirim! Aksam olmus, ¢ekip giden yok. Gece yarisi olmus, yuvayi
yikan yok. Herkes uykuya dalinca anne kunduz, sessizce yeni komsunun yuvasina
gitmis. Yuvadaki agac¢larin bagini ¢6zmiis. Ne olduysa o zaman olmus. Koca koca
odun pargalar1 ylirimiis Uzerine. Bir de barajda biriken sular hiicum etmesin mi?
Anne kunduz, canm zor kurtarmis. Fakat yuvasi ve ¢ocuklari onun kadar sansl
degilmis. Yuvasi darmadagin olmus, yavrulari da sele kapilip gitmis. Yavrular hem

likir likir su yutuyor hem de bagirtyorlarmas:
— Anne, ne olur kurtar bizi! Anne kunduz bir yandan ¢ocuklarmni kurtarmaya
calistyor, bir yandan da bagirtyormus:

— Liitfen yardim edin! Yavrularimi sel gotiiriiyor! Komsu kunduz kendisini kisa
siirede toparlayip yardima kosmus. Anne kunduzla birlikte bes yavruyu da
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kurtarmiglar. Tabi anne kunduz ne diyecegini bilememis. Bu olayr duyan Kral

Kuskunduz, biitiin kunduzlar1 toplamig ve onlara sdyle demis:

— Kiigiik bir haksizliga ugradiginiz zaman, onu gidermek ic¢in daha biiylik bir
haksizlik yapmaym! O giinden sonra kunduzlar, birbirleriyle ¢ok iyi ge¢inmisler.

Aralarindaki sorunlari hep iyilikle ¢ozmiigler.

Bestami YAZGAN
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EK-5. OKUMA DOGRULUGU KAYIT CiZELGESI

Dogru Okuma

Ogrenci Adi

Metin Adi

Uygulama Tarihi :

YANLIS TURLERI YAPILAN SESLi OKUMA
HATALARI
Atlayip Gegmeler
Eklemeler

Ogretmen Tarafindan Verilen

Kelimeler

Tekrarlar

Yanlis Okuma

Ters Cevirmeler

TOPLAM

YUZDE

Not: Akyol (2011) tarafindan gelistirilen Yanlis Analiz Envanterine gore her

ogrencinin okuma ses kayitlar1 dinlenerek hatalar tespit edilmistir.
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EK-6. OKUMA HIZI KAYIT CIZELGESI

Okuma Hiz1

Ogrenci Ad1
Metin Adi

Uygulama Tarihi :

“ Toplam Okunan Kelime Sayisi-Yapilan Okuma Hatas1 = Dogru Okunan Kelime

Sayis1 ”

Ogrencinin Bir Dakikada Okudugu Toplam Kelime Sayis1

Ogrencinin Yanlis Okudugu Kelime Sayist

Ogrencinin Dogru Kelime Sayist

Ogrencinin Okuma Hizi

124



EK-7. PROZODIK OKUMA OLCEGI (KESKIN, vd., 2013).

Sira | ifadeler 0
1 Metindeki duygusal durumlar okumaya yansitilir.
(Heyecan, korku, seving, merak vb.)
Dogal konusma dilini yansitan bir ritimle(ahenkle)
2 okumaktadir. (Okuma bir ritim ve ahenkle iginde surer;
sesli okuma dinleyiciye hos gelir.)
Okumast monotondur. (Tek diize okur, okuma gerek
3 anlamla ilgili gerekse yapiyla ilgili bir ipucu vermez;
duygusuz ve robotik okumaktadir.
4 Vurgulamalar metnin genelinde hissedilir.
5 Sesinin siddetini noktalama isaretlerine gore ayarlar.
Anlam vurgulamalara yansitilir. (Sesli okumada 6ne
6 cikarilmak istenen kelime ve anlam gruplari
vurgulanir.)
Kelime kelime okumaktadir. (Kelimeler arasi bag
7 kurulmaz; dinleyici okumada bir anlam g¢ikarmada
zorlanir.)
Ciimlelerdeki sinyal kelimeler (baglag, edat vb.)
okuma esnasinda belirginlesir. (Anlami1 baglayan,
8 aciklayan, anlamaya ipucu saglayan kelimeler belirgin
okunur. Ornek: Ama, bunun disinda, bunun icin,
ikincisi vb.
9 Okumadaki duraklamalar uygundur.
10 | Anlam tonlamalara yansitilir.
11 Okumast pliriizsiizdiir. (Sesini agik ve net kullanir;
uyumludur ve dinleyici yormaz.)
12 Okurken sesini akict kullanmaktadir. (Sesli okuma
dalgali ve teklemeli degildir.)
Tonlamalar metnin genelinde hissedilir. (Tonlamalar
13 .
gerekli her yerde ve zamaninda yapilir.)
14 Anlamli gruplamalar yaparak okumaktadir. (Bir
solukta okunan kelimeler birbirleriyle iligkilidir.)
15 | Konusur gibi okumaktadir.

125




EK-8. OLCEK KULLANMA iZNi

PROZODI BECERISI OLCEGI KULLANMA [2Ni
20t

ADEM KARAOGLU <adem karsoghiS2@gmal com> 17 Acabk 2020 09.52
Act: mbastugBistanted edu t

Sayn Dog. Dr. Mchammet BASTUG,

Ben Ordu Universites: Sosyal Bilmier Ensttisd Temel EQlim BAIGm{ Snd EQRimi Ansbilim Dall Y(ksek Lisans Ogrencsi Adem
KARAOGLU. Dog. Dr. Sieyman Erkam SULAK tun tez trencislyim. E-posta adresinlz Istanbul Oniversitesi Egitim FakiResi WEB
sayfasindan siden. YORsek Lissres Tedmin konusu ot “0fjitsl Miuye Olugturrmanin okul 4. Simf Ogrenctiering Ak Okuma

Becerierine Edsl” adh bir caliyma yapmak istiyonum. Calgmay: yapabiimen ion &i2 ve deder hocsianm taratindan gelstiiien
*Prozodik Okuma Olady™i izninizie kulanmak stiyorum. Uyguiama yapabimem kin in verinsentz gok sevinirim,

Iyt Galgmatar Glerim.

Saygilanmia,

Adem KARAOGLU
Yoksek Usans Ogrendsd
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Unutmayin i, dinyadaki kadt ketminin yans: kazandesa, her yi 8
mWMWWW)#M

Please
mwmmmmnmmmqm
emal, Do not forget that if we reduce our paper consumption by
mwammammmnmamm

In Turkey) wil be saved from vanishing.

126



EK-9. ARASTIRMA iZiN ONAYI

T.C.
ORDU VALILIGI
1 Milli Egitim Modislagn
Say1  : E-18802389.44-18890773 07.01.2021
Konu : Aragtirma Lzmi (Adem KARAOGLU)
VALILIK MAKAMINA

llgi  a)Milli Egitim Bakanh Yenilik ve Egitim Teknolojileri Genel MidirlGgann 21.01,2020 tarihli ve
1563890 sayily yazis: (Genelge 20202)
b)Ordu Universitesi Rektorligo Sosyal Bilimler Enstitgsis MidarGgintn 18.11.2020 tarihli ve $49220
sayilt yazsi,

Ordu Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisa Temel Egitim Anabilim Dali 17530700019 mumarals
tezli yiksck lisans dgrencisi Adem KARAOGLU'nun, “Digital Hikaye Olugturmanin lkokul Doedined Sumf
Odrencilerinin Akici Okuma Becerilerine Etkisi” konuly bilimsel caliymasima veri safilamak amaciyla anket
valismas) yapma izin talebine iligkin ilgi (b} yazi ve ekleni, Midoriigtmiz Arastirma Degetlendirme Komisyonu
tarufindan ilgi (a) genelge hikimleri dogrultusunda incelenmis olup, uygulanmasinda sakinca goralmemistir.

S0z konusu anket ¢ahismasinin, Y0z yize cfitim Ofretime ara verilmesi 20z dalne alinarak Grgin
efitimin tam olarak baglamasy ile birlikte Ordu Universitesi Sosyal Bilimler Enstitlisd Temel Egitim Anabilim
Dalt 17530700019 numarali ezl yiksek lisans Ogrencisi Adem KARAOGLU tanfindan; efitim dgretim
fanliyetlerini aksatmamak, uygulamalarda olur ckinde yer alan imzali ve maharld formun kullanilmase, dgrencilere
ait gahismalann veli izni dogrultusunda ve clde edilen verilerin herhangi bir haber, resmi 6z¢l web sayfalan, yerel
ve ulusal basinda paylagiimamas: kaydiyla, [limiz genelindeki resmi ilkokul Sfrencilerine 2020-2021 Egitim ve
Ogretim Yl igerisinde okul ve kurum midrigonia sorumlulugunda goniiflolik esasima pore uygulanmas:
Madirlogimizee uygun gorilmektedir.

Makunhm:mdauygmg&rnlnmi halinde Olur “lanniza arz ederim,

Musa GOZUDIK
Sube Midiirt
Uygun gorisle arz ederim.
Olgun KOCUK b
Madir a.
11 Milli Egitim Midar Yardimers:
OLUR
Mchmet Fatih VARGELOGLU
Valia,
11 Milli Egitim Midiirt
Ek :Komisyon kontrol tutanags ve anket formu (9 Sayfa)
G SEay Mo L hienak (d \..-,‘u‘u L2009 A Becodu ORIN Yetps Dodnfess™evi  hope www twiiye P mchdvya
T iom Avse OZCANLE Strsten Creintiome Sobye Modried |
ENa A2 e v Lovan . S
Lt a0 e g Batorner Adeeni onde seh g 3 Fahest 2220149

Al
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KARAR SAYISI B
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OTURUM SAYISI
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[ OTURUM TARIiHI
25/11/2020

KARAR NO: 2020-89
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EK-11. OGRENCILERIN DiJiTAL HIKAYE ORNEGI

(HIKAYE EDiCi METIN)

&ir varnug... Bir yokmus...

Bestami YAZGAN = storyjumper

Listen to this book:
storyj.mp/aekz2d3vasct

Croated & puts
Al ights resen

- 5 -
Agaglarin arasinda siril siril
akan guzel bir dere varmis.
Bu derede bir de kunduz

ailesi yasarmis. Hani su

Bir glin anne kunduz,
yavrularini da alip kars!
derede yasayan
annesini ziyarete gitmis.
Nine kunduz da
torunlari da bu ise ¢ok
sevinmigler. Ee, sevingli
olunca da zaman su gibi

kunduzlardan
g bahsediyorum. Agag
dallarini ustaca tst Gste

akarmis. Bu sefer de
oyle olmus. Saatler
kanat agmis, glinler
ugup gitmis bir kus gibi.
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-Niye
Kiziyorsun

B komsu?
Allah’in koca
deresi sana
¥ da yeter,
bana da

§ -Sen ne hakla gelip bizim
' yakinimiza yuva yapiyorsun?
-Hayir! Komsu falan dinlemem
ben! Su, senin artiklarini alip
benim yuvama getirecek. Onlarla
f ugrasacak halim yok! Ya bugun
| yikarsin yuvani ya da ben

2 yapacagimi bilirim!

Aksam olmus, ¢ekip giden yok.
Gece yarisi olmus, yuvayi yikan
yok. Herkes uykuya dalinca
anne kunduz, sessizce yeni
komsunun yuvasina gitmis.

Yuvadaki agaglarin bagini ¢6zmus. Ne
olduysa o zaman olmus. Koca koca odun
pargalari yarimas Gzerine. Bir de barajda
biriken sular hiicum etmesin mi? Anne
kunduz, canini zor kurtarmig

Aksam olmus, cekip giden yok.
Gece yarisi olmus, yuvayi yikan
yok. Herkes uykuya dalinca
anne kundugz, sessizce yeni
komsunun yuvasina gitmis.
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Anne, ne olur kurtar bizi!

— Litfen yardim
edin! Yavrularimi
sel géturuyor!

Kuguk bir haksizhga
ugradiginiz zaman, onu
gidermek icin daha buyuk bir
haksizlik !
aksizl yta;zmaw
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EK-12. OGRENCILERIN DiJiTAL HIKAYE ORNEGI

(BILGILENDIRICI METIN)

"
!
’r
a’
r

e
-

KAZLARI UCARKEN
GORDUNUZ MU HIC?

Crmstod B cubints ™ TN Wy hamper, W Listen to this book:
A Ay eererd Tensven S vy @iria st storyi.mo/alif pitekqhx

Gog eden yabhan kazlar

"V" seklinde u¢arlar.

Onﬁr gevremizde gordizimiz kuslar gibi dagimk
vemaziar!

-4-
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Enerji tasarrufu saglarlar,
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L
_k.

Kazlarin 6zellikleri bununla da
bitmez...

Kazlar ugarken surekli yer
degistirirler. Herkes ayni
oranda gli¢ harcar.

Zamadan tasarruf kazlarin igi!

11-

Kazlarda topluluk bilinci,
yardimlasma ve dayanisma
da son derece geligmis.

-12-
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I Flastalanan ya dn yasalanan baz asla

yn/m: Oxalelmaz,

-13-
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SIZLER SAKIN KAZLARI HAFIFE
ALMAYIN!

., )
[ o

¢ k

g

-17-

SONNNNN
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EK-13. DERS PLANI ORNEGI 1

BOLUM 1
Dersin Adi Tirkce
Simif 4
Konu Akict Okuma

Onerilen Siire 40+40+40+40+40+40+40+40+40+40

40+40+40+40+40+40+40+40+40+40 dakika

BOLUM 2

Ogrenci Kazanimlan e Okudugu kelimeleri dogru telaffuz eder.

e Sesli okumada vurgu ve tonlamalara dikkat
eder.

e Isitilebilir ses tonuyla okur.
e Akici okur.

e Metin tUrinu dikkate alarak okur.

Ogretme Ogrenme

Yontem ve

Anlatim, Soru-Cevap, Gosteri, Gosterip Yaptirma,

Teknikleri Beyin Firtinasi, Grup Calismalar1 vb.

Kullanilan Arag ve
Gerecler

Okuma metinleri, bilgisayar, mikrofon vb.

OGRETME VE OGRENME ETKINLIiKLERIi
1.

Ogretmen smifa komsu kunduz resmiyle girer ve “Bu resimdeki
hayvani tantyor musunuz?” seklinde soru sorar. Ogrencilerden gelen
cevaplari alarak dogru cevabin kunduz oldugunu belirtir.

Kunduzlar1 anlatan belgeseller 6grencilere izlettirilir.

Ogrencilere kunduzlarla ilgili arastirma yapmalar1 ve bu arastirmadan
elde ettiklerini sinifta arkadaslariyla paylasmalar1 istenir.

Ogrencilere okuma ve konusma kurallar1 anlatilir.

5. Okunacak olan metinle ilgili hazirlik yapilir.

6. Komsu Kunduzlar metninin akici okuma kurallarma uygun bir sekilde

okunmas1 istenir. Noktalama isaretleri, vurgu ve tonlama gibi
ozelliklerin dikkate alinarak okunmasi saglanir.

Yapilan hatalarin diizeltilmesi i¢in gerekli ¢aligmalar yapilir. Metin
tekrar tekrar okunarak akici okuma bilesenleri olan dogruluk, hiz ve
prozodi 6zelliklerine dikkat edilir.
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10.

11.

12.

13.

14.
15.

16.

17.

Dijital hikaye olusturulmasi hakkinda genel bilgiler 6grencilere verilir.

Ogrencilere Story Jumper programinmn nasil kullanilacag ile ilgili
tanitim yapilir ve sonunda 6grencilerin uygulama yapmalar1 saglanir.

Ogretmen  rehberliginde  verilen metnin  dijital  hikayeye
donistiiriilmesine baglanilir.

Hikayenin kahramani, bakis agis1, amaci, yaraticiligi ve ritmi hakkinda
konusulur.

Hikdye yazmanin asamalar1 (yazmaya hazirlik, taslak olusturma,
diizenleme, medya aracglarina ulasma, film seridi olusturma, tUretme ve
paylagma) tanitilir.

Olusturulacak hikaye tasarlanir.
Yeterli sayida kullanilacak gorseller hazirlanir.

Ogretmen rehberliginde Story Jumper programinda dgrenciler kendi
dijital hikayelerini olusturmalar1 saglanir.

Gorseller, ses kayitlari, fon miizikleri, yazilar vb. materyaller dijital
hikayeye eklenir.

Olusturulan hikayeler kontrol edilir. Diger 6grencilerle paylasilarak
olusan eksiklikler giderilir.

BOLUM 3

Degerlendirme

Olgme ve Ogrenciler kendi belirledikleri bir hikaye edici

metinden yola ¢ikarak dijital hikdye olusturmalar1 ve
siif arkadaglariyla paylagmalari istenir.
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EK-14. DERS PLANI ORNEGI 2

BOLUM 1
Dersin Ad1 Tirkce
Simf 4
Konu Akict Okuma
Onerilen Siire 40+40+40+40+40+40+40+40+40+40
40+40+40+40+40+40+40+40+40+40 dakika
BOLUM 2
Ogrenci Kazanimlan e Okudugu kelimeleri dogru telaffuz eder.
e Sesli okumada vurgu ve tonlamalara dikkat
eder.
e Isitilebilir ses tonuyla okur.
e Akici okur.
e Metin tlriinu dikkate alarak okur.
Ogretme Ogrenme Anlatim, Soru-Cevap, Gosteri, Gosterip Yaptirma,
Yontem ve Teknikleri | Beyin Firtinasi, Grup Calismalari vb.
Kullamilan Arag ve Okuma metinleri, bilgisayar, mikrofon vb.
Gerecler

no

o

o

OGRETME VE OGRENME ETKINLIiKLERIi
1.

Ogretmen sinifa kaz resmiyle girer ve “Bu resimdeki hayvani tantyor
musunuz?” seklinde soru sorar. Ogrencilerden gelen cevaplari alarak
dogru cevabin kunduz oldugunu belirtir.

Kunduzlar1 anlatan belgeseller 6grencilere izlettirilir.

Ogrencilere kunduzlarla ilgili arastrma yapmalar1 ve bu arastirmadan
elde ettiklerini sinifta arkadaslariyla paylasmalar1 istenir.

Ogrencilere okuma ve konusma kurallar1 anlatilr.

Okunacak olan metinle ilgili hazirlik yapilir.

Kazlarin Ugusu adli metnin akici okuma kurallarina uygun bir sekilde
okunmas1 istenir. Noktalama isaretleri, vurgu ve tonlama gibi
ozelliklerin dikkate alinarak okunmasi saglanir.

Yapilan hatalarin diizeltilmesi i¢in gerekli ¢alismalar yapilir. Metin
tekrar tekrar okunarak akici okuma bilesenleri olan dogruluk, hiz ve
prozodi 6zelliklerine dikkat edilir.

Dijital hikaye olusturulmasi hakkinda genel bilgiler 6grencilere verilir.
Ogrencilere Story Jumper programumimn nasil kullanilacag: ile ilgili
tanitim yapilir ve sonunda 6grencilerin uygulama yapmalar1 saglanir.
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10.
11.
12.
13.
14.
15.

16.

17.

Ogretmen  rehberliginde  verilen metnin  dijital  hikayeye
doniistiiriilmesine baglanilir.

Hikayenin kahramani, bakis agis1, amaci, yaraticiligi ve ritmi hakkinda
konusulur.

Hikdye yazmanin asamalar1 (yazmaya hazirlik, taslak olusturma,
diizenleme, medya araglarina ulagma, film seridi olusturma, iiretme ve
paylasma) tanitilir.

Olusturulacak hikaye tasarlanir.

Yeterli sayida kullanilacak gorseller hazirlanir.

Ogretmen rehberliginde Story Jumper programinda dgrenciler kendi
dijital hikdyelerini olusturmalar1 saglanir.

Gorseller, ses kayitlary, fon miizikleri, yazilar vb. materyaller dijital
hikayeye eklenir.

Olusturulan hikayeler kontrol edilir. Diger 6grencilerle paylasilarak
olusan eksiklikler giderilir.

BOLUM 3

Degerlendirme

Olgme ve Ogrenciler kendi  belirledikleri  bilgilendirici

metinden yararlanilarak dijital hikdye olusturmalar1
ve smif arkadaslariyla paylagmalari istenir.
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EK-15. DIiJITAL HIKAYE OLUSTURULURKEN CEKIiLMi$
FOTOGRAFLAR
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