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ON SOz
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Ordu Universitesine ve “Sosyal Bilimler Arastirmalari Dergisine” katki

saglamaktan dolay1 onur duydugumu da vurgulamak isterim.

Tiirkiye’de grafik tasarimin  gelismesine Onemli katki saglayan,
cevresindekilere 151k sagan, lireten, yazan, arastiran degerli ustam ve hocam Sayin
Ogr. Gor. Omer DURMAZ’a ne kadar tesekkiir etsem azdir. 2006 yilinda Dokuz
Eyliil Universitesinin yetenek sinavlarinda karsilastigimda o giiniin ve sonraki
stireclerin benim hem mesleki kariyerim hem de yasamim agisindan bir doniim
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asamasinda katkis1 oldugunu gururla belirtmek ister ve kendisine buradan bir kez

daha tesekkiir etmek isterim.

Akademik kariyer konusunda inancimi diri tutan, beni siirekli motive eden
ve yanimda oldugunu hissettiren Sayin Dog. Dr. Adem YUCEL’e destegini hig

eksiltmedigi i¢in en igten duygularimla tesekkiir ederim.

Yiiksek lisans egitimim boyunca derslerini biiylik bir keyifle aldigim,
kuramsal anlamda bilgi ve desteklerini esirgemeyen Sayin Dog. Engin UMER ve

Dog. Dr. Funda ALTIN’a sonsuz tesekkiirlerimi sunarim.
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BAGCI’ya ve son olarak; sabirla yanimda olan, beni yilmadan destekleyen

anlayish esim Merve BAGCI’ya ok tesekkiir etmek isterim.
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OZET

GUZEL SANATLAR FAKULTELERININ GRAFIiK TASARIM EGiTiMi
VERILEN BOLUMLERINDEKI ETKILESIM TASARIMINA YONELIK
DERS ADLARININ iNCELENMESI

Ekran tabanli cihazlarin gelismesi, arayliz sayisi ve kullanic ¢esitliliginin
artmasiyla birlikte egitim alaninda ve sektorde basarili etkilesim tasarimcilarina
ihtiya¢ duyulmaktadir. Bu ihtiyacin karsilanmasinda da disiplinlerarasi is
birliginin yaninda, bu alana hizmet verecek nitelikte tasarimci profilleri
aranmaktadir. Bu arayig grafik tasarimin bu alan igerisindeki Oonemini ortaya
cikarmakta ve grafik tasarimcilarin da bu alanla ilgili yeterli bilgiye sahip
olmasin1 gerektirmektedir.

Yiiksekdgretim kurumlarinin grafik tasarim egitimi veren fakiiltelerin ilgili
boliimlerinde yer alan etkilesim tasarimi dersleri, toplumun siirdiiriilebilir
ilerleyisi i¢in gerekli becerilerin gelistirilmesinde ve gelecekteki gelisim siirecinin
gozlemlenmesinde Onemli rol oynamaktadir. Bu baglamda grafik tasarim
programlarinin ¢esitliligi, sektorlin ihtiyaclar1 ve aragtirma beklentileri grafik
tasarimin yeni bir disiplin alan1 olan etkilesim tasarimi igerisine dahil edilerek,
ders miifredatlarina yansitilamasini zorunlu kilmistir. Arastirmanin amaci, 2020-
2021 egitim-6gretim yilinda Tiirkiye’de bulunan yiiksekdgretim kurumuna bagl
devlet ve vakif tniversitelerinin Giizel Sanatlar Fakiiltelerinde grafik tasarimi
egitimi verilen Grafik, Grafik Tasarimi, Grafik Sanatlar ve Gorsel Iletisim
Tasarimi Boliimlerinin lisans programlarindaki etkilesim tasarimima yonelik
derslerin dagilimlarint incelemek ve grafik tasarim egitimine yeni bakis agilar
kazandirmaktir. Arastirmanin  kapsami, Yeni Medya, Interaktif, Arayiiz,
Etkilesim, Dijital ve Multimedya anahtar kelimelerini iceren 6 ders ismi ile sinirl
tutulmustur. Arastirma siirecinde yiiksekdgretim kurumu web sayfasi {izerinden
129 devlet, 74 vakif {iniversitesi incelenmis ve 37 {iniversitenin arastirmanin
orneklemine uygun yapida oldugu tespit edilmistir.

Elde edilen verilerin yorumlanmasi1 ve karsilastirilmasi sonucunda,
etkilesim tasarimi derslerinin, egitim-6gretim siireci igerisinde grafik tasarim
alaninda kalic1 olarak yer almasinin saglanmasi ve dersin kapsaminin diger
disiplinlerle is birligi kuracak sekilde belirlenmesinin alan agisindan Onemli
oldugu kanaatine varilmistir.

Anahtar Kelimeler: Grafik Tasarimi, Gorsel iletisim Tasarimi, Etkilesim
Tasarimi, Araytiz Tasarima.
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ABSTRACT

ANALYSIS OF COURSE NAMES REGARDING INTERACTION DESIGN
IN DEPARTMENTS OF FINE ARTS FACULTIES WHERE GRAPHIC
DESIGN EDUCATION IS PROVIDED

With the development of screen-based devices and the increase in the
number of interfaces and user diversity, successful interaction designers are
needed in the education field and in the sector. In meeting this need, in addition to
interdisciplinary cooperation; designer profiles that are able to serve this area are
sought. This pursuit reveals the importance of graphic design in this area and
requires graphic designers to have sufficient knowledge of this area.

Interaction design courses in the relevant departments of faculties
providing graphic design education in higher education institutions play an
important role in developing the skills necessary for the sustainable progress of
society and in observing the future development process. In this context, the
diversity of graphic design programs, the needs of the sector, and research
expectations have necessitated graphic design to be reflected in course curricula
by including it in interaction design, which is a new discipline. The purpose of my
research is to analyze the distribution of courses in the 2020-2021 academic year
regarding interaction design in undergraduate programs of Graphic, Graphic
Design, Graphic Arts, and Visual Communication departments in which graphic
design education is provided in state and private universities in Turkey that are
affiliated with Council of Higher Education and to provide new perspectives to
graphic design education. The scope of my research was limited to 6 course
names including the keywords: New Media, Interactive, Interface, Interaction,
Digital, and Multimedia. During the research process, 129 state and 74 private
universities were examined through the web page of Council of Higher Education
and 37 universities were found to be in accordance with the sample of my work.

As a result of interpreting and comparing the data obtained, it was
concluded that it is important for the field to ensure that interaction design courses
are permanently involved in the field of graphic design in the educational process
and to determine the scope of the course in a way that it cooperates with other
disciplines.

Key Words: Graphic Design, Visual Communication Design, Interaction Design,
Interface Design.

viii



KISALTMALAR DIiZiNi

Akt.
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CSS
GSF
GUI
HCI
IDF
IxD
IxDA
i0S
Mac

Swift

TDK
UCD
Ul
Ux
vb.
VR
XD
XML

: Aktaran
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: Cascading Style Sheets (Basamakli Stil Sablonlart)

: Glizel Sanatlar Fakiiltesi

: Graphical User Interface (Grafiksel Kullanic1 Arayiizii)

: Human-Computer Interaction (Insan-Bilgisayar Etkilesimi)
: Interaction Design Foundation (Etkilesim Tasarimi1 Vakf)
: Interaction Design (Etkilesim Tasarimi)

: Interaction Design Association (Etkilesim Tasarimi Toplulugu)
: iPhone/iPad OS

: Macintosh

: Sayfa

: Society for Worldwide Interbank Financial Telecommunication
(Diinya Bankalar Arasi Finansal iletisim Toplulugu)

: Tiirk Dil Kurumu

: User Centered Design (Kullanici Merkezli Tasarim)

: User Interface (Kullanic1 Araytizii)

: User Experience (Kullanict Deneyimi)
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: Sanal Gergeklik

: Experience Design (Deneyim Tasarimi)

: Extensible Markup Language (Genisletilebilir Isaretleme Dili)
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GIRIS
Problem

Tiim diinyada oldugu gibi iilkemizde de dijital hizmetler ve {irlinler
hayatimizin énemli bir pargasi haline gelmektedir. Bu teknolojik ilerlemenin en
goze carpani ise grafik tasarim egitiminin ayrilmaz bir parcasi haline doniisen
bilgisayarlar ve glinlimiiziin etkilesimli mobil uygulamalar1 olmustur. Neticede,
etkilesim tabanli Ogretim yaklagimlarinin yeni alanlar1 kapsayacak sekilde
geligerek kiiresel etki yaratmasi toplumlarin siirece uyum saglamasina ve
alternatif c¢oziimler iliretmesine sebebiyet vermektedir. Bu ¢oziimler, en son
tasarim egilimlerine cevap veren, yeni egitim yaklasimlar1 gelistirmede ortaya
cikacak tekniklerin, yeteneklerin ve teknolojilerin daha iyi kullanilmasim

saglamaktadir.

Grafik tasarim, logo, poster, ilan gibi gorsel igerik olusturma stirecidir.
Etkilesim tasarimi ise birden fazla sanatsal ifade bi¢iminin kullanildig1r bir
platformu desteklemektedir. Etkilesimli ¢oklu ortam tasarimi ise igerik
olusturmak ve igerigi sunmak icin “coklu” tasarim araglar1 kullanarak kullaniciya
etki etmeyi amagclar. Etkilesim tasarimi, kullanicilarin bu dijital ortamla etkilesime
girmesini saglayan metinleri, sesleri ve hareketli goriintiileri destekler ve
barindirir. Dolayisiyla dijital platformlarmin gesitliligi ve artigi, beraberinde yeni
caligma alanlar1 olusturmustur. Gliniimiiziin dijitallesen ¢aginda tiim mesleklerde
oldugu gibi grafik tasarim alaninda da farkli meslek gruplar1 ortaya ¢ikmaktadir.
Etkilesim tasariminin etki alanimin geniglemisyle birlikte ortaya cikan grafik
driinlerin sayis1 da hizla artmaktadir. Bu baglamda giliniimiiz grafik
tasarimcilarinin da dijital ¢aga ayak uydurarak etkilesimli tasarim programlariyla

caligmasi ve siirece katki saglamasi gerekmektedir.

Grafik tasarim ve etkilesim tasarimi ortak bir disiplin igerisinde
ilerlemektedir. Teknolojinin hizla gelismesi de bu siiregte grafik tasarimcinin
kendisini yenilemesine ve yeterliligini sorgulamasina neden olmaktadir.
Dolayistyla yiiksekdgretim kurumlarimin grafik tasarim egitimi verilen lisans
programlarinda etkilesim tasarimma yonelik ders programlarmin bulunmasi
ogrencilerin geleneksel tasarimdan, dijital tasarima gegis siirecine onemli katki

saglayacaktir. Bu siire¢ igerisinde etkilesim tasarimina yonelik egitimi verilen



uygulamali derslerin, prototipleme aracglari gibi sik¢a gelisen ve degisen tasarim
programlariyla dogru orantida ders programlarina eklenmesi hem 6grencilerin

hem de 6gretim elemanlariin yetkinliklerini artiracaktir.
Alt Problemler
1. Etkilesim tasariminin kapsami ve etki alanlar1 nelerdir?

2. Etkilesim tasariminda grafik tasarim ve grafik tasarimcinin degisen

rolleri nelerdir?

3. Devlet ve vakif {iniversitelerinde yer alan Giizel Sanatlar Fakiilteleri;
Grafik, Grafik Tasarimi, Grafik Sanatlar ile Gorsel iletisim Tasarimi
Boliimi lisans programlarindaki etkilesim tasarimi kapsaminda egitim

veren {liniversitelerin ve boliimlerin dagilimlar: nasildir?

4. Devlet ve vakif iiniversitelerinin Giizel Sanatlar Fakiiltelerinde yer alan
Grafik, Grafik Tasarimi, Grafik Sanatlar ile Gorsel iletisim Tasarimi
Boliimi lisans programlarindaki etkilesim tasarimina yonelik derslerin

dagilimlar1 ve karsilagtirilmalart nasildir?
Amag

Yiksekogretim kurumlarinin grafik tasarim egitimi veren fakiiltelerinin
ilgili boliimlerinde yer alan etkilesim tasarimi dersleri, toplumun siirdiiriilebilir
gelisimi i¢in gerekli becerilerin gelistirilmesinde ve gelecekteki gelisim siirecinin
gozlemlenmesinde Onemli rol oynamaktadir. Arastirmanin amaci, Tiirkiye’de
bulunan yiiksekdgretim kurumuna bagl devlet ve vakif tiniversitelerinin Giizel
Sanatlar Fakiiltelerinde grafik tasarimi egitimi verilen Grafik, Grafik Tasarimi,
Grafik Sanatlar ve Gorsel iletisim Tasarmmi Béliimlerinin lisans programlarindaki
etkilesim tasarimina yonelik derslerin belirlenmesi ve karsilastirilmasi sonucunda
disiplinlerarasi is birligi icerisinde alanda yapilacak yeni ¢alismalara ve sektoriin

ihtiyaclaria yonelik farkli ¢6ziim nerileri iiretmek olacaktir.

Bu ¢alismada Tiirkiye’de bulunan yiiksekdgretim kurumuna bagli devlet
ve vakif tiniversitelerinin Glizel Sanatlar Fakiiltelerinde grafik tasarimi egitimi
verilen Grafik, Grafik Tasarimi, Grafik Sanatlar ve Gorsel Iletisim Tasarimi

Bolimii lisans programlarindaki etkilesim tasarimina yonelik derslerin dagilimi



incelenerek karsilastirilmis ve ortaya ¢ikan verilerin grafik tasarimcei bakis agisiyla

yorumlanmasi amaglanmigtir.
Onem

Elektronik igeriklerin, etkilesim tasariminda 6nemli etkisi bulunmaktadir.
Etkilesimli iiriinlerin ve buna bagli olarak yazilim programlarinin da her gecen
giin gelistirildigi ve hayatimizin her alaninda kullanildig1 diisiiniildiigiinde, grafik
tasarim egitiminde 6nemli bir yeri olan etkilesim tasarimina yonelik ders igerikleri

egitim-Ogretimin siirecini etkilemekte ve degistirmektedir.

Teknolojideki gelismeler her alanda oldugu gibi yazillm ve tasarim
sektoriinde de farkli yeniliklere neden olmustur. Bu aragtirmanin hazirlanmasinda
dijital tasarimin yayginlasmasi, etkilesim tasariminin etki alanlari, etkilesim
tasariminda grafik tasarimci profilinin degisen rolleri, Grafik Tasarim ve Gorsel
Iletisim Tasarimi Béliimlerinde yer alan ders programlarinin dagilimi, sektdriin
grafik tasarimcidan beklentisi, kullanici arayiizii/kullanict deneyimi, etkilesim
tasarimi gibi kavramlarin gelisime ag¢ik olmasi etkili olmustur. Arastirma
sonucunda etkilesim tasariminin grafik tasarim egitimindeki agirliginin

belirlenecek olmasi, alanin gelecegi agisindan 6nemlidir.
Varsayilanlar

Arastirmada, Tiirkiye’deki devlet ve vakif liniversitelerinin Giizel Sanatlar
Fakiiltelerinin Grafik, Grafik Tasarimi, Grafik Sanatlar ve Gorsel Iletisim
Tasarimi Boliimlerinin lisans programlarindaki etkilesim tasarimina yonelik ders
programlarunin, gelisen teknolojiye ve buna bagli olarak sektoriin ihtiyaglarina
uygunlugunun, grafik tasarim egitimine katkis1 ve grafik tasarimer istithdami

acisindan 6nemli rol teskil etmesi varsayimindan hareket edilmistir.

1. Etkilesim tasarimina ve etki alanlarina katki saglayacak nitelikte grafik
tasarimer yetigtiren kurumlarin, tiniversitelerin grafik tasarim egitimi

veren ilgili boliimleri oldugudur.

2. Etkilesim tasarimi konularinin egitim-6gretim siireci igerisinde grafik
tasarim egitimine entegre edilerek yeniden yapilandirilmasi ve
o6grenme 6gretme etkinlikleri agisindan degerlendirilmesinin boliimlere

katki saglayacag diisiiniilmektedir.



3. Ogretim elemanlarinin  etkilesim tasariminda kullanilan ~ grafik
programlarinin gelisimini takip ederek sektorle is birligi siirecini

planlamasi, grafik tasarim egitiminin niteligini artiracaktir.
Smirhliklar

1. Bu arastirma, Tiirkiye’de bulunan devlet ve vakif {iniversitelerinin

2020-2021 egitim-6gretim y1l1 ders programlari ile sinirlidir.

2. Devlet ve vakif tiniversitelerindeki Giizel Sanatlar Fakiiltelerinin Grafik,
Grafik Tasarimi, Grafik Sanatlar ve Gorsel Iletisim Tasarimi Boliimii

lisans programlart ile sinirhdir.

3. Devlet ve vakif liniversitelerindeki Giizel Sanatlar Fakiiltelerinin Grafik,
Grafik Tasarimi, Grafik Sanatlar ve Gérsel Iletisim Tasarimi Béliimlerinin
lisans programlarinda yer alan etkilesim tasarimina yonelik dersler, alt1 ana
bashk altinda “Yeni Medya, Interaktif, Arayiiz, Etkilesim, Dijital ve

Multimedya” isimleri ile sinirlidir.

4. Calisma, “uxtools.co” sitesinin yayimlamis oldugu prototipleme
araglarinin 2020 yilinda kullanimi ile ilgili anket sonuglarina gore

belirlenmis ve 7 prototipleme araci ile sinirli tutulmustur.
Tammlar

Baski Tasarim: Baski, yalnizca bir iiretim teknolojisi degildir; her seyden
once bir iletisim yontemidir ve grafik tasarim projelerini anlamanin 6énemli bir
parcasidir. Hareketli tip baski, orta ¢ag teknolojisinden modern teknolojiye dogru
bir gec¢is yolu agmistir. Bununla birlikte yeniden iiretimin ve {iriiniin durumunu

dikte etmistir (McLuhan, 1962).

Baski teknolojisi zaman i¢inde degisikliklere ugramis ve gelismistir. On
sekizinci yiizyilin sonunda icat edilen litografi (tas bask1), imgelerin, 6zellikle de
illiistrasyonlarin daha kolay c¢ogaltilmasina olanak saglamis ve on dokuzuncu
ylizyilin sonlarinda siireli yayinlarin genis kitlelere ulagsmasini hizlandirmigtir
(Satué, 1994). On dokuzuncu yilizyilin sonlarindan itibaren ortaya ¢ikan ve
ayrintilara dayali etkisiyle imgeler yaratmak i¢in kullanilan fotograf sanati da,
metinleri yeniden tasarlama yontemi olarak baski teknolojisine katki saglamistir

(Hollis, 1997).



Dijital Tasarim: Baski tasarimi ¢ogunlukla statik tasarimlara odaklanirken,
dijital tasarim animasyon, etkilesimli sayfalar, 2D ve 3D modelleme gibi
hareketleri i¢ermektedir. Dijital tasarimcilar, bilgisayar ekrani, telefon ekranti,
kontrol panelleri veya diger dijital formatlarda ekran tasarimina yonelik
goriintiiler ve ogeler olusturur. Tasarim ayni zamanda gorselleri tamamlayici
nitelikte ses ve ses efektleri de igerebilir. Dijital tasarim ve grafik tasarim
arasindaki ortak nokta, her ikisinin de genellikle bir fikir, imaj veya markayla
iligkili gorsel iletisim bigimleri yaratmasidir. Her iki durumda da tasarimcinin
amaci, semboller ve imgeler kullanarak izleyiciye bilgi ve fikirleri iletmektir. Bu

gorsel iletisim, izleyici i¢in anlam yaratir (Morales, 2020).

Yeni Medya: Yeni medya, bilgisayar teknolojisinin kullanilmasiyla
miimkiin olan, farkli elektronik iletisim bigimlerini destekleyen icerik olusturma
bigimidir. Genel olarak yeni medya ifadesi, Internet {izerinden istege bagli olarak
sunulan icerigi tanimlar. Bu igerik herhangi bir cihazda goriintiilenir ve
kullanicilarin igerikle es zamanli olarak etkilesime girmesini saglar. Yeni Medya
ayrica metin ve grafiklerin statik temsilleri olan basili gazeteler ve dergiler gibi

“eski” medya bigimleriyle de iliskilidir (Beal, 2003).

Manovich’e (1999) gore, yeni medya iki ayr1 tarihin yakinsamasini temsil
etmektedir. Bu yakinsamanin iki farkli adimi igerdigine dikkat etmek onemlidir.
Medya temsilleri analogdan, dijital koda c¢evrilir. Bu onlar1 bilgisayarlarin
yapabilecegi her tiirlii isleme tabi tutulabilecek sayisal verilere doniistiiriir. Burada
onemli olan iki farkli fikrin olmasidir: Dijital kod ve hesaplama. Yeni medya,

dijital kod ve hesaplama olan bu iki farkl: fikri icermektedir.

Coklu Ortam Tasarimi: Coklu Ortam Tasarimi, etkilesimli 6geleri
vurgulayan ve ¢oklu ortam olusturmaya yonelik bir anlayis ve yaklagim barindirir.
Bir kullanic1 tarafindan goriintiilenen animasyon, metin ve ses igeriklerini disiplin
icerisinde tasarlar (Wiesen, 2021). Bilgisayar teknolojisi bilgiyi kullanma
kabiliyetimizi degistirmistir. Coklu Ortam, insanlar ve bilgi arasindaki mesafeyi
kisaltmistir ¢linkii grafik, ses, goriintii ve video sayesinde bilgi isleme, metinden
dogal sunuma gecisine imkan sunmaktadir. Coklu Ortam kullanimi 6greniciye
cevrimici ortamlarda ¢ok duyulu bir tecriibe imkani saglamaktadir (Jensen ve

Sandlin, 1991).



flgili Arastirmalar

Arastirma siirecinde siireli yaymlar, arastirmalar, makaleler, tezler ve

internet gibi gorsel ve yazili kaynaklarin genel bir taramasi yapilmstir.

Etkilesim Tasarimi Vakfi (Interaction Design Foundation) ve Etkilesim
Tasarimi Toplulugu (Interaction Design Association) basta olmak iizere etkilesim
tasarimi alanima katki saglayan ve destekleyen kurulus ve derneklerin web
sayfalarma erigilmis, bu alanda yapilan c¢alismalara ve giincel igeriklere
ulagilmistir.  “Careerfoundry.com, medium.com, uxbooth.com, uxplanet.org,
tivix.com ve webflow.com” gibi siteler ilizerinden kullanici arayiizii, kullanici
deneyimi, etkilesim tasarimi konularinda {liretilen giincel igeriklere erisilmistir.
Tasarim Araglar1 Arastirmasi (Design Tools Survey) tarafindan 2020 yilinda belli
bolgeler baz alinarak yapilan, tasarimcilar tarafindan en c¢ok tercih edilen
prototipleme araglar1 ve kullanilan isletim sistemleri verilerinin anket sonuglarina
“uxtools.co” sitesi araciligr ile ulagilmig, goriintiilenen veriler ¢aligmanin ikinci
boliimiinde rakamlarla listelenmistir. Ayrica Mishra, P. (2013), Davydkina, O.
(2017), Goodman, E. S. (2013) ve Taffe, S. (2012) isimli tasarimcilarin

yayimlanan tezlerinden alintilar yapilmistir.



BIiRINCi BOLUM
ARAYUZ TASARIMI

1.1. Kullamic1 Arayiizii (User Interface)

Kullanic1 Arayiizii (Ul), kullanicinin yazilimi kullanmak i¢in etkilesimde
bulundugu 6n u¢ (front-end) uygulama goriintiisiidiir. Kullanici, kullanici
arayiizleri sayesinde yazilimi da donamim kadar iyi kullanabilir ve kontrol
edebilir. Giiniimiizde, kullanici arayiizleri dijital teknolojinin var oldugu hemen
hemen her yerde bulunabilir: Bilgisayarlar, cep telefonlari, arabalar, miizik
calarlar, ucaklar, gemiler vb. Kullanict arayiizii yazilimm bir pargasidir ve
kullanictya yazilimi kullanabilmesi i¢in gereken her seyi saglayacak sekilde
tasarlanmas1 gerekmektedir. Ul, insan-bilgisayar etkilesiminin ©6nemli bir
parcasidir. Temelindeki donanim ve yazilim kombinasyonuna bagli olarak

grafiksel, ses, video ve metin tabanli olabilir (Davydkina, 2017).

Babich (2016a)’e gore bir uygulama tasarlarken akilda tutulmas: gereken

en onemli 6zellik hem kullanigh hem de sezgisel olmasidir.

“Iyi Ul tasarimi kullamict merkezlidir. Kullamicilar, bir sorunu ¢ozmeleri
gerektigi icin uygulamanizi  yiikler. Tasarimcilar, kullanicilarinin
uygulamayr  kullanarak basarmaya ¢alisacaklart  sorun  hakkinda
diisiinmeli, temel hedeflerine odaklanmali ve onlerine ¢ikan tiim engelleri

kaldirmalidir” (Babich, 2016a).

Yaraticilik sayesinde teknolojide bazi gelismeler yasanmistir. Yaraticilik
gelismelere, gelismeler de karmagsikliklara yol agabilir. Ancak kullandigimiz
materyallerin gelismis ve ayn1 zamanda sade olmasini tercih ederiz. Bu noktada,
kullandigimiz materyalleri nasil sadelestirecegimizi diisiinmemiz gerekmektedir.
Uriin gelistirmede ve iiriin kullamiminda da sadelige ihtiyacimiz vardir. Kullanic
arayiizli tam da bu noktada devreye girmektedir. Kullanici arayiizii, gelistiricinin
veya tasarimeinin son iirlinii mantiksal ve sirali bir sekilde yaratmasina yardimci

olmaktadir (Mishra, 2013).

Genel olarak, Ul tasarimi kullanicilarin miimkiin oldugunca az c¢aba sarf
ederek ve olabildigince az engel ile karsilagarak istenilen eylemleri

gerceklestirmesini saglamak icin ilgili ve gerekli bilgilerle olusturulur (Fernandes,



1995). Tutarhi bir UI tasarimi kullanicilar i¢in kesfedilebilirlik ve kavrayis saglar
(Norman, 2013). Bu faktorler kullanict verimliligini artirir ve kullanicilarin
uygulamay1 kullanirken hedeflerine ulagsmalarina yardimci olur. Dolayistyla Ul,
kullanicilarin yazilimin kullanicilar tarafindan goriilebilen tek pargasidir. Kotii bir
kullanic1 arayiizli yanlis anlagilma yaratir ve bilginin kullanictya aktarilmasinda

basarisiz olmasina neden olur (Mayhew, 1992).

Ul tasarimcilart  eylemlerimizi kolaylagtiran Ogeleri ve diizenleri
olusturmaktadir. Gorsel olarak estetik bir arayiiz tasarlamak grafiksel goriiniim
olarak 6nemlidir. Ancak kullanic1 arayiizii estetik tasarimin ¢ok daha otesinde yer
almaktadir. Tasarimcinin, kullanicinin {iriinle etkilesim haline gectigi andan
itibaren kullaniciya arayiiz boyunca rehberlik etmesine yardimer olacak gorsel

bilgilendirmelerle de destek olmas1 gerekmektedir.
1.2. Kullanic1 Deneyimi (User Experience)

Kullanic1 deneyimi terimi, kognitif bilim arastirmacist Donald Norman
tarafindan yaratilmistir. Norman, kullanic1 odakli tasarimin énemini vurgulayan
ilk kisidir (Gube, 2010). Kullanict deneyimi terimi resmi olarak 1995 yilinda
kurulmustur. UX, insan-bilgisayar etkilesimi (HCI) aragtirmalarinda ve etkilesim
tasariminda uzun zamandir kullanilan bir terimdir. Bu terim, teknoloji
kullaniminin bir yoniinii vurrgulayan bircok anlamla da iligkilendirilebilir

(Hassenzahl ve Tractinsky, 2006).

Kullanici deneyimi tasarimi, kullanict aragtirmasi yaparak, sema
tasarimlar1 (wireframe) calisarak, prototipler yaratarak, kullanilabilirlik testleri
yaparak, iriin kullanimmi kolaylastirmaya ve kullaniciya miimkiin olan en iyi
deneyimi sunmaya odaklanmaktadir. UX iizerine ¢alisan ve UX tasarimcisi olarak
adlandirilan kisiler kullanicilarin bir sistem hakkindaki hislerini inceler ve
degerlendirirler. Kullanim kolayligi, sistemin deger algisi ve sistemin gorevleri
yerine getirirkenki kullanislilig1 ve verimliligi gibi unsurlar {izerine de calisirlar.

Ayrica yazilimi incelerler ve kullanicr hikayelerini yazarlar (Seffah, 2005).

Kullanic1 deneyimi, bir kullanicinin bir yazilim ile etkilesime girdiginde
nasil hissettigini tanimlar ve kullanicinin  yazilim iriiniinden  duydugu
memnuniyet konusunda O6nemli bir rol oynar. Ancak son derece karmasik

olmalarina ragmen B2B (business-to-business) yazilim f{iriinlerinde kullanici



deneyimi genellikle goz ardi edilir. Iyi bir kullanici deneyimi miisterinin
verimliligini artirdigindan yazilim sirketlerinin ekonomik basarisin1 da artirir.
Sadelik, zaman, etkinlik ve yetki yazilim kullanicilari i¢in de son derece 6nemli
faktorlerdir. Bu nedenle B2B yazilimi gelistirme sirketlerinin kullanici deneyimini
gelistirerek yazilim {irlinlerinin basarisini artirma potansiyeli bulunmaktadir.
Kullanici etkilesimi ve bilgi tasarimi ile ilgili alinmasi gereken kararlar genellikle
direkt olarak gelistiriciler tarafindan veya gelistirme ekibinin i¢inde alinirlar

(Davydkina, 2017).
Nielsen (2012) bu durumu s6yle agiklamaktadir:

“Ideal kullanici deneyiminin ilk gereksinimi kullamicimin ihtiyaglarin
kolayca karsilamasidir. Daha sonra ise insanlarin sahip olmaktan veya

kullanmaktan zevk aldigi sade ve sik iiriinler yer almaktadir” (Nielsen,

2012).

Kullanic1 deneyimi tasariminin kdokleri, kullanict merkezli tasarima
dayanmaktadir. Bu ayn1 zamanda UX’in insan yoniinii vurgulamak i¢in insan
merkezli tasarim olarak da bilinmektedir. Garrett’e (2011) gore, kullanict merkezli
tasarimda bilgilendirilmesi gereken kullanici deneyimi seviyeleri; strateji,

kapsam, yap, iskelet ve ylizeydir (Gorsel 1).
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Gorsel 1. Kullanic1 Deneyiminin Bes Unsuru.



Seviyeler daha soyut kavramlardan (strateji) baslar ve yilizeyde sona erer.
Strateji seviyesi, temel kullanici ihtiyaclarini ve {iriin hedeflerini tanimlamay1
icerir. Islevsel dzellikler ve igerik gereksinimleri kapsam diizeyinde tanimlanur.
Yapr seviyesi, bilgi mimarisi ve etkilesim tasarimini igerir; 6gelerin diizenlenmesi
ve sistemin onu kullanan kullaniciya yanit olarak nasil davrandigiyla ilgilenir.
Iskelet seviyesi, gercek arayiiz tasarim (bir seyler yapma yetenegi), navigasyon
tasarimi (bir yerlere gitme yetenegi) ve bilgi tasarimidir (kullaniciya fikirleri ve
metaforlar1 iletme durumu). Son olarak ylizey seviyesi, duyusal tasarimi yani
islevsellik agisindan daha dnce etkilesim tasarimi seviyesinde tanimlanan gorsel
tasarimi igerir ve gercek deneyim olusturur. Aslinda kullanici merkezli tasarim
(UCD), kullanicilarin daha hizli caligmasina ve daha az hata yapmasina yardimci

olmaktadir. Bagka bir deyisle, daha verimli ¢aligmakla ilgilenir (Garrett, 2011).

Kullanic1 deneyiminde ekran kiigiik oldugu i¢in alanin verimli kullanilmasi
onemlidir. Keyifli bir kullanict deneyimi yaratmak i¢in dokunulabilir alanlarin
kolay olmasi gerekir. Etkilesim Tasarimi1 Vakfina gore; Fitts yasasi, bir kisinin bir
isaretciyi (parmak, fare imleci) hedeflenen alana hareket ettirmesi icin gereken
stirenin, hedefe olan mesafenin, hedefin biiyiikliigiine boliinmesiyle elde edilen bir
fonksiyon oldugunu beyan etmektedir. Boylece, mesafe ne kadar uzun ve hedefin

boyutu ne kadar kiiciik olursa, o kadar uzun siirer (Anonim, 2021a).

Kullanici deneyimi, kullanicr i¢in daha iyi bir deneyim saglayan her tiirlii
aktivite i¢in genel bir terimdir. UX, genel tasarimin kullaniciyr nasil
hissettirdigine odaklanmaktadir. Bu nedenle sadece estetik degil, ayn1 zamanda
kaliteli ve iyi islenmis bir tasarim yaratmak icin islevsel bir kullanict deneyimi

tasarimina ihtiya¢ duyulmaktadir.

1.3. Kullanic1 Arayiizii ve Kullanic1 Deneyiminde Grafik Tasarimel

Profili

Tasarimcinin rolii, kullanict i¢in gorevleri kolaylastirmak ve kullanicinin
{iriinii en az ¢abayla amaglandif1 sekilde kullanabilmesini saglamaktir. Uriin
kullanildig1 ortamda kullanim amacina uygun olmalidir. Bu nedenle, kullanicilarin
tasarim siirecine dahil olmasi 6nemlidir. Bu 0Ornegin; arayiiz gereksinimleri
toplandiginda veya kullanilabilirlik testi yapildiginda yiiriitiilebilir (Abras ve ark.,
2004).
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Johnson’a (2010) gore; UI tasarimimin  iki Onemli kategorisi
bulunmaktadir: Algi ve bilis. Johnson, tiim tasarim kurallarinin temelde insan
psikolojisine dayandigini belirtmekte ve durumu su sozlerle agiklamaktadir:
Ozellikle bilissel bilimin UX ve Ul tasarim ilkeleri iizerinde etkisi olmustur,
clinkli bunlarin nasil algilandigi, nasil 6grenildigi, nasil hatirlandigi, nasil akil
ylriitildigii ve tim bunlarin nasil eyleme donistiiriildiigii ile ilgilenmektedir.
Algi ayn1 zamanda, yapiy: algilamak i¢in optimize edilmis insan vizyonuyla da
yakindan iligkilidir. Arayiizlerle etkilesim kurarken de aradigimiz sey yapidir.
Bununla birlikte, bir¢ok kisitlama bulunmaktadir. Algi genellikle onyargilidir.
Deneyimlerin veya hedeflerin bir sonucu olarak c¢evresel goriistimiizle
sinirlanmistir. Bilis s6z konusu oldugunda, dikkat ve bellek de sinirlanir. Dikkat
ve bellek iizerindeki smirlar diisiincelerimizi ve eylemlerimizi sekillendirir.
Tanima, hatirlamaktan daha kolaydir. Deneyimlerden bir seyler 6grenmek ve
Ogrenilen eylemleri gergeklestirmeye katki saglar. Problem ¢6zme ise yeni

eylemleri hesaplama konusunda daha fazla biligsel ¢caba gerektirir.

Bir¢ok kurulusta, UX tasarimi ile Ul tasarimi rolleri yakindan iliskilidir.
Baz1 sirketlerin UX tasarimcilari i¢in 6zel rolleri olabilse de ¢ogu durumda UX
tasarimcilarinin tasarim, prototipleme ve 6n ug (front-end) kodlama gibi becerilere
sahip olmas1 gerekmektedir. Halihazirda Photoshop ve Illustrator becerileri olan
grafik tasarimcilar bu becerileri yeni bir role aktarabilir. Bircogu tasarim odakli
diistinme ilkelerini ve kullanicilar birinci planda tutmanin geregini anlamaktadir.
Bu rol icin ek beceriler gerekse de bu beceriler 6grenme ve pratik yapma ile

kazanilabilir (Teng, 2017).

Malezya’da grafik tasarim egitimi géren ve daha sonra kendisini UX/UI
tasarimcist olarak gelistiren Wasim Latif, grafik tasarimcisi profilinden UX/UI
profiline gecis siirecini su sozlerle anlatmaktadir: “Teknoloji hayatimizin 6nemli
bir parcasi haline gelmistir. Mobil uygulamalardan akilli cihazlara; eklentilerden,
yazilimlara ve ara¢ gereclere kadar bircok alani etkilemistir. Bu degisim ise
sektdrde arayiiz tasarimcilarma olan ihtiyac1 artirmaktadir. Grafik tasarimci,
brosiir, dergi, kurumsal ¢aligmalar, reklamlar gibi sayfa diizeni ve {iretimi {izerine
calisirken bir UX tasarimcisi, markalagsma, tasarim, kullanilabilirlik, islevsellik

gibi yonlerin yani sira bir {irlinii edinme ve entegre etme siirecinin tiimiiyle
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ilgilenmektedir.” (Latif, 2020). Latif ayrica grafik tasarimcilari piksel odakli, UX

tasarimcilarini ise kullanici odakli olarak tanimlamaktadir.

Isverenlerin isci iicretlerini yonetmelerine ve ¢alisanlarin is piyasasindaki
degerini anlamalarina yardimci olan Amerikan veri sirketi PayScale’e gore
(2021); 2021 yilinda Amerika’da bir grafik tasarimci ortalama 46 Bin Dolar!

kazanirken, bir UX tasarimcisi yaklagik 76 Bin Dolar? kazanmaktadir.

UX Design vs. Graphic Design

UK Germany
UX: €40,000 ($46:OOO uUsD) : UX: €51,000 ($56,000 USD)
Graphics: €24,737 ($30,388 USD) Graphic: €32,147 ($34,868 USD)
Canada
UX: CA$72,000 ($52,000 USD)
Graphic: CA$44,269 ($31,504 USD)
2> 9 I .
China
" Ux: ¥204,000
USA ($30,000 USD
Graphics:
UX: $85,000 USD ¥127,200
Graphic: $45,144 USD ($17,934 USD)
5
Australia -

UX: A$90,000 ($57,000 USD)
Graphic: A$54,720 ($35,442 USD)

Gérsel 2. Adobe’nin Ise Alma Egilimlerini Gdsteren Rapor.

Adobe’nin ige alma egilimleri raporu; UX tasarimcilarina olan talebin,
grafik tasarimcilarina olan talebi geride biraktigini gostermektedir. Gorsel 2
incelendiginde; farkli kitalarda 6 iilkenin arastirildigi goriilmektedir. Yapilan
arastirmada isverenlerin; UX tasarimcilarini, grafik tasarimcilara gore %11 daha
cok tercih ettigi ve daha yliksek maag 6dedigi goriilmektedir (Schroeter, 2020).

Ekran tabanli tasarim ile baski tabanli tasarim hem siire¢ hem de teknik
olarak birbirinden ayrilmaktadir. Grafik tasarim miifredatinda baski tasarimina
yonelik egitimin agirlikli olarak verilmesi, tasarimci adaylarina yeni sorular ve
zorluklar getirmektedir. Bir brosiir, afis, ambalaj veya siireli yayin tasarimi
calisirken, temel islevler zaten olusturulmustur. Baskiya yonelik tasarlanan
projelerde etkilesim fiziksel olmaktan ¢ok kavramsal ve baglamsaldir. Gorsel,
renk, tipografi, hiyerarsi, sekil ve doku gibi grafik tasarim o6geleri statiktir ve

basildiginda degiskenlik gostermez. Ekran tabanli tasarim ise tam tersidir.

! https://www.payscale.com/research/US/Job=Graphic_Designer/Salary
2 https://www.payscale.com/research/US/Job=User_Experience_Designer/Salary
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Tasarim, kullanic1 ile siirekli etkilesim halinde olmak zorundadir. Tasarim
dinamiktir ve kullanic1 deneyimiyle siire¢ igerisinde yeniden yapilandirilabilir ve
degiskenlik gosterebilir.

Sonug olarak, UX ve UI tasarimi kavramsal olarak farklidir ancak tasarim
siirecinde birbirini tamamlamaktadir. Etkili ve basarili bir tasarim i¢in hem
kullanic1 deneyiminin hem de kullanic1 arayiiziiniin birbirini tamamlamasi
gerekmektedir. Grafik tasarimcinin  basarili  bir etkilesim tasarimcisina
doniisebilmesi i¢in oncelikle iki disiplin arasindaki farklar1 bilmesi ve bu farklar

tasarima dogru yansitmasi gerekmektedir.
1.2. MOBIL ARAYUZ TASARIMI
1.2.1. UX/UI Tasarimcilari icin Mobil Arayiiz

Ekran tabanl cihazlar (akilli telefonlar, tabletler, bilgisayarlar) insanlarin
giinliik hayatinin 6nemli bir parcasi haline gelmistir. Mobil cihazlarin en temel
ozelliklerinden birisi de kullanicilarin arzuladiklart eylemleri gerceklestirebilmek
icin tek cihazda birgok farkli uygulama kullanabilmesidir. Mobil cihazlarin
kullaniminin yayginlagmasiyla birlikte sirketler web sitelerini mobil i¢in duyarli,
estetik, islevsel ve esnek yapida olacak sekilde yeniden diizenlemislerdir.
Ozellikle akilli telefon, tablet gibi cihazlar icin &zel olarak tasarlanan bu
uygulamalarin gelistirilmesi pazardaki farkli tiirdeki kuruluglarin ve hizmetlerin
esas hedefi haline doniigmiistiir. Her yas ve meslek grubundan akilli telefon
kullaniminin artmas1 arayiiz tasariminin ve arayliz tasarimcilariin 6nemini
reklamcilik sektdriinde daha da artirmistir. Markalarin hizmet ve {irlinlerini
tanitarak satiglarini artirmak istemeleri de kullanici arayiiziiniin ve kullanic

deneyiminin bagarilt olmasina baglhdir.

‘
. $GarantiBBVA [ ] -]

sieysel xoel Than

e

“ Vakifgank'ta dijital kanallari
- — kullanmak icin gipli T.C.
Kimlik Kartiniz yeterli

ihtiyaglariniz bagka
bahara kalmasin!

VakifBank, Yanindaki Gog.
[r—

Gorsel 3. Akbank, Vakifbank ve Garanti Bankasinin Web Sitesi Arayiiz
Tasarimlart.
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Giliniimiizde masaiistii veya diziistli bilgisayarlar ile yapilabilecek her sey
boyut olarak daha kiicik olan akilli telefon veya tablet cihazlar ile
yapilabilmektedir. Akilli telefonlar ve tabletler icin gelistirilmis Apple i10S,
Google Android, Microsoft Windows Phone gibi bir¢ok isletim sistemi vardir.

Her isletim sisteminin yazilim mimarisi farklidir (Aslan ve Aslan, 2013).

NURETTIN SELQUK-BAGCI

iyi aksamlar
Nurettin Selcuk

1
VakifBank

Yoksa Nurettin Selcuk degil misin?

i
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Tamamlayici Saglik I ii

—— m

Gorsel 4. Akbank, Vakifbank ve Garanti Bankasinin Aplikasyon ve Mobil Arayiiz
Tasarimlart.

Gorsel 3 ve gorsel 4’deki bankalarin arayiiz tasarimlar1 incelendiginde
hem web sitesinin hem de mobil uygulamalarmin kurumsal biitiinliik icerisinde
oldugu goriilmektedir. Kullanilan renk, tipografi ve grafik 6geler sadelestirme
yontemine gidilerek birebir mobil arayiiz tasarimlarina uyarlanmistir. Her
kullanicinin  isminin banka aplikasyonunda yaziyor olmasi, bankalarin
miisterilerde aidiyet ve giiven duygusunu olusturmaya calistigini gostermektedir.
Ornegin; Garanti Bankasi mobil arayiiz tasarimi kullanicilarin bulunduklart
konumlarina gére uygulamanin aglis ekranini giincellemektedir. Bu sayede banka,

etkilesim seviyesini artirmayi ve rakiplerinden farklilagmay1 amaglamstir.

Akilli telefon uygulamalarinin tasarimer yoniinden temel boliimii kullanici
arayiizlidiir. Kullanicr araytizii, sistem adina goriintiiler, renkler, metinler ve sesler
kullanarak kullanict ve cihaz arasindaki iletisimi gerceklestiren ana kanaldir. Bu
nedenle kullanici arayiizii kisinin belirli bir uygulamay1 kullanmaya devam etme
veya kullanmama kararini etkileyebilmektedir. Tasarimcilarin mobil goriiniim i¢in
baslangi¢ diizenini mizanpaj (layout) tasarlama siirecindeki Oncelikleri

degismektedir. Amagclar1 tiim igerikleri ve Ozellikleri optimize etmek ve en
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onemlisi de goriintiileme deneyimini iyilestirmek olmaktadir (Gilthorpe, 2016).
Mobil arayiiz tasariminda kullanic1 deneyimi kavraminin daha iyi anlagilabilmesi
acisindan 5 alt baslik olusturulmustur. Bu alt bagliklar; Kullanilabilirlik, duyarli

tasarim, minimalist tasarim, parmak dostu tasarim ve geri bildirimdir.
1.2.1.1. Kullanilabilirlik

Kullanilabilirlik, Orta Dogu Teknik Universitesine (ODTU) gore; bir
iirlintin belirli kullanicilar tarafindan belirli amaglarla etkili, verimli ve belirli bir
kullanom  ¢ergevesinde = memnuniyetle  kullanabilme  derecesi  olarak
tanimlanmaktadir. Bir {irliniin etkili olarak kullanilmasi, kullanicilarin belirli
amaglardaki dogruluk ve biitiinliie ulagmasi; verimli olarak kullanilmasi ise

ulagilan amagclarin dogruluk ve biitlinliigii i¢in harcanan kaynaklarin dl¢iilmesi ile

degerlendirilir (Anonim, 2021b).

Nielsen’e gore ise; Kullanilabilirlik, kullanic1 arayiizlerinin kullaniminin
ne kadar kolay oldugunu degerlendiren bir kalite 6zelligidir. “Kullanilabilirlik”
kelimesi ayn1 zamanda tasarim siireci sirasinda kullanim kolayligini iyilestirmeye
yonelik yontemlere de atifta bulunmaktadir (Nielsen, 2012). Terim, ilk olarak
1980’lerde, tasarimcilart daha kullanici merkezli bir yaklasim benimsemeye ve
tasarim asamalar1 boyunca kullanicilart géz 6niinde bulundurmaya ikna ederek

“kullanici dostu” teriminin yerini almak iizere tanitilmistir (Stevens, 1983).

Nielsen kullanilabilirligi, kalite bileseni kapsaminda asagidaki bes soru ile

tanimlamaktadir (Nielsen, 2012):

- Ogrenilebilirlik: Kullanicilarm tasarimla  ilk karsilastiklarinda  temel

gorevleri yerine getirmeleri ne kadar kolaydir?

- Verimlilik: Kullanicilar tasarimi 6grendikten sonra, goérevleri ne kadar

hizli gerceklestirebilirler?

- Hatirlanabilirlik: Kullanicilar tasarimi bir siire kullanmadiklar1 zaman,

tasarima geri dondiiklerinde yeterliligi ne kadar kolay geri kazanabilirler?

- Hatalar: Kullanicilar ka¢ tane hata yapar, bu hatalar ne kadar ciddidir ve

bu hatalardan ne kadar kolay kurtulabilirler?

- Memnuniyet: Tasarim1 kullanmak ne kadar keyiflidir?
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Kullanilabilirlik, Girtintin kullanicilara verimli ve etkili olarak sunulmasini
saglayan standarttir. Kullanilabilirlik, ayn1 zamanda {irlinlerin yliksek kalitede

olmasini saglar ve kullanict memnuniyetini de garantiler (Preece ve ark., 2019).

Birgok  calisma, yiikksek  kullanilabilirlikten  ¢esitli  faydalarin
saglanabilecegini kanitlamigtir. Sarah Blommer ve Rachel Croft'a gore, bu
faydalardan bazilar1 sunlardir: Gelistirme maliyetinin azaltilmasi, egitimin
azaltilmasi, teslim tarihinin gec¢irilmemesinin saglanmasi, kullanigh {riinler ve

kazang artis1 (Bloomer ve Croft, 1997).

Mobil cihazlarin ekran boyutunun kisitli olmasi nedeniyle, Ul tasariminin
onceligi daha iyi bir kullanic1 deneyimi i¢in yiiksek kullanilabilirligin nasil
maksimuma ulagtirabilecegine odaklanmak olmalidir. Kullanilabilirlik, temel bir
kullanict deneyimi seviyesidir. Kullanilabilirlik olmadan kullanici deneyimi
yaratmak zordur. Bir wuygulamanin kullanilabilirligi kotiiyse, kullanicilar
istedikleri hedeflere verimli bir sekilde ulasamazlar. Sonu¢ olarak, koti

kullanilabilirlige sahip bir uygulama, kotii kullanict deneyimine yol acar.
1.2.1.2. Duyarh (Responsive) Tasarim

Cagimizda yasanan mobil devrim, yalnizca {iriinlerle etkilesim seklimizi
degil, ayn1 zamanda {iriinleri tasarlama seklimizi de degistirmistir. Tasarim
endiistrisi, ¢esitli ekran ve ¢oziiniirliikk tlirlerini destekleyecek nitelikte duyarli
(responsive) ve uyarlanabilir (adaptive) yaklagima ihtiyag duymaktadir. Arayiiz
tasarimcilart web sitelerini yalniz ¢esitli masaiistli ¢oziiniirliiklerine gore degil,

ayni zamanda birgok farkli mobil cihaza da uyarlamak zorunda kalmistir.

Gorsel 5. Mobil, Tablet ve Masaiistii Ekrana Gore Uyarlanmis Tasarim Sablonu.
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Gorsel 6. The Guardian Gazetesinin Uyarlanabilir Izgara Boyutlari.?

Esnek 1zgaralar, duyarli tasarimin temel 6gesidir. The Guardian Gazetesi
incelendiginde, biiyiik ekranlar icin 4 sabit 1zagara kullanilmis ama mobil cihazlar

icin 1zgara yapisi daha esnek tutulmustur (gorsel 6).

Dikkate alinmasi gereken ilk unsur, mobil cihazdaki kisithh ekran
boyutudur. Masaiistii ve diziistii bilgisayarlarin aksine, mobil UI igerikleri
tiirlerine ayrilabilir ve daha sonra temel hedef hiyerarsisi yaratmak i¢in dncelikli
olanlar belirlenebilir. Mobil cihaz denildiginde genelde insanlarin aklina yalnizca
akilli telefonlar gelir. Ancak piyasada biiylik ekrana sahip birgok tablet ve kisisel
cihaz vardir. Bu nedenle, ekran boyutlar1 degismektedir. Farkli tiirdeki cihazlar
ekran boyutlarinin yakinligina gére gruplamak 6nemlidir. Dahasi, cihazlarin ¢ogu
yatay ve dikey modda kullanilabilmektedir. Tiim ekran boyutlari ile uyumlu bir
Ul yaratmak zorlayicidir (Gilthorpe, 2016; McCartney, 2017).

1.2.1.3. Minimalist Tasarim

Minimal UI tasarimi, kullanicinin biligsel deneyime sahip olmasi igin
ihtiya¢ duydugu tiim temel unsurlardan olugmaktadir. U, klavyeden dokunmatik
ekrana kadar her seyi icerir. Arayiiz tasarimcilarinin temel amaci, kullanici
arayiizlinii tasarlamak i¢in en iyi yaklagimi belirlemek olmalidir (Anonim, 2018).
Grafiklerin ve goriintiiniin uygunlugunun test edilmesi, kullanici arayiiziiniin etkin
olarak calismasina yardimci olmaktadir. Kaginilmasi gereken 6gelerden bazilari,
karmagik grafikler, kiigiik butonlar veya rollover (parmakla bir resmin iizerine

dokundugumuzda baska bir resmin ¢ikmasi) resimlerdir. Bu sayede kullanicilar

3 https://design.theguardian.com
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olabildigince az adim ile eylemlerini gerceklestirebilir ve dikkatlerini uygulamaya
daha uzun siire verebilirler (Gilthorpe, 2016; McCartney, 2017). Sadelik,

kullanicilara daha iyi bir deneyim sunmaktadir.

Babich’e (2016b) gore, minimalist tasarimin kullanilabilir olmasi igin;
kisa, net ve tutarli olmas1 gerekir. Harika bir kullanilabilirlikle birlestirilmis giizel
bir minimalist tasarim gergekten etkileyicidir; kolayca gezinilebilen, basit bir
uygulama cok giiclii bir iletisim bigimi olabilir.

Babich (2016b), minimalist tasarimda belirtilen hedeflere ulasmak i¢in alt1
kategori belirlemistir:

* Basit renk semasi

* Bulaniklastirma efektleri

* Bir uygulama, bir yaz tipi

*  Veri spot 15181

* Cizgiler yerine araliklar

+ Simgeler: Kontiir ve dolgu

Basit renk semasi: Kullanict deneyimini iyilestirirken, ¢ok fazla renkle
calismak tasarimda olumsuz bir etki yaratabilir. Ozellikle yeni baslayanlar icin
yeni semalar olusturmay1 kolaylastiran hazir renk diizenleri bulunmaktadir.

Bulaniklagtirma efekti: Minimal kullanict arayiiziine mantiksal bir ¢6ziim
olarak ortaya c¢ikmistir. Bulaniklagtirma, kullanici arayiiziinde bilgi katmanlar
olusturmay1 kolaylastirir. Bu ayni zamanda tasarimcilara cesitli kaplama
coziimlerini kesfetmeleri i¢in milkemmel bir firsat sunmaktadir. Etkilesim basit ve
sezgiseldir.

Bir uygulama, bir yazi tipi: Ekrandaki yazi tipi sayisim1 azaltmak,
tipografinin giiciinii ortaya cikarabilir. Bir uygulama tasarlarken farkli yaz tipleri
kullanmak yerine agirlik, stil ve boyutla diizenleme yaparak tipografiyi etkili hale
getirebiliriz. Ornegin; Apple, tiim platformlarda tutarli okuma deneyimi saglamak
icin San Francisco (SF) yazi tipi ailesini kullanir.

Veri spot 15181: Bir tasarim 6gesini odak merkezi yapmak i¢in biiyiik yazi
tipi ve dikkat cekici renkler kullanilmalidir. Genel sema i¢in ndtr renkler
kullanilmali, harekete gecirici mesajlar icin ise zit renkler tercih edilmelidir.
Boylece kullanicilarin = gerceklestirmeyi amagladigi  eyleme odaklanmalari

saglanmalidir.
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Cizgiler yerine araliklar: Goriliniir ¢izgiler ve araliklar genellikle bir ekran
icindeki belirli bolimleri veya kategorileri agik¢a belirlemek i¢in kullanilir.
Ancak bu 0gelerin tasarimda ¢ok fazla kullanilmasi, kalabalik arabirimlere neden
olabilir. Her satirin gorsel agirligi vardir ve ne kadar ¢ok satir kullanirsaniz

arabirim o kadar kalabalik olacaktir.

= Temmuz ~ = Mayis ~

16:32
x P s [ P (- c
Agustos

2-8 AGUSTOS

o0 adk & 2 oo Atatiirk'i Anma, Genglik ve Spor Bayrami

30 AGUSTOS - 5 EYLOL 19

%
afer Bayrami

30

Gorsel 7. Google Takvim Uygulamasinin Minimalist Arayiiz Tasarimi.

Daha az ¢izgi ve aralik, arayiiziiniize daha temiz bir his verecektir. Igerigi
beyaz bosluklar veya renkli vurgular kullanarak ayirmak miimkiindiir. Google’in
Takvim Uygulamasi, ¢izgilerin ve araliklarin kullanimi agisindan basarili bir
caligmadir (gorsel 7).

Simgeler: Kontiir ve dolgu: Simgeler, islevselligi veya icerigi temsil etmek
icin kullanilan gérsel bir dildir. lyi tasarlanmis simgeler, fark edilmesi ve

anlasilmasi kolay gorsel imgelerdir.

Dijital tasarimdaki minimalizm, formlarin ve islevlerin uyumlu birer
kombinasyonundan olusmaktadir. Kullanim1 kolay uygulamalar, kullanici
etkilesimini daha fazla artirmaktadir. Ayrica kullanici deneyimini iyilestirmek,
cesitli ekran boyutlartyla boyut uyumlulugunu artirmak ve yiikleme siiresini

azaltmak i¢in de kullanilmaktadir.
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1.2.1.4. Parmak Dostu Tasarim

Kullanicilar, mobil cihazlar1 kullanirken gezinti i¢in ekrana parmaklar ile
dokunarak etkilesimde bulunurlar. Farkli parmak hareketleri belirli eylemleri
gergeklestirebilir; dokunma, dokunma ve bekleme, iki kez dokunma, parmaklar
kistirma ve yakinlagtirma veya siradaki ekrana ge¢mek icin kaydirma gibi
hareketler kullanicilarin mobil cihazlar1 kullanmasia imkan verir. Kullanicilar,
bir mobil uygulamada bu hareketleri zorluk yasamadan anlayabilmelidirler
(McCartney, 2017). G6z Oniinde bulundurulmasi gereken baska bir konu da
insanlarin telefonlarini farkl sekillerde tuttugudur. Kullanicilar telefonu bazen tek
elle, bazen ise iki elle; sayfa kaydirma sirasinda veya birini ararken genelde
telefonlarin1 tek elle tutarlar. Ancak mesaj yazarken kullanicilarin iki elini de
kullanmalar1 gerekebilir. Bu nedenle, tasarimcilar kullanicinin deneyimini bu

unsurlar1 g6z 6niinde bulundurarak tasarlamalidir (Natoli, 2015).

R

iKI ELLE KAVRAMA (BESIK) TUTMA VE DDKUNMA IKI ELLE - YATAY
CRADLE ou TWO HANDS ANDSCAPE

& &

TEK EL - BIRINCI DUZEN iKI EL - IKINCi DUZEN iKi ELLE - DIKEY
ONE HAND - FIRST ORDER ONE HAND - SECOND ORDER TWO HANDS - PORTRAIT

Gérsel 8. Insanlarm Cep Telefonlarin1 Tutmak ve Dokunmak i¢in Kullandiklar
En Yaygin Alt1 Yontem (Hoober, 2017).

Steven Hoober’in Uxmatters’a yazdigi makalede telefonlarin tutulma
seklinin cihaza, kullanici ihtiyaglarina ve baglama bagli oldugunu belirtmektedir

(2017):

“Insanlar farkinda olmadan telefonlarini degistirirler, bu da insanlarin
kendilerini bu davranisi tahmin edecek kadar iyi gozlemleyemeyecekleri

anlamina gelir. Kullanicilarin %75’ ekrana yalnizca bir bagparmagiyla
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dokunuyor. Kullanicilarin %50 ’sinden daha azi telefonlarini tek elle
tutuyor. Kullanicilarin %36 °s1, ikinci ellerini hem daha fazla erisim hem
de kararlilik igin begsik pozisyonunda tutuyor. Kullanicilarin %10°u, bir
elinde telefonu tutarken diger elinin parmagiyla dokunuyor” (Hoober,

2017).

Mobil cihazlarda etkilesim imlegle degil, parmak dokunuslariyla
uygulanmaktadir. Kullanicilarin cihazlarint yalnizca tek bir yolla degil, g¢esitli
sekillerde kullaniyor olmasi 6nemlidir. Bu nedenle arayiiz tasarimcilarinin mobil
kullanilabilirligi artirmak icin kullanici deneyiminden faydalanarak icerige uygun
dokunma hedefi gergeklestirmeli ve bu eksende kullanici odakli parmak dostu

tasarim olusturmalidir.
1.2.1.5. Geri Bildirim (Feedback)

Uygulamalarin yiiklenmesi zaman alabilir. Ancak geri bildirim mevcut
degilse, kullanicilar uygulamanin yiiklenmesini bekleyecek kadar sabir
gostermeyebilirler. Kullanici uygulamanin bozuk oldugunu da diislinebilir ve
uygulamay1 kullanmaktan vazgecebilir. Bu nedenle kullaniciya yalnizca siteyi
yiiklerken degil, tamamlanan her eylemden sonra geri bildirim vermek dnemlidir.
Bir siparis tamamlandiginda zil ¢almasi ve uygulamadan bildirim gelmesi gibi.
Bazi durumlarda, titresim ve ses gibi diger bildirim tiirleri de degerlendirilebilir.
Kullanic1 gergeklestirdigi eylemin tamamlandigina dair bir mesaj almalidir; aksi

durumda kafa karigiklig1 ortaya ¢ikabilir (McCartney, 2017).

Arayliz tasarimcilar geri bildirim uyarilarini minimum diizeyde tutmali ve
kullanict deneyimine katkida bulunmalidir. Geri bildirimler her zaman 6nemli
veriler icermeli ve bu veriler sonucunda uygulamada anlamli eylemler
baglatilmalidir. Ayrica kullanicinin ig akisini kesintiye ugratmamali ve islevselligi

on planda tutmalidir.
1.2.2. Prototipleme (ilk Ornek)

Fransizcadan dilimize gecen ‘prototip’ kelimesi Tirk Dil Kurumu
Sozliigiine gore; ‘ilk 6rnek’ ve ‘model” olarak tanimlanmaktadir (TDK, 2021). Bir
iiriinii piyasaya siirmeden Once {irliniin neye benzeyecegini, iiriiniin ne yapacagini
ve irilinlin nasil isledigini gosteren gergek bir {iriin simiilasyonudur (Yardimci,

2019).
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Prototip, tasarimi test etmek ve degerlendirmek i¢in en etkili yoldur.
Tasarimcilar ve diger ekip iiyeleri arasindaki iletisim, tasarim fikirlerinin
uygulamali olarak gozlenmesi ile gii¢lendirilir. Bir prototipi test etmek ayni
zamanda paydaslara ve yatirimcilara {iriiniin gelecekte nasil ¢alisacagina dair bir
fikir verir ve yanlis anlasilmalar1 da engeller (Preece ve ark., 2019). Rudd ve
Isensee’ye gore prototipleme, karmasik yazilim sistemlerinin gelistirilmesindeki
maliyeti ve riski azaltmak i¢in 6nemli bir tekniktir (akt., Szekely, 1994, s.1).
Prototipin hizli, yinelemeli gelisimi, maliyetlerin kontrol edilmesi ve sistem
paydasglarinin prototipi yazilim siirecinin erken asamalarinda deneyebilmesi
bakimindan ¢ok 6nemlidir. Prototipleme, kullanici arayiiz tasarim siirecinin de
onemli bir pargasidir. Kullanici arayiizlerinin dinamik dogasi nedeniyle, metinsel
aciklamalar ve diyagramlar kullanict arayiizii gereksinimlerini ifade etmek igin
yeterince iyi degildir. Bu nedenle, son kullanict katilimiyla hizli prototipleme,
yazilim sistemleri i¢in grafik kullanici arayiizleri gelistirmenin tek mantikli

yoludur (Sommerville, 2010).

Prototip olusturma siireci zaman alir ve igeriginde bir¢ok insani barindirir.
Yanlis veya eksik bilgi toplanirsa, proje yoneticilerinin, sistem kurucularinin ve
son kullanicilarin, sistemin 6nemli O6zellikleri hakkinda yanlis varsayimlarda

bulunmasina ve projenin basarisizlifa ugramasina yol agabilir (Szekely, 1994).

Test etme sayesinde
kullanicilar hakkinda bilgi edinin

’/' Problemi tanimlamak Testler proje icin
icin vurgulayin \ yeni fikirler yaratir

Vurgula Tanimla Tasarla Fgﬁ,ts?ﬂf Test Et

(Empathise) (Define) (Ideate) (Prototype) (Test)

\ Yeni fikirler tretmek icin
\. prototiplerden ders gikarin

Testler problemi yeniden
tanimlayan i¢ gériler ortaya gikartir

Gorsel 9. Teo Yu Siang’in Bes Asamali Tasarm Siireci.
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Stanford’da bulunan The Hasso Plattner Tasarim Enstitiisiine (The Hasso
Plattner Institute of Design) gore; tasarim diisiincesi bes asamali bir siire¢ olarak
tanimlanmaktadir. Prototip olusturma ise bu agsamanin dordiincii basamaginda yer
almaktadir (Gorsel 9). Tasarim Odakli Diisiinme (Design Thinking) problem
¢bzmeye, ¢dziim odakli bir yaklasim saglayan bir tasarim metodolojisidir. Ilgili
insan ihtiyaglarin1 anlamasi, sorunu insan merkezli yollarla yeniden
cergevelendirmesi, beyin firtinasi oturumlarinda bir¢ok fikir olusturmasi ve
prototip olusturmada uygulamali bir yaklagim benimsemesi yonleri ile yanlis
tanimlanmis veya bilinmeyen karmasik sorunlarin iistesinden gelmekte son derece
kullanighdir. Tasarim odakli diisiinmenin bes asamasi sirali adimlar degil,
problem taniminizi, fikirlerinizi veya prototipinizi yinelemek veya projeniz
sirasinda herhangi bir noktada kullanicilariniz hakkinda daha fazla bilgi sahibi

olmak i¢in girebileceginiz farkli “modlar”dir (Dam ve Siang 2020).

Lafon ve Mackay’a (2007) gore prototipleme, etkilesim tasariminin énemli
bir bilesenidir. Prototipler, kaba taslaklardan ayrintili ¢alisma prototiplerine kadar
bircok bi¢imde olabilir. Tasarim fikirlerinin somut temsillerini saglarlar ve
tasarimcilara, kullanicilara, gelistiricilere ve yoneticilere yeni sistemin nasil
goriinecegi ve hissedilecegi konusunda erken bir bakis acist kazandirirlar.
Prototipler, yaraticilig1 artirir, tasarim fikirlerinin erken degerlendirilmesine izin
verir. Tasarimcilarin, tasarim sorunlarini diisiinmesine ve ¢dzmesine yardimci

olur. Son olarak ¢ok disiplinli tasarim ekipleri i¢indeki iletigimi destekler.
1.2.2.1. Prototipleme Araclari

Kullanic1 arayiizi prototiplemesinin 6zii, etkilesimli bir uygulamanin
kiigiik olgekli bir versiyonunu olusturmaktir (Szekely, 1994). Prototipler farkl
amagclara hizmet eder ve bu nedenle farkli bicimler alir. Kagit iizerine yapilan hizl
eskizler bir prototip olarak kabul edilebilir; ayrintili bir bilgisayar simiilasyonu da
oyle. Her ikisi de kullanislidir; her ikisi de tasarimciya farkli sekillerde yardimet

olur (Lafon ve Mackay, 2007).

Prototipleme araci, bir tasarimin nasil isleyeceginin ve nasil goriineceginin
somut bir taslagii olusturmak amaciyla tasarimcilarin gorselleri, navigasyon ile
ilgili elementleri ve etkilesimini tasarlamalarma imkan saglamaktadir. Mobil

cihazlarin farkli sekilleri, kiigiik boyutlar1 ve ayirt edici ozellikleri, mobil
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uygulama sektoriine hizmet eden tasarimcilarin ¢alismalarinda, islevsellige daha
da onem vermelerini gerekli kilmaktadir. Arayiiz tasarimcilar1 da giderek daha
fazla yeni tasarim zorlugu ile kars1 karsiya kalmakta, bu da coklu baglamlar,
kullanicilar, amaglar, kullanic1 deneyimleri ve davranislari i¢in ¢éziim iiretmeyi
gerektirmektedir. Tasarimcilar, ¢oziim liretme yOntemi olarak da prototipleme
araglarini tercih ederler. internette etkilesimli igerik iireticileri icin ayn1 amaca

hizmet eden ¢ok sayida prototipleme araci bulunmaktadir.

Prototipleme araglarimin kullanimi ile ilgili uxtools.co sitesinin 2020
yilinda yapmis oldugu ankete gére (Palmer ve Bowman, 2020); Amerika’dan 959,
Fransa’dan 190, Almanya’dan 179, Ingiltere’den 175, Rusya’dan 155,
Kanada’dan 139, Israil’den 131 ve diger iilkelerden 1,945 kisi olmak iizere toplam
4100 tasarimet, ¢aligmalarinda kullandig1 prototipleme araglarini birinci ve ikinci
tercihler olarak oylamistir. Tasarim Araglar1 Aragtirmasina (Design Tools Survey)
gore; 2020 yilinda tasarimcilarin en c¢ok tercih ettigi prototipleme araglar1 ve

kullanilan isletim sistemleri rakamlarla asagida listelenmistir (Gorsel 10 ve 11).

Gérsel 10. Uxtools.co Sitesinin Prototipleme Araglart ile ilgili 2020 Yilinda
Yapmig Oldugu Anketin Sonuglari.*

4 https://uxtools.co/survey-2020/
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Top UI design tools for Mac Top UI design used on Windows

Gérsel 11. Prototipleme Araglarinin Mac ve Windows Isletim Sistemlerindeki
Kullanim1.

Uxtools.co sitesinin arastirmasina gore (Palmer ve Bowman, 2020); 1702
tasarimcinin Figma, 502 tasarimcinin Adobe XD, 407 tasarimcinin InVision, 370
tasarimcinin Sketch, 154 tasarimcinin ProtoPie, 143 tasarimcinin Axure, 101
tasarimcinin Pirinciple, 89 tasarimcinin UXPin, 61 tasarimcinin Marvel ve 60
tasarimcinin Framer programini ilk tercih ettigi program olarak belirlemistir.
Ayrica Ul tasarimcilarinin Mac ve Windows isletim sistemlerinde en ¢ok hangi

programi kullandiklari da istatistiksel olarak gosterilmektedir.

g P

InVision Principle

(g ©

Framer

Figma

Adobe XD

v

Sketch Marvel

Gorsel 12. Gliniimiizde Arayiiz Tasariminda En Cok Tercih Edilen 7 Prototipleme
Uygulamasinin Logo Tasarimlart.

> https://uxtools.co/survey-2020/
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Prototipleme, Ul ve UX tasarim siirecinin Onemli bir parcasidir. Bir
prototipin amaci, ¢aligmanin son agsamasinda zaman ve maliyetten tasarrruf ederek
iirlin hakkinda tasarimciya fikir vermektir. Tasarimcilar i¢in prototipleme araclari;
etkilesimli icerik tasarimi calisip, test ederek ¢ok sayida protoip olusturma imkani
saglamaktadir. Giiniimiizde ise bir¢ok sirket tarafindan gelistirilen protoipleme
programlar1 bulunmaktadir (Gorsel 12). Hem “Uxtools.co” sitesi lizerinde kiiresel
olarak yapilan anket sonucu hem de grafik tasarimci bakis agisiyla 7 prototipleme
aract belirlenmistir. Bu baglamda giinlimiizde UI tasarimcilarinin yaygin olarak
tercih ettigi prototipleme araglarindan Adobe XD, InVision, Sketch, Framer,

Figma, Pirinciple ve Marvel aragtirma kapsaminda incelenmektedir.
1.2.2.1.1. Adobe XD

Adobe’nin, dijital yayimcilik i¢in ¢ikarmis oldugu “Digital Publishing
Suit” programini bitirmesi lizerine, etkilesim tasarimcilarina yonelik kapsami
daha da genisletilen dijital bir platform olan “Adobe Experience Design”
programini 2017 yilinda piyasaya siirmiistiir. XD, “Deneyim Tasarimi” anlamina
gelmektedir. Program, web sitesi ve mobil uygulama tasarlarken ayni zamanda

prototip olusturma, dnizleme ve paylasim yapabilme imkan1 saglamaktadir.

®@0® A Design xd-resources-responsive-design-ui * o 0 » %7 v
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Gorsel 13. Adobe XD Prototip Uygulamasinin Arayiiz Goriiniimii (2021).

Adobe XD etkilesim, ge¢is ve diger dinamik islevsellik bi¢cimleri de dahil

olmak iizere prototip olusturmak icin vektdr tabanli bir sistem sunmaktadir.
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Vektor tabanli olmasi nedeniyle, elementleri Olgeklendirme ve yeniden
boyutlandirma kolaydir. Adobe XD, Illustrator ve Photoshop gibi Adobe
ailesindeki diger uygulamalar ile uyumlu bir sekilde ¢aligmaktadir. Uzantist .psd
olan Adobe goriintiilerini, uygulamada kolaylikla diizenleyebilmektedir. UI
tasarimindan UX tasarimina, Adobe XD yiiksek c¢oziiniirlikli prototiplerin
kavramsallastirilmasinda tasarimcinin ihtiyag duydugu tiim araclara sahiptir. Bu
iriin, islevselligini genisleten aylik giincellemeler ile stirekli gelistirilmektedir

(Cardello, 2021).
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Gorsel 14. Andrea Eppy, (2019). “Geri Doniisiim”, Mobil Uygulama Tasarimu.

XD, Prototip olusturma eylemleri igin tetikleyici unsur olarak sesli
komutlar kullanir. Sesli asistan 06zelligi ile kullaniciya gercekei deneyimler
olusturur ve geri bildirim saglar. Geri bildirim bi¢imleri sayesinde kullanici,
hatalara hizli donilis yapar. Programda telefon, tablet (iOS-Android) ve web
siteleri i¢in hazir kaliplar bulunmaktadir. Hazir kaliplarin diginda istenilen dl¢iide
calismaya uygun ebatlar da mevcuttur. Acilis ekraninda iicretsiz bir sekilde i0S
ve Android uyumlu arayiliz tasarim materyalleri (Ul Kits) indirilebilmektedir.
Platform, Windows ve Mac isletim sistemlerini desteklemektedir. Giiniimiizde
General Assembly, Equinox, Publicis Sapient, Barclays ve Penske gibi markalar

Adobe XD Prototipleme aracini kullanmaktadir.

6 https://www.behance.net/gallery/84384539/XD-DCC-Aug-19-30
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1.2.2.1.2. InVision

InVision, 2011 yilinda New York’da kurulmustur. Yiiksek kaliteli mikro
etkilesimler veya karmasik durum gegisleri gerektirmeyen, etkilesimli statik ekran
prototipleri olusturmaya yarayan en eski ve en popiiler yazilim araglarindan
birisidir. Program ayni zamanda birden fazla projeyi ‘prototip’ meniisii altindan
yonetme imkani da saglamaktadir. Ayrica InVision mobil uygulamasi sayesinde,

tasarimlarin mobil cihazlar tizerinden 6n izlemesi yapilabilmektedir.

Invision

Gorsel 15. Jardson Almeida, (2018). Etkilesimli Uzay Animasyon Tasarimi.’

InVision, iyi tasarlanmis araglar sunarak tasarimcilara hizli bir sekilde
islevsel prototipler olusturma ve bunlart bagkalariyla paylasma olanag:
sunmaktadir. “LiveShare” ugulamasi ile interaktif olarak prototip sunumu
yapilabilmektedir. Ayrica, takim {iyelerinin proje siiresince baglanti halinde
kalmasin1 ve birlikte ¢alismasini kolaylastirmaktadir. InVision’da goriintii (jpeg,
png, pdf ve gif) aktarmaniz ya da Sketch veya Photoshop’tan prototip ¢ikartmaniz
gerekmektedir. Bu, bagimsiz bir ara¢ olmadig; standart vektor grafik editorleri ile

entegre oldugu anlamina gelmektedir (Tivix, 2021).

Arayiiz tasarimcilarina hizmet veren bu web tabanli prototipleme
programi, Mac ve Windows siirlimlerini desteklemektedir. Airbnb, Amazon,
HBO, Netflix, Starbucks, Uber, Sony, Linkedin, Paypal, Yahoo, Dell, gibi

diinyaca iinlii markalarla ¢aligmaktadir.

7 https://jardsonalmeida.com/work/product-interface-animations
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1.2.2.1.3. Sketch

Sketch, Hollandali sirket “Bohemian Coding” tarafindan gelistirilen bir
prototipleme aracidir. Ilk olarak 7 Eyliil 2010°da piyasaya siiriilmiis, 2012’de ise
“Apple Tasarim Odiili” kazanmistir. Etkilesim tasarimcilarn igin gelistirilen
program, web sitesi ve mobil uygulama tasarimi i¢in tercih edilmektedir (Murtaza,
2021).

t, Caramel, Cinnamon

Gorsel 16. Sketch Prototip Uygulamasinin Arayiiz Goriiniimii (2021).

Esbi¢imlilik (uniformite) ve tutarlilik Sketch’in islevselliinin 6nemli
parcalar1 arasindadir. Yeniden kullanilabilir elementler ve igerige baglh olarak
boyut degistiren akilli layout ozelligi ile site genelinde kullanilabilmektedir.

Prototipleme araci Mac igletim sistemini desteklemektedir (Cardello, 2021).

Giliniimiizde Facebook, Google, Porsche, Stripe ve Xbox gibi markalar

Sketch Prototipleme aracini kullanmaktadir.
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Gorsel 17. Eman Tawfik, (2018). Sketch Programi Mobil Uygulama Tasarim1.?

8 https://www.behance.net/gallery/67152099/Coffee-App-Freebie
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1.2.2.1.4. Framer

Koen Bok ve Jorn Van Dijk tarafindan 2015 yilinda kurulan Framer,
“React” tarafindan desteklenen kod tabanli bir tasarim prototipleme aracidir.
Icerisinde mikro etkilesimler, animasyonlar ve gecisler olusturmay: saglayan
ozellikler bulunmaktadir. Adobe XD ve Sketch programindan farkli olarak
framer’da programlama (HTMLS) bilgisi gerekmektedir. Framer, programlama
dili olarak, kaynaktan kaynaga derleme yapan ve JavaScript kodu iireten

CoffeeScript’i temel almaktadir.

-

?

Framer

Gorsel 18. Jurre Houtkamp (2021). Miizik Uygulama Prototipi.’

Tasarimci Jurre Houtkamp tarafindan Framer programi ile basit ve etkili
bir miizik uygulama prototipi tasarlanmigtir (Gorsel 18). Jurre tasarlamis oldugu
etkilesimli uygulama c¢aligmasinda, programin hazir arayiiz kitlerini kullanarak
hem esnek bir uygulama olusturmus hem de zamandan tasarruf saglamistir.
Tasarimci, ekranlar arasi gecisleri ayarlamak i¢in ise Magic Motion ve Link

aracini tercih etmistir.

Framer, yeni siirimii olan Framer X ile tasarimcilar i¢in canli haritalar,
kullanic1 arayiliz kitleri ve medya oynaticilar1 gibi acik erisim kaynaklari
sunmaktadir. Tasarimcilar ayrica “Framer Cloud” uygulamasi ile birden ¢ok
kullanictya calisma gonderebilme ve paylagabilme segenegine sahiptir. Uygulama
glinlimiizde Frog, Hulu, Airbnb, Zoom, Google, Facebook ve Dropbox gibi {inlii

markalarla ¢aligmaktadir.

? https://www.framer.com/fast-forward/
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1.2.2.1.5. Figma

2016 yilinda kurulan Figma araci, Windows ve Mac isletim sistemlerini
desteklemektedir. Ayni anda ekip iiyeleri ya da misterilerle, tasarim dosyasi
iizerinden oturum acarak es zamanli (¢evrimigi) calisma imkani saglamaktadir.
Ayrica tiim ekibin ortak kullanabilecegi bir tarayici tabanli merkez kiitliphane
bulunmaktadir. “Figma Mirror” mobil uygulamasi yardimiyla bilgisayardaki
calisma dosyasi, mobil cihazda igerigi On izleme yaparak goriintiilemektedir.
Platform Linux’ta da caligabilen bulut tabanli (cloud hosting) bir tasarim alt
yapisina sahiptir. Boylece farkli igletim sistemleri kullanan kullanicilar i¢in SVG,

CSS, Swift ve XML kodlarini desteklemektedir.

Welcome bacR!

Sign in to continue to Treveler

Jane@Smith.com

Figma

Gorsel 19. Lavinia Lorena, (2019). Mobil uygulama tasarima. '

Bir tasarim c¢alismasinda metinlerin, gridlerin (1zgara) ve diger
elementlerin ~ goriiniimiinii  diizenlemek i¢in  Figma’nin esnek  stilleri
kullanilmaktadir. Kullanict akiginin illiistrasyonu ic¢in kullanilan Autoflow,
animasyon yaratmak icin kullanilan Figmotion gibi eklentiler programin

islevselligini artirmaktadir (Cardello, 2021).

Uxtools.co sitesinin anketine gore 2020 yilinda arayiiz tasarimcilarinin en
cok tercih ettigi prototipleme aract olan Figma’yr kullanan uluslararasi
markalardan bazilart; Volvo, Twitter, Microsoft, GitHup, Zoom, Spotify, Dropbox
ve The New York Times’dur.

10 https://www.behance.net/gallery/72398977/Traveler-App-Design
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1.2.2.1.6. Principle

Principle web, mobil ve masaiistii ekranlar i¢in animasyonlu ve etkilesimli
kullanic1 arayiizleri tasarlamak iizere gelistirilmis bir platformdur. “Principle
Mirror” mobil uygulamasi yardimiyla bilgisayardaki calisma dosyasi, mobil
cihazdaki icerigi &n izleme yaparak goriintiilemektedir. On izleme, ekranin
kosesine sabitlenmistir. Bu sayede tasarimci ¢alismasini kontrol edebilirken,
diledigi zaman da tasarim lzerinde degisiklik yapabilmektedir. Principle ile
Figma sirketlerinin birlesmesi, iki programin da es zamanli calisabilmesini
saglamigtir. Uygulama aynm1 zamanada Figma disinda Sketch programiyla da

uyumlu ¢alismaktadir.

941 AM

Foodstore Foodstore
—— ——

Principle ook  Bakng ; .
Soapstone & Glass design Wooden crate

Copper jar from Brooks from auctions

Gorsel 20. Remco Bakker, (2016). Mobil uygulama tasarima.'!

Prototipleme araci, kullanicilarin uygulamay1 yiiklemeden arayiiz
tasarimlarint Windows, Linux, MacOS, Android ve 10S gibi isletim sistemlerinde
goriintiilenmesine ve paylagilmasina izin vermektedir. Uygulama, animasyon
motoru “Core Animation” tarafindan desteklenmekte ve Mac isletim sistemi ile

uyumlu ¢alismaktadir.

Gliniimiizde Pirinciple prototipleme aracini kullanan markalardan bazilari;
Apple, Amazon, Google, Ideo, Nike, Starbucks, Netflix, Etsy, Huge, Nest, Lyft,
Adobe ve Microsoft’dur.

1 https://principleformac.com/gallery.html
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1.2.2.1.7. Marvel

Marvel prototipleme araci, web ve mobil kullanimi desteklemektedir.
Uygulamada ses transkripsiyonu ve oturumu yeniden oynatma (session replay)
ozellikleri bulunmaktadir. Marvel'in diger bir 06zelligi ise tetikleyicilerin ve
eylemlerin (action) olusudur. Bunlar UX ile baglanti halindedir ve paydaslara
iriin akisini saglamak i¢in kullanilmaktadir. Ayrica uygulama kullanicilarina
yorum yapma ve davet etme gibi secenekler sunmaktadir. Programin arayiiz

tasarimi sade ve basit tutulmustur. Ogrenme egrisi minimaldir (Cardello, 2021).

- P ™ - P

Tetepot 2

Added Artists Trending

‘\i} cwst e

“ Ncky Moy

“-‘ Wany Perry

@ e

Nast <
Marvel
Added Genres
Login —

Atesnatne

Gorsel 21. Marvel Prototipleme Uygulamasinin Arayiiz Tasarimi.!?

Marvel, Sketch eklentisi sayesinde prototiplerin iki uygulamada
senkronize olarak ¢alismasini saglar. Tasarimlari, CSS, Swift ve Android XML
kodlarina doniistiirerek disa aktarir. Boylece tasarimcilarin iki uygulamayi es
zamanli olarak test etmesine ve uygulamalarin farkli Gzelliklerinden

faydalanmasina olanak tanir.

Gilinlimiizde Marvel Prototipleme aracini kullanan markalardan bazilari,

Cabify, BlaBlaCar, Buzzfeed, The Design Museum, Typeform ve Monzo’dur.

12 https://marvelapp.com
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IKiNCi BOLUM
ETKILESIM TASARIMI

2.1. Etkilesim Tasariminin Tanim

Etkilesim sozciigli, Tirk Dil Kurumu Soézliglinde, “birbirini karsilikli
olarak etkileme isi” olarak tanimlanmaktadir (TDK, 2021). Etkilesim tasarimi
terimi ise, Etkilesim Tasarimi Vakfi (Interaction Design Foundation - IDF)
tarafindan; “bir tasarimcinin odaginin, gelistirme asamasindaki 0genin Otesine
gegerek kullanicilarin onunla etkilesime gegme seklini dahil ettigi etkilesimli {iriin
ve hizmetlerin tasarimi” olarak tanimlanmistir (Anonim, 2021c). Bir bagka
etkilesim tasarimi kurumu olan Etkilesim Tasarimi1 Toplulugu (Interaction Design
Association - IxDA) ise etkilesim tasarimini; “etkilesimli sistemlerin yapisi ve

davranis1” olarak tanimlamaktadir (Anonim, 2021d).

Etkilesim tasarimi (Interaction Design - IxD), kullanicinin bir {iriinii veya
yazilimi1 deneyimlemeye basladigi zaman iirlinlin verecegi davranigi tanimlayan
bir disiplindir. En 6nemlisi, bir iirlin veya hizmetle etkilesime girecek insanlarin
ihtiyaclarimi ve isteklerini karsilamakla ilgilenir. Herhangi bir sistemle yapmak
istedigimiz eylemleri kolaylastirir, metin ve nesnelerin cercevesini kullanisl,
Ogrenilebilir ve nihayetinde sezgisel hale getirir. Kisacasi etkilesim tasarimi

birgok farkli disiplinden etkilenmektedir.
2.2. Etkilesim Tasariminmin Tarihi ve Boyutlar:

Etkilesim tasarimi disiplininin temelleri, tarihi kayitlarina gore Birinci
Diinya Savasi sirasinda ve sonrasinda iiretilen bilgisayarlar ve insan-bilgisayar
arayiizlerindeki gelismelere dayanmaktadir (Saffer, 2009). Ancak kendi kendini

tanimlayan bir meslek olarak “etkilesim tasarimi” 1980’lerde ortaya ¢ikmuistir.

Bir disiplin olarak etkilesim tasariminin Onciisii, ilk diziistii bilgisayarin
tasarimcist ve “Designing Interactions” kitabinin yazar1 Bill Moggridge,
1980’lerin ortalarinda HCI (insan-bilgisayar etkilesimi) odakli tasarimci ve
arastirmact Bill Verplank ile etkilesim tasarimi terimini gelistirmis ve bu alanda
itibar kazanmistir (Anonim, 2016). Ag bazli bilgi islem donemi ve etkilesim
tasarimimin resmi bir disiplin haline gelmesi 1990’larda baglamistir. Hiper

metinlerin (hypertext), modemi olan herkesin erisebilecegi sekilde kolayca
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yayilanabilmesine imkan saglayan World Wide Web ve e-postanin yaygin
sekilde kullanilmas1 daha 1iyi etkilesim tasarimma olan ihtiyact 6n plana
cikarmustir (Saffer, 2009). 1994°te, Carnegie Mellon Universitesi halihazirda var
olan bilgisayar bilimi derecesine eslik etmesi i¢in “etkilesim tasarimi” alaninda bir
lisanstiistii program a¢mustir. Ayni yil, bir bilgisayar bilimi toplulugu olan
“Association for Computing Machinery” HCI'ya ilgi duyan iiyeleri i¢in bir dergi
yayimlamigstir. 2003°te, New York tasarimcilarindan olusan bir grup, Interaction
Design Association’t (IxXDA) (Etkilesim Tasarimi Toplulugu) kurmustur. 2004’iin
sonuna gelmeden, IxXDA Londra, San Francisco Korfez Bolgesi, Boston, Pune, ve
Hindistan’da etkinlikler diizenlemistir (Petroff, 2006, akt., Goodman, 2013, s.7).
Boylece arayiiz tasarimi ve web tasarim gibi kavramlar 6nem kazanmis,
iiniversiteler, profesyonel topluluklar, ders kitaplar1 gibi bir¢ok alanda yer bularak

yeni bir tasarim disiplini olusmasini saglamistir (Goodman, 2013).
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Gorsel 22. Etkilesim Tasarimi Vakfi (IDF) - Etkilesim Tasarimi Toplulugu
(IxDA) Logo Tasarimlari.

Kullanici  deneyiminde ©nemli rol oynayan etkilesim tasarimi,
kullanicilarin dikkatlerini ¢eken tasarim 6gelerini kullanmaktadir. Bir {iriin ile
kullanict arasindaki etkilesimi olusturan arayiiz tasarimidir. Olumlu etkilesim ve

kullanict deneyimi i¢in basarili arayiiz tasarimina ihtiya¢ bulunmaktadir.

Etkilesim tasarimmin dort boyutu, Bill Moggridge’in “Designing
Interactions” kitabinda akademisyen Gillian Crampton Smith tarafindan
tanitilmistir. Baska bir deyisle, bu boyutlar kullanict ile ekran arasinda iletisim
kurararak, etkilesim olusturmaktadir. Dort orijinal boyut sunlardir: “Kelimeler,
gorsel temsiller, fiziksel nesneler ya da bosluk ve zamandir.” Yakin zamanda
IDEXX Laboratories sirketinde etkilesim tasarimcisi olan Kevin Silver tarafindan

besinci bir boyut olan “davranis” eklenmistir (Uxbooth, 2018).
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Babich (2019), etkilesim tasariminin bes boyutunu su sekilde

incelemektedir:

1. Kelimeler: Kelimeler, kullanicilara dogru miktarda bilgiyi iletmeye
yardimct olan metinleri kapsar. Kelimeler, 6zellikle buton (diigme)
gibi kullanic1 ile etkilesime gecebilen anlamli ve anlasilmasi kolay
tasarim Ogeleridir. Bilgiyi c¢ok fazla ayrintiya inmeden direk

kullaniciya iletmelidir.

2. Gorsel temsiller: Tipografi, simgeler ve kullanicilarin etkilesimde
bulundugu diger grafik Ogeleri igerir. Gorsel temsiller genellikle

bilgileri kullanicilara iletmek i¢in kullanilan kelimeleri tamamlar.

3. Fiziksel nesneler ya da bosluk: Fiziksel nesneler, kullanicilarin iirlin
veya hizmetle etkilesim kurdugu bir ortamdir. Ornegin, bir kullanici

ofis ortaminda masada otururken bilgisayar ve fare ile etkilesime girer.

4. Zaman: Kullanicilarin bir kullanici arayiiziindeki gorsel degisiklikleri
anlamasina yardimci olur; ayrica kullanicilarin  ilerlemelerini

izlemelerine olanak saglar.

5. Davranig: Davranis hem eylemi hem de tepkiyi igerir. Bir {irlinle

etkilesim mekanizmasini tanimlayan seydir (Babich, 2019).

Etkilesim tasarimcilari, kullanici ile {iriin arasindaki etkilesimleri biitiinsel

bir sekilde gorebilmek i¢in etkilesim tasariminin bes boyutunu da kullanmalidir.
2.3. Etkilesim Tasariminin Etki Alanlar

Modern diinyada bilgi teknolojilerinin siirekli gelismesi ve ilerlemesi farkli
tirdeki sistemleri, karmasikliklar1 (complexity) tanimlamanin esas unsurudur.
Kullanicilar genellikle arayiliz tasariminin yetersiz ve fonksiyonlarin fazla
karmagik olmasi nedeniyle yeni yazilimlara aligmakta sorun yasar. Etkilesim
tasarimi, tatmin edici bir kullanict etkilesimi tasarlamasi yoniinden verimli ve
kolay kullanim saglayan bir grafiksel arayiiz elde etmek i¢in dnemlidir (Preece ve
ark., 2019). Insanlar tarih &ncesi zamanlardan beri bir seyler tasarlamig ve bu
tasarimlar1  kullanilabilir ve anlagilabilir olmalarmmin yani sira insanlarin
ihtiyaclarim1 tam olarak karsilayabilmeleri i¢in bircok uzmanlik alanina

ayirmiglardir (Norman, 2013). Etkilesim tasarimi da bir istisna degildir. Terim,
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insan odakli tasarim, kullanici arayiizli tasarimi, yazilim tasarimi ve uygulama
tasarimi gibi bir¢ok disiplini tanimlamaktadir. Kullanici deneyimi, verimli bir
uygulamanin gerceklesmesi i¢in bu alanlarin etkili sekilde katki saglamasini

gerektirmektedir (Preece ve ark., 2019). Saffer’e (2009) gore,

“Resmi bir disiplin olan etkilegsim tasarimi, yaklasik 20 yildir hayatimizin
icinde. Bilgi mimarisi, endiistriyel tasarim, gérsel tasarim (grafik tasarim),
kullanici  deneyimi tasarimi, insan faktorleri gibi kardes disiplinler
arasinda hala kendini tamimlayan ve yerini anlamaya c¢alisan geng¢ bir

alan” (Gorsel 23).

KULLANICI DENEYiMi TASARIMI

BILGI MIMARISI

igERiK
es)

(metin, video, s

ENDUSTRIVEL
TASARIM

v GORSEL

‘ TASARIM

INSAN-BILGISAYAR
ETKILESIMi

Gorsel 23. Etkilesim Tasarimini Cevreleyen Disiplinler (Saffer, 2009).

Kullanici deneyimi ve etkilesim tasarimi arasindaki temel fark, kullanici

etkilesimlerini diisiinme seklimizdir. Etkilesim tasarimecilari, bir kullanicinin bir
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iiriinle etkilesime girdigi ana odaklanir ve hedefleri etkilesimli deneyimi
iyilestirmektir. UX tasarimcilart ic¢in etkilesim ani, bir kullanicinin bir {iriinle
etkilesime girdiginde yasadigr yolculugun sadece bir parcasidir. Kullanici
deneyimi tasarimi, bir {iriin veya sistemin kullaniciya doniik tiim yonlerini agiklar.
UX tasarimi ve etkilesim tasarimi birbirine baglidir, ancak kullanic1 deneyiminden
bagimsiz olarak iyi etkilesim tasarimi olusturmak neredeyse imkansizdir.

Etkilesim tasarimi, kullanici deneyimi semsiyesinin bir par¢asidir (Babich, 2019).

Navigasyon bilesenlerini bi¢imsellik ve islevsellik acisindan inceler.
Kullanici etkilesimi, kullanict arayiizii ve kullanict deneyimi arasinda bir koprii
kurar. Etkilesim tasarimcilari, bir miisteri {iriin ile etkilesime girdiginde {iriiniin
nasil davranacagi iizerine ¢alisir. Etkilesim tasarimi, grafiksel arayiiziin kullanimi
sirasinda insanlarin yas, kiiltiir, cinsiyet ve diger 6zelliklerine gore profillerini goz
onlinde bulundurarak kullanici bilgisi gelistirmeye odaklanmaktadir. Bu sayede
etkilesim tasarimcilar1  slirecin  kendi yontem ve tekniklerini kullanarak
kullanilabilirligi gelistirmesine ve verimli dijital arayiizler olugturmasina yardime1

olmay1 amaglamaktadir.

Etkilesim tasariminda kullanicinin rolii merkezdedir. Degisen teknoloji,
dijital gerceklik ile etkilesim kurma ve dijital materyali kontrol etme yollarinin
cogalmasi kullanici deneyimi tasarimina ilgi duyulmasina yol agmistir (Redstrom,
2006). Anlam olusumu, deger yaratma ve tasarim {iriinlerini deneyimleme fikirleri
uzun siiredir var olsa da; odagin dijital olmayan iiriinlerden etkilesime, kullanici
araylizlerine ve dijital iirlinlere kaymasi bu konulara yeni bakis agilar

kazandirmstir.

Kullanici katilimi ve bu katilimin grafik tasarim projelerine kazandirdiklari
arasindaki baglantiyr daha iyi anlayabilmek i¢in, tasarim siirecine katilim ve
tasarimcinin ¢aligmasinin sonucu olan bir objenin deneyimiyle katilim arasindaki
farki ayirt etmek Onemlidir. Anlamaya ve gelistirmeye calistigimiz sey, bir
kullanicinin s6z konusu objeyi gelistirme veya kisisellestirmedeki katkisinin hangi
seviyede oldugu ve bu katilim beklentisinin tasarimcinin fikir agamasini ne
seviyede etkiledigidir. Bu, potansiyel kullanicilar1 tasarim siirecine dahil eden
katilimc1 tasarimdan uzaklagsmanin ve artefaktlarin kullanimina odaklanmanin
gerekcesi olarak gosterilebilir. Dijital teknolojiler bu baglamda kullanicilar igin

cesitli firsatlar sunmaktadir (Moggridge, 2010).
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2.3.1. Etkilesimli Medya

Etkilesimli medya, programin c¢iktilarinin, kullanicinin girdilerine bagh
oldugu ve kullanicinin girdilerinin de programin ¢iktilarini etkiledigi bir iletisim
yontemidir. Basitge ifade etmek gerekirse, insanlarin bilgiyi isleme ve paylasma
yontemlerini ya da birbirleriyle nasil iletisim kurduklarini ifade eder. Etkilesimli
medya, insanlarin -ister kisi, ister kurulus olsun- baskalariyla baglanti kurmasina
olanak tanir ve onlar tiikettikleri medyada aktif katilimcilar yapar (Dhir, 2021).
Etkilesimli sistemde, eklenen her girdi ile iligkili bir eylem veya geri bildirim
bulunmaktadir. Bu, etkilesim tasarimi ve iletisim tasarimi arasindaki temel farktir.
Iletisim tasariminda, etkilesimde bulunuldugunda (dokunma, sallama, kistirma,
gérme, koklama vb.) tepki gergeklesmez (Brar, 2018).

Cvetkovi¢’e gore (2019) etkilesimli medya, etkilesimin kavramsal
tasarimi, yeni medya, etkilesim, insanlar ve bilgisayarlar arasindaki etkilesim,
grafik kullanic1 arabirimi, dijital kiiltiir, etkilesimli tasarim ve sanal ger¢eklik
olarak adlandirilir. Etkilesimin en 6nemli 6zelliklerinden biri, her birinin aktif bir
role sahip oldugu kullanici ve makine arasindaki aktif roldiir. Manovich ise
(2002), kitabinda etkilesimli medya ve bununla ilgili c¢esitli etkilesim
seviyelerinden sOyle bahsetmektedir: Etkilesimli medya kavramini yalnizca
bilgisayar temelli medyaya iligkin olarak kullandigimizda “etkilesimi, psikolojik
etkilesim yerine bir kullanict ve bir medya objesi arasindaki fiziksel etkilegim (bir
diigmeye basma, bir baglanti se¢me, viicudu hareket ettirme vb.) ile bagdastirma
tehlikesi ortaya ¢ikabilir.” (Akt., Deliyannis, 2012, 5.6).

20. yiizyilin sonu ve 21. yiizyilin baslangici, iletisim bigimlerinin tam bir
doniigiimiinii  yansitmaktadir. Bunun nedeni, insanlarin bilgi alma seklini
degistiren teknolojik yeniliklerin yani sira bu bilgilerin olusturulma ve dagitilma
bigimleridir. Internet, yeni platformlara, iletisim ve ifade bigimlerine giden yolu
acmis, boylece farkli bir iletisim modeline gecis yasanmasina neden olmustur. Bu
degisiklikler hem igerik olusturucularda hem de igerik dagiticilarda meydana
gelmisgtir (Aleksi¢ ve Stamenkovi¢, 2018).

Medya devrimi iletisim ve isleyis modellerini kokten degistirmistir. Ilk
devrim, matbaa ve basili medya ile baglayan donemde gerceklesmistir; ikinci
devrim telgraflar ve telefonlarin ortaya ¢ikmasi ile kendini gostermistir; tigiinciisi,

film ve miizik gibi yeniden tiretilebilen medya (kayitli medya) ile baglantilidir;
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dordiincii devrim ise gelismis gorsel-isitsel medya donemi ile ilgilidir. Internet,
yeni bir medya alan1 yaratmasina ek olarak farkli bir sekilde organize edilmis bir
ag toplumunun yaratilmasina da yol agmistir (Milivojevi¢, 2017).

Grafik tasarimcilarin etkilesimli icerik liretmesine katki saglayan énemli
teknolojik gelismelerden birisi de iPad ve tablet bilgisayarlardir. Ozellikle de
yaygin internet kullamiyla birlikte c¢evrimici haberlerin kitlelere ulagma hizi,
tabletlerin ¢ekiciligini ve kullanimini artirmistir. Bu sayede yayin kuruluslari
basili versiyonlart olmayan, tablete 06zel dergi ve gazeteler tasarlamaya
baglamiglardir. Donemin en biiyilkk medya kuruluslarindan birisi olan News
Corp’un sahibi Rupert Murdoch’in, “The Daily” ismini tasiyan gazetesi de 2011
yilinda basili versiyonu olmadan dijital olarak yayimlanan ilk tablet gazetesi olma
ozelligi tasimaktadir. Bu ayni zamanda dijital yayimmcilik ve grafik tasarim

mesleginin gelecegi agisindan da dnemli bir gelisme olarak yer almaktadir.
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Gorsel 24. Johann Carolus, 1605, Aller Fiirnemmen Und Gedenckwiirdigen
Historie Isimli Kagit Uzerine Basilan Ik Gazete - Ik iPad Gazetesi, The Daily.

Bi¢im ve islev tipik olarak etkilesimli bir 6genin herhangi bir yoniiniin iki
temel Ozelligini ifade eder. Etkilesimli bir 6genin islevi, web sitesi sayfalarini
degistirmek veya bir video oynatmak gibi o 6genin kullanildiginda ne yaptiginm
belirtirken, bu 6genin bi¢imi, nasil goriindiigliyle ve kullanicinin bu 6genin

islevini ne kadar kolay taniyabilecegiyle ilgilenir (Wiesen, 2021).

Glinlimiizde insanlarin etrafi etkilesimli medya ile ¢evrilidir. Hemen
hemen her yerde bu iletisim dili goriilmektedir. Facebook, Twitter ve Instagram

gibi sosyal ag siteleri etkilesimli medyaya Ornektir. Bu siteler, kullanicilarin
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fotograflar1 ve kendileriyle ilgili bilgileri paylagsmalarina, sohbet etmelerine ve
oyun oynamalarina olanak saglamak icin grafikler ve metin kullanir. Video
oyunlart bagka bir tiir etkilesimli medyadir. Oyuncular, bir bilgisayar programi
tarafindan olusturulan ekrandaki gorsel ve sesli ipuglarina yanit vermek igin

denetleyicileri kullanir (Dhir, 2021).

Basili tasarimin duraganliginin aksine, etkilesimli tasarimlarda kullanicilar
videolara, resim galerilerine, tiklanabilir etkilesimli igeriklere, internet
tarayicisinda acilacak yeni sayfalara, uygulama {izerinden goriintiilenen farkli
sosyal medya hesaplarina erisebilmektedir. Amag, kullanicilarin etkilesimli
ogelere kolay ulasabilmelerine ve olumlu kullanabilmelerine yardimci olmaya

calismak olmalidir.

" DIE HELDEN DES LACKENS

Gérsel 25. “Animationsinstitut” Sirketinin Logosu ve “S.M.L.L.E.” Isimli
Etkilesimli Cocuk Kitab1 Uygulamasi, 2020.!?

Almanya merkezli “Animationsinstitut” sirketi, 2020 yilinda 5-7 yas
araligindaki cocuklar icin S.M.LL.E. (giilimse) isimli etkilesimli nesne kitap
uygulamasi tasarlamistir. Uygulamanin amaci; analog diinya ile dijital diinyanin
mental gergekligini bir araya getirmektir. Cocuklar ve ebeveynleri i¢in sorun
haline gelen akilli tabletlerin, ¢ocuklarda bagimlilik yaratmasini bir problem
olarak goren ekip, gelistirdikleri etkilesimli nesne kitap sayesinde, ¢ocuklarin
basili materyal ile dijital materayal arasinda baglanti kurmaya calismasini

amaclamaktadir. Etkilesimli medya uygulamalarmin akademisyen ve grafik

13 https://animationsinstitut.de/en/projects/detail?po=12899
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tasarim oOgrencileri acisindan da yiiksek bir motivasyon kaynagi olacagi
goriilmektedir. Ayn1 zamanda daha kalici ve yiiksek bir 6grenme verimliligi
saglamasi Ogrencilerde problem ¢6zme becerilerini de gelistirmektedir.
Etkilesimli oyun kitaplar1 da bu alanda 6rnek grafik uygulamalar arasinda yer
almaktadir.

Glinlimiiz diinyasinda etkilesimli medya c¢ok Onemli bir role sahiptir.
Insanlar1 daha aktif hale getirmekle kalmaz, ayn1 zamanda onlara fiziksel olarak
temas kurmayacaklar kisilerle iletisim kurma giicii de saglar. Bu baglamda ortaya
cikan etkilesimli irlinler topluma, etkilesim tasariminin insan yasamini nasil

etkiledigini ve gelistirdigini gosteren bir vitrin sunmaktadir.

v

encr%ns

Re-imagining Doctor-Patient
Communication

Gorsel 26. “NIMHANS” Hastanesi ve Etkilesimli Brosiir Tasarimi.'4

Enhans isimli etkilesimli tasarim uygulamasi da giliniimiiziin en 6nemli
sorunlarindan  birisi olan iletisimsizlige ¢0ziim aramaktadir. Enhans,
Hindistan'daki Ulusal Ruh Sagligi ve Sinirbilimleri Enstitlisii’niin (NIMHANS)
Norogoriintileme ve Radyoloji boliimiinde doktor-hasta iletisimini gelistirmek
icin tasarlanmis bir sistemdir (Gorsel 26). Doktorlarin hastalara erken miidahale
edebilmesi icin etkilesimli igeriklerle (aciklayici videolar, gorsel-igitsel onay
formlar1, etkilesimli brosiirler) gelistirilmis kapsamli bir tasarim uygulamasidir

(Anonim, 2020).

McCoy’a (1998) gore, dijital tasarimcilar, insanlarin bilgi, nesne veya
durumlarla karsilagtiklarinda nasil bir anlam olustugunu bilmelidir. Bunun yam
sira postmodern edebiyat elestirisi, sanat teorisi, diyalog, sdylem, tartigma ve
miizakere agisindan zengin ve etkilesimli iletisim ortamlari igin umut verici

stratejiler sunar. Bu yap1 bozumcu sdylem teorileri, gonderici, mesaj ve alici

14 https://www.enhans.co.in
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arasindaki diyalog potansiyelini arastirir ve anlamin ana sorumlulugunu gonderici
ve mesajdan alictya kaydirir. Anlam, dogrusal olmayan mesajlar1 yorumlayan her

okuyucunun/izleyicinin aktif katilimiyla olusturulmaktadar.

Dijital medya, ag baglantili hizmetler ve toplu veriler gelecegin
isaret¢ileridir. Siirekli olarak giindemde olan bu araglar, kaynaklar ve altyapilar
yeni iletisim yollarini yansitir, bilinmeyen bilgi tiirlerini getirerek, basilmamis
etkilesim yollarini giin yiiziine ¢ikartir. Gelecekteki vizyonlarin ifade edilmesi ve
somut tasarim se¢imleriyle arayiizleri i¢in aragsaldirlar. Bu teknolojiler, gelecege
yonelik fikirlerin maddi tasiyicilari olmanin Gtesinde, nasil yasayacagimiz, nasil
etkilesim kuracagimiz ve nasil 6grenip iletisim kuracagimiz tizerindeki etkilerine
iliskin kavramlarla derinlemesine i¢ ige ge¢cmistir. Dolayisiyla, dijital aga bagh
cihazlar ve hizmetler yalnizca teknik yenilikler degildir. Bundan daha fazlasi,
iretimlerine ve yayilmalarima ilham veren ve rehberlik eden sosyoteknik
hayalperestlerle siirekli etkilesim halinde kalmaktadirlar (Pentzold ve ark., 2020).
Karambelkar (2019) ise etkilesimli medyay1 ve etkilesimli medyanin gelecegini
sOyle acikliyor: “Dijital medya, temelde diinyadaki bir¢ok medya formunun
birlegimidir. Son derece interaktiftir. Dijital medyanin etkisi, teknolojik bir devrim
yaratmistir. Internet, kigisel bilgisayar ve dijital medya; kitap gibi geleneksel bilgi
depolama araglariyla yalnizca hayal edebilecegimiz bir bilgi isleme sansi
olusturmugstur. Dijital medya,; gazetecilik, eglence, egitim, yaywmncilik, ticaret ve
siyaset alanlarinda yepyeni bir diinya yaratmistir. Telif haklar: ve fikri miilkiyet
ile ilgili yeni zorluklar ortaya c¢ikarmistir. Dijital medyanin modern toplum
tizerinde bu kadar kapsamli bir etkisi olmasi sebebiyle, sanayi tarihindeki bu yeni

doneme “Bilgi Cagi” ismi verilmektedir”.

2.4. Etkilesim Tasariminda Grafik Tasarim ve Grafik Tasarimcinin

Degisen Rolleri

1984°te Apple, grafiksel kullanic1 arayiiziine (GUI) sahip ilk bilgisayar
modellerinden birisi olan Macintosh’u piyasaya siirdii ve o tarihten itibaren grafik
tasarimda bir devrim yasandi. GUI'nin gelisimi, ayni zamanda grafik
tasarimcilarin uzmanlasmasi i¢in de yeni bir alan yaratti. Seksenlerde ve
doksanlarda artan islem giicii ve PC’lerin kullanim kolaylig1 ile baski tabanli
calisan grafik tasarimcilar igin arayliz tasarimi bir alt disiplin haline doniistii

(Wood, 2009). Shaughnessy’e gore; 1990’larin baslarindan beri grafik

43



tasarimcinin  rolii, “yalnizca” hizmet odakli bir meslek oldugu diislincesine
meydan okuma amaciyla farkli sekillerde yeniden tanimlanmistir (Akt., Barnes,
2012, s.2).

World Wide Web’in (Diinya Capinda Ag) ortaya cikist ve 90’lardaki hizl
gelisimi insanlarin birbirleriyle olan iletisimlerini ve bilgi elde etme sekillerini
onemli 6l¢iide degistirmistir. Yirmi birinci yiizyilin baglamasiyla, ¢ogu insan
hayatin bir¢ok alaninda internete bagimli hale gelmistir. Bu teknoloji, sirketlerin
hedef kitleleriyle ve bir¢ok kontrol segenegi araciligiyla, bireysel olarak iletigim
kurmasina olanak saglamistir (Meggs ve Purvis, 2012). Grafik tasarim siirecinin el
isciliginden dijitale doniisimiinden sonra bilgisayar, grafik tasarim igin
kompozisyon ve firetim aract olarak kullanilan bilgisayarlar1 ve elektronik
cihazlar1 gonderim aracina doniistiirerek gorsel iletisimi daha derin bir seviyeye
tasimig ve yeni bir ¢ag baslatmistir. Bu durum, grafik tasarimi dogrusal ve iki

boyutlu olmaktan ¢ikarmistir (McCoy, 1998).

Bilgisayar ve iletisim teknolojilerindeki gelismeler gorsel iletisimdeki tiim
hususlara onemli Ol¢lide etki etmektedir. E-postalar, forumlar, bilgisayar
konfrenslari, dijital icerik iireten yayinlar, akilli telefon uygulamalari, dijital
veritabanlari, ¢esitli tarayicilar ve arama motorlar1 gibi internet tabanli kaynaklar
ve hizmetlerin herkese genis bir erisim saglama potansiyeli bulunmaktadir. Dijital
medya ve hizmetlerin ¢ogunun etkilesimi ve yorumlanabilirligi giiniimiizde de
kokli bir donilisiim gecirmektedir. Bu doniisiim, geleneksel grafik tasarimcilarin

etkilesim tasarimina dahil olmasini zorunlu hale getirmektedir.

Yeni dijital medya, baski iiretimini énemli Ol¢iide etkilemistir, bu da bazi
yazarlarin ve arastirmacilarin dijital alternatif kullanimi1 nedeniyle baski ¢aginin
bitecegini Ongdrmesine sebep olmustur. Bircok goriintli, tasarim ve yazil
materyal elektronik ortamda iletildiginden, grafik tasarim fiziksel iriinler ile
sinirlandirilmamalidir (Akt., AbuShawali ve ark., 2013 s5.276). Internetin ortaya
cikisindan Once baskilar, arayiliz tasariminin alt disiplininin temel kaynagiydi.
Daha sonralari, akilli telefonlarin ve cep bilgisayarlarinin icadi birgok grafik
tasarimcty1 interaktif tasarima dahil olmaya zorlamistir (Wood, 2009). Bu
neticede, geleneksel grafik tasarimcilarin yeni dijital medyaya uyum saglayarak,
icerik tiretiminde kullanict odakli bir yaklasimla etkilesimli icerikler diisiinen ve

tasarlayan “grafik tasarimcilar” profilinde olmasi saglanmalidir.
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Web teknolojisi ve kullanici arayiiziiniin (UI) icadi, grafik tasarimin
geligimi tizerinde maksimum etkiye sahiptir. Web’in insan hayatina girdigi 90’lar
ve 2000’ler de web siteleri basili grafiklere gore tasarlanmigtir. Ama simdi
senaryo tamamen degigmistir. Bu degisiklikler o kadar olaganiistii ki, her sektdrde
marka tanitimi i¢in etkilesime dayali bir iletisimsel tasarim yaratilmaya tesvik
edilmistir (Kathotia, 2020). Web sitelerinden sonra tasarimcilarin sanatsal gelisim
stirecini kolaylagtiran ve gilinlimiiziin en biiylik icatlarindan birisi olan akill
telefonlarin yayginlagsmasi ve kullanimi grafik tasarim ve grafik tasarimeilar igin
temel bazi1 degisikliklere neden olmustur. Glinlimiizde yasanan degisikliklerden en
onemlisi; ekran tabanli cihazlar ve bu cihazlara yonelik yapilan uygulama
tasarimlaridir. Bu ayn1 zamanda grafik tasarimcinin ¢aligma disiplinini etkilesim

tasarimi alanina yoneltmistir.

Babich (2019), etkilesim tasarimcisinin sorumluluklar1 arasinda, lriiniin
temel etkilesimlerinin belirlenmesi ve konseptleri test etmek ic¢in prototipler
olusturulmasi1 gerektigini belirtir. Babich’e gore etkilesim tasarimcilarinin

etkisinin 6zellikle 6nemli oldugu iki alan sunlardir:

Tasarum stratejisi:  Etkilesim tasarimcist  her zaman hedef
kullamicimin neyi basarmaya c¢alistigini (hedeflerini) anlamakla ve bu
hedeflere ulasmaya yardimci olacak etkilesimleri bulmakla ise baslar.
Etkilesim tasarimcilarinin bu hedefleri bulmak icin kullanici arastirmasi

yvapmasi gerekebilir.

Prototipleme  araglari:  Etkilesim  tasarimcilart  genellikle
etkilesimleri diizenlemek icin etkilesimli prototipler olusturur. Etkilesim
tasarimcilart gergek iiriinlere benzeyen etkilegsimli prototipler kullanir ve

tasarimdaki etkilesimi kullanict icin daha belirgin hale getirmeyi amacglar.

Modern grafik tasarim son kullanicilarin kendi medya igeriklerini
iirettikleri sosyal medya da dahil olmak {izere, artan son kullanic1 segmentasyonu
ve medya cesitlendirilmesi ile karsilagmaktadir. Ancak tarihin bu kisa
degerlendirmesi ve grafik tasarim meslegi lizerindeki etkiler, “katilimct tasarimin”
(Participatory Design) grafik tasarima uygulanmasinin son kullanicilarin grafik
tasarima dahil edilmesini saglayacak ara¢ ve yontemlerin kesfedilmesi veya grafik

tasarimcinin son kullanicilart disarida birakma mirasim1 degistirme konularinda
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arastirma yapilmasi i¢in yeterli sebep olmamasi ve dolayisiyla kayda deger

zorluklar1 oldugunu gostermistir (Taffe, 2012).

Muratovski (2016), tasarimin artik zanaat odakli bir meslekten ziyade yeni
fikirlerin kavramsallastirilmasina ve wuygulanmasina baghh bir disipline
doniistiiglinli, tasarimcinin problemleri kesfetmesi, tanimlamasi ve c¢ozmesi
gerektigini diisiinmektedir. Ayrica bu disiplinin giinlimiizde ¢ok daha énemli hale
geldigine vurgu yapmaktadir. Bu dogrultuda Friedman (2012) farkli disiplinler
arasindaki ayrimin giderek azalacagmi on gormektedir. Farkli disiplinlerden
uzmanlarin gelecekte ¢coziimleri tanimlamak, planlamak ve tasarlamak i¢in birlikte

calisacaklarini diistiinmektedir.

2.5. Etkilesim Tasarimimnin Giiniimiiz Grafik Tasarim Egitimindeki

Yeri ve Onemi

Bir¢ok egitim kurumu, ¢oklu ortam olanaklarmin yardimiyla World Wide
Web iizerinden kendi miifredatlarin1 gelistirmistir. Bu tlir miifredat ve ilgili ders
kitaplarinin bilesenleri, kullanilan teknoloji seviyesi ile uyumludur (Khtwah,
2012). Bu ozellikler ders disi konulara odaklanmanin yani sira, farkli egitim
alanlarindaki giincel gelismelerle birlikte, yas, Ogrencinin notu, iceriklerin
mantiksal siralamasi acgisindan, Ogrenicilerin bireysel anlamda farkli yonlerini

kesfetmelerine yardimci olmaktadir (Evans ve Gibbons, 2007).

Internetin uluslararasi kullanim1 ve kolay erisilebilir olmasi, grafik tasarim
mesleginin kiiresellesmesini hizlandirmistir. Hareketli grafiklerin, animasyonlarin,
videolarin ve miiziklerin web sitesi tasarimlarina entegre edilmesi grafik tasarimin
geleneksel basili tasarimdan dijital tasarimina dogru evrilmesini saglamistir. 21.
Yiizyilda etkilesim tasarimi hayatimizin her alania dahil olmus bdylece grafik
tasarim ve grafik tasarimcinin temel rolii degismistir. Bu kiiresel degisim sektorde
yeni bir alan yaratmig ve bu talep karsisinda grafik tasarim egitiminde
ogrencilerin mesleki yeterliliklerini ve sosyal becerilerini sorgulamalarina neden

olmustur.

Etkilesim tasariminin egitimsel bir bileseni de bulunmaktadir. Bu da onu
cok gilicli bir 6grenme aracit haline getirmistir. Grafik tasarim egitimindeki
etkilesim tasarimima yonelik yer alan dersler hem akademisyenlerin hem de

ogrencilerin 6grenme deneyimlerinde daha aktif olmalarina ve igbirligine yonelik
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olusacak kalic1 6grenmelerin gerceklesmesini saglayacaktir. Teknoloji ilerledikce
etkilesim tasariminin kapsami daha da genisleyecek ve egitimin her kademesi bu
degisimin igerisinde evrilecektir. Frascara’ya (1997) gore, grafik tasarimdaki
kolaylastirict rol; vurguyu gorsel konulardan insan faktorlerine kaydirir ve
tasarimin kontroliiniin son kullanicilar ile paylasilmasini gerektirir. Frascara,
gelecegin grafik tasarimcisini orijinal analiz, yaraticilik, ger¢ekeilik ve insanlarla
calisma deneyimi ile son kullanicilarin ve karar vericilerin talep edileni yerine
getirmelerine destek veren bir koordinatdr olarak tanimlamaktadir. Frascara bu
yeni kolaylastirict roliin, her birini ¢almay1 bilmese de birgok farkli enstriimandan
anlamasi1 gereken bir orkestra sefininin roliine benzetmektedir. Frascara i¢in son
kullanicilarin bakig agilariin dahil edilmesinin bir yan iirlinii tasarimcilara ve

sosyal rollerine saygi duyulmasmin saglanmasiyla tasarim siirecinin agiga

cikarilmasi olarak tanimlar (Akt., Taffe, 2012, s.98-99).

Grafik tasarimcinin roliiniin artik ¢ok yonlii olmasi ve boliimiin geleneksel
tasarimdan dijital tasarima yogunlagmasi, yliksekdgretim kurumlarmin grafik
tasarim egitimi verilen ilgili boliimlerinde ders miifredatlarinin degismesine neden
olmustur. Temel grafik tasarim egitiminde gosterilen, gazete, kitap, dergi, brostir,
katalog, ilan gibi basili tasarimlarin yaninda; yeni medya, arayliz tasarimi,
kullanict deneyimi, ¢oklu ortam tasarimi, interaktif tasarim, dijital tasarim ve
etkilesim tasarimi gibi etkilesimli Ogelere vurgu yapan ders isimleri
eklenmektedir. Yalnz iilkemizde degil, modern diinyada grafik tasarim
bolimiiniin kapsam alani genislemistir. Artik sektérde baski tasarimcist yeteri
kadar kabul gérmemektedir. Duragan meslek profilleri yerini, arayiiz tasarimcist,
kullanic1 deneyimi tasarimcisi, etkilesim tasarimcisi, dijital tasarimer gibi dinamik
isimlere birakmistir. Bu kapsamda tilkemizdeki devlet ve vakif iiniversitelerinin
grafik tasarim egitimi verilen ilgili boliimleride ders miifredatlarin1 her yil

giincellemektedir.
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2020-2021 Egitim-Ogretim yilinda Tiirkiye’deki devlet ve vakif
iiniversitelerinin Gtlizel Sanatlar Fakiiltelerinde grafik tasarim egitimi verilen
Grafik, Grafik Tasarimi, Grafik Sanatlar ve Gorsel Iletisim Tasarin
Boliimlerindeki etkilesim tasarimina yonelik ders programlarinin bulundugu

gbzlemlenmigtir (Tablo 1).

Tablo 1. Tirkiye’deki Devlet ve Vakif Universitelerinin Giizel Sanatlar
Fakiiltelerinde Yer Alan Grafik, Grafik Tasarimi, Grafik Sanatlar ve Gorsel
Iletisim Tasarimi Boliimii Lisans Programlarindaki Etkilesim Tasarimina Y 6nelik

Ders Programlariyla Ilgili Elde Edilen Bulgular.

Universite Fakiilte Boliim Tiiri
Akdeniz Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Grafik Tasarimi Devlet
Anadolu Universitesi Gizel Sanatlar Fakiiltesi Grafik Sanatlar Devlet
Ankara Hac1 Bayram Veli Uni. | Giizel Sanatlar Fakiiltesi | Gérsel Iletisim Tasarimi | Devlet
Atatiirk Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Grafik Tasarimi Devlet
Balikesir Universitesi Gizel Sanatlar Fakiiltesi Grafik Sanatlar Devlet
Beykent Universitesi Gizel Sanatlar Fakiiltesi Grafik Tasarimi1 Vakif
Canakkale Onsekiz Mart Uni. Giizel Sanatlar Fakiiltesi Grafik Tasarimi Devlet
Dokuz Eyliil Universitesi Gizel Sanatlar Fakiiltesi Grafik Tasarimi1 Devlet
Fatih Sultan Mehmet Uni. Giizel Sanatlar Fakiiltesi Grafik Tasarim Vakif
Gaziantep Universitesi Gizel Sanatlar Fakiiltesi Grafik Sanatlar Devlet
Giresun Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Grafik Tasarimi Devlet
Hacettepe Universitesi Gizel Sanatlar Fakiiltesi Grafik Tasarimi1 Devlet
Hali¢ Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Grafik Tasarimi Vakif
Isik Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi | Gorsel Iletisim Tasarimi1 | Vakif
Istanbul Aydin Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Grafik Tasarim Vakif
Istanbul Gelisim Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Grafik Tasarimi Vakif
Kastamonu Universitesi Gizel Sanatlar Fakiiltesi Grafik Tasarimi1 Devlet
T.C. Kiitahya Dumlupmar Uni. | Giizel Sanatlar Fakiiltesi | Gorsel Iletisim Tasarimi | Devlet
Maltepe Universitesi Gizel Sanatlar Fakiiltesi Grafik Tasarimi1 Vakif
Marmara Universitesi Gizel Sanatlar Fakiiltesi Grafik Sanatlar Devlet
Mimar Sinan Universitesi Gizel Sanatlar Fakiiltesi Grafik Tasarim Devlet
Mugla Sitki Kogman Uni. Gizel Sanatlar Fakiiltesi Grafik Devlet
Necmettin Erbakan Uni. Gizel Sanatlar Fakiiltesi Grafik Sanatlar Devlet
Nevsehir Haci Bektas Veli Uni. Giizel Sanatlar Fakiiltesi | Gorsel Iletisim Tasarimi | Devlet
Ondokuz Mayis Uni. Giizel Sanatlar Fakiiltesi | Gorsel Iletisim Tasarimi | Devlet
Ordu Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Grafik Tasarimi Devlet
Selcuk Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Grafik Devlet
Siileyman Demirel Uni. Gizel Sanatlar Fakiiltesi Grafik Tasarimi1 Devlet
Yeditepe Universitesi Glizel Sanatlar Fakiiltesi Grafik Tasarimi Vakif

Tablo 1 incelendiginde; 17 devlet tiniversitesi, 7 vakif {iniversitesi olmak
iizere toplam 24 {iniversitenin Grafik, Grafik Tasarimi, Grafik Sanatlar, 4 devlet
iiniversitesi, 1 vakif {iniversitesi olmak iizere toplam 5 {iniversitenin Gorsel
Iletisim Tasarimi adi altinda iiniversitelerin ilgili boliimlerinde etkilesim
tasarimima yonelik ders programlart tespit edilmistir. Arastirma kapsaminda
toplam 29 {iniversitenin ders programlar1 incelenmis olup, etkilesim tasarimina

yonelik derslerin oldugu belirlenmistir.
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Glinlimiizde baski tasariminin yerini ekran tasarimi ve insan odakli
yaklagim almaktadir. Yeni tasarim anlayist ile birlikte tasarimcilar farkli
araylizlere calisma ve kullanict odakli ¢oziim Onerileri getirme zorunlulugu
yaratmigtir. Boylece tasarimcilar statik caligsmalar yerine, hareketli, dikkat ¢ekici
ve etkilesimli 6gelere yonelmistir. Etkilesim tasariminin teknolojiye paralel olarak
cok yonli, gelisime acik ve degisken bir yapida ilerleyis gostermesi,
iniversitelerin de grafik tasarim egitimi verilen bdlimlerinin  egitim
programlarinda farkli isimlerle yer almasini saglamigtir. Etkilesim tasarimi
konusu, yalniz grafik tasarim bdliimlerinin lisans programlarinda yer almamuis,
baz1 iniversitelerin yiiksek lisans programlarina da yansmmistir. Vakaf
iiniversitelerinden; Yeditepe Universitesi'®, “Etkilesim Tasarimi”, Kadir Has
Universitesi'®, “Kullanici Deneyimi Tasarimi” Yildiz Teknik Universitesi'? ise
“Interaktif Medya Tasarimi” ad1 altinda yiiksek lisans egitimi vermektedir. Bu da
gosteriyor ki, etkilesim tasarimi yalniz grafik tasarim alani icerisinde degil, kendi

icerisinde de 6nemli etkiye sahip bir tasarim disiplinidir.

15 https://sbe.yeditepe.edu.tr/tr/etkilesim-tasarimi-yuksek-lisans-programi
16 http://mix.khas.edu.tr

17 http://www.sbe.yildiz.edu.tr/sayfa/Programlar-%3E-Tezli-Yiiksek-Lisans-Programlari/Interaktif-Medya-Tasarimi-Tezli-
Yiiksek-Lisans-Programi/331
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UCUNCU BOLUM
YONTEM

Bu boliimde aragtirmanin yontemi, modeli, evren/0rneklemi, verilerin

toplanmasi ve elde edilen verilerin analizi bulunmaktadir.
3.1. Arastirmanin Modeli

Bu aragtirma bir nitel arastirma modeli igerisinde yer alan dokiiman
inceleme yoOntemi ile gergeklestirilmistir. Arastirma konusu igin siireli yayinlar,
makaleler, giincel internet kaynaklar1 ve alanla ilgili tezler incelenerek gerekli
bilgilere ulasilmis, elde edilen kaynaklar Ozetlenmistir. Arastirmanin alt
problemlerini cevaplayabilmek ig¢in yiiksekdgretim kurumunun web sayfasi

tizerinden aragtirma kapsamindaki tiniversitelerin ders programlarina ulagilmistir.
3.2. Evren ve Orneklem

Arastirmanin evrenini; Tiirkiye’deki devlet ve vakif {iniversitelerinde yer
alan Gilizel Sanatlar Fakiilteleri; Grafik, Grafik Tasarimi, Grafik Sanatlar ve
Gorsel Iletisim Tasarmmi Béliimlerinin lisans programlarindaki 2020-2021 egitim-
ogretim yili igerisinde yer alan etkilesim tasarimima yonelik ders programlari
olusturmaktadir. Yiksekogretim kurumu web sayfasi iizerinden erisilen 129
devlet, 74 vakif iniversitesinin Giizel Sanatlar Fakiiltelerindeki Grafik, Grafik
Tasarimi, Grafik Sanatlar ve Gorsel Iletisim Tasarimi Boliimlerinin lisans
programlarindaki aktif olarak grafik tasarim egitimi verilen 37 {iniversiteye
ulagilmis ve incelenmistir. Bu {iniversitelerden 31 tanesinin; Grafik, Grafik
Tasarimi, Grafik Sanatlar béliimlerinde, 6 tanesinin Gorsel iletisim Tasarimi
Boliimlerinde grafik tasarim egitimi verdigi tespit edilmistir. Ayrica ilgili
fakiiltelerin Grafik, Grafik Tasarimi ve Grafik Sanatlar Boliimlerinin lisans
programlarinda Ogrencisi olmadigi icin arastirma kapsamina alinmayan 13
{iniversite tespit edilmistir. Bu iiniversiteler; T.C. Bitlis Eren Universitesi GSF /
Grafik Sanatlar Boliimii, Bolu Abant izzet Baysal Universitesi GSF / Grafik
Béliimii, Bursa Uludag Universitesi GSF / Grafik Tasarimi Béliimii, Erzincan
Binal1 yildirrm GSF / Grafik Béliimii, Izmir Demokrasi Universitesi GSF / Grafik
Tasarim Boliimii, Kafkas Universitesi GSF / Grafik Béliimii, Kahramanmaras

Siitcii Imam Universitesi GSF / Grafik Tasarimi Boliimii, Kirikkale Universitesi
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GSF / Grafik Béliimii, T.C. Mardin Artuklu Universitesi GSF / Grafik Sanatlar
Béliimii, Sinop Universitesi GSF / Grafik Tasarim Boliimii, Tokat Gaziosmanpasa
Universitesi GSF / Grafik Tasarimi Boliimii, Van Yiiziincii Y1l Universitesi GSF /

Grafik Tasarim Béliimii ve Usak Universitesi GSF / Grafik Boliimiidiir.

Arasgtirmanin  Orneklemini ise;  Tiirkiye’deki devlet ve vakif
iiniversitelerinde yer alan Giizel Sanatlar Fakiilteleri; Grafik, Grafik Tasarimu,
Grafik Sanatlar ve Gorsel iletisim Tasarmmi Béliimlerinin lisans programlarindaki
2020-2021 egitim-6gretim yili igerisinde yer alan etkilesim tasarimina yonelik
ders isimleri olusturmaktadir. Tespit edilen dersler, “Yeni Medya, Interaktif.
Arayiiz, Etkilegsim, Dijital ve Multimedya” olmak iizere toplam 6 ana baslik

altinda listelenerek calisma kapsamina dahil edilmistir.

Arastirmada, Akdeniz Universitesi GSF / Grafik Tasarimi, Anadolu
Universitesi GSF / Grafik Sanatlar, Ankara Hacit Bayram Veli Universitesi GSF /
Gorsel letisim Tasarimi, Arel Universitesi GSF / Grafik Tasarmmi, Atatiirk
Universitesi GSF / Grafik Tasarimi, Balikesir Universitesi GSF / Grafik Sanatlar,
Beykent Universitesi GSF / Grafik Tasarimi, Canakkale Onsekiz Mart
Universitesi GSF / Grafik Tasarimi, Cukurova Universitesi GSF / Grafik
Tasarimi, Dokuz Eyliil Universitesi GSF / Grafik Tasarimi, Erciyes Universitesi
GSF / Gorsel lletisim Tasarimi, Fatih Sultan Mehmet Universitesi GSF / Grafik
Tasarimi, Gaziantep Universitesi GSF / Grafik Sanatlar, Giresun Universitesi GSF
/ Grafik Tasarmmi, Hacettepe Universitesi GSF / Grafik Tasarimi, Halic
Universitesi GSF / Grafik Tasarimi, Hatay Mustafa Kemal Universitesi GSF /
Grafik Tasarmm, Isik Universitesi GSF / Gorsel iletisim Tasarimi, Istanbul Aydimn
Universitesi GSF / Grafik Tasarimi, Istanbul Gelisim Universitesi GSF / Grafik
Tasarmmu, Istanbul Yeni Yiizyil Universitesi GSF / Grafik Tasarimi, Kastamonu
Universitesi GSF / Grafik Tasarimi, Kocaeli Universitesi GSF / Grafik Tasarimi,
Maltepe Universitesi GSF / Grafik Tasarimi, Marmara Universitesi GSF / Grafik
Sanatlar, Mersin Universitesi GSF / Grafik, Mimar Sinan Universitesi GSF /
Grafik Tasarimi, Mugla Sitki Kogman Universitesi GSF / Grafik, Necmettin
Erbakan Universitesi GSF / Grafik Sanatlar, Nevsehir Haci Bektas Veli
Universitesi GSF / Gérsel Iletisim Tasarimi, Ondokuz Mayis Universitesi GSF /
Gorsel letisim Tasarmmi, Ordu Universitesi GSF / Grafik Tasarmmi, Selguk
Universitesi GSF / Grafik, Siilleyman Demirel Universitesi GSF / Grafik Tasarimi,

51



T.C. Kiitahya Dumlupmar Universitesi GSF / Gérsel Iletisim Tasarimi, Trakya
Universitesi GSF / Grafik Tasarimi, Yeditepe Universitesi GSF / Grafik Tasarimi
Boliimlerinin  lisans programlarindaki etkilesim tasarimina yonelik ders

programlari incelenmistir.
3.3. Verilerin Toplanmasi

Etkilesim tasarimi alaninda gorsel ve yazili kaynaklarin disinda tez
caligmanin ana konusu olan, Tiirkiye’deki devlet ve vakif iiniversitelerinin Giizel
Sanatlar Fakiiltelerindeki Grafik, Grafik Tasarimi, Grafik Sanatlar ve Gorsel
Iletisim Tasarimi Béliimlerinin lisans programlarinda yer alan etkilesim
tasarimma yonelik ders programlarina yiiksekdgretim kurumu web sayfasi
aracilifiyla ulagilmis, ilgili tiniversiteler ve boliimleri tespit edilerek arastirma

kapsaminda incelenmistir.
3.4. Verilerin Analizi
Calismanin arastirma ve analiz boliimii 3 asamadan olugsmaktadir.

Birinci asamada; arastirma verilerinin analizi yapilirken, belirlenen
iiniversitelerin web sayfalarindan ilgili boliimlerin ders programlaria ulasilarak
varlik-yokluk listeleri olusturulmustur. Olusturulan listede devlet ve vakif
iiniversitelerinin ilgili fakiiltelerinin Grafik, Grafik Tasarimi, Grafik Sanatlar ve
Gorsel lletisim Tasarimi Boliimii lisans programlarindaki aktif olarak grafik
tasarim egitimi verilen toplam 37 iiniversiteye ulagilmigtir. Bu tiniversitelerden 31
tanesinin; Grafik, Grafik Tasarimi, Grafik Sanatlar Bolimlerinde, 6 tanesinin
Gorsel Iletisim Tasarimi Boliimlerinde grafik tasarim egitimi verdigi tespit

edilmis ve tablolar halinde gosterilmistir.

Ikinci asamada; aktif olarak grafik tasarim egitimi verilen iiniversitelerin
ders programlarmma web sayfalar1 iizerinden ulasilarak etkilesimli ders isimleri
arastirilmistir. Arastirma kapsaminda 17 devlet, 7 vakif iiniversitesi olmak {izere
toplam 24 {niversitenin Grafik, Grafik Tasarimi, Grafik Sanatlar Bolimii adi
altinda ve 4 devlet, 1 vakif {liniversitesi olmak lizere toplam 5 {iniversitenin de
Gorsel Iletisim Tasarimi Boliimii adi altinda etkilesim tasarimina yonelik dersleri
bulundugu belirlenmistir. Belirlenen derslerin program sayilari, donemi, kodu,
kredisi ve tiirii tespit edilmis ve tablolar halinde ilgili bagliklar altinda

yorumlanmustir.
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Uciincii ve son asamada ise; devlet ve vakif iiniversitelerindeki Grafik,
Grafik Tasarimi, Grafik Sanatlar Boliimleri ile yine devlet ve vakif
iiniversitelerindeki Gorsel Iletisim Tasarimi Béliimlerinin lisans programlarinda
etkilesim tasarimina yonelik yer alan dersler, “Yeni Medya, Interaktif, Arayiiz,
Etkilesim, Dijital ve Multimedya” olmak lizere toplam 6 ana baglik altinda
toplanmis ve 52 ders ismi belirlenmistir. Belirlenen dersler ve ortaya c¢ikan
sonuglar, devlet ve vakif {iniversitelerindeki Grafik, Grafik Tasarimi, Grafik
Sanatlar Boliimleri ile Gorsel Iletisim Tasarimi Béliimleri olarak 2 ayri grupta

tablolar halinde karsilastirmali olarak analiz edilmistir.
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DORDUNCU BOLUM
BULGULAR VE YORUM

Bu boliimde, arastirmanin 6rnekleminde belirtilen; devlet ve vakif
iiniversitelerinde yer alan Giizel Sanatlar Fakiiltelerinin Grafik, Grafik Tasarimu,
Grafik Sanatlar ve Gérsel Iletisim Tasarimi Boliimlerinin etkilesim tasarimia
yonelik dersleri tespit edilmistir. Tespit edilen dersler ilgili bagliklar altinda

kategorize edilerek incelenmistir.

4.1. Tiirkiye’deki Devlet ve Vakif Universitelerinde Yer Alan Giizel
Sanatlar Fakiiltelerinde Aktif Olarak Grafik Tasarmm Egitimi Verilen
Okullar ve Béliimlerle Ilgili Elde Edilen Bulgular

Tablo 2. Tirkiye’deki Devlet ve Vakif Universitelerinin Giizel Sanatlar
Fakiiltelerinde Aktif Olarak Grafik Tasarim Egitimi Verilen Grafik, Grafik
Tasarimi, Grafik Sanatlar Bolimi Lisans Programlarinin  Alfabetik Olarak

Dagilimi.

Universite Fakiilte Boliim Tiiri
Akdeniz Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Grafik Tasarimi Devlet
Anadolu Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Grafik Sanatlar Devlet
Arel Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Grafik Tasarimi Vakif
Atatiirk Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Grafik Tasarimi Devlet
Balikesir Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Grafik Sanatlar Devlet
Beykent Universitesi Gizel Sanatlar Fakiiltesi Grafik Tasarimi1 Vakif
Canakkale Onsekiz Mart Uni. Gizel Sanatlar Fakiiltesi Grafik Tasarimi1 Devlet
Cukurova Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Grafik Tasarimi Devlet
Dokuz Eyliil Universitesi Gizel Sanatlar Fakiiltesi Grafik Tasarim Devlet
Fatih Sultan Mehmet Uni. Giizel Sanatlar Fakiiltesi Grafik Tasarim Vakif
Gaziantep Universitesi Gizel Sanatlar Fakiiltesi Grafik Sanatlar Devlet
Giresun Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Grafik Tasarimi Devlet
Hacettepe Universitesi Gizel Sanatlar Fakiiltesi Grafik Tasarimi1 Devlet
Hali¢ Universitesi Gizel Sanatlar Fakiiltesi Grafik Tasarimi1 Vakif
Hatay Mustafa Kemal Uni. Gizel Sanatlar Fakiiltesi Grafik Tasarim Devlet
Istanbul Aydin Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Grafik Tasarim Vakif
Istanbul Gelisim Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Grafik Tasarimi Vakif
Istanbul Yeni Yiizyil Uni. Gizel Sanatlar Fakiiltesi Grafik Tasarimi1 Vakif
Kastamonu Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Grafik Tasarimi Devlet
Kocaeli Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Grafik Tasarimi Devlet
Maltepe Universitesi Gizel Sanatlar Fakiiltesi Grafik Tasarim Vakif
Marmara Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Grafik Sanatlar Devlet
Mersin Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Grafik Devlet
Mimar Sinan Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Grafik Tasarim Devlet
Mugla Sitki Kogman Uni. Gizel Sanatlar Fakiiltesi Grafik Devlet
Necmettin Erbakan Uni. Giizel Sanatlar Fakiiltesi Grafik Sanatlar Devlet
Ordu Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Grafik Tasarimi Devlet
Selcuk Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Grafik Devlet
Siileyman Demirel Uni. Gizel Sanatlar Fakiiltesi Grafik Tasarimi1 Devlet
Trakya Universitesi Gizel Sanatlar Fakiiltesi Grafik Tasarim Devlet
Yeditepe Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Grafik Tasarimi Vakif
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Tiirkiye’de Giizel Sanatlar Fakiiltesinin bulundugu toplam 37 devlet ve
vakif {iniversitesinde aktif olarak lisans diizeyinde grafik tasarim egitimi
verilmektedir. Bu iiniversitelerden 31 tanesinin; Grafik, Grafik Tasarimi, Grafik
Sanatlar Boliimlerinde, 6 tanesinin Gorsel Iletisim Tasarimi Boliimiinde

bulundugu tespit edilmistir (Tablo 2).

Tablo 2 incelendiginde; 22 devlet iiniversitesi, 9 vakif {iniversitesi olmak
iizere toplam 31 tuiniversitenin Grafik, Grafik Tasarimi, Grafik Sanatlar ad: altinda
grafik tasarim egitimi verdigi goriilmektedir. Tespit edilen bu tiniversitelerden;
Akdeniz Universitesi, Anadolu Universitesi, Atatiirk Universitesi, Balikesir
Universitesi, Canakkale Onsekiz Mart Universitesi, Cukurova Universitesi, Dokuz
Eyliil Universitesi, Gaziantep Universitesi, Giresun Universitesi, Hacettepe
Universitesi, Hatay Mustafa Kemal Universitesi, Kastamonu Universitesi, Kocaeli

Universitesi, Marmara Universitesi, Mersin Universitesi, Mimar Sinan

Universitesi, Mugla Sitki Kogman Universitesi, Necmettin Erbakan Universitesi,
Ordu Universitesi, Selcuk Universitesi, Siileyman Demirel Universitesi, Trakya

Universitesi devlet iiniversitesi biinyesinde, Arel Universitesi, Beykent

Universitesi, Fatih Sultan Mehmet Universitesi, Hali¢ Universitesi, Istanbul
Aydin  Universitesi, Istanbul Gelisim Universitesi, Istanbul Yeni Yiizyil

Universitesi, Maltepe Universitesi, Yeditepe Universitesi vakif (6zel)

tiniversiteleri biinyesinde grafik tasarim egitim vermektedir.

Tiirkiye’deki  devlet ve vakif {niversitelerinin  Giizel Sanatlar

Fakiiltelerinde grafik tasarim egitimi verilen Gorsel iletisim Tasarimi Béliimleri
de aragtirma kapsaminda incelenmistir. Tespit edilen 6 boliim asagidaki tabloda
gosterilmistir (Tablo 3).

Tablo 3. Tirkiye’deki Devlet ve Vakif Universitelerinin Giizel Sanatlar

Fakiiltelerinde Aktif Olarak Egitim Veren Gorsel lletisim Tasarimi Béliimii
Lisans Programlarinin Alfabetik olarak Dagilimi.

Universite Fakiilte Boliim Tiiri
Ankara Hac1 Bayram Veli Uni. | Giizel Sanatlar Fakiiltesi | Gorsel Iletisim Tasarimi | Devlet
Erciyes Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi | Gorsel Iletisim Tasarimi | Devlet
Isik Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi | Gorsel Iletisim Tasarimu | Vakif
Nevsehir Haci Bektas Veli Uni. | Giizel Sanatlar Fakiiltesi | Gorsel iletisim Tasarmmi | Devlet
Ondokuz Mayis Uni. Giizel Sanatlar Fakiiltesi | Gorsel Iletisim Tasarimi | Devlet
T.C. Kiitahya Dumlupmar Uni. | Giizel Sanatlar Fakiiltesi | Gorsel Iletisim Tasarimi | Devlet
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Tablo 3 incelendiginde, glinlimiizde devlet ve vakif iiniversitelerinin Giizel
Sanatlar Fakiilteleri Gorsel Iletisim Tasarimi Béliimii lisans programlaridaki
aktif olarak grafik tasarim egitimi verilen toplam 6 Universite tespit edilmistir.
Tespit edilen bu iiniversitelerden; Ankara Hac1 Bayram Veli Universitesi, Erciyes
Universitesi, Nevsehir Haci Bektas Veli Universitesi, Ondokuz Mayis
Universitesi, T.C. Kiitahya Dumlupmar Universitesi devlet iiniversitesi
biinyesinde, Istk Universitesi ise vakif (6zel) Universitesi biinyesinde grafik

tasarim egitimi vermektedir.

4.2. Devlet Universitelerinin Giizel Sanatlar Fakiiltelerinde Yer Alan

Grafik, Grafik Tasarimi, Grafik Sanatlar Boliimlerinin Lisans
Programlarindaki Etkilesim Tasarimina Yonelik Yer Alan Derslerle Tlgili

Elde Edilen Bulgular

2020-2021 Egitim-Ogretim yilinda devlet iiniversitelerinin Giizel Sanatlar
Fakiiltelerinin Grafik, Grafik Tasarimi, Grafik Sanatlar boliimlerinin lisans
programlarindaki etkilesim tasarimima yonelik ders programi bulunan 17
iiniversite Tablo 4’te verilmistir.

Tablo 4. Tiirkiye’deki Devlet Universitelerinin Giizel Sanatlar Fakiiltelerinde Yer

Alan Grafik, Grafik Tasarimi, Grafik Sanatlar B6limii Lisans Programlarindaki
Etkilesim Tasarimina Yo6nelik Elde Edilen Bulgularin Alfabetik Olarak Dagilima.

Universite Fakiilte Boliim Tiirii
Akdeniz Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Grafik Tasarimi Devlet
Anadolu Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Grafik Sanatlar Devlet
Atatiirk Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Grafik Tasarimi Devlet
Balikesir Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Grafik Sanatlar Devlet
Canakkale Onsekiz Mart Uni. Gizel Sanatlar Fakiiltesi Grafik Tasarimi1 Devlet
Dokuz Eyliil Universitesi Glizel Sanatlar Fakiiltesi Grafik Tasarim Devlet
Gaziantep Universitesi Gizel Sanatlar Fakiiltesi Grafik Sanatlar Devlet
Giresun Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Grafik Tasarimi Devlet
Hacettepe Universitesi Gizel Sanatlar Fakiiltesi Grafik Tasarimi1 Devlet
Kastamonu Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Grafik Tasarimi Devlet
Marmara Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Grafik Sanatlar Devlet
Mimar Sinan Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Grafik Tasarim Devlet
Mugla Sitki Kogman Uni. Gizel Sanatlar Fakdiltesi Grafik Devlet
Necmettin Erbakan Uni. Giizel Sanatlar Fakiiltesi Grafik Sanatlar Devlet
Ordu Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Grafik Tasarimi Devlet
Selcuk Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Grafik Devlet
Siileyman Demirel Uni. Giizel Sanatlar Fakiiltesi Grafik Tasarimi Devlet

Tablo 4’e gore tespit edilen bu iiniversitelerden; Akdeniz Universitesi
Grafik Tasarmmi, Anadolu Universitesi Grafik Sanatlar, Atatiirk Universitesi

Grafik Tasarimi, Balikesir Universitesi Grafik Sanatlar, Canakkale Onsekiz Mart
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Universitesi Grafik Tasarimi, Dokuz Eyliil Universitesi Grafik Tasarimi,
Gaziantep Universitesi Grafik Sanatlar, Giresun Universitesi Grafik Tasarimi,
Hacettepe Universitesi Grafik Tasarimi, Kastamonu Universitesi Grafik Tasarim,
Marmara Universitesi Grafik Sanatlar, Mimar Sinan Universitesi Grafik Tasarim,
Mugla Sitki Kogman Universitesi Grafik, Necmettin Erbakan Universitesi Grafik
Sanatlar, Ordu Universitesi Grafik Tasarimi, Selguk Universitesi Grafik,
Siileyman Demirel Universitesi Grafik Tasarimi Boliimlerinde etkilesim

tasarimina yonelik derslerin bulundugu belirlenmistir.

4.2.1. Akdeniz Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Grafik Tasarimi

Boéliimiiniin Etkilesim Tasarim1 Konusuyla Ilgili Dersleri

Devlet iiniversitelerinden Akdeniz Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi
Grafik Tasarimi Boliimiiniin ders programinda yer alan GRA 475 ders koduyla
“Yeni Medya ve Tasarimi1” isimli derse ait bilgiler Tablo 5’te verilmistir.

Tablo 5. Akdeniz Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Grafik Tasarimi
Boliimiiniin Etkilesim Tasarimina Y6nelik Dersleri.

Universite: Akdeniz Universitesi

Fakiilte : Giizel Sanatlar Fakiiltesi
Boliim  : Grafik Tasarim | Lisans Programi

Tiirii : Devlet
Doérdiincii Y1l | Gliz Dénemi *zorunlu
Ders Kodu: GRA 475 | Ders Adi: Yeni Medya ve Tasarim | T+U: 2+0 | AKTS: 3
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4.2.2. Anadolu Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Grafik Sanatlar

Béliimiiniin Etkilesim Tasarim1 Konusuyla Ilgili Dersleri

Devlet iiniversitelerinden Anadolu Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi
Grafik Sanatlar boliimiiniin ders programinda yer alan GRA 333 ders koduyla
“Yeni Medya” ve GRA 402 ders koduyla “Interaktif Grafik Tasarim” isimli

derslere ait bilgiler Tablo 6’da verilmistir.

Tablo 6. Anadolu Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Grafik Sanatlar
Boliimiiniin Etkilesim Tasarimina Y6nelik Dersleri.

Universite: Anadolu Universitesi

Fakiilte : Giizel Sanatlar Fakiiltesi
Boliim  : Grafik Sanatlar | Lisans Programi

Tiirii : Devlet

Uciincii Y1l | Giiz Donemi *segmeli
Ders Kodu: GRA 333 | Ders Adi: Yeni Medya | T+U: 2+2 | AKTS: 7
Doérdiincii Y1l | Gliz Dénemi *segmeli
Ders Kodu: GRA 402 | Ders Ad: Interaktif Grafik Tasarim | T+U: 2+2 | AKTS: 7

4.2.3. Atatiirk Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Grafik Tasarimi

Béliimiiniin Etkilesim Tasarim1 Konusuyla Ilgili Dersleri

Devlet iiniversitelerinden Atatiirk Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi
Grafik Tasarimi Boliimiiniin ders programinda yer alan GR 403 ve GR 404 ders
koduyla “Interaktif Tasarim I ve II” isimli derslere ait bilgiler Tablo 7’de

verilmistir.

Tablo 7. Atatirk Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Grafik Tasarimi
Boliimiiniin Etkilesim Tasarimina Y6nelik Dersleri.

Universite: Atatiirk Universitesi

Fakiilte : Giizel Sanatlar Fakiiltesi
Boliim  : Grafik Tasarim | Lisans Programi

Tiirii : Devlet

Dérdiincii Y1l | Gliz Donemi *zorunlu
Ders Kodu: GR 403 | Ders Adi: Interaktif Tasarim I | T+U: 4+4 | AKTS: 8
Dérdiincii Y1l | Bahar Donemi *zorunlu
Ders Kodu: GR 404 | Ders Ad: Interaktif Tasarim I1 | T+U: 4+4 | AKTS: 8
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4.2.4. Balikesir Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Grafik Sanatlar

Béliimiiniin Etkilesim Tasarim1 Konusuyla Ilgili Dersleri

Devlet iiniversitelerinden Balikesir Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi
Grafik Sanatlar Boliimiiniin ders programinda yer alan GRF 3202 ders koduyla
“Arayiiz Tasarimi,” GRF 4141 ders koduyla “Etkilesimli Grafik Tasarim,” ve
GRF 4254 ders koduyla “Dijital Yayincilik” isimli derslere ait bilgiler Tablo 8’de
verilmistir.

Tablo 8. Balikesir Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Grafik Sanatlar
Boliimiiniin Etkilesim Tasarimina Y6nelik Dersleri.

Universite: Balikesir Universitesi

Fakiilte : Giizel Sanatlar Fakiiltesi
Boliim  : Grafik Sanatlar | Lisans Programi

Tiirii : Devlet

Uciincii Y1l | Bahar Dénemi *zorunlu
Ders Kodu: GRF 3202 | Ders Adi: Arayiiz Tasarim | T+U: 2+2 | AKTS: 5
Doérdiincii Y1l | Gliz Dénemi *segmeli
Ders Kodu: GRF 4141 | Ders Adi: Etkilesimli Grafik Tasarim | T+U: 2+2 | AKTS: 4
Dérdiincii Y1l | Bahar Donemi *secmeli
Ders Kodu: GRF 4254 | Ders Adx: Dijital Yayincilik | T+U: 2+2 | AKTS: 4

4.2.5. Canakkale Onsekiz Mart Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi

Grafik Tasarim Boliimiiniin Etkilesim Tasarimi Konusuyla ilgili Dersleri

Devlet iiniversitelerinden Canakkale Onsekiz Mart Universitesi Giizel
Sanatlar Fakiiltesi Grafik Tasarimi Boliimiiniin ders programinda GRF 4001 ders
koduyla yer alan “Arayiiz Tasarimi” isimli derse ait bilgiler Tablo 9’da

verilmistir.

Tablo 9. Canakkale Onsekiz Mart Universitesi Universitesi Giizel Sanatlar
Fakiiltesi Grafik Tasarimi1 Boliimiiniin Etkilesim Tasarimina Y 6nelik Dersleri.

Universite: Canakkale Onsekiz Mart Universitesi

Fakiilte : Giizel Sanatlar Fakiiltesi
Boliim  : Grafik Tasarim | Lisans Programi

Tiirii : Devlet
Dérdiincii Yl | Gliz Donemi *zorunlu
Ders Kodu: GRF 4001 | Ders Adi: Arayiiz Tasarimi | T+U: 2+2 | AKTS: 8
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4.2.6. Dokuz Eyliil Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Grafik

Tasarim Boliimiiniin Etkilesim Tasarimi Konusuyla ilgili Dersleri

Devlet iiniversitelerinden Dokuz Eyliil Universitesi Giizel Sanatlar
Fakiiltesi Grafik Tasarimi Boliimiiniin ders programinda yer alan GRS 3035, GRS
3036 ders koduyla “Interaktif Grafik Tasarim I ve II,” GRS 4023, GRS 4024 ders
koduyla “Dijital Medya Interaktif Grafik I ve II” isimli derslere ait bilgiler Tablo

10°da verilmistir.

Tablo 10. Dokuz Eyliil Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Grafik Tasarimi
Boliimiiniin Etkilesim Tasarimina Y6nelik Dersleri.

Universite: Dokuz Eyliil Universitesi

Fakiilte : Giizel Sanatlar Fakiiltesi
Boliim  : Grafik Tasarim | Lisans Programi

Tiirii : Devlet

Uciincii Y1l | Giiz Donemi *segmeli
Ders Kodu: GRS 3035 | Ders Ad: Interaktif Grafik Tasarim I | T+U: 2+2 | AKTS: 5
Uciincii Y1l | Bahar Dénemi *secmeli
Ders Kodu: GRS 3036 | Ders Adu: Interaktif Grafik Tasarim II | T+U: 2+2 | AKTS: 5
Doérdiincii Y1l | Gliz Dénemi *segmeli

Ders Kodu: GRS 4023 | Ders Adi: Dijital Medya Interaktif Grafik I | T+U: 2+2 | AKTS: 5

Dérdiincii Y1l | Bahar Donemi *secmeli
Ders Kodu: GRS 4024 | Ders Adi: Dijital Medya Interaktif Grafik II | T+U: 2+2 | AKTS: 5

4.2.7. Gaziantep Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Grafik Sanatlar

Béliimiiniin Etkilesim Tasarim1 Konusuyla Ilgili Dersleri

Devlet iiniversitelerinden Gaziantep Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi
Grafik Sanatlar Boliimiiniin ders programinda GRF 405 ve GRF 406 ders koduyla

yer alan “Multimedya I ve II” isimli derslere ait bilgiler Tablo 11°de verilmistir.

Tablo 11. Gaziantep Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Grafik Sanatlar
Boliimiiniin Etkilesim Tasarimina Y6nelik Dersleri.

Universite: Gaziantep Universitesi

Fakiilte : Giizel Sanatlar Fakiiltesi
Boliim  : Grafik Sanatlar | Lisans Programi1

Tiirii : Devlet

Doérdiincii Y1l | Giiz Dénemi *zorunlu
Ders Kodu: GRF 405 | Ders Adi: Multimedya I | T+U: 2+2 | AKTS: 5
Dérdiincii Y1l | Bahar Donemi *zorunlu
Ders Kodu: GRF 406 | Ders Adi: Multimedya II | T+U: 2+2 | AKTS: 4
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4.2.8. Giresun Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Grafik Tasarimi

Béliimiiniin Etkilesim Tasarim1 Konusuyla Ilgili Dersleri

Devlet iiniversitelerinden Giresun Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi
Grafik Tasarimi1 Boliimiiniin ders programinda yer alan GTBL 223 ders koduyla
“Multimedya Tasarim I - II,” GTBL 341 ders koduyla “Dijital Medya ve Reklam
Grafigi,” GTBL 343 ders koduyla “Etkilesimli Tasarim I - II,” GTBL 403 ders
koduyla “Internet ve Arayiiz Tasarim1,” GTBL 427 ve GTBL 428 ders kodlariyla
“Yeni Medya I - II”” isimli derslere ait bilgiler Tablo 12°de verilmistir.

Tablo 12. Giresun Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Grafik Tasarimi
Boliimiiniin Etkilesim Tasarimina Y6nelik Dersleri.

Universite: Giresun Universitesi

Fakiilte : Giizel Sanatlar Fakiiltesi
Boliim  : Grafik Tasarim | Lisans Programi

Tiirii : Devlet

Ikinci Y1l | Giiz Dénemi *zorunlu
Ders Kodu: GTBL 223 | Ders Adi: Multimedya Tasarim I | T+U: 3+0 | AKTS: 4

Ikinci Y1l | Bahar Dénemi *zorunlu
Ders Kodu: GTBL 223 | Ders Adi: Multimedya Tasarim II | T+U: 3+0 | AKTS: 4

Uciincii Y1l | Giiz Donemi *se¢meli-zorunlu

Ders Kodu: GTBL 341 | Ders Adi: Dijital Medya ve Reklam Grafigi | T+U: 2+2 | AKTS: 4

Ders Kodu: GTBL 343 | Ders Adi: Etkilesimli Tasarim I T+U: 142 AKTS: 4

Uciincii Y1l | Bahar Dénemi *zorunlu
Ders Kodu: GTBL343 | Ders Adr: Etkilesimli Tasarim I1 | T+U: 1+2 | AKTS: 4

Dérdiincii Y1l | Gliz Donemi *zorunlu
Ders Kodu: GTBL 403 | Ders Adi: internet ve Arayiiz Tasarimi T+U: 3+0 AKTS: 3

Ders Kodu: GTBL 427 | Ders Adi: Yeni Medya | T+U:3+0 | AKTS: 6

Dérdiincii Y1l | Bahar Donemi *zorunlu
Ders Kodu: GTBL 403 | Ders Adi: internet ve Arayiiz Tasarimi T+U: 3+0 AKTS: 3

Ders Kodu: GTBL 428 | Ders Adi: Yeni Medya 11 T+U: 3+0 | AKTS: 6

61



4.2.9. Hacettepe Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Grafik

Tasarim Boliimiiniin Etkilesim Tasarimi Konusuyla ilgili Dersleri

Devlet {iniversitelerinden Hacettepe Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi
Grafik Tasarimi Boliimiiniin ders programinda yer alan GRA 441, GRA 442 ders
koduyla “Etkilesim Tasarimi I - II,” GRA 467 ders koduyla “Internet ve Arayiiz

Tasarimi1” isimli derslere ait bilgiler Tablo 13’te verilmistir.

Tablo 13. Hacettepe Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Grafik Tasarimi
Boliimiiniin Etkilesim Tasarimina Y6nelik Dersleri.

Universite: Hacettepe Universitesi

Fakiilte : Giizel Sanatlar Fakiiltesi
Boliim  : Grafik Tasarim | Lisans Programi

Tiirii : Devlet

Dérdiincii Y1l | Gliz Donemi *se¢meli - zorunlu
Ders Kodu: GRA 441 Ders Adi: Etkilesim Tasarimi [ T+U: 242 AKTS: 5
Ders Kodu: GRA 467 Ders Adr: Internet ve Arayliz Tasarimi T+U: 3+0 AKTS: 4
Dérdiincii Y1l | Bahar Donemi *secmeli
Ders Kodu: GRA 442 | Ders Ad: Etkilesim Tasarimi 11 | T+U: 2+2 | AKTS: 5

4.2.10. Kastamonu Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Grafik

Tasarim Boliimiiniin Etkilesim Tasarimi Konusuyla ilgili Dersleri

Devlet iiniversitelerinden Kastamonu Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi
Grafik Tasarimi Boliimiiniin ders programinda yer alan GRF 406 ders koduyla
“Web Arayiiz Tasarimi1” isimli derse ait bilgiler Tablo 14’°te verilmistir.

Tablo 14. Kastamonu Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Grafik Tasarimi
Boliimiiniin Etkilesim Tasarimina Y6nelik Dersleri.

Universite: Kastamonu Universitesi

Fakiilte : Giizel Sanatlar Fakiiltesi
Boliim  : Grafik Tasarim | Lisans Programi

Tiirii : Devlet
Dérdiincii Y1l | Bahar Donemi *zorunlu
Ders Kodu: GRF 406 | Ders Adi: Web Arayiiz Tasarimi | T+U: 242 | AKTS: 4
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4.2.11. Marmara Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Grafik

Sanatlar Béliimiiniin Etkilesim Tasarim1 Konusuyla Ilgili Dersleri

Devlet iiniversitelerinden Marmara Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi
Grafik Sanatlar Boliimiiniin ders programinda yer alan RES 3042 ders koduyla
“Yeni Medya Sanati,” GRF 4047 ve GRF 4048 ders kodlariyla “Multimedya

Tasarim I - II” isimli derslere ait bilgiler Tablo 15°te verilmistir.

Tablo 15. Marmara Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Grafik Sanatlar
Boliimiiniin Etkilesim Tasarimina Y6nelik Dersleri.

Universite: Marmara Universitesi

Fakiilte : Giizel Sanatlar Fakiiltesi
Boliim  : Grafik Sanatlar | Lisans Programi

Tiirii : Devlet

Uciincii Y1l | Giiz Donemi *segmeli
Ders Kodu: RES 3042 | Ders Adi: Yeni Medya Sanati T+U: 2+2 | AKTS: 3
Ders Kodu: GRF 4047 | Ders Adi: Multimedya Tasarim I T+U: 3+2 | AKTS: 4
Ders Kodu: GRF 4048 | Ders Adi: Multimedya Tasarim II T+U: 3+2 | AKTS: 4

4.2.12. Mimar Sinan Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Grafik

Tasarim Béliimiiniin Etkilesim Tasarimi Konusuyla flgili Dersleri

Devlet {iniversitelerinden Mimar Sinan Universitesi Giizel Sanatlar
Fakiiltesi Grafik Tasarim Boliimiiniin ders programinda yer alan GRF 433 ders
koduyla “Etkilesimli Coklu Ortam” isimli derse ait bilgiler Tablo 16’da

verilmistir.

Tablo 16. Mimar Sinan Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Grafik Tasarim
Boliimiiniin Etkilesim Tasarimina Y6nelik Dersleri.

Universite: Mimar Sinan Universitesi

Fakiilte : Giizel Sanatlar Fakiiltesi
Boliim  : Grafik Tasarim | Lisans Programi

Tiirii : Devlet
Doérdiincii Y1l | Gliz Dénemi *segmeli
Ders Kodu: GRF 433 | Ders Adi: Etkilesimli Coklu Ortam | T+U: 2+2 | AKTS: 5

63



4.2.13. Mugla Sitki Kocman Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi

Grafik Béliimiiniin Etkilesim Tasarimi Konusuyla lgili Dersleri

Devlet iiniversitelerinden Mugla Sitk1 Kogman Universitesi Giizel Sanatlar
Fakiiltesi Grafik Boliimiiniin ders programinda yer alan HYK 3901 ders koduyla
“Multimedya” ve GRF 4514 ders koduyla “Etkilesimli Grafik Tasarim” isimli
derslere ait bilgiler Tablo 17°de verilmistir.

Tablo 17. Mugla Sitki Kogman Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Grafik
Boliimiiniin Etkilesim Tasarimina Y6nelik Dersleri.

Universite: Mugla Sitk1 Kogman Universitesi

Fakiilte : Giizel Sanatlar Fakiiltesi
Boliim  : Grafik | Lisans Programi

Tiirii : Devlet

Uciincii Y1l | Giiz Donemi *segmeli
Ders Kodu: HYK 3901 | Ders Adi: Multimedya | T+U: 2+2 | AKTS: 4
Dérdiincii Y1l | Bahar Donemi *secmeli
Ders Kodu: GRF 4514 | Ders Adi: Etkilesimli Grafik Tasarim | T+U: 2+2 | AKTS: 5

4.2.14. Necmettin Erbakan Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi

Grafik Sanatlar Béliimiiniin Etkilesim Tasarim1 Konusuyla Ilgili Dersleri

Devlet iiniversitelerinden Necmettin Erbakan Universitesi Giizel Sanatlar
Fakiiltesi Grafik Sanatlar Boliimiinlin ders programinda yer alan GRF 406 ders
koduyla “Interaktif Medya Tasarim” isimli derse ait bilgiler Tablo 18’de
verilmistir.

Tablo 18. Necmettin Erbakan Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Grafik
Sanatlar Boliimiiniin Etkilesim Tasarimina Yo6nelik Dersleri.

Universite: Necmettin Erbakan Universitesi

Fakiilte : Gilizel Sanatlar Fakiiltesi

Boliim  : Grafik Sanatlar | Lisans Programi

Tiirii : Devlet

Dérdiincii Y1l | Bahar Donemi *zorunlu
Ders Kodu: GRF 406 | Ders Ad: Interaktif Medya Tasarim | T+U: 2+2 | AKTS: 4
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4.2.15. Ordu Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Grafik Tasarimi

Béliimiiniin Etkilesim Tasarim1 Konusuyla Ilgili Dersleri

Devlet iiniversitelerinden Ordu Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi
Grafik Tasarimi Boliimiiniin ders programinda yer alan GRA 405 ders koduyla
“Internet ve Arayiiz” ve GRA 406 ders koduyla “Interaktif Grafik” isimli derslere

ait bilgiler Tablo 19°da verilmistir.

Tablo 19. Ordu Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Grafik Tasarimi Boliimiiniin
Etkilesim Tasarimina Yo6nelik Dersleri.

Universite: Ordu Universitesi

Fakiilte : Giizel Sanatlar Fakiiltesi
Boliim  : Grafik Tasarim | Lisans Programi

Tiirii : Devlet

Doérdiincii Y1l | Gliz Dénemi *zorunlu
Ders Kodu: GRA 405 | Ders Ad: Internet ve Arayiiz Tasarimi | T+U: 142 | AKTS: 4
Dérdiincii Y1l | Bahar Donemi *zorunlu
Ders Kodu: GRA 406 | Ders Adi: Interaktif Grafik | T+U: 1+2 | AKTS: 4

4.2.16. Selcuk Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Grafik

Béliimiiniin Etkilesim Tasarim1 Konusuyla Ilgili Dersleri

Devlet iiniversitelerinden Selguk Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi
Grafik Béliimiiniin ders programinda yer alan 2406813 ders koduyla “Interaktif
Grafik Tasarim” isimli derse ait bilgiler Tablo 20’de verilmistir.

Tablo 20. Selcuk Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Grafik Béliimiiniin
Etkilesim Tasarimina Yo6nelik Dersleri.

Universite: Selcuk Universitesi

Fakiilte : Giizel Sanatlar Fakiiltesi
Boliim  : Grafik | Lisans Programi

Tiirii : Devlet
Dérdiincii Y1l | Bahar Donemi *zorunlu
Ders Kodu: 2406813 | Ders Ad: Interaktif Grafik Tasarim | T+U: 2+1 | AKTS: 5
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4.2.17. Siileyman Demirel Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi

Grafik Tasarim Boliimiiniin Etkilesim Tasarimi Konusuyla ilgili Dersleri

Devlet iiniversitelerinden Siileyman Demirel Universitesi Giizel Sanatlar
Fakiiltesi Grafik Tasarimi Boliimiiniin ders programinda yer alan GRF 445, GRF
444 ders koduyla “Dijital Medya Tasarimi I - II,” GRF 447 ve GRF 446 ders
koduyla “E-Medya Yazilim I - II” isimli derslere ait bilgiler Tablo 21’de
verilmistir.

Tablo 21. Siileyman Demirel Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Grafik
Tasarimi Boliimiiniin Etkilesim Tasarimina Y 6nelik Dersleri.

Universite: Siileyman Demirel Universitesi

Fakiilte : Giizel Sanatlar Fakiiltesi
Boliim  : Grafik Tasarim | Lisans Programi

Tiirii : Devlet

Dérdiincii Y1l | Gliz Donemi *zorunlu
Ders Kodu: GRF 445 Ders Adi: Dijital Medya Tasarimi | T+U: 2+1 AKTS: 5
Ders Kodu: GRF 447 Ders Adi: E-Medya Yazilim [ T+U: 1+1 AKTS: 4
Dérdiincii Y1l | Bahar Dénemi *zorunlu
Ders Kodu: GRF 444 Ders Adi: Dijital Medya Tasarimi 11 T+U: 2+1 AKTS: 5
Ders Kodu: GRF 446 Ders Adi: E-Medya Yazilim II T+U: 1+1 AKTS: 4

4.3. Vakif Universitelerinin Giizel Sanatlar Fakiiltelerinde Yer Alan
Grafik, Grafik Tasarimi, Grafik Sanatlar Boliimlerinin Lisans
Programlarindaki Etkilesim Tasarimina Yonelik Yer Alan Derslerle ilgili

Elde Edilen Bulgular

2020-2021 Egitim-Ogretim yilinda vakif iiniversitelerinin Giizel Sanatlar
Fakiilteleri Grafik, Grafik Tasarimi, Grafik Sanatlar Boliimlerinin lisans
programlarindaki etkilesim tasarimina yonelik ders programi bulunan 7 {iniversite
Tablo 22°de gosterilmistir.

Tablo 22. Tiirkiye’deki Vakif Universitelerinin Giizel Sanatlar Fakiiltelerinde Yer

Alan Grafik, Grafik Tasarimi, Grafik Sanatlar B6limii Lisans Programlarindaki
Etkilesim Tasarimina Yo6nelik Elde Edilen Bulgularin Alfabetik Olarak Dagilima.

Universite Fakiilte Boliim Tiirii
Beykent Universitesi Gizel Sanatlar Fakiiltesi Grafik Tasarimi1 Vakif
Fatih Sultan Mehmet Uni. Giizel Sanatlar Fakiiltesi Grafik Tasarim Vakif
Hali¢ Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Grafik Tasarimi Vakif
Istanbul Aydin Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Grafik Tasarim Vakif
Istanbul Gelisim Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Grafik Tasarimi Vakif
Maltepe Universitesi Gizel Sanatlar Fakiiltesi Grafik Tasarimi1 Vakif
Yeditepe Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Grafik Tasarimi Vakif
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Tablo 22’ye gore tespit edilen bu iiniversitelerden; Beykent Universitesi
Grafik Tasarimi, Fatih Sultan Mehmet Universitesi Grafik Tasarim, Halic
Universitesi Grafik Tasarimi, Istanbul Aydm Universitesi Grafik Tasarim,
Istanbul Gelisim Universitesi Grafik Tasarimi, Maltepe Universitesi Grafik
Tasarimi, Yeditepe Universitesi Grafik Tasarimi Béliimlerinde etkilesim

tasarimina yonelik derslerin bulundugu belirlenmistir.

4.3.1. Beykent Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Grafik Tasarim

Béliimiiniin Etkilesim Tasarim1 Konusuyla Ilgili Dersleri

Vakif {iniversitelerinden Beykent Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi
Grafik Tasarimi Boliimiiniin ders programinda yer alan 214000000001345 ders
koduyla “Etkilesimli Tasarim” isimli derse ait bilgiler Tablo 23°de verilmistir.

Tablo 23. Beykent Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Grafik Tasarmmi
Boliimiiniin Etkilesim Tasarimina Y6nelik Dersleri.

Universite: Beykent Universitesi

Fakiilte : Giizel Sanatlar Fakiiltesi
Boliim  : Grafik Tasarim | Lisans Programi

Tiirii : Devlet
Uciincii Y1l | Giiz Dénemi *zorunlu
Ders Kodu: 214000000001345 | Ders Adr: Etkilesimli Tasarim | T+U: 1+2 | AKTS: 6

4.3.2. Fatih Sultan Mehmet Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi

Grafik Tasarim Béliimiiniin Etkilesim Tasarimi Konusuyla Tlgili Dersleri

Vakif {iniversitelerinden Fatih Sultan Mehmet Universitesi Giizel Sanatlar
Fakiiltesi Grafik Tasarim Boliimiiniin ders programinda yer alan GRT 316 ders

koduyla “Dijital Yaynlar Grafigi” isimli derse ait bilgiler Tablo 24’de verilmistir.

Tablo 24. Fatih Sultan Mehmet Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Grafik
Tasarim Boliimiiniin Etkilesim Tasarimina Y 6nelik Dersleri.

Universite: Fatih Sultan Mehmet Universitesi

Fakiilte : Giizel Sanatlar Fakiiltesi
Boliim  : Grafik Tasarim | Lisans Programi

Tiirii : Devlet
Uciincii Y1l | Giiz Donemi *segmeli
Ders Kodu: GRT 316 | Ders Adr: Dijital Yayinlar Grafigi | T+U: 2+4 | AKTS: 7

67



4.3.3. Halic Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Grafik Tasarmm

Béliimiiniin Etkilesim Tasarim1 Konusuyla Ilgili Dersleri

Vakif iiniversitelerinden Hali¢ Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi
Grafik Tasarimi Boliimiiniin ders programinda yer alan GTB 317 ve GTB 318
ders kodlariyla “Dijital Grafik Tasarim I - II” isimli derslere ait bilgiler Tablo

25’te verilmistir.

Tablo 25. Hali¢ Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Grafik Tasarimi Béliimiiniin
Etkilesim Tasarimina Yo6nelik Dersleri.

Universite: Hali¢ Universitesi

Fakiilte : Giizel Sanatlar Fakiiltesi
Boliim  : Grafik Tasarimi | Lisans Programi

Tiirii : Devlet

Uciincii Y1l | Giiz Dénemi *zorunlu
Ders Kodu: GTB 317 | Ders Adi: Dijital Grafik Tasarim [ | T+U: 2+2 | AKTS: 4

Uciincii Y1l | Bahar Dénemi *zorunlu
Ders Kodu: GTB 318 | Ders Adi: Dijital Grafik Tasarim II | T+U: 2+2 | AKTS: 4

4.3.4. Istanbul Aydin Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Grafik

Tasarim Béliimiiniin Etkilesim Tasarimi Konusuyla flgili Dersleri

Vakif {iniversitelerinden Istanbul Aydin Universitesi Giizel Sanatlar
Fakiiltesi Grafik Tasarim boliimiiniin ders programinda yer alan GRA 322 ders
koduyla “Web Tasarim ve Arayiiz Uygulamalari” ve GRA 422 ders koduyla
“Multimedya” isimli derslere ait bilgiler Tablo 26’da verilmistir.

Tablo 26. Istanbul Aydin Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Grafik Tasarim
Boliimiiniin Etkilesim Tasarimina Y6nelik Dersleri.

Universite: Istanbul Aydin Universitesi

Fakiilte : Giizel Sanatlar Fakiiltesi
Boliim  : Grafik Tasarim | Lisans Programi
Tiirii : Devlet

Uciincii Y1l | Bahar Dénemi *zorunlu
Ders Kodu: GRA 322 | Ders Adi: Web Tasarim ve Arayiiz Uyg. | T+U: 2+2 | AKTS: 5
Dérdiincii Y1l | Bahar Donemi *secmeli

Ders Kodu: GRA 422 | Ders Adi: Multimedya | T+U: 2+2 | AKTS: 6
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4.3.5. Istanbul Gelisim Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Grafik

Tasarim Boliimiiniin Etkilesim Tasarimi Konusuyla ilgili Dersleri

Vakif iiniversitelerinden Istanbul Gelisim Universitesi Giizel Sanatlar
Fakiiltesi Grafik Tasarimi boliimiiniin ders programinda yer alan GRA 434 ders
koduyla “Web Arayiiz Tasarim1” isimli derse ait bilgiler Tablo 27°de verilmistir.

Tablo 27. istanbul Gelisim Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Grafik Tasarimi
Boliimiiniin Etkilesim Tasarimina Y6nelik Dersleri.

Universite: Istanbul Gelisim Universitesi

Fakiilte : Giizel Sanatlar Fakiiltesi
Boliim  : Grafik Tasarim | Lisans Programi

Tiirii : Devlet
Uciincii Y1l | Giiz Donemi *segmeli
Ders Kodu: GRA 434 | Ders Adi: Web Arayiiz Tasarimi | T+U: 2+2 | AKTS: 5

4.3.6. Maltepe Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Grafik Tasarim

Béliimiiniin Etkilesim Tasarim1 Konusuyla Ilgili Dersleri

Vakif iiniversitelerinden Maltepe Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi
Grafik Tasarimi boliimiiniin ders programinda yer alan GRT 103 ders koduyla
“Dijital Ortamda Temel Tasarim I” isimli derse ait bilgiler Tablo 28’de

verilmistir.

Tablo 28. Maltepe Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Grafik Tasarimi
Boliimiiniin Etkilesim Tasarimina Y6nelik Dersleri.

Universite: Maltepe Universitesi

Fakiilte : Giizel Sanatlar Fakiiltesi
Boliim  : Grafik Tasarim | Lisans Programi
Tiirii : Devlet

Birinci Y1l | Giiz Dénemi *secmeli

Ders Kodu: GRT 103 | Ders Adi: Dijital Ortamda Temel Tasarim I | T+U: 2+2 | AKTS: 4
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4.3.7. Yeditepe Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Grafik Tasarim

Béliimiiniin Etkilesim Tasarim1 Konusuyla Ilgili Dersleri

Vakif iiniversitelerinden Yeditepe Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi
Grafik Tasarimi Boliimiiniin ders programinda yer alan GRA 308 ders koduyla
“Grafik Arayliz Tasarim1” ve GRA 312 ders koduyla “Multimedya” isimli

derslere ait bilgiler Tablo 29’da verilmistir.

Tablo 29. Yeditepe Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Grafik Tasarmmi
Boliimiiniin Etkilesim Tasarimina Y6nelik Dersleri.

Universite: Yeditepe Universitesi
Fakiilte : Giizel Sanatlar Fakiiltesi

Boliim  : Grafik Tasarim | Lisans Programi

Tiirii : Devlet

Uciincii Y1l | Bahar Dénemi *secmeli
Ders Kodu: GRA 308 Ders Adi: Grafik Arayiiz Tasarimi T+U: 2+2 | AKTS: 5
Ders Kodu: GRA 312 Ders Adi: Multimedya T+U: 2+2 | AKTS: 5

4.4. Devlet ve Vakif Universitelerinin Giizel Sanatlar Fakiilteleri
Grafik, Grafik Tasarmm, Grafik Sanatlar Boliimlerindeki Etkilesim

Tasarimina Yonelik Yer Alan Derslerin Karsilastirilmasi

2020-2021 Egitim-Ogretim yilinda devlet ve vakif {iniversitelerinin Grafik,
Grafik Tasarimi, Grafik Sanatlar Boliimlerinde etkilesim tasarimi kapsaminda
grafik egitimi veren toplam 24 {iniversitede etkilesim tasarimina yonelik 39 ders
bulunmaktadir. Bu {iniversitelerden; Akdeniz Universitesinde Yeni Medya ve
Tasarimi, Atatiirk Universitesinde Interaktif Tasarim 1 - II, Balikesir
Universitesinde Arayiiz Tasarimi, Beykent Universitesinde Etkilesimli Tasarim,
Canakkale Onsekiz Mart Universitesinde Arayiiz  Tasarimi, Gaziantep
Universitesinde Multimedya I - II, Giresun Universitesinde Multimedya I - II,
Etkilesim Tasarim I - II, Internet ve Arayiiz Tasarumi I - II, Yeni Medya I - II,
Hacettepe Universitesinde Internet ve Arayiiz Tasarumi, Hali¢ Universitesinde
Dijital Grafik Tasarim I - II, Istanbul Aydin Universitesinde Web Tasarum ve
Arayiiz Uygulamalari, Multimedya, Kastamonu Universitesinde Web ve Arayiiz
Tasarimi, Necmettin Erbakan Universitesinde Interaktif Medya Tasarim, Ordu
Universitesinde Internet ve Arayiiz Tasarimi ve Interaktif Grafik, Selguk
Universitesinde Interaktif Grafik Tasarim, Siileyman Demirel Universitesinde

Dijital Medya Tasarimi I — Il ve E-Medya Yazilim I — II olmak iizere toplam 19
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dersin zorunlu, 20 dersin se¢meli olarak verildigi tespit edilmistir. Ayrica
derslerin teorik ve uygulamali olarak islenis bi¢imleri farklilik géstermektedir.
Tablo 30. Devlet ve Vakif Universitelerinin Grafik, Grafik Tasarimi, Grafik

Sanatlar Bolimlerindeki Etkilesim Tasarimina Yonelik Yer Alan Derslerin
Boliimlere Gore Dagilimlari.

Dersler Universite | Boliim Devlet | Valkaf

Akdeniz Universitesi | Grafik Tasarimi

¥, ‘]{;IS Med%'a Anadolu Universitesi | Grafik Sanatlar v
il?enieMye[;;Z SZZZZW Giresun Universitesi | Grafik Tasarim
Marmara Universitesi | Grafik Sanatlar
. . Anadolu ._["Jniversitesi | Grafik Sanatlar
i Intequktlf Atatiirk Universitesi | Grafik Tasarimi
St In t/ftr ;Igf ]Tf;:‘;”m Dokuz Eyliil Universitesi | Grafik Tasarimi v
% iZ tZ:Zk t;’ M};Z)ia TZ‘ZZZZ Necmettin Erbakan Uni. | Grafik Sanatlar
Snteraktif Graﬁ)c Ordu Universitesi | Grafik Tasarimi

Selguk Universitesi | Grafik

Balikesir Universitesi | Grafik Sanatlar

. Arayiiz Canakkale Onsekiz Mart Uni. | Grafik Tasarimi
G ‘}’;{aﬁ iiz T fm}r i Hacettepe Universitesi | Grafik Tasarimi
. raji rayuz ftasarimi T . . .
*internet ve Arayiiz Tasarim Istanbul Aydin Universitesi | Grafik Tasarim v v

*Web Arayiiz Tasarimi Istanbul Geligim [TJnin.:rsi‘Fesi | Grafik Tasarimi
*Web Tasarim ve Arayiiz Kastamonu Universitesi | Grafik Tasarimi
Uygulamalar: Ordu Universitesi | Grafik Tasarimi
Yeditepe Universitesi | Grafik Tasarimi

Balikesir Universitesi | Grafik Sanatlar

. Etkilesim Beykent Universitesi | Grafik Tasarimi
*gtt]flll es.zml ,T;mr i Giresun Universitesi | Grafik Tasarimi v v
Etki le;zl’rz}gimé;a f;:%léznm Hacettepe Universitesi | Grafik Tasarimi
*Etkilesimli Coklu Ortam Mimar Sinan Universitesi | Grafik Tasarim

Mugla Sitk1 Kogman Universitesi | Grafik

Dijital
* Dij.géjllt;zfyf:gf%%ﬁ i Balikesir Ur_.liv.ersite.:si \. Grafik Sanatlar
*Dijital Grafik Tasarim Dokuz Eyliil Universitesi | Grafik Tasarimi
*Dijital Medya Interaktif Grafik Fatih Sultan Mehmet Uni. | Grafik Tasarim
*Dijital Medya Tasarimi Hali¢ Universitesi | Grafik Tasarimi v v
*Dijital Medya ve Reklam Giresun Universitesi | Grafik Tasarimi
Grafigi Maltepe Universitesi | Grafik Tasarmmi

*Dijital Ortamda Temel
Tasarmm
*E-Medya Yazilim

Siileyman Demirel Uni. | Grafik Tasarimi

Istanbul Aydin Universitesi | Grafik Tasarim
Gaziantep Universitesi — Grafik Sanatlar

Multimedya Giresun Upiversitesi | Grafik Tasarim v v
*Multimedya Tasarim Marmara Universitesi | Grafik Sanatlar

Mugla Sitk1 Kogman Universitesi | Grafik
Yeditepe Universitesi | Grafik Tasarimi
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Tablo 30 incelendiginde; devlet ve vakif iiniversitelerindeki Grafik, Grafik
Tasarimi, Grafik Sanatlar Boliimlerinin lisans programlarinda etkilesim tasarimina
yonelik egitimi verilen dersler, “Yeni Medya, Interaktif, Arayiiz, Etkilesim, Dijital
ve Multimedya” olmak iizere toplam 6 ana baslik altinda toplanmis ve 39 ders
ismi belirlenmistir. Belirlenen dersler, iiniversite tiiri ve boliimleri olarak

listelenmistir.

Devlet ve vakif {iniversitelerinin ilgili fakiiltelerinde yer alan Grafik,
Grafik Tasarimi, Grafik Sanatlar boliimlerinde etkilesim tasarimi kapsaminda
okutulan dersler igerik ve isim yakinligma gore 6 ana baslhikta toplanmistir. Bu
derslerden Yeni Medya; Yeni Medya, Yeni Medya ve Tasarimi, Yeni Medya
Sanati. Interaktif; Interaktif Tasarim, Interaktif Grafik Tasarim, Interaktif Medya
Tasarim, Interaktif Grafik. Arayiiz; Arayiiz Tasarimi, Grafik Arayiiz Tasarimi,
Internet ve Arayiiz Tasarimi, Web Arayiiz Tasarimi, Web Tasarim ve Arayiiz
Uygulamalari. Etkilesim; Etkilesim Tasarimi, Etkilesimli Tasarim, Etkilegimli
Grafik Tasarum, Etkilesimli Coklu Ortam. Dijital; Dijital Yaywncilik, Dijital
Yayinlar Grafigi, Dijital Grafik Tasarim, Dijital Medya Interaktif Grafik, Dijital
Medya Tasarumi, Dijital Medya ve Reklam Grafigi, Dijital Ortamda Temel
Tasarimi, E-Medya Yazilim. Multimedya; Multimedya ve Multimedya Tasarim

ismi altinda kategorize edilmistir.

4.4.1. Grafik, Grafik Tasarimi, Grafik Sanatlar Boliimlerinde “Yeni
Medya” Ismi Gecen Derslere Ait Elde Edilen Bulgular

Tablo 31. Grafik, Grafik Tasarimi, Grafik Sanatlar Boliimlerinde “Yeni Medya”
Ismi Gegen Dersler ve Boliimlerin Dagilimu.

Dersler Universite | Boliim Yariyll | Donem | S/Z | Tir

Anadolu Universitesi
Grafik Sanatlar
Giresun Universitesi
Grafik Tasarimi
Akdeniz Universitesi
Grafik Tasarimi
Marmara Universitesi
Grafik Sanatlar

Yeni Medya 3. Y1l Giiz Secmeli| Devlet

Yeni Medya I ve 11 4. Y1l Giiz ve Bahar |Zorunlu|Devlet

Yeni Medya ve Tasarimi 4. Y1l Giiz Segmeli| Devlet

Yeni Medya Sanati 3. Y1l Giiz Se¢meli| Devlet

Etkilesim tasarimi kapsaminda incelenen derslerden “Yeni Medya” ana
bashig1 icerisinde toplam 4 ders tespit edilmistir (Tablo 31). Devlet
iiniversitelerinden Anadolu Universitesi Grafik Sanatlar Béliimiinde “Yeni

Medya” isimli dersin; 3. Yil Giiz doneminde se¢meli ders olarak, devlet
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iiniversitelerinden Giresun Universitesi Grafik Tasarimi Béliimiinde “Yeni Medya
I ve II"” isimli derslerin; 4. Yil Giiz ve Bahar doneminde zorunlu ders olarak,
devlet iiniversitelerinden Akdeniz Universitesi Grafik Tasarim1 Boliimiinde “Yeni
Medya ve Tasarimi” isimli dersin; 4. Y1l Giiz doneminde se¢meli ders olarak,
devlet iiniversitelerinden Marmara Universitesinin Grafik Sanatlar Boliimiinde
“Yeni Medya Sanati” isimli dersin 3. Y1l Gliz doneminde se¢meli ders olarak

verildigi goriilmektedir.

4.4.2. Grafik, Grafik Tasarimi, Grafik Sanatlar Boliimlerinde
“Interaktif” ismi Gecen Derslere Ait Elde Edilen Bulgular

Tablo 32. Grafik, Grafik Tasarimi, Grafik Sanatlar Boliimlerinde “Interaktif” Ismi
Gegen Dersler ve Boltimlerin Dagilima.

Dersler Universite | Boliim Yariyll | Donem | S/Z | Tir

Atatiirk Universitesi
Grafik Tasarimi
Anadolu Universitesi

Interaktif Tasarim I ve II 4. Y1l Giiz ve Bahar |Zorunlu|Devlet

Interaktif Grafik Tasarim Grafik Sanatlar 4. Y1l Giiz Se¢meli| Devlet
Interaktif Grafik Tasarim %ifflilli( Universitesi 4. Y1l Bahar Zorunlu | Devlet

Dokuz Eyliil Universitesi

Interaktif Grafik Tasarim I ve 11 Grafik Tasarimi

3. Y1l Giiz ve Bahar  |Se¢meli| Devlet

Interaktif Medya Tasarim Necmettin Erbakan Uni. 4. Y1l Bahar Zorunlu| Devlet
Grafik Sanatlar
Interaktif Grafik Ordu Universitesi 4. Y1l Bahar Zorunlu| Devlet

Grafik Tasarimi

Etkilesim Tasarimi kapsaminda incelenen derslerden “Interaktif” ana
baslhig1 icerisinde toplam 6 ders tespit edilmistir (Tablo 32). Devlet
iiniversitelerinden Atatiirk Universitesi Grafik Tasarimi Béliimiinde “Interaktif
Tasarim I ve II” isimli derslerin; 4. Y1l Giiz ve Bahar doneminde zorunlu ders
olarak, devlet iiniversitelerinden Anadolu Universitesi Grafik Sanatlar Boliimiinde
“Interaktif Grafik Tasarim” isimli dersin; 4. Y1l Giiz doneminde segmeli ders
olarak, devlet {iniversitelerinden Selcuk Universitesi Grafik Béliimiinde
“Interaktif Grafik Tasarum” isimli dersin; 4. Y1l Bahar déneminde zorunlu ders
olarak, devlet iiniversitelerinden Dokuz Eyliil Universitesi Grafik Tasarimi
Béliimiinde “Interaktif Grafik Tasarim I ve II” isimli derslerin 3. Yil Giiz ve
Bahar doneminde se¢meli ders olarak, devlet iiniversitelerinden Necmettin
Erbakan Universitesi Grafik Sanatlar Béliimiinde ‘“Interaktif Medya Tasarim”
isimli dersin; 4. Yil Bahar doneminde zorunlu ders olarak, devlet

iiniversitelerinden Ordu Universitesi Grafik Tasarimi Boliimiinde “Interaktif
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Grafik” isimli dersin; 4. Y1l Bahar doneminde zorunlu ders olarak verildigi

goriilmektedir.

4.4.3. Grafik, Grafik Tasarim, Grafik Sanatlar Boliimlerinde
“Arayiiz” Ismi Gecen Derslere Ait Elde Edilen Bulgular

Tablo 33. Grafik, Grafik Tasarimi, Grafik Sanatlar Boliimlerinde “Arayiiz” Ismi
Gegen Dersler ve Boltimlerin Dagilima.

Dersler Universite | Bolim | Yariyll | Dénem | S/Z | Tiir
.. Balikesir Universitesi
Arayliz Tasarimi Grafik Sanatlar 3. Y1l Bahar Zorunlu| Devlet
Canakkale Onsekiz
Arayiiz Tasarimi Mart Universitesi 4. Y1l Giiz Zorunlu| Devlet
Grafik Tasarimi

Grafik Arayiiz Tasarimi Yeditepe Universitesi 3. Y1l Bahar Se¢meli| Vakif
yu Grafik Tasarimi ’ ¢

: . Hacettepe Universitesi .

Internet ve Arayliz Tasarimi Grafik Tasarim 4. Y1l Giiz Zorunlu| Devlet

. . Ordu Universitesi .

Internet ve Araytiz Tasarimi Grafik Tasarim: 4. Y1l Giiz Zorunlu| Devlet

. . Giresun Universitesi 4. Y1l Giiz ve

Internet ve Arayiiz Tasarimi I ve 11 Grafik Tasarim Bahar Zorunlu| Devlet
. Kastamonu Universitesi

Web Arayiiz Tasarimi Grafik Tasarimni 4. Y1l Bahar Zorunlu| Devlet
. Istanbul Gelisim Uni. . .

Web Arayiiz Tasarimi Grafik Tasarimi 3. Y1l Giiz Se¢meli| Vakif

.. Istanbul Aydm Uni.
Web Tasarim ve Arayiiz Uyg. Grafik Tasarim 3. Y1l Bahar Zorunlu| Vakif

Etkilesim Tasarimi kapsaminda incelenen derslerden “Arayiiz”” ana baslig
icerisinde toplam 9 ders tespit edilmistir (Tablo 33). Devlet {iniversitelerinden
Balikesir Universitesi Grafik Sanatlar Béliimiinde “Arayiiz Tasarimi” isimli
dersin; 3. Yil Bahar doneminde zorunlu ders olarak, devlet iiniversitelerinden
Canakkale Onsekiz Mart Universitesi Grafik Tasarmmi Boliimiinde “Arayiiz
Tasarvmi” isimli dersin; 4. Y1l Giliz doneminde zorunlu ders olarak, vakif
iiniversitelerinden Yeditepe Universitesi Grafik Tasarimi Béliimiinde “Grafik

’

Arayiiz Tasarumi” isimli dersin; 3. Y1l Bahar doneminde se¢cmeli ders olarak,
devlet iiniversitelerinden Hacettepe Universitesi Grafik Tasarimi Béliimiinde
“Internet ve Arayiiz Tasarimi” isimli dersin 4. Y1l Giiz déneminde zorunlu ders
olarak, devlet tiniversitelerinden Ordu Universitesi Grafik Tasarimi Béliimiinde
“Internet ve Arayiiz Tasarimi” isimli dersin; 4. Y1l Giiz doneminde zorunlu ders
olarak, devlet tiniversitelerinden Giresun Universitesi Grafik Tasarimi Béliimiinde
“Internet ve Arayiiz Tasarimi I ve II” isimli derslerin; 4. Y1l Giiz ve Bahar

doneminde zorunlu ders olarak, devlet {iniversitelerinden Kastamonu Universitesi

Grafik Tasarimi1 Boliimiinde “Web Arayiiz Tasarimi” isimli dersin; 4. Y1l Bahar
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doneminde zorunlu ders olarak, vakif iiniversitelerinden Istanbul Gelisim
Universitesi Grafik Tasarimi Béliimiinde “Web Arayiiz Tasarim:” isimli dersin; 3.
Y1l Giiz doneminde segmeli ders olarak, vakif {iniversitelerinden Istanbul Aydin
Universitesi Grafik Tasarim Béliimiinde “Web Tasarim ve Arayiiz Uygulamalart”

isimli dersin; 3. Y1l Bahar doneminde zorunlu ders olarak verildigi goriilmektedir.

4.4.4. Grafik, Grafik Tasarim, Grafik Sanatlar Boliimlerinde
“Etkilesim” Ismi Gecen Derslere Ait Elde Edilen Bulgular

Tablo 34. Grafik, Grafik Tasarimi, Grafik Sanatlar Béliimlerinde “Etkilesim” Ismi
Gegen Dersler ve Boltimlerin Dagilima.

Dersler Universite | Boliim Yariyll | Donem | S/Z | Tiir

Hacettepe Universitesi
Grafik Tasarimi
Beykent Universitesi
Grafik Tasarimi
Etkilesimli Tasarim I ve 11 Giresun Universitesi 3. Y1l Giiz ve Bahar |Zorunlu|Devlet
Grafik Tasarimi

Balikesir Universitesi

Etkilesim Tasarimi I ve 11 4. Y1l Giiz ve Bahar |Se¢meli| Devlet

Etkilesimli Tasarim 3. Y1l Giiz Zorunlu| Vakif

Etkilesimli Grafik Tasarim Grafik Sanatlar 4. Y1l Giiz Segmeli| Devlet

Etkilesimli Grafik Tasarim Mugla Sitki Kogman Uni. 4. Y1l Bahar Se¢meli| Devlet
Grafik Tasarimi

Etkilesimli Coklu Ortam Mimar Sinan Universitesi 4. Y1l Giiz Se¢meli| Devlet

Grafik Tasarim

Etkilesim Tasarimi kapsaminda incelenen derslerden “Etkilesim” ana
baslhig1 icerisinde toplam 6 ders tespit edilmistir (Tablo 34). Devlet
iiniversitelerinden Hacettepe Universitesi Grafik Tasarimi Boliimiinde “Etkilesim
Tasarimi I ve 11" isimli derslerin; 4. Y1l Giiz ve Bahar doneminde se¢meli ders
olarak, vakif {iniversitelerinden Beykent Universitesi Grafik Tasarimi Béliimiinde
“Etkilesimli Tasarim” isimli dersin; 3. Y1l Giiz doneminde zorunlu ders olarak,
devlet iiniversitelerinden Giresun Universitesi Grafik Tasarimi Béliimiinde
“Etkilesimli Tasarim I ve II"” isimli derslerin; 3. Y1l Giliz ve Bahar doneminde
zorunlu ders olarak, devlet tniversitelerinden Balikesir Universitesi Grafik
Sanatlar Boliimiinde “Etkilesimli Grafik Tasarim” isimli dersin 4. Yil Giiz
doneminde se¢meli ders olarak, devlet liniversitelerinden Mugla sitki Kogman
Universitesi Grafik Tasarimi Boliimiinde “Etkilesimli Grafik Tasarim” isimli
dersin 4. Yil Bahar doneminde se¢meli ders olarak, devlet {iniversitelerinden
Mimar Sinan Universitesi Grafik Tasarim Boliimiinde “Etkilesimli Coklu Ortam”

isimli dersin 4. Y1l Gliz doneminde se¢meli ders olarak verildigi goriilmektedir.
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4.4.5. Grafik, Grafik Tasarim, Grafik Sanatlar Boliimlerinde
“Dijital” Ismi Gegen Derslere Ait Elde Edilen Bulgular

Tablo 35. Grafik, Grafik Tasarimi, Grafik Sanatlar Béliimlerinde “Dijital” ismi
Gegen Dersler ve Boltimlerin Dagilima.

Dersler Universite | Bolim | Yariyil | Dénem | S/Z | Tiir

Dijital Yaymcilik }éiggiséggii;frsitesi 4. Y1l Bahar Secmeli| Devlet
Dijital Yayinlar Grafigi lz?rt;lflisl}l{;a;i\fnihmet Uni. 3. Y1l Giiz Secmeli| Vakif
Dijital Grafik Tasarim I ve II Ié?;igkﬁ;;slgifﬁ }33'a::r Gz ve Zorunlu| Vakif
Dijital Medya Interaktif Grafik I ve 11 ]()}?:flilli ,]?Z;gilg?ivemit%i 4B'a:;1r Giiz ve Se¢meli| Devlet
Dijital Medya Tasarimi I ve II ZL;L?]; ,?:S];?:Elirel Uni. 4B'a§1v;1r Gz ve Zorunlu| Devlet
Dijital Medya ve Reklam Grafigi Giresun Universitesi 3. Y1l Giiz Secmeli| Devlet

Grafik Tasarimi
Maltepe Universitesi
Grafik Tasarimi

Siileyman Demirel Uni. 4. Y1l Giiz ve
Grafik Tasarimi Bahar

Dijital Ortamda Temel Tasarimi I 1. Y1l Giiz Secmeli| Vakif

Zorunlu| Devlet

E-Medya Yazilim I ve II

Etkilesim Tasarimi kapsaminda incelenen derslerden “Dijital” ana baslig
icerisinde toplam 8 ders tespit edilmistir (Tablo 35). Devlet {iniversitelerinden
Balikesir Universitesi Grafik Sanatlar Boliimiinde “Dijital Yaymncilik” isimli
dersin; 4. Y1l Bahar doneminde se¢meli ders olarak, vakif iiniversitelerinden Fatih
Sultan Mehmet Universitesi Grafik Tasarim Boliimiinde “Dijital Yaywnlar
Grafigi” isimli dersin; 4. Yil Gliz doneminde se¢meli ders olarak, vakif
{iniversitelerinden Hali¢ Universitesi Grafik Tasarimi Béliimiinde “Dijital Grafik
Tasarim I ve II"” isimli derslerin; 3. Y1l Giiz ve bahar doneminde zorunlu ders
olarak, devlet iiniversitelerinden Dokuz Eyliil Universitesi Grafik Tasarimi
Béliimiinde “Dijital Medya Interaktif Grafik I ve II” isimli derslerin 4. Y1l Giiz ve
Bahar doneminde se¢meli ders olarak, devlet iiniversitelerinden Siileyman
Demirel Universitesi Grafik Tasarim Boliimiinde “Dijital Medya Tasarimi I ve
1 isimli derslerin 4. Y1l Giiz ve Bahar doneminde zorunlu ders olarak, devlet
iiniversitelerinden Giresun Universitesi Grafik Tasarimi Béliimiinde “Dijital
Medya ve Reklam Grafigi” isimli dersin 3. Yil Giiz doneminde se¢meli ders
olarak, vakif {iniversitelerinden Maltepe Universitesi Grafik Tasarimi Béliimiinde
“Dijital Ortamda Temel Tasarim I isimli dersin 1. Y1l Giiz déneminde se¢meli

ders olarak, devlet iiniversitelerinden Siileyman Demirel Universitesi Grafik
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Tasarimi1 Boliimiinde “E-Medya Yazilim I ve II” isimli derslerin 4. Y1l Giiz ve

Bahar doneminde zorunlu ders olarak verildigi goriilmektedir.

4.4.6. Grafik, Grafik Tasarim, Grafik Sanatlar Boliimlerinde
“Multimedya” ismi Gegen Derslere Ait Elde Edilen Bulgular

Tablo 36. Grafik, Grafik Tasarimi, Grafik Sanatlar Boliimlerinde “Multimedya”
Ismi Gegen Dersler ve Boliimlerin Dagilimu.

Dersler Universite | Bolim | Yariyll | Dénem | S/Z | Tiir
Multimedya Ié;z%iulri};f;;tjni’ 4. Y1l Bahar Secmeli| Vakif
Multimedya éi:gip,?;g::nisneﬁ 3. Y1l Bahar Secmeli| Vakif
Multimedya lé}/lrl;gf}li Sitki Kogman Uni. 3. Y1l Giiz Secmeli| Devlet
Multimedya I ve II gi;fiial? tse:;)ngrll;;/ersitesi 4B'a?1v;1r Gz ve Zorunlu| Devlet
Multimedya Tasarim I ve II gig}fg}rgggglsiteg 2B'a?1v;1r Gz ve Zorunlu| Devlet
Multimedya Tasarim I ve II ggfﬁage;grili;ffrsitesi }33';1';1 Gz ve Secmeli| Devlet

Etkilesim Tasarimi kapsaminda incelenen derslerden birisi olan
“Multimedya” ana bashg igerisinde toplam 6 ders tespit edilmistir (Tablo 36).
Vakif iiniversitelerinden Istanbul Aydin Universitesi Grafik Tasarim Béliimiinde
“Multimedya” isimli dersin; 4. Y1l Bahar doneminde se¢meli ders olarak, Vakif
iiniversitelerinden ~ Yeditepe Universitesi ~Grafik Tasarirmi  Béliimiinde
“Multimedya” isimli dersin; 3. Y1l Bahar doneminde se¢meli ders olarak, Devlet
{iniversitelerinden Mugla Sitki Kog¢man Universitesi Grafik Béliimiinde
“Multimedya” isimli dersin; 3. Y1l Giiz doneminde se¢meli ders olarak, Devlet
iiniversitelerinden ~ Gaziantep  Universitesi ~Grafik Sanatlar Béliimiinde
“Multimedya I ve II"” isimli derslerin; 4. Y1l Giiz ve Bahar doneminde zorunlu
ders olarak, Devlet iniversitelerinden Giresun Universitesi Grafik Tasarimi
Boliimiinde “Multimedya Tasarim I ve II” isimli derslerin; 2. Y1l Giiz ve Bahar
doneminde se¢meli ders olarak, Devlet iiniversitelerinden Marmara Universitesi
Grafik Sanatlar Boliimiinde “Multimedya Tasarim I ve 11" isimli derslerin; 3. Y1l

Giiz ve Bahar doneminde se¢meli ders olarak verildigi gortilmektedir.
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4.5. Devlet Universitelerinin Giizel Sanatlar Fakiilteleri Gorsel
Iletisim Tasarim Béliimlerindeki Etkilesim Tasarimma Yonelik Yer Alan

Derslerle ilgili Elde Edilen Bulgular

2020-2021 Egitim-Ogretim yilinda devlet {iniversitelerinin Giizel Sanatlar
Fakiiltelerinin Gorsel Iletisim Tasarimi Boliimlerinin lisans programlarindaki
etkilesim tasarimina yonelik ders programi bulunan 4 {niversite Tablo 37’de
verilmistir.

Tablo 37. Tiirkiye’deki Devlet Universitelerinin Giizel Sanatlar Fakiiltelerinde

Yer Alan Gérsel iletisim Tasarimi Béliimlerindeki Etkilesim Tasarimia Yo6nelik
Elde Edilen Bulgularin Alfabetik Olarak Dagilima.

Universite Fakiilte Boliim Tiirii

Ankara Hac1 Bayram Veli Uni. | Giizel Sanatlar Fakiiltesi | Gorsel Iletisim Tasarimi | Devlet
Nevsehir Haci Bektas Veli Uni. | Giizel Sanatlar Fakiiltesi | Gorsel iletisim Tasarmmi | Devlet
Ondokuz Mayis Uni. Giizel Sanatlar Fakiiltesi | Gorsel Iletisim Tasarimi | Devlet
T.C. Kiitahya Dumlupmar Uni. | Giizel Sanatlar Fakiiltesi | Gorsel Iletisim Tasarimi | Devlet

Tablo 37’ye gore tespit edilen bu iiniversitelerden; Ankara Hac1 Bayram
Veli Universitesi Gorsel Iletisim Tasarimi, Nevsehir Haci Bektas Veli
Universitesi Gorsel Iletisim Tasarimi, Ondokuz Mayis Universitesi Gérsel
[letisim Tasarimi, T.C. Kiitahya Dumlupmar Universitesi Gorsel iletisim Tasarimi

Boliimlerinde etkilesim tasarimina yonelik ders yapilmaktadir.

4.5.1. Ankara Hac1 Bayram Veli Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi
Gorsel lletisim Tasarimi Béliimiiniin Etkilesim Tasarimi Konusuyla Tlgili

Dersleri

Devlet iiniversitelerinden Ankara Haci Bayram Veli Universitesi Giizel
Sanatlar Fakiiltesi Gorsel iletisim Tasarimi Boliimiiniin ders programinda yer alan
GIT 408 ders koduyla “Coklu Ortam Tasarumi” isimli derse ait bilgiler Tablo
38’de verilmistir.

Tablo 38. Ankara Hac1 Bayram Veli Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Gorsel
[letisim Tasarimi Boliimiiniin Etkilesim Tasarimima Yonelik Dersleri.

Universite: Ankara Hac1 Bayram Veli Universitesi

Fakiilte : Giizel Sanatlar Fakiiltesi
Boliim  : Gorsel Iletisim Tasarimu | Lisans Programi

Tiirii : Devlet
Dérdiincii Y1l | Bahar Donemi *zorunlu
Ders Kodu: GIT 408 | Ders Adi: Coklu Ortam Tasarimi | T+U: 2+2 | AKTS: 5
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4.5.2. Nevsehir Haci Bektas Veli Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi
Gorsel iletisim Tasarimi Béliimiiniin Etkilesim Tasarimi Konusuyla Tlgili

Dersleri

Devlet iiniversitelerinden Nevsehir Hac1 Bektas Veli Universitesi Giizel
Sanatlar Fakiiltesi Gorsel iletisim Tasarimi Boliimiiniin ders programinda yer alan
GIT 320 ders koduyla “Arayiiz Tasarimi” ve GIT 403 ders koduyla “Yeni Medya

Yénetimi” isimli derslere ait bilgiler Tablo 39°da verilmistir.

Tablo 39. Nevsehir Hac1 Bektas Veli Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Gorsel
[letisim Tasarim1 Boliimiiniin Etkilesim Tasarimima Yonelik Dersleri.

Universite: Nevsehir Hac1 Bektas Veli Universitesi

Fakiilte : Giizel Sanatlar Fakiiltesi
Boliim  : Gorsel Iletisim Tasarimi | Lisans Programi

Tiirii : Devlet

Uciincii Y1l | Bahar Donemi *zorunlu-se¢cmeli
Ders Kodu: GIT 320 Ders Adi: Arayiiz Tasarimi T+U: 2+2 AKTS: 4
Ders Kodu: GIT 403 Ders Adi: Yeni Medya Yonetimi T+U: 2+0 | AKTS: 2

4.5.3. Ondokuz Mayis Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Gorsel

Iletisim Tasarim Béliimiiniin Etkilesim Tasarimi Konusuyla Tlgili Dersleri

Devlet iiniversitelerinden Ondokuz Mayis Universitesi Giizel Sanatlar
Fakiiltesi Gorsel Iletisim Tasarimi Béliimiiniin ders programinda yer alan GIT 303
ders koduyla “Sayisal Arayiiz Tasarimi,” GSS 347 ders koduyla “Dijital Sayfa
Tasarimi” ve GIT 304 ders koduyla “Dijital Medya Tasarimi” isimli derslere ait

bilgiler Tablo 40°da verilmistir.

Tablo 40. Ondokuz May1s Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Gorsel Iletisim
Tasarimi Boliimiiniin Etkilesim Tasarimina Y 6nelik Dersleri.

Universite: Ondokuz Mayis Universitesi

Fakiilte : Giizel Sanatlar Fakiiltesi
Boliim  : Gorsel lletisim Tasarimi | Lisans Programi

Tiirii : Devlet

Uciincii Y1l | Giiz Donemi *zorunlu-segmeli
Ders Kodu: GIT 303 Ders Adi: Sayisal Arayiiz Tasarimi T+U: 2+2 | AKTS: 5
Ders Kodu: GSS 347 Ders Adi: Dijital Sayfa Tasarim T+U: 2+2 | AKTS: 3
Uciincii Y1l | Bahar Dénemi *zorunlu
Ders Kodu: GIT 304 | Ders Adi: Dijital Medya Tasarimi | T+U: 2+2 | AKTS: 7
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4.5.4. T.C. Kiitahya Dumlupinar Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi
Gorsel iletisim Tasarimi Béliimiiniin Etkilesim Tasarimi Konusuyla Tlgili

Dersleri

Devlet iiniversitelerinden T.C. Kiitahya Dumlupinar Universitesi Giizel
Sanatlar Fakiiltesi Gorsel iletisim Tasarimi Boliimiiniin ders programinda yer alan
181615117, 181616119 ders koduyla “Internet ve Arayiiz Tasarmmi I-11,”
181616504 ders koduyla “Interaktif Medya,” 181617126 ders koduyla “Interaktif
Grafik Tasarmm” ve 181617506 ders koduyla “Etkilesimli Tasarim” isimli
derslere ait bilgiler Tablo 41°de verilmistir.

Tablo 41. T.C. Kiitahya Dumlupmar Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Gorsel
Iletisim Tasarimi Boliimiiniin Etkilesim Tasarimina Y 6nelik Dersleri.

Universite: T.C. Kiitahya Dumlupinar Universitesi

Fakiilte : Giizel Sanatlar Fakiiltesi
Boliim  : Gorsel Iletisim Tasarimi | Lisans Programi
Tiirii : Devlet

Uciincii Y1l | Giiz Donemi *zorunlu
Ders Kodu: 181615117 | Ders Adi: internet ve Arayiiz Tasarmmi I | T+U: 2+2 | AKTS: 4

Uciincii Y1l | Bahar Donemi *zorunlu-se¢cmeli
Ders Kodu: 181616119 | Ders Adx: internet ve Arayiiz Tasarimu 1 T+U: 2+2 AKTS: 4
Ders Kodu: 181616504 | Ders Adi: interaktif Medya T+U: 2+2 | AKTS: 4
Doérdiincii Y1l | Gliz Dénemi *zorunlu-se¢cmeli
Ders Kodu: 181617126 | Ders Adi: interaktif Grafik Tasarimi T+U: 2+2 AKTS: 4
Ders Kodu: 181617506 | Ders Adi: Etkilesimli Tasarim T+U: 242 AKTS: 4

4.6. Vakif Universitelerinin Giizel Sanatlar Fakiilteleri Gorsel iletisim
Tasarim Boliimlerindeki Etkilesim Tasarimina Yonelik Yer Alan Derslerle

ilgili Elde Edilen Bulgular

2020-2021 Egitim-Ogretim yilinda vakif iiniversitelerinin Giizel Sanatlar
Fakiiltelerinin Gérsel Iletisim Tasarimi Boéliimlerinde Etkilesim Tasarimina
yonelik ders programi incelendiginde Isik Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi
Gorsel lletisim Tasarimi Boliimiinde etkilesim tasarimina yonelik ders programi
oldugu tespit edilmistir (Tablo 42).

Tablo 42. Tiirkiye’deki Vakif Universitelerinin Giizel Sanatlar Fakiiltelerinde Yer

Alan Gérsel Iletisim Tasarimi Boliimlerindeki Etkilesim Tasarimina Yonelik Elde
Edilen Bulgular.

Universite Fakiilte Boliim Tiirii

Isik Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Gorsel lletisim Tasarimi Vakif
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4.6.1. Istkk Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Gorsel Iletisim

Tasarim Boliimiiniin Etkilesim Tasarimi Konusuyla ilgili Dersleri

Vakif iiniversitelerinden Isik Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Gorsel
[letisim Tasarimi1 Béliimiiniin ders programinda yer alan GITA 2103 ders koduyla
“Dijital Medya,” GITA 3103 ders koduyla “Kullanici Arayiiz Tasarimi” ve
GITA 4105 ders koduyla “Interaktif Medya Tasarim” isimli derslere ait bilgiler
Tablo 43°de verilmistir.

Tablo 43. Isik Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Gorsel Iletisim Tasarimi
Boliimiiniin Etkilesim Tasarimina Y6nelik Dersleri.

Universite: Isik Universitesi

Fakiilte : Giizel Sanatlar Fakiiltesi
Boliim  : Gorsel Iletisim Tasarimi | Lisans Programi
Tiirii : Vakaf

Ikinci Y1l | Giiz Dénemi *zorunlu
Ders Kodu: GITA 2103 | Ders Adi: Dijital Medya [ T+U:3+0 | AKTS: 5
Uciincii Y1l | Giiz Dénemi *zorunlu
Ders Kodu: GITA 3103 | Ders Adi: Kullanici Arayiiz Tasarimi | T+U: 3+0 | AKTS: 5
Dérdiincii Y1l | Gliz Donemi *zorunlu
Ders Kodu: GITA 4105 | Ders Adi: Interaktif Medya Tasarim | T+U: 3+0 | AKTS: 4

4.7. Devlet ve Vakif Universitelerinin Giizel Sanatlar Fakiilteleri
Gorsel Iletisim Tasarim Boliimlerindeki Etkilesim Tasarimma Yoénelik Yer

Alan Derslerin Karsilastirilmasi

2020-2021 Egitim-Ogretim yilinda devlet ve vakif iiniversitelerinin Gérsel
Iletisim Tasarimi Béliimlerinde etkilesim tasarimi kapsaminda grafik tasarim
egitimi veren toplam 5 {iniversitede etkilesim tasarimima yonelik 13 ders
bulunmaktadir. Bu iiniversitelerden; Ankara Haci1 Bayram Veli Universitesinde
Coklu Ortam Tasarimi, Nevsehir Haci Bektas Veli Universitesinde Arayiiz
Tasarimi, Ondokuz Mayis Universitesinde Sayisal Arayiiz Tasarumi, Dijital
Medya Tasarimi, T.C. Kiitahya Dumlupinar Universitesinde Internet ve Arayiiz
Tasarumi I-1I, Interaktif Grafik Tasarimi, Isik Universitesinde Dijital Medya,
Kullanmict Arayiiz Tasarimi, Interaktif Medya Tasarim olmak iizere toplam 8
dersin zorunlu, 5 dersin se¢cmeli olarak verildigi tespit edilmistir. Boliimler
arasindaki ders isimleri ve uygulanis bigimleri incelendiginde, benzerlik ve

uyumsuzluk bulunamamastir.
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Tablo 44. Devlet ve Vakif Universitelerinin Gorsel Iletisim Tasarimmi
Boliimlerindeki Etkilesim Tasarimima Yonelik Yer Alan Derslerin Boliimlere

Gore Dagilimlari.

Dersler Universite | Boliim Devlet | Valaf
Yeni Medya Nevsehir Haci Bektas Veli Universitesi v
*Yeni Medya Yonetimi Gorsel Iletisim Tasarimi
i Inter‘flktif T.C. Kiitahya Dumlupinar Universitesi
" img::,i;;?é%ﬁeg ?anm Gorsel Iletisim Tasarimi v v
*fnteraktif Medva Tasarim Isik Universitesi | Gorsel Iletisim Tasarimi
. Nevsehir Hac1 Bektas Veli Universitesi
. Arayiiz Gorsel Iletisim Tasarimi
Kl Aray ZZ Tafarszz Isik Universitesi | Gorsel Iletisim Tasarimi v v
*Sua yczl?;ljl/lrgz)i}iZZTazzz:’ranz” Ondokuz May1s Uni. | Gorsel lletigim Tasarimi
*internet ve Arayiiz Tasarimi T.C. Kléz}.hyall?lu:pl}lplgar Universitesi
orsel Iletisim Tasarimi
Etkilesim T.C. Kitahya Dumlupinar Universitesi v
*Etkilesimli Tasarim Gorsel Iletisim Tasarimi
Dijital ) )
*Dijital Medya Ondokuz May1s Uni. | Gorsel Iletisim Tasarimi v v
*Dijital Sayfa Tasarimi Isik Universitesi | Gorsel Iletisim Tasarimi
*Dijital Medya Tasarimi
Multimedya Ankara Haci Bayram Veli Universitesi v
*Coklu Ortam Tasarimi Gorsel Iletisim Tasarimi

Tablo 44 incelendiginde; devlet ve vakif {niversitelerindeki Gorsel
[letisim Tasarim1 Béliimlerinin lisans programlarinda etkilesim tasarimina yonelik
egitimi verilen dersler, “Yeni Medya, Interaktif, Arayiiz, Etkilesim, Dijital ve
Multimedya” olmak lizere toplam 6 ana baglik altinda toplanmig ve 13 ders ismi
belirlenmistir. Belirlenen dersler, {niversite tiiri ve bolimleri olarak
listelenmistir. Bu derslerden Yeni Medya; Yeni Medya Yénetimi. Interaktif;
Interaktif Medya, Interaktif Grafik Tasarim, Interaktif Medya Tasarim. Arayiiz;
Arayiiz Tasarimi, Kullanici Arayiiz Tasarimi, Sayisal Arayiiz Tasarimi, Internet ve
Arayiiz Tasarimi. Etkilesim; Etkilesimli Tasarim. Dijital; Dijital Medya, Dijital
Sayfa Tasarumi, Dijital Medya Tasarimi. Multimedya; Coklu Ortam Tasarimi ismi

altinda kategorize edilmistir.
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4.7.1. Gorsel Iletisim Tasarim Boliimlerinde “Yeni Medya” Ismi

Gegen Derslere Ait Elde Edilen Bulgular

Tablo 45. Gérsel lletisim Tasarimi Boliimlerinde “Yeni Medya” Ismi Gegen
Dersler ve Boliimlerin Dagilimi.

Dersler Universite | Boliim Yariyll | Donem | S/Z | Tiir

Nevsehir Hac1 Bektas Veli Uni.
Gorsel Iletisim Tasarmmi

Yeni Medya Yonetimi 3. Y1l Bahar Segmeli| Devlet

Etkilesim tasarimi kapsaminda incelenen derslerden “Yeni Medya” ana
baslhig1 icerisinde toplam 1 ders tespit edilmistir (Tablo 45). Devlet
{iniversitelerinden Nevsehir Haci Bektas Veli Universitesi Gorsel Iletisim
Tasarimi1 Boliimiinde “Yeni Medya Yonetimi” isimli dersin; 3. Yil Bahar

doneminde se¢meli ders olarak verildigi goriilmektedir.

4.7.2. Gorsel iletisim Tasarim Boliimlerinde “interaktif” Ismi Gecen

Derslere Ait Elde Edilen Bulgular

Tablo 46. Gorsel lletisim Tasarimi Boliimlerinde “Interaktif” Ismi Gegen Dersler
ve Boliimlerin Dagilimu.

Dersler Universite | Boliim Yariyll | Donem | S/Z | Tiir

Interaktif Medya TC ) Kmah.y? Dumluprnar Uni. 3. Y1l Bahar Segmeli| Devlet
Gorsel Iletisim Tasarimi

Interaktif Medya Tasarim I§1}< Um'ver.51.t651 4. Y1l Giiz Se¢meli| Vakif
Gorsel Iletigsim Tasarimi

Interaktif Grafik Tasarin TC ) Kmah.y? Dumluprnar Uni. 4. Y1l Giiz Zorunlu| Devlet
Gorsel Iletisim Tasarimi

Etkilesim Tasarimi kapsaminda incelenen derslerden “Interaktif” ana
baglhig1 icerisinde toplam 3 ders tespit edilmistir (Tablo 46). Devlet
iiniversitelerinden T.C. Kiitahya Dumlupmar Universitesi Gorsel Iletisim
Tasarimi Béliimiinde “Interaktif Medya” isimli dersin; 3. Y1l Bahar doneminde
secmeli ders olarak, vakif iiniversitelerinden Isik Universitesi Gorsel Iletisim
Tasarim1 Béliimiinde “Interaktif Medya Tasarim” isimli dersin; 4. Yil Giiz
doneminde seg¢meli ders olarak, devlet {iniversitelerinden T.C. Kiitahya
Dumlupmar Universitesi Gorsel Iletisim Tasarimi Boliimiinde “Interaktif Grafik
Tasarimi” isimli dersin; 4. Y1l Giiz doneminde zorunlu ders olarak verildigi

goriilmektedir.
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4.7.3. Gorsel Iletisim Tasarim Boliimlerinde “Arayiiz” Ismi Gecen

Derslere Ait Elde Edilen Bulgular

Tablo 47. Gorsel Iletisim Tasarmmi Béliimlerinde “Arayiiz” Ismi Gegen Dersler ve
Boliimlerin Dagilimu.

Dersler Universite | Boliim Yariyll | Donem | S/Z | Tiir
Nevsehir Hac1 Bektas Veli Uni.

Arayiiz Tasarimi Gorsel fletisim Tasarnm 3. Y1l Bahar Zorunlu| Devlet
.. Isik Universitesi ..

Kullanici Arayiiz Tasarimi Gorsel fletisim Tasarimi 4. Y1l Giiz Zorunlu| Vakif

Sayisal Arayiiz Tasarimi Ondokuz May1s Universitesi 3. Y1l Giiz Zorunlu| Devlet

Gorsel Iletisim Tasarmmi
T.C. Kiitahya Dumlupiar Uni. | 3. Y1l Giiz ve
Gorsel Iletisim Tasarmmi Bahar

Internet ve Arayiiz Tasarimi I ve IT Zorunlu| Devlet

Etkilesim Tasarimi kapsaminda incelenen derslerden “Arayiiz”” ana baslig
icerisinde toplam 4 ders tespit edilmistir (Tablo 47). Devlet {iniversitelerinden
Nevsehir Hac1 Bektas Veli Universitesi Gorsel Iletisim Tasarmmi Béliimiinde
“Arayiiz Tasarimi” isimli dersin; 3. Y1l Bahar doneminde zorunlu ders olarak,
vakif {iniversitelerinden Isik Universitesi Gorsel iletisim Tasarimi Boliimiinde
“Kullanict Arayiiz Tasarumi” isimli dersin; 4. Y1l Giliz doneminde zorunlu ders
olarak, Devlet iiniversitelerinden Ondokuz Mayis Universitesi Gorsel Iletigim
Tasarimi Boliimiinde “Sayisal Arayiiz Tasarimi” isimli dersin; 3. Yil Giiz
déneminde zorunlu ders olarak, T.C. Kiitahya Dumlupimar Universitesi Gorsel
Iletisim Tasarmm Boliimiinde “Internet ve Arayiiz Tasarumi I-II” isimli derslerin

3. Y1l Giiz ve Bahar doneminde zorunlu ders olarak verildigi goriilmektedir.

4.7.4. Gorsel lletisim Tasarimi Boliimlerinde “Etkilesim” Ismi Gecen

Derslere Ait Elde Edilen Bulgular

Tablo 48. Gorsel Iletisim Tasarimi Béliimlerinde “Etkilesim” Ismi Gegen Dersler
ve Boliimlerin Dagilimu.

Dersler Universite | Boliim Yariyll | Donem | S/Z | Tiir

T.C. Kiitahya Dumlupmar Uni.

Gorsel Iletisim Tasarmmi 4. Y1l Giiz Segmeli) Devlet

Etkilesimli Tasarim

Etkilesim Tasarimi kapsaminda incelenen derslerden “Etkilesim” ana
baslhig1 icerisinde toplam 1 ders tespit edilmistir (Tablo 48). Devlet
iiniversitelerinden T.C. Kiitahya Dumlupmar Universitesi Gorsel Iletisim
Tasarimi1 Boliimiinde “Etkilesimli Tasarim” isimli dersin; 4. Y1l Giiz doneminde

secmeli ders olarak verildigi goriilmektedir.
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4.7.5. Gorsel Iletisim Tasarim Boéliimlerinde Dijital Ismi Gecen

Derslere Ait Elde Edilen Bulgular

Tablo 49. Gorsel Iletisim Tasarimi1 Béliimlerinde “Dijital” Ismi Gegen Dersler ve
Boliimlerin Dagilimu.

Dersler Universite | Boliim Yariyll | Donem | S/Z | Tiir
Isik Universitesi ..
Dijital Medya Gorsel fletisim Tasarm 2. Y1l Giiz Zorunlu| Vakif
Dijital Sayfa Tasarimi OI}dOkl}Z ngls Universitesi 3. Y1l Giiz Secmeli| Devlet
Gorsel Iletisim Tasarimi
Dijital Medya Tasarim1 Ondokuz May1s Universitesi 3. Y1l Bahar Zorunlu| Devlet

Gorsel Iletisim Tasarmmi

Etkilesim tasarimi1 kapsaminda incelenen derslerden “Dijital” ana baslig
icerisinde toplam 3 ders tespit edilmistir (Tablo 49). Vakif {iniversitelerinden Isik
Universitesi Gérsel Iletisim Tasarimi Boliimiinde “Dijital Medya” isimli dersin;
2. Y1l Giiz doneminde zorunlu ders olarak, devlet {iniversitelerinden Ondokuz
Mayis Universitesi Gorsel Iletisim Tasarimi Boliimiinde “Dijital Sayfa Tasarimi”
isimli dersin; 3. Y1l Giiz doneminde se¢meli ders olarak ve Ondokuz Mayis
Universitesi Gorsel Iletisim Tasarimi Béliimiinde “Dijital Medya Tasarimi”

isimli dersin; 3. Y1l Bahar doneminde zorunlu ders olarak verildigi goriilmektedir.

4.7.6. Gorsel Iletisim Tasarim Béliimlerinde Multimedya Ismi Gecen

Derslere Ait Elde Edilen Bulgular

Tablo 50. Gorsel Iletisim Tasarimi Béliimlerinde “Multimedya” Ismi Gegen
Dersler ve Boliimlerin Dagilimi.

Dersler Universite | Boliim Yariyll | Donem | S/Z | Tiir
Coklu Ortam Tasarimi Ankara Hac1 Bayram Veli Uni.
(Multimedya) Gorsel Iletisim Tasarmmi 4. Y1l Bahar Zorunlu| Devlet

Etkilesim Tasarimi kapsaminda incelenen derslerden “Multimedya” ana
baslhig1 icerisinde toplam 1 ders tespit edilmistir (Tablo 50). Devlet
{iniversitelerinden Ankara Hac1 Bayram Veli Universitesi Gorsel Iletisim Tasarmmi
Boliimiinde “Coklu Ortam Tasarumi” isimli dersin; 4. Y1l Bahar doneminde

zorunlu ders olarak verildigi goriilmektedir.
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SONUCLAR

Arastirmanin Birinci Alt Problemine Iliskin Sonuclar

Etkilesim tasarimmin kapsami ve tarihi konusunda kesin bir bilgi
bulunmamakla birlikte Birinci Diinya Savasi yillarina dayandigi ve bilgisayar
teknolojisinin  gelisimine paralel olarak ilerlemekte oldugu goriilmektedir.
Etkilesim tasarimi, bir disiplin olarak ilk kez Bill Moggridge tarafindan
1980’lerde insan-bilgisayar etkilesimi olarak tanimlanmigtir. 1990 sonrasinda
diinyada internet kullanimmin artmasi, “Interaction Design Association” ve
“Interaction Design Foundation” gibi kurumlarin alana olan destekleri sonucunda,
etkilesim tasariminin etki alani genislemistir. Dolayisiyla bu alan, ge¢cmisten
giinlimiize kadar bir¢ok farkli disiplinden etkilenmis ve teknolojiyle birlikte

stirekli gelisim igerisinde biitiinlesmistir.

“NIMHANS” Hastenesi i¢in gelistirilen sistemde de gorildiigii iizere
etkilesim tasarimi insanlar arasindaki iletisimsizlige ¢oziim aramaktadir. Yapilan
calisgamada; etkilesimli drilinlerin etkisinin insan yasamini degistirdigi ve
toplumsal yasama destek oldugu vurgulanmistir. Kullanici roliiniin merkezde
oldugu hemen hemen tiim alanlar1 etkileyen bu disiplinin, kullanici arayiizii ve
kullanic1 deneyiminin giiniimiizde 6nem kazanmasi1 neticesinde hem grafik
tasarim alanma hem de meslegin gelecegine olumlu yonde katki saglayacagi

diistiniilmektedir.
Arastirmanin Ikinci Alt Problemine iliskin Sonuclar

Etkilesim tasariminin grafik tasarima olan etkisi yalniz alan1 degil, grafik
tasarimcinin mesleki profilini ve ig bulma durumunuda etkilemektedir. Adobe’nin
2021 yilinda yayimladig1 ise alma egilimleri raporu; etkilesim tasarimcilarina olan
talebin, grafik tasarimcilarina olan talebi geride biraktigint gostermektedir.
Internet kullanim1 ve akilli mobil cihazlarm artmasi, arayiiz tasarimcilarina olan
beklentiyi artirmigtir. Grafik tasarim mezunlari, aldiklar egitim ile gergek hayatin
mesleki gereksinimleri arasindaki biiyiik bosluktan dolay1 zorluk ¢ekmektedir.
Tasarim diinyast daha karmagsik hale geldikge, grafik tasarim disiplinleri de daha
fazla uzmanlasmistir. Bir¢ok sirket etkilesim tasarimcisi, ¢oklu ortam tasarimecist,
arayliiz tasarimcisi, dijital tasarimer gibi meslek profilleri i¢in gerekli yeteneklere

ve egitime sahip olan tasarimcilar aramaktadir. Sektorde geleneksel grafik
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tasarimciya olan talep azalirken basili ve dijital medya icin tasarim yapabilecek
etkilesim tasarimcilarina olan talep artmistir. Giiniimiizde artik grafik tasarimcinin
rolii degismistir. Bu nedenle birgok geleneksel grafik tasarimci, dijital grafik

tasarimciya doniismekte zorluk yasamaktadir.

Grafik tasarim egitiminde baski tasarimina yonelik egitimin agirlikli olarak
yer almasi, dgrencilerin sektdrde farkli zorluklarla karsilagsmasina neden olacaktir.
Grafik tasarimcilarin artik geleneksel tasarim yontemlerinin disinda, dijital
platformlara yonelik de ¢aligabilen, ¢ok yonlii, insan odakli ve kullanici merkezli

diistinebilen tasarimcilar olarak yetismesi beklenmektedir.
Arastirmanin Uciincii Alt Problemine iliskin Sonuclar

Tiirkiye’deki devlet ve vakif {iniversitelerinde yer alan Giizel Sanatlar
Fakiilteleri; Grafik, Grafik Tasarimi, Grafik Sanatlar ve Gorsel Iletisim Tasarimi
Boliimlerinin lisans programlarindaki 2020-2021 egitim-6gretim yili igerisinde
yer alan etkilesim tasarimima yonelik ders programlart incelendiginde;
yliksekogretim kurumu web sayfasi ilizerinden erigilen 129 devlet, 74 vakif
universitesinin Giizel Sanatlar Fakiiltelerindeki Grafik, Grafik Tasarimi, Grafik
Sanatlar ve Gorsel Iletisim Tasarimi Boliimlerinin lisans programlarindaki aktif
olarak grafik tasarim egitimi verilen 37 {iniversiteye ulasilmis ve incelenmistir. Bu
universitelerden 31 tanesinin; Grafik, Grafik Tasarimi, Grafik Sanatlar
boliimlerinde, 6 tanesinin Gorsel Iletisim Tasarimi Boliimlerinde grafik tasarim

egitimi verdigi tespit edilmistir.

Arastirma kapsaminda 17 devlet iiniversitesi (Akdeniz Universitesi Grafik
Tasarimi, Anadolu Universitesi Grafik Sanatlar, Atatiirk Universitesi Grafik
Tasarimi, Balikesir Universitesi Grafik Sanatlar, Canakkale Onsekiz Mart
Universitesi Grafik Tasarimi, Dokuz Eyliil Universitesi Grafik Tasarimi,
Gaziantep Universitesi Grafik Sanatlar, Giresun Universitesi Grafik Tasarimi,
Hacettepe Universitesi Grafik Tasarimi, Kastamonu Universitesi Grafik Tasarimi,
Marmara Universitesi Grafik Sanatlar, Mimar Sinan Universitesi Grafik Tasarim,
Mugla Sitki Ko¢cman Universitesi Grafik, Necmettin Erbakan Universitesi Grafik
Sanatlar, Ordu Universitesi Grafik Tasarimi, Selcuk Universitesi Grafik,
Siileyman Demirel Universitesi Grafik Tasarimi) ve 7 vakif iiniversitesi (Beykent

Universitesi Grafik Tasarimi, Fatih Sultan Mehmet Universitesi Grafik Tasarim,
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Hali¢ Universitesi Grafik Tasarimi, Istanbul Aydin Universitesi Grafik Tasarim,
Istanbul Geligim Universitesi Grafik Tasarimi, Maltepe Universitesi Grafik
Tasarimi, Yeditepe Universitesi Grafik Tasarimi) olmak iizere toplam 24
universitenin Grafik, Grafik Tasarimi, Grafik Sanatlar Boliimii adi altinda
etkilesim tasarimina yonelik egitim verdigi tespit edilmistir. Ayrica 4 devlet
iiniversitesi (4nkara Haci Bayram Veli Universitesi Gorsel lletisim Tasarimi,
Nevsehir Haci Bektas Veli Universitesi Gorsel Iletisim Tasarimi, Ondokuz Mayis
Universitesi Gorsel Iletisim Tasarimi, T.C. Kiitahya Dumlupinar Universitesi
Gorsel lletisim Tasarimi) ve 1 vakif Universitesi (Isik Universitesi Gorsel Iletisim
Tasarimi) olmak iizere toplam 5 iiniversitenin de Gérsel iletisim Tasarimi Boliimii
adr altinda etkilesim tasarimina yonelik derslerin bulundugu belirlenmistir. Sonug
olarak 29 {niversitenin etkilesim tasarimina yonelik ders programlarinin

bulundugu goriilmiistiir.
Arastirmanin Dérdiincii Alt Problemine iliskin Sonuclar

2020-2021 Egitim-Ogretim yilinda devlet ve vakif {iniversitelerinin Grafik,
Grafik Tasarimi, Grafik Sanatlar Boliimleri ile yine devlet ve vakif
iiniversitelerindeki Gorsel Iletisim Tasarimi Béliimlerinin lisans programlarinda
etkilesim tasarimina yonelik yer alan dersler, “Yeni Medya, Interaktif, Arayiiz,
Etkilesim, Dijital ve Multimedya” olmak lizere toplam 6 ana baglik altinda
toplanmis ve 52 ders ismi belirlenmistir. Belirlenen dersler ve ortaya c¢ikan
sonuglar, devlet ve vakif {iniversitelerindeki Grafik, Grafik Tasarimi, Grafik
Sanatlar Béliimleri ile Gorsel iletisim Tasarimi Boliimleri olarak 2 ayr1 grup da

ele alinmustir.

Grafik, Grafik Tasarimi, Grafik Sanatlar Boliimlerinde etkilesim tasarimi
kapsaminda grafik egitimi veren toplam 24 iiniversitede etkilesim tasarimina

yonelik 39 ders bulunmaktadir. Incelenen derslerin dagilimlari su sekildedir:

Interaktif Tasarim I - II, Arayiiz Tasarimi, Etkilesimli Tasarim, Arayiiz
Tasarimi, Multimedya I - II, Multimedya I - II, Etkilesim Tasarim I - II, Internet ve
Arayiiz Tasarumi I - II, Yeni Medya I - II, Internet ve Arayiiz Tasarimi, Dijital
Grafik Tasarum I - I, Web Tasarim ve Arayiiz Uygulamalari, Multimedya, Web ve
Arayiiz Tasarimi, Interaktif Medya Tasarim, Internet ve Arayiiz Tasarimi ve

Interaktif Grafik, Interaktif Grafik Tasarim, Dijital Medya Tasarimi I — II ve E-
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Medya Yazilim I — II olmak lizere toplam 19 dersin zorunlu, 20 dersin se¢meli
olarak verildigi tespit edilmistir. Ayrica derslerin teorik ve uygulamali olarak

islenis bicimleri farklilik gostermektedir.

“Yeni Medya” isimli ders; Anadolu Universitesi Grafik Sanatlar
Boliimiinde 3. Y1l Giiz déneminde se¢meli, Giresun Universitesi Grafik Tasarimi

Boliimiinde 4. Y1l Giiz ve Bahar donemlerinde zorunlu ders olarak yer almaktadir.

“Interaktif Grafik Tasarim” isimli ders; Anadolu Universitesi Grafik
Sanatlar Béliimiinde 4. Yil Giiz déneminde se¢meli, Selguk Universitesi Grafik
Béliimiinde 4. Y1l Bahar déneminde zorunlu, Dokuz Eyliil Universitesi Grafik
Tasarimi Boliimiinde 3. Yil Giiz ve Bahar donemlerinde se¢meli ders olarak yer

almaktadir.

“Arayiiz Tasarimi” isimli ders; Balikesir Universitesi Grafik Sanatlar
Boliimiinde 3. Yil Bahar doneminde zorunlu, Canakkale Onsekiz Mart
Universitesi Grafik Tasarimi Boliimiinde 4. Yil Giiz déneminde zorunlu ders

olarak yer almaktadir.

“Web Arayiiz Tasarimi” isimli ders; Kastamonu Universitesi Grafik
Tasarimi Béliimiinde 4. Yil Bahar doneminde zorunlu, Istanbul Gelisim
Universitesi Grafik Tasarimi Boliimiinde 3. Yil Giiz déneminde se¢meli ders

olarak yer almaktadir.

“Etkilesim Tasarmm1” isimli ders; Hacettepe Universitesi Grafik Tasarmmi
Béliimiinde 4. Y1l Giiz ve Bahar déneminde segmeli, Beykent Universitesi Grafik
Tasarim: Boliimiinde 3. Y1l Giiz déneminde zorunlu, Giresun Universitesi Grafik
Tasarimi Boliimiinde 3. Yil Giiz ve Bahar doneminde zorunlu ders olarak yer

almaktadir.

“Etkilesimli Grafik Tasarim” isimli ders; Balikesir Universitesi Grafik
Sanatlar Boliimiinde 4. Yil Giliz doneminde se¢meli, Mugla Sitki Kog¢man
Universitesi Grafik Tasarimi Béliimiinde 4. Yil Bahar doneminde segcmeli ders

olarak yer almaktadir.

“Multimedya” isimli ders; Istanbul Aydin Universitesi Grafik Tasarim
Béliimiinde 4. Yil Bahar doneminde segmeli, Yeditepe Universitesi Grafik
Tasarimi Boliimiinde 3. Yil Bahar doneminde se¢meli, Mugla Sitki Kogman

Universitesi Grafik Tasarimi Boliimiinde 3. Yil Giiz doneminde se¢meli,
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Gaziantep Universitesi Grafik Sanatlar Béliimiinde 4. Yil Giiz ve Bahar

donemlerinde zorunlu ders olarak yer almaktadir.

Gorsel Iletisim Tasarimi Boliimlerinde etkilesim tasarmmi kapsaminda
grafik tasarim egitimi veren toplam 5 iiniversitede etkilesim tasarimina yonelik 13

ders bulunmaktadir. Incelenen derslerin dagilimlari su sekildedir:

Ankara Hact Bayram Veli Universitesinde Coklu Ortam Tasarimi,
Nevsehir Hac1 Bektas Veli Universitesinde Arayiiz Tasarimi, Ondokuz Mayis
Universitesinde Sayisal Arayiiz Tasarimi, Dijital Medya Tasarimi, T.C. Kiitahya
Dumlupmar Universitesinde Internet ve Arayiiz Tasarimi I-II, Interaktif Grafik
Tasarumi, Isik Universitesinde Dijital Medya, Kullanici Arayiiz Tasarimi,
Interaktif Medya Tasarim olmak iizere toplam 8 dersin zorunlu, 5 dersin se¢meli
olarak verildigi tespit edilmistir. Boliimler arasindaki ders isimleri ve uygulanig

bicimleri incelendiginde, benzerlik ve uyumsuzluk olmadig1 goriilmektedir.
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ONERILER

Mobil cihazlarin kullanimiyla birlikte arayiiz tasarimina olan ihtiyag
yogunlagsmis bu dogrultuda Adobe XD, Marvel, Framer, Sketch, Figma, InVision
gibi etkilesim tasarimina hizmet veren prototipleme araglarinin sayisi da artig
gostermektedir. Grafik tasarimcilar da bu 6nemli alanda bilgi sahibi olmak igin
egitici ve yonlendirici kurumlara ihtiya¢ duymaktadir. Universitelerin, Etkilesim
Tasarimi Dernegi (Interaction Design Association), Etkilesim Tasarimi Vakfi
(Interaction Design Foundation) gibi etkilesim tasarimina destek veren kurumlarla
is birligi icerisinde olmasi alanin gelisimine katki saglayacaktir. Bunun yani sira;
farkli is birligi yollar ile ekip tabanli yaratici altyapilar olusturulmali ve diger

iilkelerle etkilesim igerisinde egitimin kalitesinin artirilmasi amaglanmalidir.

Salgin, afet gibi hayatimiz1 kisitlayan kiiresel sorunlara tasarim ¢oziimleri
getirmek icin saglik sektorli ya da farkli sosyal kuruluslarla is birligi igerisinde
yenilik¢i ¢oziimler bulmak ve sistemin sorunlarini en aza indirmek adina her yil
etkilesim tasarimi yarismalart diizenlenebilir. Bu kapsamda 2012 yilindan itibaren
faaliyet gosteren ve Etkilesim Tasarimi Dernegi (IxXDA) tarafindan desteklenen

Etkilesim Odiilleri (The Interaction Awards) érnek alinabilir.

Apple, Microsoft, Google gibi biiyiik kuruluslar, artirllmig gergeklik (AR)
ve sanal gerceklik (VR) deneyimini gelistirmek icin biiyiikk yatirimlar
yapmaktadir. Bu ayn1 zamanda yeni dijital ortamlarin gelismesine ve kullanici
deneyiminin ylikselisine isaret etmektedir. Etkilesim tasariminin geleceginde
biiyiik rol oynayan sanal gerceklik iceriginde 3B goriintiiler, 3B ses, yapay koku
ve kuvvet geri bildirimi gibi eylemleri barindirmaktadir. Sanal diinyada hareket
etme ve nesne ile etkilesim kurma yetenegi kapsaminda yer alan sanal gergeklik,
mevcut grafik tasarim egitiminde ayri1 bir ders olarak veya var olan dersin
icerisinde bir boliim olarak yer alabilir. Bu kapsamda VR tasariminm

prototiplemek i¢in kullanilabilecek grafik programlar 6grenilebilir.

Grafik tasarim egitimi, 6zgiinliigli ve yeniligi kolaylastirmak amaciyla ¢cok
disiplinli ve kiiltiirleraras1 kaynaklardan yararlanmaldir. Dolayisiyla grafik tasarim
egitimi verilen boliimlerin kullanict deneyimine odaklanarak, kullanicilarin
ihtiyaclari1 belirleme ve bu ihtiyaglara yanit verme becerilerini geligtirme

noktasinda Ogrencilere katkida bulunmalar1 saglanmali ve desteklenmelidir. Bu
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baglamda Ogrencilerin, grafik tasarim egitimi icerisinde ayri bir ders olarak
kodlama egitimi gormeleri, dijital igerik lireten grafik tasarimei profiline dnemli
katki saglayacaktir. Kodlama egitimi ayn1 zamanda oOgrencilerin etkilesimli

tasarim programlarin1 daha ¢cabuk kavramasina yardime1 olacaktir.

Egitimde ve sektorde basarili etkilesim tasarimcilarina yonelik ihtiya¢ her
gegen giin artmaktadir. Nitelikli tasarimcilara olan ihtiyacin artmasi da
iilkemizdeki yliksekdgretim kurumlarinin grafik tasarim boliimlerinde egitimi
verilen 1ilgili derslerin sorgulanmasina yol agmaktadir. Bu nedenle etkilesim
tasarimi derslerinin egitim-0gretim siireci igerisinde grafik tasarim egitimine dahil

edilerek yeniden yapilandirilmasi saglanabilir.

Icerisinde farkli disiplinleri barindiran etkilesim tasarimi, bir ders olarak
miifredatta siirekli olarak yer almali ve kapsami diger disiplinlerle is birligi
kuracak sekilde belirlenmelidir. Bu siirecte o6gretim elemanlarinin  sektorle
iletisiminin planlanmas1 ve etkilesimli i¢erik iireten giincel yazilim programlarinin
yakindan takip edilmesi hem alanin gelisimine hem de Ogrenci ve

akademisyenlerin egitimine katki saglayacaktir.
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