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(TEZ DANISMANI: Dr. Ogr. Uyesi ELIF CIL)

Web teknolojilerinin  hizla gelismesi, herkes icin bilgiye erismeyi
kolaylastirirken, bu bilginin farkli vizyonlarla uyarlayabilmesine de olanak
saglamistir. Web 2.0 araglariyla birlikte tretilen bilgilerin etkilesimli araglarla
paylasilabilirligi artmistir. Teknolojinin hayatimizdaki roliiniin fazlalasmasi bu
teknolojilerin egitimin i¢ine de entegre edilmesini kaginilmaz kilmistir. Ters yiz sinif
modeli ise, 0grencilerin 6grenme ortaminda daha c¢ok etkilesim halinde olmalarini
saglamak amaciyla Web teknolojisinin kullanildig: bir yaklasimdir. Ogretmenler Web
aracilifiyla Ogrencilerin evde kazandigi on bilgileri, simifta etkinlikler ile
destekleyerek pekistirmeyi amaglamaktadir. Padlet dijital pano uygulamasi tlrkce dil
secenegi bulunan, sanal bir egitim paneli ve ¢evrim i¢i bir web 2.0 aracidir. Yiiksek
sayida katilimcinin pano zerindeki metin, resim ve diger web sayfalarina, videolara
veya belgelere ayni anda ulagmalarina, ekleme yapmalarina, yeniden diizenlemelerine,
ifade ve mesaj birakmasina olanak tanimaktadir. Calismada Padlet dijital pano
uygulamasi ile desteklenmis ters yiiz sinif modelinin 5. smif &grencilerinin fen
bilimleri dersi “Isigin Yayilmas1” tinitesindeki akademik basari ve derse yonelik
tutumlarina etkisinin ortaya konulmasi amaglanmistir. Bu sebeple ¢alismada 6n test-
son test kontrol gruplu yar1 deneysel desen kullanilmis, veri analizinde ise parametrik
testlerden T testi tercih edilmistir. Arastirmaya 2022-2023 egitim 6gretim doneminde
Ordu sehri Altinordu ilgesinde bulunan bir ortaokulda gonullu atmis alt1 6grenci dahil
olmustur. Veri toplama araci olarak Sevim ve ark. (2018) tarafindan gelistirilen “5.
smif 15181n yayilmasi iinitesine yonelik akademik basar testi” ve Kececi ve Zengin
(2015) tarafindan hazirlanan “Fen Bilimleri Dersi Tutum Olgegi kullanilmistir. Deney
grubunun ders planindaki etkinlikler Padlet dijital pano uygulamasi tiizerinden
Ogrencilere ulastirllmis ve tiim O6grencilerin bu igeriklere ulagsmasi ders Oncesinde
saglanmistir. Dersler deney grubunda ters yiz sinif modeline uygun islenirken, kontrol
grubunda mevcut o6gretim modeli ile islenmeye devam edilmistir. Arastirma
sonucunda, Padlet dijital pano uygulamasi ile desteklenmis ters ylz sinif modelinin
ogrencilerin fen bilimleri dersine yonelik tutumlari ve akademik basarilari tizerinde
olumlu bir etkisi oldugunu gostermektedir.

Anahtar Kelimeler: Web Destekli Fen Ogretimi, Fen Egitimi, Padlet, Ters Yiiz Sif
Modeli.



ABSTRACT

THE EFFECT OF 5™ GRADE SCIENCE COURSE LIGHT UNIT ON
ACADEMIC ACHIEVEMENT AND ATTITUDE OF FLIPPED
CLASSROOM MODEL SUPPORTED WITH PADLET DIGITAL BOARD
ELIiF AZAKLI SAHIN

ORDU UNIVERSITY INSTITUTE OF NATURAL AND APPLIED
SCIENCES

MATHEMATICS AND SCIENCE EDUCATION
SCIENCE TEACHER EDUCATION
MASTER THESIS, 128 PAGES

(SUPERVISOR: Assist. Prof. Dr. ELIiF CiL)

While the rapid development of web technologies has made it easier for
everyone to access information, it has also enabled this information to be adapted to
different visions. The shareability of information produced with Web 2.0 tools through
interactive tools has increased. The increasing role of technology in our lives has made
it inevitable to integrate these technologies into education. The flipped classroom
model is an approach that uses Web technology to enable students to interact more in
the learning environment. Teachers aim to reinforce the preliminary knowledge that
students have gained at home through the Web by supporting it with activities in the
classroom. Padlet digital dashboard application is a virtual training panel and online
web 2.0 tool with a Turkish language option. It allows a large number of participants
to simultaneously access, add, rearrange, and leave statements and messages to text,
images, and other web pages, videos, or documents on the board. The study aimed to
reveal the effect of the flipped classroom model supported by the Padlet digital board
application on 5th-grade students' academic success and attitudes towards the course
in the science course "Diffusion of Light" unit. For this reason, a quasi-experimental
design with a pretest-posttest control group was used in the study, and the T-test, one
of the parametric tests, was preferred in data analysis. Sixty-six volunteer students at
a secondary school in the Altinordu district of Ordu city were included in the research
during the 2022-2023 academic year, developed by Sevim et al. (2018) as a data
collection tool, "5. "Academic Achievement Test for Class Light Diffusion Unit" and
"Science Course Attitude Scale" prepared by Kegeci and Zengin (2015) were used.
The activities in the experimental group's lesson plan were delivered to the students
via the Padlet digital board application, and all students were provided access to these
contents before the lesson. While the lessons were taught by the flipped classroom
model in the experimental group, they continued to be taught with the current teaching
model in the control group. The research results show that the flipped classroom model
supported by the Padlet digital board application positively affects students' attitudes
toward the science course and their academic success.

Keywords: Web Supported Science Teaching, Science Education, Padlet, Flipped
Classroom Model.
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1. GIRIS
Bu boliimde, ¢alismay1 daha iyi bir sekilde anlamanizi1 saglayacak bazi 6nemli
noktalar1 ele almmaktadir. "Problem Durumu", "Arastirmanin Amaci ve Onemi",

"Arastirmanin Problem Ciimlesi", "Alt Problemler", "Sayiltilar" ve "Sirliliklar"

olmak {izere alt bagliklar seklinde bir inceleme gergeklestirilecektir.

1.1 Problem Durumu

Hizla gelisen teknoloji, egitim oOgretim siirecini Onemli bir sekilde
etkilemektedir (Unsal, 2018). Bu etkilesim hem dgretim sistemini hem de dgretmen-
Ogrenci iletisimini degistirmektedir. Dogduklar1 andan itibaren teknoloji ile i¢ ice
bliyiiyen yeni nesil 6grenciler, teknolojik yontem ve tekniklerin kullanildig1 6grenme
ortamlarini tercih etmektedirler (Deniz, 2018). Prensky (2001a)’ye gore, dogduklari
andan itibaren internetle taniganlar "dijital yerli" olarak adlandirilirken 20 yasindan
sonra internetle tanisanlar ise "dijital go¢cmen" olarak tanimlanmaktadir. Dijital
yerliler; cep telefonlar1 ve bilgisayarlar gibi teknolojik araglar1 hayatlarinin merkezine
yerlestiren, bu araglarla eglenen ve 6grenen, interneti ustalikla kullanan, hazir bilgiye
degil kaynaklarda kesfetmeye onem veren, ¢coklu ortamlarda is yapabilen, 6grenmeyi

oyunlastiran, aragtirmaci ve elestirel diisiinen bir nesli temsil etmektedirler.

Yasanan bu silire¢ 0grenmeyi 08retmene dayali, bilgi merkezli geleneksel
egitimden 6grenci merkezli sisteme; ezbere dayali egitimden elestirel diisiinmeye ve
beceri gelistirmeye dayal1 bir egitim anlayisina dogru gidilmesini saglamistir (MEB,
2011). Bu beceriler, 6grencilerin bilgiyi tiretmesini ve dogru bir sekilde kullanmasini,
glinliikk hayatlarinda karsilasacaklar1 sorunlari ¢ozebilmesini, girisimci ve kararh
olmasini, kendini ifade edebilmesini, empati kurabilmesini, topluma ve kiiltiire katki
saglamasini ve bu konuda kendisini sorumlu hissetmesini kapsar (Givendi, 2014).
Egitimde FATIH projesi ve Egitim Bilisim Ag1 (EBA), okullarda teknoloji kullanimim

yayginlagtirmak i¢cin MEB tarafindan desteklenmesi bunun agik 6rnegidir.

Teknolojinin etkisiyle birlikte 6gretmen ve Ogrenci rolleri degismistir.
Egitimin en O6nemli bileseni olan egitimcilerden; artik alan bilgisi bakimindan
donanimli olmalarinin yani sira pedagojik ve 0Ozel alan yeterliliklerine sahip,
Ogrencilerini bilgi kaynaklarina yonlendiren birer rehber, basit diizeyde  bilgi

teknolojilerini kullanabilen, kazanimlara yonelik yontem ve teknikleri kullanabilme



yetisine sahip olmalar1 beklenmektedir. Ayrica, 6grencileri derste etkin ve verimli
kilabilmeleri i¢in konu kazanimlari ile birebir oOrtiisen yontem ve teknikleri

kullanabilmeleri gerekmektedir (ilhan, 2004).

Ortaya c¢ikan bu degisim ile bilgi, 6gretmen ve 6grencinin ig birligi ile
yapilandirdig1 bir kavramlar biitiiniidiir. Genger (2014)’e gore bu durum okullarda
Ogrenciyi merkeze alan, derste onu daha aktif hale getiren, daha esnek &grenme
ortamlar1 olusturmaya c¢alisan ve oOgrencilerin yeteneklerini ortaya ¢ikarabilecek

teknoloji ile gelistirilmis siniflarin ortaya ¢ikisini saglamistir.

Egitim teknolojilerinin bu derece 6grenme ortamlart ile entegre olmasi her
alanda farkli etkiler olusturmasina karsin 6zellikle Fen Bilimleri dersinin islenisini
sekillendirmekte ve anlagilmasi zor ve soyut kavramlarin anlatiminda anahtar rol
ustlenmektedir (Bahar ve ark., 2018). Fen Bilimleri dersinde 6gretilecek kavrama
uygun olarak secilen egitim teknolojisi ile 6gretmen ve dgrencilerin sinif veya okul
dis1 6grenme ortamlarinda bilgi aktarimini yerinde, dogru ve etkin bir siire¢ haline
getirmesine katk1 saglamaktadir. Ozellikle soyut kavramlarin agik, anlasilir ve anlamli
hale getirilmesi, 6grencilerin Fen Bilimleri dersine ilgilerinin artmasin1 daha olumlu

bir tutum gelistirmelerini kolaylastirmaktadir.

Egitim teknolojilerindeki gecmisten giiniimiize devam eden kokli degisim ve
gelisimlerin birikimi, yeni yaklagimlarin ve egitim modellerinin ortaya ¢ikmasina
imkan saglamistir. Bu degisim ve gelisim, bilisim teknolojilerinin egitimde
kullaniminin getirdigi imkanlar ile daha da hiz kazanmistir (Aksoy, 2003). Okullarda
Ogrenciyi merkeze alan, derste onu daha aktif hale getiren, daha esnek &grenme
ortamlar1 olusturmaya ¢alisan ve &grencilerin yeteneklerini ortaya ¢ikarabilecek
teknoloji ile gelistirilmis sistemler ortaya cikmistir. Bu sistemler sayesinde,

Ogrencilerin 6grenme siirecinde daha interaktif bir rol almas1 amag¢lanmaktadir.

Ters YUz Sinif Modeli, 6grencilerin 6grenme siirecinde daha etkin bir rol
almalarini1 amaglayan bir egitim modelidir. Bu modelde, 6grenciler ders materyallerini
onceden hazirlayarak sinifta daha ¢ok 6dev ve proje tabanli ¢caligmalara katilirlar. Bu
sayede, Ogrencilerin 6grenme silirecinde daha aktif bir rol almalar1 ve ders
materyallerini daha iyi anlamalar1 hedeflenmektedir (Hayirsever ve Orhan, 2018). Bu

modele ait metodu kullanmanin arkasindaki temel fikir, mevcut O6gretim



yontemlerindeki dgrenci pasifligini ortadan kaldirmak ve 6grencilerin aktif olarak
katildig1 bir 6grenme ortami olusturmaktir (Yildirim ve Kiray, 2016). Ayn1 zamanda
Ogrencilerin problem ¢Ozmeye, arastirmaya, yaraticiliga, grup calismalarina ve
ogrenme siireglerine aktif olarak katilimini saglayarak kendilerine 6zgii bir goriis ve

anlayis olusturmalarina imkan saglamaktir.

Web 2.0 teknolojilerinin ortaya ¢ikmasi ve kullaniminin yayginlasmasi ile
Ogrencilerin  0gretim materyallerine online erisimi olduk¢a kolaylagmistir.
Ogretmenlere igeriklerini olusturdugu, paylastig1 ve diizenledigi bir internet ortamu
deneyimi sunan Web 2.0 araglari, 6grencilerin de internet lizerindeki kaynaklardan
ders materyallerine erisebildigi, ddevlerini yapabildigi ve kendi aralarinda grup
calismalarina firsat sundugu bir egitim aracina doniisebilmektedir. Geng (2010)’e gore
Web 2.0 araglar, 6grencilerin birbirleriyle ve 6gretmenleriyle iletisim kurmalarini

kolaylagtirmanin yani sira grenci merkezli bir egitsel degere sahiptir.

Padlet uygulamasi, modern egitim teknolojileri arasinda sik¢a kullanilan
interaktif bir dijital pano Web 2.0 aracidir (Furkan ve Kocasarag, 2022). Padlet, sinif
icinde yapilan calismalar1 takip etmek, odevleri degerlendirmek, Ogrencilerin
fikirlerini toplamak ve 6grencilerin proje ¢aligsmalarini sunmalart i¢in bir platform

olarak kullanilabilmektedir.

Padlet, 6gretmenlerin derslerinde kullanabilecekleri pek c¢ok farkli 6zellige
sahiptir. Padlet lizerinde olusturulan panolara ayni1 anda bir¢ok kisi ekleme yapabilir
ve bu ekleme islemi anlik olarak goriintiilenebilir. Ayrica 6grenciler de paylasilan
materyalleri inceleyebilir; videolar, karikaturler ve animasyonlar izleyebilir, testler ve
alistirmalar yaparak konular pekistirebilirler. Kendi materyallerini paylasabilirler ve
bu materyaller tiim sinif ile goriintiilenebilirler. Bu da 6grencilerin 6§renme siirecinde

daha etkin bir sekilde yer almasina yardime1 olur (Ozipek, 2019).

Egitimsel acidan pek ¢ok avantaji saglayan Padlet uygulamasi Ters Yiiz Sinif
Modeli ile birlestirildiginde, Ogrencilerin kendi o6grenme deneyimlerine dahil
olmalarin1 ve 6grenme siirecinde daha fazla kontrol sahibi olmalarin1 saglamaktadir.
Padlet dijital pano uygulamasi ile desteklenmis Ters Yiiz Sinif Modeli ile 6grenciler,
Ozgiin icerikler olusturarak, is birligi yaparak ve dgrenme siirecinde birbirleri ile

etkilesimde bulunarak daha aktif bir rol oynayabilmektedirler. Bu sayede 6grenciler



evde on 6grenme ile derse hazir gelirler ve 6gretmen rehberliginde is birlikli, problem
tabanli, tam 6grenme, proje tabanli, teknoloji destekli, aktif 6grenme, grup caligmalari
ve soru-cevap etkinligi gibi cesitli 6grenme big¢imleriyle 6grendiklerini uygulama

imkani bulurlar.

Bu ¢alismanin problemi, "Padlet Dijital Pano Uygulamasi" ile zenginlestirilmis
Ters Yiiz Siif Modeli araciligiyla fen bilimleri dersinin, 6grencilerin akademik

basarisin1 ve derse olan tutumlarini nasil etkileyebilecegini kesfetmektir.

1.2 Arastirmanin Problem Ciimlesi
5. Smif Fen Bilimleri dersinde, Web 2.0 Padlet Dijital Pano Uygulamalar ile
zenginlestirilmis Ters Yiiz Simif Modeli kullanilmasi, 6grencilerin tutumlarina ve

akademik basarilarina nasil bir etki olusturmaktadir?

1.2.1 Alt Problemler
Bu arastirma calismasinda, asagida belirtilen alt problemlere yanit bulmak

hedeflenmektedir.

1. Uygulamadan 6nce ve sonra, deney grubu (DG) ve kontrol grubu (KG)’nda
bulunan 6grencilerin F.B.A.B.T’nin 6n test ve son test puanlari arasinda istatistiksel

olarak anlaml1 bir fark olugsmaktamidir?

2. Uygulama 6ncesi ve sonrasinda deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin
fen bilimlerine olan tutumlarina dair 6n ve son test puanlar1 arasinda istatistiksel olarak

anlamli bir fark olugsmaktamidir?

1.3 Arastirmanin Amaci

Bu c¢aligmada, 5. sinif Fen Bilimleri dersi Isigin Yayilmasi tinitesinin, Web 2.0
Dijital Pano uygulamalarinin bir araci olan Padlet ile desteklenmis Ters Yiiz Sif
Modeli'nin, akademik olarak 6grencilerin basarilarina ve derslere yonelik tutumlarina
ne gibi etkileri oldugunu belirlemektir. Bu model uygulanirken ana aktorler olarak

ogretmenler ve 6grenciler dikkate alinmistir.

1.4 Arastirmanin Onemi
Geleneksel egitim anlayisinda, bilgi onceden olusturulmus ve 6gretmen
tarafindan Ggrencilere hazir bir sekilde aktarilan bir 6gedir (Duru, 2014). Ancak

egitimde verimi artirmak ve Ogrenci merkezli egitim sistemini daha etkili hale



getirmek i¢in bu alanda c¢esitli yontem ve teknikler gelistirme ¢abalari stirmektedir.
Gliniimiiz simif modellerinde geleneksel anlayis yerini 6grenci merkezli 6gretim
yontemlerine birakmaktadir. Bu yaklasim “Yapilandirmacit Yaklasim” olarak
adlandirilir ve bilgi dogrudan ve hazir bir sekilde derste aktarilmak yerine, 6grenciler
tarafindan degisik yontem ve tekniklerle yapilandirilarak 6grenilmektedir. Bu
anlayista 6gretmen, sadece aktarict degil, egitim siirecini planlayan ve yonlendiren bir
rol Gstlenmektedir. Ayrica 6grencilerin 6grenme diizeyinin farkli oldugunu dikkate
alarak, sinif i¢i siireci 6gretmen merkezli olmaktan ¢ikararak 6grencilerin zamanla
miifredat konularina hakim olmalarin1 saglamay1 hedeflemektedir (Genger ve ark.,
2014).

Ters Yiiz Stmif Modeli, egitimi teknoloji ile biitiinlestirerek 6grencilerin kendi
egitim materyallerini hazirlamalarini saglayarak 6grenmeyi daha igsellestirmelerine
yardimci olacaktir (Karadeniz, 2015). Bu model, sinif i¢i monotonlugunu kaldirarak
ogrencilerin derse aktif katilim saglamasi ve dgrenme siirecindeki 6zgilivenlerinin

artmasi i¢in tasarlanmistir.

Teknolojinin gelismesiyle birlikte, bilgiye ulasmak artik daha kolay ve
ulagilabilir hale gelmistir. Web 2.0 teknolojileri, egitim dahil bilgiye ulagim ve
paylasim noktasinda bir¢ok alanda etkisini gostermektedir. Bu teknolojiler 6gretmen
ve Ogrencilere yenilik¢i O0grenme ortamlar1 saglamakta ve elestirel diisiinme
becerilerini gelistirme konusunda yardimei1 olmaktadir. Boylece, 6grenciler sinifici ve
ders sonrasinda daha aktif ve paylasimci bireyler olarak yetismektedirler. Bu durum
FATIH Projesi ile simflara yerlestirilen akilli tahtalarm &gretmen ve &grenciler
tarafindan kullanimiin sagladigi teknolojik yenilikler ve getirilerini, Ters Yz Sinif
modelini destekledigi gérilmektedir (MEB, 2013).

Web 2.0 uygulamasi ¢ok farkli bransta oldugu gibi Fen Bilimleri egitiminde
kullanilabilecek ¢ok sayida araglar sunmaktadir. Ozellikle online araglar,
aragtirmacilar ve egitimciler tarafindan kullanilmakta ve 6grenci akademik basar1 ve

derse kars1 tutumlar1 gibi konularda etkileri iizerine incelemeler yapmaktadirlar.

Bu caligmada, Web 2.0 destekli Ters Yiiz Siif modelinin Padlet dijital pano
uygulamasi ile kullanimi seg¢ilmistir. Bunun nedeni: Dijital egitim modellerinin

Ogrencilerin ilgisini ¢ekmesi, sagladig1 farkl etkinlikler ile 6grencileri ¢ok farkli zeka



alanlarinda degerlendirme imkani tanimasi, 6grenciyi 6gretim ortaminda daha da etkin
bir hale getirmesi, uygulama siirecinde smif ortamlarinin uygun olmast ile
ogrencilerde ekstra teknolojik bir araca gereksinim duyulmamasidir. Ayn1 zamanda
Padlet dijital pano uygulamasina 6grencilerin ihtiyag duydugu zamanda ulasabilmesi
sayesinde hem derslerde konu anlatimi sirasinda hem de ders sonrasinda kullanilmasi

ile 6grencilerin konuyla ilgili yanlis 6grenmeleri varsa giderilmesi saglanmig olacaktir.

Konu ile ilgili alanyazin taramasi yapildiginda, Fen Bilimleri dersine iliskin
basar1 ve tutumlara yonelik bir¢ok calismanin bulundugu ve yapilan incelemelerde Fen
Bilimleridersine yonelik tutum ve akademik basarinin genellikle arttig
gbzlemlenmistir. Bununla birlikte baz1 ¢alismalarin da Web 2.0 araglarinin egitimde
kullanimina yo6nelik oldugu goriilmiistiir. Ancak, alanyazinda Web 2.0 destekli ters
yliz sinif modelinin Padlet uygulamasi ile Fen Bilimleri dersinde 5. siniflarda Isigin
Yayilmasi tinitesi ile ilgili yapilan herhangi bir ¢aligmaya rastlanmamuigstir. Ters yiiz
sinif modelinin yeni bir uygulama alani olmasi (Aydin, 2016), Web 2.0 araglarinin
yeterince 6gretmenler tarafindan bilinememesi (Horzum, 2010) ve Isigin Yayilmasi
tinitesinde O0grenilmekte giicliik cekilebilecek soyut kavramlarin olmasindan dolayi

soyut diisiinme becerisi gerektirmesi gibi nedenler sayilabilmektedir.

1.5 Sayiltilar

1. Aragtirmaya katilan DG ve KG 6grencileri derslere aktif olarak katilmistir.

2. Arastirmaya katilan DG ve KG 6grencileri bagar1 testi ve tutum Olgegine

ciddiyetle ve objektif olarak cevap vermistir.

3. Arastirma gruplar1 arasindaki tek fark “Isigin Yayilmasi” {initesinin

ogretiminde kullanilan Padlet Destekli Ters Yiiz Sinif Modeli uygulamasidir.

4. Deney grubundaki 6grenciler ile kontrol grubu 6grencileri arasindaki test

puanlarini ve tutumlari etkileyebilecek herhangi bir iletisim olmadig: varsayilmaistir.

1.6 Simirhihiklar
1. Calisma grubu 2022-2023 egitim 6gretim yilinda Ordu ili Merkez il¢esindeki

ortaokullardan birinde bulunan, 5. siniflarda 6grenim goren 6grenciler ile,

2. Veri toplama araglar1 “Kisisel Bilgi Formu”, “Fen Bilimleri Dersi Akademik

Basar1 Testi (F.B.A.B.T)” ve “Fen Bilimleri Dersi Tutum Olgegi (F.B.T.O)” ile,



3. Uygulama “Isigin Yayilmasi” {initesine ait konular ile sinirhdir.

1.7 Tanimlar

Ters Yiiz Simif Modeli: Mevcut 6grenme yontemindeki evde 6dev yapip
okulda ders yapma islemlerinin tersine g¢evrilerek ev ddevi ve pekistirmenin sinif
icinde ders sirasinda yapildigi, evde ise ders videosu izleme olarak ifade edilen

harmanlanmig 6grenme yontemidir.

Web 2.0 araglan: internet iizerinde bulunan ve kullanicilarin igerigi
olusturmasina, paylasmasina ve diizenlemesine olanak taniyan araclar olarak
tanimlanabilir. Ornekler arasinda sosyal aglar, bloglar, wikiler ve paylasim siteleri

sayilabilir.

Elestirel Diisiinme: Ogrenilen bilgilerin sorgulanmasi, 6grenme eyleminin
degerlendirilmesi ve herhangi bir konunun tartisilmasi ¢abasi ile olusan diisiinme
bicimidir.

Ev Odevi: Ogretmen ve 6grenci arasinda iletisim kurulmasini saglayan; derse

hazirlik, 6grenilenleri pekistirme ve tamamlama amaci giiden 6grenim teknigidir.

Aktif Ogrenme: Ogrenciye dgrenmesinin yoénetim ve sorumlulugunu alma
firsatlarinin verildigi, 6grencinin 6grenme siirecinde yeteneklerini kullandig, siire¢
boyunca farkli yontemlerle kararlar aldigi ve kalici 6grenmelerin saglandigi bir

O0grenme modelidir.

Akademik Basari: Ogretim programinin sonundaki kazanimlarin 6grencilere

ait 6grenme diizeylerini ifade etmektedir.
E-6grenme: Ogretim etkinliklerine cevrim igi olarak eriserek, bilgi ve

becerilerin aktarimi igin elektronik teknolojileri kullanarak gergeklesen 6grenme

yontemi olarak tanimlanabilir.



2. GENEL BILGILER

2.1 Kavramsal Cerceve

Son yillarda web teknolojileri biiyiik bir degisim gegirdi ve bu degisim, bilgiye
erisen ve okuyan insan modelinden, bilgiyi gelistiren, degistiren ve farkli agilardan
uyarlayabilen bir duruma geldi. Web 2.0 sahneye ¢ikmasiyla birlikte artik iiretilen
bilgiler farkli etkilesimli araglarla paylasilabilir oldu. Bu aracglar 6grencilere, 6grenme
stirecinde daha keyifli bir ortamda daha fazla kaynakla kars1 karsiya kalmalarini
saglamaktadir. Ayrica, web teknolojileri, internet kullanicilarinin bilgiyi neredeyse
cevrimi¢i okuyabildikleri kadar kolay bir sekilde yayinlamalarina da olanak
tanimaktadir. Bu sayede Ogrenme icin biiylikk bir potansiyel barindiran web
teknolojileri, egitim diinyasinda olduk¢a 6nemli bir yer edinmektedir. Egitim 6gretim
icerigi, web teknolojileri araciligiyla etkinlikler ve egitici oyun ortamlari kullanilarak

kesfediliyor.

Ilk olarak Web 2.0 araglarinm egitim siirecinde Ogrencilerin 6grenme
deneyimlerinin, temel kavramlar ve egitim teknolojileri ile iliskisi ayrintili bir sekilde
incelenmistir. Bu siirecte yapilan arastirmalar, egitim teknolojileri agisindan 6nemli
bilgiler sunmustur ve egitimcilerin 68renme siirecinde kullanabilecekleri araglari

tanimlamalarina yardimei olmustur.

2.2 Web 2.0 ve Araclan

Bugiin, bilgiye kolay erisim ve paylasilabilirlik nedeniyle egitim teknolojisi
bliyiilk o6nem kazanmistir. Teknolojinin hayatimizdaki rolii arttikga egitim
teknolojilerinin egitimin igine etkili bir bigimde entegre edilebilmesi i¢in gereken
teknolojik araglardan iist diizey yararlanma sanati haline gelmistir. (Yigit ve ark.,
2009).

Teknolojik gelismeler, egitim araclarindaki degisiklikler ve yenilikler,
ozellikle "World Wide Web" (www) kavrami ile birlikte yeni 6zelliklerle donatilmis
teknolojilerin ortaya ¢ikmasinda en biiylik etken olmustur (Horzum, 2010). Bu
teknolojik gelismelerin ilk asamast olan Web 1.0, sadece bilgi sunumuna
odaklanirken, Web 2.0 bilgi sunumunun yam sira katilimi da miimkiin kilmaktadir.
Ikinci nesil hizmet sinifinda yerini alan Web 2.0 kullanicilarinin igerik olusturarak

paylasim yapmalarina, isbirligi ve sosyal etkilesimden faydalanmalarina imkan



tantyan araglara sahip olmasindan dolay1 (Kogyigit ve Kogyigit, 2018) internet

kullaniminin bir sonraki agamasi olarak tanimlanabilir.

Ilk olarak 2004’te karsimiza cikan Web 2.0 kullanimi Media Live
International’m diizenledigi bir konferansta ortaya atilmistir (O’reilly, 2005). Bu
platform, kullanicilara icerik olusturma ve paylasma o6zgiirliigli sunan interaktif bir
internet deneyimidir. Bu teknoloji, sadece internet gezinmesi yapmakla kalmayip, ayni
zamanda var olan igerigi giincelleyip gelistirme firsati saglar. Bunun yam sira,

kullanicilar arasinda is birligi ve paylasim yapma olanagi sunar.

Web 2.0, kullanim1 kolay araytiizleri sayesinde herhangi bir cihaza bagh
kalmadan zengin ve uygun maliyetli materyaller olusturmaniza olanak tanir (Lu ve
ark., 2010). Bu teknoloji, amacina gore degisen ve gelistirilebilen pek ¢ok farkli
teknolojik arac icerir. Bu sayede, Web 2.0 teknolojisi, internet deneyimini daha
interaktif ve etkilesimli hale getirerek kullanicilarin daha fazla zaman gegirmesini

saglar.

Web 2.0 icerisinde birden cok farkli kullanim tUrine gobre degisen ve
gelistirilebilen 6zellikte teknolojik bilesenleri kapsamina alan ortak bir kavramdir.
Web 2.0; kullanicinin miidahale edemedigi durgun internet sayfalari 6zellikleri
gostermeyen, kullanicilarin mevcut igerikler lizerinde gerekli degisimleri yapabildigi
ve gelistirebildigi hatta yeni igerikler tiretebildigi (Altunisik ve Aktirk, 2021), aktif
kullanicilarin isbirligi ve birbirleri ile paylasim yapabildigi, tek bir cihaza bagh
kalmaksizin kullaniciy1 yormayan anlasilir diizeyde ara yiizler ile ekonomik maliyetli
ve son derece kapsamli bir icerige sahip materyaller olugturmay1 amag edinmis dijital

ortamlardir.

Egitim odakli Web 2.0 teknolojileri 6grenme siireglerinde oldukca 6nemli bir
potansiyele sahiptir (Karaman ve ark., 2008). Hizla mevcut dgretim metodlarinin
yerini almakta olan Web 2.0 uygulamalar1 egitim &gretim siirecinin vazgegilmez bir
paydasi olmus siif i¢i , okul dis1 6grenme ortamlarindaki 6grenme metodlarini ve
sirecini yeniden revize ederek bilgiye siire ve yer olgusundan bagimsiz bir bigimde
erigsim imkan1 vermistir.Ayrica, kullanici merkezli olusu ve nitelikli bilgiye olabilecek

en kisa silirede ulagmasi bakimindan da oldukca kullanisli uygulamalar olup



Ogrencilerin siirece aktif bir bigimde katilimini saglamis ve 0grenme siirecini daha

keyifli hale getirmistir.

Ogrencilerin kendi 6grenimlerini kontrol etmelerine ve kendi 6grenme
stillerine uygun bir sekilde 6grenmelerine olanak taniyan bu araglar, 6grencinin gerek
bireysel gerekse isbirlik¢i olarak calisabilmesini, mevcut bir problem elestirel bir
bi¢imde ele alarak problemin ¢6ziimii i¢in yaratici fikirler ileri siirmesini destekleyen
teknolojik uygulamalardir (Deperlioglu ve Kdse, 2010). Bu 6zellikleri nedeniyle
kullanilan araglar, 6grencilerin 6grenme siirecine daha fazla katilimini saglar ve
ogrenme siirecini daha etkili hale getirir. Bu da Web 2.0 teknolojisini egitim siirecinin

6nemli bir bileseni haline getirir.

Egitimde Web 2.0 teknolojisinin kullanimi, somut olmayan, anlasilma giigliigii
cekilen kavramlarin dgrenci tarafindan daha iyi kavranmasinda, uygulamanin zor ve
neredeyse imkansiz oldugu durumlarda 6gretmen ve 6grenciye ¢ok biiyiik kolayliklar
saglar. En biiyiikk avantaji ise, internet baglantisi olan her yerde rahatlikla
kullanilabilirligi ile egitimde firsat esitligi ilkesine de katkida bulunur (Glinduzalp,
2021). Web 2.0 araglar1 o6grencilere pek cok fayda saglamaktadir. Bu aracglar
ogrencilere iceriklere katki saglama ve kendi igeriklerini 6zgiir ve basit bir sekilde
paylasma olanag: tanir. Boylece dgrenciler, Web 2.0 araglarini kullanarak 6grenme

stirecinde aktif bir rol iistlenirler ve 6grenme siirecini daha verimli hale getirirler.

Web 2.0 teknolojik araglari, teknik sorunlar olmadan bilgi paylasimini
saglayarak kullanicilarin internet ortaminda is birlikli ve sosyal etkilesimli
ortamlardan yararlanmasini saglar. Bu sayede kullanicilar, yeni fikirler ve bilgiler
edinirler ve ayn1 zamanda yeni insanlarla tanisma firsati elde ederler. Ozellikle Web
2.0 araglarinin kullanicilar arasindaki iletisimi, uygulamalar1 ve kullanicilar arasi
etkilesimi, bilgiye erisimi internet ortaminda basit bir sekilde saglamasi nedeniyle
popiilerligi her gecen gilin artmaktadir. Bu araclarin egitimde kullanimi da giderek

yayginlagsmaktadir.

Web 2.0, farkli platformlarda ¢evrim ici kullaniminda yeni firsatlar sunar. Bu
firsatlar, 6zellikle yasam boyu 6grenmenin 6nem kazandigi giiniimiizde biiyiik bir
deger tasir. Bu teknolojilerin kullanimi, &grencilere daha zengin ve anlamli bir

ogrenme deneyimi sunar (Elmas ve Geban, 2012).
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Web 2.0 teknolojileri, siif sinirlarini asarak diinyay: bir sinif haline getirir.
Wikiler, Padlet, Canva gibi Web 2.0 aracglari, internet tabanli topluluklarin
olusturulmasimi kolaylastirarak bireysel etkinlikleri grup etkinliklerine doéniistiirme
olanagi saglarlar (Downes, 2005). Bu araclar, fikir haritalama, takvimler, giinliikler,
notlar, yazilar, fotograf alblimleri ve daha birgok etkinligi paylasma ve tartigma i¢in

herkese acik bir sekilde sunma imkan1 saglarlar.

Web 2.0 araglari, grup aktivitelerini kolaylastirmada U¢ benzersiz 6zellik sunar:

1. 6grenciler tarafindan iiretilen ve hazirlanan bilgi yayinlama,
2. bilginin istenilen paylasim segenekleriyle alakali 6grencilerle birlikte calisma ve

3. ag secenekleri (6rnegin, belirli konular etrafinda bir topluluk gelistirme, metin,
resim, film veya diger medya igeriklerini herkese agik olarak paylagma, tartisma ve

igerik tizerinde igbirligi yapma imkani).

Bu 6zellikler sayesinde, 6grencilerin 6grenme deneyimleri daha zengin ve anlamli hale

gelir (Rosen ve Nelson, 2008).

Web 2.0 ortami, 6grencilere sagladig artan sosyal etkilesim sayesinde bilgi ve
deneyimler bircok sekilde paylasilabilir ve yaymmlanabilir. Ozellikle 6grenciler
arasindaki iletisimi artirarak, daha biiyiik bir toplulukla etkilesim kurma firsat1 vererek
ve 0grenme deneyimini daha zengin hale getirerek egitimde biiyiik bir potansiyele

sahiptir.

Web 2.0, diger popiiler terimlerle birlikte, dijital yerliler olarak anilan yeni
nesil bireyleri tanimlamak i¢in yaygin olarak kullanilmaktadir (Prensky, 2001Db).
Barnes, Marateo ve Ferris (2007), bu kusagi, dijital ve siber teknolojilerle biiyiiyen ilk
kusak ve bu bakimdan benzersiz olarak nitelendirmistir. Dijital yerliler yalnizca
teknoloji kullanimina aligik degil, ayn1 zamanda teknolojiye doymus durumdadirlar.
Bu kusagin tiyeleri, internetin ve diger dijital araglarin giinliik hayatlarinin bir pargasi
oldugunu kabul etmekte ve kendilerini bu araglarla daha etkili bir sekilde ifade
etmektedirler.

Web 2.0 araglarinin egitimde kullanimi, 6grencilerin 6§renme big¢imlerini
degistirerek farkli dgretim arayislarma yol agmustir. FATIH (Firsatlar1 Artirma ve
Teknolojiyi lyilestirme Hareketi) projesi de bu gériisii destekleyerek ortaya ¢ikmustir.
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FATIH projesi ile Milli Egitim Bakanligi'na bagh okullarin biiyiik ¢ogunlugu akill
tahta ve fiber internet ile donatilmistir. Bu sayede, 6grenciler teknolojiyi kullanarak

bilgiyi 6grenme, doniistiirme ve tiretme firsatt bulmustur.

Teknolojinin egitimde kullanimi giliniimiizde yayginlasarak, 6grencilerin
egitimlerine destek olacak bircok e-0grenme uygulamasi ortaya cikmistir. Bu
uygulamalar, dijital etkinlikler hazirlamak amaciyla kullanilirken, kagit kullanimi
azaltilarak farkli zamanlarda tekrar kullanilabilen iirlinlerin ortaya c¢ikmasini

saglamistir. Boylece, 6grencilerin 6grenme siireci daha verimli hale gelmistir.

Egitim ve dgretim siireglerine destek olan bir¢ok uygulama mevcuttur. Bunlar
arasinda Ogrencilerin derslerde Ogrendiklerini pekistirmelerine yardimci olan quiz
uygulamalari, Ogrencilerin sunumlar hazirlamasina olanak taniyan sunum
uygulamalari, online 6dev takip sistemleri, 6gretmenlerin 6grencilerin gelisimlerini
takip etmelerine olanak saglayan Ogrenci izleme uygulamalari ve daha birgok

uygulama yer almaktadir.

Bu uygulamalar, 6grencilerin 6grenme siireclerine katki saglamakla kalmayip,
onlarin Ogrenme becerilerini de gelistirmelerine yardimci olmaktadir. Quiz
uygulamalar1 sayesinde oOgrenciler konular1 daha iyi anlamakta ve bilgilerini
pekistirmektedirler. Sunum uygulamalar1 ise 6grencilerin aragtirma yapma, sunum
hazirlama ve sunum becerilerini gelistirmelerine olanak tanimaktadir. Odev takip
sistemleri ise 6grencilerin 6devlerini takip etmelerine ve zamaninda teslim etmelerine

yardimce1 olmaktadir.

Ayrica, Ogretmenlerin Ogrencilerin gelisimlerini takip etmelerine olanak
saglayan 6grenci izleme uygulamalar1 sayesinde dgrencilerin giiclii ve zayif yonleri
belirlenerek onlarin 6grenim siiregleri daha da gelistirilebilmektedir. Tiim bu
uygulamalar, teknolojinin egitimdeki Onemini bir kez daha wvurgulamaktadir.
Teknolojinin kullanimi, 6grencilerin 6grenme siireglerini daha etkili ve verimli hale

getirmektedir.
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Cizelge 2.1 Padlet Dijital Pano Uygulamalar1 ile Desteklenmis Ters Yiiz Sinif
Modeli Siirecinde Kullanilan Uygulamalar ve Ozellikleri

Uygulamanin Adi

Kullanim Ozellikleri

Zihin Haritalar1 Hazirlama Uygulamalar

Coggle

Mindomo

SpiderScribe

Mindmeister

Kullanim1 oldukga basittir ve herkes rahatlikla
Ogrenebilir.

Etkilesimli zihin haritalar1 olusturmak i¢in bir¢gok
secenek sunar, boylece kullanicilar kendi
tarzlarina uygun olarak haritalarini
olusturabilirler.

Resim veya baglanti adresi eklemek oldukca
kolaydir. Bu sayede, kullanicilar haritalarini daha
0zgun ve etkileyici hale getirebilirler.

Is birlikgi 6grenme imkam saglar. Birden fazla
kullanici ayni haritay1 diizenleyebilir ve fikirlerini
birbirleriyle paylasabilirler.

Bilgiler anlamli hale getirilerek anlasiimay1
kolaylagtirir.

Bilgileri anlaml hale getirmek i¢in ¢esitli araglar
sunar. Bu sayede, kullanicilar kavramlar1 daha iyi

anlayabilir ve 6grenmeleri kolaylasir.
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Cizelge 2.1 Padlet Dijital Pano Uygulamalari ile Desteklenmis Ters Yiiz Sinif
Modeli Siirecinde Kullanilan Uygulamalar ve Ozellikleri (devami)

Pano Hazirlama Uygulamalari

® Grup calismalari i¢in miikemmel bir ortam saglar.

Aurasma

® Ders materyalleri, ¢oklu ortam araglar1 kullanilarak ti¢
Padlet boyutlu olarak sanal ortamda sunulur.

® Ders materyallerini ¢oklu ortam araglariyla ii¢ boyutlu
Blendspace olarak sanal ortama tasir.
Lino It ® Yazi, video, internet baglantisi, sunum, takvim notu gibi

cesitli materyaller eklemelerine izin verir.
e Ogrenciler online smavlar yapabilirler.
e Kullanimi kolay olan bu 6grenim araglari, gliniimiizde

farkli alanlarda ilgi goriiyor.

Poster ve Karikatiir Hazirlama Uygulamalar

Word Art ® Gorsel zeka kullanimi, 6grencilerin baglanti kurmay1

kolaylagtirarak 6grenme siirecine katki saglar.

Canva e Ogrencilerin ilgisini, dgrenmek istedikleri konuya ve

etkinlige ¢ekmede oldukga etkilidir.
Make Beliefs

Comix

e Konulari eglenceli hale getirerek ve oyunlastirarak

Ogrencilerin daha fazla ilgisini ¢cekebilirsiniz.

® Hazirlik siirecini daha kolay ve hizli hale getirir.

Toondoo

® Dersleri daha keyifli hale getirerek 6grencilerin katilimini
artirir.

® Farkli 6grenme stillerine uyum saglayarak, 6grencilerin
farkli ihtiyaglarimi karsilar.

e Ogretmenlerin ve dgrencilerin kolayca kullanabilecegi

ideal araclardir.
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Cizelge 2.1 Padlet Dijital Pano Uygulamalar1 ile Desteklenmis Ters Yiiz Sinif
Modeli Siirecinde Kullanilan Uygulamalar ve Ozellikleri (devami)

Yazma Becerilerini Gelistirme Uygulamalari

Pixton ¢
Storyjumper
[ ]
Joomag
. [ ]
Storybird
[ ]
[ ]

Yaratici diisiinme becerilerini arttirirken hayal glclerini
dijitallesmis yazi formatinda somutlastirmalarina yardimei
olur.

Ogrencilerin diisiinme becerilerini gelistirmelerine katk1
saglar.

Ogrencilerin kelime dagarciklarimi ve dil yapisim
gelistirmelerine yardime1 olmak igin dil becerilerini de
gelistirir.

Gorsel unsurlar ve konusma balonlar1 gibi gorsel araglarla
desteklenerek daha etkili bir sekilde sunulabilir.

Video, ses, resim, afis, artirllmis gergeklik ve internet

baglantist gibi ¢oklu ortam araglar1 da kullanilabilir.

Not ve Blog Hazirlama Uygulamalar

Evernote °
[ ]
Trello
Blogger
[ ]
Tumblr
[ ]
[ J

Hizl ve etkili bir sekilde not almaniza olanak saglar.
Yaptiginiz is veya planlariniz tiim ekranlarda goriilebilir
hale getirilebilir. Bu 6zellik, sinif arkadaslarinizla
paylasmaniz gereken bilgileri kolayca paylagsmaniza olanak
tanir.

Notlar ve dosyalar diizenlenebilir ve depolanabilir.
Notlarinizi veya dosyalarinizi bulutta depolayarak farkli
cihazlarda erigebilirsiniz.

Uretilen veya diizenlenen bilgiler internet aracilityla gok
sayida 0grenciye ulastirilabilir. Yazdiginiz bilgileri veya
dosyalar1 herkesle paylagmanizi saglar.

Genis bir okuyucu kitlesine ulasarak yazdiklariniz
meraklilariniza ulastirilabilir. Ilgi alanlarina gore gruplar
veya topluluklar olusturarak, benzer ilgileri olan 6grenciler

ile etkilesime gecebilirsiniz.
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Cizelge 2.1 Padlet Dijital Pano Uygulamalar1 ile Desteklenmis Ters Yiiz Sinif
Modeli Siirecinde Kullanilan Uygulamalar ve Ozellikleri (devami)

Test ve Bulmaca Hazirlama Uygulamalari

Flippquiz ¢
Puzzlemaker °
Kahoot o
Plickers
[ ]
[ ]
[ J

Kagida bagimli olmadan dijital ortamda kolayca sinav, test
ve bulmaca hazirlanabilir ve uygulanabilir.

Farkli senaryolar ve segenekler eklenerek dgrencilerin
yaraticiligi tesvik edilebilir.

Eglenceli yarisma ortamlari, 6grencilerin derse daha fazla
odaklanmasini saglar ve rekabetci bir ortamda 6grenmeyi
tesvik eder.

Derste zaman kazandirir. Sinif ici etkilesimli ortamlar
olusturarak 6grencilerin derse katilimini artirabilir ve
ogrenme siirecini daha keyifli hale getirebilir.
Ogrencilerin sorular1 ¢dzerken verdigi cevaplar,
ogretmenlerin 6grencilerin bilgilerini daha ayrmtili bir
sekilde analiz etmesine olanak saglar.

Ogretmenler dgrencilerin giiclii ve zayif yonlerini

belirleyerek daha etkili bir sekilde rehberlik edebilirler.

Etkili Sunum Hazirlama Uygulamalari

Keynote °
Prezi °
Pawtoon

[ ]
Buncee

[ J
Emaze

[ J

Etkili ve orijinal sunumlar olusturmak i¢in bir¢ok se¢enek
sunar.

Gorsel olarak zengin, eglenceli, 6gretici ve giiclii araglart
ve etkileyici efektleri sayesinde, carpici ve akilda kalici
sunumlar hazirlamayi kolaylastirir.

3 boyutlu sunumlar da hazirlanabilir.

Gergek zamanli is birligiyle grup olarak ¢alisma imkant
saglar. Bu ozellik, projenin farkli asamalarinda farkl
ogrencilerin katki saglamasina olanak tanir.

Sunumlari daha ilging hale getirmek i¢in birgok farkli
sablon sunmas1 sayesinde, sunumlarin stili kolayca
degistirebilir. Bu sablonlar, sunumlarinizin daha

profesyonel ve goz alic1 gorliinmesini saglar.
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Cizelge 2.1 Padlet Dijital Pano Uygulamalar1 ile Desteklenmis Ters Yiiz Sinif
Modeli Siirecinde Kullanilan Uygulamalar ve Ozellikleri (devami)

Bilgi Afisi ve Grafik Hazirlama Uygulamalar

Easelly ¢
Visme °
Piktochart

[ J
Venngage

[ ]
Canva
Numbers

[ J

Sekiller, resimler, metinler ve grafikler gibi farkl
unsurlarin bir araya getirilmesiyle olusturulabilir.
Karmasik bilgiler diizenlenebilir ve anlasilir hale
getirilebilir.

Hazir sablonlar ve icerikler sayesinde kolayca ve hizli
bir sekilde icerik olusturulabilir,

Veri analizini ve anlasilmasini kolaylastiran etkileyici
tablo ve resimler iceren ¢arpict hesap tablolari
olusturulabilir.

Ortaya ¢ikan {iriinler, paylasilarak tartisilabilir ve bu
tartismalar, liriinlerin gelistirilmesine ve daha kaliteli

iceriklerin olusturulmasina yardimer olabilir.

Sanal Simif Hazirlama Uygulamalar:

Edmodo ¢
Classdojo o
Remind o
Meeting

Moodle °
Beyaz Pano °

Ogrencilere istedikleri herhangi bir zamanda ve yerde
kolaylikla sinav yapabilme imkani saglar.

Derse ait kiitiiphaneye erisim saglanarak 6grencilerin
faydalanmalar1 miimkiindiir.

Sanal ortamda 6grencilerin derslerin takibini yapmalari,
Odevlerini tamamlamalari, videolar1 izlemeleri ve tartigma
ortamlarina katilmalar1 saglanabilir.

Ogretmenlere zaman kazandirir ve dgrencilerin yaptiklart
caligmalar1 tek bir yerde toplama imkani1 sunar.
Ogrencilerin egitim hayatlarini daha verimli ve etkili hale

getirir.
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Cizelge 2.1 Padlet Dijital Pano Uygulamalar1 ile Desteklenmis Ters Yiiz Sinif
Modeli Siirecinde Kullanilan Uygulamalar ve Ozellikleri (devami)

Egitim Videolar1 Hazirlama Uygulamalar:

Movavi e Etkileyici ve 6gretici videolar hazirlanabilir.

® Anlasilmasi gii¢c konular veya istenilen zamanda ve yerde

Imovie tekrar izlenebilir.

® Bireysel 6grenme ve interaktif grup ¢alismalar1 gibi

Final Cut Pro X

firsatlar sunar.

Camtasia e Oprencilerin 21. yiizyil egitim vizyonuna uygun bir
0grenme ortaminda bulunmalarini saglar.

® 21.yy. egitim vizyonuna uygun 6grenme ortami saglar.

e Ogrencilere dijital beceriler kazandirir.

e Ogrencilerin 6zglvenlerini artirarak kendi 6grenme

siireglerinde daha fazla kontrol sahibi olmalarini saglar.

Dijital Etkinlik Hazirlama Uygulamalar

Mobil cihazlar i¢in optimize edilmis ve kullanimi

Adobe Captivate
kolay bir araytize sahip oldugundan, 6grencilerin
Ispring Suite kolayca erismesini ve kullanmasin1 saglar.
_ e (Cok fazla avantajlar ekonomik bir sekilde elde
Articulate

edilebilir.

e Oprencilere zaman kazandirir.

e Fiziksel enerjinin olumlu yénde kullaniimasini saglar.

e Ogrenilen bilgileri siirekli olarak hatirlamayi
saglayarak, kazanimlarin kalic1 hale gelmesine
yardimei olur.

e Farkli 6grencilerle etkilesim kurarak sosyal baglar

giiclendirmeye yardimci olur.

Cizelge 2.1'de bahsedilen Ogrenme araglari; Ogrencilerin yaraticiliklarini
artirarak, kesfederek, arastirarak, gozlemleyerek, farkli etkinlikleri ¢ozerek ve

sonuglari sorgulayarak o6grenme deneyimlerini gelistirmelerine olanak saglar.
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Etkinliklerin hazirlanmasinda kullanilan bu 6grenme araclari; 6grencilere deneme

yanilma yoluyla 6grenme firsati sunar.

Egitim ve 0gretim amaglariyla hazirlanan programlar, smif i¢i etkinliklerle
Ogrencilerin yeni bilgiler edinmelerine ve mevcut bilgilerini yapilandirmalarina
yardimci olur. Bulmacalar, ¢oktan se¢meli sorular, bosluk doldurma, eslestirme,
stirikle birak ve dijital oyunlar gibi cesitli etkinlikler 6grencilerin bilgiyi bulma ve

kullanma becerilerini gelistirmelerine yardimci olur.

Gorsel dgeler, afisler, posterler, kavram haritalar1 ve bilgi grafikleri gibi farkli
bicimlerde kullanilabilir. Bu 6geler bir arada kullanilarak 6grenme deneyimi daha
etkili hale getirilebilir. Ayrica, ses ve metin bir araya getirilerek zenginlestirilen bilgi
ile 6grenme daha da etkili hale gelir. Bu 68renme araglari, is birligi ve yaraticilik

becerilerini gelistirerek 6grencilerin ortak {irtinler gelistirmelerine olanak saglar.

Ogrenme siirecinde 6grencilerin merakini uyandiran bu araglar, okul icinde ve
okul disinda, bir konu hakkinda fikir aligverisi yaparak 6grenmeyi saglar. Boylece,

Ogrencilerin 6zgilivenlerini artirir ve farkli bakis acilar1 kazanmalaria yardimci olur.

2.3 Egitim-Ogretim Siirecinde Web 2.0

Web 2.0 araglan ile gelen egitim alanindaki yenilikler, egitimde sosyal bir
gelisim olarak tanimlanmaktadir (Atic1 ve Yildirim, 2010). Bu durum, 6grencilerin
derse aktif katilimini ve bilgi iiretimini artirarak sosyal yapilandirmaci pedagojik
teorilerin egitim ortamlarin1 gelistirmesine uygun bir zemin olusturmaktadir. Bu
araclar, 0gretmen merkezli ve geleneksel 6gretim yaklagimlarindan etkin katilimli ve
sosyal yapilandirmaci yaklagimlara, bireysel 6grenmeden gruplar halinde is birlikci

o0grenmeye egitimde doniisiimii hizlandirmaktadir.

Web 2.0 araglari, ders islenisi siirecinde Ogrenciler ve Ogretmenler igin
muazzam firsatlar sunmaktadir. Bu araglar, 6grencilerin ve 0gretmenlerin giincel
bilgileri derse kolaylikla adapte etmelerine olanak tanimaktadir. Ayrica, §grencilerin
daha etkili ve verimli 6grenmeleri igin yeni tiriinler olusturabilecekleri ve bu tiriinleri
cesitli platformlarda paylasabilecekleri bir alan saglamaktadir. Ornegin: dgrenciler, bir
konu hakkinda kisa bir video hazirlayarak bu videoyu YouTube gibi video paylasim

sitelerinde yaymlayabilirler. Bu sayede, 6grenciler ilgi alanlarina uygun c¢aligmalar
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yapabilmekte ve bu caligmalar hakkinda hizlica geri bildirim alarak gerekli

diizeltmeleri yapip daha iyi sonuglar elde edebilmektedir.

Web 2.0 araglari, gerek 6grenci gerekse 6gretmenlerin fen bilimleri dersine ilgi
ve motivasyonlarini artirarak, 6grencilerin tutum ve akademik basarilarinin artmasina
da yardimci olmaktadir. Fen bilimleri dersi, 6grencilerin merak duygusunu
canlandirmasi dolayistyla 6grencileri arastirma yapmaya yonlendirmektedir. Web 2.0
araclar ile 6grencilerin bu meraklarini aragtirarak blog yazilan, etkilesimli igerikler
veya sunumlar seklinde paylasabilmelerine imkan saglamaktadir. Bu sayede,
ogrencilerin 6grendikleri bilgileri daha kalict bir hale getirmeleri ve bu bilgileri

baskalariyla paylagmalar1 saglanmis olmaktadir.

Bu araglarin etkili bir sekilde kullanilabilmesi i¢in belirlenen hedeflerin ve
kullanilacak araglarin birbirini desteklemesi gerekmektedir. Belirlenen bir hedefin
Ogretilmesinde hem sinif ortam1 hem de 6grencilerin kullanimi agisindan en uygun ve
kullaniglt Web 2.0 araci segilmelidir (Altiok ve ark., 2017). Ancak bu araglarin dogru
kullanim1 ve egitim iceisine dogru bir sekilde entegre edilmesi, 6gretmenlerin aktif
kullanimu igin yeterli bilgi donanimina ve becerilere sahip olmalarini gerektirmektedir.
Ogretmenler, dgrencilerin bilgi iiretimine katkida bulunabilecekleri ve dgrenmenin
sosyal bir siire¢ oldugu diisiincesine dayali olarak, bu araclar1 etkili bir sekilde

kullanarak 6grencileri 6grenme siirecine dahil etmelidirler.

Yapilandirmaci pedagoji, 6grencilerin bilgiyi yapilandirarak 6ziimsemelerini
ve anlamalarini saglamak i¢in 6grenme siirecinde aktif rol almalarini tesvik eder.
Sosyal yapilandirmact ve insact bir perspektiften bakildiginda, bu yapilandirma
oncelikle sosyal etkilesimler yoluyla gergeklesir (Elmas ve Geban, 2012). Bu
etkilesimler; 6grencilerin birbirleriyle ve 6gretmenleriyle etkilesime girmelerini, farkli
fikirleri tartismalarini ve birbirlerinden 6grenmelerini saglar. Bu sekilde, 6grencilerin

bilgiye daha derinlemesine bir bakis agis1 kazanmalarina yardime1 olur.

Web 2.0 isbirlik¢i araglar, 6grencilerin sosyal etkilesimleri tesvik ederek
yapilandirma siirecini daha etkili hale getirebilir. Ogrencilerin ¢alismalari;
yapilandirmaci egitimde, geleneksel egitime gore daha genis bir 6grenci katilimina
ulasabilir ve yorumlanabilir. Is birlik¢i teknolojiler, dgrencilerin simif arkadaslar1 yam

sira diinyanin dort bir yanindaki diger ilgili 6grencilerle iletisim kurmasini saglar.
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Egitimde is birlik¢i teknolojilerin kullanilmasi, &grencilerin birbirleriyle
etkilesim kurma becerilerini gelistirmelerine ve bilgiyi daha iyi anlamalarina yardimei
olur. Ayrica, 6grencilerin kendi 6grenme siireglerini yonetmelerine ve kendi 6§renme
hedeflerini belirlemelerine olanak tanir (Erbil ve Kocabas, 2019). Bu durum

Ogrencilerin daha bagimsiz bir sekilde 6grenmelerini saglar.

2.4 Padlet Dijital Pano Uygulamasi

Padlet, 6grenci katilimi ve is birligi igin sanal bir egitim paneli ve ¢evrim igi
bir web 2.0 aracidir. Bu uygulama, yiksek miktarda sayida katilimcinin metin, resim
ve diger web sayfalarina, videolara veya belgelere baglantilar dahil ederek ayni anda
goriintiilemelerine, eklemelerine ve yeniden diizenlemelerine olanak tanir. Padlet
olusturucular1 bu uygulamay1 "yasayan, nefes alan bir web sayfasi" ve "diinyada igerik
olusturmanin ve isbirligi yapmanin en kolay yolu" olarak tanimlamislardir (Fisher,
2017). Padlet uygulamasi bilgisayarda olusturulabilecegi gibi ayrica Android ve iPad
uygulamalar1 da mevcuttur. Ayrica Padlet uygulamasina https://tr.padlet.com/

adresinden ulasabilirsiniz ve Tiirkce dil secenegini tercih edebilirsiniz.

Uygulamanin bir¢ok avantaji vardir. Sanal bir egitim paneli ve web araci
olmasi, 6grencilerin motivasyonunu ve yaraticiligini artirmasi, okuma ve yazma
becerilerini gelistirmesi, 6gretmenlere yaratici ve isbirlik¢i etkinlikler tasarlama
imkan1 vermesi bu faydalar arasinda sayilabilmektedir. Ayrica, Padlet uygulamasi
Ogrencilerin birbirleriyle etkilesim kurmalarini, farkl fikirleri tartismalarini ve birlikte
Ogrenmelerini tesvik eder (Baskaya ve Turnusavic, 2017). Bu sayede, 6grenciler sinif

disindaki zamanlarda bile egitimlerine devam edebilirler.

Ogretmenler ve 6grenciler, simif ortaminda 6grenmeyi verimli hale getirmek
i¢in is birligi temelli 6grenme stratejileri kullanabilirler. Bu stratejiler, Fen Bilimleri
egitiminde de kullanilabilmektedir. Ayrica is birlik¢i 6grenme 6grencilerin becerilerini
gelistirmede etkili bir aractir ve Padlet uygulamasi 6grencilerin aktif diigiinme
becerilerini ilerletmesi ve yaraticiliklarin1 artirmada bu Ogrenme stratejisini

desteklemektedir (Ozdemir, 2017).

Ormnegin: dgrenciler Padlet'i belirli bir konuda diisiincelerini ve fikirlerini
gercek zamanli olarak paylasmak i¢in kullanabilirler. Diger 6grenciler de kendi

fikirleriyle katkida bulunabilirler. Padlet, ayrica digerlerinin gonderilerine yorum
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yapma secenegiyle Ogrenciler arasinda etkilesimli tartigmalara olanak tanir. Bu
ozellikler, 6grencilerin sinif arkadaslarinin duvardaki katkilarina aninda erisebildikleri

icin cevrim i¢i diyalog ve hatta akran degerlendirmesi i¢in firsatlar sunar.

Padlet; Ogrencilerin birlikte ¢alismasina, fikirlerini paylasmasina ve
birbirlerine geri bildirim saglamasina olanak taniyan ¢ok yonlii bir 6grenci katilim1 ve
isbirligi aracidir. Padletler; beyin firtinas1 aktivitelerinden siniftan fikir ve Oneri
toplama, ders sonunda ¢ikis bileti aktivitelerine veya dnemli noktalar1 gézden gegirme,
Ozetleme ve uygulamaya yonelik deneyimsel bir alistirmadan sonra kullanilabilir
(Fisher, 2017). Bunun yani sira 6gretmenler tarafindan yonetilebilen Padlet duvarlari,
Ogrencileri gruplar halinde konularinin se¢imini ve arastirilmasini yonetmek i¢in de

kullanilabilmektedir.

Padlet, sinif icinde beyin firtinasi etkinlikleri, siiftan fikir ve 6neri toplama,
dersin sonunda veya dnemli noktalar1 gdzden gecirme, 6zetleme ve uygulama igin
deneyimsel bir alistirmadan sonra ¢ikis bileti etkinlikleri dahil olmak iizere cesitli
sekillerde kullanilabilir. Bu platform, 6grencilerin yiiz yiize sinif etkinliklerinde s6zli
bir aciklama yapmak yerine yazili gonderiler yoluyla katkida bulunabilecekleri i¢in

smifta yararlidir.

2.5 Ters Yiiz Stmif Modeli

Ters Yiiz Smif modeli, 6grencilerin 6grenme ortaminda daha ¢ok etkilesim
halinde olmalarini saglamak amaciyla 6grencilerin evde kazandigi 6n bilgileri sinifta
destekleyerek pekistirmesi ve 6gretmenlerin 6grenim deneyimlerini zenginlestirmesi
acisindan o6grencilerin ilgisini ¢ekmek igin farkli metodolojiler uyguladiklari bir

yaklasimdir.

Mazur (1999), arastirmalarinda, 6grencilerden evde sadece okuma yapmalarini
istemigtir. Ev 0devi olarak verilen etkinlikleri ise simif i¢i ders siirecinde
gerceklestirmistir. Ilerleyen siiregte 6grencilerin, sinif iginde daha fazla etkilesim

halinde oldugunu gézlemlemistir.

Ters yliz simif modeli, 68rencilerin derslere dnceden Ogretmenin hazirladigi
planli ders igerikleri ile 6n bilgilere sahip olarak gelmesiyle ve sinifta 6gretmenleriyle
birlikte konular1 etkilesimli bir sekilde islenmesini saglayan bir egitim yontemidir. Bu

yontem uluslararasi literatiirde "flipped classroom" (Bergmann ve Sams, 2012) olarak

22



adlandirilmaktadir. Ulkemizde ise "evde ders okulda 6dev modeli" (Demiralay ve
Karatas, 2014), "dontstirilmis simif" (Filiz ve ark., 2016), "ters yiiz edilmis sinif"
(Bolat, 2016), "ters diiz simif" (Atic1 ve Yildirim, 2010) ve "ters yiiz simif" (Alsancak
Sirakaya, 2015) gibi farkli isimlerle anilmaktadir. Bu ¢alismada kullanilan ifade, yurt

icinde yapilan ¢aligmalarda tercih terim olarak tercih edilmistir.

Bu model, Cedarville Universitesinde 1982 yilinda J. Wesley Baker'in ¢oklu
ekran tasarimi dersinde fakiiltenin destegini alarak yaptig1 calismada ortaya ¢ikmustir.
Bu modelde, o6grenciler simf disinda etkinlikler yapabilecegi Oncelikli olarak
gerceklestirilmektedir. Sinif iginde ise ddevlerin ve zor konularin 6grenilmesi i¢in

zaman ayrilmasi gerektigi 6ne siiriilmiistiir (Walvoord ve Anderson, 2011).

Mevcut ders isleme yontemleri sinif iginde etkilesimli ders islemeyi esas alan
baz1 6grenme stilleri i¢in uygun olmamaktadir. Bu nedenle, konu 6grenimini evde
baslatma fikrini esas alan "sinifi tersine cevirme" caligsmalari yapilmaktadir. Bu
calismalar, sinif i¢i etkinlikleri tersine ¢eviren uygulamalar gelistirmistir. Gelistirilen
uygulamalar; icerisinde video, ses, sunum, infografik gibi ¢ok yonli etkinlikler
barindiran simif dig1 aktiviteler kapsamaktadir. Bu noktada temel amag smif i¢inde
gecen zamanin etkili bir sekilde kullanimini saglamak ve dersin islenisini daha verimli

hale getirmektir.

Ters Yiiz Simif Modeli, Web 2.0 destekli olarak 2007'de Jonathan Bergman ve
Aeron Sams tarafindan uygulanmistir (Smith, 2015). Bu yontem sayesinde kaydedilen
ders videolari, okul aktiviteleri, spor ve sanat faaliyetleri nedeniyle derslere
katilamayan Ogrenciler tarafindan ilgiyle izlenip eksikliklerini tamamlama imkani
bulmustur. Derslere katilan 6grencilerin Web 2.0 araglari araciligiyla tekrar ulagmast,
Bergmann ve Sams'in siif i¢gindeki zamani nasil daha iyi kullanabileceklerine dair
yeni bir bakis acis1 kazandirmistir. Bu uygulamanin yayilmasi modelin farkl
Ogretmenler tarafindan kullanilmasia ve yeni kavramlarin ortaya ¢ikmasina neden

oldu.

Ydurdrlikteki egitim modelinde, 6gretmenler konular1 sinifta ders esnasinda
aciklamakta ve Ogrenciler pasif bir sekilde dinleyerek zaman gecirmektedirler.
Ogrenciler, dgrendiklerini evde kendi basina pekistirmek zorunda kalmaktadirlar.

Ciinkii 6gretmenlere ulagsma imkanlar1 okul ortaminda kaldig1 i¢in okul diginda ulagim
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sinirlanmaktadir. Ters Yiiz Sinif modeli, bu siirlilik durumunu ortadan kaldirmak ve
egitimi donlistiirmek i¢in 6gretmenlerin ¢abalariyla olusmus bir modeldir. Bu modele
gore, dersler 6nceden Web 2.0 araglariyla hazirlanir ve kaydedilir. Ogrenciler evde
araclarin sagladig1 imkanlarla hazirlanan igerikleri kullanmaya baslar. Siif i¢i zamani
ise, 6grencilerin anlamadig1 durumlari agiklamak i¢in 6gretmenlerin yardimiyla etkili
gecirilmeye calisilir. Ders oncesi hazirlanan Web 2.0 araglar ile hazirlanan igerikler
araciligiyla 6n bilgiye sahip olan 6grenciler, siif i¢inde aktif bir durumda olmaktadir.
Bu durum grup calismalarina da imkan saglayarak birlikte problem ¢6zme etkinlikleri
de uygulanmasina firsat vermektedir. Boylece Bishop ve Verleger’e (2013) gore is
birlik¢i 6grenme, aktif 6grenme ve probleme dayali 6grenme etkinlikleri ile egitim
zirveye tasinmis ve yapilandirmaci yaklagimlarin benzersiz bir kombinasyonu

olusmustur.

Ters YUz Smf modeli ile Ogrencilerin ders kavramlarimi 6grenmelerini
saglamak amaciyla ders Oncesi kaydedilmis videolar veya interaktif testler gibi
materyalleri kullanarak sinif i¢inde daha aktif (Enfield, 2013), probleme dayali ve
uygulamaya yonelik bir egitim (Love ve ark., 2014) tasarlanmaya ¢alisilmistir. Ders
saati icinde, siif dis1 zamanin ve geleneksel olarak ev 6devi olarak kabul edilen
etkinliklerin siifta yapilmasi gibi 6zellikleri igermektedir (Genger ve ark., 2014).
Mevcut smif diizeninin tersine gevrilerek dgrencilerin gelisimsel olarak ilerlemesi
icin sinif iginde O6gretmenleriyle birlikte zorlu ve st diizey bilissel etkinliklerle
calisirken ders disi zamanlarda ise Web 2.0 ile kazanimlara uygun hazirlanmis

kaynaklardan bilgi edinmeleri dnerilmektedir.

Ogrenme ortami, &gretmenlerin  6grencilerin  farkli gelisim hizlarina,
yeteneklerine, ilgi alanlarina ve ihtiyaglarina uygun olarak diizenlemeleri gereken bir
alan olarak karsimiza cikmaktadir (Arslan ve Ozpinar, 2008). Bu nedenle
Ogretmenlerin farkli 6gretim yontemlerini kullanarak Ogrencileri aktif dgrenmeye
tesvik etmeleri ve sinif igerisindeki etkinlikleri 6grencilerin bireysel farkliliklarini g6z
ondndne alarak planlamalar1 gerekmektedir. Ters Yiiz Simif Modeli; 6grencilerin
onceden dersi 6grenmeleri, ders sirasinda etkili iletisim kurmalar1 ve geri bildirim
alarak Ogrenmeleri, Ogretmenlerin de dersleri yonetmek i¢in gereken kontrolii

saglamalar1 a¢isindan bu durumu kolaylastirmaktadir.
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Ogrenme, ders icinde ve ders disinda uygulanan etkinliklerle gerceklesebilir.
Ogrenciler, derslerine hazirlanmak icin belirlenen etkilesimli araclar ile okuma,
¢Oziimleme, izleme, yorumlama ve soru hazirlama yapabilirler. Devami olarak ise
okulda ogretmen kontroliinde ders i¢i etkinlikler, ogrencilerin derinlemesine
ogrenmelerine yardimet olurken 6gretmenlerin de verimliligini artirmalarina yardimei
olmaktadir (Hess, 2013). Bu ortam, 6grencilerin sosyal becerilerinin gelisimine ve

derse katilimlarinin artmasina da yardimci olmaktadir.

Pedagojik ilkeler agisindan, bir dersi Ters Yiiz Sinifa gevirmek i¢in su adimlar

izlenmelidir (McGivney-Burelle ve Xue, 2013):

- Sinif i¢i etkinliklere hazirlik yapmak i¢in simif dig1 faaliyetler planl bir
sekilde yapilandirilmalidir.

- Opretmenler smif oncesi hazirliklarmi &grencilerin - hazirbulunusluluk

seviyelerine gore gerceklestirmelidir.

- Ogrenciler pasif bir sekilde not tutmaktan ziyade, is birligi yaparak problem

¢0zme ve tartismalara katilmalidir.

- Oprenciler dgretmenle birlikte yapilan etkinliklerden ve siiftaki geri

bildirimlerden yararlanmalidir.

Mevcut yontemde 6gretmen ders temposunu kendi anlatim hizina gore belirler.
Ancak Ogretmenin hizi, pratik 6grenen Ogrencileri desteklerken en fazla destege
ithtiya¢ duyan 6grencileri ihmal edebilir. Bu durumu daha verimli kilmanin yolu ise
ders dis1 etkinlikler ile 6n 6grenme siirecini kolaylastirarak bireysel hizda ilerlemeyi
saglamaktir. Evde etkilesimli igeriklerle desteklenen ogrenciler, ge¢ anlamadan

kaynakli durumunu avantajli hale getirebilmektedir.

Ogretmenin bir problemin ¢dziimiinii gdstermesi, yeni problemleri ¢6zmekten
daha az biligsel caba gerektirir. Bu ylizden Ogrenciler, zor problemleri sinifta
akranlarinin ve 6gretmeninin destegi ile ¢ozmelidirler. Ders icerigini evde uygulamak,

bu sureci kolaylastirabilir.

2.6 Ters Yiiz Simif Modeli Ogrenme Siirecleri
Ters Yiiz Sinif Modeli, her 6grencinin 6grenme siirecini bireysellestirerek

O0grenmeyi standart olmaktan ¢ikarmaktadir. Ciinkii her 6grencinin 6grenme sekli
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kendine 6zgilidiir. Miifredatin bakanlik tarafindan belirlenmesi bu yaklagima engel
teskil etmemektedir. Cilinkii Ters yiiz smif modeli, 6gretmenlerin &grencilerinin
bireysel veya grup ¢alismalarini destekleyen aktiviteler diizenlemelerini ve derslere
kolayca uyum saglamalarini saglayan verimli bir ortam sunar (Sams, 2014). Bu
sayede, 0gretmenler miifredata uygun 6gretebilecekleri ve degerlendirebilecekleri

esnek bir sinif ortami olusturabilirler.

Egitim ve teknoloji, Ogrenmeyi derinlestirme amaciyla gelistirilen
uygulamalar1 birlestirerek 6grenme ortamlarimi  yakinlasgtirmistir.  Bu  sayede
ogretmenler 6grencileri objektif bir sekilde gdzlemleyebilmekte ve d6grenciye uygun
bir degerlendirme sistemi kurabilmektedir. Ayrica sinif i¢i etkinlikler sirasinda ders
anlatmaya ¢ok fazla zaman ayirmamak, 6gretmenin bireysel olarak 6grencilerle daha

fazla zaman gegirmesini saglamaktadir (Hamdan ve ark., 2013).

Geleneksel smif diizeninde 6gretmen merkezli 6grenme yerine ters yiiz sinif
modelinde 6grenci merkezli yaklasim tercih edilmektedir. Bu modelde 6grenciler,
bilgiye ulagsmak ve 6grenmek icin aktif bir rol oynayarak 6grenme siirecini kisaltmig
olmaktadir. Ogretmenler ise dgrenciler ile yiiz yiize etkilesimle konunun anlasilmasi
ve yorumlanmasini kontrol etmektedirler (Roehl ve ark., 2013). Bu sayede 6grenciler

ogrenme siirecinde daha avantajli hale gelmis olacaklardir.

Giiniimiizde 6grenciler, teknolojinin de etkisiyle yogun bilgi akis1 yagamakta
ve bu nedenle ¢abuk dikkatleri sagilabilmektedirler. Mevcut 6grenme yonteminde ders
siirecinin ¢ogunlugu ders anlatimina ayrildigindan, oOzellikle ilkokul c¢agindaki
cocuklarin motivasyonu diismektedir. Bu nedenle ders siireci, 6grencileri aktif hale

getirecek farkli etkinliklerle desteklenmesi gerekmektedir.

Bakanlik, 6gretim programlarini ¢agin ihtiyaclarina uygun olarak giincelleme
caligmalan yiiriitmektedir. Bu calismalar sonucunda yenilenen 6gretim programlari,
giinliik hayatla iligkilendirilen soyut olay, olgu ve kavramlarin kullanimin1 gerektiren,
uygulamaya yonlendiren, 6nceden Ogrenilen bilgilerle ve diger disiplin alanlariyla
iliskilendirilen, bilgi ve iletisim teknolojilerinin kullanimini tesvik eden kazanimlara

yer vermektedir. (Gerekten ve Giilmez, 2019).

Ters yiiz sinif modelinde Ogretmenler, ders siireci oncesinde Ogrencilerin

O0grenme stillerine uygun etkinlikler hazirlayarak, ders siirecinde 6grencileri siirekli
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olarak gozlemleyerek ve sonrasinda d6grenciler arasindaki iletigimi artirarak 6grenmeyi
akict hale getirilmektedirler (O'Flaherty ve Phillips, 2015). Bu model ders igi ve
disinda cesitli etkinlikler hazirlamay1 esas almaktadir. Ogretmenler, ders disinda
hazirlanan etkinlikleri ders i¢indeki uygulamalarla zenginlestirirler. Bu uygulamalar

arasinda rol oynama, tartigmalar, kisa sinavlar ve grup sunumlar1 yer alir (Ceylaner,

2016).

Ters yliz sinif modeli 6grencilerin 6grenme sorumlulugunu organize etmeleri
i¢in tasarlanmistir. Bu model, “ders dis1 hazirliklar” ve “ders i¢i etkinlikler” olmak

tizere iki uygulama agamasini kapsamaktadir.

2.6.1 Ders Dis1 Hazirhklar

Ters yliz sinif modelinde siif oncesi hazirlik olduk¢a 6nemli bir asamadir.
Ogrencilerin derse daha hazirlikli bir sekilde katilmalarmni saglamak icin ders 6ncesi
ve ders esnasinda kullanilmak iizere farkli etkinlikler hazirlanmalidir. Ogrenciler, Web
2.0 araclarindan bireysellestirilmis destek alarak ders iceriklerine etkilesimli igerikler
araciligiyla ulasmaktadir (Bechter ve Swierczek, 2017). Bu sayede 6grenciler, ders

icerigine daha hakim olur ve sinifta aktif bir sekilde katilim saglarlar.

Ters yiiz sinif modelinde 6grenciler, ders igerigini 6nceden ¢evrim i¢i olarak
alir ve smifta yiiz ylize etkilesimli ¢alismalar yapar. Etkilesimli etkinlikler arasinda
bireysel veya grup halinde yapilan etkinlikler, soru-cevap, tartisma ve diger 6grenme
aktiviteleri bulunur. Ogrenciler, ders siiresince daha fazla etkilesim kurar ve daha

derinlemesine 6grenme firsati elde ederler.

Ters yliz sinif modeli, geleneksel egitimde 6gretmenin sinifta yaptigi 6gretimi,
bilgi teknolojisiyle tasarlanmis materyallerle sinif disina tasir. Bu sayede 6grenciler,
sinifta 0grendikleri bilgileri, simif disindaki etkinliklerle pekistirirler. Bu modelde
ogrenciler, Bloom Taksonomisine gore anlama ve hatirlama diizeyinde yogunlasir.
Otuz yildan uzun siiredir yapilan arastirmalar, ters yiiz sinif modelinin 6grencilerin

ders gelisimini olumlu yonde destekledigini gostermektedir (Brame, 2013).

Ters yiiz sinif modelinin temel amaci, 6grencileri siif icinde aktif 6grenmeye
hazirlamaktir. Ogrenmenin smif icinde veya bir ders siiresinde sinirli zaman

kisitlartyla gergeklesmesi kolay degildir (McLaughlin ve ark., 2016). Bu nedenle ders
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oncesi hazirlanan ve 6grencilere ulastirilan egitim materyalleri ve etkinlikleri farkli

tiirde 0grenme igerikleri sunarak siireci verimli hale getirmektedir.

Ters yiiz stmif modelinin basarisi, ders oOncesinde igeriklerin hazirlanma
siirecinde bazi faktorler tarafindan etkilenmektedir. Bunlar su sekildedir (Khanova ve

ark., 2015):

- Dersin igeriginin sinirlanmasi ve miifredata uyarlanmasi: Ogretmenler,
ogrencilerin derslere katiliminmi artirmak i¢in Oncelikle ana konulara ve kavramlara
odaklanmalidir. Ogrencilerin katilimini artiran interaktif etkinlikler, konu anlatim

stiresinin de kisaltilmasini saglamig olacaktir.

- Ders 6ncesi etkinlerin yapilabilmesi igin siire¢ yonetimi: Ogrenciler, Web 2.0
ile hazirlanan materyaller ile hazirlanmalari, 6devleri yapmak veya kitaptan
okumaktan ¢ok daha hizli tamamlanmaktadir. Bu nedenle, 6gretmenler, 6grenciler igin

yeterli diizeyde ve 6n bilgi diizeyinde igerikleri 6grencilere ulagtirmalidir.

- Ders dis1 materyallere ulagim: Ders dis1 materyaller hazirlanirken 6grencilerin
O0grenme ihtiyaclarina ve seviyelerine gore hazirlanmasi ve bu igeriklere Web 2.0
araclar1 ile kolay bir sekilde ulasabilmeleri gerekmektedir. Ogretmenler, dgrencilerin
bu igeriklere kolayca erisebilmeleri igin, Padlet gibi web 2.0 araglarindan paylasim ve

yorum Ozellikleri olan uygulamlar segilmelidir.

- Ders dis1 igeriklerin ders igindeki 6grenim faaliyetlerini tamamlamasi:
Ogretmenler, hazirladiklar1 ders dis1 etkinlikleri ders ici etkinlikler ile etkili ve anlagilir
bir sekilde iliskilendirebilirse smif dis1 siirecin daha etkin kullanilmasi saglanabilir.
Ornegin: Ogrencilere, ders dis1 etkinlik olarak génderdigi video ile ilgili sorularin ders

ici etkinliklerde ¢oziilmesi saglanabilir.

- Ogrencilerin diizenli olarak ilgilerinin canli tutulmasi: Ogretmenler,
ogrencilerin ders disinda dikkatlerinin oldukga hizli degisebilecegini dikkate alarak
ders iceriklerini  hazirlarken, Ogrencilerin ilgilerini  ¢ekebilecek igerikler
olusturabilmeldir. Hazirlanan icerikler uzun ve ayni tlirde olmamasi dikkate

alinmalidir.

Ders dis1 etkinliklerin ders i¢cinde devami olacak sekilde hazirlanan etkilesimli

iceriklerin tekrar edilmesi, 6grencilerin ilgilerini canli tutmasini saglar ve derse daha
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fazla katilm saglar. Ayrica, 6grencilerin ders dis1 hazirliklarin 6nemini daha iyi

anlamalarini saglar.

2.6.2 Ders I¢i Etkinlikler

Ders dis1 etkinliklere ulagan 6grenciler, ters yliz sinif modelinde ders sirasinda
on bilgileri sayesinde aktif olarak katilim saglayarak ders siiresini uygulama
etkinlikleri ve geri bildirimlerle gegirebilirler. Zaten aktif 6grenme, Ogrencilerin
dinlemek yerine anlama, tartisma, bireysel ve grup becerileri gibi tist diizey diisiinme
gorevlerinde yer almalarini gerektirmektedir (Bonwell ve Eison, 1991). Bu 6grenme
sekli, 6grencilerin derse katilim oranini ytikselterek 6grenme siirecine dahil olmalarini

saglar.

Ters yiiz sinif modelinde 6grenciler, ders i¢i etkinliklerin, ders disinda ulastigi
etkinlikler ile birbirini nasil tamamladigina ve biitiinlestigine odaklanirlar.
Ogrencilerin ders icinde aktif katilmim saglamak icin ders dis1 6grenmelerinde
karsilastiklar1 problemleri, konu ile ilgili 6n bilgileri ve 6grenilenleri not alarak ders
icinde paylasirlar. Ders ici etkinliklerde Ogrenciler hem biligsel hem de sosyal
etkilesim halindedirler. Bu etkilesim tiirleri arasinda 6grenci-igerik, 6grenci-6grenci,
ogrenci-ogretmen, icerik-icerik, icerik-6gretmen ve Ogretmen-6gretmen vardir
(Kanuka ve Anderson, 2007).

Ogretmen-dgrenci etkilesimi, simiftaki 6grencilerin grenme seviyelerine gore
dgretmenin siireci etkili bir sekilde ydneterek grenmeye rehberlik etmesidir. Ogrenci-
ogrenci etkilesimi, ders oncesi aldig1 onbilgiler ile ders i¢inde etkilesimli bir 6grenme
ortaminin olusmasimi saglamaktir. Ogrenci-igerik etkilesimi, farkl1 tiirde igeriklerle
dgrenmenin eksiksiz olmasini saglamaktir. Ogretmen-igerik etkilesimi, ders dncesinde
hazirlanan igerigin ders esnasinda birbirini destekleyici bir sekilde kullanilmasini
saglamaktir. Ders Oncesinde hazirlanan etkinlikler, ders i¢inde yapilan caligsmalarla
baglanti kuruldugunda oOgrencilerin 6n Ogrenmeleri pekismektedir. Igerik-igerik
etkilesimi ise ders sonrasi ¢iktilar1 degerlendirerek 6grenmeyi etkili ve verimli hale

getirerek farkl tiirde etkinlikler hazirlanmasini saglamaktir.

Ters Yiliz Smif Modelinde ders ig¢i siireci tasarlamak i¢in aktif katilimi
etkileyebilecek durumlar 6nceden planlanmalidir. Bu durumlar arasinda aktif katilim

icin 6grencilere derse katilim firsatlarinin arttirilmasi, ders anlatiminda 6grencinin
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katiliminin saglanmasi, kavram 6greniminde basitten karmasiga dogru ilerleme ve
ayni etkinliklerin tekrarindan kaginma yer almaktadir (McLaughlin ve ark., 2016).
Ogrenilen bilgilerin somutlastirilmasin1  saglamak amaciyla grup calismalar,
tartismalar, mini sinavlar, sorun ¢ézme etkinlikleri, rol yapma veya canlandirma
senaryolari, probleme dayali 6grenme, konuyu anlamaya yardime1 sinif oyunlari, afis
hazirlama, drama yapma, is birlikli 6grenme uygulamalar1 ve akran etkilesimi gibi

sinif i¢i etkinlikler kullanilabilir.

2.7 Fen Bilimleri Egitiminde Web 2.0 Kullanim ve Teknolojinin Roli
Teknolojinin insan hayatindaki rolii, bilgiye kolay erisim saglamasi ve
paylasilabilirligi nedeniyle artmaktadir. Teknoloji diinyay1 daha kiigiik hale getirerek
bireylerin bilgilere daha kolay ulasmasini ve ¢6ziimlemesini saglar (Borko ve ark.,
2009). Teknolojinin hayatin her alanini etkiledigi ve bilginin ¢cok kiymetli oldugu bir
donemde, egitim de bu biiyiik doniisiime eslik etmektedir. Onceki donemlere gore
egitimden amagclar ve beklentiler degismis, bu sebeple derslerde kullanilan yontem ve
teknikler de genis bir yelpazede g¢esitlilik gostermeye baslamistir. Bu siiregte
ogrenciler bilgiyi dogrudan 6gretmenlerinden almak yerine, yapilandirdiklar1 ve kendi

cabalariyla ulastiklar1 bilgiye odaklanmiglardir.

Egitim sisteminin genel amaglarinda oldugu gibi fen bilimleri dersi de,
ogrencilerin bilgiye kendilerinin ulasabilecegi, kendi kendilerine 6grenebilecekleri,
ogrendiklerinin yani1 sira yeni bilgi liretebilecekleri, elestirel diisiinme becerilerine
sahip bireyler yetistirmeyi hedeflemektedir (Akkoyunlu, 1999). Fen Bilimleri, insanin
dogal yasam ortamini iyi bir bicimde gozlemleyip kesfetmesi ve bu gozlemleri
dogrultusunda edinilen bilgiler birikimi agisindan bu hedeflere ulasmada 6nemli bir

disiplin olarak gorev tstlenmektedir.

Fen Bilimleri egitiminde asil amag, 6grencilerin dersin muhteviyatini olusturan
bilimsel bilgiyi anlayabilmesi ve bu bilgiye kendi ¢abalar ile ulasabilecek yetkinlige
erisebilmelerini  saglamaktir. Ayni zamanda giinliik hayatta bir problemle
karsilastiginda bu probleme ¢6ziim iiretebilmesi ve ¢oziim iiretirken bilimsel yontem

becerilerini kullanabilmesidir (Tutkun, 2010).

Fen 6gretiminde Web 2.0 araglarinin kullanimi, gretim siirecini daha zengin

ve etkili hale getirir. Bu araglar, 6grencilerin 6z yeterliliklerini ve bilgisayar
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okuryazarligr becerilerini gelistirirken, aym1 zamanda ekonomik, esnek ve
bireysellestirilmis 6grenme ve 0gretme yaklagimlarinin ortaya ¢ikmasina da yardimci
olur (Kara ve ark., 2003). Bu durum O6grencilerin 6grenme siirecine daha aktif
katilimini saglayarak 6grenme seviyelerinin daha homojen hale gelmesine yardimci
olmaktadir. Ogrenciler, ders igeriklerine cevrimici ortamda web 2.0 araglari ile
ulasabilir ve tekrar tekrar uygulama imkan1 sayesinde 6grenmelerini kendi hizlarinda

gergeklestirebilirler.

Web 2.0 araclarinin  kullanimi  fen Ogretiminde, Ogrenme siireglerini
kolaylagtirmakta, 6grenme materyallerine hizli ve kolay erisim saglamakta ve
o6grenmeyi hizlandirmaktadir. Bu amag¢ dogrultusunda, grencilerin farkli 6grenme
stillerine  yonelik ¢esitlendirilmis O6grenme deneyimleri saglayacak sekilde
Ogretmenlerin web 2.0 araglarimi etkin bir sekilde kullanmasi gerekmektedir
(Laurillard ve ark., 2009). Ayrica 6grenmenin sadece sinif ortaminda ger¢eklesmedigi
bilinciyle fen 6gretmenleri 6grencilerin evde de kullanabilecekleri etkilesimli 6grenme
materyalleri gelistirmelidirler. Bu materyaller, 6grencilerin ilgisini ¢cekecek sekilde

tasarlanmal1 ve 6grencilerin 6grendiklerini uygulayabilecekleri aktiviteler icermelidir.

Fen bilimleri dersinde kullanilan Web 2.0 destekli ters yiliz simif modeli,
ogrencilerin bagimsiz 6grenme deneyimleri yasamasina olanak saglamaktadir. Bu
sayede 0grenciler yeni diisiinceler liretebilir ve farkli {irlinler tasarlayabilirler. Kendi
calismalarini tasarlamak, ydritmek ve Uretmek icin gereken arka plan bilgisini ve
rahathig1 kazanmak i¢in se¢imler yapmak, gorevleri tamamlamak ve ihtiyag
duyduklarinda yardim istemek gibi becerileri gelistirirler (Al Musawi, 2011). Bu
stirecte bagimsiz 6grenme, 6gretmenler ve dgrencileri ortak bir amagta birlestirir ve
Ogrencilerin plan gelistirme, degerlendirme Olgiitleri belirleme ve tiim 6nemli yasam

becerilerini kazanma konularinda yardimci olur.

Fen 6gretiminde simifin 6grenci sayisi da 6grenmeyi etkileyen unsurlardan
biridir. Ancak her 6grencinin kavrama hiz1 farklilik géstermektedir. Bu durum ders
iginde Ogretmenin tiim smnifa ulagmasini zorlastirabilir. Fakat konularin ¢evrim ici
olarak ders dncesinde web 2.0 araglari ile yayinlanmasi, 6grencilere tekrar yapma

imkan1 vermektedir. Bu sayede Ogrenciler, kendi 6grenme hizlarina gbre hareket
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edebilirler. Ayrica ders i¢inde 6grenciler, beyin firtinasi yaparak problemleri berberce

tartisabilir veya belirli projeler iizerinde ¢aligabilirler (Horn, 2013).

Ogrenciler bilgiye erisim ve ogrenim tercihleri konusunda farklilik
gostermektedirler. Bu nedenle her 6grencinin kendi ihtiyaglarina gére Ogrenme
tercihini belirlemesi gerekir. Fen bilimleri dersinde Web 2.0 destekli ters yliz sinif
modeli, 6grencilerin 6grenme siirecini yonlendirmelerine olanak tanimakta ve
ogretmenlerin simif dis1 etkinlikler sayesinde 0grencilerin genis kapsamli 6grenme
stillerini kargilamalarina yardimci olmaktadir (Yiicel, 2004). Bu durum 6grencilerin
o0grenme hizlarim1 kendi belirledikleri bir ortamda 6grenmeyi daha etkili hale
getirmektedir. Ayrica Ogretmenlerin Ogrencilerin  dgrenme seviyelerini takip

etmelerine de yardimci olmaktadir.

2.8 Web 2.0 Dijital Pano Uygulamalari ile Desteklenmis Ters Yiiz Simf Modelinin
Uygulama Asamasindaki Zorluklar: ve Coziim Onerileri

Padlet dijital pano uygulamasi ile desteklenmis Ters Yiiz Sinif Modeli, egitim
teknolojilerinin kullanimiyla yayginlagmistir. Ancak dgretmenler ve Ogrenciler bu
modeli uygulama asamasinda bazi sorunlarla karsilasabilmektedir. Shnai'ye (2017)

gore, bu sorunlar 6gretmen ve 6grenci acisindan su sekildedir.
Ogretmenler igin:
- Model ile ilgili ¢alismalarin yetersizligi,
- Ders i¢i ve Oncesinde etkinliklerinin hazirlanmasi i¢in 6n hazirlik ihtiyaci,
- Bilisim ekipmanlar1 temini eksikligi,
- Ayni1 branstaki 6gretmenlerin paylasim ve ilgi eksikligi,
- Ogretmenlerin egitim teknolojisi konusundaki bilgi ve deneyim eksikligi,
- Mevcut 6grenme yontemine gore formasyon alinmasi,
- Etkilesimli Web 2.0 araclarinin tasarlama zorlugu,
- Verimli ve etkili plan hazirlama zorlugu,
- Ogrencilerin ders 6ncesi ve iginde igeriklere kars1 diisiik ilgisi,
- Web 2.0 araglar ile hazirlanmis igeriklerin incelenmeden derse gelinmesi,

- Uygulama siirecinin iyi anlatilamamasi,
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- Kalabalik siniflarda 6grencilere yeterince rehberlik yapilamamasi,

- Etkilesimli icerikleri kullanmayan 6grencilerin etkili takibinin olmayisi,
Ogrenciler igin:

- Modele aligsma siirecinde sorun yasama,

- Ders Oncesi 6grencilere ulastirilan etkinliklerin yonergelerinin agik olmamast,

-Ogretmenin uygulama asamasinda sik karar degistirmesi sonucu kafa

karisikligi,
- Ogrencilerin eski 6grenme aliskanliklarindan vazgecememesi,
- Modelin uygulanis1 hakkinda detayli bilgi verilmeyisi,
- Igeriklerin ders 6ncesi ve icinde orantisiz olmast,
- Hazirlanan igeriklere ¢ok fazla bilgi yiikleme,
- Ogrencilerin Web 2.0 araglaria erisememesi,

- Web 2.0 araglarindan akilli telefonlara uygun olmayan uygulamalarin tercih

edilmesi,
- Ayn1 konudan ayni etkilesimli igeriklerden ¢ok fazla olmasi.

2.9 Tlgili Calismalar

Egitim bilimleri agisindan, Ogretim faaliyetlerinin verimli ve zamanin
ihtiyaclarina uygun hale getirilmesi i¢in arastirmalar yapilmasi, uygulanmakta olan
yontemlerin yenilik¢i yontemlerle karsilastirilmasi ve veriler tizerinden degerlendirme
yapilmasi olagan ve gerekli bir durumdur. Alanyazin incelemesi yapildiginda farkl
web 2.0 araglari, palet dijital pano uygulamasi ve ters yliz sinif modeli hakkinda farkli
alanlarda akademik g¢aligmalar yapildig1 ve birbirini destekleyen analizlerin ortaya

ciktig1 goriilmektedir.

Konu ile ilgili arastirmalari, yurt ici ve yurt dis1 olmak tizere iki ayr1 grupta
incelenmistir. Hem yurt dis1 hem de yurt i¢cinde yapilan akademik calismalar, konuya

giin gectikee ilginin arttig1 ve popiiler bir konu oldugunu gostermistir.
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2.9.1 Yurt i¢cinde Yapilan Cahsmalar

Copur (2022), Web 2.0 araglar1 kullaniminin algoritmik diisiinme becerisi ve
algoritma 6gretimindeki etkisini incelemistir. 35 6rneklemden olusan ¢alisma 7. sinif
ogrencisiyle yapilan yar1 deneysel ¢alismada, DG’de Web 2.0 araglar1 kullanilirken
kontrol grubuna bilgisayarsiz etkinlikler verilmistir. Test sonuglari, Web 2.0
araglariyla islenen derslerin bilgisayardesteksiz yiiriitiilen derslere gore algoritmik
diisiinme beceri diizeyini arttirict yonde etki olusturdugunu gostermistir. Ayrica
teknoloji araglarina sahip olan 6grencilerin beceri diizeyleri lehine anlamli farklilik

tespit edilmistir.

Cakir ve Yaman (2018), 7. sinif fen bilimleri dersinde ters yiliz sinif modeli
lizerine yapilan kontrol deney gruplu arastirmada DG Ogrencilerinin puanlarinin
kontrol grubu 6grencilerinin puanlarina gére DG lehine farklilik gdsterdigi sonucuna

ulagmistir.

Inal ve Arslanbas (2021), uzaktan Tiirkge dgretiminde dgrencilerin etkilesimini
artirmak i¢in Web 2.0 araglar1 kullanmistir. Bu araglar arasinda Padlet uygulamasi da
yer almaktadir. Nitel yontemler kullanilarak yapilan bu c¢alisma, web 2.0

uygulamalarin uzaktan 6grenme kalitesini artirdigin1 gostermektedir.

Canbaz ve Yalc¢in (2021) egitimcilerin derslerinde kullanabilecekleri Web 2.0
araclarim1 kategorilendirmis ve bu kategoriler altinda bazi araclar1 tanitmistir.
Calismada Tiirkge dil destegi saglayan, licretsiz uygulama sunan ve 0gretmenlerin

rahat kullanabilecegi araglarin siireg igerisindeki kullanimi gosterilmistir.

Hasangebi ve Baydas (2020) calismalarinda, bilisim teknolojisi dersinde
kullanmis oldugu teknolojik uygulamalarin fen bilimleri 6gretmen adaylarinin
ogretmenlik mesleki gelisimlerine olan etkilerini incelemislerdir. Calismada, 70
ogretmen adayinin SE 6grenme modeli temelinde hazirlamig oldugu ders planlart ile
Bilisim Teknolojileri Goriis Formu veri toplamada kullandigi araglardir. Aragtirmada
elde edilen veriler dogrultusunda, bilisim teknolojileri dersine iligskin uygulamalarin
5E 6grenme modeline uygun ders oncesi hazirlanmis olan planlarda etkilesimli
icerikler, video ve iiriin paylagimina izin vermesi sebebi ile tercih edildigi sonucuna

varilmgtir.
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Ankara’da bir Anadolu Lisesinin 9. sinif 6grencileri tizerinde Cildir ve Kogak
(2022) tarafindan yapilan arastirmada, Almanca dersinde Padlet dijital pano
uygulamasinin dahil oldugu bazit Web 2.0 araglarmin kullaniminin 6grencilerin
Almanca ve derslere olan ilgi ve motivasyonlarint olumlu yonde etkiledigi
goriilmiistiir. Ogrenciler, mevcut yontemle once ve ardindan Web 2.0 araclariyla
yapilan iinite sonu degerlendirme sorularina cevap vermistir. Calismanin sonucunda,
ogrencilerin Web 2.0 araglarinin kullaniminin olumlu etkileri oldugu ve 68renmeyi

destekledigi sonucuna varmistir.

Erdogan (2018), ters yiiz sinif modelinin 6grencilerin akademik basarilarina,
kiiltiirel mirasa duyarliliklarina ve sosyal bilgiler dersine yonelik algilarina etkisini
arastirmigtir.  Arastirmanin  sonuclarina gore, ogrencilerin akademik basarilari
artarken, kiltiirel mirasa duyarliliklar1 gelistigi ve sosyal bilgiler dersine yonelik

algilar1 da uygulama siirecinde iyilestigi sonucuna varmistir.

Bas ve Yildirim (2018) aragtirmasinda, Tiirk¢e 6gretiminde kullanilabilecek
Web 2.0 araglar1 10 &grenciye 10 ders saati boyunca uygulamistir. Ogrencilerin
motivasyonunu artirarak yaraticiliklarimi gelistirdigi ve Ogretmenlere esneklik
sagladig1 sonucuna varmigtir. Padlet uygulamasi 6grenciler ve 6gretmenler tarafindan
begenildigi ve aktif birbigimde 6gretmen tarafindan kullandiginda dgrencilerin okuma
yazma becerilerinin gelismesine ilgi, motivasyon ve yaraticiliginin artmasini sagladigi

sonucuna varilmistir.

Piirbudak (2020), Web 2.0 temelli is birligi grup etkinliklerinin 6grenme
stilleri, bilgisayarca diisiinme becerisi ve is birlikli 6grenme tutumu iizerindeki etkisini
incelemistir. Hem nitel hem de nicel arastirma yontemleri kullanilarak gergeklestirilen
calismada, 83 6grenci tlizerinde 10 hafta boyunca yiiriitiilmiistiir. Calismanin sonucuna
gore, Web 2.0 araglar1 ve etkinlikleri kullanilarak olusturulan ¢evrimigi is birlikli grup
etkinlikleri, bilgisayarca diisiinme becerisi, ¢evrimigi igbirlikli tutum, ve akademik

basari izerinde pozitif yonde bir etkisi oldugu goriilmiistiir.

2.9.2 Yurt Disinda Yapilan Calismalar
Teknolojinin insan hayatindaki rolii, bilgiye kolay erisim saglamasi ve
paylasilabilirligi nedeniyle artmaktadir. Butterick (2017) tarafindan yapilan bir

arastirmada, ters yiiz sinif modelinin 6grencilerin ev 6devi tamamlama oranlarini ve
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memnuniyetini arttirdigi belirlenmistir. Arastirma sonucuna gore, 6grenciler mevcut

o6grenme yOntemleri yerine bu modeli tercih etmistir.

Smith (2015), Ters Yiiz Sinif modeli ile ders isleyen 6grenciler ile gelencksel
metodlarla ders islenen siiflardaki 6grenciler arasindaki basar1 farkini aragtirmistir.
Bu amagla besinci sinifa devam eden 6grencilerden olusan iki ters yiiz edilmis sinif ile
iki geleneksel sinifi karsilagtirmistir. Nicel olarak, ¢alisma ters yiliz edilmis egitim
modeli uygulanan siniflardaki 6grenciler ile geleneksel metodlarla ders islenmis
siniflardaki 6grenciler arasindaki basar1t durumunu ve 6dev tamamlama oranlarini
incelemistir. Bulgular, ters yiiz 6grenme modeliyle 6grenci basarisinin artmadigini
gosterdi. Ayrica, yurlrlikteki 6grenme yontemiyle ders isleyen 6grenciler ters yiiz
sinif modelindeki 6grencilere gore daha yiiksek bir ev ddevi tamamlama oranina
sahipti. Bununla birlikte ters yiiz sinif modeli ile ders isleyen 6grencilerin geleneksel
siiflardakilere gore daha fazla aktif katilim sagladigin1 gdstermistir. Ayrica, kendi
kendine motivasyon yapamayan ve bireysel 6grenme konusunda kendi sorumlulugunu
alamayan Ogrencilerin ters yiiz edilmis bir sinifta sikint1 yagsama olasiliklarinin daha

yliksek oldugu rapor edilmistir.

Kentucky Universitesinden Beth Fuchs ¢alismasinda (2014), Padlet'in, simf
icinde is birligi yapmanin ve bu ig birliginin kalitesini arttirmanin 6énemli bir yolu
oldugunu belirtmektedir. Ogrencilerin derse katilm zorunlulugu dolayisiyla
ogretmenlerin de tiim 6grencilerin derse katilimimi tesvik etmek i¢in yeni yollar
aramaya devam etmesi Padlet kullannominda da gerekmektedir. Padlet'i 6gretimde
kullanmak, igbirlik¢i sinif ¢alismalarinin yapilmasi igin ideal bir alan saglamaktadir.
Tiim 6grenciler bu uygulama ile ortak ¢alismaya katkida bulunma ve birbirlerinden
o0grenme Ozgiirliigline sahiptir. Siiftaki 6grencilerin farkli ses ve renklerinin grafiti

duvar gibi goriinen Padlet dijital pano uygulamasiyla sunulmasina imkan saglar.

Kleinsmith (2017) tarafindan yapilan 5. Siniflarda matematik dersinde Padlet
kullanimina iligkin c¢aligmada, Padlet uygulamasinin besinci siif &grencilerinin
matematik dersine katilimimni arttirdigi ve akademik basarilarini gelistirdigi rapor
edilmistir. Tek denekli bir metod kullanilan arastirmada, Ogrenciler Padlet
uygulamasint memnuniyetle karsilamis ve kullaniminin derse katilimlarin1 ve

akademik basarilarini artirdig1 gézlemlenmistir.
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Wulandari (2018) tarafindan arastirmasi yapilan “Ozel Bir Universitenin
Ingilizce Ogretmenligi Boliimii Ogrencilerinin Yazma Becerisini Gelistirmede Padlet
Kullanimina Iliskin Algilar1” adli doktora tezine gore, Padlet'in yazma becerilerini
artirdig1 ve birgok avantaji oldugu ortaya konulmustur. Arastirmanin odak noktasi,
Padlet'in sagladigi bir takim avantajlar ve padlet kullanimindan dogan sorunlar
olmustur. Bulgular, Padlet kullaniminin egitimsel avantaj olusturdugunu ortaya
koymustur. Bunlar, 06grencilerin isbirlikgi 6grenmesini olusturmak, Ogretim
gorevlilerinin geri bildirimlerini kolaylastirmak, derinlemesine diisiinerek 6grenmek,
elestirel diistinmeyi desteklemek, oOgrencilerin motivasyonunu artirmak ve
ogrencilerin kelime dagarcigini artirmakti. Calismada padlet dijital pano uygulamasi
ogrenciler ve 6gretim gorevlileri arasinda igbirlik¢i 6grenme, kelime bilgisi ve yazma
becerisini artirmak i¢in Onerilmektedir. Diger taraftan bu platform bazi 6grenciler
tarafindan diger 6grencilerin 6devlerinden kopya ¢cekmek amaciyla kullanilabilecegi

unutulmamalidir.
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3. YONTEM VE MATERYAL

3.1 Yontem
Bu bolumde: aragtirmanin deseni, evreni ve 6rneklemi, ¢alisma gruplari, veri
toplama araclar1 ve siireci, uygulama ve verilerin analizi ile arasgtirma siirecinde

kullanilan ders materyallerine iliskin bilgilere yer verilmistir.

3.1.1 Arastirmanin Modeli

Bu arastirmada nicel arastirma yontemi kullanilmistir. Nicel arastirmalar, 6zne
veya nesnelerin sahip olduklar1 6zelliklerini somut olarak rakamsal ifade edilebilir
hale getiren bir arastirma modelidir (Biiylikoztiirk, 2011). Ayrica miimkiin oldugunca
objektif olarak, nedenler ile sonuglart arasindaki iligkiyi agiklayarak ve dérneklemden
yararlanip sonuglar1 evrene genelleyerek bilgi elde etmek i¢in kullanilan teknikleri

kapsar (Turnukld, 2001).

5. simf “i5181in yayilmasi iinitesinde ‘“Padlet dijital pano uygulamasi ile
desteklenmis Ters Yiiz Sinif Modelinin akademik bagar1 ve tutuma etkisini aragtirmak
amaciyla nicel arastirma yontemleri sinifinda yer alan 6n test son test kontrol gruplu
deneysel desen kullanilmistir. Biiyiikoztiirk (2014), degiskenler arasindaki neden
sonug iligkilerine anlam kazandirmak amaciyla katilimcilarin uygulama siirecinden
Once ve sonra bagimli degiskenlere iliskin teste tabi tutulmasi ile kullanilan yontemi

0On test son test kontrol gruplu deneysel desen olarak tanimlamaktadir.

Fen Bilimleri alaninda oldukg¢a yaygin olarak kullanilan 6n test son test kontrol
gruplu deneysel desen (Ozer, 2017; Akkiren, 2019; Ozliileci, 2022); neden sonug
iliskilerinin ~ karsilastirildigi, bagimli  ve bagimsiz  degiskenlerden olusan
aragtirmalardir. Arastirmaya katilan 5. simif 6grencilerinin okul idaresi tarafindan
rastgele, belirli bir 6l¢ilit olmadan ders programinda belirtilen siniflardan olusmasi,
deneysel desenin kullanilmasini desteklemektedir. Bu sebeple arastirmada okul idaresi

tarafindan belirlenen mevcut siniflar izerinden ¢alisma gruplari olusturulmustur.

Kontrol ve deney olarak ayrilan gruplardan birine Padlet dijital pano
uygulamas1 ile desteklenmis Ters Yiiz Sinif Modeli uygulanirken digerinde
yirirlilkteki mevcut yontemle ders islenmistir. Ogrenciler akademik bir ¢alismada yer
aldiklarim1 bilmesine ragmen deney mi yoksa kontrol grubunda mi1 yer aldiklarini

bilmemektedirler. Arastirma 6ncesinde F.B.A.B.T ve tutum 6l¢egi deney ve kontrol
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grubundaki 6grencilere On test olarak uygulanmistir. DG’deki 6grencilere Padlet
dijital pano uygulamas: ile desteklenmis Ters Yiiz Siif Modeli uygulanmistir.
Uygulamanin sonunda F.B.A.B.T ve tutum o6lgegi DG ve KG 0grencilerine son test

olarak uygulanmustir.

Isigm Yayilmas: Unitesi tamamlandiginda bagimli degiskende anlamli bir
farklilik olup olmadigini incelemek amaciyla (Eckhardt ve Ermann, 1997) deney ve
kontrol gruplar1 karsilagtirilmistir. Calismada kullanilan aragtirma modelinin isleyisi

Cizelge 3.1°de verilmistir.

Cizelge 3.1 Deney ve Kontrol Gruplari ile Gergeklestirilen Arastirma Deseni

Gruplar ~ Uygulama Oncesi Yapilan Deneysel Islemler  Uygulama Sonras1 Yapilan

Islemler (On test) Islemler (Son test)
Deney 1.Basar1 Testi Padlet dijital pano 1.Basar1 Testi
2. Tutum Olgegi uygulamast %le 2.Tutum Olgegi
desteklenmis
Ters Yiiz Sif
Modeli
Kontrol 1.Basar1 Testi Mevcut Ogrenme 1.Basar1 Testi
2.Tutum Olgegi Modeli 2.Tutum Olgegi

Cizelge 3.1°de 5. sinif Isigin Yayilmas1 Unitesi basar testi ile fen bilimlerine
yonelik tutum &lgegi on test son test kontrol ve deney gruplu deneysel aragtirma

modelinin uygulama siireci bulunmaktadir.

3.1.2 Arastirmanin Degiskenleri

Glinlimiizde, ¢esitli bilimsel arastirmalarin ¢6ziimii i¢in kullanilan degiskenler,
neden sonug iligkisi i¢inde bagimli ve bagimsiz olarak ikiye ayrilirlar. Bagimlh
degiskenler, arastirmanin sonucunu belirleyen degiskenlerdir. Bu degiskenler,
arastirmaciya baglh degildir ve bagimsiz degiskenin etkisi altindadir. Bagimsiz
degiskenler ise arastirmacinin kontrolii altinda olan ve manipiile edilebilen

degiskenlerdir (Biiyiikoztiirk, 2004).

Bu arastirmada Padlet dijital pano uygulamasi ile desteklenmis Ters Yiiz Sinif

Modeli arastirmanin nedeni (bagimsiz degiskeni), Fen Bilimleri dersi akademik
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basarisi ve Fen Bilimleri dersine iligskin 6grencilerin tutumu ise aragtirmanin sonucunu

(bagimli degiskeni) olusturmaktadir.

3.1.3 Calisma Grubu

Aragtirmanin Orneklemini Ordu ilinin Altinordu ilgesine bagli bulunan bir
devlet okulunun 5. siniflarinda 6grenim goren 66 (DG n=34, KG n=32) 6grenci
olusturmaktadir. Arastirmanin 6rneklemi secilirken basit seckisiz érnekleme yontemi

tercih edilmistir.

Evren ve orneklem, bilimsel arastirma ve ¢alismalarin temelini olusturan iki
onemli kavramdir. Evren, arastirmanin ¢alisilmak istenen toplam sayisini
olustururken, drneklem ise bu toplam sayidan segilen belirli bir gruptur. Iki kavram
arasindaki 1ligki, arastirmacilarin verileri dogru bir sekilde analiz etmesi ve

yorumlamasi i¢in hayati 6nem tasimaktadir (Caparlar ve Dénmez, 2016).

Arastirmada kullanilan anketlerin uygulamalar1 2022-2023 egitim 6gretim yil1
icinde gerceklestirilmistir. Uygulama i¢in gerekli izinler alindiktan sonra veri toplama
araglar1 olan tutum ve akademik basari testleri  ders saatleri i¢cinde deney ve kontrol

grubu dgrencilerine uygulanmustir.

Uygulama yapilan siniflarda, 6grencilere arastirma oncesinde bu aragtirmanin
amaci Ve verilerin nasil toplanacagi hakkinda gerekli bilgi aktarimi ve agiklamalar
yapilarak gizlilik ilkesine Ozen gosterilmeye calisilmistir. Calisma yiiriitiilen hem
deney hemde kontrol gruplarinda objektif, gegerli ve giivenilirligi yiiksek sonuclar
elde etmek icin bu surecte her iki grupta calismayi ayni 0gretmen yiiriitmiis ve

gruplarin 6grenci dagilimi Cizelge 3.2°de verilmistir.

Cizelge 3.2 Ogrencilerin Deney ve Kontrol Grubuna Gére Dagilimi

DG KG Toplam
Frekans  Yuzde Frekans  Ylzde Frekans (f)  Ylzde
Q) (%) () (%) (%)
Cinsiyet Kiz 16 52.9 16 50.0 32 485
Erkek 18 47.1 16 50.0 34 51.5
Toplam 34 100.0 100.0 100.0 66 100.0

Cizelgede goriildigii gibi arastirmaya dahil olan deney ve control grubu

ogrencilerinin, %48.5°1 kiz, %51.5’1 ise erkektir. Deney ve kontrol gruplarindaki
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ogrencilerin cinsiyete gore dagilimi incelendiginde gruplarda kiz ve erkek &grenci

dagilimlarinin yakin oranda oldugu gortlmektedir.

3.1.4 Arastirmada Izlenen Yol
Uygulama stiresi 5 hafta strecek olan arastirmanin yiiriitilmesi esnasinda

izlenen iglem siras1 ve aylara gore dagilimi asagida verilmistir.

MEB’den uygulama igin izin talebinde bulunuldu. Literatiirde bulunan

kaynaklar okundu.

Izin alindiktan sonra ikinci dénem derslerin baslamastyla birlikte Tutum ve
Bagar1 testlerinin 6n testleri uygulandi. DG O6grencilerine padlet hesabi acildi ve

uygulamanin kullanimi hakkinda bilgi verildi.
Deneysel Asama Plani

Uygulamanin 1. Haftasi: Isigin yayilmas: konusuna ait Youtube iizerinden
yaymlanmig ders videosu, ders notu, dgrenciler i¢in hazirlanmis dijital etkinlikler
(bosluk doldurma, eslestirme, dogru-yanlis, bulmaca, ¢oktan se¢cmeli sorular, hafiza
oyunu, bilgi kartlar1) ders Oncesi padlet iizerinden Ogrencilere gonderilen dijital
etkinliklerin pekistirilmesi izerine hazirlanmis ders i¢i faaliyetler (etkilesimli video, z

kitap Gzerinden soru ¢ozumleri) bil ve fethet oyunu.

Bir sonraki haftanin konusu icin padlet lizerinden gonderilen iletilerin takip

edilmesi ve hazirlik yapilmasi.

Uygulamanin 2. Haftasi: Isigin yansimasi konusuna ait Youtube iizerinden
yaymlanmig ders videosu, ders notu, dgrenciler icin hazirlanmis dijital etkinlikler
(bosluk doldurma, eslestirme, dogru-yanlis, bulmaca, ¢oktan se¢meli sorular, hafiza
oyunu, bilgi kartlar1) Ders 6ncesi padlet iizerinden 6grencilere gonderilen dijital
etkinliklerin pekistirilmesi iizerine hazirlanmis ders i¢i faaliyetler (etkilesimli video, z

kitap Gizerinden soru ¢ozumleri). Plickers oyunu.

Bir sonraki haftanin konusu i¢in padlet iizerinden gonderilen iletilerin takip

edilmesi ve hazirlik yapilmasi.

Uygulamanin 3. Haftas1: [s1gin madde ile karsilasmasi konusuna ait Youtube
tizerinden yayimlanmis ders videosu, ders notu, ogrenciler i¢in hazirlanmig dijital

etkinlikler (bosluk doldurma, eslestirme, dogru-yanlis, bulmaca, ¢oktan se¢cmeli
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sorular, hafiza oyunu, bilgi kartlar1) ders Oncesi padlet ilizerinden ogrencilere
gonderilen dijital etkinliklerin pekistirilmesi iizerine hazirlanmis ders i¢i faaliyetler

(etkilesimli video, z kitap tlizerinden soru ¢6ziimleri). Cikolata savasi oyunu.

Bir sonraki haftanin konusu icin padlet lizerinden gonderilen iletilerin takip

edilmesi ve hazirlik yapilmasi.

Uygulamanin 4. Haftasi: Tam golge konusuna ait Youtube Uzerinden
yayinlanmis ders videosu, ders notu, 0grenciler i¢in hazirlanmig dijital etkinlikler
(bosluk doldurma, eslestirme, dogru-yanlis, bulmaca, ¢oktan se¢cmeli sorular, hafiza
oyunu, bilgi kartlar1) ders Oncesi padlet lizerinden 6grencilere gonderilen dijital
etkinliklerin pekistirilmesi tizerine hazirlanmis ders ig¢i faaliyetler (etkilesimli video, z
kitap lizerinden soru ¢oziimleri). Web 2.0 optik uygulamasi olan Exam Reader

uygulamasi ile hazirlanmig optikli sorularin cevaplanmasi ve degerlendirilmesi.

Bir sonraki haftanin konusu i¢in padlet lizerinden gonderilen iletilerin takip

edilmesi ve hazirlik yapilmasi.

Uygulamanin 5. Haftasi: Tam golge konusuna ait Youtube Uzerinden
yayinlanmis ders videosu, ders notu, 0grenciler i¢in hazirlanmig dijital etkinlikler
(bosluk doldurma, eslestirme, dogru-yanlis, bulmaca, ¢oktan se¢meli sorular, hafiza
oyunu, bilgi kartlar1) ders Oncesi padlet lizerinden 6grencilere gonderilen dijital
etkinliklerin pekistirilmesi {izerine hazirlanmis ders i¢i faaliyetler (etkilesimli video, z

Kitap Gzerinden soru ¢ozumleri). Merdiven oyunu.

Bir sonraki haftanin konusu i¢in padlet Uzerinden gdnderilen iletiler takip

edildi ve hazirlik yapildi.

Tutum ve basar testlerinin son testleri uygulandi. Spss istatistik programina

veri girigleri yapildi.
Uygulama sonucunda elde edilen verilerin analizi yapildi ve yorumlandi.

Tekrar literatiir taramasi yapilarak yeni tezler incelendi. Hazirlanan metinlerin

redaksiyonu yapildi.

Daha 6nce elde edilen veriler ile literatiir karsilastirilarak sonuglar kapsamli bir

sekilde tartisild1 ve yorumlandi.
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3.1.5 Veri Toplama Araclar

Arastirma ile ilgili bilgi toplama amaciyla, “Kisisel Bilgi Formu”, “Fen
Bilimleri Dersi Akademik Basar1 Testi (F.B.A.B.T)” ve “Fen Bilimleri Dersi Tutum
Olgegi (F.B.T.0)” gibi iki gesit veri toplama araclar1 kullanilacaktir. Veri toplama

araclari ile ilgili bilgiler asagida verilmistir.

3.1.5.1 Kisisel Bilgi Anketi

Aragtirmada bagimli degisken olan Fen Bilimleri dersi akademik basarisi ve
Fen Bilimleri dersine iliskin 6grencilerin tutumunu etkileyebilecegi ve iliskili
olabilecegi diislincesiyle bagimsiz degisken olarak 3 anket sorusu “Kisisel Bilgi
Anketi”ni olusturmustur. Anket 6grencilere ait cinsiyet, sinif ve yas aralig1 hakkinda

veri toplamak amaciyla hazirlanmistir.

3.1.5.2 Fen Bilimleri Dersi Akademik Basar1 Testi

Arastirmada Ogrencilerin akademik basarilarin1 6lgmek icgin bir nicel veri
toplama araci olaran “Is18in Yayilmasi” linitesinde yer alan “Is1gin Yayilmas1”, “Isigin
Yansimast”, “Isigin Maddeyle Karsilasmas1” ve “Tam Golge” konularini igeren,
Sevim ve ark. (2018) tarafindan gelistirilen F.B.A.B.T kullanilmistir. Basari testleri,
Ogrencilerin 6gretim programindaki tiim konularinin kavranmasini ve dersin i¢eriginin
anlagilmasini saglamak i¢in kullanilan 6l¢me araglaridir. Ayrica derslerin 6grenilmesi,
ogrencilerin konu hakkindaki bilgilerinin kontrol edilmesi ve 6z giiveni arttirmak igin
kullanilmaktadir (Cakan, 2003). Genel olarak bu testler ile 6gretmenlerin 6grencilerin
basarilarin1 degerlendirmesine yardimci olmak ve Ogrencilerin bilgi ve ozgiiven
diizeyinin hedeflenen diizeye wulasip ulagsmadigimin kontroliinii  saglamak

amaglanmaktadir.

Aragtirma kapsaminda verilerin toplanmasi amactyla Fen Bilimleri dersi
miifredat programinda yer alan hedefler ve davramiglara bagl olarak 5. simf
ogrencilerinin Fen Bilimleri dersindeki akademik basari durumlarini belirlemeye
yonelik olarak bagari testi uygulanmistir. Alaninda uzman arastirmacilar tarafindan
olusturulan ve uygulanan Fen Bilimleri dersi akademik basar1 testleri Sevim ve ark.
(2018), 30 maddelik ve dort segenekli ¢oktan segmeli sorulardan olusan testlerden
olusmaktadir. Testin i¢ tutarlik katsayisi, uygulanan KR-20 formiilii ile hesaplanmig
ve bu deger 0.80 olarak elde edilmistir. Test puanlarinin gilivenirligi i¢in genelde kabul

edilebilir bir seviye olarak goriilen 0.70 ve {izeri bir giivenirlik katsayisina sahiptir. Bu
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durum, testin igerisindeki Ogeler arasindaki tutarliligin yeterli oldugunu ve test
sonuglarinin giivenilir oldugunu gostermektedir (Blyukozturk, 2011). Basar1 testinin
miifredat agisindan giincel olmas1 ve maddelerinin yapisal gecgerliligi i¢cin madde
gliclik ve madde ayirt edicilik indekslerinin gegerliligi ve glivenirliginin yiiksek
olmasi bu testin tercih edilmesinde etkili olmustur. Testin ortalama giigliigii 0.546
olmasi1 ve madde ayirt edicilik indeksinin 0.50 olarak bulunmasi madde ayirt edicilik
ve madde glicluk indekslerinin bir 6l¢gme araci i¢in beklenen seviyede (Gonen ve ark.,

2011) oldugu sonucuna gotiirmiistiir.

Basar1 testinin uygulanmasi agamasi esnasinda belli basl noktalar g6z 6niine

alimustir:

a) Testlerin konu kapsami 6grencilerin siif ortaminda isledikleri Milli Egitim
Bakanligi Talim Terbiye Kurulu’nca onanan ders kitaplart muhtevasi ile aym

seviyededir.

b) Testler, DG ve KG’ da islenecek sinif i¢inde ve smif ortami disinda
konularla ilgili, seviyelerine uygun olmasi amaciyla orta diizey seviyede

bulunmaktadir.

c) Bakanligin hedefledigi yeni nesil sorularin paralelinde Ogrencilerin

okudugunu anlama ve yorumlama yeteneklerini 6l¢en soru tipleri bulundurmaktadir.

3.1.5.3 Fen Bilimleri Dersi Tutum Olcegi
Fen Bilimleri Dersi Tutum Olgegi (F.B.T.O), Padlet Dijital Pano Uygulamalari
ile Desteklenmis Ters Yiiz Siif Modeli ile Fen Bilimleri dersine yonelik tutumlarinin

degisimi ve ortaya ¢ikan tutum diizeylerini belirlemek amaciyla uygulanmigtir.

Fen Bilimleri Dersi Tutum Olgegi (F.B.T.O), Kegeci ve Zengin (2015)
tarafindan hazirlanan ve iizerinde madde analizi ile giivenirlik ¢alismasi yapilan “Fen

Bilimleri Dersi Tutum Olgegi (F.B.T.0)’nden alimustir.

Olcekte fen bilimleri dersine ydnelik hem olumlu hem de olumsuz tutumlart
belirlemeye yonelik 31 madde bulunmaktadir. Olgekteki (1, 2, 3,4, 5, 6, 8, 11, 12, 14,
16, 18, 19, 21, 22, 24, 25, 28, 30) numarali maddeler olumlu olarak ifade edilirken; (7,
9, 10, 13, 15, 17, 20, 23, 26, 27, 29, 31) numarali maddeler ise olumsuz olarak ifade

edilmistir.
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Anket kagidinda 5°1i likert tipi 6lgek kullanilarak “Kesinlikle Katilmiyorum,
Katilmiyorum, Fikrim Yok, Katiliyorum ve Kesinlikle Katiliyorum” seklinde
secenekler verilmistir. Anketin puanlamasinda olumlu maddelerde “Kesinlikle
Katilmiyorum” segenegine 1 puan, “Katilmiyorum” segenegine 2 puan, “Fikrim Yok”
secenegine 3 puan, “Katiliyorum” segenegine 4 puan ve “Kesinlikle Katilryorum”
secenegine 5 puan verilmistir. Olumsuz maddelerse ise “Kesinlikle Katilmiyorum”
segenegine 5 puan, “Katilmiyorum” secenegine 4 puan, “Fikrim Yok secenegine 3
puan, “Katiliyorum” se¢enegine 2 puan ve “Kesinlikle Katiliyorum” secenegine 1

puan verilerek puanlama olumlu maddelerin ters yoniinde yapilmasi planlanmistir.

Fen Bilimleri Dersi Tutum Olgegi (F.B.T.0)’nden maximum alinabilecek puan
31x5= 155 puan iken en diisiik taban puan ise 31x1= 31 puandir. Olgekte tiim sorularin
"Fikrim Yok" secenegi isaretlencrek cevaplanmasi durumunda alinabilecek puan
31x3= 93 puandir. Yiiksek puan tutumun olumlu diizeyde, diisiik puan ise tutumun

olumsuz diizeyde oldugunun gostergesidir.

3.1.6 Verilerin Analizi
Ogrencilere uygulanan anketlerden elde edilen veriler bilgisayar ortamina
aktarilarak hazir hale getirilmistir. Elde edilen verilerin istatistiksel islemleri SPSS

(The Statistical Package for The Social Sciences) programi kullanilmistir.

Arastirmada uygun istatistigin kullanilmas1 amaciyla verilerin normal dagilimi
saglayip saglamadigi test edilmistir. Bu amagla kontrol ve DG 0On test ve son test
puanlarinin toplamina bakilarak kontrol edilmistir. Anlamlilik diizeyi p>0,05 kabul

edilmistir.

Arastirma kapsaminda kullanilacak yontemleri saptayabilmek i¢in verilerin
normal dagilim sartim saglayip saglamadigina dair normallik varsayimi analizi
yapilmistir. Bu analiz sonucunda, deney ve kontrol gruplarindaki F.B.A.B. T’deki 6n

test ve son test puanlarina iligkin istatistiki sonuclar Cizelge 3.3’te sunulmustur.
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Cizelge 3.3 Deney ve kontrol gruplarmin F.B.A.B.T’den aldiklar1 On-Test ve Son-
Test puanlarina iliskin istatistiki sonuglar

N Min. Max. Ort. SS Carpiklik  Basiklik

DG On-test 34 25.00 91.00 58.00 16.85 0.09 -0.94
Son-test 34 64.00 98.00 87.00 840 -0.70 0.04
KG On-test 32 26.00 85.00 5950 1499 -0.31 -0.77
Son-test 32 4500 97.00 8250 14.09 -0.81 -0.13

F.B.A.B.T’den alinabilecek minimum basar1 puani 0, maximum basar1 puani
ise 100’dir. Cizelge 3.3’de deney ve kontrol grubu puanlarinin normal dagilip
dagilmadigin1 gosteren carpiklik ve basiklik katsayilari ile birlikte sunulmustur.
Biiyiikoztiirk (2011) tarafindan belirtildigi iizere, grup biiyiikliigii 50'nin iizerinde
oldugunda puanlarin normallige uygunlugu Kolmogorov-Smirnov testi kullanilarak
degerlendirilmesi gerekmektedir. Bununla birlikte carpiklik ile basiklik katsayilarinin
-1 ile +1 arasinda olmasi arzu edilmektedir. DG ve KG’daki 6grencilerin FBABT 6n-
test ve son-testten aldiklar1 puanlara gore Kolmogorov-Smirnov normallik testi
sonuclar1 Cizelge 3.4’te sunulmustur.

Cizelge 3.4 Deney ve Kontrol Grubundaki Ogrencilerin Fen Bilimleri Dersi

Akademik Basar1 Testi On-Test ve Son-Testten aldiklar1 puanlara
iliskin Kolmogorov-Smirnov Normallik Testi Sonuglari

Kolmogorov-Smirnov

Istatistik Sd P
Fen Bilimleri ~ On test DG 0.13 34 0.09
Ak[;ggsr:] " KG 0.10 32 0.20
Son test DG 0.14 34 0.07
Bagar Test
KG 0.15 32 0.05

Verilerin incelenmesi sonucunda, deney ve kontrol grubunda testlere tabi
tutulan 6grencilerin 6n test ve son test puanlarinin normal dagilim sergiledigi (p>0,05),
Kolmogorov-Smirnov testi, ¢arpiklik ve basiklik katsayilarina gore normal dagilim
gosterdigi tespit edilmistir. Sonug olarak carpiklik ve basiklik degerleri, Kolmogorov-
Smirnov normallik testi verileri ve 6rneklem sayisi (n=66) olmasi nedeni ile, DG ve
KG’nda yer alan 6grencilerin Fen Bilimleri Dersi Akademik Basar1 Testi On test ve
son test puanlarina baktigimizda normal dagilim gosterdigi bu nedenle  analiz

tekniklerinden olan parametrik testlerin kullanilmasinin uygun olacagi goriilmiistiir.
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Aragtirmanin  F.B.T.O’ne yénelik verilerin analizinde kullanilacak test
yontemlerini saptayabilmek i¢in Oncelikle verilerin normal dagilim sartin1 saglayip
saglamadig1 incelenmistir. Deney ve kontrol gruplarinin F.B.T.O’nden aldiklar1 6n test
ve son test puanlarina iligkin istatistiki sonuglar Cizelge 3.5’te verilmistir.

Cizelge 3.5 Deney ve kontrol gruplarmin Fen Bilimleri Dersi Tutum Olgegi’nden
aldiklar1 6n-test ve son-test puanlarina iligkin istatistik sonuglari

N Min. Max. Ort. SS Carpiklik  Basiklik
DG On-test 34 31.00 9400 6800 1942 0.46 -0.95
Son-test 34 60.00 108.00 87.00 8.89 -0.42 1.79
KG On-test 32 43.00 109.00 53.00 1546 0.41 0.44
Son-test 32 76.00 103.00 89.00 6.14 0.06 -0.07

Fen Bilimleri Dersi Tutum Olgegi (F.B.T.O)’nden alinabilecek minimum
tutum puani 31, maximum tutum puam ise 155°tir. Ogrencilerin F.B.T.O’nden
aldiklar1 puanlara yonelik olarak c¢arpiklik ve basiklik degerlerinin incelenmmesi
sonucu -2 ve +2 degerleri arasinda yer aldig1 ve bu durumda verilerin normal dagilim
gosterdigi soylenebilir (George, 2011). Ayrica verilerin normal dagilim gosterip
gostermedigine iliskin daha ayrintili fikir sahibi olabilmek icin normallik testi
sonuglar1 da incelenmistir. Grup biiyiikliikleri 50 kisiden daha fazla oldugu igin
normallik testleri kapsaminda Kolmogorov-Smirnov normallik testi kullanilmistir
(Bliylikoztirk, 2011). Deney ve kontrol grubu grencilerinin F.B.T.O 6n test ve son
testlerinden almis olduklari puanlara iliskin Kolmogorov-Smirnov normallik testi

sonuglar1 Cizelge 3.6’da sunulmustur.

Cizelge 3.6 Deney ve kontrol gruplarinin Fen Bilimleri Dersi Tutum Olgegi’nden
aldiklar1 6n-test ve son-test puanlarina iligkin istatistik sonuglari

Kolmogorov-Smirnov

Istatistik Sd p
Fen Bilimleri On test DG 0.09 34 0.20
Dersi Tutum KG 0.09 32 0.20
Olgegi (F.B.T.O) ~ Son test DG 0.09 34 0.20
KG 0.10 32 0.20

DG ve KG’nda bulunan 6grencilerin 6n test ve son test puan degerlerinin
normal dagilim gosterdigi (p>0,05), Kolmogorov-Smirnov testi, ¢arpiklik ve basiklik
katsayilarina gore normal dagilim gosterdigi tespit edilmistir. Veriler incelendiginde

carpiklik ve basiklik degerleri, Kolmogorov-Smirnov normallik testi sonuglar1 ve
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orneklem sayisina (n=66) bakildiginda, DG ve KG’nda yer alan &grencilerin F.B.T.O
0n test ve son testlerinden almis olduklar1 puan degerlerinin normal dagilim gosterdigi

bu nedenle analiz tekniklerinden parametrik testlerin kullanilmasina karar verilmistir.

3.2 Materyal
Bu bolimde arastirma siirecinde kullanilan ders materyalleri ve bu

materyallerin arastirma i¢erisinde nasil kullanildigz ile ilgili agiklamalar1 igermektedir.

Ogretim materyalleri, dgrencilerin 6grenme siireglerini desteklemek, konu
hakkinda agiklayict ve anlagilir bilgiler saglamak, etkin 6grenme siiregleri olusturmak
ve Ogrencilerin deneyimlerini gelistirmek i¢in tasarlanmis araglardir (Kaya, 2006).
Egitim Ogretim ortaminda o6grenmeyi desteklemek, konulari kolay anlasilir ve
aciklayici bir sekilde sunmak ve 6grenme siirecindeki etkilesimleri arttirmak amaciyla
calisma siirecinde farkli programlar kullanilarak ders programi c¢ercevesinde cesitli

materyaller hazirlanmis ve kullanilmigtir.

Fen Bilimleri dersine yonelik 5 hafta uygulama ve 2 hafta degerlendirme olmak
tizere 7 haftay1 kapsayan bir ¢alisma plani olusturulmustur. Calisma plan1 Cizelge

3.7°de gosterilmistir.

Cizelge 3.7 Uygulama Asama Plani

Haftalar Padlet etkinlikleri (ders notlar, Sinif etkinlikleri
videolar vs.)
13-17 Isigin yayilmasi konusuna ait Ders dncesi padlet izerinden
SUBAT  Youtube iizerinden yayinlanmis ders Ogrencilere gonderilen dijital
2023 videosu, ders notu, dgrenciler i¢in etkinliklerin pekistirilmesi {izerine
hazirlanmis dijital etkinlikler (bosluk hazirlanmis ders i¢i faaliyetler
doldurma, eslestirme, dogru-yanhs, (etkilesimli video, z kitap {izerinden
bulmaca, coktan segmeli sorular, soru ¢ozumleri)
hafiza oyunu, bilgi kartlar1) Bil ve fethet oyunu

Bir sonraki haftanin konusu i¢in
padlet Gzerinden génderilen
iletilerin takip edilmesi

20-24 Isigin yansimasi konusuna ait Ders 0ncesi padlet tizerinden
SUBAT  Youtube iizerinden yayinlanmis ders Ogrencilere gonderilen dijital
2023 videosu, ders notu, dgrenciler i¢in etkinliklerin pekistirilmesi {izerine
hazirlanmug dijital etkinlikler hazirlanmis ders i¢i faaliyetler
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Cizelge 3.7 Uygulama Asama Plani (devami)

27 SUBAT-3 Isigin Madde ile Karsilagmasi Ders 6ncesi padlet izerinden
MART 2023  konusuna ait Youtube (izerinden Ogrencilere gonderilen dijital
yayinlanmis ders videosu, ders etkinliklerin pekistirilmesi tizerine
notu, 6grenciler i¢in hazirlanmig hazirlanmig ders i¢i faaliyetler
dijital etkinlikler (bosluk (etkilesimli video, z kitap iizerinden
doldurma, eslestirme, dogru- soru ¢ozumleri)
yanlig, bulmaca, ¢oktan segmeli Cikolota savasi oyunu
sorular, hafiza oyunu, bilgi Bir sonraki haftanin konusu i¢in
kartlar) padlet Gizerinden génderilen
iletilerin takip edilmesi ve hazirlik
yapilmast
6-10 MART  Tam golge konusuna ait Youtube Ders dncesi padlet izerinden
2023 lizerinden yayinlanmis ders Ogrencilere gonderilen dijital
videosu, ders notu, 0grenciler i¢in  etkinliklerin pekistirilmesi lizerine
hazirlanms dijital etkinlikler hazirlanmis ders i¢i faaliyetler
(bosluk doldurma, eslestirme, (etkilesimli video, z kitap iizerinden
dogru-yanlis, bulmaca, coktan soru ¢ozumleri)
se¢meli sorular, hafiza oyunu, Web 2.0 optik uygulamasi olan
bilgi kartlar1) Exam Reader uygulamasi ile
hazirlanmis optikli sorularin
cevaplanmasi ve degerlendirilmesi
Bir sonraki haftanin konusu i¢in
padlet Gzerinden génderilen
iletilerin takip edilmesi ve hazirlik
yapilmast
13-17 Tam g6lge konusuna ait Youtube Ders dncesi padlet izerinden
MART 2023 lizerinden yayinlanmis ders Ogrencilere gonderilen dijital

videosu, ders notu, 6grenciler i¢in
hazirlanmus dijital etkinlikler
(bosluk doldurma, eslestirme,
dogru-yanlis, bulmaca, goktan
se¢meli sorular, hafiza oyunu,
bilgi kartlar1)

etkinliklerin pekistirilmesi {izerine

hazirlanmis ders i¢i faaliyetler

(etkilesimli video, z kitap iizerinden

soru ¢ozumleri)
Merdiven oyunu

Planlama yapilirken dersin amaglarina, igerigine, 6gretim ydntem ve

tekniklerine uygun etkinlikler tasarlanmistir. Etkinlikler (soru-cevap, eslestirme,

video, siiriikle birak, dogru yanlis vb.) dijital pano Padlet uygulamas: iizerinden

Ogrencilere ulagtirilmistir.

Padlet uygulamasi ve aragtirma siirecinde kullanimu ile ilgili bilgiler hakkinda

aciklamalar (Benzer, 2017) asagida verilmistir:
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1. Program ozellikle 6gretmenlere internet iizerinden 6grencileriyle iletisime
gecerek mantar panonun dijital versiyonunu olusturma imkani tanir. Bu panoya yazi,
video, gorsel sunum, takvim gibi materyaller ekleyerek isterseniz public (herkes),
isterseniz  sadece sizin  belirlediginiz  kisilerle  paylasabilir.  Programa
https://tr.padlet.com/ adresiyle ulasabilir veya programi bilgisayar, tablet ve
telefonlara indirilebilir. Program Ucretsiz olup e-mail adresiyle veya Twitter, Facebook
gibi sosyal medya hesaplariyla da giris yapilabilir. Padlet, basit ve kolay anlagilir bir
programdir. Programin dil secenckleri arasinda Tiirk¢e de mevcuttur. Padlet

uygulamasinin ana sayfasi agagida gorildiigii gibidir.

Yildizli bir gece.
Yildiz muhtesemliginde bir sey yapin.

Ucretsiz kaydolun & Mac uygulamasini kur

Sekil 3.1 Padlet Uygulamasinin On
Yuzi

2. Uriin kismina tiklayarak uygulamanin genel 6zelliklerine ulasilabilir. Kisisel
veya okul iiyeligi i¢in liyelik kismina tiklayarak uygulamanin egitim ortamlarinda
nasil kullanilabilecegine yonelik ozellikleri goriilebilir. Isler kismia tiklayarak
uygulamanin is ortamlarinda Ozellikle sunum ve raporlastirma konularinda
kullanilabilecegine yonelik Ozelliklerine erisilebilir. Daha fazla kismiyla uygulama
hakkinda sik¢a sorulan sorulara ve uygulamayla ilgili makalelere ulagabilir. Oturum
Ac¢ kismiyla uygulamaya kayith olan veya uygulamaya ilk defa giris yapacak olan

kullanicilar oturum agarak giris yapabilir.

3. Programin ticretli igeriklerini gosteren bu kisimda istege bagli iicretli
Ozelliklerden de faydalanilabilir ancak programin ticretsiz &zellikleri pano hazirlamak
icin yeterlidir. Ana sayfaniza gitmek i¢in atla kismina tiklanabilir. A¢ilan yan sekmede
kullanic1 adinin oldugu kisimda ana sayfaya, profile, premium (profesyonel kullanim)

ozelliklerine ulasilabilir ve panolarin 6zetleri ve en son yapilan ¢calismalar goriilebilir.
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Logo kismi, yapilan panolar1 gosterdigi gibi yeni takim ekle kismi, panolarin ortak

calisma yapildig1 diger kullanicilar: da davet eder.

T B

Sekil 3.2 Padlet Uygulama Ekrani-1
4. Bir Padlet olustur kismi ile caligmaya ait ilk sayfa agilabilir. Yan ekranda
padlet i¢in ad, agiklama, kopyalama ve paylasim se¢enekleri ayarlanip génder kismina
ulagilabilir. Paylagim ayarlarin1 a¢ kismina tiklandiginda padletin paylasim ve ¢ikti

ayarlar1 yapilabilir.

Padlet ayarlarini a¢ kismina tiklandiginda padletin i¢in tema, diizen, simge ve
bilgisayardan resim ekle gibi pek cok secenek kullanilabilir. Art1 butonuna tiklayarak
bir padlve arkani olusturulabilir. ilk kutucugu padlete ekledikten sonra iizerine not
yazabilir, ek dosyalar (ses kaydi, egitici video, dosya, resim vb gibi) eklenebilir,
kutucugu silme 6zelligi de kullanilabilir. Tiim bu 6zellikler kullanilarak yapilan

padletin taslagi asagida sekildeki gibidir.

1. Hafta = I 3. Hafta = Isi§in Madde * 4.Hafta =Tam Golge * 5.Hafta = Tam Gdlge ° -

n
Yaylimasi ile Kargilagmasi

Tam Géige Konusu Ders  *
Anlatim Videosu-2

Tam Gélge Konusu Ders ©
Anlatim Videosu-3

Sekil 3.3 Isigin Yayilmasi Unitesi
Haftalik Etkinlik Ekran
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“Is1igin Yayilmas1” tinitesinde yer alan “Is1gin Yayilmas1”, “Is1§in Yansimasi1”,
“Isigin Maddeyle Karsilasmasi” ve “Tam Golge” konularini igeren Fen Bilimleri

derslerinde kullanilmak {izere pano hazirlanmstir.

Arastirma stirecinde ders Oncesini ve ders isleme esnasinda farkli materyaller
kullanilmistir. Bunlar etkilesimli icerikler, video, konu 6zetleri ve QR kodlar ile link

verilen etkinlikler seklindedir.

3.2.1 Etkilesimli Icerikler

Lumi Education programi ve wordwall etkilesimli i¢erik hazirlama platformu
kullanilarak olusturulan etkilesimli icerikler, ders icinde 6grenmeyi eglenceli ve kalici
hale getirmek ve ders sonrasindaki siliregte 6grenilen bilgileri pekistirmek amaciyla
hazirlanmastir. Eristi ve ark., (2013) yaptig1 ¢calismada; etkilesimli i¢eriklerin 6grenme
basarisina olumlu katki sundugu ve Ogrenci 0grenmelerini kalici hale getirdigi

sonucuna ulagmistir.

Teknolojinin gelismesi ile akilli cihazlarin kullanimi1 hayatimizdaki pek c¢ok
konuda biiyiik kolayliklar saglamistir. Ozellikle akilli tahta ve cep telefonu gibi
cihazlarin kullanimiyla kolayca ve hizli bir sekilde anlasilabilir, sade ve basit
etkilesimli igerikler olusturulabilmektedir. Bu sayede sinif igerisindeki 6grencilerin
asir1 konusma davraniglart Onlenmis ve smif i¢ci zaman daha etkili kullanilmis

olmaktadir.

Uniteye ait miifredatta yer alan her bir kazanim igin farkl etkilesimli icerikler

siif i¢inde kullanilmak i¢in hazirlanmistir.

Kelimeleri dogru kutulara sirtikleyin.

Isigin izledigi yolu gosteren dogrulara denir. yapay
dogrusal
Guneg , ates bocegi 1tk kaynagidir. igik 1gini
) dogal
Ampul ve el feneri 151k kaynagidir.
yildinnm
Noktasal bir igik kaynagindan ¢ikan 1gik her yone olarak yayilir.

Sekil 3.4 Bosluk Doldurma Etkilesimli
Icerik
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Saydam cisimlerin gdlgesi olugsmaz. Golge olugsumu igin 1s1k kaynagi ve opak cisim
gereklidir.
O Dogru O Yanlig
O Dogru O Yanls

@ Kontrol et
® Kontrol et

Sekil 3.5 Dogru Yanlis Etkilesimli Igerik
3.2.2 Video
Glinlimiizde video gorsel isitsel araglari, 6grenme siireclerini desteklemeye
yardime1 olmak i¢in 6nemli bir igleve sahiptir. Video, 6grencilerin gorsel olarak konu
hakkindaki anlayislarini gelistirmelerine ve O0grenmeyi desteklemelerine yardimci
olmak igin kullanilabilir. Bu sayede 6grencilerin daha derin bir anlayis kazanmalarina
yardimcet olan ve dgrenmeyi destekleyen etkili bir egitim aracidir (Serap ve OKur,

2016).

Konu igerikleri ders formatina uygun bir sekilde kullanimi uzmanlik
gerektirmeyen ve basit ara ylize sahip Powerpoint ve Final Cut Pro X programlari
kullanilarak hazirlanmistir. Uniteye ait videolar Youtube araciligiyla DG &grencilerine

ulastirilmistir. Her bir video yaklasik olarak 5-6 dakika olacak sekilde hazirlanmastir.

Fen Bilimleri dersi iinite icerigi géz oniinde bulundurularak hazirlanan ders

videolarina ait ekran goriintiileri agagida verilmistir.
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GEMEL TEXRAR

Rl (Em i evder

Sekil 3.6 Kazanim Videolar:
Konularin zorluk seviyelerine gore videolarin siiresi farklilik gostermektedir.

Cizelge 2.2°de ders i¢in hazirlanan videolar hakkinda bilgiler bulunmaktadir.

Cizelge 3.8 Kazanimlara Ait Youtube Videolar

Tlgili Kazanmim Video
F.5.5.1.1.  Bir kaynaktan ¢ikan 15181n her yonde ve dogrusal bir yol Video 1
izledigini gdzlemleyerek ¢izimle gosterir.
F.5.5.2.1. Isigin diizgiin ve puriizli yiizeylerdeki yansimalarini Video 2.1
gozlemleyerek ¢izimle gosterir. Video 2.2
F.5.5.2.2. Is1gin yansimasi olaymda gelen 1sin, yansiyan 1gin ve Video 3.1
ylizeyin normali arasindaki iliskiyi agiklar. Video 3.2
F.5.5.3.1.  Maddeleri, 15181 gecirme durumlarina gore siniflandirir. Video 4
F.554.1. Tam golgenin nasil olugtugunu gdézlemleyerek basit 151n Video 5
cizimleri ile gosterir.
F.5.5.4.2. Tam golgeyi etkileyen degiskenlerin neler oldugunu Video 6
deneyerek kesfeder. Video 7
Video 8
ISIGIN YANSIMASI GENEL TEKRAR Video 9
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Ekran goriintiileri ve stireleri verilen ders videolaria

https://www.youtube.com/channel/UCe-z87ijl2qd Y Nr-Lco-AyQ adresinden

ulasilabilmektedir.

3.2.3 Konu Ogzetleri

Ders oOncesinde oOgrenciler gorsel ve isitsel olarak Youtube Uzerinden
yayimlanan videolar ile desteklenmistir. Bunun yani sira arastirmaci tarafindan
hazirlanan konu 6zetleri, bilgilerin tekrar edilmesi ve yazarak pekistirilmesi agisindan
Oonemli bir aractir. Celikkaya (2009)’ya gore ders oncesinde konunun 6zet olarak
sunulmast veya ders sirasinda bilgilerin 6zet seklinde yazilmasi yaygin olarak

kullanilan bir yontemdir. Unite konularin1 kapsayan bir &zet ¢alismasi asagida

gosterilmektedir.

Sekil 3.7 Kazanimlara Ait Konu Ozetleri
Hazirlanan konu 6zetleri sekil ve grafiklerle akilda kalici hale getirilmeye
calistlmistir. Ozet boyunca kavramlar arasindaki iliskileri somut ve gérsel olarak
gosterilmesi  konunun  bir butin olarak algilanmasii  ve anlagilmasini
kolaylastirmaktadir. Bu sayede 6grencilerin anlasilmasi zor kavramlar1 ve birbiri ile

iliskilerini 6grenmesi basitlesmektedir.

3.2.4 QR Kodlar
Mobil iletisim teknolojilerinin siirekli gelistigi glinlimiizde, gelistirilen yeni
teknolojiler de egitim siirecine dahil olmaktadir. QR kod teknolojisinin mobil egitimde

kullanimi1 egitimin doniisiimii noktasinda 6nemli degisikliklere neden olmaktadir.

Qr kod teknolojisinin oynayabilecegi doniistiiriicii  rolii hakkindaki
aragtirmalar, bu teknolojinin 6zellikle dgrencilerin 6grenme siireclerini hizlandirma,
daha etkin ve verimli bir egitim siireci olusturma ve egitim materyallerinin iizerinde
strekli olarak giincellemeler yapilmasi gibi avantajlar1 sayesinde dgrencilerin gorsel

icerikleri daha kolay anlamalarina yardimci olacagini gostermektedir (Aktas ve Cayci,
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https://www.youtube.com/channel/UCe-z87ijl2qdYNr-Lco-AyQ

2013). Bu durum egitim araglarina mobil olarak erisen 6grenciler arasinda bir bilgi
kopriisii olugturmast ve Ogrencilerin gorsel igerikleri kolayca anlayabilmesi gibi

Onemli avantajlarin olugsmasini saglayacaktir.

LHAFTA |2 HAFTA 3. HAFTA

Tgign Dogrusal Yayimas:

Isigm Madde e

Sirike Birak Etkinligi
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(O . Memtige Tost Sorden 1| ! .
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Tam Goige Dogru Yanky Tam Glge Goktan Segmeli
Etkinigi Sonular

N
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Sekil 3.8 1-3. Haftalar Etkinliklere Ait QR Kodlar
5. HAFTA

r - a) 4
Tam Golige Bagluk Tam Gélge Gameshow Tam Gélge Kutu Agma Tam Golge Eksik Kelime
Doldurma Etkinligi Oyunu Oyunu Oyunu
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Sekil 3.9 5. Hafta Etkinliklere Ait QR Kodlar
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3.2.5 Web 2.0 Padlet Dijital Pano Uygulamalar ile Desteklenmis Ters Yiiz Sinif
Modeli ile Desteklenen Ogretim Siireci

1. Kazanim: Bir kaynaktan ¢ikan 1s1gin her yonde ve dogrusal bir yol izledigini

gozlemleyerek cizimle gosterir.

Ogrenciler i¢in hazirlamp Padlet uygulamasi ile dnceden ulastirilan ve evde
izlenmesi gereken video, dgrenciler i¢in son kez izletilmistir. Ogrenciler igin dijital
etkinlikler (eslestirme, bosluk doldurma, dogru-yanlis, bulmaca, ¢oktan se¢meli
sorular, hafiza oyunu, bilgi kartlar1 gibi) hazirlanmis 6grencilerin konuyu pekistirmesi
i¢in sinif ortaminda bu etkinlikler yapilmistir. Sonrasinda dgrencilere yarigsma oncesi
tahtaya hazirlanmis olan bil ve fethet oyunu oynatilarak Ogrenilen bilgilerin

degerlendirilmesi saglanmistir.

Igidn Yayilmasi Konusu ISIK YAYILMASI KAVRAM ISIGIN YAVILMAST ISIGIN YANSIMAST

Ders Anlatim Videosu BULMACA HAFIZA OYUNU ETKILESIMLT IGERIKLER
storage googieasss com storage googlaapis com storage googleapis.com
TSIK ONITEST KAVRAM BULMACA TSIK UNITEST HAFIZA OYUNU ANSIMASE ET
188
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Sekil 3.10 1. Kazanima Ait EtKinlikler
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2. Kazamim: Isigin diizgiin ve puiriizlii  yiizeylerdeki  yansimalarin

gozlemleyerek gizimle gosterir.

Ders baglangicinda 6grenciler i¢in hazirlanip Padlet uygulamasi ile dnceden
ulastirilan ve evde izlenmesi gereken video, 6grenciler i¢in son kez izletilmistir.
Ogrenciler igin hazirlanmis dijital etkinlikleri (eslestirme, bosluk doldurma, dogru-
yanlis, bulmaca, ¢coktan se¢meli sorular, hafiza oyunu, bilgi kartlar1 gibi) yapilmstir.
Sonrasinda Web 2.0 araci olan plickers oyunu oynatilarak 6grenilen bilgilerin

degerlendirilmesi saglanmaistir.

Igigin Yansimasi Konusu
Ders Anlatim Videosu-1

Isi§in Yansimasi Konusu
Ders Anlatim Videosu-2
St e

Isigin Yansimasi Konusu
Ders Anlatim Videosu-3

Is1§in Yansimasi Konusu
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3. Kazamm: Isigin yansimasinda gelen i5in, yanstyan isin ve yiizeyin normali

arasmdaki iliskiyi agiklar.

Ders baglangicinda 6grenciler i¢in hazirlanip Padlet uygulamasi ile dnceden
ulagtirllan ve evde izlenmesi gereken video, Ogrencilere son kez izletilmistir.
Ogrenciler igin hazirlanmis dijital etkinlikler (bosluk doldurma, eslestirme, dogru-
yanlis, bulmaca, ¢coktan se¢meli sorular, hafiza oyunu, bilgi kartlar1 gibi) yapilmistir.
Sonrasinda akilli tahtadan agilan Z-kitap uygulamasi ile sorular ¢ozdiirerek ¢ikolata

savagl oyunu oynatilarak 6grenilen bilgilerin degerlendirilmesi saglanmistir.
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4. Kazanim: Maddeleri, 15181 gecirme durumlarina gore siniflandirir.

Yar golge konusuna bu hafta ders i¢cinde deginilmemistir. Ders baslangicinda
ogrenciler icin hazirlanip Padlet uygulamasi ile 6nceden ulastirilan ve evde izlenmesi
gereken video, dgrenciler igin son kez izletilmistir. Ogrenciler i¢in hazirlanmis dijital
etkinliklerl (bosluk doldurma, eslestirme, dogru-yanls, bulmaca, coktan secmeli
sorular, hafiza oyunu, bilgi kartlar1 gibi) yapilmistir. Web 2.0 optik uygulamasi olan
Exam Reader uygulamasi ile hazirlanmis sorular ¢ozdiiriilerek 6grenilen bilgilerin

degerlendirilmesi saglanir.
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5. Kazanim: Tam golgenin nasil olustugunu gézlemleyerek basit isin ¢izimleri

ile gosterir.

Ders baglangicinda 6grenciler i¢in hazirlanip Padlet uygulamasi ile dnceden
ulagtirllan ve evde izlenmesi gereken video, Ogrencilere son kez izletilmistir.
Ogrenciler igin hazirlanmis dijital etkinlikler (bosluk doldurma, eslestirme, dogru-
yanlis, bulmaca, ¢coktan se¢meli sorular, hafiza oyunu, bilgi kartlar1 gibi) yapilmistir.
Ogrencilere merdiven oyunu oynatilarak 6grenilen bilgilerin degerlendirilmesi

saglanir.
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6. Kazanmim: Tam golgeyi etkileyen degiskenlerin neler oldugunu deneyerek

kesfeder.

Golge olusumunda sadece cismin ve 151k kaynagimin konumlari ile gélgenin
biiyiikliigii arasindaki iliski iizerinde durulmustur. Ogrenciler i¢in hazirlanmis dijital

etkinlikleri (bosluk doldurma, eslestirme, dogru-yanlig, bulmaca, ¢oktan se¢meli
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sorular, hafiza oyunu, bilgi kartlar1 gibi) yapilmistir. Unite sonrasi online Web 2.0

optik uygulamasi olan Exam Reader uygulamasi ile degerlendirme saglanmistir.
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4. ARASTIRMA BULGULARI

4.1 Web 2.0 Padlet Dijital Pano Uygulamalar ile Desteklenmis Ters Yiz Simf
Modelinin Ogrencilerin Fen Bilimleri Dersi Akademik Basar1 Testine Yonelik
Bulgular:

Arastirmaya katilan ogrencilerin Fen Bilimleri dersi akademik basari
diizeylerini tespit etmek amaciyla, F.B.A.B.T uygulanmistir. Uygulama sonucunda

elde edilen verilere yonelik istatistiksel bilgiler ve dagilimlar asagida gosterilmistir.

4.1.1 Arastirmanin Birinci Alt Problemine Yonelik Bulgular

Arastirmanin birinci alt problem ifadesi “Uygulamadan 6nce ve sonra, deney
grubu (DG) ve kontrol grubu (KG)’nda bulunan 6grencilerin F.B.A.B.T’nin 6n test ve
son test puanlar arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark olugsmaktamidir?” olarak

belirlenmistir.

Uygulama 6ncesinde yapilan istatistiki analiz, 6grencilerin F.B.A.B.T 0n test
puanlarinin deney ve kontrol gruplarina gore nasil farklilastiginin belirlenmesi icin

Bagimsiz Orneklem T-testi sonuclarina bakilarak gizelge 4.1 de verilmistir.

Cizelge 4.1 Ogrencilerin F.B.A.B.T On Test Puanlarinin Deney - Kontrol
Gruplarma Gore Farklilasmasinin  Belirlenmesine  Ait Bagimsiz
Orneklem T-Testi Sonuglari

Olcek Grup n X ss t Sd p
Basari Deney 34 59.71 16.85 -0.791 64 0.30
Testi Kontrol 32 56.59 14.99

Ogrencilerin akademik basar1 6n testlerinden aldiklar1 puanlarmin deney-
kontrol gruplarina gore farklilagsmalarinin tespit edilmesi icin T-testi uygulanmis
bunun sonucunda, DG 6grencilerinin akademik basar1 6n test puani ortalamasinin
59.71 oldugu KG o6grencilerde 6n test puanlart ortalamasinin ise 56.59 oldugu
goriilmektedir. Kontrol grubu 6grencilerinin akademik basar1 6n test puanlar ile
DG’nin akademik basar1 6n test puanlari arasinda istatistiksel olarak anlamli fark

cikmamustir. [te4=-0.791, p>0,05]

Bu ortalamalar arasindaki farkin istatistiksel olarak anlamli olup olmadig,
bagimsiz gruplar igin t-testi ile hesaplanarak t degeri ve anlamlilik diizeyine gore
kontrol edilmistir. Elde edilen sonuglara gore, uygulama oncesinde o6grencilerin

akademik basar1 puanlar1 arasinda anlamli bir farklilagsma goriilmemistir.
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Uygulama sonras1 yapilan istatistiki analiz ise 6grencilerin F.B.A.B.T son test
puanlarinin deney ve kontrol gruplarinda farklilastiginin ortaya konmasi igin
Bagimsiz Orneklem T-testi Sonuglar1 degerlendirilerek ¢izelge 4.2 de sunulmustur.
Cizelge 4.2 Ogrencilerin F.B.A.B.T Son Test Puanlarinin Deney — Kontrol

Gruplart Agisindan Farklilagmasmin Belirlenmesine Ait Bagimsiz
Orneklem T-Testi Sonuglari

Olgek Grup n X ss t Sd p
Basari Deney 34 86.53 8.40 -2.225 64 0.00
Testi Kontrol 32 80.22 14.09

Deney-kontrol gruplarindaki 6grencilerin akademik basari son test puanlarinin
farklilasma durumlarimi analiz etmek ic¢in yapilan T-testi sonucunda, DG
ogrencilerinin akademik bagar1 puanlar1 ortalamasi 86.53 iken KG 6grencilerinde ise
ortalamanin 80.22 oldugu goriilmiistiir. DG 6grencilerinin akademik basari son test
puanlari ile KG’nun akademik bagar1 son test puanlar1 arasinda DG lehine anlamli fark

oldugu gozlenmistir. [te4)=-4.06, p<0.05]

Bu ortalamalar arasindaki farkin istatistiksel olarak anlamli olup olmadigi,
bagimsiz gruplar i¢in t-testi ile hesaplanarak t degeri ve anlamlilik diizeyine gore
kontrol edilmistir. Elde edilen sonuglara gore, 6grencilerin akademik basar1 puanlari

arasinda anlamli bir farklilasma olusmustur.

Fen Bilimleri dersinde Padlet kullanimi uygulama siirecinin baglamasindan
itibaren 6grencilerin ilgisini ¢ekmistir. Dijital pano iizerinden 6grencilere ulastirilan
icerikler, oyunlar, bulmacalar, QR kodlar ve farkl: tiirde etkilesimli igerikler 6grenciler
icin dikkat gekici olmustur. Tiim bunlarin sonucunda da DG’de uygulanan Padlet
Dijital Pano Uygulamalar1 ile Desteklenmis Ters Yiiz Smif Modeli 6grencilerin

akademik basarisini artirmistir.
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Deney Grubu = Kontrol Grubu
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Sekil 3.16 DG ve KG Basar1 Degiskeni Degisim Grafigi

Sekil 3.16 incelendiginde, her iki gruplarinda akademik basarilarinda artis
oldugu goriilmektedir. Baslangigta biitiin gruplarin puanlar1 birbirine oldukca
yakindir. On test puanlar1 arasinda anlamli bir fark bulunmamakta buna ragmen
uygulama sonrasinda yapilan son test incelendiginde kontrol grubundaki artisin deney
gruplarina nazaran daha diisiik seviyede oldugu goriilmektedir. Bu durum DG’de
uygulanan yontemin ders basarisina daha fazla olumlu etkisinin bulundugu sonucunu
gostermektedir.
4.2 Web 2.0 Padlet Dijital Pano Uygulamalari ile Desteklenmis Ters Yiiz Sinif

Modelinin Ogrencilerin Fen Bilimleri Dersi Tutum Olcegi (F.B.T.0)’ne Yonelik
Bulgular:

Ogrencilerin Fen Bilimleri dersine yonelik tutum diizeylerini belirlemek
amaciyla uygulanan 6l¢ekte, deney ve kontrol gruplarindan olusan 6grencilerin derse

yonelik tutumlarini ifade eden 31 madde bulunmaktadir.

4.2.1 Arastirmanin Ikinci Alt Problemine Yonelik Bulgular

Arastirmanin ikinci alt problem ifadesi “Uygulama 6ncesi ve sonrasinda deney
ve kontrol grubundaki 6grencilerin fen bilimlerine olan tutumlarina dair 6n ve son test
puanlar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark olusmaktamidir?” olarak

belirlenmistir.
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Uygulama oncesinde yapilan istatistiki analiz Cizelge 4.5’te &grencilerin
F.B.T.O 0n test puanlarinin DG ve KG’ye gore farkliiginmn  belirlenmesine ait

Bagimsiz Orneklem T-testi Sonuglarina bakilarak verilmistir.

Cizelge 4.3 Ogrencilerin F.B.T.O On Test Puanlarinin Deney — Kontrol Gruplarina
Gore Farklilasmasmin Belirlenmesine Ait Bagimsiz Orneklem T-Testi

Sonuglari
Olgiim Grup n X ss t Sd P
Tutum Testi Deney 34 56.85 8.89 1531 64 0.13

Kontrol 32 69.91 6.14

Tablo incelendiginde DG 6grencilerinin Fen Bilimleri dersine yonelik tutum
6l¢egi puan ortalamasi ile kontrol grubunun tutum 6lgegi puan ortalamasi arasinda

anlaml1 fark olmadig1 gézlenmistir. [tes)= 1.531; p>0.05]

Deney grubunun puan ortalamas1 X=56.85 iken kontrol grubu dgrencilerinin

puan ortalamas1 X=69.91olarak bulunmustur.

Uygulama sonras1 yapilan istatistiki analiz ise Cizelge 4.4’te &grencilerin
F.B.T.O son test puanlarinin DG ve KG’larina gore farklilasmasinin belirlenmesine ait

Bagimsiz Orneklem T-testi Sonuglarina bakilarak sunulmustur.

Cizelge 4.4 Ogrencilerin F.B.T.O son test diizeylerinin deney - Kontrol
Gruplarinin ~ Farklilagmasinin =~ Belirlenmesine ~ Ait  Bagimsiz
Orneklem T-testi sonuglari
Olgek Grup n X ss t Sd p
Tutum Testi Deney 34 85.88 19.42 3.009 o4 0.004
Kontrol 32 88.78 15.46

Ogrencilerin Fen Bilimleri dersine yonelik tutum 6n test puanlarinin deney-
kontrol gruplarina gore farklilagsmasi hallerinin belirlenmesi igin yapilan T-testi
verilerine bakildiginda, DG 0&grencilerinin tutum puanlarinin ortalama degeri
85.88’ken kontrol grubu Ogrencilerinde bu ortalama degerinin 88.78 olarak
belirlendigi goriiliir. KG dgrencilerinin tutum lgegi 6n test puanlart ile DG’nin tutum
Ol¢egi On test puanlart arasinda KG lehine anlamli fark oldugu goézlenmistir. [tes)=

3.009; p<0.05]

Arastirmadan elde edilen bulgular neticesinde: Padlet kullaniminin
ogrencilerin derse katilimlarin1 ve akademik basarilarini arttirmada yardimer oldugu,
Padlet kullaniminin &grencilerin basar1 puanlarini akademik olarak arttirdigi ve

ogrencilerin Padlet uygulamasinin kullanimindan memnun olduklar1 gézlemlenmistir.
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Ayrica Padlet uygulamasinin bilhassa sinif disinda 6gretmenlerin aktif bir sekilde
kullandiginda 6grencilerin okuma ve yazma becerilerinin ilerlemesine motivasyon ve

yaraticilik sagladigi tespit edilmistir (Ozipek, 2019).

Aragtirma sonucunda sontest puanlar1 ortalamalarinda kontrol grubu
Ogrencileri yiiksek oldugu goriilmektedir. Fakat Ontest ile sontest arasindaki
ortalamalar birlikte diisiiniildiigiinde DG 6grencilerinin tutum puanlarini daha fazla

yukselttigi goriilmektedir.

B Deney Grubu [ Kontrol Grubu

On Test

Son Test

0 23 45 68 20

Sekil 3.17 Deney Grubu ve Kontrol Grubu Tutum Degiskeni Degisim Grafigi

Sekil 3.17 incelendiginde, her iki gruplarinda Fen Bilimleri dersine olan
tutumlarinda artis oldugu grafikte gosterilmektedir. Fakat DG’deki artisin kontrol

grubuna gore fazla oldugu goriilmektedir.

Padlet dijital pano uygulamasi ile desteklenmis Ters Yiiz Sinmif modeli
uygulanan DG’de, ders Oncesinde gonderilen farkli tiirde etkinlikler ile sinifa 6n
bilgilerle gelinmesi ve sinif iginde etkilesimli igerikler ile dersin islenmesi 6grencilerin
tutumunu olumlu ydnde etkiledigini ortaya koymaktadir. Ayrica DGdeki 6grencilerin
o6grenme ortaminda 6gretmenleriyle daha fazla etkilesim halinde bulunabilmeleri ve

ogrenmede zorlandiklar1 zamanlarda Ogretmenlerinden ders esnasinda yardim
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alabilmelerinin  Fen Bilimleri dersine olan tutumlarmi olumlu etkiledigi

distiniilmektedir.
5. TARTISMA, SONUC VE ONERILER

Bu ¢alismada, 5. sinif Fen Bilimleri dersinin Isigin Yayilmasi {initesinde, Web
2.0 Dijital Pano Uygulamasi olan Padlet ile Desteklenmis TYSM’nin &grencilerin
akademik basarilarina ve ders hakkindaki tutumlarina nasil bir etki yaptigi
incelenmektedir. Arastirma, oOgrencilerin evde Padlet uygulamasi araciligiyla
materyallere ulastigi ve dersin etkilesimli i¢eriklerle islendigi DG ile mevcut 6grenme
yontemiyle ders islenen bir kontrol grubuyla karsilagtirilmaktadir. Aragtirmanin bu
boliimiinde, 6grencilerin Fen Bilimleri dersindeki akademik basarilar1 ve ders
hakkindaki tutumlar iizerine yapilan SPSS analizinin sonuglari, belirli bir analitik

gerceve igerisinde tartisilmaktadir.

5.1 Tartisma ve Sonug¢

Bu calismada, Web 2.0 tabanli dijital pano uygulamasi olan Padlet'in, Ters Yiiz
Sinif Modeli ile birlestirilerek, 5. sinif 6grencilerinin Fen Bilimleri dersindeki
akademik basarilar1 ve ders tutumlar iizerindeki etkisi incelenmistir. Aragtirmanin
amaci dogrultusunda, alt problem climleleri belirlenmis ve bu problemler iizerinden
sonuglara ulagilmistir. Elde edilen bulgularin analizi ve degerlendirilmesi ile konu

hakkinda kapsamli bir degerlendirme olusturulmustur.

Birinci alt probleme goére uygulama oncesi deney ve kontrol grubunun
akademik basarilari F.B.A.B.T ile degerlendirilmis ve 6n test sonuglarindan elde
edilen veriler neticesinde her iki grup arasinda %95 giiven diizeyinde istatistiksel

olarak anlamli farklilik olmadig1 (te4y=-0.791, p>0.05) tespit edilmistir.

Aragtirma 6ncesinde deney ve kontrol grubu olarak ayrilan 6grencilerin Fen
Bilimleri dersine iliskin akademik basar1 diizeylerinin denk oldugu soylenebilir.
Deney ve kontrol gruplari arasinda anlamli bir farklilik goriilmemis olmasinin
sebeplerinden biri, deney ve kontrol gruplarinin birinci dénem Fen Bilimleri dersi

yazili sinav ortalamalarinin birbirine yakin olmasidir.

Bu sonuglara gore deney ve kontrol grubunun akademik basari anlaminda
birbirine yakin oldugu tespit edilmis ve ikinci dénem uygulama siireci devam

ettirilmistir. Bu konuda yapilan ¢aligmalarda uzmanlar, gruplarin baslangicta birbirine
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benzer olmasinin bagiml degiskene (akademik basari) etkisi incelenen bagimsiz
degiskenin (Padlet dijital pano uygulamasi ile desteklenmis Ters Yiiz Sinif Modeli)
etkisini tespit edebilmede gruplar arasinda fark olmamasini giiven verici olarak ifade

etmislerdir (Blyukdztlrk ve ark., 2008).

Uygulama sonrasinda anketlerin cevaplanmasi ile birlikte yaklagik olarak yedi
hafta siiren uygulama siirecinin ardindan DG’nin F.B.A.B.T’nin 6n testinden almis
oldugu puanlarin  son testinden almis oldugu puanlar ile karsilastiritlmasi sonucu,
DG’nin akademik basarisi iizerinde nasil bir etki olusturdugu ortaya konmaya

calisilmigtir.

Buna gore DG’deki o&grencilerin F.B.AB.T 6n ve son test puanlar
degerlendirilmis ve Iliskili (Bagimmli) Orneklemler T-testi analizi sonuglarina
baktigimizda DG Ogrencilerinin 6n test ve son test puanlart arasinda %95 guven
duzeyinde istatistiki olarak anlamli bir farklilik oldugu (p=0.000; p<0.05)

gOriilmiistiir.

Deney grubu o6n test ve son test puanlari arasinda anlamli bir fark olmasi
gosteriyor ki DG’de uygulanan Web 2.0 Padlet Dijital Pano Uygulamalari ile
Desteklenmis TYSM ile islenen dersin akademik basar1 diizeyinin artmasina sebep

olabilmektedir.

Arastirma sonuglari incelendiginde, genelde Web 2.0 pano uygulamasi olan
Padlet uygulamasinin ters yuz sinif modeli ile ders islenen siniflarin akademik basari
ortalamalarinin yiiksek oldugu goriilmektedir. Ders oncesi hazirlanan etkilesimli
iceriklerin ders sonrasinda da ulasilabilmesi, 6grenilen bilgilerin kalict olmasi,
ogrencinin belirledigi bir platformlarda takip edilebilmesi, gorsel agidan zengin olmasi

gibi 6zellikler 6grencilerin akademik basarilarindaki artis ile iliskilendirilebilir.

Ortaya c¢ikan sonuglar yapilmis akademik c¢alismalarin  sonuglarini
desteklemektedir. Fen Bilimleri alaninda benzer ¢alismalarda Cetinkaya (2017), insan
ve Cevre Etkilesimi Unitesinde Ters Yiiz Sinif Modelini Web Destekli Etkinlikler ile
destekleyerek uygulamistir. Calismasinda akademik basarinin deney grubu lehine
anlamli farklilik olusturdugunu goézlemlemistir. Ayn1 zamanda Tulum (2019), Isik
Unitesi iizerine hazirladid1i ders materyalleri ile yaptig1 arastirmada ders iginde

material kullanimimin akademik basartyr olumlu olarak artirdigi ve Sahin (2022),
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Learningapps uygulamasi ile yapilan ders ici ¢aligmalarin akademik basariyr olumlu

olarak etkildegi sonucuna ulagsmistir.

Bu ¢alismalardan farkli olarak Sarigél (2022), Madde ve Degisim Unitesinde
farkli boliimlerden arastirmacilar ile Argiimentasyon destekli Ters Yiiz Smif Modeli
tizerinde calisma yapmis ve akademik basarinin gruplar arasinda farklilik

olusturmadigi sonucuna ulagmaistir.

Farkl1 alanlarda ise Ozdemir (2016), Erdogan (2018), Bursa (2019), Ozipek
(2019), Oflaz (2019), Yavuz (2021) ve Unlitirk (2022) yapmis olduklari galismalarda

akademik bagariin yiikseldigi sonucuna ulagmislardir.

Arastirmanin ikinci alt problemine gore uygulama 6ncesinde DG ve KG
ogrencilerinin Fen Bilimleri dersine iliskin tutumlar1 F.B.T.O ile degerlendirilmis ve
On test sonuglarina gore her iki grup arasinda %95 giiven diizeyinde istatistiksel olarak

anlamli bir farklilik olmadig1 (p>0.05) tespit edilmistir.

Deney ve kontrol grubunun Fen Bilimleri dersine yonelik tutumlar1 uygulama
oncesinde yakin oranlidir. Bu durumun sebebi her iki grubun da ayni Fen Bilimleri
O0gretmeninden benzer tarzda egitim almasidir. Bu veriler arastirmanin gliven verici
bir sekilde devam etmesi icin olduk¢a 6nemlidir. Clnkid bu sayede Fen Bilimleri
derslerine yonelik tutumlarma etkisi dogru bir sekilde ortaya konabilecektir. Aksi
takdirde gruplarin derse yonelik tutumlarinin farkli olmasi arastirma sonuglarini

etkileyecektir.

Uygulama sonrasinda DG’deki 6grenciler ile KG’deki 6grencilerin F.B.T.O
son test puanlari arasinda %95 guiven dlzeyinde istatistiki olarak anlamli bir farklilik

olustugu (p<0.05) tespit edilmistir.

Ogrencilerin 6grenme ortaminda dersin etkilesimli olmas1 ve dersin katiliml
gecmesi tutumlarmi etkilemektedir. Smif i¢inde aktif bir sekilde edinilen bilgiler ve

farkl1 etkinlikler tutumda olumlu bir etki olusturmaktadir.

Deney grubu 6grencilerinde padlet dijital pano uygulamasi ile desteklenmis
ters yiiz simif modeli etkinliklerinin derse karsi tutumlarinda etkili olmasi, ders

sirasinda yapilan etkinliklerin olusturdugu farkliliktan geldigi diisiintilebilir. Ayrica
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padlet duvari iizerinden gonderilen etkinliklere 6grencilerin yazdigi yorumlarda derse

kars1 tutumu olumlu etkiledigi belirtilmektedir.

Bu verilerin analizine goére uygulama surecinde DG 6grencilerine uygulanan
bu modelinin 6grencilerin Fen Bilimleri dersine yonelik tutumlarinda olumlu etki
biraktig1 istatistiksel olarak sdylenebilir. Fen Bilimleri alaninda benzer ¢aligmalarda
Gl (2022), Giines, Diinya ve Ay Unitesini Web 2.0 Destekli Cevrim i¢i uygulamalar
ile destekleyerek yaptig1 calismasinda tutum iizereinde olumlu etkisinin oldugu ve
Sahin (2022) ¢alismanin sonucunda deney grubu lehine tutumun anlamli farklilik

olusturdugu goriilmektedir.

Farkli alanlarda ise Web 2.0 destekli Ters Yuz Smif Modeli deney grubu
ogrencilerinin tutumlarini etkiledigi ve uygulama surecini olumlu katki sundugu tespit
edilmistir. Debbag (2018) ve Kansizoglu (2018)’da ¢alismalarinda farkli derslere
yonelik tutum 6l¢eklerinden elde ettikleri bulgulara gore deney grubu lehine anlamli

sonuclara ulasildigi goriilmiistiir.

5.2 Oneriler

Yapilan arastirmada 5. siniflarda Fen Bilimleri dersi Isigin Yayilmasi iinitesinde
Ogretim siireci boyunca Web 2.0 araglarindan Padlet dijital pano uygulamasi ile
desteklenmis Ters Yiiz Sinif Modelininuygulamasinin tesirlerini incelemek tizere
ortaya konan deneysel ¢alismanin ilerleyen yillarda Fen Bilimleri dersi 6gretiminde
Web 2.0 araglar1 kullanimi ile Ters Yiiz Smif Modelinin uygulamasi konusunda
yapilacak daha farkli caligmalara 6rnek olacagi diisiiniilmektedir. Bu sonuglara bagl

olarak yapilan Oneriler agagida siralanmistir.

5.2.1 Uygulamaya Yonelik Oneriler
Arastirmanin sonunda dgrencilerin Web 2.0 araglarindan biri olan Padlet dijital
pano uygulamasi ile desteklenmis Ters Yiiz Sinif Modelinin kullanimi baglaminda Fen

Bilimleri 6gretmenlerine yonelik birtakim 6nerilerde bulunulabilir.

Egitim 6gretimi diizenleyen, yonlendiren ve rehberlik eden 6gretmenlerdir. Bu
noktada 6gretmen yeterliliginin 6nemli olmasi yaninda Ogrencilerinde teknolojiyi
kullanabilmesi gerekmektedir. Bu durum uygulama sirasinda ve uygulama sonrasinda
Ogrencilerin arastirma siirecine aktif olarak katilabilmesi i¢in ¢ok 6nemli oldugu

unutulmamalidir.
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Fen Bilimleri dersiyle ilgili daha farkli materyaller iiretilerek etkilesimli igerik
sayist artirtlmalidir. Hazirlanan igerikler Web 2.0 araclar ile paylasilarak bu alanda

farkli aragtirmalarin yapilmasina yardimci olmasi saglanmalidir.

Bu arastirma 6n test ve son testler ile birlikte 7 haftay1 kapsayan bir ¢aligsmadir.
Benzer aragtirmalarda uygulama siireci daha uzun tutularak bu durumda bir farklilik
olup olmayacag tespit edilebilir. Bu sekilde Padlet dijital pano uygulamasinin uzun
bir siirece yayilarak kullaniminin 6grencilerin akademik basaris1 ve tutumlari iizerine

etkisi arastirilabilir.

Padlet basit ara yiizi ve kolay kullanimi ile her simif diizeyinde ve farkli
branglarda da etkinliklerin  hazirlanmasina olanak saglayan Web 2.0
uygulamalarindandir. Bu 6zelliklerinsagladigi farkli simf dizeylerinde ve farkli

branslarda etkinliklerin hazirlanmasinda uygulama yonteminden yararlanilabilir.

Yapilan arastirma 5. Sinif Fen bilimleri dersi Isigin Yayilmasi {initesini
kapsayan bir ¢alismadir. Benzer aragtirmalar farki sinif diizeyinde ve farkli iinitelerde
gergeklestirilebilir.  Bu  sayede farkli  konularda Padlet uygulamasiyla
gergeklestirilecek olan uygulama sonuglarinin benzerlikleri ya da farkliliklarinin tespit

edilmesi saglanmis olacaktir.

5.2.2 Arastirmacilara Yonelik Oneriler
Aragtirma  Ordu’nun  Altmordu ilgesi Basdgretmen  Ortaokulunda
hazirlanmistir. Benzer bir arastirma Tirkiye’'nin degisik cografyalarinda

gorevlendirilen Fen Bilimleri 6gretmenlerinin bulundugu okullarda da uygulanabilir.

Aragtirmanin evrenini 5. Sinif ortaokul 6grencileri olusturmaktadir. Benzer bir

calisma baska 6rneklem gruplari iizerinde de yapilabilir.

Bu arastirma Fen Bilimleri dersi kapsaminda arastirilmistir. Bu ¢alismanin
benzeri, diger brans 6gretmenlerine, okul idarecilerine ve velilere de uygulanabilir.
Eger miimkiinse bu calismalar es zamanli uygulanmali ve karsilastirilmasi

yapilmalidir.

Padlet dijital pano uygulamasi ile desteklenmis Ters Yiiz Sinif modelinin Fen
Bilimleri dersi baglaminda kullanimi, tutum ve akademik basari disinda baska

degiskenler acisindan da incelenebilir.
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Milli Egitim Bakanlig1 biinyesinde 6zellikle seminer donemlerinde ¢esitli Web

2.0 araglan atdlye ¢alismalart diizenlenebilir.
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EK 1: 5. Sinif Fen Bilimleri Dersi Basar: Testi

ACIKLAMA: Bu test Fen Bilimleri dersinde grendiginiz bilgileri iceren bir
bagar1 testidir. Toplam 20 sorudan olusmaktadir. Her bir soru 5 puan
degerindedir. Test igin verilen cevaplama siiresi 40 dakikadir. Her
sorunun tek bir dogru cevabi vardur.

1. 5-Z simfi 6grencisi Erkin, Fen Bilimleri dersinde yaptig1 bir deneyde éncelikle 1 m
uzunlugundaki hortumu diiz tutarak mum alevine bakmis ve mum alevini
gorebilmigtir. Daha sonraki agamada ise hortumu biikerek mum alevine bakmig fakat

mum alevini gérememistir.
Erkin, yaptif1 bu deney sonucunda asagidaki sonuclardan hangisine ulasmustir?
A) Isik, dogrusal bir yol izler.
B) Isik, boslukta da yayilabilir.
C) Isik, dalgalar halinde yayilir.

D) Isik, madde ile karsilastiginda yansiyabilir.

2. Can, Mert ve Ece oncelikle bos bir ayakkabi kutusunun her tarafina delikler agarlar.
Daha sonra ayakkabi kutusunun igine bir 151k kaynagi yerlestirirler. Simflarinin
perdelerini kapatarak simfin i¢ini karanhik hale getirirler. Kutunun igindeki 1s1k
kaynagimni agtiklarinda ayakkabi kutusunda agtiklari deliklerden 1sik yayildigini

gozlemlerler.

Can, Mert ve Ece’nin yaptifi deneyin amaci asagidakilerden hangisidir?
A) Isik, dalgalar halinde her yone yayilir.

B) Yansima agisi ile kirilma agis1 birbirine esittir.

C) Bir kaynaktan ¢ikan 151k dogrusal bir yol izleyerek her yonde yayilir.

D) Isik kaynagindan ¢ikan 151k, tek bir yonde yayilir.

82



o
i_‘“\___ é ﬁ 3 ++ >
1} I

3. Bir 11k kaynagindan c¢ikan si@in izledigi yol yukaridaki resimlerin
hangisindeki gibi olamaz?

A)YalmzI B) I ve III

O lvelll D)Ivell

4. “Bir kaynaktan ¢ikan 1s1k isinlari ............... bir yol izler.”

Yukandaki ifadede gosterilen bosluga hangisi yazilabilir?

A) Dairesel B) Dogrusal
C) Eliptik D) Noktasal
X I i)

=z
.

5. Yukanidaki gorselde sekilleri farkli bahge hortumlar: verilmistir.

Hangisi ya da hangileri ile bakildiginda mum alevi goriilebilir?
A) Yalmz X B) Xve Z

C) Yalniz Z D)X, YveZ
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DUZGUN YANSIMA DAGINIK YANSIMA

1- Diiz Ayna 4- Hali
2-Burusturulmus aliiminyum folyo S-Burusturulmamis aliminyum folyo
3- Durgun su yiizeyi 6- Asfalt

6. Ulas, sinifta yaptig: bir etkinlikte diizgiin yansima ve dagimk yansima yapan
yuzeyleri tabloya yerlestirmigtir. Ancak tabloda bir hata yapmustir.

Ulas’in yaptifi tablonun hatasiz olabilmesi icin hangi iki yiizey yer

degistirmelidir?
A)lved B)2ve5
C)3veb D)lves

7. Yukaridaki girselde verilen yansima cesidi ile ilgili olarak asagidaki
ifadelerden hangisi yanhstir?

A) Diizgiin ve piiriizsiiz yiizeylerde gerceklesir.
B) Net bir goriintii olugsmasim saglar.
C) Yiizeye paralel olarak gelen 151k 1sinlar1 yine paralel olarak yansir.

D) Dalgali su yiizeyinde gergeklesen yansima, buna 6rnek olarak verilebilir.
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8. Asafdaki yiizeylerin hangisinde yukaridaki gorselde gosterilen yansima
cesidi gozlenmez?

A) Hah B) Asfalt

C) Toprak D) Diiz ayna

e Diiz ve parlak bir yiizeye birbirine paralel olarak gelen 1sinlar paralel olarak yansur.

e Piiriizlii bir yiizeye birbirine paralel olarak gelen 1simnlar farkli yonlere yansir. Buna

Y .oooueno... denir.

9. Yukaridaki ifadelerde X ve Y ile gisterilen bosluklara ne gelmelidir?

X Y
A) Tam golge Yar1 Golge
B) Diizgiin Yansima Daginik Yansima
C) Isima Sogurulma
D) Paralel Yansima Kirilma

10. Yukaridaki gorselde yilizeyden yansiyan 1sin gosterilmistir.
Buna gire yiizeye gelen 151n hangi noktadan gecerek yiizeye ulasir?

A1 B)2 0)3 D) 4
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11. Yukandaki gorselde K, L ve M seklinde gisterilen kisimlar hangi secenekte

dogru verilmistir?

K L M
A) Gelen Isin Normal Yansiyan Isin
B) Normal Gelen Isin Yanstyan Isin
C) Yansiyan Isin Normal Gelen Isin
D) Normal Yansiyan Isin Gelen Isin

K

12. Yukaridaki gorselde K 1sminin yiizey ile yaptig1 ag1 30%dir.
Buna gire yansima acis1 ka¢ derecedir?

A) 30 B) 90

C) 180 D) 60

Yansima Kanunlari ile ilgili olarak:

I- Gelen 151n, normal ve yansiyan 151n aymi diizlem igindedir.
II- Gelme agis1 ile yansima agis1 birbirine esittir.

I1I- Yiizeye dik olarak gelen 1sin zit yonde geri doner.

13. ifadelerinden hangisi ya da hangileri dogrudur?

A) Yalmz I B)Ivell C) I velll D)L I velll
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14. Yapisinda farkh acilarla yerlestirilmis diiz aynalar bulunan ve ozellikle

deniz altilarda suyun yiizeyinin gozetlenmesini saglayan araca ne ad

verilir?
A) Periskop B) Mikroskop
C) Teleskop D) Stetoskop

15. Yukandaki gérselde gelen 151n ile yanstyan 1s1n arasindaki ag1 150%dir.

Buna gore yansima acisi ka¢ derecedir?

A) 30 B) 75

C) 90 D) 60

16. Is181 geciren maddelere saydam madde denir.

Buna gore asagidakilerden hangisi saydam madde degildir?
A) Pencere camu B) Seffaf naylon

C) Dikiz Aynasi D) Hava

17. Ogretmen: Isig1 kismen gegiren maddelere yar saydam maddeler denir. Béyle
maddelerin arkasindaki cisimleri net olarak géremeyiz. Bana yar1 saydam

maddelere 6rnek verebilir misiniz?
Eda: Tiil Perde
Seda: Yagh kagit
Ayla: Fon kartonu
Fulya: Buzlu cam
Hangi 6@rencinin verdidi é6rnek yanhstir?
A) Eda B) Fulya

C) Ayla D) Seda
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18. Bazi1 maddelerin kalinliklar1 arttirilarak saydamlik durumlar1 degistirilebilir.
Asagidaki ifadelerden hangisi bu durumla iliskilendirilebilir?
A) Diiz aynalarda cismin net goriintiisiiniin olusmasi
B) Derin bir havuzun dibinin net gériillememesi
C) Yizeye dik olarak gelen 1sinlar zit yonde geri dénmesi
D) Bir kaynaktan ¢ikan 11k 1511 dogrusal yolla yayilmasi
Uzerine gelen 151k 1smnlarim diger tarafa gegirmez.
Bir tarafindan bakildiinda arkasindaki cisimler goriilmez.
19. Yukarida bir maddeye ait 6zellikler siralanmigtir.
Asagidakilerden hangisi bu maddeye érnek olarak verilemez?
A) Tahta B) Ayna
C) Cam D) Duvar
I- Opak maddeler 15181 gegirir mi?
[I- Yar1 saydam maddelerin arkasinda yer alan cisimler net olarak goriilebilir mi?
III- Hava, saydam maddelere drnek olarak verilebilir mi?

20. Yukandaki sorular1 “Evet”, “Hayir” seklinde yamitladigimizda asagidaki

hangi secenekteki sira olusur?

1 L I
A) Evet Evet Evet
B) Hayir Hayir Evet
C) Evet Hayir Evet
D) Hayir Evet Evet
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21. Bir 151k kaynagindan yararlanarak bir cismin golgesinin herhangi bir yere
diistiriilmesi ile yapilan sanat ¢esidine g6lge oyunlar1 denir.

Asa@idakilerden hangisi geleneksel bir gélge oyunumuzdur?
A) Keloglan B) Nasreddin Hoca

C) Karagbz-Hacivat D) Kirmizi Baghkl Kiz

22. Tam golge olay ile ilgili asagidaki ifadelerden hangisi yanhstir?

A) Is1gin dogrusal yolla yayilmasi, tam golge olayina sebep olur.

B) Saydam cisimlerin golgesi en net golgedir.

C) Bir cismin perde tizerindeki golgesini basit ¢izimler yaparak tespit edebiliriz.

D) Tam golgenin olugabilmesi i¢in bir 151k kaynagindan ¢ikan iginlarin opak cisme
ulagmasi gerekir.

23. Karanlik bir ortamda bir 151tk kaynag ile opak cisim perdenin Oniine
yerlestirildiginde, cismin perde de olusan golgesi yukaridaki gibi oluyor.

Buna gore opak cisim asagidakilerden hangisi olabilir?

A) B)

8 A

\ -
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0) D)

ll I
I-Kalem
II-Cam
III-Silgi

24, Fatma, sinifta yaptig: bir etkinlikte el fenerinin ontine farkl cisimler koyarak tam
golge olusturmak istemektedir.

Fatma, yukaridaki cisimlerden hangisini ya da hangilerini el fenerinin éniine

yerlestirirse tam golge elde edebilir?

A) Yalmz I B)Ivell
C) Ive I D) I, II ve III
> g -
e = 8

25. Yukandaki sekilde X, Y ve Z ile gosterilen kavramlar hangi secenekte dogru

verilmistir?
X Y Z
A) Isik kaynag Tam golge Opak cisim
B) Isik kaynagi Opak cisim Tam golge
C) Opak cisim Isik kaynag: Tam golge
D) Opak cisim Tam golge Isik kaynag
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29. Sokak lambasinin yaninda oyun oynayan iki arkadastan Enis, sokak lambasma
yaklasmakta; Meri¢ ise sokak lambasindan uzaklasmaktadir,

Bu siirecte Enis ve Meri¢’in golge biiyiikliiklerinin degisimi nasil olur?

Enis’in Gélgesinin Biiviikliigii Meri¢’in Gélgesinin Biiyiikligi
A) Kiigiiliir. Biiyiir.

B) Biiyiir. Kiigiiliir.

C) Bilyiir. Degismez.

D) Degismez. Kigtiliir.

Perde

Cisim

30. Bir arastirmaci yandaki diizenekte bir 151k kaynagim sirasiyla K, L, M ve N
noktalarina koyarak perdede olusan golge boyunu gozlemlemistir.

Arastirmacinin bu deneydeki amaci asagidakilerden hangisidir?

A) Cisim ile perde arasindaki uzakligin gélge boyuna etkisini gézlemlemek
B) Piiriizlii yiizeylerde daginik yansimay1 gézlemlemek

C) Cismin biiyiikliigi ile golge boyu arasindaki iligkiyi gézlemlemek

D) Isik kaynag ile cisim arasindaki uzaklifin golge boyuna etkisini gozlemlemek
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26. Berke Can, elindeki feneri vazoya tutarak vazonun duvardaki golgesini
gozlemlemektedir. Berke Can vazonun daha biiyiik bir gélgesini olusturmak
icin;

I — El fenerini vazodan uzaklastirmak

IT — El fenerini vazoya yaklagtirmak

IIT — Vazoyu duvara yaklastirmak

Islemlerinden hangisini ya da hangilerini tek basina yapmahdir?

A) Yalmz II B)Ivell

C) I velll D)L Il velll

27. 5-C simfi 6grencisi Ceren bir el feneri ve tenis topunu kullanarak duvarda tenis

topunun gélgesini olugturmak istemektedir.

Ceren tenis topunun en Kiiciik golgesini elde etmek icin nasil bir diizenek

kurmahdir?

Isik Kaynaginin Cisme Uzaklif1 Cismin Perdeye Uzakli

A) 5cm Scm
B) 4cm 6cm
C) 7Tcm 3cm
D) 2cm 8cm

Cisim, 151k kaynagindan uzaklagtirilirsa tam golgesinin biiyiikliigii artar m?
Cisim, perdeye yaklagtirilirsa tam golgesinin bityiikltigii azalir mi?
28. Yukanidaki sorularin yamtlar sirasiyla hangi secenekte dogru verilmistir?
A) Evet-Evet B) Hayir-Hayir

C) Evet-Hayir D) Hayir-Evet
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EK 2: Fen Bilimleri Dersine Yénelik Tutum Olcegi

ONEMLI ACIKLAMA

Liitfen cevaplamaya baslamadan once asagidaki agiklamalari dikkatlice
okuyunuz:

Sevgili Ogrenciler,

Bu olgek, 5. Simif Fen Bilimleri Dersi Isik Unitesinde Padlet Dijital Pano
Uygulamasi ile Desteklenmis Ters Yiiz Simf Modelinin Akademik Bagar1 ve Tutuma
Etkisinin incelenmesi amaciyla hazirlanmstir. Sorulan dikkatlice okuyup, size uygun
diisen segenegi, kendi diisiincelerinizi yansitacak bi¢imde X isareti ile belirtiniz.
Liitfen her soruyu cevaplandirmz. Bos soru birakmamaya Ozen gosteriniz.
Vereceginiz bilgiler higbir kisiye bildirilmeyecek, bilimsel amagla kullanilacaktir.
Isim ve numara yazmamza gerek yoktur.

Anketi doldurarak saglamug oldugunuz katki ve yardimlarimzdan dolay

tesekkiir ederim.
Elif AZAKLI SAHIN
KIiSiSEL BILGILER
1. Cinsiyetiniz Erkek () Kiz ()
2.8ubeniz
3. Yag 10-11 yas () 12 yas ve Gizeri ()
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Fen Bilimleri Dersi Tutum Olgegi Maddeleri

1. Kesinlikle Katihiyorum

2 Kanlyorum

3. Fikrim Yok

4 Katlmiyorum

5 Kesinlikle Katillmiyorum

1. Fen Bilimleri Dersi ¢ok eglencelidir.

Teknik__ v.s) okumaktan hoglamrim.

2. Fen Bilimleri dersi ile ilgili yaymlar (Bilim Cocuk, Bilin

kullanirim.,

3. Fen Bilimleri dersinde ogrendiklerimi giinliik hayatts

mutlu eder

4. Fen Bilimleri dersi ile ilgili yeni bilgiler 6§renmek beni

alirim.

5. Fen Bilimleri dersi ile ilgili tartigmalara katilmaktan zevk

beklerim.

6. Fen Bilimleri dersinde etkinlik yapmay: heyecanld

7. Fen Bilimleri dersinde sorumluluk almaktan kaginirim.

8. Fen Bilimleri dersinde s6z hakk: almak isterim.

9. Fen Bilimleri dersi ile ilgili meslek sahibi olmak istemem|

aciklamada faydalanmam.

10. Fen Bilimleri dersinden ¢evrede olan olaylar

¢ozmede kullanirim.

11. Fen Bilimleri dersindeki bilgileri karsilagtifim sorunlary

severim.

12. Fen Bilimleri dersi ile ilgili ddev, aragtirma yapmayi

13. Fen Bilimleri ile ilgili tartigmalar gereksizdir.

arkadaslarimla fikir ahigverisi yapmak ¢ok giizeldir.

14. Fen Bilimleri dersinde grup g¢alismalarina katilmald
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15. Fen Bilimleri dersinde aklima hep bagka konular gelir.

16. Fen Bilimleri dersinde fikirlerimi paylagmak isterim.

17. Fen Bilimleri dersi ¢ok sikicidur.

18. Fen Bilimleri dersinde deney yaparken kendime
glivenirim.

19. Fen Bilimleri dersinin her giin olmasimi isterim.

20. Fen Bilimleri dersinde yapilan etkinlikler zamarn
kaybudr.

21. Fen Bilimleri ile ilgili galigmalarin yapildig: kuliiplerg
katilmak isterim.

22. Fen Bilimleri ile ilgili yapilan gahsmalar gelecegimizin
daha giizel olmasini saglar.

23. Fen Bilimleri ile ilgili 6devleri yapmak sikinti vericidir

24. Bos vakitlerimi Fen Bilimleri ile ilgili galigmalarlg
gegirmek isterim.

25. Cevreme saygili davranmamda Fen Bilimleri dersinin
Onemi biiyiiktiir.

26. Fen Bilimleri dersinde yapilan grup ¢alismalarinda
isbirligi yapmak sikint vericidir.

27. Fen Bilimleri dersi yerine bagka derslere girmek isterim

28. Fen Bilimleri ile ugragan bir meslegim olmasini isterim

29. Fen Bilimleri ile ilgili yapilan ¢alismalar Diinya'dd
problemlerin olugmasim saglar.

30. Fen Bilimleri dersinde yaptifim aragtirma sonuglar yeni
aragtirma yapmak i¢in beni heyecanlandirir.

31. Fen Bilimleri dersini sevmem.
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EK 3: 5. Simif Fen Bilimleri Dersi Basar1 Testi Kullamim izni

18:56 oll T &)

< 2 S 1 N

Basari test Kunarima iZnr istegi
W

Gelen kutusu

F ben 17 Eki
Kiymetli hocalarim fen bilimleri dersi besinci...

Emin Demirci 17 Eki e e
alici: ben ~

Merhabalar hocam,
Tabi ki, kaynak gostererek kullanabilirsiniz.
Diger hocalarimin da onayini aliniz lttfen.

ILETININ TAMAMINI GOSTER
e serkan sevim 17 Eki
Merhaba;anketi tez ¢alismanizda kullanmani...

# ben 19 Eki & e
alici; serkan ~

Cok tesekkir ederim diger hocalarmizada
mail gonderdim basarilar dilerim sayin hocam.

17 Eki 2022 Pzt, saat 16:17 tarihinde serkan
sevim < > sunu yazd:

i ben 19 Eki By ons

alici: serkan ~

Gok tesekkur ediyorum degderli hocam
calismalarinizda basarilar diliyorum.
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EK 4: Fen Bilimleri Dersine Yonelik Tutum Ol¢egi Kullanim izni

22:06 w T
4 b o

Tutum Ol(;egl izNi  Gelen kutusu o

ben 16 Kas
Saygideder hocam Fen bilimleri dersine yone...

GONCA KEGECI 16 Kas By e
alici: ben ~

Merhabalar Elif Hocam, dl¢edi tezinizde
kullanabilirsiniz. Ancak olgek fen ve teknoloji
dersine yonelik ( ders adi Fen Bilimleri

artik) tutum olcedi oldugu igin tezinizin
konusuna uygun olup

olmadigini danigmaninizla tekrar gozden
gecirmenizi tavsiye ederim.

16 Kas 2022 Car, 21:13 tarihinde sunu yazd:

ben 22:06 € e
alici: GONCA ~

Hocam c¢ok tesekklr ediyorum danigmanimla
goriisecegim.lyi caligmalar dilerim.

16 Kas 2022 Car, saat 22:13 tarihinde A
KECECI < > sunu yazd:
< Yanitla ~ Yonlendir
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EK 5: Sosyal ve Beseri Bilimler Arastirmalar1 Etik Kurulu izni

ORDU UNIVERSITESI REKTORLUGU

T.C.

Sosyal ve Beseri Bilimler Aragtirmalar: Etik Kurulu

OTURUM TARIHI-

OTURUM SAYISI

KARAR SAYISI

29/12/2022

16

2022-260

KARAR NO: 2022-260

Dr. Ogr. Uyesi Elif CIL’in “5. Swf Fen Bilimleri Dersi Istk Unitesinde Padlet Dijital
Pano Uygulamas ile Desteklenmis Ters Yiiz Stnif Modelinin Akademik Bagar: ve Tutuma
Etkisi” baslikli ¢alismasi etik yonden incelendi.

Dr. Ogr. Uyesi Elif CIL’in “5. Simf Fen Bilimleri Dersi Isik Unitesinde Padlet Dijital
Pano Uygulamasi ile Desteklenmis Ters Yiiz Simf Modelinin Akademik Basari ve Tutuma
Etkisi” baglikli galigmasimn etik yonden uygun olduguna, toplantiya katilanlarin oy birligi ile

karar verildi.

o i

N T~
s T

Dog. Dr. Tiha ACARERDOL

.. Bagkan ’
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EK 6: Tlce Milli Egitim Miidiirliigii izni

T.C.
ALTINORDU KAYMAKAMLIGI
Tige Millf Egitim Miidiirltgii
Bastgretmen Ortaokulu
Sayr :E-41095542-20-68231020 12.01.2023
Konu :Fen Bilimleri Ogretmeni
Elif AZAKLI $AHIN'in izin Talebi
Saymn Elif AZAKLI SAHIN

flgi  :12.01.2023 tarih ve 68226938 sayili dilekgeniz.

Okulumuzda fen bilimleri 8gretmeni olarak galismakta olan Elif AZAKLI SAHIN'e ait ilgi
dilekge istinaden " Isik iinitesinde Padlet Dijital Pano uygulamasi ile desteklenmis Ters Yiiz Simf
Modelinin Akademik Basan ve Tutuma Etkisi baslikli " tez galigmast uygulama yapma istegi
mildirliifiimiizee uygun gbriilmektedir,

Bilgilerinizi ve geregini arz ederim.

Haluk OZDEMIR
Okul Miidiir V.
Bubelge givenli elektronik imza ile imzalanmastir,
Adres: Belge Dogrulama Adresi : https:/fwww.turkiye. gov.tr/meb-ebys
; Bilg igin:
Unvan : Memur
Telefon No : ;
2 o
E-Posta: Internet Adresi: Faks:

Kep Adresi ; me@wl.kcp.tr

Bu evrak glveni clektzonik imza ile imzalanmuur. https:/fevraksorgn meb gov.tr ndresinden 428@-5e@a-3ebe-a633-dBart kodu ile teyit edilebilir.
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EK 7: Veli Onay Formu

VELI ONAY FORMU
ORDU

UNIVERSITESI

Sevgili Anne/Baba,

Bu katildiginiz ¢alisma bilimsel bir aragtirma olup, aragtirmanin adi
Matematik ve Fen Bilimleri Egitimi

*dir. Bu ¢aligma,
Elif GIL tarafindan yuriitiilen bir ¢aligmadir. Bu

e i e el sk adei

.gretim elemanlarindan DT Ogr. Uyesi

e der 1 et e pas sy palae

¢alismanin amaci
.Bu ¢alismaya eger ¢ocugunuz katilirsa cocugunuzdan calisma

80 dakika

igin kadar zaman ayirmasi istenecektir. Bu ¢alismada ¢cocugunuzdan

ankete katilip sorularn cevaplamasi beklenmektedir. Cocugunuzun calismaya
katiliminin onun psikolojik gelisimine higbir olumsuz etkisi olmayacagindan emin olabilirsiniz.
Calismaya katilim tamamen gonilliiliikk esasina dayanmaktadir. Sizden izin istenildigi gibi ¢aligma
Oncesinde ¢ocugunuzun da sozel olarak nizasi alinacaktir.Cocugunuzun dolduracag testlerde
cevaplar1 kesinlikle gizli tutulacak ve bu cevaplar sadece bilimsel arastirma amaciyla
kullanilacaktir. Bu formu imzaladiktan sonra da gocugunuz katilimciliktan ayrilma hakkina sahip
olacaktir.

Calisma hakkinda daha fazla bilgi almak ve sorulariniz igin

sgretim elemam Dr- Or. Uyesi Elif CIL ile iletigim kurabilirsiniz.,
Cocugunuzun bu galiymaya katilimi ile ilgili liitfen agagidaki segeneklerden size uygun

olanim imzalayip gocugunuzla birlikte okula génderiniz.

Bu ¢ahsmaya ¢cocugum un giniillii

olarak katilmasini kabul ediyorum.

Anne/Baba Ad Soyad Tarih Imza

woid 20
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EK 8: 5. sinif Fen Bilimleri Dersi Isigin Yayilmasi iinitesinde Web 2.0 Dijital Pano
Uygulamasi olan Padlet ile Desteklenmis Ters Yiiz Stmf Modeline Gore

Hazirlanan Ders Planlan

DERS PLANI-I

1.BOLUM
Dersin Adi: | Fen Bilimleri TARIH: 20.HAFTA: 13-17 SUBAT 2023
Sinif: | 5.5inif
Unite No-Adi: | 5. Unite: Isigin Yayilmasi
Konu: | Isigin Yayilmasi/ Isifin Yansimasi
Onerilen Ders Saati: | 4 Saat
11.BOLOM

Ogrenci
Kazamimlarn/Hedef
ve Davraniglar:

F.5.5.1.1. Bir kaynaktan gikan 15i§in her yénde ve dogrusal bir yol izledigini gozlemleyerek
gizimle gosterir.
F.5.5.2.1. Isigin diizglin ve pirizli yiizeylerdeki yansimalanni gdzlemleyerek gizimle gosterir,

Unite Kavramlan
ve Sembolleri:

- Isigin yayiimasi
-lIsin

- Diizgiin yansima
- Daginik yansima

Uygulanacak
Ydntem ve
Teknikler:

Anlatim, Soru Cevap, Rol Yapma, Grup Calismasi vb. tekniklerden uygun olanlari.

Kullanilacak Arag -
Geregler:

Akilli tahta, ders kitab, etkinlik kagitlan

Aciklamalar:

- Ders baslangicinda 6grenciler icin hazirlanip Padlet uygulamasi ile 6nceden ulastirilan ve evde
izlenmesi gereken video, 6grenciler igin son kez izletilir.

Yapilacak
Etkinlikler:

Ogrenciler icin hazirlanmis dijital etkinliklerin (bosluk doldurma, eslestirme, dogru-yanlis,
bulmaca, ¢oktan se¢meli sorular, hafiza oyunu, bilgi kartlan gibi) yapilmasi saglanir.

Ozet:

ISIGIN YAYILMASI

-
Karanlik bir gecede Ay'in,

etrafindaki her yeri aydinlattigini
gormussintizdlr. Benzer sekilde,
karanlik bir odada yakilan kiigik

bir mumun 1511 tiim oday

aydinlatir. Bu olaylar bize bir isik
kaynafindan ¢ikan 1sigin her

yone dogru yayilabildigini
gostermektedir.

Bir 151k kaynagindan yayilan 1sik, dogrusal olarak
her ydne dogru yayildig igin basit 1sin gizimlerini
sekildeki gibi yapabiliriz.
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ISIGIN YANSIMASI

Durgun
bir su birikintisi-
nin kenannda
durup suya dogru
baktigimizda,
sabahlan ayna
karsisinda sagimizi
tarodigimizda, bir
caddedeki magaza
vitrinlerine baktigimizda
kendi gorlintimuzu kargimiz-
da goriiriiz. Bu durumun sebebi
1sin yansimasidir,
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Isik i

kaynagindan

Gikan isinlann, bir

ylzeye carptiginda geldigi ortama geri dénmesine,
151§ yansimasi denir. Aynada, camda ya da durgun
suda goriinti olusmasi it yansimasinin bir
sonucudur.

Peki aynaya baktigimizda kendi goriintiimiizii
gbrmemize ragmen neden beyaz bir kafida veya
duvara baktiimizda kendi gorintiimiizii gbremeyiz?

Etrafimizdaki cisimlerden bazilan daha dizgiin ve parlak bir
ylizeye sahipken bazilan ise daha piiriizl(i bir yiizeye sahiptir. Omegin
ayna ve cam gibi cisimlerin parlak ve az piiriizli yiizeyleri vardir. Hal
ve duvar gibi cisimler ise daha piiriizli yiizeylere sahiptir.

Dizgiin yansima

Daginik yansima

Dizglin ve parlak bir yiizey (izerine,
birbirine paralel olarak gelen isinlar yiizeye
carptiktan sonra yine birbirine paralel
olarak geri yansir. Buna diizgiin yansima
denir. Ayna, cam, durgun su gibi ylizeylerde
diizglin yansima meydana gelir. Bu yiizey-
lerde net bir gdriintii olusur,

Piiriizlii bir ylizeye gonderilen
1sinlar ise birbirine paralel olarak degil farkh
yonlere dogru yansir. Isigin bu sekilde
yansimasina ise daginik yansima denir.
Tahta, duvar gibi plrlzli yiizeylere ¢arpan
isinlar daginik yansimaya ugradigi icin bu
yuizeyler Uizerinde net bir goriintii olusmaz.
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n.B6LOM

Blgme ve
Degerlendirme:

0Olgme ve degerlendirme icin dgrencilere yarisma dncesi tahtaya hazirlanmis olan Bil ve
Fethet oyunu oynatilarak égrenilen bilgilerin degerlendirilmesi saglanir.
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DERS PLANI-II

l;]FjﬁLUM
Dersin Adu: | Fen Bilimler TARIH: 21.HAFTA: 20-24 SUBAT 2023
Sinif: | 5.5inif
Unite No-Ads: | 5. Unite: Isigin Yayilmasi
Konu: | Isigin Yansimasi
Onerilen Ders Saati: | 4 Saat
11.8OLUM

Ogrenci
Kazanimlari/Hedef
ve Davraniglar:

F.5.5.2.1. Isigin diizglin ve partzld ylzeylerdeki yansimalarini gézlemleyerek gizimle gasterir,
F.5.5.2.2. Isigin yansimasinda gelen isin, yansiyan 15in ve ylizeyin normali arasindaki iliskiyi
aciklar.

Unite Kavramlan
ve Sembolleri:

- Diizgiin yansima
- Daginik yansima
- Gelen 15in

- Yansiyan 15in

- Ylizey normali

Uygulanacak
Yontem ve
Teknikler:

Anlatim, Soru Cevap, Rol Yapma, Grup Calismasi vb. tekniklerden uygun olanlari.

Kullanilacak Arag -
Geregler:

Akilli tahta, ders kitab, etkinlik kagitlan

Agiklamalar:

- Ders basglangicinda 6grenciler igin hazirlanip Padlet uygulamasi ile 6nceden ulastirilan ve evde
izlenmesi gereken video, 6grenciler igin son kez izletilir.

Yapilacak
Etkinlikler:

Ogrenciler i¢in hazirlanmis dijital etkinliklerin (bosluk doldurma, eslestirme, dogru-yanlis,
bulmaca, ¢oktan se¢meli sorular, hafiza oyunu, bilgi kartlan gibi) yapilmasi saglanir.

Ozet:

ISIGIN YANSIMASI

Durgun
bir su birikintisi-
nin kenannda
durup suya dogru
baktigrmizda,
sabahlan ayna
karsisinda sagimizi
taradi@imizda, bir
caddedeki magaza
vitrinlerine baktigimizda
kendi goriintimiizi karsimiz-
da gorliriz. Bu durumun sebebi
1s1§in yansimasidir
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Isik
kaynagindan

Gikan iginlann, bir

ylizeye carptiginda geldigi ortama geri donmesine,
1s1gin yonsimasi denir. Aynada, camda ya da durgun
suda goriintll olusmasi 1IN yansimasinin bir
sonucudur.

Peki aynaya baktiimizda kendi goriintiimiizil
gbrmemize ragmen neden beyaz bir kifida veya
duvara baktigimizda kendi goruntiimizi goremeyiz?

Etrafimizdaki cisimlerden bazilan daha diizgilin ve parlak bir
yiizeye sahipken bazilan ise daha piiriizlil bir yiizeye sahiptir. Omegin
ayna ve cam gibi cisimlerin parlak ve az piiriizli yiizeyleri vardir. Hal
ve duvar gibi cisimler ise daha pliriizli yiizeylere sahiptir.

Diizglin ve parlak bir yiizey Uzerine,
birbirine paralel olarak gelen 1sinlar yiizeye
carptiktan sonra yine birbirine paralel
olarak geri yansir. Buna diizgiin yansima
denir. Ayna, cam, durgun su gibi ylizeylerde
duizglin yansima meydana gelir. Bu yiizey-

Diizglin yansima lerde net bir gariintl olusur.

Piirizlii bir yiizeye gonderilen
1sinlar ise birbirine paralel olarak degil farkh
yonlere dogru yansir, Isigin bu sekilde
yansimasina ise daginik yansima denir,
Tahta, duvar gibi pliriizlii yiizeylere carpan
1sinlar daginik yansimaya ugradigl icin bu
yiizeyler Gzerinde net bir goriintii olusmaz.

Daginik yansima
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YANSIMA KANUNLARI

Yansitic yiizeye belli bir
aqyla garpan bir isin, \
yonuni degistirerek \ —_

geldigi ortama geri A~ iy
déner. Isik kaynagindan 15 1

A
gikarak yansitici yiizeye | |
ulasan 1sina gelen i1sin

denir. Yansitici ylizeye

carptiktan senra —~

yonuni degistirerek ) -
geldigi ortama geri 3 -
donen 1sina ise yansiyan

15in denir. |~ Yansiyanisin Gelen fh_(__/_é\
r [

\\
Gelen isnin yansitici \ \
yuzeye carpb nokta-
dan baslayarak yuzeye
dik olarak gizilen gizgiye
yiizeyin normali denir ve N
harfi ile gosterilir. Yiizeyin
normali, 1sinin gelme agisi ve
yansima agisini belirlemek igin
gizdigimiz hayali bir gizgidir. Gelen
15in ile yuzeyin normali arasindaki agrya gelme agisi, yansiyan isin ile yiizeyin
normali arasindaki agrya yansima agisi denir.

N (Ylizeyin normali)

Gelen isin Yansiyan i1sin

Gelme acisi Yansima agisi

Yansitici

T 7777717 rrrririrrriliirririirrrsy ey

Bir ylizeye carpan isinin yansimasinda gerceklesen durumlari
yansima kanunlari ile ifade edebiliriz.
En 6nemli yansima kanunlar sunlardir :

1- Gelen isin, yansiyan isin ve normal ayni diizlemdedir.
2- Gelme agIsi yansima agisina esittir.
3- Yansitici ylzeye dik olarak gelen bir 1sin, kendi tizerinden geri yansir.
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Bunun yani sira bn-i Heysem, uzaktakd cisimierin gercekte
oldugundan daha kliglk gérinmesinin sebeplerin| de
agiklamistir. |bn-| Heyser'in en onemil bulusu olan,
“karanhk oda” anlamina gelen camera cbscura

{kamera obskura) glinimizde kullanilan
kamera ve fotograf makinelerinin icat
edilmesi icin ik adwmu atrmistr. Bu
nedenle ibn-i Heysem, fotograf
makinesinin otasi olarak da
onilmaktadir.

11.BOLOM
= C'ch;me ve degerlendirme i¢in 6grencilere yaygin olarak kullanilan Web 2.0 araci olan
Slomeye Plickers oyunu oynatilarak 6grenilen bilgilerin degerlendirilmesi saglanir
Degerlendirme: Y Y 4 g & glanr.
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1.B6LOM

ILB
+

DERS PLANI-III

ve Davraniglar:

Dersin Adi: | Fen Bilimleri TARIH: 22.HAFTA: 27 SUBAT-3 MART 2023
Sinif: | 5.5imif
Unite No-Adi: | 5. Unite: Isigin Yayilmasi

Konu: | Isigin Madde ile Karsilagmasi

Onerilen Ders Saati: | 4 Saat

OLOM
Ogrenci
Kazanimlari/Hedef | F.5.5.3.1. Maddeleri, 151§ gegirme durumlarina gére siniflandirir.

Unite Kavramlan
ve Sembolleri:

- Saydam maddeler

- Yari saydam maddeler

- Saydam olmayan maddeler
- Opak maddeler

Uygulanacak
Yontem ve
Teknikler:

Anlatim, Soru Cevap, Rol Yapma, Grup Galismasi vb. tekniklerden uygun olanlarn.

Kullanilacak Arag —
Geregler:

Akilli tahta, ders kitabi, etkinlik kagitlari

Agiklamalar:

- Ders baslangicinda 6grenciler i¢in hazirlanip Padlet uygulamasi ile dnceden ulastirilan ve evde
izlenmesi gereken video, 6grenciler icin son kez izletilir.

Yapilacak
Etkinlikler:

Ogrenciler icin hazirlanmig dijital etkinliklerin (bosluk doldurma, eslestirme, dogru-yanls,
bulmaca, ¢oktan segmeli sorular, hafiza oyunu, bilgi kartlari gibi) yapiimasi saglanir,

Ozet:

ISIGIN MADDE ILE KARSILASMASI

Resmi inceleyiniz
Her posetin igindeki meyve ve

sebzeleri gdrebiliyor musunuz?
Neden?
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Cevremizdeki madde-
lere baktigimizda bu madde-
lerden bazilari 151N tamamini
gegirirken bazilar 1sigin bir
kismini gegirir. Bazi maddeler
ise 11§ hig gegirmez.

Omegin evimizdeki
pencere carmlan i@in tama-
mini gegirip odamizin Giines
isinlan ile aydinlanmasini
saglar. Evimizin icinde her yerin
goriinmemesi igin de evimizin
duvarlariisig gecirmeyen madde-
lerden yapilir. Tul perdelerimiz ise
Isig1 kismen gegirir,

Isig1 geciren maddelere saydam
maddeler denilmektedir. Pencere ve
gozlik camlan, seffaf naylon, hava gibi
maddeler saydam maddelere rnektir. Bir
cismin onine saydam bir madde koyup
baktigimizda arkasindaki cismi net olarak
garebiliriz.

Is1g1 kismen gegiren maddelere yan saydam
maddeler denilmektedir. Tl perde, buzlu cam, yagh
kagit gibi maddeler yan saydam maddelerdir. Bir
cismin online yari saydam bir madde koyup baktigimiz-
daisigin bir kismi gegmeyeceginden arkasindaki cismi
net olarak goremeyiz.

L
Isig1 gecirmeyen maddelere ise saydam olmayan (opak)
maddeler denilmektedir. Opak maddeler 1511 hig gecirmediginden bu
maddelerin arkasinda ya da icinde olan cisimleri géremeyiz. Evlerimizin
kapi ve duvarlari tas, tahta, fon kartonu, aliminyum folyo ve bazi
kumaslar opak maddelerdir.

110



Bunun yani sira
bazi maddelerin -
kalinliklar artinlarak

ya da azaltilarak - _ﬁ Kb
saydamlik durumlari B —

degistirilebilir. Ornegin

normalde saydam hélde olan

suyun derinligi artinlsa saydamhigi

azalr. Ayni maddeden uretilen ¢ok ince bir

vagh kagit yan saydam iken, yagh kagidin
kalinlig artinlarak opak madde hdline getirilebilir.

lu.F.t')Ll'JM
k3
Olcme ve degerlendirme igin 6grencilere akill tahtadan acilan Z-kitap uygulamasi ile
Olgme ve sorular ¢ozdirerek gikolata savasi oyunu oynatilarak 6grenilen bilgilerin degerlendirilmesi
Degerlendirme: saglanir.
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DERS PLANI-IV

1.BOLOM
Dersin Adi: | Fen Bilimleri TARIH: 23.HAFTA: 6-10 MART 2023
Sinif: | 5.5inif
Unite No-Adi: | 5. Unite: Isigin Yayilmasi
Konu: | Tam Golge
Onerilen Ders Saati: | 4 Saat
JLBROLUM
+
Ogrenci

Kazanmimlari/Hedef

ve Davraniglar:

F.5.5.4.1. Tam gélgenin nasil olugtugunu goézlemleyerek basit i1gin gizimleri ile gosterir.

Unite Kavramlari

ve Sembolleri:

- Tam golge

Uygulanacak

Yontem ve | Anlatim, Soru Cevap, Rol Yapma, Grup Calismasi vb. tekniklerden uygun olanlari.

Teknikler:

Kullamilacak Arag -

Geregler:

Akilli tahta, ders kitab, etkinlik kagitlan

-Yari golge konusuna bu hafta ders icinde deginilmez. Ders baslangicinda 6grenciler igin

Agiklamalar: | hazirlanip Padlet uygulamasi ile dnceden ulagtirilan ve evde izlenmesi gereken video, 6grenciler

icin son kez izletilir.

Yapilacak | Ogrenciler igin hazirlanms dijital etkinliklerin (bosluk doldurma, eslestirme, dogru-yanlis,
Etkinlikler: | bulmaca, goktan segmeli sorular, hafiza oyunu, bilgi kartlari gibi) yapilmasi saglanir.

Ozet:

TAM GOLGE

Isik 1sinlari opak (saydam olmayan) bir
cisme carptigl zaman bu cismin icinden gecemez.
Opak cisim, isik isinlarina engel oldugu icin cismin
arkasindaki ylizeyde karanlik bir bolge olusur. Bu
bolgeye tam gadlge adi verilir.

opak 5"

=0

El feneri

en‘é"—“ r.

Isigin dogrusal yolla yayiimasi tam golge
olayinin olusmasina sebep olur. Tam golgenin
olusabilmesi icin bir 1sik kaynagindan gikan isinlann
opak cisme ulasmasi gereklidir. Bu yuzden bir
cismin perde lzerindeki gblgesini basit 15in gizimleri
yaparak tespit ederiz.
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Geleneksel oyunlarimizdan biri olan gélge oyunlari, arkasindan isikla aydinlatilan bir perde
ve kuklalar ile oynanir. Arkasindan 1sikla aydinlatilan perdenin ontinde kuklalar hareket ettirilerek
oyun sergilenir. Bu sirada perdenin on tarafindan bu kuklalarin golgeleri goziikiir ve izleyici kuklanin
kendisini degil gdlgesini gormus olur. Tlrk kultiirinde dnemli bir yeri olan golge oyunlarinin en ¢ok
oynanani Hacivat ve Karagiz'diir. Ozellikle ramazan ayinda bu tiir oyunlar hem televizyonlarda hem
de eglence ortamlarinda sikhikla gosterilmektedir.

11.BOLOM
Olgme ve degerlendirme igin 6grencilere Web 2.0 optik uygulamasi olan Exgm, Reader
Olgme ve uygulamasi ile hazirlanmis sorular gozdiirtlerek Ggrenilen bilgilerin degerlendirilmesi
Degerlendirme: saglanir.
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1.BOLUM

DERS PLANI-V

Dersin Adi: | Fen Bilimleri TARIH: 24.HAFTA: 13-17 MART 2023
Sinif: | 5.5inif
Unite No-Adi: | 5. Unite: Isigin Yayiimasi

Konu: | Tam Golge

Onerilen Ders Saati: | 4 Saat

oLUm
Ogrenci
Kazanimlari/Hedef | F.5.5.4.2. Tam gélgeyi etkileyen degiskenlerin neler oldugunu deneyerek kesfeder,

ve Davraniglar:

Unite Kavramlan
ve Sembolleri:

- Tam golgeyi etkileyen degiskenler

Uygulanacak
Yoéntem ve
Teknikler:

Anlatim, Soru Cevap, Rol Yapma, Grup Calismasi vb. tekniklerden uygun olanlari.

Kullanilacak Ara¢ —

Akill tahta, ders kitabi, etkinlik kagitlan

Geregler:
- Ders baslangicinda 6grenciler igin hazirlanip Padlet uygulamasi ile 6nceden ulastirilan ve evde
Aciklamalar: | izlenmesi gereken video, &grenciler icin son kez izletilir. Qzellikletam, gélge olusumunda sadece
cismin ve 151k kaynaginin konumlari ile gélgenin biylkliga arasindaki iligki tizerinde durulur.
Yapilacak | OErenciler igin hazirlanmig dijital etkinliklerin (bosluk doldurma, eslestirme, dogru-yanlis,
Etkinlikler: | bulmaca, goktan segcmeli sorular, hafiza oyunu, bilgi kartlar gibi) yapilmasi saglanir.
TAM GOLGEYI ETKILEYEN DEGISKENLER
g B o,
iz saatlerinde .
sayesinde etrafiniz-
canii velcansiz variikianin
Inin alustugunu
Ozet:

Bir cismin golgesinin boyuy, 1sik kaynagi ve opak cisim
arasindaki uzakhga baghdir.

114




Sekildeki gibi 1stk kaynaginin yerini
degistirmeden cismin yerini
degistirirsek cismin golgesinin boyu
da degisir. Cisim 151k kaynagindan
uzaklastikga golge boyu kiigiiliir.

Benzer sekilde, cismin
yerini degistirmeden 151k
kaynaginin yerini degis-
tirdifimizde de golgenin
boyu degisir. Isik kaynag
cisimden uzaklastikga da
golgenin boyu kigulur.

11.BOLUM

Olgme ve
Degerlendirme:

degerlendirilmesi saglanir.

Olgme ve degerlendirme icin 6grencilere merdiven oyunu oynatilarak &grenilen bilgilerin
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OZ GECMIS

Kisisel Bilgiler
Ad1 Soyadi Elif AZAKLI SAHIN
Dogum Yeri
Dogum Tarihi
Uyrugu VT.C. O Diger:
Telefon
E-Posta Adresi

Egitim Bilgileri

Lisans
Universite Ondokuz May1s Universitesi
Fakulte Amasya Egitim Fakiiltesi
Bolimi Fizik Ogretmenligi
Mezuniyet Y1l 18.07.1997
Yuksek Lisans
Universite Ordu Universitesi
Enstitii Adi Fen Bilimleri Enstitsu
Anabilim Dali Matematik ve Fen Bilimleri Egitimi Anabilim Dali
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