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ETiK BEYANI

Tez Yazim Kurallarina uygun olarak hazirladigim bu tez ¢alismasinda; tez i¢inde sundugum
verileri, bilgileri ve dokiimanlar1 akademik ve etik kurallar ¢ergevesinde elde ettigimi, tiim
bilgi, belge, degerlendirme ve sonuglari bilimsel etik ve ahlak kurallarma uygun olarak
sundugumu, tez ¢alismasinda yararlandigim eserlerin tiimiine uygun atifta bulunarak kaynak
gosterdigimi, kullanilan verilerde herhangi bir degisiklik yapmadigimi, bu tezde sundugum
calismanin 6zglin oldugunu, bildirir, aksi bir durumda aleyhime dogabilecek tiim hak

kayiplarin1 kabullendigimi beyan ederim.

Damla CAPKIN



OZET
YUKSEK LiSANS TEZIi

HAYRAN KULTURU CERCEVESINDE FANTASTIK FILMLER: YUZUKLERIN
EFENDIiSi HAYRANLARI ORNEGI

DAMLA CAPKIN

Hayranlik, gecmisten gilinlimiize kadar hayranlar tarafindan, hayran olunan ig¢in sergilenen
davraniglart agiklamak adina kullanilan bir kavram olarak bilinmektedir. Gegmisten
giiniimiize kadar siirekli olarak arastirmalara konu olan hayranlik, gecmiste genellikle
olumsuz olarak ele alinmistir. Hayranlik {izerine yapilan olumsuz goriislerin karsisinda duran
Henry Jenkins, hayranlig1 bir kiiltiir olarak ele almakta ve hayran kiiltiirii kurami ad1 altinda
degerlendirmeler yapmaktadir. Hayran kiiltiiriine gore hayranlar sadece hayran olunanin
takipeisi degillerdir. Hayran eserleri iireterek, katilimci rol de oynamaktadirlar. Hayranlarin
katilimer rolii, kendi {iretimleri olan her tirlii yazili, gorsel, isitsel vb. eserleri kapsayan
etkinliklerden olugsmaktadir. Gliniimiizde ise yeni medyanin da hayatimiza girmesiyle birlikte

bu paylasimlar daha zahmetsiz bir hal almistir.

Hayran kiltiiri, hayranlarin katilimec1 roliinii ele aldigindan bazi 6zellikleri de igerisinde
barindirmaktadir. Hayranlarin katilimci konumunda olabilmesi i¢in hayran topluluklarinin
hayran bulugmalari, cosplay etkinlikleri, hayran sanat, hayran kurgu, hayranlar arasi hediye
alip-verme ve kolektif zeka gibi hayran kiiltirii 6zelliklerini yerine getiriyor olmasi
gerekmektedir. Giinlimiizde ise bir¢cok hayran toplulugu hayran kiltliriine ait ozellikleri
karsilamaktadir. Bu Ozellikleri karsilayan hayran topluluklarindan biri ise fantastik film
hayranlaridir. Bu baglamda hayranligin bilindigi {izere sadece takip etmekten ibaret
olmadigin1 ve hayranlarin sadece tiiketici konumunda olmadigini birer katilimci olduklarini
ortaya koymak adina fantastik bir film olan Yiiziiklerin Efendisi hayran toplulugunun
Ortadiinya.com’da sergiledikleri davranislar1 hayran kiiltlirii kurami {izerinden analiz

edilmistir.

Anahtar Kelimeler: Hayran Kiiltiirli, Hayran Etkinlikleri, Hayran Topluluklari, Yeni Medya,

Fantastik Sinema, Yiiziiklerin Efendisi.



ABSTRACT
MASTER’S THESIS

FANTASY MOVIES IN THE FRAME OF FAN CULTURE: THE LORD OF THE
RINGS FANS EXAMPLE

DAMLA CAPKIN

Fandom, is known as a concept that we use to explain the behavior that fans exhibit because
they are fan from past to present. Fandom, which has been the subject of continuous research
from past to present, it has been involved in studies in the past as a generally negative subject.
Countering negative views about fandom, Henry Jenkins views fandom as a culture and calls
it a fan culture theory. According to fan culture, fans don’t just follow what they fan they play
a participatory role by producing fanworks. Fans, perform their participant roles with all kinds
of written, visual, audio etc. works of their own production. Nowadays, with the introduction

of new media into our lives, these shares have become more effortless.

Since fan culture emerges thanks to the participatory role of fans, it incorporates some
characteristics. In order for fans to be participatory, fan communities must fulfill fan culture
characteristic such as fan meetups, cosplay events, fan art, fan fiction, exchanging gifts
beetween fans and collective intelligence. Nowadays, many fan communities meet the
characteristic of fan culture. One of the fan communities that meets these characteristics is
fantasy movie fans. In this context, in order to show that fandom is not just about following
and that fans are not just consumers, they are participants, the behavior of the Lord of the
Rings fan community, which is a fantasy movie, on the ortadiinya.com web site is analyzed

through fan culture theory.

Keywords: Fan Culture, Fan Events, Fan Communities, New Media, Fantasy Cinema, The
Lord of the Rings.
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1. GIRIS

Hayranlik, gecmisten giinimiize, hayran olunan film, dizi, kisi ya da program igin bir araya
gelen hayran topluluklarmin sergiledigi davraniglar1 tanimlayan bir kavram olarak
bilinmektedir. Bu baglamda hayranlar her zaman hayran olunan igin ¢esitli davraniglar
sergilemektedirler. Hayran olunani siirekli olarak takip ederek onun hakkinda bilgiler
edinmek ve hayran olunan hakkinda her tiirlii koleksiyonu biriktirmek de hayran
ozelliklerinden en ¢ok bilinen davraniglar arasindadir. Hayran kiiltiirii kuramina gore ise
bahsedilen bu davraniglar tam olarak hayranlig1 yansitmamaktadir. Hayran kiiltiiriinde hayran
davraniglar1 daha ¢ok hayranlarin harekete gectigi, hayran iiretimi eserleri sergiledikleri ve

katilime1 roliindeki etkinlikleri kapsamaktadir.

Gegmis yillarda hayranlik genellikle olumsuz bir sekilde ele alinmaktadir. Giiniimiizde de
hayranligin halen sapkinliklara sebep olabilecegi ve genellikle iiretilen her {iriine ya da yildiz1
parlayan her kisiye duyulan anlik bir heves olarak goriildiigii bilinmektedir. Hatta
giiniimiizdeki bazi caligmalar da bu tanimlar lizerinde gergeklesmektedir. Joli Jensen gibi
arastirmacilar hayranlari ve hayran toplulugu olusturan kisileri “takintili kisiler” ve ‘“histerik
topluluklar” olarak adlandirmaktadirlar. Jensen hayran topluluklarini makalesinde akademik
ve popliler agilardan incelemektedir (Jensen, 1992, s. 9). Tipki Jensen gibi John Storey de
aragtirmact kisileri, hayranlik duyduklar1 alanlari pesinden giden merakli kisiler olarak
tanimlarken, hayranlar 6teki kisiler olarak konumlandirmaktadir. Ayn1 zamanda Storey i¢in
“hayran kiiltiirli, popiiler kiiltiir metinleri i¢in uygundur” (Storey, 2000, s. 149). Horton ve
Wohl ise hayranlig1 parasosyal etkilesim olarak tanimlamaktadir. Bir diger deyisle onlara gore
hayranlik sagliksiz tek tarafli bir bagi temsil etmektedir. Bu durum hayranlarin hayran
olunanla birebir iletisim kurmamasindan kaynaklanmaktadir (Duffet, 2013, s. 157). Dan
Laughey’e gore ise hayranlik medya endiistrilerine ve s6hretli kimselere hizmet etmek igin
var olmaktadir. Diger bir deyisle sohret durumunun ortaya ¢ikabilmesi i¢in hayranlardan
yararlanilmaktadir. Ona goére hayranlarin bundan baska bir konumu bulunmamaktadir
(Laughey, 2010, s. 142). Ancak Henry Jenkins hayranhigin sadece hayran olunani takip
etmekten ibaret olmadigi, hayran olunan i¢in hayranlarin, katilimer rol oynamasi gerektigini
ifade etmektedir. Ona gore bu durum hayran kiiltiiriinii olusturmaktadir. Gegmis yillarda
hayranlarin bu o6zellikleri tam olarak kesfedilmediginden hayranlar arastirmacilarin

caligmalarinda genel olarak olumsuz olarak yer almislardir.



Bu tez ¢alismasinda teorileri lizerinden analizler yapilacak olan ve kendisini de bir hayran
olarak tanimlayan Henry Jenkins, diger arastirmacilarin olumsuz goriislerine karst
cikmaktadir. Henry Jenkins’e gore hayranlarin en biiyiik 6zelligi hayran olunani sadece takip
eden degil katilimct rol oynayan kisiler olmalaridir. Ona gore hayranlar, hayran olunan igin
cesitli etkinlikler diizenlemektedirler. Bu etkinlikler hayranlarin sanal ortamda ya da gercek
hayatta bir araya gelerek; hayran olunan hakkinda duygularin1 ve diisiincelerini birbirleriyle
paylasmak amaciyla topluluk olusturmasi, bulugsmalar diizenlemesi ve bu topluluk igerisinde
gorsel, isitsel, yazili hayran {iretimi eserleri paylasmasi, hediyeler alip vermesini kapsayan
etkinlikler diizenlemesi seklinde gergeklestirilmektedir. Jenkins’e gore bir hayran toplulugu
bahsedilen bu 0Ozellikleri ortaya koydugunda hayran kiiltiiriine sahip olan topluluk olarak
adlandirilmaktadir. Hayran kiiltiirlinde hayranlar bireysel olarak hayran olunan i¢in {iretim
yapmaktadirlar ve kolektif bir sekilde bu iiretimi devam ettirmektedirler. Hayranlar hayal

giicleri sayesinde birer iiretici konumuna gelmektedirler (Jenkins, 2006b, s. 41).

Henry Jenkins’in goriislerine katilan arastirmacilar da vardir. Donna ve Margeret’a gore
hayranlarin olumsuz sekilde elestirilmesi, onlarin iirerim siireglerine zarar verecek sonuglara
neden olmaktadir (Akt. Arda, vd., 2018, s. 113). John Fiske de Henry Jenkins gibi hayranlarin
uretken konumdaki seyirciler olduklarini ifade etmekte ve alimlama degil tretkenlik
tizerinden onlar1t konumlandirmaktadir. Ayn1 zamanda Fiske’e gore hayranlarin tiretimi ii¢
kategoride gerceklesmektedir bunlar “semiyotik iiretkenlik”, “ifadesel iiretkenlik” ve
“metinsel iiretkenliktir (Fiske, 1992, s. 37). Mat Hills ise Jenkins ve Fiske gibi hayranlarin
sadece tiretken konumundaki haliyle ilgilenmemektedir. Hills’e gére hayran olunan igin eser
iiretmeyen programi sadece takip eden hayranlar da bulunmaktadir. Hills programi sadece
takip eden hayranlarin nereye konumlandirilmasi gerektigini sorgulamaktadir (Hills, 2002, s.
4-5). Aym1 zamanda Hills’e gore hayranlik hiyerarsi sistemine dayanmakta, diger

arastirmacilar ise bu duruma ¢alismalarinda yer vermemektedirler (Hills, 2002, s. 28).

Hayranlar, hayran kiiltiiriinii yansitan etkinliklerini bir¢cok sekilde gergeklestirmektedir.
Bunlardan ilki ge¢cmis yillarda ¢ok yaygin olan hayranlarin fanzin ¢alismalaridir. Fanzinler
hayranlarin fotokopi ile bastirdig1 igerisinde hayranlara ait, hayran olunan i¢in yazilmisg
yazilar, siirler, fotograflar vb. igeriklerin bulundugu dergilerdir (Mansuroglu, 2021, s. 44). Bir
diger etkinlik ise biitlin hayranlarin bir araya geldigi hayran bulugmalar1 ve cosplay
etkinlikleriyle gergeklesmektedir. Cosplay etkinlikleri genellikle hayranlarin bir araya gelerek

hayran olduklar1 karaktere benzemek icin giydikleri kostiimlerle yaptiklar: kiiltiirlerini ve



kimliklerini paylastiklar1 etkinliklere verilen addir (Ozdemir, 2020, s. 28). Hayran kiiltiirii
etkinliklerinden biri de hayran sanat (fanart) ve hayran kurgu (fanfiction) etkinlikleridir.
Hayran sanat genellikle hayranlarin, hayran olunan i¢in hayran liretimi olan g¢izimleri
kapsamaktadir. Bu ¢izimler hem dijital hem de elle ¢izimler olabilmektedir (Ekiz Savumlu,
2021, s. 45-46). Hayran kurgu ise hayranlarin tiretimi olan kiyafetleri, ¢ektikleri kisa filmleri,
besteledikleri sarkilari, yazili dykiileri ve siirleri kapsamaktadir (Ozcan, 2022, s. 48). Bir
diger etkinlik olarak hayranlar hediye alip-verme kiiltiirii gerceklestirmektedir. Bu durum
gecmiste hayranlarin birbirlerine hayran olunan dizi i¢in kayitlarini biriktirdikleri DVD’leri
hediye etmeleriyle gergeklesmektedir. Giiniimiizde ise hayranlar yabanci dilde olan bir filmi
Tiirk¢eye cevirerek diger hayranlara hediye edebilmektedir ya da baska sanal hediyeler
verebilmektedirler (Jenkins, 1992, s. 71-72). Hayran etkinliklerinde son olarak ise hayranlar,
bir araya geldikleri platform {izerinden kolektif zekd ornegini gerceklestirmektedirler.
Kolektif zeka hayranlarin hayran olunan igin bir araya gelerek, goriislerini ve elestirini

tartistig1 etkinliklere verilen addir.

Zamanla hayranlik kavrami degisime ugramistir ve hayranlik, Jenkins gibi kuramcilar
sayesinde sadece saplantili kisileri tanimlamaktan kurtulmustur. Ayrica glinlimiizdeki
caligmalarda da arastirmacilar artik hayranligin sadece olumsuz yonlerini ele almaktan
vazgecmislerdir. Bu bilgiler 1s1ginda tez ¢alismasinin amaci Ortadiinya.com’da bir araya
gelen hayran toplulugunun Jenkins’in ortaya koydugu hayran kiiltiirii 6zelliklerini yansitip
yansitmadigint degerlendirmektir. Bu amaca ulasmak i¢in ¢aligmada Yiiziiklerin Efendisi
hayranlarinin olusturdugu sanal toplulugun bulugma noktasi haline gelen Ortadiinya.com’daki

tiyelerin etkinlikleri incelenmistir.

1.1. Problem

Insanligin var olusundan bu yana kisiye ya da herhangi bir olguya karsi gosterilen ¢ok
begenme duygusu, hayranlik olarak adlandirilmaktadir. Yillardir insanligin igerisinde kendine
yer bulan hayranlik kavrami, cogu zaman asirtya kagan duygular tarif etmek i¢in olumsuz bir
sekilde kullanilmaktadir. Ozellikle gegmis yillarda genellikle arastirmacilar hayranligi ve
hayranlar1 caligmalarinda ele alirken cogunlukla olumsuz yonlerine odaklanmaktadirlar.
Gegmiste fazlasiyla olumsuz goriilen hayranlik kavrami icin ¢ogu zaman giliniimiizde de

benzer diisiinceler karsimiza ¢ikabilmektedir.



Hayranlik kavrami, olumsuz bir kavram olarak anilirken ayn1 zamanda hayranlarin da sadece
hayran olunana odaklanmis, baska bir ugrast olmayan, saplantili kisiler oldugu
diistiniilmektedir. Bunun yani sira hayran kavraminin adinin gectigi her ortamda kisiler
hayranlar1 sadece sevdigi bir {linlii, film ya da dizi i¢in odasina posterler asan, koleksiyonlar
biriktiren kisiler olarak diisiinmektedir. Hayran ve hayranlik kavramlarinin bu denli baskici
kaliplardan kurtulmasi, Henry Jenkins gibi arastirmacilarin ortaya koyduklari savlar sayesinde
gerceklesmistir.  Jenkins gibi arastirmacilar sayesinde arastirmacilar ¢alismalarinda
hayranlarin arttk sadece olumsuz yonlerine odaklanmak yerine fakli noktalarina

odaklanabilmektedirler.

Kendisini de bir hayran olarak tanimlayan Jenkins’e gore hayranlar, bir seye hayran olan ve
onu bombos bir sekilde takip edip, sadece tiiketen kisiler degillerdir. Ona goére hayranlarin bir
araya gelerek kendi aralarinda olusturduklar bir kiiltiirleri vardir. Bu kiiltiiriin 6zelliklerine
gore hayranlar sadece takipgi olduklar1 diisliniilen konumlarindan ¢ikmakta, hayran olunan
icin katilimei rol gostererek harekete gecmekte, etkinlikler diizenleyip eserler iiretmektedirler.
Jenkins, hayranlarin hayran olunan ile ilgili gergeklestirdikleri bu katilimci rolii hayran

kaltiira olarak tanimlamaktadir.

Jenkins’in hayran kiiltiiriine gore hayranlar, hayran olunan i¢in hayran bulusmalari, cosplay
etkinlikleri ve birgok cesitli etkinlikler diizenlemektedirler. Hayranlar kendi ¢izimleri olan
hayran sanati, videolu ya da yazili hayran kurgular1 gibi ya da ge¢mis zamanlarda sikca
yazdiklar1 fanzin dergileri gibi cesitli hayran eserleri iiretmektedirler. Hayran kiiltiiriine gore
hayran etkinlikleri bunlarla da sinirli kalmamaktadir. Bir araya gelen hayranlar birbirleriyle
hayran olunan hakkinda siirekli olarak tartisma ve fikir aligverisi gerceklestirmektedirler. Bu
durumda hayranlar sevdikleri filmi ya da diziyi elestirirken kolektif zeka Ornegini ortaya
koymaktadirlar. Hayranlar, ayn1 zamanda hayran olunana ve kendi olusturduklar1 topluluga
Oylesine baghdirlar ki birbirleriyle hediyeleserek, hediye alip-verme Kkiiltiirlinii de Jenkins’e
gore ortaya koymaktadirlar. Hayranlar ge¢gmiste hediye alip-verme kiiltiiriinii fiziksel olarak
sevilen filmin kayitlarin1 birbirlerine hediye ederek gergeklestirmektedirler. Giiniimiizde ise
herhangi bir platform iizerinden bir araya gelerek sevilen filmin ya da dizinin Tirkce

cevirilerini yapip diger hayranlarin faydalanmasini saglayarak gergeklestirmektedirler.

Gegmis yillarda hayranlarin sadece fiziksel olarak bir araya gelebiliyor olmasi durumu

glinlimiizde internet, web siteleri ve sosyal medya sayesinde degisime ugramistir. Bu nedenle



artik hayranlar, istedikleri zaman yeni medya sayesinde internet lizerinden bir araya gelmekte,
istedikleri etkinlikleri diizenleyebilmekte ve istedikleri eseri diger hayranlarla es zamanli
olarak paylasabilmektedirler. Bu baglamda calismada giiniimiiz imkanlar1 da ele alinarak
hayranlarin hayran kiiltiirii 6zelliklerine gore katilimci rolleri, iirettikleri eserler, hayran
etkinlikleri fantastik bir film olan Yiiziiklerin Efendisi hayranlar iizerinden incelenmektedir.
Ortadiinya.com adli web sitesinde bir araya gelen Yiiziiklerin Efendisi hayranlarinin, Henry
Jenkins’in hayran kiiltiiri kuramimin Ozelliklerini yansitip yansitmadiklari ve ne kadar

yansittiklart sorusu ¢aligmanin problemini ortaya koymaktadir.

1.2. Amacg

Bu tez ¢alismasinda hayran kiiltiiriinii yansittig1 diigiiniilen, Ortadiinya.com adli web sitesinde
bir araya gelen, Yiiziiklerin Efendisi hayranlar1 Henry Jenkins’in hayran kiiltiirii kurami
cergevesinde gerceklestirdikleri etkinlikler, katilimer rolleri ve tirettikleri hayran eserleri gibi
hayran kiiltiiriiniin genel 6zelliklerini kapsayan unsurlar ¢ergevesinde degerlendirilmistir. Bu
degerlendirmeyle birlikte Yiiziiklerin Efendisi hayranlarinin Henry Jenkins’in hayran kiiltiirii
kuramini ne kadar yansitabildiklerini ortaya koymak amaglanmistir. Calismada asagidaki

sorulara cevap aranmustir.

1. Yiziiklerin Efendisi hayranlar1 Ortadiinya.com’da hayran bulusmasi, cosplay ve

benzeri etkinlikler diizenliyor mu? Diizenliyorsa bu etkinlikler nelerdir?

2. Yiziiklerin Efendisi hayranlar1 Ortadiinya.com’da hayran sanati ¢izimler lretiyor

mu? Uretiyorsa bunlarin icerigi nedir?

3. Yiiziiklerin Efendisi hayranlar1 Ortadiinya.com’da yazili ya da videolu hayran

kurgusu eserler iiretiyor mu? Uretiyorsa bunlar hangi icerige sahiptir?

4. Yiiziiklerin Efendisi hayranlar1 Ortadiinya.com’da Yiiziiklerin Efendisi i¢in
elestirilerde bulunarak kolektif zeka kavramina uyuyorlar m1? Uyuyorlarsa bunu nasil

gerceklestirmektedirler?



5. Yiiziiklerin Efendisi hayranlari Ortadiinya.com’da diger hayran iiyelerle hediye
alip-verme etkinlikleri gergeklestiriyor mu? Gergeklestiriyorlarsa bunlar ne tiir

hediyelerden olusmaktadir?

1.3. Onem

Hayranlik, ge¢misten giiniimiize hep var olmus bir kavramdir. Gegmiste hayranlik, sadece
hayran olunani takip eden, onun hakkinda bilgiler toplayan ve koleksiyonlar biriktiren hayran
ozelliklerini kapsayan davramiglar olarak goriilmektedir. Hatta ge¢misteki c¢aligmalarda
hayranlik kavrami genel olarak olumsuz bir sekilde ele alinmaktadir. Giiniimiize gelindiginde
ise hayranlik, Henry Jenkins’in hayran kiiltiirii kuram1 sayesinde sadece hayran olunani takip
eden kisileri tanimlamak i¢in kullanilmaktan kurtulmustur. Hayranlik iizerine getirilen yeni
bakis acist calismalarda hayranlarin daha farkli noktalarina odaklanabilmeyi saglamistir.
Yiiziiklerin Efendisi hayranlari iizerine fazla ¢aligma bulunmamasi nedeniyle bu c¢alismanin

hayran kiiltiirlinii aciklamak adina katki saglayacag diisiiniilmektedir.

1.4. Varsayimlar

Bu tez ¢alismasi agsagidaki varsayimlar lizerine sekillendirilmistir:

1. Hayran kiiltiirii, diger kiiltiir tiirleri arasinda varligini kabul ettirmektedir.
2. Hayran kiiltiiriinde, katilimer roliin biiyilik bir 6nemi bulunmaktadir.

3. Hayran kiiltiirtinlin 6zelliklerini gergeklestirdikleri, hayran bulusmalari, cosplayler, hayran

sanat, hayran kurgu, kolektif zeka ve hediye alip-verme etkinliklerinde gérmek miimkiindiir.

4. Hayran kiiltiirli, hayranlarin higbir kar amaci gilitmeden, goniillii olarak eserler tirettigi bir

kiltlirii kapsamaktadir.

5. Hayran kiiltiirtinde, hayran olunan program ya da kisi artik giindemde olmasa bile

hayranlar, o program ya da kisi i¢in eserler iiretip etkinlikler yapmaya devam etmektedirler.

6. Hayran kiiltiirti, yeni iletisim teknolojilerinin gelisimiyle birlikte dontlistime ugramustir.



1.5. Smirhliklar
Tez caligmasi asagidaki sinirliliklar ¢ergevesinde gergeklesmistir:
1. Calisma fantastik film hayranlarindan Yiiziiklerin Efendisi hayranlariyla sinirlandirilmistir.

2. Yiiziiklerin Efendisi hayranlar1 Henry Jenkins’in hayran kiiltiirii kuramina gore belirlenen

hayranlarin katilimer roli, lirettikleri eserler ve etkinlikler baglaminda degerlendirilmistir.

3. Calismada Yiziiklerin Efendisi hayranlarinin en ¢ok tercih ettigi web sitesi olan

Ortadiinya.com’daki hayran iiyelerin davranislar incelenmistir.

4. Ortadiinya.com’da hayranlarin eserlerini ¢ogunlukla sergiledigi forum bdoliimiinden

yararlanilmistir.

5. Ortadiinya.com’da sadece Yiiziiklerin Efendisi {lizerine yapilan hayran c¢aligmalarina

odaklanilmustir.

1.6. Yontem

Calismada konunun daha iyi aciklanabilmesi ve arastirilacak olan konunun bir temelinin
olusturulabilmesi adina literatiir taramas1 kullanilmistir. Konu hakkinda daha 6nce yazilmis
kaynaklarin incelenmesiyle birlikte tezin daha anlasilir olmasi amaglanmistir. Literatiir
taramasi, aragtirmacinin ¢alisacagl konu hakkinda ge¢cmisten bugiine yayimlanmis olan diger
kaynaklarin belirlenmesini ve Ozetlenmesini saglamaktadir (Creswell, 2017, s.31). Aym
zamanda literatiir taramasi arastirmacinin ¢alismaya uygun gordiigi konunun, calisilabilir
olup, olmadigi hakkinda fikir vermektedir. Literatiir taramasi incelenecek olan alanin
kapsaminin ne kadar olmas1 gerektigi hakkinda da arastirmaciya bilgi vermektedir (Creswell,
2017, s.25). Calismada literatiir taramasi kisminda Henry Jenkins’in hayran kiltiiri kurami
derinlemesine agiklanmaya c¢alisilmistir. Jenkins’in hayran kiiltiiri kuramini anlatabilmek

adina kiltiiriin kavramsal agiklamalari, teorik tartismalar1 ve 6zellikleri agiklanmistir.

Bir toplulugun hayran kiiltlirline uygun olarak tanimlanabilmesi i¢in belirli 6zellikleri yerine

getirmesi gerekmektedir. Bu o6zellikler diizenledikleri bulugmalar, cosplay etkinlikleri ve



diger etkinlikler, hayran kurgu, hayran sanat, kolektif zeka kavrami ve hediye alip-verme
kiiltiirii gibi ozelliklerdir. Caligmada Yiiziiklerin Efendisi hayranlarinin bu 6zellikleri tagiyip
tasimadigr arastirildigindan, literatiir taramasi boliimiinde bu 6zellikler hayranlar1 bir araya
getiren sanal topluluklar ve hayran web siteleri ¢ergcevesinde degerlendirilerek aciklanmistir.
Ardindan ¢aligmada s6z konusu olan topluluk Yiiziiklerin Efendisi hayranlart oldugundan
fantastik kavramlari, fantastik edebiyat ve sinema, Tolkien ve Tolkien’in diinyast son olarak
ise Yiiziiklerin Efendisi serisinden bahsedilmistir. Calismada kaynak olarak kitap, makale,
dergi, bildiri vb. materyallerden yararlanilmistir. Literatiir taramasinin ardindan elde edilen

bilgiler sayesinde arastirma sonuglanmistir.

Calismada, amag¢ baslig1 altindaki sorulara yanit bulabilmek adina netnografi yontemi
kullanilmistir. Netnografi yontemini agiklamadan 6nce kisaca etnografi yontemini agiklamak

gerekmektedir.

Etnografi ayni kiiltiirti, aym1 deger yargilarim1 ve ayni amaglar1 paylasan gruplarin,
topluluklarin tiimiine odaklanan ve o gruplarin amaglarini, degerlerini, kiiltiirlerini, dillerini
ve inanglarin inceleyen bir nitel desendir (Creswell, 2020, s. 264). internetin giiniimiizdeki
fazla kullanimi sebebiyle sanal ortamlarda bir araya gelmeyi tercih eden topluluklarin
davraniglarin1 anlamlandirabilmek adina etnografi yonteminin sanal ortama uyarlanmis haline
netnografi yontemi adi verilmektedir. Etnografi ile netnografi yontemi arasindaki farki
aciklamak gerekmektedir. Etnografi yonteminde bir araya gelen topluluklardan verilerin
toplanmasi yiiz yiize gerceklestirilirken, netnografi yonteminde ise verilerin ¢evrim i¢i olarak
toplanmas1 seklinde gergeklestirilmektedir. Netnografi yontemi sayesinde c¢evrim ici olarak
bir araya gelen kiiltiirel topluluklar rahatlikla incelenebilmektedir. Netnografiye ayni
zamanda, “dijital etnografi”, “siber etnografi”, “siber antropoloji”, “sanal etnografi” ve
“online etnografi” gibi isimler de verilmistir (Ozbéliik ve Dursun, 2015, s. 232). Netnografi
sayesinde bir araya gelen c¢evrim igi gruplarin varliklar1 tanimlanabilmektedir. Odaklanilan
cevrim i¢i gruplarda varsa hiyerarsinin nasil isledigi ve demografik yapilar
tanimlanabilmektedir. Odaklanilan ¢evrim i¢i gruplarin kiiltlirleri hakkinda fikir sahibi
olunabilmektedir. Odaklanilan ¢evrim i¢i gruplarin dilleri ve sembolleri incelenebilmektedir.
Ayni zamanda odaklanilan gruplarin herhangi bir konu hakkindaki goriisleri, olusturduklari

topluluk icerisindeki tartismalarindan ortaya koyulabilmekte ve son olarak gruplarin ortaya



koyduklar1 diisiincelerden vb. gelecege yonelik davranislari ortaya koyulabilmektedir (Aksu,
2018, s. 15-16).

Bu bilgiler 1s1ginda aragtirmanin sorularint cevaplamasi adina Yiiziiklerin Efendisi
hayranlarinin bir araya gelmek i¢in siklikla tercih ettigi Ortadiinya.com adli hayran sayfasi
tercih edilmistir. Bu web sitesi J. R. R. Tolkien’in ve Yiiziiklerin Efendisi’nin Tiirk hayranlari
tarafindan 2005 yilinda kurulmustur. Hayranlarin bdyle bir siteyi kurmalarindaki amag
istedikleri zaman bir araya gelebilmeleri ve bilgi alisverisinde bulunabilmelerine imkan
saglamasidir. Ortadiinya.com’da Yiiziiklerin Efendisi hayranlart bir¢ok etkinlik, farkli
sehirlerde hayran bulusmalari, cosplay etkinlikleri, hayran kurgulari, hayran sanati, turnuvalar
ve yarigmalar, tartisma kuliibii ad1 altinda etkinlikler gerceklestirmektedirler. Ayni1 zamanda
web sitesine iiye olan hayranlar Yiiziiklerin Efendisi i¢in Ylziiklerin Efendisi festivali adi
altinda filmin HD genisletilmis beyaz perdeye yansitildigi film izleme etkinligi
gerceklestirmislerdir. Ortadiinya.com hayranlar Yiiziiklerin Efendisi i¢in film etkinliklerinin
disinda filmin miizikleri i¢in de konser etkinlikleri icra ederek ortaya konulan faaliyetleri
cesitlendirmislerdir. Site icerisinde ise hayranlarin birbirleriyle bilgi aligverisi yapabilecegi
forum ve sohbet kutusu bulunmaktadir. Bu sayede hayranlar Yiiziiklerin Efendisi hakkinda
fikirlerini, diisiincelerini ve eserlerini  birbirleriyle paylasip katilimcr  rollerini
gerceklestirebilmektedirler. Hayranlar tarafindan kurulan Ortadiinya.com’un 50 binden fazla
kayith kullanicis1 bulunmaktadir. Bahsedilen tiim bu bilgiler 15181inda, Yiiziiklerin Efendisi
hayranlarinin 6zelliklerini tam anlamiyla yansittigi diisliniilen Ortadiinya.com adli web

sitesinden calismada yararlanilmistir.

Caligmada ortadiinya.com’daki Yiiziiklerin Efendisi hayranlarinin, hayran kiiltliriinii yansitan
etkinlikler ve eser iireten katilimer davraniglari incelenirken, gézlem veri toplama teknigi

olarak kullanilmstir.

Gozlem tekniginin tarthi ¢ok eski yillara dayanmaktadir. Arastirmaci bir olay hakkinda
gbzlem yaparken bunu zor denebilecek uzun bir zaman dilimi igerisinde gerceklestirmektedir.
Gozlem teknigi incelenen olayin ya da kisilerin dogal ¢evrelerinde gergeklesti§inden ve onlari
kendi diinyalar1 perspektifinden anlamak iizerine kurulu oldugundan mesakkatli ve degerli bir
teknik olarak goriilmektedir. Gozlem teknigi arastirmaci tarafindan cesitli sekilde

gerceklestirilebilmektedir. Arastirmaci gozlem teknigini kullanirken isterse tam katilimei



roliinii kullanarak ya da tamamen katilimsiz olarak gozlemini gerceklestirebilmektedir (Akt.

Tag Kalafatoglu, 2015, s. 394).

Tez caligmasinda kullanilan katilimsiz gézlem teknigi calismay1 gerceklestiren arastirmacinin
inceledigi topluluga higbir sekilde miidahale etmedigi bir tekniktir. Katilimsiz gozlemde
arastirmaci davranislar1 sadece uzaktan izleyen kisi konumundadir. G6zlemini agik ya da gizli
bir sekilde gerceklestirebilen arastirmaci, gozlemi gerceklestirirken olaylara katilmadigindan
ve degistirmediginden biitiin etkilesimleri en dogal haliyle elde edebilmektedir (Akt. Tag
Kalafatoglu, 2015, s. 394).

Ortadiinya.com’da yer alan tiim mesajlar ve paylasilan tiim hayran etkinlikleri ¢alismanin
evrenini olusturmaktadir. Site incelenmeye baslandiginda 218471 hayran iiye mesaji
bulunmaktadir. Sitede 14409 bashk bulunmakta ve toplam iiye sayis1 53417’dir.
Ortadiinya.com {izerinde katilimsiz gozlem, Ekim 2022’den Ocak 2023’¢ kadar, hayran
etkinliklerinin, bilgi aligverisinin ve iletisimin en ¢ok bulundugu forum bdolimiine
odaklanilarak gergeklestirilmistir. Forum bdliimiinde, odaklanilan basliklarda, “Yiiziik
Kardesligi” bashig altma 55 konu bashgi ve 954 mesaj, “Iki Kule” bashg altinda 28 konu
basligir ve 285 mesaj, “Kralin Doniisii” baslig1 altinda 77 konu baslig1 ve 2.362 mesaj, “Giig
Yiiziikleri” baghgi altinda 51 konu basligi ve 663 mesaj degerlendirilmistir. “Orta Diinya
gorselleri” basligr altinda 122 konu bashigi ve 2.679 mesaj, “diisler salonu” baslig1 altinda 29
konu baslhig1 ve 295 mesaj, “yazi atdlyesi” basligi altinda 472 konu bagligi ve 2.092 mesaj son
olarak ise “etkinlikler” basligi altinda 133 konu basligi ve 3.876 mesaj degerlendirilmistir.

Forum boliimiinde degerlendirilen bu bagliklar ¢alismanin 6rneklemini olusturmaktadir.

Sitenin forum boliimiinde bulunan ve degerlendirilen basliklar altinda, hayranlarin
paylasimlari, Henry Jenkins’in hayran kiiltliri kuramini yansitan Ozellikler bakimindan,
gerceklestirdikleri katilimei roller, hayran etkinlikleri ve eserleri iizerinden amag bdliimiinde
bulunan sorulara cevap aranarak analiz edilmistir. Bagliklardaki mesajlar analiz edilirken,
hayran bulusmalari, cosplayler ve gerceklestirdikleri diger etkinliklere ulasabilmek adina
“etkinlikler” bashg: altindaki mesajlardan yararlanilmistir. Hayranlarin irettikleri hayran
sanat eserleri ve hediye alip-verme kiiltiiriinii yansitan paylagimlarina ulasabilmek i¢in “Orta
Diinya gorselleri” basgligr altindaki mesajlar incelenmistir. Hayranlarin yazili olarak iirettikleri
hayran kurgu eserlerine ulagabilmek adma “diisler salonu” ve “yazi atolyesi” basliklar

altindaki mesajlar degerlendirilmistir. Hayranlarin kolektif zekdya sahip ozelliklerinin var
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olup olmadigini ortaya koymak adma ise “Yiiziik Kardesligi”, “Iki Kule”, “Kralin Déniisii” ve
“Gli¢ Yizikleri” baslhigi altinda hayranlarin gerceklestirdigi elestiriler analiz edilmistir.
Yapilan gozlemde Yiiziiklerin Efendisi hayranlarinin bulusmalar, cosplay, hayran sanat,
hayran kurgu, kolektif zekd ve hediye alip-verme Kkiiltiiriinii yansitan davranislara sahip
olduklar1  goriilmiistiir.  Analiz  swrasinda  sitenin  hayran  topluluguna  katilim
gerceklestirilmemis ve site igerisindeki iyelerle iletisim kurulmamigtir.  Analiz
gerceklestirilirken bahsedilen basliklar altinda gorsellerine ve verilerine ulasilabilen, sadece
Yiiziiklerin Efendisi i¢in iiretilen hayran eserleri ve etkinlikleri ele alinmistir. Forum boliimii
icerisinde hayranlarin gergeklestirdigi etkinliklerden ve eserlerden en az bir 6rnek verilmeye

calisilmigtir.

2. BOLUM
2. HAYRAN KULTURU VE SANAL ORTAMDAKI YANSIMALARI

Hayranlik kavrami iizerine, ge¢misten gilinlimiize bir¢ok ¢alisma bulunmaktadir. Caligsmalar
ilk yillardan bugiine kadar olumsuz bakis agisindan, olumlu bakis agisina birgok degisime
ugramistir. Ayn1 zamanda ge¢miste sadece, “hayranlik” olarak degerlendirilen kavram, Henry
Jenkis’in savi tlizerine artik “hayran kiiltiirii” 6zellikleri bakimindan degerlendirilebilmektedir.
Hayranlar, hayran kiiltiiriinli yansitabilmek icin belirli etkinlikler gerceklestirmektedirler. Bu
etkinlikler, hayran topluluklar1 olusturmak, hayran bulusmalari, cosplay etkinlikleri
diizenlemek, hayran kurgusu ve hayran sanati iiretimi, hediye alip-verme etkinlikleri ve
kolektif zekaya uygun davraniglarda bulunmak olarak siralanabilmektedir. Anlasilacag tizere
hayran Kkiiltlirtine dair etkinlikler, hayranlarin katilimer roliinii iceren tiim davraniglari
kapsamaktadir. Ge¢miste hayran kiiltiiriinii yansitan hayran etkinlikleri genellikle hayranlarin
fiziksel olarak bir araya gelmeleriyle ger¢eklesmektedir. Gliniimiizde ise yeni medyanin ve
sosyal medyanin hayatimiza girmesiyle birlikte hayranlar, hayran olunan i¢in {irettikleri
eserleri genellikle internet {izerinden paylagmakta, eserlerini ve etkinliklerini dijital ortamda
gerceklestirmektedirler. Bu baglamda ilk olarak, kiiltiir kavramlar1 ve kiiltiir tartigsmalari,
hayran kiiltiiri kavrami, hayran kiiltiiri lizerine yapilan teorik tartismalar ve hayran

kiiltiiriiniin 6zellikleri derinlemesine agiklanacaktir. Ardindan, hayranlarin bir araya gelmesini
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saglayan sanal topluluklar ve hayranlarin gergeklestirdigi etkinliklerin gegmisten giiniimiize

neler oldugu detayl bir sekilde agiklanacaktir.

2.1. Kiiltiir Kavram ve Kiiltiir Tartismalar:

Kiiltiir, belirli gruplarin inanglarini, davranislarini, iletisimlerini ve degerlerini, i¢ine alan bir
yagsam bicimi anlamina gelmektedir. Kiiltiir, toplum ve bireylere bagl olarak var olabilir. Bu
baglamda kiiltiir, belirli baglara sahip oldugu toplumu ve bireyleri siirekli olarak her acidan
etkilemektedir. Aynmi sekilde bireyler ve toplum da kiiltiirden her acidan etkilenmektedirler
(Zafer, 2021, s. 115). Kiiltiir, Latince “colore” kelimesinden gelmektedir. Sozciik olarak
“yetistirmek”, “diizenlemek” ve “islemek” gibi farkli anlamlara gelmektedir. Anlamsal agidan

ise kiiltiir, “ilerleme” anlamini tasimaktadir (Ozyurt, 2020, s. 10).

Karl Marx, kiltir kavramimi sanayi toplumu {izerinde egemen bir ideoloji olarak
tanimlamaktadir. Marx bu durumu birkag 6zellikle aciklamaktadir. Burjuvazinin otoritesinin
mesrulastirilmasi ve ¢ikarlarinin yansitilmasi. Temel iiretim diisiincelerinden ¢ikilmasi ve
onun ifade edilmesi. Geleneksel olarak kurulanlarin (meta formu, ticretli ekmek) kacinilmaz
ve dogal olmasi1 durumu. Yanlis bir gerceklik durumunun ortaya ¢ikmasi, yanlis olarak bilinen
bu durum ile birlikte insanlarin kendi kotii kaderleriyle mutlu olmalarina izin verilmesi (Smith
ve Riley, 2016, s. 26-27). The Long Revolution (1965) Raymound Williams’in bir kopusu iki
sekilde yansittig1 calismasidir. Bunlardan ilki toplumu toplumun kiiltiiriin disinda sayilmasi
olan gelenekten kopustur. Kiiltiir insanbilimsel bir sekilde tanmimlanir: kiiltiir kavrama,
anlamlar toplumsal ve tarihsel olarak olusturur, toplumsal igerisinde sanat sadece iletisimin
bir parcasidir. Digeri ise Marksizimle olan kopusu anlatir R. Williams kiiltiir ve toplumsal

bag1 inceleyen Marksizimi savunmaktadir (Mattelart ve Mattelart, 1998, s. 84-85).

Kiiltiir kavrami, belirsiz tanimlara sahip bir kavramdir. Kiiltiir kavrami arastirildikca
gecmisten glinlimiize anlamlarin siirekli olarak degistigi ve farkli anlamlar kazandigi
goriilmektedir. Kiiltiir kavraminin karmasas1 bilimsel bir terim olarak incelediginde ise acgik
bir sekilde kiiltiiriin, bilimsel terim igerisinde siireci, sonucu ayni zamanda da iirlinli temsil
ettigi goriilmektedir. Ingiliz edebiyatgilart kiiltiir kavrammi birgok celiskili temalar igin

kullanmistir. Makinelesme ve insan, insanlar arasindaki isboliimii, yasam kalitesi ve biiyiik
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toplum olusturulmasi vb. (Hebdige, 2004, s. 13). Bu baglamda kiiltiir ve kiiltiir kavraminin

gecmisten giiniimiize bir¢ok tartigmayi beraberinde getirdigi aciktir.

Kiltlir tizerine ¢aligmalar siniflandirilmalart bakimindan genellikle, Frankfurt Okulu
calismalari, Ingiliz Kiiltiirel Calismalar1 ve Postmodern/Postyapisalct calismalar sekilde
simiflandirilmaktadir. Frankfurt Okulu’nun en onemli yami “kiiltiir endiistrisi” kavramini
giindeme getirmesiyle ilgilidir. Frankfurt Okulu, kiiltiir endiistrilerinin iiriinlerinin, hakim olan
kapitalist diizenin, mesru hale getirilmesi i¢in var oldugunu vurgulamaktadir. Frankfurt
Okulu, seyirci c¢aligmalari, medya kurumlari ve diger kurumlar arasindaki iliskiler ve
medyanin ekonomik {iretim siireci analizi gibi konularin incelenmesinde ise eksik kalmustir.
Ingiliz Kiiltiirel Calismalar1 ve Stuart Hall kiiltiiriin konumunu yeniden {iretim ve toplumsal
tiretim seklinde kuramsallastirmaktadir. Yapist agisindan ise direng (resistans) ve hakimiyet
(domination) iizerinde konumlandirmaktadir. Postmodern ve Postyapisalct kuramlar ise daha
¢ok Ozneye odaklanmakta ve seyirci ile medya arasindaki iliskilerle, seyircinin, medya
metnini alimsamasini incelemektedir. Ozneyi ele alan bu kavramlar anlarin seyirci tarafindan
tiretildiginin tizerinde durmaktadir. Kiltiiriin tiretim asamasi gibi kavramlar burada ele

alinmamaktadir (Dagtas, 1999, s. 336).

Bu baglamda Frankfurt Okulu’na yakin olan Theodor Adorno ve Max Horkheimer ise “kitle
kiiltiirii” yerine “kiiltiir endiistrisi” terimini kullanmaktadirlar (Adorno, 2003, s. 76). Adorno
kiiltiir endiistrisini kiiltiirden farkli olarak aciklar. Kiiltlir endiistrisi akliniza gelebilecek her
alan i¢in (sinema, resim, heykel, edebiyat, miizik) kitlelere satarak tiiketmeleri adina iirtinler
iretmektedir. Buradan anlasilacag1 iizere kiiltiir endiistrisi sanati, aligverisi yapilabilecek
siradan iriinler haline getirir (Adorno, 2007, s. 109). Adorno kiiltiir endiistrisini (sadece
tilketim i¢in iiretim yapan kiiltlirli, diger adiyla popiiler kiiltiirli, popiiler medyay1) dogru
bulmayarak elestirmektedir. Ona gore kiiltlir endiistrisi seyircileri, politik olarak duyarsiz bir

konuma getirir ve edilgen tiiketiciler haline getirerek nesnelestirir (Barrett, 2019, s. 251).

Frankfurt Okulu da Adorno ve Horkheimer gibi maddelestirme, yabancilastirma ve
metalastirma gibi Marksist kavramlar1 siklikla kullanarak popiiler kiiltiirii, lireterek ona
aracilik eden pazar kosullarim1 da i¢ine alan bu durumu tanimlamak i¢in “kitle kiiltiirii”
kavrami yerine “kiiltiir endistrisi” kavramini kullanmaktadir (Stam, 2000, s. 78-79).
Adorno’nun Horkheimer’in ya da Frankfurt Okulu’nun savi, sanat {iriinlerinin diger

tirtinlerden farkli bir 6zelligi kalmayarak kapitalist bir bigimde diger iirlinlerle ayn1 kefeye
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koyularak alinip satilarak metalagsmis iiriinler seklini aldiklarin1 anlatmak {izerinedir (Kirel,
2018, s. 369). Hall ve Whannel kitle kiiltiirii ile sanayi Oncesi organik kiiltiirii arasindaki
karsithigr reddetmektedirler. Onlara gore ¢alisma sanayi toplumu agisindan sert bir elestiri
sunmaktadir. Ayn1 zamanda da eylem plani olmasi acisindan sinirli kalmaktadir. Eski kiiltiire
dair bir sey ortada kalmamistir. Hayat bi¢imimiz degismistir. Bu sebeple onu iireten nedenler

de kaybolmustur (Turner, 2015, s. 89).

Hayran kiiltiriinii tam olarak anlamak i¢in kiiltiir kavrami ve kiiltiire dair bazi tartigmalar
inceledikten sonra kisaca popiiler kiiltir ve alt kiiltir kavramlarmi da incelemek

gerekmektedir.

Popiiler, kavram olarak Ingilizcede Orta Cag zamanlarinda “halkin” anlaminda ya da halka ait
olan anlaminda kullanilmistir. Giiniimiizde ise popiiler kavrami “belirli bir gogunlugun sectigi

ve sevdigi” anlamlarina gelmektedir (Erdogan ve Alemdar, 2005, s. 33).

John Fiske’e gore popiiler kiiltiir egemen kiiltlir olamaz. Popiiler kiiltiiriin egemen kiiltiir
olamamasinin sebebi ise kendisinin egemen gorlise karst bir direnisi sergiliyor olmasidir.
Fiske’e gore giinliikk yasami popiiler kiiltiir olusturur. Popiiler kiiltiir giiclii egemen tarafa
teslim olmak yerine onu reddederek zayifin kendini zayif gosteren sistemi kullanmasindaki
yaraticiliktir (Fiske, 2021, s. 133).

Alt kiiltiir ise, toplumun egemen kiiltiirline de uyum saglayacak sekilde kendine has
ozellikleri ve kaliplar1 gelistirmis olan kiiclik gruplarin tanimlanmasi i¢in ortaya ¢ikmis bir
kiltiir ¢esididir. Ortaya ¢ikan kiiclik gruplar, cinsel, dinsel, etnik gibi azinliklardan olusabilir.
Ayn1 zamanda bu gruplar sadece birbirine benzer deger yargilarin1 yansitan kisilerin bir araya

gelmesiyle de olusabilmektedir (Tanrikulu, 2015, s. 476).

Chris Jenks (2005) “Alt kiiltiir: Toplumun Pargalanisi” adli kitabinda alt kiiltiir i¢in
kokenlerin  belirsiz  kaldigim1  sadece tamimlamalarin ve c¢esitlemelerin  arttigim
vurgulamaktadir. Wolfgang ve Ferracuti alt kiiltiir teriminin Ikinci Diinya Savasi sonlarina
kadar yaygin bir kullanim olmadigini iddia etmektedir. Jenks kitabinin devaminda alt kiiltiir
terimini ilk kullanan kisinin Lee oldugunu belirtmektedir (Jenks, 2005, s. 22). Komarovsky ve
Sargeni’ye gore alt kiiltiir, niifus icerisindeki belirli kesimler tarafindan ortaya koyulan
kiltiirel degiskenlere gonderme yapmaktadir. Alt kiiltiirler, birbirlerinden ayrilmazlar, kendi

aralarinda baglantili toplumsal sistemler olustururlar. Ayn1 zamanda alt kiltiirler genis bir
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halde bulunan ulusal kiiltiirimiiziin i¢indeki kiigiik diinyalardir (Jenks, 2005, s. 22).
Toplumlar, igerisinde yer alan her biri kendine has olan diisiiniisleri ve eylemleri olan birden
cok alt grubu igerisinde barindirmaktadir. Genel Kkiiltiirin igerisinde bulunan biitiin bu

kiiltiirler Mercer’e gore alt kiilttirdiir (Jenks, 2005, s. 23).

Bu bilgiler baglaminda hayran kiiltiiriinde hayranlar, her {iriinii sadece popiiler oldugu i¢in
tilketmez. Hayranlar sadece hayran olduklar1 nesneye ait olan {iriiniin pesine diiserler. Ayni
zamanda hayranlar, bu iiriinii sadece tilketmezler, yeniden tiretirler ve hayran olduklari nesne
icin siirekli olarak katilimc1 konumunda bulunurlar. Hayran kiiltiirii popiiler kiiltiire uzakken
alt kiiltiir kavramina biraz daha yakin bir yerde konumlandirilabilir. Alt kiiltiir halkin kendine
has olan kiiltiirii i¢erisinde azinliklarin olusturdugu, ayni zamanda halkin has kiiltiiriine katki
saglayan alt topluluklar1 temsil etmektedir. Ancak hayran kiiltlirii tam anlamiyla alt kiiltiir
ozelliklerine de sahip degildir. Hayran kiiltiirii kendi icerisinde iirettigi kendine has bir kiiltiirii

olusturmaktadir.

2.2. Hayran Kiiltiirii Baglaminda Kavramsal Aciklamalar

Hayran ve hayranlik ile ilgili kavramlardan bahsedildiginde genellikle aklimiza temel
hayranlig1 anlatan kaliplar gelmektedir. Hayran, belirli sinema ve dizileri, 6zel ilgi gostererek
yakindan takip eden, bir miizisyenin konserinin biletlerini bulabilmek i¢in biiyiik emek
harcayan, odasina hayran oldugu oyuncunun posterlerini asan, sevdigi bir sarkiy1 tekrar tekrar
dinleyen, tuttugu takima ait olan renkleri iizerinde tasiyan ve bulundugu her ortamda o
renkleri kullanan kisileri temsil eder. Aslina bakilirsa hayranlar, diger seyirciler arasinda
hemen fark edilebilir 6zellikler tasimaktadirlar ve hayranlar kendilerini diger seyircilerden
keskin ¢izgilerle ayirmaktadirlar (Lewis, 1992, s. 1). Hayranlar1 diger seyircilerden ayiran,
hayran kiiltiiriinii barindiran 6zelliklerine gegmeden 6nce, hayran kavraminin tanimini tam

anlamiyla yapmak gerekmektedir.

Hayran kavrami, diger bir deyisle “fan” kelimesi, “fanatik™ kelimesinin kisaltilmasiyla ortaya
cikmistir. Fanatik kelimesi ise, kokleri bakimindan Latince olan “fanaticus” kelimesinden
gelmektedir. Fanaticus Oxford sozliigiinde kelime anlami olarak, herhangi bir tapinaga ait
olan veya tapmaga adanmis bir kisiyi ifade eder. Kisacasi fanaticus kelimesi adanan

anlamlarina da gelmektedir (Jenkins, 1992, s. 12).
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Hayran, kelime anlami olarak ele alindiginda Tiirk Dil Kurumu’ndaki tanimiyla “Cok
begenen, hayranlik duyan, kimse” anlamina gelmektedir. Bir nesneye bir olaya veya bir kisiye
hayranlik duymak ise, Tiirk Dil Kurumu’ndaki tanimiyla “Cok begenmek ve tutkuyla
baglanmak” anlamini tasimaktadir (https://sozluk.gov.tr/, Erisim tarihi: 8 Subat 2022).

Hayran kavrammin, Ingilizce karsihign olan “fandom” kelimesi koken bakimindan
incelediginde ise, “fanatic domain” kelimesinden tiiretilerek elde edildigi goriilmektedir.
“Fanatic domain” kavrami anlam bakimindan, hayranlik alanini temsil etmektedir. “Fandom”
kelimesinin sonundaki —dom eki, Tiirk¢e’de kullanilan —lik/lik ekleriyle fazlasiyla benzerlik
tasimaktadir. Nasil ki Tiirkce’de “krallik” seklinde bir kullanim varsa Ingilizce’de de
“kingdom” seklinde sonuna —dom eki eklenerek kullanilmaktadir. Bir diger deyisle bu ekler
herhangi bir kisinin, herhangi bir seyin var olma durumunu ve var oldugu yeri temsil
etmektedir (Demirel, 2020, s. 66). Medya ve Iletisim Sozliigii’nde ise hayranlik, fandom ve
fanlik gibi kavramlar, televizyonda yayinlanan dizi veya film oyuncularina kendini adamis
kisilerin toplandigi, yorumlar yaptig: kitleler olarak adlandirilmaktadir. (Tasdemir, 2018, s.
26).

Hayranlik, bir diger deyisle “fan” ya da “fanatiklik” ilk baslarda genellikle insanlar arasinda
olumsuz anlamlara gelmekte ve olumsuz durumlar1 anlatmak i¢in kullanilmaktadir. Fanatik
kavraminin olumsuz olmasinin sebebi, herhangi bir seye saplantili derecede diiskiin olmak
anlamini tasimasindan kaynaklanmaktadir (Jenkins, 1992, s. 12). Hayranlik, uzun bir siire bu
olumsuz tanimlamalardan kurtulamadigi gibi, bilim insanlari i¢in bir aragtirma konusu olmaya
deger goriilmemis, hayranlar iizerine arastirma yapilsa bile bu durum onlarin aleyhinde
yapilan arastirmalar olmustur. Halk ve basin tarafindan ise hayranlar, karalanarak yok
saylmistir (Lewis, 1992, s. 1). Hayranlar iizerine yapilan arastirma konularinda hayran ve
hayran topluluklarinin, bir programi hayran olmadan kayitsiz kalarak sadece seyreden kisilere
oranla, medyaya kurban edilen olduk¢a sorunlu kisilerden olustugu kabul edilmistir (Arda,
vd., 2018, s. 113).

2.3. Hayran Kiiltiirii Uzerine Teorik Tartismalar

Hayran kiiltiirii, hayranlarin topluluk olusturup, hayrani olduklar iinliiler, programlar ya da

nesneler i¢in ¢evrim i¢i veya ¢evrim dis1 olarak bir araya geldigi bir kiiltiirii kapsamaktadir.
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Genellikle hayranlar bu kiiltiir igerisinde, bloglar, web siteleri, ya da sosyal medya sayfalari
araciligi ile hayran olduklar, kisiler, programlar ya da nesneler hakkinda paylasimlar
yapmaktadirlar. Hayranlar kurduklari topluluklarla bulusmalar da diizenlerler, bdylece
paylasimlar1 her alanda devam eder. Bu durum hayranlarin, iireten katilimer kisiler oldugunu
gosterirken, hayranlik duyduklar endiistrinin gelismesini ve genislemesini saglamaktadir.
Endiistrilerle iletisim kurup, katilimecilik saglayan hayranlar iiretilen igeriklere miidahale
ederek, igeriklerin liretiminin kétii yanlarinin degismesinde ve isteklerinin gergeklesmesi gibi
konularda rol oynayabilirler. Hayranlar endiistrilere katki sagladiklar1 gibi kiiltiirlerin
tanittimina da katkida bulunurlar. Farkli kiiltiirlerin yayginlasmasi kiiltiirler aras1 aligverisler
ve farkli kiiltlirlerin birbirini tanimasi konusunda arada koprii gorevi goriirler (Baslar ve
Tiiziin Atesalp, 2019, s. 152). Hayran kiiltiiriiniin bu denli énemli islevleri varken ge¢mis

yillarda hayranlik kavrami genellikle olumsuz olarak ele alinmaktadir.

Joli Jensen’in “(1992) Fandom as pathology: The Consequences of Characterization” adli
makalesi incelendiginde bahsettigi patolojik hayran modeli iizerinden ‘“normal” olarak
karsilanan hayranlik ve “asirtya” kacan hayranlik arasinda ince bir ¢izgi oldugunu vurguladig:
goriilmektedir. Ona gore gercek ve fantezi birbirinden farkhidir ve ayrilmalidir, ikisinin
arasindaki ayrimlar ortadan kalktiginda ise hayranlik asiriya kagan bir hale gelir. Jensen
calismasinda fantezi ve gergek arasindaki ayrim ortadan kalktiginda hayranlik seviyesinin
asirtya kacgabilecegini ve hayranlik seviyesi asirtya kagtiginda riskli olabilecegini, hatta daha
da ileri giderek tehlikeli olabilecek bir hal alabilecegini vurgular. Jensen normal hayranlik
seviyesinde olan hayranligin da, bir giin saplantili olan asir1 hayranlik i¢eren histerik grubun
bir iiyesi olma tehlikesi bulundugunu da savunmaktadir. Jensen’e gore hayran sagduyuyu ve
manti1g1 elden birakmazsa kontrollii normal bir hayran olabilir ama eger hayal olan1 ve ger¢egi

ayirt edemeyecek hale gelirse patolojik bir hayran konumuna gelir (Jensen, 1992, s. 18).

Jensen, hayran kisilerin popiiler medyadaki figilirlere olan takintili, merakli haliyle bilim
insanlarinin yaptigt bir arastirma iizerine olan bagliligi ve meraki arasinda bir paralellik
kurmaktadir. Hayranlar ve bilim insanlar1 her ne kadar ayni merakla, ayn1 faaliyetlerde
bulunsalar dahi Jensen hayranlar1 kiiglimseyen arastirmaci kisileri yiicelten bir sistemi
benimseyerek bizlere sunmaktadir. Jensen’e gore hayranlar giindelik hayatin karmasasina

dalmis siradan insanlar oldugu i¢in akademi ve basin tarafindan mesgul olunmamasi gereken
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tehlikeli kisiliklerdir. Bu sebeple basiin ve akademinin hayran kisilerle ilgilenmesine de

kars1 ¢ikmaktadir (Lewis, 1992, s. 3).

Jensen hayranlar1 ve hayran topluluklarint makalesinin baginda belirttigi gibi “takintili kisiler”
ve “histerik topluluklar” olarak adlandirmaktadir (Jensen, 1992, s. 9). Jensen’in hayranlar i¢in

(13

kullandig1 “takintili” kavrami potansiyel ve irrasyonel agidan patolojik olarak bir anormallik
bicimini yansitan kiiltiirel ve sinifsal farklara sahip bir deger yargisini icermektedir. Jensen,
popiiler kiiltiire bagli olan hayranlar1 ve akademisyenleri, ayn1 tutkuyla merak duyduklar
alanlara ilgi gostermek konusunda bir paralellikle inceler. Bu incelemeyi yaparken
hayranlarin ve akademisyenlerin herhangi bir seye duyduklari baglilik ve merak sekillerini
keskin bir tavirla birbirinden ayirir. Ayrimi yaparken ise popiiler kiiltiir hayranlarini
“takintil1”, yiiksek kiiltiire sahip olan akademisyenleri “tutkulu” seklinde tanimlar (Duffet,
2013, s. 178). Bu sayede Jensen, yiiksek kiiltiire ilgi duyan kisilerin ve bilim insanlarinin
bagliliklarini, meraklarini ve tutkularint masum bir o kadar da kaliteli bir sekilde yansitirken,

hayranlarin bagliliklarini, meraklarini ve tutkularini takintili olarak, bir diger deyisle tehlikeli

seklinde konumlandirmis olur.

Jensen’in bu goriislerine katilan, hayranlarin tehlikeli tipler oldugunu diisiinen baska
arastirmacilar da vardir. John Storey’e gore Jensen hayranlar hakkindaki goriislerinde
haklidir. Storey “Popiiler Kiiltiir Caligmalari Kuramlar ve Metotlar” adl1 kitabinda “hayranlar
bizlerin karsisinda bulunmaktadirlar, bizler ilgilendikleri alanlarin pesinden giden tercihlerini
gerceklestiren merakli kisileriz, hayranlar ise 6teki konumundaki kisilerden olusmaktadirlar”.
Sozleriyle, Storey de Jensen gibi kendi ilgi alanlarima ve merak derecelerine, masumane,
saygl dolu ve st kiiltiir lizerinden bakarak, yaptiklarinin gilivenli oldugunu savunurken,
hayranlarin yaptiklarmin sapikca ve tehlikeli meraklar oldugu goriisiinii ortaya atmaktadir.
Ayni zamanda Storey hayran kiiltiirii i¢in “popiiler kiiltiiriin metinleri i¢in uygundur” soziinii

sOyleyerek, hayran kiiltiiriine bakis agisin1 da belirtmektedir (Storey, 2000, s. 149).

Hayran arastirmalar1 yapan teorisyenler disinda diger teorisyenler, fandom {iizerine yapilan
caligmalardan ve fandomdan rahatsizlik duymaktadirlar. Fandomdan rahatsizlik duyan
teorisyenlerin goriisiine gore hayranlar, uzakta bulunan kisilerle, kahramanlarla gercek
olmayan hayali bir bag ve yakinlik kurmaktadirlar. Bu sebeple de hayranlar ve kahramanlarin
arasinda bulunan bag, yabancilagsmaya ve aldatmaya dayali bir bag olarak ortaya ¢ikmaktadir

(Duffet, 2013, s. 156).
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Donald Horton ve Richard Wohl 1956 yilinda seyirciler ve medyadaki kahramanlarin
arasindaki bagi incelemek iizere bir sav ortaya koymuslardir. Horton ve Wohl yaptiklar
arastirmalarda, radyonun disk jokeyleri iizerinden “kisilik” bilgilerinden yola ¢ikarak,
sevdigimiz ve hayranlik duydugumuz inli kisiler hakkinda yami basimizda bulunan
komsularimizdan daha fazla bilgi sahibi oldugumuzu ortaya koymuslardir. Horton ve Wohl’a
gore medyadaki tinlii kisilerin performanslar seyircilerden siirekli olarak yanit almakta ve
hayran olan her liye medyadaki tinlii kisi ile bir etkilesim igerisindedir. Horton ve Wohl bu
etkilesime “parasosyal etkilesim” adin1 vermektedirler. Horton ve Whol’un bahsettigi
parasosyal etkilesim sirasinda hayranlarin verdigi tepkiler sagliksiz tepkiler olarak
adlandirilmaktadir. Bunun nedeni ise hayranlarin verdikleri tepkilerin karsiliksiz kaliyor
olusudur. Biitiin bunlarin sonucunda ortaya ¢ikan sézde iletisim sekli ise tek yonlii bir bag
temsil etmektedir. Birbirini tanimak eylemi karsilikli yapilan bir eylem oldugundan
hayranlarin iinlii kisileri yakindan taniyormus gibi davranmasi ve buna inanmasi hayran
olunan kisilerle birebir iletisim kurulmadigindan sagliksiz olarak karsilanmaktadir (Duffet,

2013, s. 157).

Dan Laughey (2010) “Medya Calismalar1 Teoriler ve Yaklagimlar” adli kitabinda hayranlari,
basitlestirerek, sadece sohretli kisilerin kariyerleri ve medya endiistrileri icin var olmasi
gereken topluluklar olarak tanimlamaktadir. Laughey’e gore Hayranlar, sohretli kisilerin
sponsorluk anlagsmalar1 yapmalarin1 saglamakta, izleyicilerden farkli olarak kalici rolleri ile
sOhretliye dair her tiirli tirlinii sadik bir bicimde ebedi olarak tiiketmektedirler. Laughey
hayranlik terimi olan “fan”in fanatik sdzciigiiniin kisaltmasi oldugundan bahsetmekte,
fanatiklerin ise genellikle hos karsilanmayan, ¢ilgin, saplantili ve hangi alanla ilgilenirlerse

ilgilensinler ahmak olduklarini belirtmektedir (Laughey, 2010, s. 142).

Hayranlarin bir aptal, histerik, takintili ve ise yaramaz kisiler oldugunu savunan bilim
insanlariin goriislerine karsi ¢ikan ve bu goriisleri elestiren arastirmacilar da vardir. Donna
ve Margeret’a gore yiiksek-algak kiiltiir ayrim1 yapilarak hayran olan kisilerin siirekli olarak
kiicimsenmesi ve medya kurbani olarak goriilmesi, aslinda birer iiretim g¢alismasi yapan
hayranlarin iiretim siireglerine zarar vermektedir. Bu goriisleriyle birlikte Donna ve Margeret
hayranlarin sadece alimlama konumunda oldugu tartismalarma ve belirlenen yliksek-algak

kiltlir simiflandirmasina karsi ¢gikmaktadirlar (Akt. Arda, vd., 2018, s. 113).
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Fiske (1992) “The Cultural Economics of Fandom” adli makalesinde, popiiler kiiltiir
triinlerinin  insanlar tarafindan, kiiltiir endistrilerinin malzemelerinden {iretildigini
savunmaktadir. Fiske bu sebeple hayranlarin da iiretken seyirciler oldugunu kabul etmekte ve
hayranlar1 alimlama agisindan degil iiretkenlik agisindan degerlendirmektedir. Fiske bu
degerlendirmeyi yaparken hayranlarin iiretimlerini ii¢ kategoride incelediginden bahseder.
Bunlar; “semiyotik tiretkenlik”, “ifadesel iiretkenlik” ve “metinsel iiretkenliktir (Fiske, 1992,

s. 37).

Semiyotik iiretkenlik, kiiltiirel metalarin, semiyotik (gostergesel) kaynaklarindan ortaya ¢ikan
sosyal kimlik ve sosyal deneyimlerden yararlanilarak bir anlam {retilmesini saglayan siireci
kapsamaktadir. Semiyotik iiretkenlik Fiske’e gore sadece hayran kiiltiiriine 6zgii bir 6zellik
degildir, biitiin olarak popiiler kiiltiirii kapsamaktadir. Ayn1 zamanda Fiske makalesinde
semiyotik Uretim siirecinin ig¢sel bir deger iiretim siireci oldugunu da vurgulamaktadir.
Semiyotik tretkenlikte hayranlarin kendi kiiltiir kodunu olusturmasi durumuna Madonna
hayranlarmin ataerkil cinsellik anlayisina karst ¢ikarak kendi cinsel kodlarmi olusturmast

ornek olarak verilebilir (Fiske, 1992, s. 37).

Ifadesel iiretkenlik, hayran topluluklarinin yiiz yiize sozlii kiiltiir sayesinde bir araya gelerek
anlamlar tiretmesi durumunu iginde barindirmaktadir. Biraz daha agacak olursak ifadesel
tiretkenlik, hayranlik nesnelerinin anlamlarinin, hayran topluluklari igerisinde iiretilmesine ve
dolasimina dayanir. Fiske, ifadesel iiretkenligi sadece hayranlarin toplanip hayran olduklari
nesne hakkinda konusmasi ile siirlandirmaz. Fiske’e gore ifadesel iiretkenlik icerisinde
hayranlar, hayran olduklar1 karakterin, sacini, makyajini, kiyafetini, aksesuarin1 da kullanarak
kendilerine bir sosyal kimlik insa eder ve hayran olunan kisinin ya da nesnenin hayran

toplulugunu o sekilde ifade eder (Fiske, 1992, s. 38).

Metinsel iiretkenlik, Fiske’e gore sanatsal iiretime daha yakin olan {iretim seklidir. Hayranlar,
metinsel iiretim big¢imi igerisinde resmi kiiltiire en yakin sekilde yiiksek iiretim degerlerine
sahip olan metinler liretmektedirler ve o metinleri kendi aralarinda dolastirmaktadirlar. Fiske,
hayran iiretimi ve resmi kiiltiir iiretimleri arasindaki farki agiklarken, yetenek ve becerileri
kapsamayan, ekonomik farkliliklar oldugundan s6z eder. Makalesinin devaminda ise Fiske,
hayranlarin metin yazarken karsiliginda para almak gibi bir dertleri olmadigindan, ekonomik
kaygilar beslemediklerinden sadece goniillii olarak yazdiklarindan bahsederek resmi kiiltiir ve

hayran kiiltiirii arasindaki ekonomik farkliliklar1 agiklar ve hayranlarin metin yazarak bir eser
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tiretmek i¢in neredeyse kendilerinin para ddeyecek duruma geldigini ekler. Hayran iiretimi
olan metinler, kar amac1 giitmedigi i¢in biiyiik kitlelere pazarlama gereksinimi duyulmayan
eserlerdir. Bu nedenle de hayran kiiltiirii iirtinleri, resmi kiiltiir iirtinlerinden dagitim agisindan

ayrilir ve kendi hayran topluluklar1 disinda genis kitlelere dagitilmaz (Fiske, 1992, s. 39).

Henry Jenkins’e (2006b, 41) gore “hayran” ve “hayranlik” kavramlarinin en 6nemli 6zelligi
hayranin, bir programin diizenli olarak sadece takipgisi olmasi degil katilimci roli
tistlenmesidir. Jenkins’e gore hayranlar, hayran olduklari programla ilgili duygularini
diistincelerini digerleriyle paylagmali, sanal ortamda veya herhangi bir ortamda ayni programa
hayran olan kisilerle bir topluluk olusturmali, diger hayranlarla birlikte belirli bulusmalar,
etkinlikler diizenlemeli, olusturduklar1 hayran topluluklar1 igerisinde bir seyler iiretmeli ve
izlemeyi bir kiiltiirel aktivite (etkinlik) olarak gérmesi gerekmektedir. Ona gore, bir hayran
toplulugu ya da bireysel bir hayran bu 6zellikleri gosterdiginde hayran kiiltiiriinii temsil eder.
Hayran kiiltiirli, hayranlarin bireysel olarak trettikleri igerikleri, kolektif bir halde devam
ettirmenin bir yoldur. Bunun 1s18inda hayran kiiltiiriinde hayranlar, birlik icerisinde hareket

ederek hayal gliclerinin yardimi ile birer iiretici konumuna gelirler.

Hayranlik, uzunca bir zaman boyunca medya tiiketicileri arasinda en ¢ok arastirilan topluluk
olmustur. Hayran olduklar1 dizi film vb. metinler hakkinda yapimcilardan daha fazla bilgi
sahibi olan karakterlerin ve olaylarin okumasinmi sasirtic1 bir sekilde yapan hayranlar hayran
kiiltiirtine gore aktif izleyiciler olarak goriilmiistiir. Matt Hills, (2002) “Fan Cultures” adli
kitabinda hayran olan kisilerin kiiltiirel teoriler igerisinde nasil kavramsallastirildig: {izerine
calismalar yapmustir. Hills bu ¢alismalar1 Elvis Presley, Star Trek, X-Philes gibi hayran
gruplarinin incelemesini yaparak gerceklestirmistir. Calismasinin igerisinde yeni medyanin
hayatimiza girmesiyle hayran gruplar1 i¢in yeni bi¢imlerin ortaya ¢ikip ¢ikmadigini
sorgulamakta ve medya hayranlar1 i¢in “kiilt” kavraminin 6neminin ne denli oldugunu ortaya

koymaktadir.

Hills’e gore hayranlik, tipki Bourdieu’niin tanim1 olan mesru kiiltiir gibi hiyerarsi sistemine
dayanmaktadir. Ona gore hayran kiiltiirii iizerine c¢alisan diger akademisyenler hayranlarin
hiyerarsik durumunu tanimay: reddetmektedir. Oyle ki Hills, Jenkins’in hiyerarsi tanimini
tamamen reddetmese de hayranlarin hiyerarsik kismina hi¢ seslenmedigi ve hayranlarin
sadece iiretimine odaklandig1 i¢in hayran hiyerarsisini yok saydigii vurgulamaktadir (Hills,

2002, s. 28).
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Mat, Hills ve Henry Jenkins’in iireten tiiketici, yazan okuyucu, katilan seyirci kavramlarindan
ve John Fiske’in semiyotik iiretkenlik, metinsel iiretkenlik ve ifade edici iretkenlik
kavramlarindan yola ¢ikarak iki kuramcinin aksine hayranlarin sadece iiretkenlik ad1 altindaki
konumlariyla ilgilenmez. Hills iki kuramcinin savindan yola ¢ikarak, iiretken olmayan,
yapimcilik roli Uistlenmeyen, kendi kurgularin1 yapmayan, sarkilar yazmayan ama programi
takip eden hayranlarin ne olacagmmi sorgular ve biitlin hayranlarin prodiiksiyon
yapamayacagini sadece takipgiler olabilecegini ekler (Hills, 2002, s. 4-5) Bu bilgiler 1s181nda
anlasilacag iizere Hills, hayranlarin iiretkenliklerinin {izerinde durmak yerine hayranlarin,

hayranliklarinin derecelendirilmesi konusu tizerinde durmaktadir.

Daniel Cavicchi ise, diger kuramcilardan farkli olarak hayran kiiltiiriiniin tanimlanmasinda
stirekli olarak eksik kalan bir noktaya deginir. Bu nokta hayranligin kisisel ve deneyimsel i¢
boyutu olarak tanimlanmaktadir. Kendisi de bir hayran olan Cavicchi, hayranlik igin
arastirthip kesfedilmesi gereken, iizerine sinirli yorumlar yapilacak olan, kisitli bir durum
olmadigindan bahseder. Hayranligin sorgulanip cevaplanacak olan bir problem olmadigini
belirterek 6zel paylasilan karmasik bir deneyim oldugunu vurgular. Ona gore hayranlik,
hayranlarin hayatlarinda sahip oldugu belirli bir sey degildir hayranlik hayranin bir var olus
stirecidir onun tercih edip yiiriidiigii yoldur (Duffet, 2018, s. 69).

John Fiske (2021) “Popiiler Kiiltiirii Anlamak™ adli kitabinda hayran kisileri asirtya kagan
okuyucular olarak adlandirmaktadir. Hayran metinleri fazlasiyla popiiler metinler
oldugundan, hayranlarin metinle, atesli, partizan ve etkin bir katilimci olarak ugrasmasi
gerektiginden bahseder. Fiske hayranlari, diger popiiler okurlara gore tiir acisindan degil
derece acisindan ayirarak smiflandirir. Fiske’e gore hayranligin iki temel etkinliginden
bahsedilebilir bunlar, “begeni” ve “iiretkenlik™ olarak adlandirilir. Fiske hayranlarin, hayran
olduklari ile olmadiklar1 programlar arasinda keskin ve hosgoriisliz siirlar ¢izdiklerini de
goriislerine ekler (Fiske, 2021, s. 256). Fiske, kitabinin devaminda hayranlarin tiretken kisiler
oldugunun altin1 ¢izmektedir. Ona gore hayranlarin hayranliklari, onlar stirekli olarak kendi
metinlerini liretmeleri i¢in tesvik etmektedir. Fiske’e gore hayranlarin giyimleri, sa¢ sekilleri,
odalarindaki duvarlarda nelerin oldugu hatta makyajlar1 bile trettikleri hayran metinlerine
dahildir (Fiske, 2021, s. 257). Fiske’in ortaya koydugu tanimlar dogrultusunda Fiske’in
hayranlara bakis1 onlarin kiiltiir tiiketicisi degil birer kiiltiir tireticisi oldugunu goézler 6niine

sermektedir (Fiske, 2021, s. 262).
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Henry Jenkins kendisinin de bir hayran oldugunu belirterek kaleme aldig1 “Textual Poachers”
adli kitabini kitle kiiltiiriinii ¢gevreleyen tartismalar igerisinde, hayran ¢alismalarin1 savunmak,
siirekli olarak uyumsuzlar, otekiler, akilsiz tiiketiciler ve tehlikeli kisiler olarak elestirilen
hayranlarin, aslinda birer aktif iireticiler olduklarin1 gostermek i¢in yazdigini ifade etmektedir.
Jenkins, hayranlar adina olumsuz elestirileri olan bilim insanlarinin aksine, hayranlarin
popiiler metinleri farkli alanlara hizmet edecek sekilde yeniden okuyan ve yorumlayan kisiler
oldugunu, ayni zamanda izleme deneyimlerini zengin bir katilimci kiiltiire doniistiiren

seyirciler oldugunu agikca belirtmektedir. (Jenkins, 1992, s. 23).

Henry Jenkins’e goére hayran kiiltiirii, seyircilerin hem hayran olduklar1 programlara olan
hayranliklarin1 gostermeleri i¢in, hem de hayranlarin sadece yapimcilar tarafindan olusturulan
sahneleri gormeyi reddettikleri ve yetersiz bulduklar1 sahnelere tepki gostermek konusundaki
hayal kirikliklarini yansitmak i¢in vardir. Hayran iiretimi de tam olarak hayranlarin gérmek
istedikleri sahneleri, gormek istedikleri sekilde kendilerine gore diizenlemeleri sayesinde
ortaya cikar. Hayranlar, hayran olduklar1 program igerisindeki bu diizenlemeleri yaparken
yeniden iiretime gitmezler sadece diizenlenmesi gereken kisimlar1 degistirme yoluna giderler.
Jenkins, hayranlarin hayran olduklar: bir programu istedikleri sekilde yeniden yazmalarinin 10
yolu oldugundan bahsetmektedir. Jenkins’in bu goriisii Ozellikle televizyon sovlarini
kapsamaktadir. Bu goriisiin diger tiirler i¢in de gegerliligi s6z konusudur (Jenkins, 1992, s.

164).

Jenkins’in bahsettigi 10 maddeden olusan hayranlarin programlari yeniden yazimi su sekilde

gerceklesmektedir (Jenkins, 1992, s. 165-179);

1. Yeniden Anlamlandirma (Eserin 6gelerini yeniden ele alma): Hayranlarin program

igerisinde eksik kaldigini diisiindiikleri bosluklari tamamlamadiklar1 bir yazim seklidir.

2. Dizinin Zaman Cizelgelerinin Genisletilmesi: Yayinlanan programlarda karakterlerin
boliimler igerisinde tam olarak kesfedilemeyen yonleri hakkinda (Geg¢misleri, olaylar

gelistikten sonraki tavirlari vb.) bilgiler vermek i¢in yazilan metinlerdir.

3. Yeniden Odaklanma: Bu kavram, bilinenin ve kabul goriilenin aksine odaklanilan ana

karakterler yerine ikincil konumda bulunan karakterlere odaklanan hayran yapimlarini igerir.
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4. Ahlaki Ac¢idan Yeniden Diizenleme: Yeniden odaklanmadan farkli olarak anlatilan

hikaye birincil metnindeki ahlaki evrenin tam tersine gevrilerek anlatilir ya da sorgulanir.

5. Tiir Degistirme (Kaydirma): Adindan da anlagilacag: iizere birbirinden farkli olan film
tiirlerinin ve bu film tiirlerinin 6zelliklerinin (Bilimkurgu, romantik, dram vb.) birbirleriyle

karistirilmasiyla veya degistirilmesiyle olusturulan hayran metinlerini kapsamaktadir.

6. Capraz Gecisler: Bir diziye ait olan karakter kendi dizisinin disinda bagka bir dizide

goriiniir hale gelebilir buna ¢apraz gegisler ad1 verilir.

7. Karakterler Uzerinde Yer Degistirme: Hayranlar, hayran olduklar1 karakterleri tamamen

degistirmeden sadece bazi 6zelliklerini degistirerek onlara farkli ve yeni 6zellikler yiiklerler.

8. Kisisellestirme: Hayranlar sevdikleri programlara kendi hayatlarimi kendi karakterlerini

sanki o programin igerisinde yastyormus gibi kurgulamaktadirlar.

9. Duygusal Acidan Yogunlastirma: Hayranlar bu kavram igerisinde hayrani olduklari

karakterlerin duygusal yonlerinin yiiksek oldugu sahneler iizerine yogunlasirlar.

10. Erotiklestirme: Hayranlar, hayran olduklar1 karakterlerin cinsel hayatlarina duyduklari

meraki sanstiire takilmadan yeniden insa ederek kesfederler ve bunu agikca sergilerler.

Son olarak ise Jenkins hayranligin bes etkinlik seviyesinden bahseder bunlar, hayranlarin
sahip oldugu alimlama sekilleri, hayranlarin yaptiklar1 elestirel yorumlayict uygulamalar,
tiiketicilerin sahip oldugu aktivizm i¢in bir temel, hayranlarin birer kiiltiirel iiretim sekline
sahip olmasi, bir sosyal topluluk olusturulmasidir (Duffent, 2013, s. 70). Bu bilgiler 1s181nda
hayranligin ve hayran Kkiiltiirliniin ge¢misten giinlimiize olumlu ve olumsuz yanlarinin

teorisyenler tarafindan siirekli olarak ele alindig1 goriilmektedir.

2.4. Hayran Kiiltiiriiniin Ozellikleri ve Ornekleri

Jenkins’e gore hayranlarin, hayran olunan i¢in katilimci rolde bulundugu, eserler, fikirler ve
etkinlikler tireterek gerceklestirdigi tiim davraniglar hayran kiiltiiriiniin 6zelliklerinin temelini

olusturmaktadir.
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Jenkins, Nicholas Abercrombie ve Brain J. Longhurst medya meraklilarinin ve hayran
kiiltiirinii yansitan hayranlarin birbirinden ayri tutulmasmin altint 6nemle ¢izmektedir.
Abercrombie ve Longhurst’a gore hayran kiiltiirlinde hayranlar, gercek hayatta ya da sanal
ortamlarda kendi aralarinda belirli hayran etkinlikleri i¢in organize olabilmektedirler. Hayran
kiiltiiriine gore hayranlar, sevdikleri program ic¢in bilet aligverisi yapabilmekte, hayran
kuliipleri kurabilmekte, partiler (cosplay) organize edebilmekte ve hayran olduklar1 program
icin tartisma gruplar1 kurabilmektedirler. Sadece medya meraklilar1 ve hayran kiiltliriine sahip
hayran topluluklar1 genellikle bu 6zelliklerle birbirlerinden ayrilmaktadirlar (Duffet, 2013, s.
59).

Jenkins’e goére hayran kiiltlirii kavramini yansitan davranislara gore hayranlar, yeni medya
teknolojilerini hevesle kullanan ilk kisilerdir. Programlarin kurgusal evrenleri, kostiimleri,
yayinladiklar1 fanzinler ve icinde bulundugumuz dijital sinema cagina kadar hayranlar,
kiiltiirel trilinlerin yeni sekillerine ilham veren topluluklari temsil etmektedirler. Ona gore
hayran kiiltiirinii olusturan hayranlar, birer katilimcidir ve medyadaki izler kitlenin en aktif
tyeleridir. Onlar asla yapimcilarin onlara verdigiyle yetinmezler kendi hayal gii¢lerini
kullanarak bu g¢er¢evenin disina ¢ikmakta ve sonuna kadar katilimci roliinde kalmakta 1srar
etmektedirler. Aslinda hayranlarin katilimciliklar ve tretken taraflart yeni kesfedilmis bir
durum degildir. Hayranlar ge¢gmis yillarda kendi iiretimleri olan fanzinler ve kurguladiklar
videolarla var olmuslardir. Giiniimiizde ise internetin ve dijitallesmenin sayesinde iiretimlerini
daha ¢ok arttirip ayn1 zamanda kolaylikla paylasabilir hale gelmislerdir (Jenkins, 2016, s.
200).

Hayran kiiltiiriine bagl olan hayranlar, giinlimiizde internet ve medya sayesinde, Jenkins’in
hayran kiiltiirinin en 6nemli 6zelligi olarak belirttigi katilimci roliinii en st seviyede
gerceklestirebilmektedirler. Yapimcilar artik internet ve medya sayesinde hayranlarla
aralarindaki iletisim arttigindan hayranlarin istedikleri programlari yaymlar hale gelmislerdir

(Jenkins, 2016, s. 96).

Raph Koster, Jenkins’in soézlerine kanit niteliginde, Star Wars hakkinda hayranlarin
yapimcilardan daha ¢ok sey bildigini, filmi bizzat yasadiklarini anlatmaktadir. Bu nedenle
Star Wars igerisinde hayranlarin taraf belirlediginden ve oyunu tasarlarken tasarimecinin da bu
taraflardan birini belirleyeceginden bahsederek hayranlarin kendi “Yildiz Savaslar1” evrenini

olusturmalar1 i¢in onlara birer miisteri gibi davranarak, hayranlarin oyunun nasil olmasini
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istediklerine dair fikirler alabilecegi bir yapi gelistirmistir. Bunu yaparken oyununun
tasarimini internet iizerinden diizenli bir sekilde raporlamistir. Calisanlari ise hayranlar
tarafindan ¢evrim i¢i olarak gercgeklestirilen tartismalar1 takip etmistir. Ardindan bu
tartismalara geri bildirimlerde bulunmustur. Bu sayede oyunu iiretirken potansiyel hayran
oyunculardan fikir alabilecegi ¢evrim i¢i bir ortam kurulmustur (Jenkins, 2016, s. 244-245).
Koster’in bu davranigi hayran kiiltlirine sahip hayran topluluklarinin, hayran olunan i¢in
iretim asamasinda yapimcilara ulagsarak eserin {iretimine katkida bulunabilecekleri

konusundaki savina 6rnek olarak gosterilebilmektedir.

Jenkins’e gore hayran kiiltiiriiniin 6zelliklerini yansitan hayran davranislar1 sadece bununla
sinirli kalmamaktadir. Ona gore hayranlar hem eserin yapim asamasinda katilimei roldedirler
hem de eserde sikayetci olduklari kisimlari yeniden tiretimle degistirebilen kisilerdir. Jenkins
hayran kiiltiirii 6zelliklerine gore hayranlarin iireten kisiler oldugunu Star Wars {izerinden
orneklendirmektedir. Star Wars’in hayranlarinin artmas: ve filmin iinlenmesiyle birlikte
filmde kullanilan iiriinler de hayranlar arasinda fazlasiyla yaygilagsmistir. Hayranlar Cadilar
Bayramui i¢in Darth Vader kostiimleri giymekte, Prenses Leia nevresimlerini tercih etmekte,
Boba Fett aksiyon oyun aletleriyle oynamakta ve 1sin kiliglarini kullanmaktadirlar. Hayranlar
Star Wars efsanesinin sadece {irlinlerini tiiketmekle kalmayarak onu istedikleri sekilde
yeniden iiretmislerdir. Bu durumun farkinda olan Atom Film ise hayranlarin bu denli istekli
olmalarima kayitsiz kalmayarak 2003 yilinda tiim hayranlarin kendi yapimi olan filmlerle
katilabilecegi bir film yarigsmasi baglatmistir. Atom Filmin hayranlar i¢in baslattig1 yarismaya
250’nin tizerinde hayran bagvurmustur (Jenkins, 2016, s. 199). Bu sayede hayran kiiltiirline
sahip olan hayranlarin, hayran olduklar1 film i¢in eser iireten kisiler olmaya hazir olduklar

gorilmiistiir.

Hayranlar, hayran olunan i¢in ge¢misten giiniimiize kadar kendi yapimlari olan filmler
cekmektedirler. Hayranlar, ¢ektikleri filmleri herkese acik bir sekilde paylasmakta ve her ne
kadar amator de olsalar bu iste basarili olduklarini kanitlamaktadirlar (Jenkins, 2016, s. 200).
Bu sekilde hayran iiretimi olan filmlerden biri ise kendisi de bir hayran film yapimecisi olan
Evan Mather’in “Less Pantless Menace” adli filmidir. Mather bu filminde Star Wars’in
aksiyon figiirlerini kullanarak bir komedi filmi ¢ekerek iine ulasmistir (Jenkins, 2016, s. 212).
Joe Nussbaum adli hayran sanat¢1 “George Lucas in Love” adinda kendi ¢alismasi olan bir

film ¢ekmistir. Hayran sanatci filmi DVD olarak piyasaya siiriidiigiinde ise orijinal yapim
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olan “Yildiz Savaglari Boliim 1: Gizli Tehlike” adli yapimdan daha fazla satigsa sahip oldugu
goriilmistiir. Hayranlarin, kendi yapimlar1 olan eserler iirettikleri ve iiretimlerinde basarili
olduklar1 bahsedilen filmlerle 6rneklendirilmektedir. Ayrica Jenkins bu durumu hayranlarin

iretici konumundaki basarisi olarak adlandirmaktadir (Jenkins, 2016, s. 200).

Jenkins’e gore hayranlarin iirettikleri eserler, film endiistrisine girebilmeleri adinda fayda
saglamaktadir. Kevin Rubio “Troops” adinda kendi calismasi olan ve Star Wars evreniyle
alay eden bir film ¢ekmistir. Film her ne kadar Star Wars evreniyle alay eden bir tarzda da
olsa, Lucas Film, yapimi olduk¢a begendiginden, hayran sanat¢i Rubio’ya Star Wars’in ¢izgi

romanlar1 lizerinden bir is imkan1 sunmustur (Jenkins, 2016, s. 200).

Jenkins’e gore, hayran kiiltiirline sahip hayran topluluklarinda eserler iireten kisiler, kesinlikle
kar amaci giitmeyen goniillii reticilerdir. Hayranlarin trettikleri eserler hem Kkar amaci
giitmeyen hem de diger hayranlarin faydalanabilecegi eserlerden olusmaktadir. Hayranlarin
birbirleriyle herhangi bir seyi paylasmasi durumu ayni1 zamanda hediye alip-verme kiiltiiriinii
de ortaya cikarmaktadir. Jenkins’e gore hediye alip-verme kiiltiirii hayranlarin, hayran
olduklar1 program ile ilgili kendi koleksiyonlarinda bulunan hazineleri, diger hayranlarla
takas etmesiyle gerceklesmektedir. Bu kiltiir, ge¢mis yillarda hayranin kendi
koleksiyonundan, sevdigi dizinin kayitlarint  diger hayrana hediye etmesiyle
gerceklesmektedir. Giiniimiizde ise hayranlar sevdikleri yabanci filmin ya da dizinin ¢evrisini
yapip, birbirlerine hediye ederek, hediye alip-verme Kkiiltliriinii ger¢eklestirmektedirler
(Jenkins, 1992, s. 71-72). Hayranlarin bu davramisi sadece takip¢i olan hayran

davraniglarindan ayrildigindan hayran kiiltiiriiniin 6zelliklerini olusturmaktadir.

Jenkins’e gore hayran kiiltliriiniin 6zelliklerinden biri olarak, hayran topluluklarinin iglerinde
barindirmasi gereken en Onemli davranislardan biri ise hayranlarin birer teori ve elestiri
kurumu olmalar1 gerektigi diisiincesidir. Ona gore bu diisiince hayran kiiltliriinlin diger
ozelliklerinden daha iist bir yere konumlandirilmaktadir. Jenkins’e goére hayran topluluklari
ortak metne rakip olan yorumlarin degerlendirmelerin tartisildigi, kisilerin iletisim araglar1 ve
kendi iligkileri ile kurgu yapabildigi yar1 yapilandirilmis alani kapsamaktadir. Jenkins
hayranlarin tutkulu bir izleyici, iiretici vb. olmalarinin yan sira yeri geldiginde en sevdikleri
programlari acimasizca elestirebileceginden bahsetmektedir. Bu savini ise Star Trek
hayranlarinin konugmalarina dayanarak aktarmaktadir. Star Trek hayranlar diziye neden

hayran olduklarini aciklarken, dizinin muhtesem kusursuz ve daha G&tesine gidilip
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gelistirilemeyecek bir dizi oldugu ic¢in degil, igerisinde hatalar olsa bile onlar i¢in degerli
oldugundan bahsetmektedirler. Star Trek’i elestirmekten zevk aldiklarindan ve bu elestirilerin
onu daha 1yi noktaya tasiyacak duruma getirmesi i¢in gerekli ve faydali bir hareket oldugunu
aciklayarak, eger diziyi umursamiyor olsalardi elestirmeye deger bulmayacaklarini da
konusmalarina eklemektedirler (Jenkins, 1992, s. 87). Jekins’in verdigi bu 6rnek hayran
kiltiirii 6zelliklerine sahip olan hayranlarin, salt izleyicilerden ayrilarak, eseri elestirerek

izleyen, katilime1 role sahip izleyiciler oldugunu gostermektedir.

Hayran kiiltiirii, hayranlarin sevdikleri programin, iiretim asamasindan, yaymlanma asamasina
kadar yaninda olup katilimci1 rol oynadiklari bir kiiltiir olarak tanimlanmaktadir. Bu baglamda
hayranlarin, hayran olunan i¢in katilimci rol oynadigi tiim davranmislari, hayran kiiltiiriiniin

ozelliklerini olusturmaktadir.

2.5. Hayranlar Bir Araya Getiren Cevrim ici Topluluklar

Yeni medya, giiniimiizde bulunan tiim yeni iletisim ortamlarin1 kapsamaktadir. Yeni medya
1970’1 yillarda iletisim ve bilgi odakli aragtirmalar i¢in ekonomik, sosyal, psikolojik
caligmalar1 yiiriiten arastirmacilar tarafindan kavram olarak ortaya atilmistir. 1970’lerdeki
bahsedilen anlam ve 1990’lardaki anlam farklilik kazanmustir. Internet ve bilgisayar
teknolojileri yeni medya kavraminin farkli boyutlarda agiklanmasina ve genis acgidan

bakilmasina sebep olmustur (Dilmen, 2014, s. 114).

Yeni medyanin ortaya c¢ikmasiyla, yeni iletisim c¢agi da hayatimiza girmistir. Ardindan
geleneksel iletisim ve haberlesme 6zelliklerimiz tamamiyla degismistir. Yeni medya iizerine
birgok tanim yapilmaktadir. Yeni medyanin en biiyiik 6zelligi ise birbiriyle farkli ama
etkilesime sahip olan ortamlar1 bir araya getirmesidir. Bu sebeplerden 6tiirli yeni medya ¢oklu
ortam (multimedya) olarak bilinmektedir. Her 6zelligi bir araya getiren yeni medya bu yonii

sayesinde geleneksel medyadan ayrilmaktadir (Aydogan ve Kirik, 2012, s. 59).

Kisileri sosyal hale getiren yeni medya, sosyal medya kavramimin da ortaya c¢ikmasini
saglamistir. Sosyal medyanin ortaya ¢ikis1 2000’11 yillarin sonuna dogru gergeklesmistir. 2003
yilinda Myspace ve 2004 yilinda ise Facebook’un ortaya cikmasiyla, sosyal medya tam
anlamiyla hayatimiza girmistir. Sosyal medyaya geg¢is tam olarak Web 2.0 ile gerceklesmistir.
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“www” seklinde kisaltilan “World Wide Web”in de temeli Web 2.0 ile gerceklesmistir (Zafer,
2021, s. 17). En net tanimiyla sosyal medya, Web 2.0 teknolojilerini kullanmaya yarayan
iletisim mekanlaridir. Sosyal medya baglantilarin, katilimlarin ve konusmalarin bulundugu

Web 2.0 ortamlari, iletisim siteleri, ¢evrim i¢i yayinlar ve iletisim araglar1 olarak da

adlandirilabilmektedir (Kocabas, 2016, s. 71).

Sosyal medyada kullanicilar bir araya gelebilir, iletisim saglayabilir ve bir¢cok etkilesim
igerisine, sosyal medyanin yapist sayesinde girebilirler. Kullanicilar sosyal medyadaki
etkilesimlerini fotograflarla, yazigmalarla, videolarla ve ses dosyalariyla bireysel ya da
birlikte bir etkilesim olarak gerceklestirmektedirler (Bayramoglu, 2017, s. 28). Ayni zamanda
Kisiler sosyal medyayi, bos zamanlarimi degerlendirmek, istedikleri olaylardan haber
alabilmek, diger insanlarla sosyallesebilmek ve eglenmek gibi amaglar icin de
kullanabilmektedirler (Saglam ve Eldeniz, 2019, s. 17). Sosyal medyanin en Onemli
ozelliklerinden biri ise kisilere katilimci roliinii yiiklemesidir. Internetin ilk yillarinda
kullanicilar, bilgiyi tek tarafli sadece tiiketen kisilerken, giiniimiizde sosyal medya sayesinde
kullanicilar, bilgiyi hem tiiketebilen, hem de iiretebilen kisiler konumuna gelmislerdir

(Kocabas, 2016, s. 73).

Yeni medyanin en bliylik avantaji insanlara bir topluluk olusturabilmeleri i¢in imkan
saglamasidir. Topluluk olabilmek icin gerekli olan duygular, bir topluluga ait oldugunu
hissettiren “iiyelik duygusu”dur. Uyeler ve grup arasindaki birbirlerine olan “etki duygusu” ve
topluluk icerisinde bulunan iiyelerin birbirine olan destegi ile ortaya cikan biitiinlesme,
gereksinimlerin giderilmesi ve tiyelerin birbirine ortak olan diisiinceleri inanglar1 deneyimleri
ile ortaya c¢ikan “kolektif duygusal bag” seklindedir (Ozcan ve Savas, 2021, s. 121). Bu

duygular ise hayran topluluklar1 i¢in vazgecilmez 6zellikler olarak bilinmektedir.

Hayranlar, giiniimiizde yeni medya sayesinde rahatlikla sanal topluluk olusturabilmektedirler.
Sanal topluluklar, ilk olarak 1970’11 yillarda ortaya ¢ikmis olup, sanal topluluklarin amaci
iliski kurmaktir. Web’in gelismesiyle 1990’11 yillarda sohbet odalart ve e-mailler gibi
platformlar sayesinde sanal topluluklar artmistir. Giiniimiizde de sanal topluluklarin artigi

devam etmektedir (Erdogan ve Torun, 2009, s. 53).

Ilk sanal topluluklardan biri sayilabilecek Well, 1985’te San Francisco yakinlarinda

etkinliklerine baslamistir. Ardindan binlerce kullanici Well sayesinde birbirleriyle etkilesim
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kurabilmislerdir. Birbirleriyle iletisim halinde olan biitiin kullanicilar sanal ortam haricinde
cevrim dis1 olarak da iliskilerini giiclii bir bigimde siirdiirmiislerdir. Bu durum, sanal
topluluklar hayatimiza girse de, sanal topluluklarin amacinin, yiiz yiize gergeklestiren
topluluklarin ortadan kaldirilmasi olmadigim1 gostermektedir. Yeni iletisim teknolojileri ve
sanal topluluklar sadece, insanlarin fiziksel olarak bir arada olamasalar bile, yeni bir bigimde

etkilesim kurabilmelerini saglamaktadir (Tag Kalafatoglu, 2015, s. 386).

Sanal topluluklar sayesinde artik insanlar yer zaman sinir1 olmadan istedikleri anda ¢evrim igi
olarak bir araya gelmektedirler. Insanlarin sanal ortamda bir araya gelmesi fiziksel ortamda
bir araya gelmelerinden ¢ok daha farkhidir. Sanal topluluklar bilgisayar ya da cep
telefonlariyla ortaya ¢ikmaktadir. Kisilerin sanal topluluk olusturmalarinin sebepleri ortak
noktalara sahip olmalari, ortak hayranlik alanlari, takip edilen ortak olaylar vb. durumlardir

(Uzkurt ve Ozmen, 2006, s. 24).

Sanal topluluklarda, etkilesimler sanal olarak gerceklesmektedir. Sanal topluluklar cografi
smirlilifa ve mesafeye takilmaz, kullanicilar bir¢ok topluluga iliyedir ve ¢ok kimliklidir.
Eszamanl iletisim teknolojik olanaga baghdir. Teknolojik olanaklar sayesinde iletisim
meydana ¢ikar. Ulasim teknolojileriyle sinirlanmaz, sadece sanal etkilesim vardir. iletisim
fiziksel toplulukla gerceklesmez. Etkilesim kisilerin istegine baglidir. Uyelerin demografik
ozelligi farklidir. Heterojen amaglari vardir. Uyeler akraba gikmazlar. Uyelikler kisa siirebilir.
Denetim yoktur, hiyerarsi yoktur. Uyeler digerlerinin kimligini bilmezler. Sanal topluluklarin

ozellikleri bu seklinde siralanabilmektedir (Yaniklar, 2014, s. 169-170).

Hayran kiiltiiriinden 6rnek vermek gerekirse, hayranlik iizerine kurulan sanal topluluklarda
iiyeler, birbiriyle ¢cok giiclii baglar kurmaktadirlar. Hayranlar, bu baglar1 gercek hayatlarina
dahi tasimaktadirlar. Grup tyeleri, hayran olunan kisi ya da 6ge hakkinda siirekli olarak
birbirleriyle iletisim halinde olup, bazi zamanlar ise bulugmalar diizenlemektedirler. Bu
durumda da hem hayran olunanla, hem de hayran kisilerle biiyiik bir bag kurulmus olur. Tiim

bu nedenlerden 6tiirii sanal topluluklar hayran kiiltiiriiniin dnemli bir parcasidir.

2.5.1. Hayran Sayfalar1 ve Hayran Web Siteleri

30



Internetin hayatimiza girmesiyle birlikte, teknolojide yasanan degisimler ve gelisimler de bir
hayli artmistir. Bu sebeple hayran kiiltlirii icerisinde de bircok degisiklikler meydana
gelmistir. Bu degisiklikler, tezin ilerleyen bolimlerinde bahsedilecek olan fanzinlerin ve
hayran videolarinin da degisime ugramasini saglamistir. Gegmiste siklikla fotokopi
yardimiyla basilan fanzinler, internet ortaminda yayinlanmaya baglamistir. Hayranlar artik
iletisim kurarken internet {izerindeki forumlardan, sosyal aglardan, e-mail gruplarindan
yararlanmaya baslamiglardir. Hayran videolarinda da biiylik degisimler yasandigindan artik

hayranlar videolar1 dijital ortamda tiretip dagitima sunabilmektedirler (Sezen, 2016, s. 10).

Dijitallesme sayesinde hayranlar tarafindan olusturulan web sitesi, programin resmi web
sitesinden daha fazla takip edilip, taninabilmektedir. Hayranlarin kurdugu bu web siteleri ve
sosyal medya hesaplar1 ayni zamanda biitiin hayranlarin kendi aralarinda anlik konusup
yorumlarini paylasabildigi birbirlerine ve diger kisilere yanit verebildikleri ¢ok énemli dijital
alanlardir (Sezen, 2016 s. 11). Hayranlar bahsedilen web sitelerinde ve hayran sayfalarinda
kendi {iretimleri olan igerikler paylasmaktadirlar. Bu paylasimlarin igerisinde hayran

yorumlari, hayran kurgular1 (fanfiction) hayran sanati (fanart) gibi eserler bulunmaktadir.

Tiirkiye'nin Star Wars Kaynagi

YioizsavastaricoM £ 88 AINIDA AR SRR ES Riw

Baslangic

| Bigi Bankas:

GALAKSININ
SESi

Tairkiye'nin itk ve tek Star Wars

Gorsel 2.1. Hayranlarin topladig1 web sitesi 6rnegi yildizsavaslari.com,

http://yildizsavaslari.com/, (Erisim Tarihi: 09.04.2023).
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Ayn1 zamanda dijitallesmeyle birlikte caps kiiltiirii de hayranlar i¢in vazgecilmez bir iiretim
ve paylasim tiiri olmustur. Capsler hayranlarin ve tiim sosyal mecrada bulunan bireylerin
vazgecilmez mizah parcalarindan biridir. Ingilizce olan caps kavrami “capture” ve
“screenshot” kelimelerinin  kisaltmalarindan tiiretilmistir. Tirk¢ce anlamiyla capture
yakalamak, zapt etmek ve ele gecirmek anlamina gelmektedir. Screenshot ise herhangi bir
iletisim aracinda gezinirken ekran gorilintlisii almak anlamina gelmektedir. Capslerin
olusturulmasi, ekran goriintiisii alinan fotograflarin altina mizahi yazilarin yazilmasiyla
gerceklesmektedir. Capslerin Ingilizce adi ise “meme(s)” olarak bilinmektedir (Balci
Aydogan ve Abusoglu, 2022, s. 46). Meme kavrami Oxford sozliigline gore ilk anlamiyla
“toplumda bir iiyeden, digerine genlerle olmayan ve ¢ogunlukla onu kopyalayan kisiler
tarafindan aktarilan fikir” olarak tanimlanmaktadir. Ikinci anlamiyla ise “internet kullanicilari
arasinda hizlica ve komik hale getirilerek aktarilan resim, video ve metin pargast” olarak
tanimlanmaktadir
(https://www.oxfordlearnersdictionaries.com/definition/english/meme?q=meme Erigim
Tarihi: 16 Nisan 2023).
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AN |

VANI o

" Di

OIRECTED) BY,
PETER JACKSOM

Gorsel 2.2. Yiiziiklerin Efendisi caps 6rnegi, https://onedio.com/haber/gelmis-gecmis-en-iyi-

film-serilerinden-yuzukler-efendisi-nin-hayranlari-tarafindan-yapilan-21-harika-caps-797905.
(Erisim Tarihi: 18.04.2023).

Caps ilk kez 13 yaslarindaki Christian Poole tarafindan 2003 yilinda anime ile pop kiiltir
lizerine paylagimlar yapan 4Chan sitesinde paylasilmistir. Capsler, hareketli ya da yukaridaki
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gorselde goriildiigii gibi sabit fotograflarin alt kismina yazilan yazilarla bir mizah olusturma

kiiltiirii olarak bilinmektedir (Cetin, 2019, s. 162).

2.5.2. Cosplay ve Hayran Bulusmalari

Kelime acisindan Cosplay, ingilizce olan “costume” ve “play” kelimelerinin bir araya
gelmesiyle ortaya c¢ikmaktadir. Cosplay anlam agisindan ise hayran kisilerin, dizilerdeki,
filmlerdeki, bilgisayar oyunlarindaki, animeler ve mangalardaki ya da ¢izgi romanlardaki
karakterlerin kostiimlerini giyip onlar gibi davranarak, hayran olduklar1 karakterleri gercek

hayata tasimalar1 anlamina gelmektedir (Ekiz Savumlu, 2021, s. 64).

s S T

Gorsel 2.3. Avatar cosplay ornegi, https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Anime-
Cosplay 05.JPG. (Erisim Tarihi: 05.04.2023).

Cosplay, hayranlarin bir araya geldigi, birbirleriyle farkl kiiltiirleri, kimlikleri paylastigi ve

bu kiiltiirlerin hayranlar arasinda koprii olusturdugu etkinlikleri kapsamaktadir. Hayranlar,
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cosplay yaparken hayran olduklar1 karakterin biitiin 6zelliklerini yansitan kostiimler tercih
etmektedirler. Bu sekilde hayranlar, hayran olduklar1 karakter gibi davranarak diger
hayranlarla iletisim kurmaktadirlar (Ozdemir, 2020, s. 28).

1984 yilinda cosplay terimi, ilk kez “Nobuyuki Takahashi” tarafindan kullanilmistir.
Takahashi, bilim kurgu hayranlarmin sevdikleri karakterlerin kostiimleriyle katildigi,
Worldcon Los Angeles’taki etkinlikten ¢ok etkilenerek bu terimi ortaya atmigtir. Takahashi
etkinlikten dondigiinde ise fazlasiyla etkisi altinda kaldigi i¢in dergisinin okuyucularina

kostiimleri ayni1 sekilde kullanmalari i¢in tesvikte bulunmustur (Parlak, 2019, s. 63).

Cosplay, kimligin gercek ve fantezi arasindaki halidir. Diger bir deyisle kimliklerin fantezi ve
gercek arasinda doniistiiriilmesidir. Cosplayler bir¢ok aksesuar ve kostiim yardimiyla birlikte
film, dizi, anime, manga, bilgisayar oyunu ya da ¢izgi film karakterlerini
canlandirabilmektedirler. Cosplay etkinlikleri ilk baslarda kiigiik etkinliklerden olusurken
simdilerde tiim diinyada biiylik organizasyonlara ev sahipligi yapmaktadir (Parlak, 2019, s.
63).

Gorsel 2.4. Cosplay 6rnegi, https://www.alittlebithuman.com/what-is-cosplay-and-why-do-

people-do-it/. (Erisim Tarihi: 10.04.2023).
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Cosplay bir anda gerceklesen dnemsiz etkinliklerden degildir. Cosplay yapilirken hayranlar
bir¢ok is¢ilik ve tasarim asamasindan gegmektedirler. Hayranlar cosplay yaparken segtikleri
karakterle birlikte kendilerine bir anlat1 6rgiisii de se¢melidirler. Bir hayran cosplay yapacagi

zaman bir karaktere ve onun yasadigi olay orgiisiine ¢alismali ve onu arastirmalidir (EKiz
Savumlu, 2021, s. 66).

Gorsel 2.5. Star Wars cosplay ornegi, https://comic-cons.xyz/star-wars-cosplay-ideas-

inspirations/. (Erisim Tarihi: 08.04.2023).

Cosplay, hem hayranlarin sevdikleri karakterlerle 6zdeslesmesini saglamakta hem de
hayranlarin katilimer rol oynayarak sosyallegsmesine olanak tanimasiyla hayran kiiltiiriinii
yansitmaktadir. Cosplay sayesinde hayranlar hayran olduklar1 karakterleri istedikleri
Ozelliklerle yaraticiliklarim1 6n plana ¢ikartarak yeni kurguladiklari hikayelerin igerisinde
yansitabilmektedirler (EKiz Savumlu, 2021, s. 74). Ayrica hayranlar hayran kiiltiirii
cergevesinde sadece cosplay etkinlikleri diizenlememektedirler. Hayranlar, hayran olunan igin

sadece giinlerini giizellestirmek sebebiyle ya da geleneksel olarak bir araya gelip, farkli
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bulusma etkinlikleri (film izleme bulusmasi, tartisma kuliibii, yemek organizasyonlari, piknik,

oyun etkinlikleri, spor miisabakalar1 vb.) gerceklestirebilmektedirler.

2.5.3. Hayran Sanati (Fanart) ve Hayran Kurgusu (Fanfiction)

Hayran kurgusu ve hayran sanati her zaman oldugu gibi hayranlar tarafindan ekonomik
acidan bir beklentiye dayanmadan yapilmaktadir. Hayran sanati daha ¢ok hayranlarin hayran
oldugu kisiyi filmi programi vb. iiriinleri kendi kalemiyle resmetmesine dayanmaktadir. Bu
durum Onceleri sadece kagit kalemle miimkiin olsa da dijitallesmeyle birlikte olasiliklar
artmigtir. Hayran sanati sadece ¢izimlere dayanan bir hayran iiretimini kapsasa da, hayran
kurgu bir¢ok hayran eserini igerisinde barindirabilmektedir. Bunlarin igerisinde kisa miizikli
klipler, hayranlarin sevdikleri yapimlara iligskin yazdiklari romanlar, hayranlarin irettikleri
oyunlar ve hayran olduklar1 yapimlarla ilgili c¢ektikleri kisa filmler gibi farkli yaraticilik

diizeyine sahip her {iriin yer almaktadir.

“Fanart”, “fan drawing (fan ¢izimleri)”, “fan art illustration (fan illiistrasyonlari)” seklinde
adlandirilabilen hayran sanati, kimi zaman bir hayranin defterinin kenarinda ¢izimi yapilmis
bir karakteri, kimi zaman 6zenle lizerinde calisilmis bir film sahnesinin yorumunu igeren,
dijital olarak ¢izilmis bir resmi, kimi zaman da yeni fikirler i¢eren mitolojik ve fantastik
temalar1 barindiran bir konsept sanat (consept art) olarak karsimiza ¢ikabilmektedir (EKiz
Savumlu, 2021, s. 45-46). Konsept sanat; animasyon, dizi, film, video oyunu ve ¢izgi roman
gibi tilrlerin igerisinde yansitilacak olan fikirlerin gorsel acgidan ortaya c¢ikmasmin ilk
adimidir. Cogunlukla filmler ve video oyunlarmin endiistrisi igerisinde kullanilir. Filmin

tamamini ve tarzini betimlemede yardimci olur. (Ekiz Savumlu, 2021, s. 45-53).
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Gorsel 2.6. Dijital ¢izim hayran sanati, https://www.themarysue.com/the-mandalorian-has-
some-absolutely-beautiful-fan-art/. (Erisim Tarihi: 05.04.2023).

Hayran kurgu da tipki diger hayran eserleri gibi sevgiye dayali olarak iiretilmektedir.
Hayranlar irettikleri hayran kurgulari1 armagan olarak diger hayranlar i¢in maddi higbir
beklenti olmaksizin paylasilmaktadirlar (Tasdelen, 2019, s. 59). Hayran kurgular1 genellikle
hayranlarin yaptig1 6zel kiyafetler, tirettikleri sanat eserleri, ¢ektikleri kisa filmler, yazdiklar
hikayeler ve siirler, besteledikleri sarkilar ve hayran videolar1 olarak kabul edilmektedir
(Yazici, 2019, s. 108). Hayranlar; hayran olduklar kisilerden, filmlerden, programlardan vb.

ogelerden yararlanip, kurgu yaparak herhangi bir eser iiretmektedirler (Ozcan, 2022, s. 48).

Internetin hayatimiza girmesiyle birlikte hayran kurgu degisime ugramistir. Bu baglamda elde
yapilan ya da yazilan hayran kurgular kendilerine daha paylasilabilir bir alan bulmustur.
Kurgular eskiden posta yoluyla ya da kongrelerde kisiden kisiye paylasilmustir. Internet
sayesinde artik hayran kurgular fiziksel ve cografi sinirlara takilmadan elektronik olarak
iletilmeye baslamistir. Hayran kurgularinin hayranlar arasinda paylasima gectigi en biiyiik ve

en hizli hayran kurgu arsivi olarak kurulan ilk site www.fanfiction.net olarak bilinmektedir.

Bu hayran kurgu sitesi ise 1998 yilinda kurulmustur ve hizla en biiyiik hayran kurgu sitesi
haline gelmistir (Ozcan, 2022, s. 50).

Hayran kurgu, kendine yola ¢ikis agisindan; film, dizi, roman, oyun ve anime gibi yayinlari
kullanmaktadir. Hayranlar tabii ki sadece hayran olduklar1 programlar i¢in hayran kurgu

yapmazlar. Hayranlar, aynt zamanda oyuncular ve miizisyenler i¢in de hayran kurgular
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hazirlayabilmektedirler. Ozellikle giiniimiizde Giiney Kore Drama ve Giiney Kore Pop
kiiltirli lizerine hayranlar siklikla hayran kurgular yapmaktadirlar (Ekiz Savumlu, 2021, s.
78).

2.5.4. Kolektif Zeka Kavram

Kolektif zeka kavrami hayran kiiltiirii igerisinde dijitallesmenin ortaya ¢ikmasiyla birlikte
adindan en ¢ok soz ettiren kavram olmustur. Pierre Levy tarafindan ortaya atilan kavramda,
kisiler uzmanlik alanlarina dair bilgileri internet ortaminda belirli bir ortak amag igin
kullanmaktadir (Akt. Jenkins, 2006a, s. 27). Kolektif zeka ¢evrim igi topluluklara {iye olan
kisilerin kendi aralarinda toplanarak uzmanliklarini daha ¢ok gili¢lendirmelerine verilen
isimdir. Kendi basimiza yapamadigimiz bir seyi kolektif bir bicimde diger alaninda uzman

kisilerle birlikte gerceklestirebilmemizi saglayan kavramdir (Jenkins, 2016, s. 49).

Kolektif zeka kavrami film, dizi, televizyon programlari ve yarigmalar gibi birgok medya
iiriinlinlin hayran topluluklar i¢in gecerlidir. Jenkins kolektif zeka kavramina 6rnek olarak
Suvivor programi lizerinde durmaktadir. Survivor, tam olarak hayranlarin tartismasini ve
yarismada olacaklar hakkinda tahminlerde bulunmasini saglayan bir programdir. Sadece
yayinlanan yarigma programi ve dizilerle sinirli kalmayan kolektif zek& kavrami, yeni ¢ikan
yapimlarm nasil olacagi iizerine yapilan tartigmalar1 da kapsamaktadir. Ornegin, Yiiziiklerin
Efendisi: Giig¢ Yiiziikleri (The Lord of The Rings: The Rings of Power) dizisinin ele alacag:
olaylar ve karakterler hakkinda hayranlarin 6ne siirdiigii fikirlerde oldugu gibi. Ayn1 zamanda
kolektif zeka kavrami sadece filmlerde, dizilerde vb. programlarda, programlarin gelecek
boliimleri hakkinda fikir tartismalarini kapsamaz. Kolektif zeka kavrami ge¢miste yayinlanan
film dizi ve programlar hakkinda hayran elestirilerini ve hayranlarin gérmeyi arzu ettikleri

biitiin unsurlar1 birbirleriyle paylastiklart bir kavrami kapmaktadir.

2.5.5. Fanzinler ve Hediye Alip-Verme Kiiltiirii

Fanzin kelimesinin ortaya ¢ikis1, Ingilizce “fanatic”in ilk hecesi seklindeki “fan” ve Ingilizce
bir kelime olan “magazine”’nin sonunda bulunan “zine” hecesinin birlesimiyle olmustur. Bu

kelimenin Tiirk¢e kullanimi ise “fanzin” seklinde dilimize yerlesmistir. Fanzin kavrami,
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1930’larda sinema, edebiyat ve miizik alanini takip eden hayranlarin hazirladigi basili

yayinlari ifade etmek i¢in kullanilmistir (Destici, 2019, s. 25).

Fanzinlerin ortaya ¢ikisi uzun yillar1 kapsamaktadir. Bilinen ilk fanzin olan “The Comet” ise
1930 yilinda hayranlar1 tarafindan yayimlanmistir. Hayranlar fanzinlerde kendi yazilarini,
elestirilerini ve soOylesilerini yayimlamaktadirlar. Hayran tretimi oldugu i¢in fanzinler
hayranlarin ekonomik durumunu sarsmamak adina hayranlar tarafindan en ucuz basim teknigi

kullanilarak yayimlanmaktadirlar (Albayrakoglu, 2015, s. 15).

Gorsel 2.7. Basilmis ilk fanzin “The Comet”, https://kimon.hosting.nyu.edu/physical-
electrical-digital/items/show/1393. (Erigim Tarihi: 14.04.2023).

Neredeyse biitiin sanat dallar1 ve edebiyat hayranlar1 tarafindan yayimlanan fanzinler
1970’lerde sadece zin olarak anilmaya baslanmistir. Seneler igerisinde zinler artis gostermis
ve alternatif sdylemin temsilcisi olmuslardir. Cok fazla degisime ugramasa da fanzinler ve
zinler Orgiitsel olarak yapilari, bigimleri, dagitimlar1 ve isleyisleri bakimindan birbirine
benzemektedirler. Onlar1 birbirinden ayiran ise igerikleri ve ortaya ¢ikma kosullaridir. Bu

farklilagsmanin sebebi degisen zamanin kosullart ve teknolojik gelismeleri olarak
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adlandirilabilir. Fanzinler konu bakimindan daha c¢ok film, miizik ve edebiyat lizerine
odaklanmaktadir. Zinler ise konu bakimindan daha ¢ok kisisel diisiincelere sahip ve daginik,
politik, ana akim konularin disinda, boyut olarak ana akim magazinlere gore daha kiigiik,
siyah beyaz, kolajdan faydalanan, elde ya da bilgisayarda iiretilen bagimsiz yaymlardir (Oral,
2017, s. 67).

Fanzinler genellikle ana akim medya karsiti bir alt kiiltiirii temsil etmektedir. Tiirkiye’de
fanzinlerin ortaya c¢ikis tarihi diinya iilkelerine gore ge¢ bir zamanda gergeklesmistir.
Fanzinlerin ilk adimlar1 1970’leri kapsamaktadir. O yillarda bilim kurgu fanzini olan
“Antares” adindan s6z ettirse de Tiirkiye’nin bilinen ilk fanzini Punk-Dada estetigine sahip
olan “Mondo Trasho” kabul edilmektedir. Tiirkiye’de diger diinya iilkelerindeki gibi ana akim
medya icin alternatif haberlesmeyi temsil etmese de alt kiiltiir gruplarinin kendini ifade

edisleri ve haberlesmeleri i¢in gilizel bir ortama sahiptir (Mansuroglu, 2021, s. 43).
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Gorsel 2.8. Bilim Kurgu Fanzini Antares, https://manifold.press/mondo-trasho. (Erisim
Tarihi: 26.04.2023).
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Gorsel 2.9. Tiirkiye’nin ilk fanzini Mondo Trasho, https://kiyimuzik.com/fanzin-kulturunde-

bir-manifesto-olarak-mondo-trasho/. (Erisim Tarihi: 15.04.2023).

Fanzinlerin asil amaci iletisim kurmaktir. Fanzinler kendi topluluklar1 arasinda
dolasimdadirlar ve kisisel ifadeler tasimaktadirlar. Belirli ¢evreler arasinda “ben varim”
diyebilmenin ve bunu digerlerine aktarabilmenin yoludur. Fanzinlerde kisiler diisiincelerini
digerlerine aktarirken toplumun genis kesiminde yayilmasi i¢in bir amag tagimazlar. Fanzinler
hayranlarin ait olduklar1 topluluklar i¢cinde dayanismay1 saglama amaci tagimaktadirlar. Ayni
amaci, ayni fikri savunan, topluluk olusturmayi isteyen kisilerle birlikte alternatif bir topluluk
ortaya koymak adina bir iletisim gerceklestirirler. Bu acidan bakildiginda fanzinlerin asil
Oonemi ve gorevi topluluk icerisindeki kisilerin iletisim araci olmak ve toplulugu olusturduktan
sonra 0zenle bir arada tutmaktir (Elgiin, 2020, s. 1483). Gegmiste fanzinlerin sabit bir dagitim
yeri olmamasi sebebiyle gecici eserler olarak anilmasi durumu hayatimiza internetin
girmesiyle degismistir. Internet ortam1 sayesinde paylasilabilen fanzinler, web-zine, e-zine adi

altinda kalici olmay1 basarmistir (Mansuroglu, 2021: 44).
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Tezin “hayran kiiltiiriiniin 6zellikleri ve 6rnekleri” basligi altinda da ele alindigi lizere gegmis
yillarda ve gilinimiizde hayranlar, hediye alip-verme kiiltiiriiyle de hayran kiiltiirliniin
etkinliklerini  yerine  getirmektedirler. Bu durum hayranlar arasinda  dostlugu
kuvvetlendirmektedir. Yeni medyayla birlikte artis gosteren, kisilerin ¢evrim i¢i olarak bir
araya gelmesi ve topluluk olusturmalari durumu farkli hediyelesme anlayislarini da
beraberinde getirmistir. Ozellikle anime hayranlar1 Japonca’dan geviriler yaparak diger
hayranlara sosyal ortamlar sayesinde hediyelerini sunmaktadirlar (Baslar ve Tiizlin Atesalp, s.
150). Bu sayede hediye alip-verme kiiltlirii sanal ortamin farkli hediyelesme sekilleriyle
birlikte tipki e-zinler gibi gecmisten giiniimiize uyarlanarak hayran etkinlikleri olarak

stirdliriilmeye devam etmistir.

3. BOLUM

3. HAYRAN KULTURU PERSPEKTIFINDEN YUZUKLERIN EFENDISI’NiN
EVRENI

Hayran kiiltiirii, hayran kiiltliriiniin 6zellikleri ve hayran kiiltliriinii ortaya koyan hayran
etkinlikleri agiklandiktan sonra, hayranlarinin hayran kiiltiiriiniin 6zelliklerine sahip oldugu
diisliniilen ve bir fantastik film olan Yiiziiklerin Efendisi’nin evreninin tez c¢alismasinda
aciklanmasi gerekmektedir. Bu baglamda Yiiziiklerin Efendisi’ni daha iyi anlayabilmek ve
evrenini agiklayabilmek adina, filmin bagh oldugu fantastik ve fantezi kavramlari, fantastik
edebiyat ve sinema, Tolkien’in evreni ve Yiiziiklerin Efendisi’nin konusundan
bahsedilecektir. Ardindan Yiiziiklerin Efendisi’nin hayran toplulugu, hayran kiiltiiriiniin

ozellikleri cergevesinde Ortadiinya.com hayranlari {izerinden analiz edilecektir.

3.1. Fantastik ve Fantezi Kavramlari

Fantastik kavrami Tiirk Dil Kurumu’na gore ilk olarak sifat haliyle “hayali” (fantastik
hikayeler) anlamma gelmektedir. Ikinci olarak ise isim anlaminda XVIIL Yiizyildan sonra
Fransa’da ortaya c¢ikan edebi tiir anlamini tasimaktadir. Fantezi kavrami ise Tiirk Dil
Kurumu’nda dért madde ile agiklanmistir. ilki, sonsuz ve sinirsiz olan hayal, fantazya;

ikincisi farkli hevesler, degisik begeniler ve diisiiniisler; {igiinciisii siislii ve degisik tiire sahip
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olandir. Dordiinciisii ise alaturkada serbest bicimdeki sarkilar ya da serbest bigimlere sahip

bestelerdir (https://sozluk.gov.tr/, Erisim tarihi: 19 Evylil 2022).

Fantastik kelimesi koken agisindan ele alindiginda ise kokeninin Latince olan “gercekdisi” ve
“diigsel” anlamlarinda kullanilan “phantasticus” kelimesinden geldigi goriilmektedir. Yunanca
bir kelime olan “phantasein™ ise “goriinme, goriinmeyen bir seyi goriiniir hale getirme”

anlamlaria gelmektedir (Aksiit Cobanoglu, 2014, s. 3).

Fantastik kavrami1 Almanca “phantasie”, Fransizca “fantastique” Ingilizce ise “fantasy” olarak
adlandirilmaktadir. Fantastik, biiyii, dogaiistiiciiliik, diis ya da bilim kurgudan olusan yazinlar,
sinema ya da diger sanatlarin eser verdigi tiirlere verilen addir (Ugur ve Altay, 2020, s. 102-

103).

Tolkien’e gore fantezi, tamamen dogal insan etkinliklerine verilen addir. Fantezinin varligi
kesinlikle akli yok etmez, akli asagilamaz hatta akla hakaret dahi etmez. Ayni zamanda
bilimsel gerceklik algisint yok etmez ya da ¢arpitmaz, bilimsel gergeklere olan ihtiyaci ve
aclig1 da yok etmez. Tolkien’e gore akil ne kadar acik ve keskinse kisi o kadar iyi fantezi
ortaya koyabilmektedir (Tolkien, 1999, s. 77). Tolkien kimilerine gore fantezinin, diinyadaki
ve diinyadaki her seyin isimlerinin birlestirilip, sifatlarinin tekrar dagitilmasiyla, garip oyunlar
oynayan, alt yaratici sanat tiirii, gayrimesru olmasa bile slipheli goriinmiis bir tiir oldugundan
bahsetmektedir. Kimilerine gore ise, cocukca bir sekilde budalalik ve ayni zamanda sadece,

geng insanlara 6zgii bir sey olarak goriildiiglinii belirtmektedir (Tolkien, 1999, s. 75-76).

Steinmetz’e gore, fantastik kavrami tam olarak mantigin karsit halidir. Steinmetz’in bakisina
gore fantastik hayal, bir yanilsama ve dahas1 delilikten sayilabilmektedir. Fantastikte ortaya
¢ikan hayal ve diistiir; tiim bu olgular ise sadece olaganiistii bir hayal giiciinden ve altiist olan
bir ruhtan ortaya c¢ikmaktadir. Bu durumda ise Steinmetz’e gore fantastik gercekligin

¢ignenmesi anlamini tasimaktadir. (Steinmetz, 2006, s. 9).

Jean Fabre’ye gore ise fantastik kavrami, gergek ile dogaiistiiciiliigiin birbirine zit diigsmesi
ilkesini benimseyecek bir sekilde gerceklesmektedir. Bu durumda bir olaya fantastik
diyebilmemiz i¢in doganin fiziksel akisina uygun olmayan, onlarla g¢elisen, yadirganan,
olagandis1 ve tuhaf olaylarin gercek yasam icerisinde disar1 ¢ikmasi ve bu olaylarin kisileri
rahatsiz etmesi seklindeki kosullar1 saglamasindan ge¢mektedir (Aksiit Cobanoglu, 2014, s.

4),
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Tzvetan Todorov fantastik kavramini, dogal yasantisindaki kurallardan ve yasalardan baska
bir sey tanimayan Oznenin, dogaiistii bir olay basma geldigi zaman, duydugu kararsizlik

olarak tanimlamaktadir (Todorov, 2017, s. 31).

Le Dictionnaire de L’Académie’de 1831 yilinda “fantastique” kavrami “bos diislere ve
kuruntulara dayali; cismen bir varligi ger¢eklige dayanmayan goriintii” olarak
tanimlanmaktadir. 1863 yilinda ise Dictionnaire de la Langue Francaise “fantastique”
kavramini iki sekilde tanimlamistir. ilki “sadece imgelem olarak var olan”’ ikincisi ise sadece

cismani bir varlik goriintiisiinde olan” seklindedir (Ozliik, 2010, s. 8).

Fantastigin koken olarak ortaya cikisi insanligin var olusuna kadar uzanmaktadir. Insanlar
toplum igerisinde belirli normlara bagl yasamaktadir. Bu normlar ise insanlarin bilmedigi,
adlandiramadig1 seylere kars1 korku ve sikinti duymasina sebep olur. Bu baglamda efsaneler
(soylence) dogaiistii gergeklesen olaylar1 agiklamak i¢in insanlar tarafindan kullanilmaktadir.
Insanlar1 gegmisten bugiine gelen bilinmeyene olan meraki ve bilinmeyeni ¢dzmeye dayali
arzusu, Prometeus’un atesi ¢almasi gibi bircok olayla oOrneklenebilmektedir. Fantastigin
beslenmesine yarayan 6geler tarih boyunca yazinsal ve dinsel yapitlar icerisinde yer alsa bile,
fantastik {izerine asil ¢caligsmalar 19. Yiizyilda baslamaktadir. Bu doneme dek fantastik tiiriiniin
ad1 tam olarak konulmamis olsa bile farkli isimdeki yapitlarin igerisinde yer almaktaydilar
(Ertekin, 2010, s. 35). Ayrica aydinlanma ¢aginda usguluga tepki olarak ortaya ¢ikan fantastik
ve 18. ylizyillda ortaya ¢ikan bilim kurgu genellikle benzer sanilarak insanlar arasinda
birbirine karistirilmaktadir. Aslinda birbirlerinden ¢ok farkli olan bu iki tiir igerisinde bilim
kurgu eserlerinde, genellikle konun igerisinde mantiga dayanan bir agiklama ortaya
koyulmaktadir. Ayrica bilim kurgu genellikle bilim, teknoloji ve usu 6n planda tutmaktadir ve
insan bilim karsisinda bir yerde konumlandirilmaktadir. Fantastik ise, tam tersi olarak kisiyi
kendisiyle kars1 karsiya konumlandirir. Bu sayede fantastik eserlerde kisi kendisini tantyip
tanimadig1 sorusuyla karsilagir. Eserle karsilasan kisinin karakterle 6zdeslesebilmesi igin
fantastik tiirlerin igerisinde genellikle ben Oykiisel anlati kullanilmaktadir. Trajedi arinma bir
diger deyisle ‘“catharsis” olgusundan beslendigi gibi fantastik de kisinin benligi ile dis
diinyada olusan uyumsuzluktan beslenmektedir. Bu sayede kisi kendini anlati 6rglisiiniin
icinde hissetmektedir. Fantastigin amac1 ise olagan bilinen basmakalip ya da aligilagelmis

biitlin durumlar1 ortadan kaldirmaya yoneliktir. Ayni zamanda fantastik eserler kisileri
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bilinmeyenle kars1 karsiya birakarak, kendisini agmasini saglayarak farkli boyutlara

yonlendirmektedir (Ertekin, 2010, s. 37).

3.2. Fantastik Edebiyat

Fantastik, kavram bakimindan Tiirk Dil Kurumu’na gore hayali: fantastik hikayeler anlamina
gelmektedir. Fantastik edebiyat ise XVIII. Yiizyildan itibaren Fransa’da gelisim gosteren bir
tiir olarak bilinmektedir (https://sozluk.gov.tr/, Erisim tarihi: 18 Nisan 2023). Todorov’a gore

fantastik edebiyat, hayal giicline 6vgii olmanin 6tesinde, metnin biiyiik bir kismini gerceklige
dayandirmaktadir. Bu baglamda fantastik edebiyat okura iki kavram sunmaktadir. Bu
kavramlar fantastik ve edebiyattir (Todorov, 2017, s. 162). Steinmetz fantastiin bizi
ilgilendiren ve kabul goren anlaminin Littre’de (1863) ortaya ciktigindan bahsetmektedir.
Buna gore Fantastique ilk anlamiyla “sadece imgelemde var olan”, ikinci anlamiyla ise
“sadece cismani bir varligin sekline sahip olan”dir. Steinmetz’e gore fantastik Oykiiler, peri
masallarinin, hayalet hikdyelerinin, ayn1 zamanda Alman Hoffmann’in itibar kazanmasini
sagladig1, dogaiistiiniin 6nemli dlglide goriildiigl bir dykil tiridir (Steinmetz, 2006, s. 8).
Steinmetz “Fantastik Edebiyat” adl1 kitabinda, Pierre-Georges Castex’in Le Conte Fantastique
en France de Noider a Maupassant (Nodier’den Maupassant’a Fransa’da Fantastik Oykii) adli
kitabinin fantastik yaklasimi tanimlayan ilk eser olarak kabul edildiginden bahsetmektedir

(Steinmetz, 2006, s. 15-16).

Fransa’da fantastik tiirlin ortaya c¢ikisi, Ernst Théodor Amadeus Hoffmann ve Mme de
Stael’in 1813 yilinda “De I’Allemagne” adli eserini kaleme almasiyla gerceklesmistir.
Fransa’da fantastik kavrami, Hoffmann’in fantastik anlatilarini igeren “Fantasestiicke” adli
eseriyle onemini gosterir. Ardindan fantastik sézciik olarak “cosumculuk” dénemi igerisinde
ilk olarak Charles Nodier tarafindan Du Fantastique en Littérature adindaki eserinde
kullanilir. Théophile Gautier, Balzac, Guy de Maupassant, Gérard de Nerval ve Prosper
Meérimée gibi isimler fantastik edebiyat tiiriiyle ilgilenmeye ve eserler iiretmeye baslarlar.
Onlar bu tiir lizerine bir¢ok eser yazarken, ayn1 zamanda bu tiir iizerine bir¢ok dergi yayini da
cikmaktadir. Guy de Maupassant ise yiizyilin son zamanlarina dogru Horla (1887) adli eserini
kaleme alir, bu eser fantastik Oykiiler icin bir bagyapit olarak goriilmektedir. Fantastik bir

edebi tiir olarak bir¢ok yazar tarafindan ilgi gérmiistiir. Bununla birlikte, yazinsal eserlerin
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disinda fantastigin bilimsel agidan incelenecek bir konu olmasi, Sigmund Freud sayesinde
gerceklesmistir. Fantastik tlir yazinsal alandan c¢ikarak, tin ¢oziimleme konusuna dahil
olmustur. Freud bu incelemeyi yaparken Hoffmann’dan L’Homme au sable adli eseri ele alir
ve Das Unheimlich adini1 verdigi fantastik iizerine ele aldigi kuramlar iizerine etkili olacak

savini ortaya atar (Ertekin, 2010, s. 37-38).

Steinmetz, fantastigin ve dolayisiyla fantastik edebiyatin, mantigin karsiti oldugundan
bahsetmektedir. Bu baglamda ona gore fantastik, sagduyudan yararlanildiginda, yanilsama ve
hayal daha da ileri gidilerek delilikten sayilabilmektedir. Fantastikte hayal ve diis ortaya
¢ikmakta ve biitiin bunlar ancak altiist olmus bir ruhtan ve ¢igirindan ¢ikmig bir hayal
gliciinden meydana gelebilmektedir. Bu baglamda ise ger¢ekligin ¢ignenmesi durumu ortaya
¢ikmaktadir (Steinmetz, 2006, s. 9). Steinmetz, P. G. Castex, R. Caillois, L. Vax ve diger
baska arastirmacilarin fantastik hikayeleri bilim kurgudan ve dogaiistiiciiliikten ayr1 bir yere
konumlandirmaya 6zen gosterdiklerinden bahsetmektedir. Ancak ona gore birbirinden farkl
zamanlarda ortaya ¢ikan bu iki edebi tiiriin gerektiginde birbirinde yararlanmadigi anlamina

gelmemektedir (Steinmetz, 2006, s. 11).

Todorov, “Fantastik: Edebi Tiire Yapisal Bir Yaklasim™ adli kitabinda fantastik kavramini
edebi eserler lizerinden aciklarken, fantastigin eser igerisinde okuyucuya gergeklik mi?, Diis
mii?, Yanilsama mi? Sorularmmi sordurmasi gerektiginden bahsetmektedir. Bu baglamda
Todorov’a gore fantastik, okuyucunun arada kalmasi ve Kkararsizlik durumu olarak
tanimlanmaktadir. Okuyucu kendine yasananlarin gergek mi? Ya da diis mii? Olduguna dair
sorular sordugunda, bir cevaba ulasiyorsa eger, fantastikten uzaklasarak, tekinsiz ya da

olaganiistli kavramlarinin yasandig1 komsu tarafa gegmektedir. (Todorov, 2017, s. 31).

Maria Nikolajeva’ya gore fantastik edebiyat kitaplarinda diis-gercek arasindaki iliski lizerine
ic tiir bulunmaktadir. Bunlardan ilki “cizgisel iliski”dir bu tiire gore eser igerisinde diis ve
gercek arasinda bulunan iliskide gerceklik kavrami neredeyse yoktur. Tiim hikaye fantastik
evrende baslar orada devam eder ve orada sona erer. Burada dnemli olan diis diinyasindaki
fantastige ait gercekliktir. Bu tiire 6rnek olarak destan, fabl ve masallar 6rnek verilebilir.
Ikincisi ise “cevrimsel iligkidir” bu iliski tiiriine gore olay gergek diinya ve diis diinyasi
arasindaki gidis gelislerle saglanir. Tiriin 6zelligini agmak gerekirse diinyada bulunmasi
imkansiz olan olaylarin fantastik diinyada goésterilmesiyle beraber gergekgi diinyaya gegis

saglanarak farkindalik siirecine girilir. Uciincii ve son tiirii ise “sarmal iliskidir” bu tiir
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icerisinde olagan diinya ile olagandis1 fantastik evren arasinda diger tiire gore daha fazla gidis
gelise sahip iligkilerin oldugu gozlemlenmektedir. Bu tiire ise C.S. Lewis ve L Carroll’un
eserleri olan Narnia Giinliikleri ve Alice Harikalar Diyarinda 6rnek olarak verilebilir (Tung ve
Akin, 2020, s. 47).

Todorov, bir metnin fantastik kavraminin O6zelliklerini tasiyabilmesi i¢in ii¢ maddenin

bulunmasi gerektiginden bahsetmektedir;

“Metin oncelikle okuyucunun, dykiideki kigilerin diinyasini canli kisilerin yasadig1 bir diinya olarak
gérmesini ve anlatilan olaylarla ilgili olarak dogal bir agiklama ile dogaiistii bir agiklama arasinda
kararsizlik duymasini saglamalidir. Sonra, bu kararsizlik bir 6ykii kigisi tarafindan da hissedilmelidir;
boylece okuyucunun gorevi bir kisiye verilmis olur, ayn1 zamanda da ‘’kararsizlik’> metin boyutunda
ortaya kondugu igindir ki yapitin izleklerinden biri haline gelir; saf bir okumada gergek okuyucu dykii
kisisiyle 6zdeslesir. Son olarak, okuyucunun metin kargisinda bir tavir takinmasi gerekir: Hem alegorik,
hem de siirsel tiirden yorumlamalar1 reddedecektir. Bu {i¢ gereklilik esit degere sahip degildir. Birincisi
ve Uglinciisii ger¢ek anlamda tiirli olusturur, ikincisi ise yerine getirilmese de olur. Yine de drneklerin

¢ogu bu ii¢ kosulu da yerine getirmektedir.” (Todorov, 2017, s. 39).

Berna Moran’a gore Tiirkiye’de fantastik roman iizerine ¢ok fazla ¢alisma bulunmamaktadir.
Bunun sebebi ise Bati edebiyatina kiyasla, iilkemizde fantastik edebi tiiriin yetersiz kaliyor
olmasidir. Ayn1 zamanda Moran’a gore Todorov’un fantastik lizerine yaptigi tanimlama, dar
bir tanimlamadir. Ona gore Todorov fantastigi komsu olan iki tiiriin arasina yerlestirmektedir.
Bunlardan biri olagandis1 dogaiistii yaratiklarin var oldugu ve Todorov’un goriislerine
dayanarak “olagandigi”dir. Diger yaninda yer alan ise “garip” tliriidiir. Garip tiiriiniin 6zelligi
bizlere olagandis1 gibi goriinen olaylarin aslinda Oyle olmadigini anlamamizla birlikte
¢oziilmesidir. Moran, Todorov’un savini, bu iki tiirlin arasina fantastigi yerlestirmesi ve
okurlarin arada kalmasiyla birlikte kararsizliga diismesi olarak tanimlamaktadir (Moran,

2021, s. 59-60).

Todorov’un tanimini yetersiz buldugundan bahseden Moran, fantastik edebiyati, “Gergekligin
mekan, zaman ve karakterleri, canli veya cansiz ayrimi yapmadan, bilinen diinyanin 6tesinde
alternatif olan diinyay1 isin ic¢ine karistiran tiim anlatilar” olarak tanimlamaktadir (Moran,
2021, s. 60). Moran’a gore fantastik tlirlinlin bir diger 6zelligi ise dogaiistii olan olaylarin ve
varliklarin agiklanmaya ihtiya¢ duyulmamasi, dogaiistii olaylarin ve varliklarin oldugu gibi

kabul edilmesidir (Moran, 2021, s. 62).
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Biitlin bu arastirmalarin 151¢inda goriildiigii ilizere, fantastik kavrami ve fantastik edebiyat
izerine bir¢cok arastirmaci, kuramci ve edebiyat¢inin birden fazla goriisii bulunmaktadir.
Fantastik kavrami ve edebiyati aslinda bakilirsa tiir olmadan 6nce fazlasiyla tartisilmis ve
arastirmacilarin farkli goriislerine sahip olmustur. Bu sebeple fantastik tiiriin tanimlanmasi,
pek de kolay olmamaktadir. Hatta halen bu alanin tartismaya acik bir alan oldugu da

goriilmektedir.

3.3. Fantastik Sinema

Fantastik filmler, genellikle us dig1 varliklar1 kapsayan gotik ve Ortagag konseptli olsa da
bundan daha genis bir yelpazeye sahiptir. Fantastik ve bilim kurgu ne kadar farkl tiirler de
olsalar genellikle birlikte anilmaktadirlar (Cakir, 2020, s. 84). Bilim kurgu sinemas1 genel
olarak edebiyattan esinlenen seyircinin ufkunu genisleten bir tiirdiir. Fantastik sinemaya
benzer olarak Bilim kurgu da us dis1 varliklari, distopyalari, zaman yolculuklarini ve
diinyanin olas1 felaketlerini isler (Yilmaz ve Turan, 2018, s. 284). Ayn1 zamanda bilim kurgu
filmleri, insanlarin gelecek yillar icin neler gergeklestirebileceklerini, gerceklestirdikleri ve
gelistirdikleri teknolojilerin insanlik iizerinde nelere yol agabilecegi konusunu isleyen
filmlerdir. Bu baglamda bilim kurgu filmleri, fantastik filmlerden farkli olarak gelecekte
gerceklesebilecek olaylari, gezegenleri, uzay ve uzay yasami gibi konular1 daha sik ele
almaktadir (Ozén, 2000, s. 112). Benzer olan fantastik ve bilim kurgu filmlerinin arasina
korku tiirii de eklenebilmektedir. Ug tiiriin farkli da olsalar genellikle birlikte anilmasinin
sebebi ise ligiiniin de gercekiistli unsurlar iizerine insa edilmis olmasindan kaynaklanmaktadir

(Cakar, 2020, s. 84).

Fantastik evrenin ve diigsel varliklarin sinemaya adim atis1 George M¢liés ile baslamistir.
George Méliés’ten Oncesinde ise biiyiilii fenerdeki 1siklar ve golge oyunlar sayesinde korku
hikayeleri goriintiileri olusturulmustur. Ayni zamanda bu durum korku filmlerinin temelini de
olusturmustur. 18. Yiizyilda ise “fantazmagoria” adinda gosteriler ortaya ¢ikmistir (Abisel,
1995, s. 138).

Fantastik filmin ilk 6rnegi, Georges Méliés’in “Ay’a Seyahat’tir (Le Voyage Dans la Lune,
1902). Lumiére kardeslerin sinemadaki gercek¢i yaklagiminin aksine M¢éliés eserlerine

kurmaca, hayal giicli ve gergekiistiiciiligli katmistir. M¢liés’in sayesinde sinema insanlarin
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hayal gii¢lerini yansitan bir ara¢ olarak da goriilmeye baglanmistir. Bir diger deyisle Méliés

sinemada hayal giiciinii arttirmanin 6nciisii olmustur (Cakir, 2020, s. 84).

[k fantastik sinema 6rneklerinden bir digeri Wallace Worsley’in filmi olan yaratiklar konulu
“Kor Pazarlik”tir (A Blind Bargain, 1922). Bir digeri ise kukla hileleriyle bilinen Willis H.
O’Brien’n eseri olan ve ¢ekimleri Harry Hoyt’a ait olan tarih 6ncesinde yasayan canavarlarin
gorsellestirilmis halini konu alan Kayip Diinya’dir (The Lost World, 1925). Ilk yillardan
fantastik film Ornekleri incelenmeye devam edildiginde ise yonetmen John Stuart
Robertson’in “Dr. Jekyll and Mr. Hyde” (Dr. Jekyll ve Bay Hyde, 1931) adli filmleri
goriilmektedir. Bu filmde fantastik tlirlin en onemli isimlerinden olan John Barrymore ve

kilik, tipleme ve kostiim degistirmekte uzman olan Lon Chaney yer almistir (Giinay, 2015, s.

60).

Fantastik filmlerin 6zellikleri olarak izleyici, kendisini olayin merkezine yerlestirmek olan,
O0zdeslesmenin  de yardimiyla bilingdisi  bolimler sahnelenirken sagaltici  islevi
gerceklestirebilir. Bu sayede kendini, yasanilan olayin ve aksiyonun igerisine yerlestiren

seyirci, bagka biri olma deneyimine erigmis olur (Furby ve Hines, 2014, s. 49).

Fantastik filmler, tema, konu, karakter, olaylar ve olaylarin gectigi mekanlar bakimindan,
efsane, peri masallar1 ve mit gibi geleneksel hikayelerden beslenmektedir. Fantastik filmlerin
faaliyetleriyle ilgilendigi biiytiilii karakterler ise efsanelerde, gezginler, sovalyeler, kasifler ve
maceracilardir. Peri masallarinda, elfler, periler, iyilik perileri, sihirbazlar, hobbitler,
goblinler, cadilar vb. karakterlerdir. Mitolojide ise tanrilar, melekler, yar1 tanrilar, doga
olaylarmin kisilestirilmesi ve siiper kahramanlardir. Cogu zaman insanlarin arzulari {izerinden
yolunu bulan fantastik filmler, igerisinde siradan insanlara da yer vermektedir. Bu
kahramanlar i¢ ya da dis yolculuga ¢ikmis kahramanlar olabilmektedirler. Fantastik filmler
kanun-kanunsuzluk, iyi-kotii, aydinlik ve karanlik gibi konular etrafinda gelisebilirler. Mekan
acisindan ise fantastik filmler, Orta Diinya gibi tamamen yeniden olusturulmus, ikincil bir
hikdye diinyasinda gegebilmekte, Narnia’daki gibi tamidik diinyadan ikincil diinyaya
gecebilmekte ya da tamamen diigvari bir sahnede gegebilmektedirler. Ayni zamanda fantastik
filmlerde yolunu kaybetmis dogaiistii bir varlik bizim diinyamiza gelebilmektedir (Furby ve

Hines, 2014, s. 51-52).
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Nijat Ozon’e gore fantastik filmler, tamamen hayal giiciinden yararlanan, hayal giiciinii
olabildigince 6zgiir kullanan, bu sebeple imkansizi, dogalistiinii ve dogadisini yansitan bir
film tiiriidiir. Ozén’e gore sinemada kullanilabilen bilgisayarli gériintiiniin, bilgisayarda
yapilabilen ¢izinin ve li¢ boyutlu bilgisayar canlandirmasinin varligi fantastik filmlerin
siirlarinin daha fazla genislemesini saglamakta ve video oyunlari da dahil yeni alanlar
acilmasina katkida bulunmaktadir (Ozén, 2008, s. 251). Fantastik film tiirii, her ne kadar
korku ve bilim kurgu tiirine benzese de Ozon’e gdére ayr1 bir smf igerisinde
degerlendirilmelidir. Ozon diislemsel sinema olarak sdz ettigi fantastik filmlerin igerisinde
gezegenler, robotlar, mumyalar olsa da fantastik tiiriin daha ¢ok kurt adamlarin, masallarin,
canavarlarin, yaratiklarin, farkli diinyalarin, biiyiiciilerin ve vampirlerin bulundugu diigsel

diinyalardan olustugunu savunmaktadir (Ozén, 2008, s. 252).

Alec Worley ise fantastik sinemay1 tanimlarken, bes serbest anlati diizeni ve bes tiirden
bahsetmektedir. Bahsedilen alttiirler, kahramanlik fantezisi, diinyada gecen fantezi, epik
fantezi, peri masali, gergek listli peri masal1 ve gercekiistiictiliik olarak bilinmektedir. Tiim bu
alt tiirler genellikle bicimcilik ve gercekcilik siirekliligine dayanmaktadir. Diinyada gecen
fantezi hikayeleri, seyircinin 6zdeslesebilecegi ve kendi diinyalarinda gelisen filmleri konu
almaktadir. Bu hikayelerde ya biiyiilii olaylar diinyanin igerisine girer ya da kahraman biiyilii
bir diinyaya yolculuk yapar. Gergekiistiiciiliik ve diinyada gegen fantezinin ortasinda ise peri
masallar1 yer almaktadir. Burada var olan hikdye siradan diinyamizda ge¢memekte, ikincil
hikdaye diinyasinda gegmektedir. En gergek¢i noktaya ise epik fantastik konumlandirilmistir.
Epik fantastik, insanlig1 kurtarmak i¢in harekete gecen ve kendi hayatini feda edebilecek olan,
hatalar yapabilen kahramanlarin bulundugu hikayelerdir. Bu kahramanlar genellikle
diinyalarina bagl kisilerdir. Frodo’nun Shire ve Orta Diinya halkina olan bagliligi adina

verdigi miicadele gibi. (Furby ve Hines, 2014, s. 49).

Fantastik kelimesinden de anlasilacagi {izere fantastik sinema sdylemi, aklimiza olmasi
imkansiz, usdist olaylarin gergeklesmesi durumunu getirmektedir. Fantastik sinema, sinema
sanat¢ilarinin hayal diinyasinin genisligine de bagli olan, edebi eserlerden, efsanelerden,
mitlerden ve masallardan yararlanan, bazen kendi diinyamiza bir olaganiisti varligin
katilmasiyla, siradan bir inanin olaganiistii diinyaya gitmesiyle, bazen de olaganiistii
diinyalarda biiyiileyici varliklarin yasadigi olaylar1 konu alan film tiirii olarak karsimiza

cikmaktadir.
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3.3.1. Tolkien’in Orta Diinya’s1

John Ronald Reuel Tolkien, kiiciikken basina gelen olaylari ve basina gelmesini istedigi
hikayeleri, c¢ocuklugunun gectigi topraklari, kendi kitaplarina yansitan, onlardan yeni
hikayeler ortaya koyan bir yazardir. Giiney Amerika’da Bloemfontein sehrinde diinyaya gelen
Tolkien sonralar1 Ingiltere’de yasamina devam etmistir. Birmingham’da ¢ocuklugu gegen

Tolkien 1. Diinya Savagina da katilmis bir yazardir (Mutlu, 2021, s. 79).

Tolkien’in edebiyattaki basarisinin sebebi ¢ocukluk yillarina dayanmaktadir. King Edvard’s
School’da okul ¢agin1 gegiren Tolkien’in dile olan yetenegi burada kesfedilir ve yetenegini
gelistirmek icin giizel bir ortama sahip olur. Eski Ingilizce ve Orta Ingilizcesini gelistiren
Tolkien; Yunanca, Gotik ve Anglosaksoncay1 ileri seviyede konusur. Oxford Exeter
Koleji’'nde okuyan Tolkien, Galce ve Finceye yonelir. Bu dillerin etkisinde kalan Tolkien
kendi iirettigi bir lisan ortaya koyar. Tolkien’in ortaya koydugu bu lisana “Yiice Elfce” veya
“Quenya” denilmektedir. Tolkien 1937°de The Hobbit eserini yayimlar, sonrasinda, 1954-
1955 yillarinda Yiiziiklerin Efendisi adl1 eserini ise ii¢ cilt seklinde yayimlanmistir (Duymaz,

2020, s. 30).

Profesor unvanina sahip bir akademisyen olan Tolkien, Anglo Sakson Dili ve Edebiyati
lizerine ¢alismakta olup, ayn1 zamanda filolog, yazar ve sairdir. The Hobbit, Lord of the Rings
ve Silmarillion adli eserleri sayesinde diinyaca tanimirlhk kazanmustir. Ozellikle de bu
eserlerinin filmlerinin ¢ekilmesinin ardindan taninirliginin ve hayranlariin sayisi giderek
artmistir. Mertom College’da akademisyenligini stirdiirdiikten sonra 1959°da emekli olmustur

(Duymaz, 2020, s. 30).

Tolkien’in olusturdugu Orta Diinya adli evren kendine 6zgii bir cografyaya ayn1 zamanda bir
tarihe sahiptir. Orta Diinya’nin {iglincii ¢aginda gegen bu evrende ciiceler, hobbitler, elfler,
entler, insanlar ve biiyiiciiler bulunmaktadir. Bir yandan da evrenin igerisinde troller ve orklar

sifatiyla tanimlanan kotii karakterler bulunmaktadir (Avcei, 2014, s. 46).

Tolkien’in eserlerini yazarken bilinen 6nemli ii¢ 6zelligi bulunmaktadir. Bunlardan ilkinde
Tolkien eserlerinde, tarih¢i ciddiyetine dayanan bir anlatim tarzi kullanmaktadir. Tolkien’in,
Yiiziiklerin Efendisi eserinin ilk cildinde 6ns6z boliimiinde, Bilbo Baggins’in yazdig: seyahat
anilarindan bu hikayenin ortaya ¢iktigina dair géndermeler oldugu bilinir. Bu sayede Tolkien

Bilbo Baggins’in yasadiklarini onun notlarindaki hikayelerinden aktaran bir tarih¢i gibi yer
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alir. Buradaki en biiyiik amag ise okuru eserin gercekligine ikna etmek tizerine kuruludur

(Kavalci, 2019, s. 75-76).

Tolkien’in 6nemli edebi Ozelliklerinden ikincisi ise “olay odakli” olmasidir. Tolkien bu
Ozelligini destan, peri masallar1 ve mitlerden edinmistir. Bu 6zellikler destanlar mitler ve peri
masallarinin olmazsa olmaz o6zellikleri olarak belirtilmektedir. Bu duruma en iyi 6rnek ise
Tolkien’in  Yiiziiklerin Efendisi adli serisi lizerinden verilebilmektedir. Yiiziiklerin
Efendisi’nde seri igerisinde ge¢cmiste bulunan 6nemli ya da fantastik kisilerden nesnelerden ve
mekanlardan siklikla bahsedilmektedir. Bu durumlardan bahsedildiginde genel olarak
karakterlerden birisi bir sarki hatirlar. Hatirlanan bu sarkilar, bahsedilen olaymn nasil
gelistigini anlatan sarkilardir ve olaya odaklanmayi1 saglar. Karakterler olayr 6grenmek ve

hatirlamak istediklerinde bu sarkilara basvurmaktadirlar (Kavalci, 2019, s. 77-78).

Uciincii edebi ozelligi ise “evren olusturma” olup, “fantastik unsuru gelistirme” oOne
cikmaktadir. Tolkien’in evren olusturmasi dilin fantastik diizene dogru egilmesiyle
gerceklesir. Onun eserleri evren olusturmak icin ortaya koyulmus eserlerdir. Tolkien evrenini
Hobbit ile baslatip, Yiiziiklerin Efendisi ile genisletmistir ve onun eserlerinde evrenlerin

geniglemesi durumu siirekli olarak devam etmektedir (Kavalct, 2019, s. 80-81).

Tolkien’in Orta Diinya’sinda yasadigimiz gercek diinya ile bir¢cok benzerlik bulunmaktadir.
Bu metinler icerisindeki anlatim ve dil 6zelliklerinden kaynakli diinya ile ilgili bahsedilen

gerceklikler, metaforik ve alegorik bir sekilde yansitilmaktadir (Yiikselen, vd., 2021, s. 75).

Tolkien’in Orta Diinyasi aslinda hi¢bir zaman tam anlamiyla tamamlanamamistir. Onun Orta
Diinya’simin ilk eseri Hobbit olarak bilinmektedir. Ardindan Yiiziiklerin Efendisi adli eseri ile
yoluna devam etmektedir ve son olarak Silmarillion adli eseri yayimlanmigtir. Tolkien Orta
Diinyasimi i¢inde bulundugumuz gergek diinyay: hayali bir hale getirerek, yeni bir alt olusum
ortaya koymustur. Tolkien Orta Diinya’smn1 dort c¢ag iizerine kurgulamistir. Dort cag

ierisinde, ilk ¢ag evrenin yaratilisini ele alan “Silmarillion”dur (Ozeng Kasimoglu, s. 27).

Ik ¢ag olarak adlandirilan Silmarilion, konu bakimindan elflerin diisiisiinii ele almaktadur.
Olay orgiisii elflerin tarihini kapsayan, tanrilarin yurdu olan Valinor’dan siirgiine giden
elflerin yasadiklar {izerine kuruludur. “Saf 15181n pariltis1” anlamindaki elflerin iirettigi ve
Valinor’a ait 15181 tasiyan Silmariller, diismanlar tarafindan ele gecirilir ve ardindan

diismanlar Silmariller’i taca hapsederler. Silmariller’e Valior’un 1s1gm1 hapseden elflerden
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Féanor, yedi oglunu da yanina alarak tanrilara bagkaldirir. Ardindan cennetten ayrilir ve
savasa katilir. Bu baglamda ilk ¢ag sona ermis olur, diger bir deyisle kadim diinya sona erer
ve li¢ miicevherden biri denize, digeri topraga {igiinciisli ise yildizlara doniisiir ve boylelikle

elflerden alinmis olur (Ozeng Kasimoglu, 2020, s. 29).

Ardindan karanlik bir donemi ve olay Orgiisiinii temsil eden ikinci ¢ag baslar. Bu cag
icerisinde elfler Numenore’ye yerlesirler. Ciiceler ise Moria Madenleri’ne giderler. Bu ¢agda
demircilik iizerine zanaat gelisim gostermektedir. Karanlik bir donem oldugu bilinen bu ¢agda
Sauron Orta Diinya’da giiciinii gdstermeye baslar ve elfleri onlara yeni bir diyar verecegine
dair kandirir. Bu sekilde elfler Sauron’dan da yardim alarak Eregion’da Gii¢ Yiiziikleri’'ni
tiretirler. Sauron Ug Yiiziik’ten bagimsiz olarak tiim yiiziiklere hiikmedebilen hiikiim yiiziigii
olan “Tek Yliziik” adindaki yiiziigi {retir. Eregion’un yikilmasi elflerin {i¢ yiizigi
saklamalariyla birlikte Sauron, gii¢ yiiziiklerini ele gecirir onu takanlar1 da kolesi ilan eder.
Bu cagda kotiiliik, elfler ve insanlarin anlasma yapmasi ve Mordor kusatmasiyla birlikte sona

erer (Ozeng Kasimoglu, 2020, s. 29-30).

Uciincii caga ise Yiiziiklerin Efendisi de dahil olmaktadir. Kral Isildur’un Sliimiiyle birlikte
Gondor ve Arnor Kralliklar1 ayrilmaktadir. Isildur bu ¢agda kétiiliikk ¢agrisina kapilir ve bu
durum onun oliimiinden sonra bile halkini etkiler. Bu sebeple liciincii ¢ag yiiziigiin koti
olaylar1 beraberinde getirmesi iizerine kurulur. Sauron’un ruhu bu c¢agda Kuyutorman’in
giineyinde bulunan Dol Guldur’da var olmaya devam eder. Bu cagda Sauron’a ait olan
Balroglar uyanir, warglarin saldiris1 goriiliir, Uruk-hailerin sekli degisir, orklarin yeni tiirleri
belirir ve ejderhalar dahil olmaya baslar. Bunlarin ardindan Sauron ve tek yiiziiglin ortadan
kaldirilmasiyla birlikte iicilincii ¢ag sona erer. Orta Diinya’da huzur ortami olur, Aragorn tag

giyer, elflerin bazilar1 6liimsiiz topraklara gider (Ozeng¢ Kasimoglu, 2020, s. 30).

Dordiincii ¢agda ise Orta Diinya’da daha c¢ok insanlarin hiikiim siirdiigii goriilmektedir.
hobbitler, ciiceler ve elfler Oliimsiiz Topraklara yerlesmislerdir. Tolkien’in kurdugu dort
cagdan olusan Orta Diinya’siin ilk ¢ag1 Valar adindaki meleksi gii¢lerin hakimiyeti iizerine
kuruludur. Ikinci ¢ag1 daha ¢ok elf Krallar1 iizerine kuruludur. Uciincii ¢ag1 Sauron’un ortadan
kaldirilmas: iizerine kuruludur. Dordiincii ¢agi ise insanlarin var oldugu bir c¢ag olarak

anilmaktadir (Ozeng Kasimoglu, 2020, s. 31).
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3.3.2. Yiiziiklerin Efendisi: Yiiziik Kardesligi / The Lord of the Rings: The Fellowship of
the Ring

Yiiziiklerin Efendisi serisinin ilk filmi olan Yiiziik Kardesligi, muhtesem yiiziiklerin ve tek
yiiziiglin hikayesinin anlatilmasiyla baslamaktadir. Muhtesem yiiziiklerden 3’1 elflere 7’si
madenci ve zanaatkar olan ciicelere, 9’u ise giice ¢ok diiskiin olan insan irkina verilir. Sauron
ise Mordor’da tek yiiziigii herkesten gizlice doverek, tiim irklara ve yasamlara hakim olma
iradesini katarak hepsine hiikkmedecek tek yiiziigii yapar. Orta Diinya’da insan ve elf ittifaki
kotiiliik igin harp eder ve yiiztiglin giicli bastirilmaya caligilir. Isildur, Sauron’u maglup ederek
tek yiizliglin kendisine ge¢mesini saglar. Isildur’un yiiziige olan bagliligi ise onun dliimiine
sebep olur. Ardindan gii¢ yliziigii kaybolarak kendisine yeni bir tastyici bulur. Yiiziigiin yeni
tastyicist Gollum olur. Yiziikk Gollum’da 500 yil boyunca durur. Yiizikk Gollum’u da terk
ederek, Bilbo Baggins isimli bir hobbitin eline tesadiifen geger. Yiiziik sayesinde 111 yasina
kadar yasayan ve geng¢ goriinen Bilbo Baggins, 111. Dogum giinlinde kasabadan ayrilacagini
aciklar. Kasabadan ayrilan Bilbo Baggins, yiiziigii Frodo’ya emanet eder. Bu sirada Gandalf
ise yiiziiglin hiikkiimdar1 Sauron’un ruhunun tek yiiziik i¢in geri dondiigiinii ve Shire Baggins
ismini Gollum’a iskence yaparak soylettigini 6grenir. Gandalf, Frodo’yu uyarmak i¢in yanina
gider. Sonrasinda ise Sauron’un ordulart Shire’ye dogru yola ¢ikmuslardir. Yiiziigiin
gerceklerini 6grenen Frodo yliziigii glivenli bir yere gotiirebilmek icin elflerin yasadig: yere
Ayrikvadi’ye dogru yola ¢ikar. Bu yolculukta Frodo’ya Sam Merry ve Pippin eslik eder. Bu

sirada Gandalf, Saruman’in yanina gider ve ona olan1 biteni anlatir. Saruman ise Sauron’dan

yana olmalar1 gerektigini sdyleyerek onlara ihanet ederek, Gandalf’1 kaleye hapseder.

55



Gorsel 3.10. Frodo’nun yiiziigii ilk kez parmagina gegirdigi sahne.

Frodo Sam Merry ve Pippin zorlu yolculukta Sauron ile karsilasirlar ve ona yakalanmadan
kagmanin bir yolunu bulurlar. Ardindan Frodo ve digerleri Aragorn ile karsilasirlar. Aragorn
Frodo’nun yiiziigli gotiirebilmesi i¢in ona yardim eder. Birlikte yol alirlarken nazgullarin
saldirisina ugrarlar. Frodo yaralanir ve Arwen onu iyilesmesi i¢in Ayrikvadi’ye gotiiriir.
Ayrikvadi’de goziinii agan Frodo orada Gandalf’i ve Bilbo Baggins’i goriir. Frodo artik
gorevin tamamlandigin1 disiinerek eve gitmek ister. Ancak yiiziigiin yok edilmesinin
Hiikiimdag atesine atilmasiyla miimkiin oldugunu 6grenir. Frodo her ne kadar evine donmek
istese de yiiziigii gotiirmek icin goniillii olur. Frodo’nun bu yolculugunda ona, Aragorn,

Gandalf, Legolas, Boromir, Gimli, Sam, Merry ve Pippin eslik eder. Bu sayede 9’unun bir

araya gelmesiyle ytiziik kardesligi kurulur.

Gorsel 3.11. Yiiziik kardesliginin kuruldugu sahne.

Yiiziikk kardesligi iiyeleri yolculuk boyunca bir siirii zorlu olaydan gecerler. Moria
magarasindan gitmeye karar verirler ve burada Gollum’u fark ederler. Moria magarasinda
orklarla savasan yliziik kardesligi, savasin sonunda Gandalf’1 kaybeder. Yiiziik kardesligi 8

kisi kalir ve bozulmaya baslar.
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Gorsel 3.12. Gandalf’1n yiiziik kardesligi i¢in savastig1 sahne.

Gandalf’in ardindan digerleri Lorien ormanina giderler. Burada yiiziigiin etkisine kapilan
Boromir yiiziige sahip olabilmek icin Frodo’ya saldirir. Bunun iizerine Frodo yiiziigii tek
basina gotiirmeye karar verir. Bu sirada Aragorn ve digerleri orklarla savasmaya baslar.
Savasta Boromir’i kaybederler. Merry ve Pippin ise orklar tarafindan kagirilir. Bunun {izerine
Aragorn ve digerleri Merry ve Pippin’i kurtarmaya koyulurlar. Yola yalniz devam etmeye

karar alan Frodo’ya ise yolculugunda Sam eslik eder.

3.3.3. Yiiziiklerin Efendisi: Tki Kule / The Lord of the Rings: The Two Towers

Yiiziiklerin Efendisi’nin ikinci serisi olan ki Kule’de dagilan yiiziik kardesliginin ardindan,
karakterlerin  birbirlerinden ayr1  kiigiik  gruplar halinde yaptiklart  yolculuklar
gerceklesmektedir. Daha ¢ok kétiiliiklerle miicadelenin ve savasin hakim oldugu ikinci seride
karakterler farklt maceralara atilmaktadir. Yolculukta yiiz{igli tasima gorevini iistlenen Frodo
ve ona eslik eden Sam yiiziigii Mordor’a gotiirmenin yollarin1 ararken Gollum’la karsilagir.
Gollum yliziigii almak icin Frodo’ya saldirir. Ardindan Sam’e saldiracakken Frodo Gollum’u
yakalar. Gollum’u 6ldiirmeyip ona acidigini sdyleyen Frodo, onlart Mordora gotiirmesi i¢in
Gollum’la anlagir. Frodo’nun bu yolculugunda giderek yliziigiin etkisine girdigi goriliir.
Merry ve Pippin ise uruk-hailerin elindelerdir. Merry ve Pippin Rohan’in siivarilerinin uruk-
hailere saldirmasi sonucu c¢ikan kargasadan faydalanarak kagmayi basarirlar. Ardindan

Fangorn ormanlarina girerler. Orada hareket eden ve konusan agaclar olan entlerle
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karsilagirlar. Bu sirada Merry ve Pippin’i arayan Aragorn, Legolas ve Gimli, Rohan’in

stivarileriyle karsilagirlar. Siivarilerden aldiklar1 bilgiyle onlarin 6ldiigiinti  diisiiniirler.

Aragorn ise hobbitlerin biraktiklari izlerden onlarin hayatta oldugunu anlar.

Gorsel 3.13. Merry ve Pippin’in entlerle Isengard’daki yangini sondiirmeye gittikleri sahne.

Aragorn, Legolas ve Gimli yolculuklarinda Gandalf’la karsilagirlar. Gandalf’in 6lmedigini
ogrenirler. Ardindan Gandalf’la birlikte Rohan Krali Theoden’in yanina giderler. Gandalf
Sauron’un etkisinde olan Theoden’i kurtarir. Ardindan giiclerini birlestiren Sauron’un ve
Saruman’in Rohan’a saldiracaklarin1 6grenirler. Bunun iizerine Theoden halkin1 Migfer
Dibi’ne siginmalar1 i¢in gonderir. Bu sirada Frodo Sam ve Gollum ise Faramir tarafindan
alikoyulur. Faramir yiiziigii almak i¢in Frodo’ya saldirir. Faramir esliginde yiiziigii Gondor’a

gotiirmek i¢in yola koyulurlar.
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Gorsel 3.14. Migfer Dibi’ndeki savastan bir sahne.

Aragorn ise Rohan Krali Theoden’u saldiriya karsi koymalari i¢in savasa ikna eder. Elflerin
de insan 1rkina yardima gelmesiyle birlikte savasa hazirlanmaya baslarlar. Frodo, Sam ve
Gollum, Gondor’a goétiiriilirken nazgullar Gondor’a saldirir. Bu sirada Migfer Dibi’ndeki
savas kizismaya baglar. Kaybedeceklerini diisiinen Rohan halki, Gandalf esliginde eski

stivarilerinin de savasa katilmasiyla birlikte zafer ilan ederler.

Gorsel 3.15. Gandalf’in ve Rohan siivarilerinin savasa katildigi sahne.

Merry ve Pippin ise entleri ikna ederek Isengard’daki yangini sondiirmeye giderler.

Saldiridan kurtulan Faramir ise Frodo’yu anladigin1 sdyleyerek onu serbest birakir. Gollum
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ise siipheli planlar1 esliginde Frodo ve Sam’i Mordor’a gétiirmeye baslar. Mifer Dibi’ndeki

savasin bitisi Orta Diinya savasinin habercisi olarak anilir.

3.3.4. Yiiziiklerin Efendisi: Kralin Doniisii / The Return of the King

Serinin son filmi olan Kralin Doniisii’'nde olaylar doruk noktasina ¢ikmakta ve karakterler
amaclarina ulasmaktadir. Kral’m Déniisii'nde serinin ikinci filmi Iki Kule’de 6ne ¢ikan
karanlik temas1 bozulmaya ve umut hakim olmaya baslamaktadir. Film Gollum’un eskiden
adi Smeagol olan bir hobbitken yasadiklarini anlatarak baslar. O zamanlar Gollum’un
yanindaki hobbit Diego yiiziigii bulur. Gollum ise yliziigii kendisi almak istemektedir. Bunun
sonucunda Diego ile kavga eder. Diego’yu oldiirdiikten sonra Gollum yiiziigii alir. Yiiziik
Gollum’da kaldig: siire igerisinde Gollum degismeye baglar. Hatta adin1 bile unutacak hale
gelir. Artik kendini Gollum olarak gérmeye baslar. Ardindan film ayni1 amagla kaldig1 yerden
devam eder. Frodo, Sam ve Gollum yiiziigli Mordor’a gotiirmek icin zorlu yolculuklarini
sirdiiriirler. Gollum, Frodo ve Sam’t Mordor’a gotiirlirken dolambacgli merdivenlerden
¢ikaracagini ve orada, onlar1 6riimcek Shelob’a yem edecegini, kendisinin de yliziigiin sahibi
olacagina dair hain planlar yapmaktadir. Sam ise biitiin bu olanlarin farkindadir. Stirekli
olarak Golluma saldirmakta ve bir tiirlii Frodo’yu bu gergeklere ikna edememektedir. Bu
sirada Gandalf, Sauron’un Minas Tirith sehrini vurmak ic¢in harekete gegtigini Pippin
sayesinde 0grenir. Bunun iizerine Gandalf, Pippin’le birlikte Minas Tirith’e dogru yola ¢ikar.
Arwen ise babas1 Elrond’dan kirik kilict yeniden dovmesini ister. Bunun {izerine kirik olan
kili¢ Andruil yeniden doviiliir. Pippin ise Gandalf’in s6zii ile igaret kulesini yakar. Boylelikle
savas i¢in ittifaklar kurulmaya baslar. Gondor’un yardim cagirmasiyla birlikte Rohan, Gondor

icin yardima hazirlanir. Orta Diinya savaginin temelleri atilir.
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Gorsel 3.16. Aragorn’un hayalet siivarilerle karsilastig1 sahne.

Gollum ise Frodo’yu yolculuklar1 boyunca Sam hakkinda doldurur. Sam’in yliziige sahip
olmak istedigini ve ona dikkat etmesi gerektigini sdyler. Bunun {izerine Gollum bir gece Sam
uyurken onun iizerine yiyecek kirmtilarii doker. Onu yiyecekleri ¢alan hain biri gibi gosterir.
Frodo’yu da bu yalanina inandirir. Bunun {izerine Frodo, Sam’in eve donmesini ister. Elrond
ise doviilen kirik kili¢c Andruil’i Aragorn’a getirir. Bu kilicin Isildur’a savasa katilacaklarini
sOyleyen ama savasmayan, ona ihanet eden Olii siivarileri toplayacak giicii oldugundan
bahseder. Bunun lizerine Aragorn, Legolas ve Gimli biiyilk Orta Diinya savasi i¢in asker
toplamaya baglarlar. Bu sirada ise biiyiik Orta Diinya savasi baglar. Savasa Eowyn ve Merry
de gizlice katilirlar. Aragorn, Legolas ve Gimli topladiklar1 6lii siivarileri de alarak savasa

katilirlar. Bir araya gelen Orta Diinya irklar1 bu savastan da zaferle ayrilirlar.
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Gorsel 3.17. Orta Diinya savasindan bir sahne.

Kendine tuzak kuruldugunu anlayan Sam ise Frodo’nun baginin dertte oldugunu anlayarak
Frodo’ya yardim etmek igin geri doner. Sam Frodo’yu 6riimcek Shelob’tan ve uruk-hailerden
kurtarir. Frodo’nun yiiziiglin etkisiyle de birlikte yola devam edecek hali kalmamistir. Buna
ragmen Sam vazge¢mez ve Frodo’yu yiiziigiin yok edilecegi tepeye kadar tasir. Bu sirada
Sauron’un goziiniin Frodo ve Sam’1 takip etmemesi i¢in Aragorn dikkatlerini dagitmalar
gerektigini digerlerine sOyler. Bu sayede Sauron’un ve ordularimin dikkatini dagitmak igin
onlarla savagsmaya baslarlar. Nihayet Frodo ve Sam zirveye ulasirlar. Sam, Frodo’nun yiizigi

atmasini ister. Frodo ise yiizigiin biiylisiine kapilarak onu parmagina takar.

Gorsel 3.18. Frodo’nun yiiziigii atma konusunda karar vermeye calistig1 sahne.

Ardindan Gollum’un yiiziik i¢in oraya gelmesiyle birlikte goriinmez olan Frodo ve Gollum
yiiziik i¢in kavga etmeye baslar. Gollum yiiziigli Frodo’dan almay1 basarir. Bunun iizerine

Frodo yiiziik ile birlikte Gollum’u kuyuya atar.
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Gorsel 3.20. Yiiziigiin atese diisiip yok oldugu sahne.

Yiizliglin atesle bulusmasinin ardindan yiiziik ve Sauron’un kurdugu biitlin kétiiliikk yok olur.
Mordor kalesi yikilir. Mutlu ve yesil tema yeniden hakim olmaya baslar. Gandalf, Aragorn,
Legolas, Gimli, Frodo, Sam, Merry ve Pippin yeniden bir araya gelir. Aragorn ta¢ giyerek
kral olur. Arwen’le evlenir. Hobbitler ise kendi memleketlerinde huzurla yasamaya devam

eder. Dordiincii ¢ag baslar.

3.4. Yiiziiklerin Efendisi Hayranlarimin Bulusma Noktasi: Ortadiinya.com
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Orta Diinya’nin biitiin evreninin ve Yiiziiklerin Efendisi’nin biitiin hayranlarini igerisinde
barindiran ortadunya.com adli site hayran kiiltiirii a¢isindan incelenecektir. Bu baglamda ilk
olarak site hakkinda bilgi verilmesi gerekmektedir. Bu web sitesi J. R. R. Tolkien’in Orta
Diinya’sinin ve Yiiziiklerin Efendisi’nin filmi, kitab1, miizikleri, oyunlar1 ve gorselleri lizerine
kurulmustur. Bu web sitesini Tolkien’in ve Yiiziiklerin Efendisi’nin hayranlar1 2005 yilinda,
bir araya gelmek ve birbirleriyle bilgi aligverisi saglamak amaciyla kurmuslardir. Web
sitesinin hayran liyeleri birgok etkinlige birlikte imza atmislardir. Bu etkinlikler sanal olarak
ve Tiirkiye’deki cesitli sehirlerde, hayran bulusmalari, hayran kurgulari, hayran videolari,
hayran sanati seklinde gerceklesmistir ve bircok organizasyon yapilmistir. Hayranlar
tarafindan kurulan bu sitenin 50 binden fazla kayitli kullanicist bulunmaktadir. Ayn1 zamanda
sosyal medya hesaplarinda ise 400 binden fazla takipgisi  bulunmaktadir.
(https://ortadunya.com/hakkimizda/#hakkimizda, Erisim Tarihi: 27 Ekim 2022).
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Gorsel 3.21. Sitenin genel goriintiisii, https://ortadunya.com/, (Erigim Tarihi: 15.04.2023).

Site igerisinde Orta Diinya’y1 anlatan ansiklopedi bdliimii ve hayranlarin birbiriyle etkilesim
kurabilecegi bilgi aligverisi yapabilecegi forum ve sohbet kutusu bulunmaktadir. Siteye ait
hayranlarin turnuva yapip, oyunlar oynayip, sohbet edebilecegi Twitch kanali da
bulunmaktadir. Ayn1 zamanda site igerisinde hayran kullanicilarin sesli bir sekilde iletigim
kurmalarini saglayan Discord kanali da bulunmaktadir

(https://ortadunya.com/hakkimizda/#hakkimizda, Erisim Tarihi: 27 Ekim 2022).
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Hayran web sitesinin biiyiime hikayesi ise soyledir, Aralik 2004 tarihinde The Battle for
Middle-Earth bilgisayar oyununun piyasaya siiriilmesiyle birlikte Yiiziiklerin Efendisi’nin
hayranlar1t BFME-Ankara Hayran Grubu’nu 28 Eylil 2005 yilinda kurmuslardir. Ardindan
grubun hayranlarinin bir araya geldiklerinde basarili etkinlikler gerceklestirmeleri ve giderek
daha fazla Tolkien hayraninin gruba iiye olmasi sonucunda bu toplulugu daha ileri tasima
karar1 almislardir. Bu kararin ardindan grup iiyeleri Orta Diinya {izerine olan bilgileri, hayran
sohbetlerini, hayran kurgularmi ve hayran bulusmalarmi {ilkedeki biitiin hayranlarla
paylasmak adma 21 Agustos 2006 yilinda TheWhiteTree.org adinda bir web sitesi
kurmuglardir. Artan hayran iiyeler sayesinde 11 Kasim 2008 tarihinde OrtaDiinya.com
adindaki diger deyisle su anda aktif olan web sitelerine gecis yapmisglardir. Sitenin girisindeki
gorsel hayranlar tarafindan tretilip, kullanilmigtir. Bu gorsel, Gondor’'un Akagacini ve tek
yuziigii etmektedir (https://ortadunya.com/hakkimizda/#tarihce, Erisim Tarihi: 28 Ekim
2022).

Gorsel 3.22. Hayranlarin tasarladigi, ortadiinya.com logosu.

Site incelenmeye devam edildiginde, sitenin logosunun {iist sag tarafinda siteye ait sosyal

medya hesaplarina erisebilecegimiz butonlar ve arama butonu bulunmaktadir.
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Gorsel 3.23. Sitenin sag iist kisminda bulunan butonlar.

Sitenin sol iist kisminda ise giiniin tarihi ve sitenin forumu, discordu, iletisim ve hakkinda

kism1 i¢in butonlar bulunmaktadir.

Q@ OrtaDinya v O TheRings of Power @ The War of the Rohirrim & Discord

Gorsel 3.24. Sitenin sol Ust tarafinda bulunan butonlar.

Sitenin logosunun alt tarafinda ana meniiye giris butonu ve sayfa igerisinde gezinmek
istedigimiz kategoriler bulunmaktadir. Ilk kategoride Orta Diinya bashgi altinda sitenin

ansiklopedisi, filmler, kitaplar, J. R. R. Tolkien ve Quiz adindaki alt basliklar bulunmaktadir.

Sitenin bahsedilen bagliklar1 incelendiginde, Orta Diinya bagliginin igerisinde bulunan
ansiklopedi adli kisimda karakterler, mekanlar, olaylar, nesneler bulunmaktadir. Bu béliimde
karakterlerin, mekanlarin, olaylarin ve nesnelerin hakkinda ¢esitli bilgiler bulunmaktadir. Orta
Diinya boliimiinde, ikinci sirada ise filmler adli baslik bulunmaktadir. Filmler adli boliimde
Yiiziiklerin Efendisi iiclemesi ve Hobbit iiglemesinin konular1 hakkinda bilgiler
bulunmaktadir. Orta Diinya Boliimiinde {i¢iincii sirada ise kitaplar adli boliim bulunmaktadir.
Kitaplar adl1 baslikta J.R.R Tolkien’in biitiin eserlerinin paylagildig1 bir sayfa bulunmaktadir.
Orta Diinya boliimiinde dordiincii sirada ise J.R.R Tolkien adli baglik bulunmaktadir. J.R.R
Tolkien adli bolimde ise Tolkien’in biyografisi ve onun hakkinda biitiin bilgiler
bulunmaktadir. Orta Diinya boliimiinde besinci sirada ise Quiz adli baglik bulunmaktadir.
Quiz adli boliimiin igerisinde ise hayranlarin kendilerini Yiiziiklerin Efendisi’ni ne kadar

tanidiklarini test edebilmeleri i¢in ¢esitli sorular bulunmaktadir.
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R Ansikiopedi
£ Filmler

& Kitaplar

# JRR.Tolkien

@ Quiz

Gorsel 3.25. Sitenin iist boliimiinde bulunan bagliklar.

Ikinci baslikta ise yeni yayin hayatina baslayan Yiiziiklerin Efendisi dizisi, The Ring of Power
hakkinda bir b6liim bulunmaktadir. Bu boliimde dizinin artilart eksileri, analizleri ya da buna

benzer konular hakkinda yazilar ve paylasimlar bulunmaktadir.

The Rings of Power (Gug Yazikleri)

Gug YUzukleri Dogru Bilinen Yanhglar

‘7 il FI® ¥ v(zaklerin Efendisi: Gag Yazakleri dizisinin A'd}:
Gorsel 3.26. The Ring of Power adl1 bagligin igerigi.

Uciincii bélimde ise The War of the Rohirrim (Rohirrim’in savasi) adindaki baslik

bulunmaktadir. Dordilincii ve son baglhikta ise sitenin hayranlarinin bulustugu Discord
boliimiine giris butonu bulunmaktadir.

@ OrtaDinya ~ O The

Gug YUzukleri 2. Sezon

Gorsel 3.27. The War of the Rohirrim ve Discord basliklari.
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The War of the Rohirrim (Rohirrim‘in Savasi)

Philippa Boyens ile The War of the Rohirrim (Rohirrim’in
Savasi) Réportaiji

Discord
YUzUklerin Efendisi Anime Filmi: The War of the Rohirrim
@) piscora 2

Gorsel 3.28. The War of the Rohirrim adl1 baghigin igerigi.

Bu Bagliklarin hemen altinda ise Yiziiklerin Efendisi’nin karakterlerinin tanitildig1 yazilara

ulasilabilecek karakterlerin fotograflarindan olusan butonlar bulunmaktadir.

)/

@12 Haziran 2088 © 30 Mart 2021

Aragofm EOwyn

© 28 Mart 2021 022580t 2021 © 20§ubot 202)
Samwise Gamgee saruman Frodo Baggins

Gorsel 3.29. Sitede karakterlerin tanitildig1 boliim.

68



Karakterlerin 6zelliklerini anlatan butonlarin altinda ise site icerisinde film hakkinda vb.
konularda yayimlanan son yazilar hayranlarin okumasi ic¢in sunulmaktadir. Son yazilar
kisminda Yiiziiklerin Efendisi’nin asil kahramani “Bahtiyar Engin ile Gollum Roportaj1”,

“Giig Yiiziikleri Dogru Bilinen Yanlislar” gibi basliklara sahip yazilar bulunmaktadir.

Son Yazilar

(Tahmini Sdre)

The Tolkien Professor Réportaji (Dr. Corey Olsen ile Orta Dinya
Sohbetleri)

Gorsel 3.30. Sitenin yazilar bolimii.

Sitenin sag yan tarafinda ise Yiiziiklerin Efendisi’nin dizisi olan Gii¢ Yiiziikleri’nin 2. Sezonu
icin hayranlarin heyecanli bekleyisini yansitan dizinin yayinlanacagi gline dogru geri sayim

yapan bir saya¢ bulunmaktadir.

Guc¢ Yuzukleri 2. Sezon

(Tahmini Sure)

380 gun 6 saat 9 dakika 16 saniye

Gorsel 3.31. Sitedeki Giig¢ Yiiziikleri i¢in geri sayim alani.
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Sayacin altinda ise sitenin sosyal medya hesaplarina gegis yapilabilmesi igin butonlar

bulunmaktadir.

Orta Dunya — Sosyal Medya

foae@o 0 v

Gorsel 3.32. Sitenin sosyal medya sayfalarina kisa yol butonlari.

Butonlarin altinda ise Twitch kanali ve kanal icerisinde oynanan oyunlarin canli olarak

izlenebildigi bir boliim bulunmaktadir.

Twitch

Gorsel 3.33. Canli olarak oyunlar oynanabilen Twitch kanali.

Sitenin asagisina indik¢e ise giiniin konularinin hayranlar tarafindan tartisildigi Discord

bolimu bulunmaktadir.
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Discord

o 1232 Members
m Discord Online

Sohbet

Parti Agaci / Hobbitkdy
BFME - |

BFME - |1

RotWK

Join Discord

Gorsel 3.34. Sitenin hayranlarinin ¢evrim i¢i olarak bir araya gelip sohbet

gerceklestirebilecekleri Discord kanali.

Hepsinin altinda ise son yazilar hakkinda bilgi veren bir akis bulunmaktadir.
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Son Yazilar

The Tolkien Professor
o Roportals (Dr. Corey Olsen

ey ~
OPORTA! \ON)

fle Orta Danya Sohbetleri)

GO¢ YOzOkleri Dogru Bilinen

ocry BLNOTD ‘ Yanliglar

AR

YOzOkerin Efendisinin Asil
Kahraman

Bahtiyar Engin ile Gollum
Roportaji

Jed Brophy (Ylz(klerin
Efendisi, Hobbit ve GG¢
YGzOlderi'nde Oynarmig Tek
Oyuncu)

Kaltistler Kimlerdir? (Sauron
Tarikati Nedir?)

Yaz(klerin Elendisi: GO¢
YOzOlderi 8, BOIOm Detayh
Incelemesi (The Rings of

Brvsine | Cavnn Clnaii)

——
I, BOLUM

ETATLY MCELEM

Gorsel 3.35. Sitenin yazilar kismi.

Sitenin en alt bolimiinde ise forum iletisim ve hakkimizda butonlari bulunmaktadir. Onun

yaninda ise hayranlarin siteye giris yapabilmesi i¢in kullanici paneli bulunmaktadir.

aDunyaCom

OrtaDunya.com Kullanici Paneli

¥ Beni Hatirla

Gorsel 3.36. Sitenin alt kismi.
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Ortadiinya.com adli sitenin forum bolimii, hayranlarin tam olarak hayran kiiltiiriini
yansitabildikleri, birlikte ¢esitli etkinlikler ve bulusmalar diizenledikleri, fanart (hayran sanat)
cizimlerini paylastiklari, aralarinda turnuvalar diizenledikleri, Yiiziiklerin Efendisi’nin film
serileri ve yeni ¢ikan dizisi i¢in kolektif zeka olarak adlandirilan film hakkindaki goriislerini

birbirleriyle paylastiklari bir platformdur.

Formun igerisinde, Orta Diinya ve diger konular adinda iki baslik bulunmaktadir. Bu
basliklardan Orta Diinya’nin alt bagliklari; Orta Diinya dizileri (Yiiziiklerin Efendisi: Giig
Yiiziikleri), Orta diinya filmleri (Yiiziiklerin Efendisi Uglemesi, Hobbit Uclemesi, The War of
the Rohirrim), Orta diinya kitaplar1 (Tolkien kitaplar1), Orta Diinya evreni (Orta Diinya,
ansiklopedi, Orta Diinya gérselleri, ODTU). Orta Diinya oyunlart (BFME serisi, LOTRO,
Congquest, diger Orta Diinya oyunlar1) seklindedir. Diger konularin altinda ise; genel konular
(gindem, genel kiiltiir, sohbet, paylasim, hangisi daha iyi?, teknoloji, spor), kiiltiir ve sanat
(sinema, tiyatro, kitap-dergi, miizik, video oyunlar1 tv-dizi, podcast), diger evrenler
(Marvel/DC, Star Wars, Harry Potter, Game of Thrones), hayalcinin duragi (role play mekant,
hikaye kosesi), 6zel alan adli basliklardan olusmaktadir. Ugiincii baslik olan ortadiinya.com
ise Orta Diinya forumlari (duyurular ve etkinlikler, tiyelerin kosesi, sosyal medya)

seklindedir.

Yiiziiklerin Efendisi hayranlarinin sanal ortamda bulusma noktas1 haline gelen web sitesi,
hayran kiiltiirlinliin en 6nemli gostergeleri olan hayran bulugmalar1 ve cosplay etkinlikleri,
hayran sanat1 ve hayran kurgu eserleri, kolektif zeka kavrami ve hediye alip-verme kiiltiirii

unsurlar1 ¢ergevesinde Jenkins’in hayran kiiltiirii kuramina gore incelenmektedir.

3.4.1. Cevrim i¢i Bir Topluluk Olarak Ortadiinya.com

Cevrim i¢i1 topluluklar, genellikle bir olguya ya da herhangi bir konuya goniilden bagh
kisilerin sanal ortamda bir araya gelerek olusturdugu topluluklar olarak bilinmektedir. Cevrim
ici ortamda bir araya gelen kisiler, bir araya gelinen konu i¢in etkinlikler diizenleyebilirler,
ortak bir amag¢ icin birbirlerine sorular yoneltebilirler, sohbet edebilirler, paylagimlarda
bulunabilirler vb. etkinlikler gergeklestirebilirler. Cevrim i¢i topluluklarda iiyelerin bir araya
gelmelerine sebep olan konuya ve birbirlerine olan bagi net bir bigimde ortaya ¢ikmaktadir.

Ozellikle ¢evrim igi hayran topluluklarinda, hayranlarin bir araya gelmesi, hayran olunana
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kars1 baglariin ne kadar kuvvetli oldugunun bir gostergesidir. Hayranlar genellikle ortak bir
olguya sevgiyle baglandiklarinda, onu seven diger kisilerle de bir araya gelerek hayran
olunana sevgilerini gosterebilmek icin eserler liretebilmek isterler. Bu baglamda Yiiziiklerin
Efendisi hayranlarinin sitenin kurulus hikayesinden de yola ¢ikilarak, sevdikleri film i¢in
eserler liretme, onun hakkinda konusma, etkinlikler diizenleme, onu seven diger insanlarla
arkadaslik kurabilme, paylagimlar yapabilme ve kendilerini ait hissedebilecekleri bir ortama
ihtiya¢ duymalar1 lizerine, ortadiinya.com hayranlarin kurdugu ¢evrim ici bir topluluk olarak

karsimiza ¢ikmaktadir.

3.4.2. Ortadiinya.com’un Hayran Bulusmalar1 ve Cosplay Etkinlikleri

Henry Jenkins’e gore, bir hayran toplulugunun hayran kiiltiiriinii yansitabilmesi durumu
programin sadece siki takipgisi olmakla saglanmaz. Ona gore, hayran kiiltiiriine sahip olan bir
hayran toplulugunun tyeleri sevdigi program i¢in katilimci rolii tistlenmelidir. Jenkins’e gore
Yiiziiklerin Efendisi hayranlarinda da incelenecegi gibi hayranlarin, hayran kiiltiiriine sahip
olmalart igin program hakkinda disiincelerini diger hayranlarla paylagmalari ve etkinlikler
gerceklestirmeleri gerekmektedir. Yiiziiklerin Efendisi hayranlar i¢in Ortadiinya.com adli
sitede de incelenecegi gibi hayranlar, ¢evrim i¢i ya da ¢evrimdist bir topluluk olusturmalidir
ve bu topluluk {izerinden diger hayranlarla belirli bulusmalar, c¢esitli etkinlikler diizenleyip
katilimc1 roliine uygun eserler lretmelidirler. Biitiin bu kolektif bir araya gelis hayran

kiiltirinii kisaca Jenkins’in goriisiine gore 6zetlemektedir (Jenkins, 2006b, s. 41).

Literatiir taramasinda da belirtildigi tizere hayranlar, hayran kiiltiiriinii yansitan birgok
davranig sergilemektedirler. Henry Jenkins, Abercrombie ve Longhurst gibi arastirmacilar,
hayranlarin siirekli olarak etkinlikler i¢in organize bir halde olduklarini belirtmektedir.
Hayranlar bu etkinlikleri gerek ¢evrim i¢i gerekse ¢evrimdisi olarak gergeklestirmektedirler.
Hayranlarin sevdikleri programlar igin yaptiklari etkinlikler tartisma kuliipleri, ¢evrim igi
bilgi aligverisleri, klipler ve videolarin yan1 sira hayran bulusmalar1 ve cosplay eglenceleridir
(Duffet, 2013, s. 59). Jenkins’in ve goriildiigii lizere birgok kuramcinin hayran kiiltiirii
Ozelliklerinden biri olarak destekledigi bu davranig Yiiziikler Efendisi hayranlari i¢in de
gecerlidir.  Yiiziiklerin Efendisi hayranlar1 Jenkins gibi hayran kiiltliriinii  agiklayan

kuramcilarin hayran kiiltiirii {izerine belirledikleri ilkeleri belirli web siteleri ve sosyal medya
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sayfalar1 iizerinden yerine getirmektedirler. Bu sebeple Yiiziiklerin Efendisi hayranlarinin
hayran kiiltiiriine sahip olup olmadiklarini ortaya koyabilmek i¢in ¢alismada Ortadiinya.com

adl1 site incelenmistir.

Sitenin forum boliimii incelendiginde hayranlarin gerceklestirdigi etkinlikler genellikle
hayranlarin bir araya geldigi ¢esitli bulugmalar, cosplay denemeleri, film gdsterimleri, konser
organizasyonlari, giizellik yarigmasi, yilbasi etkinlikleri, genel kiiltiir bilgi yarigmalari,
turnuvalar ve fotograf yarigsmalaridir. Ortadiinya.com’da hayranlarin Yiiziiklerin Efendisi igin
hayran kiiltiirinli yansitiyor olmalarinin en 6nemli noktasi ise hayranlarin bir araya gelerek ya
da g¢evrim i¢i olarak yaptiklar1 hayran bulusmalarinin filmin vizyon tarihinden birka¢ yil
sonrasinda diger bir deyisle 2007 yilindan 2022 yilina kadar hayran bulugmalarinin ve her
tirlii etkinliklerinin devam ediyor olmasidir. Henry Jenkis, hayran kiiltiiriinde hayranlarin
birer katilimei rolii oynamasi gerektiginden bahsediyor olmasinin yani sira hayran kiltiiriiniin
en biiyiik Ozelliklerinden birinin hayranlarin, katilimei roline devam etmeleri oldugunu
belirtmektedir. Ortadiinya.com adli sitede hayran kiiltiiriinii Jenkins’in savina gore yansitan

hayran bulusmalari, cosplay ve hayran etkinlikleri 6rnekleri asagidaki gibidir.

“TWT Geleneksel 1. ve II. + III. Kirklareli Bulugmasi (07.07.2012)”, Terra adl1 hayran, site
adina bir ilki gerceklestirdiklerinden bahsederek sitedeki bir diger liye ile TWT geleneksel
Kirklareli bulusmasi akimmi baslattiklarini forum {izerinden paylasmislardir. iki iiye ilk
bulugsmalarinda yaptiklarin1  fotograflar esliginde diger hayranlarla paylasmislardir
(https://ortadunya.com/forum/viewtopic.php?f=4&t=15526 Erisim Tarihi: 1 Aralik 2022).

TWT GELENEKSEL 1. VE 1. + lll. KIRKLARELI BULUSMASI
Snce okunmarmis mesaj - 24 mesaj - 1. sayfa (Toplam 1sayfa)

TWT Geleneksel 1. ve II. + III. Kirklareli Bulugmasi
#1l gdnderen Terra » 07 Tem 2012 07:12 pm

Bugun yine site adina bir ilki gergeklestirdik arkadaslar. Ailesi ile Balkanlan fethetmeye gikan forumumuzun -i Azami olan
ile TWT Geleneksel Kirkiareli bulugmasi akimini baglatmig bulunuyoruz. ikimizin de ilk bulugmasini sizlerle paylagmaktan
mutluluk duyuyoruz.

Otogarda bulugtuktan sonra, muhabbetle egliginde, 37 derece sicakhigin altinda kavrularak, Guitar Hero oynamaya gittik.
Karnimiz aciktiktan sonra gidip bir geyler yemeye karar verdik. Sonra geri donUp biraz PES ve langirt oynadiktan sonra, kendisini
bizim eve davet ettim, ve su an da bunlari beraber yaziyoruz. lkimiz de gok edlendik ve yarin da tekrarlamay: planliyoruz eger bir
aksilik olmazsa. Bulugmada cekilmig birkag kareyi sizlerle paylagmay istedik.

Gorsel 3.37. Terra adli iiyenin forumda yayimladigi mesaj.

Geleneksel III. Kirklareli Bulusmasinda iki hayrana Compass adinda bir hayran {iye daha
katilmistir. Bu bulugsmada hayranlar bir seyler atistirip, PlayStation oynayarak keyifli vakit

gecirdiklerinden bahsetmiglerdir. Ardindan Vezir adli iiye bulusmalarmin ikinci kismini
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anlatmistir. Bu bulusmalarinda da hayranlar birlikte kahvalti yapip ardindan PlayStation
oynamaya gittiklerinden bahsetmislerdir. Sonrasinda ise bir kafede keyifli hayran

bulusmalarina devam etmislerdir.

#4k gonderen Vezir » 03 Temr 33am

Terra ile bir bulugturma daha yaparak "Geleneksel Ill. Kirklareli Bulugmasi’ni gergeklestirdik. 2 volume olarak anlatacagim. Aslinda
daha fazla bulugma yapmigizdir ancak neden 3 oldu bilmiyorum, neyse. e Diger bulugmalardan farki bu kez bir konugumuz
daha vardi, forum Gyelerimizden ve ayni zamanda akrabam olan Compass da bulugmaya katilmigh. Oncelikle klasik olarak

bekletmemizden sonra otogarda bulugtuk. Keyifli bir yariyds egliginde bir gseyler atigtirmaya gittik. Yine orada da uzun bir
muhabbetin ardindan turlamaya devam ettik. Daha sonra Playstation Cafe'ye girip FIFA, Blur ve biraz Zombie mod yaptik.
Blurdaki sanslanni saymazsak ( @ ) gayet keyifli gecti. Sonrasinda bir yrayisin ardindan serinlemek igin hog bir mekanda
oturup bir seyler atigtinp ictik. Cok uzun ve anlamsiz bir yGriyGgin ardindan ise eviere dagildik.

Volume 2'ye gelecek olursak, aslinda Volume 2'deki temel amacimiz, din en son ugradigimiz mekandaki Blue Ray sandigimiz
ancak Blue Lady olan kokteylden igmekti. Yine ayni gekilde otogarda bulugup kahvaltt yapmaya gittik. Uzun bir turlama sonucu
otogarin oradan gecerken Compass'in yerde bir miktar para bulmasiyla gnimdz biraz daha aydinlad diyebiliriz. Harcadik,
yanhs yaptik, Gzgun degiliz. e Yine vakit gecmesi igin Playstation'a gittik. Blurdaki Compass ve Terra’nin bitmek tikenmez
sanslanndan sonra Call of Duty'e gecmeye karar verdik. Zevkii ve uzun 4-5 elin ardindan mekandan kalktik. Son olarak bir onceki
gun ugradigimiz mekana ugradik, keyifli bir sohbetle Blue Lady'i de denemis olduk. Tadi hala damagmda diyebilirim, gergekten
cok guzeldi. Gunan en gazel kismindan sonra otogarda ayrnidik ve bir bulugsmanin daha sonuna geldik. Artik bir dahaki istikamet
istanbul diyorum. g

Bulusmadan kareler:

Gorsel 3.38. Terra adli iiyenin forum tizerindeki ikinci bulugsmadan bahsettigi mesaji.
Ortadiinya.com’da Yiiziiklerin Efendisi hayranlarimin ilk sayilabilecek bulusmalarindan biri
olan 07.07.2012 tarihli bu bulusma ve tezin ilerleyen boliimlerinde bahsedilecek olan 2022
yilinda gerceklestirilen diger bulugsmalar sayesinde hayranlarin yillar ge¢se de hayranliklarinin

devam ettigi ve bir kiiltiire sahip olduklar1 gozlemlenmistir.

Ortadiinya.com adli hayran web sitesinde sadece hayran bulusmalar1 diizenlenmemektedir.
Ayni zamanda hayranlar “LOTR Cosplay (02.06.2017)” adli baglik altinda 2 Haziran 2017
yilinda eksik karakterleri olsa bile kostiim giyen diger arkadaslariyla bir cosplay etkinligi
gergeklestirmek istemislerdir. Hayran iyelerden Aen bir cosplay etkinligi igin Yiiziklerin
Efendisi ekibi kurmak istediklerini forum tizerinden yazmistir. Ardindan cosplay etkinligine
katilan Aragorn, Thranduil, Sauron ve Nazgul karakterini canlandiracak arkadaslarin
oldugundan bahsederek diger karakterleri canlandirmak isteyen lyeler olup olmadigimni
sorgulamigtir (https://ortadunya.com/forum/viewtopic.php?f=16&t=24967 Erisim Tarihi: 20
Kasim 2022).
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LOTR COSPLAY
ﬂn Once okunmamig mesaj « 1 mesaj « 1. sayfa (Toplam 1 sayfa)

LOTR Cosplay @

#1l gonderen aeN » 02 Haz 2017 08:27 pm

e

Gorsel 3.39. Ortadiinya.com’da cosplay etkinligi.

Cosplay, hayranlar ve hayran kiiltiirli i¢in biliylik 6nem tasiyan bir etkinliktir. Hayranlar
cosplay yaparken birbirleriyle bir araya gelerek farkli kimlik ve kiiltiirleri
paylasabilmektedirler. Hayranlar cosplay i¢in hayran olduklar1 karakterlerin tam anlamiyla
biitiin 6zelliklerini gosterebilecekleri kostiimleri tercih etmektedirler. Hayranlar kostiimlerle
hayran olduklar1 karaktere biiriiniirler ve diger hayranlarla etkilesim halinde olurlar (Ozdemir,
2020, s. 28). Ortadiinya.com’da Yiiziiklerin Efendisi hayranlar1 da bu 6zellikleri barindiran
bir cosplay calismast ortaya koymuslardir. Bu calisma sayesinde Yiiziiklerin Efendisi
hayranlarinin cosplay yapma girisimleri de gozlenmistir. Jenkins’in hayran kiltlirii i¢in
bahsettigi katilimci roliinde bulunan hayran kavrami ve hayran bulugsmalar1 6zelligine gore
Yiziiklerin Efendisi hayranlarinin hayran kiiltlirliniin bir 6zelligine daha sahip olduklari

yapmis olduklar1 bu cosplay calismasiyla da goriilmektedir.

“Istanbul Kahvalti Kuliibii bulusmas1 (02.10.2021)” bashig1 altinda hayranlardan Blancost
Proudfoot 2 Ekim Cumartesi giinii i¢in covid-19 tedbirleri kapsaminda bir bulusma organize
ederek, diger hayranlara forum iizerinden hangi giin ve saat uygun olduklarini sormaktadir.
Yiiziiklerin Efendisi’nin yaymlanmasinin iizerinden uzun yillar gegmis olsa dahi hayranlar,
onun takipgisi olmaktan ve bulugmalar diizenlemekten vazge¢memektedirler. Hayranlarin
diizenledigi tiim etkinlikler ve bulusmalar hayranligin sadece bir anlik olmadiginin belirli bir
kiltiire sahip oldugunun kanit niteligindedir

(https://ortadunya.com/forum/viewtopic.php?f=4&t=26626 Erisim Tarihi: 20 Kasim 2022).

77


https://ortadunya.com/forum/viewtopic.php?f=4&t=26626

ISTANBUL "iKINCI KAHVALTI KULUBU" BULUSMASI (02.10.2021)
COEE—

istanbul "ikinci Kahvalti Kulliba” Bulugmasi (02.10.2021)

#1l gonderen » 22 Eyl 202112:57 pm

The second

Selamlar Orta Danya'nin soylu irklari ve clceler. € 2 ekim cumartesi gunu istanbul'da ufak bir bulugsma planliyoruz. Covid-19
kurallanna dikkat ederek bir araya geliriz ve bir seyler igeriz diye digtnduk. Yer, mekan ve saat konusu daha net degil. Hatta bir
programimiz bile yok. Bir hobbit asla buyk seylerin vaadinde bulunmaz, Bilbo harig. Beraber konusur anlaginz diye
digGntyorum. Musait olup katilmak isteyenlerle bu bagh@in altinda birlegelim. Masait olanlara minik Hobbit kollarimiz sonuna
kadar agik.

Gorsel 3.40. Blancost Proudfoot adli iiyenin kahvalt1 bulugsmasi i¢i attig1 mesaji.

“Istanbul lkinci Kahvalti Kuliibii Bulusmas: (17.12.202)” bashg altinda hayranlardan
Blancost Proudfoot adl1 yetkili iiye forum igerisinde 2 Ekim Istanbul bulusmasimin ardindan
yeni bir bulusma i¢in covid-19 tedbirleri kapsaminda, diger hayran iiyelere bir etkinlik fikri
sunmustur. Bunun sonucunda bir bulugma gerceklestirmislerdir

(https://ortadunya.com/forum/viewtopic.php?f=4&t=26664 Erisim Tarihi: 20 Kasim 2022).

CEAPLA & |[ £ [~]

IListanbul “ikinci Kahvalti Kuliibl Bulugmasi” (17.12.2021)

#1% gonderen »12 Ara 20

The second

Brealfast Club

[

Selamiar Orta Danya’nin soylu halklan. 2 Ekim cumartesi gana Istanbulda dizenlemig oldugumuz bulugmanin tadi hala
dama@mizda duruyor. Bunun igin bu yil bitmeden bir daha toplanacagiz. Covid-19 kurallanna dikkat ederek bir araya gelecegiz,
yiyip igecegiz ve bol bol sohbet edecegiz

Gorsel 3.41. Blancost Proudfoot adli iiyenin foruma attig1 bulusma mesaji
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Hayranlarmn etkinlik bir cosplay etkinligi olmasa bile Yiiziiklerin Efendisi’nin simgesi olan elf
kulaklar1 vb. aksesuarlartyla bulusmalara katildiklart gozlemlenmistir. Hayranlarin bu
bulusmalar1 ger¢eklestirmeleri hayran kiiltiiriine sahip olduklarin1 ortaya koymaktadir.
Ortadiinya.com adli hayran sitesinde hayran kiiltiirinii tam anlamiyla yansitan bulusmalar

diizenlenmektedir.

Yiziiklerin Efendisi’nin ve Orta Diinya’nin hayranlart “Ankara Yilbast Bulusmasi
(25.12.2021)” bashg: altinda iyelerden Eadig’in organizasyonuyla covid-19 tedbirleri
kapsaminda maske mesafe ve hijyen kurallariyla bir bulusma gergeklestirmislerdir. Eading
adl hayranin forum icerisinde paylastigi mesaj asagidaki gibidir

(https://ortadunya.com/forum/viewtopic.php?f=4&t=26666, Erisim Tarihi: 19 Kasim 2022).

Merhabalar Orta Dinya'nin soylu halkian!

25 Aralik Cumartesi giinG; Saglik Bakanhginin belirlemis oldugu Covid-19 6nlemleri kapsaminda maske, mesafe ve hijyen
kurallanna uyarak Orta Dinya Ankara Bulugmasi etkinligini gergeklestirmek istiyoruz. Katiimak isteyen sayin forum ayeleriyle bu
baglikta birlegelim.

Mekan :

Saat 15.00'ten itibaren Varuna'dayiz.

"Yine de beklenmedik anda gelen bir yardim iki kere kutlu olsun; dostlarin kargilagmasi daha énce hig béyle nege dolu
olmamugtir.”

Katilanlar:

Gorsel 3.42. Eading adl1 hayran iiyenin bulusma organizasyonu mesajt.

Ortadiinya.com hayranlarmin diizenledigi bu hayran bulusmalar1 Henry Jenkins’in ve hayran
kiiltiirinti arastiran diger kuramcilarin belirttigi gibi hayranlarin tam katilimer roliinii ortaya
koymaktadir. Hayranlarin bulusmada taktig1 elf kulaklar1 sayesinde sevdikleri Yiiziiklerin
Efendisi’nin esintilerini neredeyse her bulusmalarinda hissetmektedirler. 25.12.2021 yilinda
gerceklestirilen bu etkinligin en dnemli yani, Yiiziiklerin Efendisi’nin 2000’li yillarin baginda
vizyona girmis olmasina ragmen hayranlarin filme olan ilgisinin ilk giinkii gibi kalmasi ve

azalmamasidir. Hayranlarin hayranliklarinin azalmamasi, artarak devam etmesi ve sanal
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ortamdaki topluluklarini 6zel hayatlarina tasiyor olmalar1 Yiiziikler Efendisi hayranlar1 olarak

bir kiiltiire sahip olduklarin1 gdstermektedir.

3.4.3. Ortadiinya.com’da Hayranlarin Ortaya Cikardiklar1 Diger Etkinlikler

Ortadiinya.com adli sitede Yiiziiklerin Efendisi hayranlari, kendi aralarinda sadece hayran
bulusmalar1 ve cosplay etkinlikleri diizenlemekle kalmamaktadirlar. Sitenin forum boliimiinde
Jenkins’in bahsettigi gibi katilimci rollerini ortaya koyabilecekleri ve bir araya gelebilecekleri
her tiirlii etkinlige yer vermektedirler. Bunlarin igerisinde Haxball turnuvulari, giizellik
yarigmalari, fotograf yarigmalari, yilin enleri ve yilbasi ¢ekiligleri gibi etkinlikler yer

almaktadir.

“Geleneksel Orta Diinya Giizellik Yarigmasi -2019- Oylama Baglig1” altinda Angel of the
Lord adl liye yarigsmaya katilan iiyelerden en giizel profile sahip olan1 se¢mek i¢in diger
tiyelerin oylamasina sunmaktadir. Oy kullanan iiyeler kendilerine oy verememektedirler.

Yarigsmanin 6dilii 25 Erebor Altin1 kazanmak olup, altinlar yarisma sonuglandiktan sonra

tiyelere dagitilmaktadir. (https://ortadunya.com/forum/viewtopic.php?f=4&t=26155, Erisim
Tarihi: 25 Ocak 2023)
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GELENEKSEL DRTA DUNYA GUZELUK YARISMAS! - 2019 - OYLAMA BASLIGI
o [afe

Geleneksel Orta DOnya Gzellik Yarigmasi - 2019 - Oylama Baghds

@1 goncleren Anged of the Loed » 79 A

AN BELLI
)R!

OYUNU
XUl AN!

kes 25 Erebor Altir kozonocok
ersiniz. Verdiginiz oylan dedigtiremezsiniz b
n kezandikion

erecek ve bu bagl

Katihmcilar:

v oM GinLe

Gorsel 3.43. Hayranlarin giizellik yarigmasi etkinlikleri.

“Yilbast Hediyenizi Se¢in (31.12.2019)” baslhigi altinda Angel of the Lord adli hayran iiye
diger {liyelerle birlikte yilbasi ¢ekilisi gerceklestirmistir. Hayran iiye forumdan paylastig
mesajda bir yilbasi agaci1 fotografi koyarak fotografta bulunan hediyelerin {izerindeki
numaralara gore arkadaslarinin bir tane segmelerini istemistir

(https://ortadunya.com/forum/viewtopic.php?f=4&t=26144, Erisim Tarihi: 24 Ocak 2023).
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YILBASI HEDIYENIZI SECIN! (31.12.2019 GECE YARISINA KADAR)

diyenizi Segin! (31.12.2019 Gece Yansina Kadar)

jeren Angel of the Lord » 21 Ara 2019 12:47 am

e =

Angel of the Lord

895

Yilbasi ruhunu en iyi sekilde yansitmak adina Aragorn bile tacindan vazgecti ve
sapkasini takti. Bakalim sizin payiniza hangi hediye diigecek?

Hediyenizi elde etmek icin yilbasi agacinin altinda bulunan hediye paketlerinin (zerinde bulunan sayilardan birini segip, bu
baslik altina mesaj ile belirtin. Belirttiginiz hediye kutusundan ne gikmasini istiyorsaniz bunu yorumunuzda belirtmeyi
unutmayin! Buna ek olarak; hediyelerin forum ici hediyelerle sinirl oldugunu unutmayahm.

Cekilig 31 Aralik 2019 gecesi 23.59'da sonlanacaktir. Hediyelerin sahipleri bu baglik alindan zamani geldiginde paylasilacaktr.
Herkese iyi yillar!

fEED

Gorsel 3.44. Hayranlarin yilbagi ¢ekilisi etkinligi.

Hayran iiyelerin hediye se¢imi konusundaki paylasimlari su sekilde gergeklesmistir. Aulendil:
“8 numaray1 se¢iyorum. Sinirsiz para ve riitbe istiyorum”; Mandos: “Ben 5 diyorum ve riitbe

istiyorum”; Mithrandir: “Ben 7 diyorum ve kullanic1 adim1 degistirmek istiyorum”.

“Y1lin Enlerini Segiyoruz (28. 12. 2021)” bashig: altinda Blancost Proudfoot adli yetkili liye
2021 yilindaki zorlu zamanlarda beraber vakit gec¢irdiklerinden ve bu zorlu yili tiim hayranlar
olarak birbirlerine kenetlenerek daha cekilesi kildiklarindan bahsetmektedir. Arkadaslarina
giizel bir y1l gecirmelerini sagladiklari i¢in tesekkiir eden {liye ardindan site icerisindeki yilin
enlerini belirlemek icin diger liyelere sorular yoneltmistir. Bu sorularin igerisinde yilin olayz,
yilin insani, yilin geyigi, en iyi film, en iyi dizi, en 1yi kitap, en iyi oyun, en iyi ¢izgi roman,
yilin {iyesi, yilin etkinligi, en geyik mesaj, en geyik baslik, en komik iiye, en sohbet seven iiye
yer almaktadir. Hayran iiyeler ise bu sorular1 forumdaki mesajin altinda cevaplamislardir. Bu
sorular sayesinde site igerisindeki enler belirlenmistir

(https://ortadunya.com/forum/viewtopic.php?f=4&t=26669 Erisim Tarihi: 24 Ocak 2023).
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YILIN ENLERINI SECIYORUZ (2021)
mn Once okunmamig mes esaj « 1. sayta (Topiom 1 sayfa)
Yilin ENlerini Segiyoruz (2021) [&4] s
g% ;

#15 gonderen » 28 Ara 202110:19 pm

OrtaDunya.com olarak "Pandemi Yili" olarak tabir edilen 2021 yiinda beraberce vakit gegirip, bu zorlu yili birbirimiz icin daha
cekinilesi kilmig olduk. Bekledigimiz dizimiz hakkinda daha gok ayrnintiya ulasirken, hem Orta Danya hakkinda daha derin konulara
indik hem de farkh evrenlerin igine daidik. “internetin kurtariimig balgesi” olarak yoldaglhgmiza bir sara yeni Gyeyi de eklemis
olduk. Bir sGr( yayin, makale, haber, baglik, keyifli sohbetler, yeni projeler... Kisacas: OrtaDunya.com olarak yine bomba gibiydik.
Forumumuz, internet sitemiz, Twitch hesabimiz, Discord sunucumuz, Sosyal Medya hesaplarnmiz ve harika iceriklerimizi
arttirdigimiz Youtube hesaplanmizia birlikte interneti salladik. "Uzak diyarlardan gelen yabancilara ve kadim dostlara® destekleri

icin tegekkdr ederiz ve iyi yillar dileriz. 0

Gorsel 3.46. Yilin enleri etkinligi.

“Haxball Turnuvasi (28.05.2022)” baslig: altinda Blancost Proudfoot adli iiye, bahar ay1 i¢in
biitlin iiyelerin bir araya gelerek katilim saglayabilecegi ¢evrim i¢i bir Haxball turnuvasi

organize ettiginden bahsetmektedir. Aym1 zamanda hayranlar aralarinda bu etkinligi
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diizenlerken oyunu kazanan ilk iice steam ciizdan kodu hediye etmektedirler. Turnuva
etkinliklerinde hayran iyeler ise katilip katilamayacaklarini forum mesajinin altindan
bildirmektedirler (https://ortadunya.com/forum/viewtopic.php?f=4&t=26753, Erisim Tarihi:
23 Ocak 2023).

HAXBALL TURNUVASI (28.05.2022)
Bu bagiikta ara_ nce ckunmarnmig mesaj « 1 mesaj + L sayia (Toplom 1 soyio)

Haxball Turnuvas: (28.05.2022) o
“ 26 0o El & X

#11 génderen

w

L of

Danya forumunda toplar yeniden dagtiyor.

Turnuvarmiz vsl ,f rita ve oyun formatinda clacakbr. Tabi turnuva dendigi zaman akillara, “Bddl var mi?" soresu geliyor.

Olmaz olur mu, hi nizi kargliksiz birakir mayiz? [ 2]
Sdiiller:
Birinci Olacak Uyemiz: 100 TL Steam Clizdan Kodu

ikinci Olacak Uyemiz: 50 TL Steam Culzdan Kodu
Uglincl Olacak Uyemniz: 20 TL Steam Culzdan Kodu

katkilamyla dizenlenan turnuvarniza herkesi beklariz!
Katlanlan yine 2 farkh gruba ayinnz. The White Tree grubu ve Orta Dinya Grubu olarak. Orodaki herkes birbirleriyle birer mag

yapar. 3 olan anir formaotinda. Moglar yapildiktan sonra puaniar ve avorajiar hasaplanir. Katilan kigi saysan diger

[ =)

grupla gapi rme yopariz. Final Bast of 5 olur, yan final best of 3 olur_ Kisacas ayarlanz format bir gekilde.

martesi)
nda sohbet eder, gerskirse tekrar dizenlariz.)

- Ar Feinial

Gorsel 3.47. Hayranlarin HaxBall etkinligi.

“VI. Ak Agag Fotograf Yarigmas1” baslig1 altinda Angel of the Lord adli iiye diger iiyelerden
kar yagdiginda Ak Agaci en iyi sekilde temsil eden kar temali fotograf c¢ekmelerini
istemektedir. Bu sekilde hayranlar Ak Agaci en 1yl fotograflayan hayran {iyeyi se¢meyi
amaclamaktadirlar. Ayn1 zamanda {iyeler aralarinda ilk iice site igerisinde gegerli olacak
odiiller de vermektedirler. Bu odiiller, birinciye 750 Erbor altim1 ve Orta Diinya fotografcisi
odiilii. Ikinciye 500 Erebor altimi. Ugiinciiye ise 250 Erbor altini, yarismaya katilan tiim
iiyelere ise 100 Ereborn altini seklindedir.

(https://ortadunya.com/forum/viewtopic.php?f=4&t=25819, 23 Ocak 2023).

84


https://ortadunya.com/forum/viewtopic.php?f=4&t=26753
https://ortadunya.com/forum/viewtopic.php?f=4&t=25819

VI. AK AGAC FOTOGRAF YARISMASI
u baglid [a[=] 6ncs okunmorme mesd]

VI. Ak Agag Fotograf Yarigmasi

#11 génderon Angel of the Lord » 13 Ara 2018 0

V1. AK AGAC ~OTC F YARISM ASI

N

nRTA My A

Kigin ytizana net bir gekilde gostermesiyle birfikte kar yaduglan ban gehirlerde baglads bile. Peki bu kar yagigirun fotografini gekip
sevdiklerimiz ile paylagmamez en uygunu olmaz mi? Paylagtigimiz bu fotograf 6nceki Ak Agag Fotograf Yangmalannin
kurallanns ve dazenini igeriyor. En iyi kar manzarasini igerip, Ak Agag' en iyi gekilde temsil eden fotograf yarigmann asil amaci.

Kurallar:

Yalnezea kendi gektiginiz fotografiar ile yangmaya katilabilirsiniz.

Fotograflannzda Photoshop gibi resim dizenleyici programiar kullanirsaniz, resmin orijinal hali ile birlikte Photoshop
dosyasini da atmak zorundasiniz.

Herkes en fazia bir fotograf ile yangmaya katilabi

Fotograflannzi bu baglk alindan paylaginz

Ozerine kar beyazkd konmusg bir agaci bulup cekip Gzerinde sadece basit oynamalor ile bize génderiyorsunuz Fotograftan
illGstrasyon yaratma yarngmas: degil sadece kar manzaral ogaglan kabul ediyoruz.

Oddiller:

» Birinci segilen fotografin sahibine 750 Erebor Alting, ve bir ay boyunca Orta Danya Fotografgis: ratbesi verilecek. (Ratbe
istege bogh olup, kullaruimas: zoruniu degildin)

« [lkinci secilen fotografin sahibine 500 Erebor Altini

» Oginci segilen fotografin sahibine 250 Erebor Altin

» Yangmaya katidan herkes 100 Erebor Altini kazanacaktir.

Ek olarak ilk Gge giremeyen fotograflar arasinda jrinin yapacod: bir oylama ile mansiyon édallendirmesi yapiacoktir
Son Katiim Tarihi: 1 Subat 2019

Onemili: Resimlerinizi, zaman igerisinde kaybolup gitmermeleri igin site Gzerine yiklemeniz daha sagliki olur

Gorsel 3.48. Akagag fotograf yarismasi etkinligi.
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Ronartir’in yarigma fotograflart asagidaki gibidir;

#1708 gonderen ronartir » 12 §ub 2018 07:58 am
Herkese merhaba o
olmasin istiyorum. 9

jaglar, yine birkag fotograf ganderecedim bu fotografiardan ilki yarnigma igin diger iisinin ise yangma digs

Gorsel 3.49. Ronartir’in yarisma fotografi

“Hikdye Yarigmasi” bashgi altinda Elassar adli iiye yeni bir yarigma baslattigindan
bahsederek kendisinin verecegi bir resim iizerinden diger iiyelerin hikdye yazmasim
istemektedir. Elasar adli iiye birinci olan kisiye 3 grup puani, ikinci olan kisiye 2 grup puani,
lclincii olan kisiye ise 1 grup puam verilecegini de diger {lyelerle paylagmaktadir

(https://ortadunya.com/forum/viewtopic.php?f=92&t=19288, Erisim Tarihi: 25 Ocak 2023).
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HIKAYE YARISMASI
Encw clnsmmamey mesaj « 25 mas) « 1 aoyio {Topiom 1 soyvio]

Hikaye Yarngmas:

¥ géndecsn Eliaadr = W pm

Ewet efienim Londms chonin da onay ike yeni bir yongma bogiatyonm. Ancok bu yorgma biroz forkd oiocok. Gimdi
FOnSmOnn konusw oCoden yormoodm.

Im Ozerinde istedifini zomanda (Do Donyo'da clobilie gonomioe de forketrmes yani) bir hikoye
ogirn resmin ortormandan esinken

Gyl goic wzun obmiosin hikoyolor.

4 )Hiloyalannizi 16 Eyiil Porortes] soot 23 §8'a kndor Lordmutl we Sencho'ya yolloyabilinsiniz.

L olan idghye 3 Grup Puoni |
2 pion kishye 2 Grup Puom!
3. olan kighye 1 Grup Puomni!

¥ oyTicn yongmayn kablon herkese 40 Ercbor Athral

Ve yazilacak hikayenin resmi;

Gorsel 3.50. Hikaye yarigmasi etkinligi.

Ortadiinya.com’da hayran bulugmalar1 ve cosplay etkinliklerinin yani sira hayranlarin kendi
aralarinda gergeklestirdikleri bu etkinlikler, hayranlarin birbirlerine olan bagliliklarini ve
diger tiim etkinlikleri de Yiziiklerin Efendisi ve Orta Diinya etrafinda toplanarak
gerceklestirmekten keyif aldiklarini ortaya koymaktadir. Bu baglamda Yiiziiklerin Efendisi

hayranlarinin kiiltiire sahip olduklar1 net bir bicimde goriilmektedir.

3.4.4. Ortadiinya.com’un Hayran Sanati ve Dijital Hayran Cizimleri

Henry Jenkins, hayran kiiltiiriinii tanimlarken bir programin sadece takip¢isi olmaktan ziyade
katilimci kisiler oldugunu siirekli olarak vurgulamaktadir. (Jenkins, 2006b, s. 41). Jenkins i¢in
hayranlar popiiler olan metinleri yeniden okuyan, farkli ortamlarda yeniden yorumlayarak,

iretip paylasan kisilerdir (Jenkins, 1992, s. 23). Jenkins’in bahsettigi katilime1 rol hayranlarin
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yaptig1 etkinliklere gore farklilik gostermektedir. Hayranlarin hayran kiiltiirii 6zelliklerinden
olan ve katilimer rollerini ortaya koyan etkinliklerden biri de iirettikleri hayran sanat
caligmalaridir. Hayran Kkiiltiirine bagli hayranlarin en onemli 6zelligi ise iirettikleri bu

eserlerden maddi olarak bir beklentilerinin olmamasidir.

Hayran tiretiminde biiyiik bir 6neme sahip olan hayran sanat ¢alismalarini hayranlar karakter,
evren, hikaye ve hatta kendi diinyalarini da isin igerisine kattiklari ¢izimlerle gergeklestirirler.
Hayranlar bu c¢izimleri filmlerin eski sahnelerinden ya da karakterlerinden yararlanarak
tiretirler. Bunu yaparken ise yasal olarak sorun yasamazlar. Hayranlar gegmiste ¢izimlerini
cogunlukla kalemlerini kullanarak kagit iizerinde gergeklestirirken, gilinlimiizde ise dijital
sekilde illiistrasyon olarak da gerceklestirebilmektedirler. Yaptiklar1 calismalar1 ise yeni

medya sayesinde kolaylikla paylasabilirler (Ekiz Savumlu, 2021, s. 63).

Ortadiinya.com adli sitede hayranlar, forum bdliimiinde “Orta Diinya Gorselleri” basligi
altinda kalem kagit kullanarak yaptiklari gizimleri ve dijital olarak yaptiklari ¢izimleri
paylasmaktadirlar. Hayranlarin paylastigi ¢izimler genellikle Orta Diinya ve Yiiziiklerin
Efendisi evrenini, karakterlerini ve irklarini, karakterlerin kullandig1 aksesuarlar1 konu alan
cizimlerdir. Sitede hayranlar, higbir kar amaci giitmeden bu eserleri tretmektedirler.

Ortadiinya.com hayranlarinin hayran sanat (fanart) ¢alismalar1 su sekilde ger¢eklesmektedir:

“Kale Cizimim” baglig1 altinda C@tapulT, forum iizerinden Yiiziiklerin Efendisi’nden
esinlenerek yaptign kale ¢izimlerini paylasmustir. Uye, ¢izimini diger iiyelerle paylasirken,
¢izimin kendisine ait oldugunu sdyleyerek, Orta Diinya’dan esinlendigini belirtmistir ve diger
hayran iyelerin begenisine sunmustur

(https://ortadunya.com/forum/viewtopic.php?f=16&t=6792 Erisim Tarihi: 25 Kasim 2022).
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KALE CIZIMIM
cr w34 2]

Kale Cizimim
#1l gonderen C@tapulT » 19 Tem 2009 07:31 pm

Bu ¢izimde bana ait arkadasglar. Kag zamandir eklemek istiyodum ama yeni firsat oldu. Herhangi biyere bakilarak yapilmig bir
caligma olmadigini bilmenizi isterim. Biyerden esinlenip esinlenmedigimi soracak olursaniz buna hayir diyemem tabiki. Sonugta
bir Lotr hayraniysaniz

Gorsel 3.51. C@tapult’un forum mesaji1 ve hayran eseri kale ¢izimi.

“Kendi Cizimlerim (BARAD-DUR)” baglig1 altinda Kingofgondor, Sauron’un tek yiiziik
sayesinde insa ettigi bir kule olan, Barad-dur kulesini ¢izmistir. Ardindan bu ¢izimlerini

forum iizerinden diger iyelerle paylasmigtir

(https://ortadunya.com/forum/viewtopic.php?f=16&t=7594&i=1 Erisim Tarihi: 25 Kasim
2022).

KENDI CIZIMLERIM (BARAD-DUR)
©Once okunmamig mesaj » 10 mesaj + 1. sayfa (Toplam 1 sayfa)

Kendi gizimlerim (Barad-dur)

#1& gonderen kingofgondor » 14 Eki 2009 11:06 pm

Barad-dur

kingofgondor

nsal

476

Gorsel 3.52. Kingofgondor’un forum mesaji ve hayran sanat (fanart) ¢izimi.

“Middle-Earth Temali Birka¢ Karakalem Calismasi” basligi altinda RohirrimCavalry, ilk

karakalem caligmas1 oldugunu belirterek forum iizerinden diger hayran iiyelerle cizimlerini
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paylagsmistir (https://ortadunya.com/forum/viewtopic.php?f=16&t=17862 Erisim Tarihi: 21
Ekim 2022).

Gorsel 3.53. RohirrimCavalry’nin gizimleri.

Sitenin {yeleri ¢izimleri inceledikten sonra begendikleri ve begenmedikleri yonleri forumda
yorumlariyla belirtmisledir. Bu baglamda hayranlarin hem c¢izimleriyle yaraticiliklarini ortaya
koyarak hem de bu sanatsal ¢alismalar1 degerlendirerek katilimci rol iistlendikleri ve hayran

Kiiltiirtinlin bir pargasi olduklari goriilmektedir.

“Hobbit Cizimlerim” baslig1 altinda Eléssar, Yiiziiklerin Efendisi lizerine ¢izimlerini forum
tizerinden paylasmistir. Cizimlerde Yiizliklerin Efendisi karakterlerinin  ¢izimleri
bulunmaktadir (https://ortadunya.com/forum/viewtopic.php?f=16&t=19283 Erisim Tarihi: 1
Aralik 2022).
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v SPOILER' GIZLE

¥ SPOILER' GIZLE

Gorsel 3.54. Eléssar’in ¢izimi.

Ortadiinya.com Adli Web Sitesinde Hayranlarin elde gerceklestirdikleri ¢izimlerin yani sira
dijital calismalar1 da bulunmaktadir. Cesitli bilgisayar programi kullanarak gergeklestirilen bu
caligmalarda, sitenin tiyeleri Yiiziiklerin Efendisi’'nde hoslarina giden wunsurlari One
cikarmaktadirlar. Bunlarin igerisinde kullanilan unsurlardan, Orta Diinya’nin irklarina, ana

karakterlerden, filmlerin afislerine kadar farkli dijital ¢izimler yer almaktadir.

“Gondor Caligmalarim”da McLeGo, Gondor i¢in Photoshop ile yaptigi dijital resim
calismalarini paylasmistir (https://ortadunya.com/forum/viewtopic.php?f=218&t=8948 Erisim
Tarihi: 10 Aralik 2022).
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GONDOR CALISMALARIM

‘ CEVAPLA & ‘ F - lm. baglikta ara Qo ‘ Bnce okunmanmig mesaj + 5 mesaj « L sayfa (Toplam 1 sayfa)

Gondor Galigmalanm

#k gonderen McleGo » 20 Nis 2010 08:28 pm

Arkadaglar Photoshop ile gondor igin birkag resim yaptim ve paylagmak istedim. strekli glncelleyecegim. umarnm begenirsiniz.

Gorsel 3.55. McLeGo’nun dijital ¢caligsmasi.

GonpoR

|

P:BalamiRA.jpgi

Gorsel 3.56. McLeGo’nun dijital ¢alismalari.
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“Orta Diinya Irklar1 Resim Calismalarim” baslig1 altinda Eléssar, ¢alismalarinin Orta Diinya
irklart iizerine oldugunu belirterek forum {izerinden diger hayranlarla paylasmistir.

(https://ortadunya.com/forum/viewtopic.php?f=16&t=19321 Erisim Tarihi: 10.12.2022)

Gorsel 3.57. Eléssar’in dijital EIf Rohan hayran sanat (fanart) ¢calismalari.

“Yiiziiklerin Efendisi Uglemesi Calismalarim”da The White, Yiiziiklerin Efendisi iiclemesi
lizerine ii¢ tane calisma gergeklestirmistir. Hayranlardan bazilar1 ¢alismalar1 ¢ok begendigini
hatta telefonunda ya da herhangi bir ortamda ekran resmi seklinde kullandigin1 belirtmistir.
Uyenin caligmalari asagidaki gibidir
(https://ortadunya.com/forum/viewtopic.php?f=16&t=23543 Erisim Tarihi: 23 Kasim 2022).
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YUZUKLERIN EFENDISI UCLEMESI CALISMALARIM
[P ® ][ £ [~ ][auboguoes.  TQ] O]

Ylzdklerin Efendisi

| #1 gonderen The White » 19 Oc

ileride paylagacaklanmin temi

[ORD:%RINGS [ORDHRINGS [ORD % RINGS

Gorsel 3.58. The White’n dijital ¢aligmasi.

Yiiziiklerin Efendisi hayranlarinin Ortadiinya.com’da karakalem ve dijital olarak trettikleri
tiim ¢izimler hayranlarin, hayran kiiltiirii 6zelliklerini yerine getirdiklerini ve katilimci role
sahip olduklarmi gostermektedir. Hayranlarin c¢izimlerini hicbir beklentide bulunmadan
paylasmalar1 ise onlarin goniillii olarak hayran olunan i¢in eserler iirettiklerini gostermektedir.
Bu bilgiler 1s1ginda Yiiziiklerin Efendisi’nin neredeyse vizyona girdigi andan itibaren

hayranlarin hayatinin bir pargasi oldugu goriilmektedir.

3.4.5. Ortadiinya.com ve Hayran Kurgulari

Hayranlar ge¢misten giinlimiize hayran olduklari icin her tirli hayran sanat {iretimini
gerceklestirmektedir. Hayran kiiltlirline sahip topluluklar yapimcilarin onlara verdikleri
kadartyla asla yetinmezler. Hayranlik duyduklart anlatilara kendilerinden bir seyler katmak
istemektedirler (Jenkins, 2016, s. 200). Bu baglamda hayran eserlerinden olan, hayran
kurgularin birgok sekli bulunmaktadir. Hayran kurgular genellikle hayran {iretimi olan 6zel
kiyafetleri, hayranlarin o film igin yeniden cektikleri filmleri, hayranlara ait olan sanat
eserlerini, yaptiklar sarkilari, videolar1, yazilari, siirleri, hikayeleri ve dykiileri kapsamaktadir

(Yazici, 2019, s. 108). Hayran kurgu, hayranlarin hayran olduklar1 filmler vb. i¢in kendi
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kurgulariyla eser iiretmeleridir. Ozellikle de hayran kurgular, hayranlarin yazili ¢alismalarini
kapsamaktadir (Ozcan, 2022, s. 48).

Hayran kurgular tam anlamiyla, hayranlarin hayal giiciine baglidir. Bu sebeple eserden
bagimsiz gelisebilmektedir. Hayranlar hayran kurgu eserlerinde, hayran olduklari eserde var
olmayan hikayeleri isleyebilir, istedikleri boliimleri ¢ikarabilir ya da eserdeki karakterlerle
tamamen farkli bir konu ele alabilir. Diger bir deyisle hem senaryoya baglidirlar, hem de
bagimsizlardir. Hayranlar hayran kurgularin1 diger hayranlarla ve biitiin insanlarla paylasir.
Hayranlar paylastiklar1 bu kurgular1 kendi olusturduklar1 topluluklart igerisinde yorumlarlar
ve elestirebilirler. Bu durum hayran kurguyu ireten kisinin yazdigi eseri kaliteli hale

getirebilmesini miimkiin kilar (Ekiz Savumlu, 2021, s. 78-79).

Hayranlarin sitenin forum bdéliimiinde bulunan “hikdye kosesi” bagligimin altinda “yazi
atolyesi” ve “diisler salonu” boliimiine ¢ok sayida hayran kurgusu yazisi gonderdigi
goriilmektedir. Hayranlar forumda bulunan iki b6liime 2009 yilindan 2022 yilina kadar kendi
eserleri olan hayran kurgu hikayelerini gondermislerdir. Bu durumda hayranlarin diger
boliimlerde de oldugu gibi bu bdliimde de hayranliklarini filmin gosterime girisinden itibaren
sirdiirdiigii anlagilmaktadir. Hayranlarin hayran kurgusu olarak firettigi hikayeler filmle
tamamen baglantili degildir. Hayranlar kendi eserlerini olustururken Yiiziiklerin Efendisi
karakterlerini istedikleri evrende yeniden kurgulamiglardir. Ayrica gonderilen yazilarin
icerisinde siirsel anlatima sahip olanlar da bulunmaktadir. Bahsedilen bu ¢alismalar
Jenkins’in bahsettigi yeniden iiretim tanimini karsilamaktadir. Ortadiinya.com’da hayranlarin

hayran kurgularindan 6rnekler asagidaki gibidir;

“Yazdigim Bir Hikaye” bashiginda HaldiR12, “Yiiziiklerin Efendisi i¢in Yiiziiklerin Efendisi:
Yeniden Uyanig” adli bir hikdye yazmistir. Hayranin yazdigi bu hikayenin temasi, Frodo
Gollum’la birlikte yiizligli kuyuya attiktan, Aragorn’un kral olup, 100 y1l sonra 6ldiikten, oglu
Eldarion tahta gectikten ve Orta Diinya irklar1 6liimsiiz topraklara goc ettikten sonra Orta
Diinya’daki tehlike hissinin bitmedigi siiphesi icerisinde yasanacak maceralar {izerine
kuruludur. Hayranin kurguladigi bu hikaye 4. Cagda gecmektedir.
(https://ortadunya.com/forum/viewtopic.php?f=92&t=12532 Erisim Tarihi: 28 Aralik 2022).
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YAZDIGIM BIR HIKAYE
(e |[awposiswe [ 0]

Yazdigim Bir Hikaye

#1h gonderen HaldiR12 » 10 Mis 2011 05:50 pm

¥UZUKLERIN EFENDISI : Yeniden Uyarig
Genel Bir Bakig

Kara Kapilarda olan savas sonucu Sauron’un dikkati dagilmig ve Frodo tek ylziga Orodrun'un kalbine Gollurm’la beraber atmigti.
Daha sonralar Aragorn kral olmustur. Sonra yizlG yoslannda élmis ve oglu Eldarion tahta gegmisti. Legolas Ithilen'de bir elf

si kurmustu ve Gimli Helm's Deep'te ki madenlerde yasamaktaydi. Daha sonra Legolas ve Gimli beraber Anduin'de bir gemi
yaptinp 6lamsaz topraklara gitmiglerdi.Gandalf ve Frodo'da 6lumsiz topraklara gitmiglerdi. Yuzik kardesliginden sadece Sam

da yasamaktaydi.Daha sonralar Sam'de 6lamstz topraklara yelken agmist.

Elflerin gogu Orta Dinya'dan gog etmig ve 6limsiz topraklara yerlesmiglerdi. Elflerden Galadriel gemideyken Gandalfa su sozleri
soylemisti:
----Sauron yok edildi ve Barad'Dur yikildi ancak hala Orta DUnya’ da ki kotdlagan bitmedigini hissediyorum.Korkum ,Gandalf,
DolGuldurun azinhk istilasina ugramasidr.

Mirkwood Tehlike Altinda

Mirkwood, Silvan Elflerinin yogadig dlkedir.Ulkeleri ormanlann igindedir.Dogayla ig ige yasgarlar.Ulkelerini kug bakigi gdrmek gok
zordur.Cok iyi kamufle olmus bir Glkedir.

Bu Ulke Sauron tarafindan &grenildiginde Silvan Elfleri cok baydk bir tehlike altina girmis ve Dol'Guldur her an kaybedilebilir
tehlikesiyle yagamuglardi.Ve beklenen olmusgtu.DolGuldur nazguller tarafindan iggal edilmigti.

----Llord Thranduil, oglunuz geri dondii.Sizi buyGk bahgede bekliyor.
----Tamamliginin bagina dén asker.
Thranduil bu aralar gok agresifti ¢inkd Dol'Guldur da yine bir kimildanma sezmisti.Bu hareketlenme eskileri getirdi akhina.Ne

Gorsel 3.59. HaldiR12 nin mesaj1 ve hayran kurgusu.

“Yiiztiklerin Efendisi: Yiizilk Kardesligi Destan1” baslhiginda Estel, Yiiziiklerin Efendisi
Yiiziik Kardesligi i¢in kendi tiretimi olan bir destan eseri yazmistir. Bu ¢alismay1 yapmak i¢in
Estel 8 aymi ayirdigindan bahsetmistir. Calismasini filmin senaryosundan esinlenerek ve
senaryonun bazi kisimlarini kendisi yorumlayarak yazmustir. Yiiziiklerin Efendisi’ni siirsel
olarak anlatan eser, 15’li hece Olgiisiiyle yazilmigtir. Siirin temasi, Yiiziiklerin Efendisi
serisinin ilk filmi Yiiziikk Kardesligi’nde Frodo’nun yiiziigii Mordor’a tasiyisin1 ve kardeslik
bozulana kadar yasanan tiim olaylarin siirsel bir bigimde anlatimi {izerine kuruludur

(https://.ortadunya.com/forum/viewtopic.php?f=92&t=17290 Erisim Tarihi 27 Aralik 2022).
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YUZUKLERIN EFENDISI: YUZUK KARDESLIGI DESTANI
[coh | [eusosiowe Q@] ——T B[

Yuziklerin Efendisi: YUzlk Kardesligi Destani 3

# gonderen Estel » 28 Oca 2013 10:52 am

Sevgili TWT ayeleri, yaklasik sekiz ayimi alan bir galismayla karginzdayim. Karsinizdaaaaa: "Yazaklerin Efendisi: YGzik Kardegligi®
Destani :1: Bu eser, film senaryosunu siirsel bir Gslupla anlatiyor. Eserimin tamami kafiye ve 15'i hece olgusiyle yazilmigtir. Kitap
yerine film senaryosunu segmemin sebebi ise daha kisa ve akilda kalici olmasi.

Tam bilgi sahibi olmadigim bazi kisimlarn kendim yorumladim. YGziklerin Efendisi Serisi ve Hobbit digindaki kitaplar okumadigim
icin hatalar yapmis olabilirim. Litfen olasi hatalanmi, harcadigim emegin yGza suyu hirmetine maruz gorun.

Bu eser (simdilik) sadece sitesinde yayimlanmak Gzere yazilmigtir. E§er bu eseri calinti
olarak TWT disinda herhangi bir yerde gérirsem, korsan yayincilar hakkinda yasal iglem baglatacagim simdiden biline!
Emegime saygi gosterile!

Hepinize keyifli dakikalar ve iyi okumalar diliyorum.
NOT: Bag kisimlar acemilik donemim oldugu igin genellikle yanm kafiye var. E§er sabredip "Elrond'un Divani” kismina kadar
okuyabilirseniz, sonrasinda siir daha gazel olacaktir

Gorsel 3.60. Estel’in hayran kurgusu ve mesaji

“Yiiziiklerin Efendisi: Iki Kule Destan1” bashiginda Estel, Yiiziiklerin Efendisi: Yiiziik
Kardesligi destan1 adli eserinden sonra ikinci eserini Yiiziiklerin Efendisi: iki Kule Destani
adli siirini yazmistir. Hayranin bu eseri de diger eseri gibi filmden esinlenilerek yazilmstir.
Eserini yazan hayran 14’li hece dlgiisiiyle yazdigini, tam kafiye kullandigini ve siirin kulak
icin kafiye ve hece Olgiisiine gore yazildigini belirtmistir. Siirin temasi, Yiziiklerin Efendisi
serisinin ikinci filmi, iki Kule’de bozulan kardesligin ardindan ayri ayr1 maceralara atilan

karakterlerin yasadiklar1 olaylar1 siirsel bir bigimde anlatimi {izerine kuruludur

(https://ortadunya.com/forum/viewtopic.php?f=92&t=19228 Erisim Tarihi: 25 Ocak 2023).
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"YOZOKLERIN EFENDISI: IKI KULE' DESTANI
CEVAPLA = ﬂn Once okunmarmig mesaj + § mesoj + L sayfa (Toplom 1 sayfa)

'Yaziklerin Efend Kule' Destan
#10 gondoren Estel « 31 A

Degerli TWT Gyeleri, ilk ve ayn zamanda acemilik eserim olan ‘min ardindan uzun bir
aradan(7 ay) sonra ikinci eserim olan "Yaziklerin Efendisi: Iki Kule' Destan: ile karginizdayim. Bu giirimi de énceki gibi film
senaryosuna gore yazdim. Siirimi bu sefer kisa aralklaria parga parga yayimiayacodim ve ik giirimi okumusg oldugunuzu
varsayarak genel bilgilendirme yapmayacadim ama gunu (6zellikle ziyaretgiler igin) tekrar hatirlatmamda fayda var:

&6 Estel yozde
Bu eser (gimdilik) sadece sitesinde yayimianmak Gzere yazlmigtir. E§er bu eseri galinty olarak TWT diginda
herhangi bir yerde gérirsem, korsan yayincilar hakkinda yasal iglem baglatocagim gimdiden biline! Emegime sayg! gosterile!

Bu sene 12. sinifa gectigimden olabildigince kisa sirede (4-5 ay) bitirmeye caligbm ve senaryoya etkisi olmayan kissmiara yer
vermedim. Mesela '0la Batakliklar'dan Gegig' kismi yok Aynca ben de bozi yerlerde degigikiikler yaptim. (Hep PJ mi yapacak?
:mrgreen:) Mesela Faramir filmde oldugu gibi hobbitleri Osgiliath'ta degil, kitapta oldugu gibi ithilien'de serbest birakiyor.
Ayneca yeni giirimde onerilerinizi de dikkate alarak birkag yenilik yoptim:

:arrow: 157i hace digasinden 1410 hece dictsine gegilmigtir.
:arrow: Kafiyeler iyilestiriimig ve birkag istisna sayllabilecek yer harig tim eserde en azndan tam kafiye kullaniimsgtir.

:arrow: frodo Baggins i1slak yere disop. 1sland suyla. gibi sogma yazlara yer verilmemisti (bu da 62 elegtiri oluyor galiba @ )
Neyse, ben aseri ok anlatip, yorum yaptim. Carnzi sskmodaon sizi giirle bag baga biraksp sizin yorumlanniz bekleyeyim en iyisi.
Son olarak; Latfen yorumlanniz buraya degil, na yapn. Keyifli okumalar...

Bu giir kulok igin kafiye ve hece Gigistne gore yazimigtir. Yani Samwise, "Semvayz” diye okundugundan 2 heceli, Uruk-
Hai de “Urukhay” diye okundugundan 3 hecelidir. Ayni gekilde 'Sam’ s6zcGganan okunugu "Sem” oldugu igin, sonu "-em’ ile biten
bir s6zcOkle tam kafiye olugturur.

Gorsel 3.61. Estel’in mesaj1 ve hayran kurgusu.

“Sauron’dan Sonra” baghiginda Eléssar, The Battle For Middle Earth 2 {izerine yaptigi
Campaign haritalarindan yararlanarak, ilk {i¢ haritasini igerisinde barindiran bir hikaye
yazmustir. Eléssar, hikayeyi yazarken oradaki resimlerden olaylarin canlandirilabilmesi adina
yazisina eklemeler yapmistir. Hikayenin temasit Sauron yok edildikten sonra Yiiziiklerin
Efendisi kahramanlarmin kalan koétiiliiglin ortadan kaldirilmast i¢in verdikleri miicadele

tizerine kuruludur. Ayn1 zamanda Eléssar bu hikayeyi yazarken Boromir’i 6lmemis olarak

yeniden kurgulamaktadir (https://ortadunya.com/forum/viewtopic.php?f=92&t=18520 Erisim
Tarihi: 25 Ocak 2023).
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SAURON'DAN 3
ara. Once olunmarmeg mesaj = & mesaj

Sauron'dan Sonra E
#1l gonderen EMssar = 26 Hoz 20013 1027 pm

Evet arkadaglar bu hikayemde The Battle For Middle Earth 2 igin yapbgem Campaign haritalanndan yola gikarak ilk 3 haritarm
koru adan bir hiki racagem. Bu banim ilk yanm oldugundan hatalanm olacaktr. 9 Resimleride oradan alarak uygun
yarlarg sarpigti omiri almemig sayiyorum hikayemdea ve ardindan olabilicek olaylanda gegiyorum haliyle 3.
haritarmda normalde Glmig olan Theoden war onu en ksa ramanda hikayaden gikaracagim Ve resimilerde Gandalf gri fakat
normalde hikoyads bayoz Ve baz ekdame karmalarda yapbm 9

Campaign Haritalanma buradan ulagabili

Eléssar

Hikayedeki olay kigi ve unsurlar tarmamen hayal Grind degildir tabi. Ama banlan dyle. e

n sonunda Mordor ve kabilak digrm rta Danya'ran Oegir Halklan 'r_|1ar kaizcanms ok fazia kn',-'tun yagandhg Pelennor
gindo Cad Kral maglup ed *un kar
ylce krah Theodan dlmids, Merr', we Eu ary

Forlindon'un oldudu yerda karanhik |'|:_|'rn:|s hir gacin sakl . 'rl:IuIE-r Sauron'un Aga! Hemnn tr_|r|:|1k:|r| nr-ushrml:l- igin yine
Orta Ddrvyalman ileri galenleri bir heyet olugturd culuk bir slredigine artslanmigti. O bilgeys vardilar.

¥ 3POILERT GIZLE

Arma Mouth Of ronafandisinden birgok g e ok daha giglenmighi. Emrinde Balroglar 0 Ejdarhalar,Troller ve

Orclar vard. Ve y 5 yowag toparlonmugh. i A 3 olduduna bakmak igin gidarken kargilanna

birden bir Balrog gikt! Ganeg gibi parliyor strafa ategler sogryordu. Ofkeliydi. Kardeglik ne yopocadini gagimigh. Boyle bir gayi hig
beklemiyorkard).

Gorsel 3.62. Elassar’in mesaji ve hayran kurgusu.

“Golge’nin Dontisii (Wattpad Hikayem)” bashiginda Sx-Clone, Yiiziiklerin Efendisi’ni
yeniden uyarlayarak yazmistir. Hayran hikayesinde, Yiiziiklerin Efendisi’nden esinlendigini
karakterlerin ve cisimlerin yeni 6zellikler kazandigini belirtmistir. Hikayesinde Gandalf’in
biraz kafayr yemis bir sekilde davrandigini belirtmistir. Bu baglamda hayran, kurgusuyla
filmde verilenlerle yetinmeyerek kendi evrenini olusturmustur. Sx-Clone’un hikayesinin
temasi, Sauron’un yok edilmesinin aslinda efendisi olan Melkor’un geri donebilmesi i¢in
planlanmis bir oyun oldugunun fark edilmesi ve bu durum fiizerine olacak olaylar {izerine
kuruludur (https://ortadunya.com/forum/viewtopic.php?f=92&t=22937 Erisim Tarihi: 28
Aralik 2022).
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Not: Hikaye YOzOklerin Elendisinden esinkenmig olup, karakter ve claimier yen! Gzellikler kazanmighir

Not 2: Gandall biraz kalay yemig™ davraniyor, §u anda Wattpadde de olmayan bir balimde neden dyle oldudunu

anlayacaksiniz efendim, Her 2-3 glnde yeni bir bIGm yayinlar, bu sirada yenl balimier de yazmaya devam edarim

BOIOM |+

‘Ban tam bir aptalim! Bunu bunca yil boyunca nasil fark edemedim? Sauronun yizige ihtiyac: yoktu!" dedi Gandall, Gok telogl
bir gekilde Minas Tirith kGtdphanesinde ki bir kag pargdmeni kangtirdi, ama aradigi eyl bulamiyormug gibi gérindd. Kapinin
gieirdadigin duydy, gelen Aragorndu

'0ldmsz Topraklardon dénmeni saglayacak bu biyak istek beni ziyaret etmek istemen olamaz dedil mi Gandall?"

Gandalf, dehgete digmis bir gekilde Aragom'a ddndi ve bir iki adim attiktan sonra kulagina hisildad:; "0 geri danda Aragomn!”
Aragormn Qrperdidini hissetti, ‘Kimden bahsediyorsun Gandalf? Sauron'dan mi? YGzOg0 yok etmigtik unuttunmu? " Gandalfin yiz(
Sauron ismini duyunca dahada bir soldu elbette unutmadin..” Aragorn kugkulanmaya baglamigh,

Uzun bir sessiziikten sonra Gandall bir pargdmeni bulmak icin masaya yoneldi, bir kag kogit parcasinin altindan arodigi geyi
buldu ve bir sdre bunu inceledikten sonra konugmaya baglad), sesi gok hafif bir rizgar gibi gikiyordu. "Sauron'un Tek Ydzika
yopmakta ki asil amacini hig bir zaman kavrayamarmigiz.. Elendisini dinyaya dondlrmeye galigiyordu! Ve bize efendisini kendi
ellerimiz ile dinyaya donddrecek bir oyun oynad, bunu nasil olur da fark edemeyiz!" Bir sandalye ekip oturdu.

‘Neyden bahsediyorsun Gandalf? Sauron'un efendisi kim?® dedi ve kitiphanenin igerisinde soduk bir rizgar esti, rizgar sanki bir
isim figldhyordu...

Gorsel 3.63. Sx-Clone’un mesaji ve hayran kurgusu.

“Hayran Yapimi Film Calismalari”’nda Bir hayran iiye, Orta Diinya temali bir film ¢ekmek
icin elinde belirli bir biitgesinin oldugunu forum iizerinden duyurmaktadir. Filmi hd kamera
ile efektsiz, kisa film olarak ¢ekmek istedigini belirtmektedir. Minas Trith’e yardim igin
Rohan Ordusuna katilmak iizere kendi kdylerini birakip, Garnizona giden koylii erkeklerin
yoldaki maceralarina odaklanacagini eklemistir

(https://ortadunya.com/forum/viewtopic.php?f=16&t=19701 Erisim Tarihi: 21 Kasim 2022).

KISA BIR FAN FILMI CEKMEK.
1 KU & |[ # [+ ][8ubagikta ara Qo] Once okunmanig mesaj + 3 mesaj - L sayfa (Toplam 1 sayfa)

Kisa bir fan filmi gekmek.
#1 gonderen » 18 Ara 2013 1:68 pm

Arkadaglar merhaba hep hayalimdi kisa bir Orta Dinya temali film gekmek gegen haftalarda bir gans oyunun ikramiye
kazandim ve film igin ayirabilecegim 5000 liram var.Film dediysem hd bir video kamera ile efektsiz bir gey.Aklimda Minis Trith'e
yardima giden Rohan Ordusuna katiimak igin( piyade olarak ) kdyinden aynilip garnizona giden kéyla erkeklerin yolda ki 15 20
dakikasi.

Bunun igin gerekenler :

Dogal bir ortam, bunun igin kéyam kullanacagim yesillikli bir orman, dere kenarindaki kayalik bir yol gibi.

KostUmler ve silahlar,

Film diyalog Gzerine olacak aksiyon sahneleri yapip da komik olsun istemiyorum.

Bu konuda séyleyeceginiz gseyler vardir mutlaka...
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Gorsel 3.64. Hayran’1n mesajt.

Hayran kurgu 6rnegi olarak degerlendirilebilecek film caligmasi, hayata gegirilmemis olsa da
hayranlarin, eser iretme isteklerine, hayranliklarinin kisa siireli olmadigmma ve hayran
kiltliriiniin bir pargasi olma ¢abalarina iliskin bir gostergedir. Ayn1 zamanda hayranlarin
yazili olan tiim kurgulari, onlarin yapimcilarin verdikleriyle yetinmediklerini, kendi eserlerini

ortaya koyduklarini ve hayran kiiltiiriine sahip olduklarin1 gostermektedir.

3.4.6. Ortadiinya.com’da Ortaya Koyulan Kolektif Zeka ve Film Elestirileri

Jenkins, hayran kiiltiirline sahip olan hayran topluluklarinda sadece sevilen program takip
edilmemekte ya da hayran tretimi yapilmakta ayni zamanda sevilen program hakkinda
elestiriler, degerlendirmeler ve yorumlar da yapilmakta oldugunu vurgulamaktadir. Hayranlar
sevdikleri diziyi elestirmekten keyif aldiklarini ve yaptiklari sert elestirilerin dizinin

eksiklerini kapatabilecegini, onu daha iyi yerlere getirebilecegini belirtmektedir (Jenkins,
1992, s. 87).

Kolektif zeka kavrami Jenkins’e gore, hayranlarin sevdikleri program igin gesitli topluluklar
tizerinden bir araya gelerek, o program icin istedikleri yorumlar1 yapabilmelerini kapsayan bir
kavramdir. Kolektif zekad sayesinde hayranlar filmde olmasi istedikleri kisimlari,

tahminlerini ya da hikayenin farkli sekillerde ilerlemesini tartigmaktadirlar.

Ortadiinya.com adli sitede Yiiziiklerin Efendisi hayranlari Henry Jenkins’in bahsettigi
elestirel katilimer roliinii ve sevdikleri program hakkindaki goriislerini birbirleriyle
tartigmalarin1 kapsayan kolektif zekd kavramimi yansitmaktadirlar. Hayranlar, Yiiziiklerin
Efendisi’nin ¢ekim hatalarini, filmin igerisindeki mantik hatalarini, filmde sagma bulduklar
olaylari, filmde kitaptan farkli yansitilan olaylar1 elestirel bir sekilde birbirleriyle paylasarak
tartismaktadirlar. Filmde hikaye baska bir sekilde ilerleseydi olaylar nasil olurdu diisiincesi
tizerine fikir yiiriitmektedirler. Ayn1 zamanda hayranlar sadece filmin tiglemesini degil, yeni
yayinlanan Gii¢ Yiiztikleri dizisi hakkindaki elestirilerini ve tahminlerini de forum béliimiinde
tartismaktadirlar. Ortadiinya.com adli web sitesinde hayranlarin elestiri ve kolektif zeka

ornekleri su sekilde gerceklesmektedir;
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“Cekim Hatas1 Yakaladim”da Fingolfinnl, Yiiziik Kardesligi’'nin ¢ekimlerinde bir hata
yakaladigindan bahsetmek icin forum {izerinde bir paylasimda bulunmustur. Uyenin
paylasiminda Yiiziik Kardesligi’nde Gandalf ile Saruman’in diiellosunda, Saruman’in
Gandalf’1 yukari firlatmasinin ardindan Saruman’in onunla konusmak i¢in yukar1 ¢ikarken ne
bir merdiven ne de bir kapmin olmayisinin hatali oldugunu ifade etmektedir
(https://ortadunya.com/forum/viewtopic.php?f=216&t=21784 Erigim Tarihi: 6 Aralik 2022).

CEKIM HATASI YAKALADIM
Once okunmam - 1. sayfa (Toplam1 S-:Ilﬂcljl

Gekim Hatasi Yakaladim
#1l gonderen Fingolfinnl » 20 Nis 2015 08:22 pm

Oncelikle merhaba arkadasglar. Ben bir hata yakaladim ama ne kadar dogru bilernem. Ylzlk Kardesligi filminde Gandailf ile
Saruman diello yaparlarken Saruman, Gandalfi yukan firlatyor. Sonra onunla konugmak igin yukan gikiyor ama orada ne bir
merdiven var ne de bir kapi. Nasil ¢gikti oraya anlayamadim.

= Fingolfinnl
f L ol Cuce

Gorsel 3.65. Fingolfinn1’nin forum iizerindeki mesajt.

“Filmdeki Mantik Hatasi” bashiginda OlLegolas Yesilyaprak, Gandalf’in, Saruman’la
savasirken, Saruman’in Gandalf’in elinden asasini alip Orthanc tepesine firtattigin1 ve
Gandalf’1n asasini almadan oradan kurtuldugundan bahsetmektedir. Sonrasinda ise Gandalf’in
Ayrikvadi’ye geldiginde, elinde asasinin oldugunu ve burada bir ¢ekim hatasi yapildigini,
Gandalf’in asasin1 almadig1 halde, eline nasil gectigini sorgulayarak diger hayran iiyelerle
forum {izerinden kolektif bir sekilde tartismak i¢in paylasimda bulunmustur

(https://ortadunya.com/forum/viewtopic.php?f=216&t=23393 Erisim Tarihi 5 Aralik 2022).

FILMDEKI MANTIK HATASI
©Once okunmamig mesaj » 13 mesaj + 1. sayfa (Toplam 1 s-:lyrcljl

Filmdeki Mantik Hatasi @

#1 gonderen Legolas Yegilyaprak » 27 Ara 2016 05:48 pm

Arkadaglar Gandalf Saruman’la savagirken, Saruman Gandalfin elinden asasini aliyor ve onu Orthanc tepesine firlatiyor. Gandalf
oradan kartal sayesinde kurtuluyor fakat asasim yanina almiyor yani asa Saruman'da kaliyor. Gandalf Ayrikvadi'ye geldiginde
elinde asa var ama asay Saruman'dan almarmgti bu nasil cldu aciklarsaniz sevinirim.

tmEE
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Gorsel 3.66. Legolas Yesilyaprak’in mesaji.

“Filmde Cekim Hatas1” baslhigi altinda Lord, Yiiziikk Kardesligi’nde bir ¢ekim hatasini diger
grup lyeleriyle paylagmaktadir. Filmin Frodo’nun karli daga ¢iktig1 sahnede (1:53:19)
Frodo’nun ayak makyajinin goriinmesine dair bir hata yapildigin1 fotograflarla birlikte ifade
etmektedir (https://ortadunya.com/forum/viewtopic.php?f=216&t=24440 Erisim Tarihi: 3
Aralik 2022).

Gorsel 3.67. Lord’un paylastig1 kareler.

“Sam Olmasayd:r Yiiziigin Kaderi Ne Olurdu?” bashginda Elassar_Aragorn, Sam’in
Frodo’yu takip etmeyerek, Shire’a donmesi sonucunda, Frodo’nun Shelob tarafindan maglup
edilmesiyle yiiziigiin kimin eline gegecegine iliskin bir tartisma baslatmigtir. Hayranlar hayal
giiclerini  kullanarak hikayenin ilerleyisine iliskin farkli Onerilerde bulunmuslardir

(https://ortadunya.com/forum/viewtopic.php?f=218&t=26589 Erisim Tarihi: 7 Aralik 2022).
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SAM OLMASAYDI YUZUGUN KADERI NE OLURDU?
Once okunmamig mesaj - 10 mesaj - 1 sayfa (Toplam 1 sayfa)

Sam olmasaydi ylzigin kaderi ne olurdu? [66] ‘
#1§ gonderen Elessar_Aragom » 08 Hoz 2021 07:17 am
Sizce sam frodoyu takip etmeyip shire a dénseydi frodo shelob tarafindan éldurdlince tek yazik gollumun eline mi yoksa !

orklann eline mi gegerdi?

f W ﬁ Elessar_Aragorm
Hobk

Gorsel 3.68. Elassar_Aragorn’un mesaji.

Arndiol: “Bildigim kadartyla Tolkien’e gore kitabin basrolii Sam zaten. O olmasa Frodo 5.
Giiniin safaginda Ork kahvaltisi olmustu.”

Urmicca-92: “Sam olmasa Frodo yiiziigii yok edemezdi. Zaten Frodo yiiziigiin giiciiniin etki
altina girmisti. Sam olmasa onu yok edemez ve Sauron kazanirdi.”

Bocciik: “Bahsettiginiz senaryoya gore Frodo bir sekilde Shelob’un yanma kadar yoluna
devam edebilmis Gollum sayesinde. Gollum’un niyeti zaten Frodo’yu orada oldiirtiip
yiiziigli almak olacakti ve yaninda duruma miidahale edecek bir Sam’i olmayan Frodo
Shelob’a yem olduktan sonra da Gollum yiizigii alip siritird1 bence.”

“Jackson’un Boromir Konusundaki Dengesizligi’nde Arndiol, filmin yonetmeni Peter
Jakson’un birinci filmde Boromir’i bencil, sadece yiiziigiin pesinde kosan bir karakter gibi
yansitmasindan ve Boromir ile Aragorn’un yiizlesmesini Boromir’in daha kotii goriinmesi
icin filme koymadigindan bahsetmistir. Bu diisiincesini paylasirken Boromir’in kasith olarak
kotii gosterildiginden bahsetmektedir. Ikinci filmde ise Boromir’in olmasi gerektigi sekilde
yansitilmaya baslandigini belirterek, sanki Jackson’in hayranlardan bir tepki aldigi icin bu
diizeltmeyi yaptigindan bahsetmektedir
(https://ortadunya.com/forum/viewtopic.php?f=216&t=26617 Erigim Tarihi: 6 Aralik 2022).
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JACKSON'UN BOROMIR KONUSUNDAKI DENGESIZLIGI
7 Bnce okunmam . j - 1 sayfa (Toplam 1 sayfa)

Jackson'un Boromir Konusundaki Dengesizligi [66]
#1E gonderen Arndiol » 09 Agu 2021 01:10 pm

Filmleri izlerken hep aklima takilan seydir.

Bildiginiz gibi Boromir tn salmig bir savagegl, Rohan'da bile Gondor'da oldugu kadar Gnld bir kumandan, oldukca erdemli birisi
(Fani degiim & ) Arndiol

nsan

Hatta yizadu istemesinin tek sebebi kendisi degil halkim savunmasiz biraktigini digindp onlara yardim etmek istemesi.

Ancak Peter Jackson birinci filmde Boromir'i yerin dibine sokmusg. Strekli titrek, bencil, yliziik benim olmall diye digtnen, Aragorn
sanki Boromir agzini acsa ona dalacakmig gibi géstermigler. Hatta Boromir daha da k&t géziksan diye Aragornun Frodo ve
Boromir yzlesmesini filme koymarmiglar hatta ve hatta 100den fazla orku tek bagina 6ldrdGgand belirtmemigler.

Buraya kadar Jackson'un Boromiri kasith olarak kot gosterdigi dagandiam.

ikinci filmde (o da kesilmig sahnelerde) Boromiri olmasi gerektigi gibi anlatmig, sanki birinci filmde k6ta gosterdidi igin tepki
almig da kesilmig sahnelerde erdemli ve kardesine ailesine bagl, yGziga umursamayan birisi gibi betimlemis.

Siz bu konu hakkinda ne daginiyorsunuz?

B

Gorsel 3.69. Arndiol adl1 hayran {iyenin forum tizerindeki mesaji.

Forumda bu goriise iligkin farkli yorumlar da bulunmustur. Kitap ve filmin anlatis1 igerisinde
karakterin yansitilmasinda herhangi bir dengesizlik oldugunu diistinmeyen hayranlar da
bulunmaktadir. Asagida bu diisiincedeki bir yorum yer almaktadir.
Bécciik: “O sahnelerin kesilmesinin sebebi zaten o anlam bitiinliigiini (kotiymis gibi
gosterme) korumak igin oldugunu diisiiniiyorum. Ilk basta planlandigi ile yola ¢iktiginda
kafasinda olustugu Boromir’i filmde o sekilde izleyiciye gostermek istemis olabilir. Boyle
degilse bile 6te yandan Boromir’in oliimiinde yaptigi son konusmasinda izleyicinin

goziinde zaten affedilmesini sagladigi icin ikinci filmde kirptigt sahnelerde zaten
Osgiliath’in kahramani, Faramir’in biricik abisi gibi gosterilmesinde de tutarsizlik olmuyor.

2

Iki tiirlii de ben bir dengesizlik oldugunu diisiinmiiyorum

Forumda ayrica Amazon Prime tarafindan yayinlanacak olan Gii¢ Yiiziikleri dizisine iligkin
gorlis ve yorumlar da yer almaktadir. Bunlarin igerisinde dizinin yonetmeninin kim olmasi
gerektiginden “Dizinin Yonetmeni Kim Olmali?”’; dizinin adinin ne olmasi1 gerektigine
“Dizinin ismi Ne Olmali?” kullanilmas1 gereken mekanlarin nereler olmasindan “Dizi Hangi
Mekanlarda gegmeli?” ele alinacak olan konularin neler olacagina iligskin 6ngoriilerle “Giig
Yiiziikleri Sezon 1 Teorim”e kadar ¢esitlilik gosteren basliklarda yorumlar yapilmistir.

Bunlarin altinda diger katilimcilar da kendi goriislerini iceren yorumlarda bulunmuslardir.
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3.4.7. Ortadiinya.com’un Yeni Medya Caginda Hediye Alip-Verme Kiiltiirii

Jenkins’e gore hayran kiiltiiriine sahip olan hayran topluluklarinda hayranlar, birbirine hediye
alip vermektedir. Bunun anlami hayranlarin ellerinde bulundurduklari koleksiyonlarindan
eserleri birbirlerine hediye etmeleridir. Gegmiste hediyelesme genellikle bir hayranin diger
hayrana sevdikleri dizinin bir CD veya DVD kaydim1i vermekle gergeklesmektedir.
Glinlimiizde ise bu durum internet iizerinden sevdikleri filmin c¢evirisini yapip diger
hayranlara sunmakla ya da hayran olunan eser hakkinda ¢izimler iiretip hayranlarin bunlari
kullanmalarin1 saglamakla gergeklesebilmektedir (Jenkins, 1992, s. 71-72). Hediyelesme

kiiltiiriinde sanal hediyeler de bulunmaktadir.

Forum tizerinde gerceklesen hediyelesmeler genellikle, sanal ortamda gergeklesen sanal
hediyeleri kapsamaktadir. Bu hediyeler, Yiiziiklerin Efendisi karakterlerini ve evrenini igeren
forum imzasi tasarimlarini, avatarlarini, GIF’leri (hareketli resim), Orta Diinya Haritasi
Tiirk¢e Cevirisini ve sanatsal caligmalarin paylagimini igermektedir. Ortadiinya.com’da

bahsedilen hayran hediye alip-verme 6rnekleri asagidaki gibi ger¢eklesmektedir;

“Yiiziiklerin Efendisi Palet Calismalari”nda Jidda, Yiiziiklerin Efendisi iiglemesi i¢in renk
kullanimini film i¢indeki uygun sahneler lizerinden proje seklinde hazirlamistir. Bu ¢aligmay1
hazirlarken ikonlagsmis sahnelere daha ¢ok yer vermistir. Jidda’nin ¢alismast diger hayranlarin
bilgilenmesi acisindan bir hediye niteligindedir
(https://ortadunya.com/forum/viewtopic.php?f=16&t=23950 Erisim Tarihi: 27 Kasim 2022).
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YUZOKLERIN EFENDISI PALET CALISMALARI
I e ke cares et ol Vot (Toplorn | sy fa)

:‘ Yuziklerin Efendisi Palet Calismalar

’ #1lk gonderen Jidda » 21 May 2016 07:54 am ;
ST

Merhabalar, YGziklerin Efendisi U¢lemesinden sinematografi ve renklerin kullanimi agisindan bu ¢aligmaya uygun oldugunu

S ——— . . - . - ] 5 g e Jidda
digtindigum sahneleri kullanarak bir proje hazirladim. Segim yaparken ‘ikonlagmig’ sahnelere biraz torpil yaptim da diyebilirim. obbit
Umarnim begenirsiniz!

1) Yiziklerin Efendisi: Yazik Kardesligi

Gorsel 3.70. Jidda adl1 hayran {iyenin forum mesaj1 ve palet caligmasi.

“LOTR Imza Calismalarim / GIF” baslhig1 altinda Ar Feiniel, iiyeler icin gif seklinde imzalar
hazirlamistir. Ar Feiniel forum iizerinden imzalarin1 diger hayranlarin kullanmasi i¢in hediye
olarak sunarken gecesini iliyelere imza hazirlamakla gecirdiginden bahsetmekte, iiyelerin
kullanmak istediklerini degerlendirebileceklerini belirtmektedir.
(https://ortadunya.com/forum/viewtopic.php?t=24456 Erisim Tarihi: 28 Ocak 2023).
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Gorsel 3.71. Ar Feiniel’in imza ¢aligmalari.

“Orta Diinya Haritas1” basliginda Salomon adli hayran iiye hediye alip-verme kiiltiiriniin
orneklerini yansitan bir calismasimi diger hayran iiyelere sunmustur. Amazon Prime’da
Yiiziiklerin Efendisi’nin dizisi olarak yayinlanacak olan Gii¢ Yiziikleri i¢in bir harita
yayimlanmigtir. Yayimlanan harita Tiirk¢e olmadigi i¢in Salomon adli {iye diger iiyelerin
haritayr anlayabilmeleri ve yararlanabilmeleri adma c¢eviri yapmustir. Salomon Tiirkce
haritada yazilarin karismamasi i¢in renkli bir sekilde yazdigimi belirtip, Kral’mn Doniisi
tizerinden caligsarak biitiin alanlar1 eklemeye calistigini, hatalar1 diizenledigini, alternatif

isimler ekledigini ve baska kaynaklardan yararlandigini eklemistir. Ardindan halen isimlerini
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bulamadigt mekanlarin oldugunu, bu mekanlarin adim1 bilen {iyeler varsa kendisine
iletmelerini istedigini belirterek forum iizerinden diger iiyelerle paylasmistir. Salamon’un
paylasimi hem hayranlar aras1 hediye alip-verme Kkiiltiirline bir 6rnektir hem de biitiin site
hayranlarimi harekete gecirecek bir paylasimdir

(https://ortadunya.com/forum/viewtopic.php?f=16&t=25907 Erisim Tarihi: 28 Kasim 2022).

<@ Orta Diinya Haritasi v5.3.png shared by "Salomon61’ ADE & SHARE ¥ DOWNLOAD | SIGNUP

Gorsel 3.72. Salamon’un Tiirk¢eye Cevirdigi Gii¢ Yiiziikleri’nin Orta Diinya haritasi.
https://www.mediafire.com/view/n2gctg7o6knnnam/Orta_D%25C3%25BCnya_Haritas%25C
4%?25B1_v5.3.png/file (Erisim tarihi: 28.11.2022).

“Yiiziiklerin Efendisi Filmlerinden Sevdiginiz GIF’ler” bashig: altinda iiyeler, Yiiziiklerin
Efendisi liclemesinden en sevdigi giflerden ¢alismalar yaparak diger iiyelerle hediye alip-
verme kiiltiirtine uygun bir sekilde paylasimda bulunmuslardir
(https://ortadunya.com/forum/viewtopic.php?t=26639 Erisim Tarihi: 3 Aralik 2022).
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#3& gonderen

O zaman en anlambisini ben ekleyeyim.

¥ SPOILER' GIZLE

i
Iw‘

qonderen Mithrandir » 12 Eki 2021 05:27 pm

Gorsel 3.74. Blancost Proudfoot’un paylastigi GIF.
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“Birinci Cag Beleriand Haritas1 (Tiirk¢e)” basligi altinda Salomon Yiiziiklerin Efendisi’nin
yeni yayinlanacak olan dizisi Gii¢ Yiiziikleri adina yayimlanmis farkli bir diger haritay1
sitedeki hayran iyelere hediye alip-verme kiiltiirii baglaminda Tiirk¢eye g¢evirerek hediye

etmistir. (https://ortadunya.com/forum/viewtopic.php?f=16&t=26812 Erisim Tarihi: 24 Ocak
2023).
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Gorsel 3.75. Salamon’un Tiirkgeye ¢evirdigi bir diger Yiiziiklerin Efendisi haritasi.
https://www.mediafire.com/view/c119nk860eywx0p/Beleriand_Haritas%25C4%25B1 v1.1.p
na/file (Erisim Tarihi: 24.01.2023).

Sanal ortamda paylasilan hediyeler, hayran kiiltiiriiniin gii¢lii bir bigimde sitenin ziyaretgileri
arasinda var oldugunu goOstermektedir. Sanal hediyeler kullanicilar arasinda paylasilirken

hayran olduklar1 Yiiziiklerin Efendisi’nin favori sahneleri ve karakterleri ortak bir begeninin

olusmasina hizmet etmektedir.
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4. SONUC

Uzun yillar boyunca varligi kabul edilen ancak siirekli olarak elestirilere maruz kalan
hayranlik kavrami, Henry Jenkins’in hayran kiiltiiri kurami ve bu alanda calisan diger
kuramcilarin sayesinde sadece saplantili ve histerik kisileri tanimlayan bir kavram olmaktan
kurtulmustur. Arastirmacilarin ¢alismalarinda siirekli olarak elestirilen hayranlik, zamanla

hayran kiiltiirii kavraminin 6zellikleri agisindan ele alinmaya baglanmistir.

Hayran kiiltiiri, hayranlarin sevdikleri herhangi bir film, dizi, tinlii vb. i¢in bir araya geldikleri
topluluklarda gerceklestirdikleri etkinlikleri anlatmak i¢in kullanilan bir kavramdir. Hayran
kiiltiiri sayesinde hayranlar bir araya geldikleri topluluklarda birbirleri arasinda giiclii baglar
olusturmaktadirlar. Hayranlar bu topluluklar1 ge¢miste bulusma kuliipleri gibi ortamlar
olusturarak gergeklestirirken, giiniimiizde ise yeni medyanin ve internetin sayesinde hayran

web sitelerinde ya da sosyal medya {izerinden gerceklestirebilmektedirler.

Giiniimiizde yeni medyanin da hayatimiza olan biiyiik etkisiyle birlikte hayranlar bahsedilen
hayran kiiltiirii etkinliklerini sanal olarak bir araya gelerek her tiirlii hayran olunan unsur i¢in
gerceklestirebilmektedirler. Fantastik film hayranlarimin ¢ok fazla ve oldukga tutkulu
hayranlar1 bulunmaktadir. Oyle ki bu hayranlar hayranliklarmi uzun yillar boyunca
sirdiirmektedirler. Tezin birinci boliimiinde de bahsedildigi {izere c¢alismanin amaci
hayranlarin sadece takip¢i olmadigini katilimer role sahip olduklarini hayran kiiltiiri

kuraminin 6zelliklerine gore ortaya koymaktir.

Yiiziiklerin Efendisi hayranlarinin hayran kiiltiiriinii yansitan davranislari, Ortadiinya.com adlt
sitede, ozellikle forum boliimiinde incelenerek, hayran kiiltliri kurami {izerinden analiz
edilmistir. Forum iizerinde analiz yapilirken hayran kiiltiiriiniin sanal ortamda gerceklesme
bi¢imlerine odaklanilmistir. Hayran kiiltiirii kuraminin ele alinan forumda, hayran etkinlikleri,
bulusmalar1, cosplay etkinlikleri, sanatsal g¢alismalari (fanart), kurgusal katilimlari (fan

fiction), film elestirileri, kolektif zeka ve hediyelesmeler olarak gergeklestigi goriilmiistiir.

Ortadiinya.com’daki hayran mesajlart ve forum basliklar1 hayranlarin tutkulu bir sekilde
sitenin kurulug yil1 2005 yilindan giiniimiize kadar devam etmektedir. Hayran kiiltiiriine gére
hayran olunan artik giindemde olmasa bile hayranligin devam etmesi, hayran olunan i¢in
iiretilen eserlerin yapilan yorumlarin vb. paylasimlarin devam ediyor olmasi onu seven

hayranlar i¢in onun bir yagam bi¢imi olmasindan kaynaklanmaktadir.
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Ortadiinya.com adli hayran web sitesinde Yiiziiklerin Efendisi hayranlar irettikleri eserleri
birbirleriyle paylasirken kesinlikle eserleri satma ve kar amaci elde etme eylemlerinde
bulunmamaktadirlar. Hayranlar her paylasimlarinda eserlerin kendilerine ait oldugunu,
herhangi bir yerde eserlerin kaynak belirtmeden izinsiz kullanildigini tespit ederlerse sikayetci
olabileceklerini belirtmektedirler. Hayranlar, Ortadiinya.com adli web sitesinin forum
boliimiinde paylagimlarda bulunurlarken higbir kar amaci giitmediklerinden de c¢ogunlukla
bahsetmektedirler. Bu baglamda hayranlar ig¢in goniilliliigin fazlasiyla 6nem tasidigi

goriilmektedir.

Yiiziiklerin Efendisi hayranlarinin, Hayran bulugmasi, cosplay ve benzeri etkinliklerini “Orta
Diinya Forumlari” béliimiinde “duyurular ve etkinlikler” basligi altinda gergeklestirdikleri
goriilmektedir. Hayranlar, belirli sehirlerde hayran bulusmalari, kahvalt1 etkinlikleri, cosplay,
bayram etkinlikleri, yilbast etkinlikleri, film gosterimleri ve toplu konserler gibi etkinlikler
diizenlemislerdir. Ortadiinya.com’daki etkinlikler sadece bunlarla da sinirli degildir hayranlar,
Haxball turnuvasi, kis turnuvasi, bahar turnuvasi, yilin enleri, cekilisler, giizellik yarigmalari,
fotograf yarigmalari, bilgi yarismast ve Yiiziklerin Efendisi’ni kapsayan etkinlikler

gerceklestirmektedirler.

Hayranlar, hayran bulugmalarin1 2007 yilindan tezin yazildigi 2022 yilina kadar siirdiirmiistiir.
Bu durum hayran Kkiiltirli Ozelliklerine gore hayranligin tutkuyla devam ettigini
gostermektedir. Hayranlar hayran bulugmalarinda ve etkinliklerinde Yiiziiklerin Efendisi’nden
aksesuarlar da tasimaktadirlar. Bu durum hayranlarin bu bulugsmalari ve Yiiziiklerin
Efendisi’ni bir yasam tarzi olarak benimsediklerini ve bir kiiltiire sahip olduklarimi
gostermektedir. Henry Jenkins’in hayran kiltiirii kuraminda hayran etkinlikleri olarak
bahsedilen bulusmalar ve cosplay Ortadiinya.com adli web sitesine iiye olan Yiiziiklerin

Efendisi hayranlar tarafindan tam katilimci rolii ile gerceklestirilmektedir.

Hayran kiiltiiriinlin 6nemli bir pargasi olan hayranlarin sanatsal (fanart) ¢izimleri “Orta Diinya
Evreni” boliimiinde “Orta Diinya Gorselleri” basligi altinda yer almaktadir. Bu caligsmalar
hem elle ¢izimleri hem de dijital olanlar1 igermektedir. Hayranlarin c¢izimleri genellikle
Yiiziiklerin Efendisi karakterlerini, mekanlari, filmin afislerini ve aksesuarlarini

kapsamaktadir. Hayranlar yaptiklari ¢izimler ile kar amaci giitmemektedir.
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Hayranlarin, diiz yaz1 ve siir tarzinda hayran kurgu eserler irettikleri goriilmektedir.
Hayranlar eserlerini  “Hayalcinin Durag1” “Yazi Atolyesi” alt bashg altinda
paylasmaktadirlar. Hayranlarin paylastigi yazilar genellikle, Yiiziiklerin Efendisi’nin film
versiyonundan etkilenerek ortaya konulmustur. Hayran kurgu Ozelliklerini yansitan bu
caligmalari, kimi zaman hikayeyi tiimden degistirerek, kimi zaman karakterlerin 6zelliklerini
degistirerek, kimi zaman da aym hikdyeyi sadece siirsel bir tarza dokerek
gerceklestirmislerdir. Hayranlarin hayran kurgu iizerine eserleri 2008 yilindan 2023 yilina
kadar devam etmistir. Bu durum Henry Jenkins’in bahsettigi hayranligin gecici degil siirekli
oldugu, bir kiiltiirii ve yasam tarzini temsil ettigi tanimiyla uyumludur. Hayranlarin rettigi
hayran kurgu eserleri, hayran kiiltiiriinii yansitmakta ve katilimci rollerini pekistirmektedir.
Ayrica hayranlar, sadece yazi yazmakla kalmayarak Yiiziiklerin Efendisi i¢in bir film ¢ekmek
istediklerini forum icerisinde dile getirmislerdir. Bu fikir ¢esitli imkansizliklar nedeniyle

gerceklestirilememistir.

Hayranlarin sitede siirekli olarak bir araya gelerek fikir aligverisi yaptiklart ve filmi
elestirdikleri goriilmektedir. Ayn1 zamanda hayranlar sadece Yiiziiklerin Efendisi’nin film
serisi i¢in degil yeni ¢ikan dizisi Gii¢ Yiziikleri i¢cin de tahminlerde bulunarak kolektif zeka
ornegine uyan davranislar sergilemektedirler. Hayranlar fikir aligverislerini ve film {izerine
elestirilerini genellikle “Orta Diinya Filmleri” boliimiinden “Yiiziiklerin Efendisi Uglemesi”
ve “Orta Diinya Dizileri” boliimiinden “Yiiziiklerin Efendisi: Gii¢ Yiiziikleri” adli basliklar
altinda gerceklestirmektedirler. Yiiziiklerin Efendisi’nden uyarlanan dizi de yonetmeni,
mekani, oyuncular1 ve konusu bakimindan hayranlarin kolektif agidan tartisabilecegi bir alan
olusturmustur. Hayranlar tipk: filme yaptiklar1 gibi biitlin elestirilerini ve tahminlerini forum
tizerinden diger iiyelerle paylasarak tartismislardir. Tiim bu davraniglar Yiiziiklerin Efendisi

hayranlarinin kolektif zeka kavramina dolayisiyla hayran kiiltiiriine uydugunun gostergesidir.

Hayran kiiltiiriiniin 6nemli bir pargasi olan hediye alip-verme unsuru sitede sanal olarak
gerceklesmektedir. Sitenin kullanicilar1 birbirlerine sanal hediyeler vermektedirler. Bu
hediyeler genellikle Yiiziiklerin Efendisi karakterlerini, filmin mekanlarini iceren GIF’lerin
tasarimini icermektedir. Bunlarin yani sira site imzalariin diger hayranlarla paylasilmasi da
s0z konusudur. Ayrica sitede bir liyenin Orta Diinya haritasim1 Tiirkgeye cevirerek diger
hayranlarla paylastigi da goriilmektedir. Sitede palet ¢alismalar1 ve diger ¢izimler de bir nevi

hediyelesme olarak kabul edilmektedir. Bunun sebebi hayranlarin iiretilen eserleri duvar

114



kagidi vb. sekilde kullanabiliyor olmalaridir. Hayranlar bu hediyeleri iiretirken de higbir kar
amaci giitmezler. Site igerisinde paylasilan bu hediyeler hayranlarin ge¢misten giinlimiize

stirdiirdiigii bir gelenek halindedir.

Ortadiinya.com’da  Yiiziiklerin Efendisi hayranlari, hayranliklarindan higbir zaman
vazgecmeyerek bir kiiltiire sahip olduklarii gozler 6niine sermektedirler. Hayranlarin filmi
sadece takip etmedigi, yorumlar yaptigi, hayran kiiltiiriinlin 6nemli unsurlarin1 yansitarak
yiiksek oranda katilimci role sahip olduklari gériilmektedir. Incelenen web sitesinde
Yiiziiklerin Efendisi hayranlari hayran kiiltiiriine sahip olduklarin1 diizenledikleri etkinlikler,
bulusmalar, cosplayler, sanatsal calismalar, kurgusal ¢calismalar, kolektif zeka ve hediye alip-

verme kiiltiirti ile sergilemektedirler.
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