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ETiK BEYANI

Tez Yazim Kurallarina uygun olarak hazirladigim bu tez calismasinda; tez icinde
sundugum verileri, bilgileri ve dokiimanlar1 akademik ve etik kurallar ¢ergcevesinde elde
ettigimi, tiim bilgi, belge, degerlendirme ve sonuglar1 bilimsel etik ve ahlak kurallarina
uygun olarak sundugumu, tez ¢aligmasinda yararlandigim eserlerin tiimiine uygun atifta
bulunarak kaynak gosterdigimi, kullanilan verilerde herhangi bir degisiklik yapmadigima,
bu tezde sundugum calismanin 6zgiin oldugunu, bildirir, aksi bir durumda aleyhime

dogabilecek tiim hak kayiplarini kabullendigimi beyan ederim.

Selin BAYHAN



OZET

TEMEL EGiTiM ANABILiM DALI
SINIF EGITiMI BiLiM DALI
ILKOKULDA WEBQUEST DESTEKLI MATEMATIK DERSLERINDE SINIF
ICI SOYLEMLERIN INCELENMESI
SELIN BAYHAN

Bu aragtirmanin amaci, WebQuest destekli sinif ortami ile matematik dersi 6gretim programina
gore derslerin devam ettigi sinif ortaminda Geometrik Cisimler ve Sekiller konusunda ilkokul
ikinci siif 6grencilerinin sinif i¢ci matematiksel sdylemlerinin derinlemesine incelenmesi ve
karsilastirilmasidir. Nitel arastirma yontemlerinden biitiinciil ¢oklu durum deseninin kullanildigt
bu calismada iki grup belirlenmis, gruplardan birinde WebQuest destekli 6gretim yapilirken diger
grupta Ogretim programina gore derslere devam edilmistir. Gruplarin atamasi yansiz olarak
yapilmigtir. WebQuest destekli 6gretim yapilan simifta 36 0grenci, 6gretim programina gore
derslerin islendigi sinifta 32 6grenci bulunmaktadir. Verilerin toplanmasinda ses kayit cihazlari,
arastirmact notlar1 ve Ogrencilerin siireci degerlendirmeye yonelik alan notlarindan
yararlanilmistir. Alinan ses kayitlar1 arastirmaci tarafindan yaziya aktarilmis, daha sonra Gee
(2005)’nin Soylem Analizi yontemine gdre yedi adimda analiz edilmistir. Analiz sonuglarina
bakildiginda WebQuest destekli 6gretim yapilan gruptaki 6grenci sdylemlerinin diger gruba gore
daha fazla oldugu ortaya ¢ikmistir. WebQuest destekli sinifta 6grencilerin arastirma, sorgulama
ve iletisim becerilerini kullanabildikleri bir ortam oldugundan 6grenciler dili 6grenme amagli
kullanabilmislerdir. Bu sayede 6grencilerin matematiksel kavramlar hakkindaki bilgileri agiga
cikmistir. WebQuest, matematiksel iletisim becerilerini gelistirmekte ve matematiksel iletisim
sonucunda ortaya ¢ikan soylemlerle &grencilerin 6grenmeleri gozlenebilir hale gelmektedir.
Ogretim programina gére devam eden sinifa bakildiginda dgretmenin 6grencileri dili kullanmak

.....

Anahtar Kelimeler: Matematik, WebQuest, Soylem Analizi



ABSTRACT

DEPARTMENT OF BASiIiC EDUCATION
DEPARTMENT OF CLASSROOM EDUCATION
INVESTIGATION OF CLASSROOM DISCOURSE IN WEBQUEST-ASSISTED
MATH LESSONS AT PRIMARY SCHOOL
SELIN BAYHAN

The aim of this research is to examine and compare the in-class mathematical discourses of
primary school sophomore students on Geometric Objects and Shapes in the classroom
environment where the lessons continue according to the WebQuest supported classroom
environment and the mathematics curriculum. In this study, in which holistic multiple-case
design, which is one of the qualitative research methods, was used, two groups were determined.
The assignment of the groups was made impartially. There are 36 students in the class with
WebQuest supported instruction, and 32 students in the class where the lessons are taught
according to the curriculum. Audio recorders, researcher notes and students' field notes to
evaluate the process were used to collect the data. The audio recordings taken were transcribed
by the researcher and then analyzed in seven steps according to Gee (2005)'s Discourse Analysis
method. When the results of the analysis were examined, it was revealed that the student discourse
in the group with WebQuest supported instruction was more than the other group. Since the
WebQuest supported classroom is an environment where students can use their research, inquiry
and communication skills, students were able to use the language for learning purposes. In this
way, students' knowledge about mathematical concepts was revealed. WebQuest improves
mathematical communication skills and students' learning becomes observable with the
discourses that emerge as a result of mathematical communication. Looking at the ongoing class
according to the curriculum, it was seen that the teacher did not direct the students to use the
language, and the students were dependent on the teacher in learning.

Key Words: Mathematics, WebQuest, Discourse Analysis.



TESEKKUR

Ordu Universitesinde almis oldugum lisans egitimim doneminde tanisma sansi
yakaladigim, tez konumun belirlenmesinde benim isteklerim dahilinde bana fikirler
sunan, bir damismandan daha fazlasi olarak her zaman bana destek olan, saat fark
etmeksizin her zaman ulasabildigim degerli danigmanim Dog¢. Dr. Sanem TABAK’a bu
strecte benimle beraber yol aldigi igin tesekkiirlerimi sunarim. Bana Kkattiginiz
bilgileriniz, farkli diistinceleriniz ve hos sohbetiniz i¢in, bana olan inancinizi hep dile
getirip benim motivasyonumu arttirdi§iniz i¢in size minnettarim. Ayrica lisans
egitimimde ve yiiksek lisans egitimimde derslerime giren, sahip oldugum bilgi

birikiminde katkis1 bulunan degerli hocalarimin hepsine tesekkiirlerimi sunarim.

Hayatimin her asamasinda yanimda olan, tiim kararlarimda bana destek ¢ikan, anlayish
davranan ve benim 6nlimii acan, her tiirlii imkan1 bana saglamaya ¢alisan canim aileme
en icten tesekkiirlerimi ve sevgimi sunuyorum. Bana yasattiginiz tiim giizel duygular i¢in

sizlere minnettarim. Bu hayattaki en biiyiik sansim sizlersiniz.

Selin BAYHAN
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1. GIRIS

1.1.Problem Durumu

Diinya, hizl1 bir gelisim ve degisim igerisindedir. Toplumun gelisime agik ve yeniliklere
ayak uydurabilecek becerilere sahip, nitelikli bireylere ihtiyaci vardir. Bu ihtiyacin
karsilanabilmesi i¢in bireylerin ¢agdas bir egitim Ogretim hayati gecirmeleri

gerekmektedir. Matematik de bu egitimin bir pargasidir (Kosece Logoglu, 2016).

Matematik, okul hayatinda karsilastigimiz sayisal problemlerin ve giinliik yasantimizda
karsilastigimiz problemlerin ¢6ziimiinde siklikla basvurdugumuz 6nemli bir aragtir
(Baykul, 2014). Bu 6nemi sebebiyle ilkokuldan baslayarak {iniversite yillarina kadar
egitim hayatinin her diizeyinde yer almaktadir (Uzel, 2007).

Okul hayati diginda giinliik hayatta da siklikla karsimiza ¢ikmasina ragmen matematik
ogrencilerin ¢ogu icin zor ve anlasilmasi gii¢ bir ders olarak goriilmektedir (Umay, 1996;
Dursun ve Dede, 2004; Alkan, 2010). Matematigin soyut kavramlar1 nedeniyle
ogrencilerde bu goriis hakimdir (Cengiz, 2017). Ancak G6gretim siirecinde matematik
kavramlar1 somutlastirilirsa ve giinliik hayatla iligkilendirilirse bu goriis degisebilir

(Yenilmez ve Dereli, 2009).

Ogrencilerin eglenmelerini ve derse olan ilgilerini arttirmak igin egitimde teknolojiye yer
vermek gerekmektedir. Ancak bu teknoloji kullanimi O6gretmen kontroliinde
gerceklestirilmelidir. Glinlimiizde egitimde de en ¢ok kullanilan teknolojik alet olan
bilgisayarlar araciligiyla internet {izerinden ¢ok sayida bilgiye ulagsmak miimkiindiir.
Ulastigimiz her bilgi dogruyu yansitmamaktadir ve bilgi kirliligine yol agmaktadir
(Alkan, 2011). Egitimde ogrencilerin ihtiyact olan bilgiye ulagmalarini saglayacak

internet tabanli 6gretim yontemleri kullanilabilir. WebQuest bu yéntemlerden biridir.

WebQuest; 1995 yilinda Bernie Dodge tarafindan gelistirilen, 6grencilerin sorgulamasina
olanak veren ve bu sayede Ogrencinin aktif olmasini saglayan, 6grencilerin internet
ortaminda oOgretmenlerin belirledigi giivenilir kaynaklara ulagsmasim1 saglayan ve
0grenme amacina uygun olmayan bilgilere ulasmasini engelleyen bir 6gretim yontemidir
(Balci, 2018). Ogrenim amagl hazirlanan web ortaminda olusturulan WebQuest,
Ogrencilerin interneti gilivenli bir kaynak olarak kullanmalarini ve caligilan alanla ilgili
materyallere ulasilmasini saglar. Cagin gerektirdigi egitim ortaminmi saglamakla birlikte

ogrencileri aktif hale getirmekte ve her sinif seviyesinde kolaylikla kullanilabilmektedir



(Bayburtlu, 2011). Matematik ve geometri 6gretiminde kullanildiginda da 6grencilerin
eglenerek 0grenmesini saglayacagindan matematikte kullanilabilecek etkili bir yontem

oldugu vurgulanmaktadir (Halat, 2007).

WebQuest ile 6grencilere gergek hayatla iliskili bir problem durumu ya da senaryo verilir.
Ogrencilerin gruplar seklinde ya da bireysel olacak sekilde bu problemlere ¢oziim
bulmalar1 beklenir (Balci, 2017). Ogrenciler bu siireg sonunda somut bir iiriin elde ederler
ve matematigi ger¢ek hayatla iliskilendirerek 6grenmis olurlar (Kilig, 2007). Aym
zamanda birbirleri ile iletisim halinde olmalar karsilikli olarak fikir aligverisinde
bulunmalarin1 saglamaktadir. Bu fikirlerin ifade edilmesi matematik dersinde olusan
sOylemler sayesinde gerceklesmektedir (Celik, 2019). Soylemler 6grencilerin sinif igi
tartismalar1 sirasinda meydana gelmekte ve 6grencilerin iletisim siireglerinde bir koprii
gorevi gormektedirler (Baki ve Celik, 2018). Siniflarda sdylem ortami olusturmak igin
ogrencilerin kendini dzgiir hissedecekleri bir ortam olusturmak énemlidir. Ogretmenlerin
ogrencileri fikirlerini ifade etmeleri konusunda desteklemesi ve arkadaslariin fikirlerini
degerlendirmelerini saglamasi gerekmektedir (NCTM, 2000). WebQuest’in boliimlerine
baktigimizda O6grencilerin iletisim becerilerini arttirmada ve smif i¢indeki sdylem
ortaminin olugsmasinda kullanilabilecek etkili bir yontem oldugu disiiniilmektedir. Bu
diisiinceden yola ¢ikilarak bu ¢alismada matematik derslerinde WebQuest kullaniminin

ogrenci sOylemleri lizerindeki etkisi ortaya konulmaya calisilmistir.

1.2. Arastirmanin Amaci

Bu arastirmada, WebQuest destekli sinif ortami ile matematik dersi 6gretim programina
gore devam eden sinif ortaminda Geometrik Cisimler ve Sekiller konusunda ilkokul
ikinci sinif grencilerinin sinif i¢i matematiksel sdylemlerini derinlemesine incelenmesi
ve karsilastirilmas1 amaclanmistir. Bu amag dogrultusunda asagidaki arastirma sorularina

cevap aranmistir:

1. WebQuest destekli sinif ortaminda Geometrik Cisimler ve Sekiller konusunda
ilkokul ikinci sinif 6grencilerinin sinif i¢i matematiksel sdylemleri nasildir?

2. Matematik dersi 6gretim programi (MEB, 2018) dogrultusunda devam eden sinif
ortaminda Geometrik Cisimler ve Sekiller konusunda ilkokul ikinci smnif

ogrencilerinin sinif i¢i matematiksel soylemleri nasildir?



3. WebQuest destekli sinif ortaminda ve matematik dersi 6gretim programina gore
derslerin islendigi sinif ortaminda ortaya ¢ikan matematiksel séylem analizlerinin

karsilastirmasi nasildir?

1.3. Arastirmanin Onemi

Matematik egitim hayatinin bir parcasi oldugu gibi giinliik hayatta da bir¢ok alanda
kullanilmaktadir. Ogrencilerin matematik basarilarina bakildiginda ise smif seviyesi
arttikca 6grencilerin matematik dersine kars1 6n yargili davrandiklar1 ve bunun sonucunda
basarisiz olduklar1 goriilmektedir. Bu sebeple matematigi sevdirmek i¢in farklh
yontemlerin kullanilmasi gerekmektedir (Demir, 2014). Matematik derslerinde farkli
yontemler kullanarak, o6grencilerin kendi fikirlerini rahatlikla sdyleyebilecekleri,
fikirlerini savunabilecekleri, fikirlerinin dogrulugu ve yanlishigr hakkinda bir kaniya

varabilecekleri ortamlar yaratilmalidir (Mercan, 2015).

Bilgisayarlar egitimde kullanilabilecek teknolojik araclarin basinda yer almaktadir
(Tosun, 2007). Bilgisayarlarin egitimde yer bulmasi ile bir¢ok yaklasim gelistirilmistir.
Bu yaklagimlardan biri olan WebQuest, Ogrencilerin birbirleriyle etkilesim icinde
calistiklar1 ve gerekli olan bilgileri internetten edindikleri, temelinde aragtirmaya dayanan
bir yaklagimdir (Dodge, 1997). WebQuest matematik ve geometri konularinin
ogretiminde Ogrencinin kendi kendine ya da grupla eglenerek 6grenmesini saglayan,

dersleri dikkat ¢ekici ve yonlendirici hale getiren bir modeldir (Halat, 2007).

Kiiciik yas grubundaki Ogrencilerin arastirmaya, incelemeye, gozlem yapmaya,
kesfetmeye, tahminlerde ve sonuglarda bulunmaya meraklar1 ve istekleri fazla
oldugundan (Halvaci, 2017), ogrencilere bu becerileri yerine getirebilecekleri bir
WebQuest etkinligi sunulmustur. Geometrik Cisimler ve Sekiller konusunun 6gretiminde
somut materyaller kullanilmasi ve Ogrencilerin iletisim halinde yaparak yasayarak
ogrenmelerine firsat verilecek bir ortam olusturulmas: daha eglenceli ve daha etkili
o0grenme saglayacagindan bu konu 6grencilere WebQuest etkinlikleriyle dgretilmistir.
Ulkemizde yapilan caligsmalara bakildiginda ilkokul 8grencilerinin WebQuest etkinlikleri
sirasinda ortaya ¢ikardiklar1 sdylemlerin incelendigi bir ¢alismaya rastlanmadigindan bu

caligmanin alana katkida bulunacagi diisiiniilmektedir.



1.4. Arastirmanin Simirhliklar:

1. Arastirmanin calisma grubu 2021-2022 egitim Ogretim yilinda Ordu ilinin
Altinordu ilgesinde 6grenim goren ikinci sinif 6grencileri ile sinirlidir.

2. Arastirma matematik dersinde Geometrik Cisimler ve Sekiller konusu ile
siirhdir.

3. Arastirma Geometrik Cisimler ve Sekiller konusunun 6gretimi sirasinda ortaya
c¢ikan soylemlerle sinirlidir.

4. Aragtirma pandemi doneminde yapildigindan ve 6grenciler maske taktigindan

elde edilen sdylemler 6grencilerin sozli iletisimleri ile sinirlidir.

1.5. Arastirmanin Varsayimlari

1. Ogrencilerin tamamiin okul disinda da internete erisimlerinin oldugu
varsayilmistir.

2. Ogrencilerin arastirma siirecinde yer alan galismalar1 yapabilecek teknolojik
diizeyde olduklar1 varsayilmistir.

3. Etkinlikler sirasinda ogretmenin  ve Ogrencilerin  dogal davrandiklari

varsayilmistir.

1.6. Tamimlar

Matematik: Bilgiyi isleme, bundan sonuglar ¢ikarma ve problem ¢dzmenin etkin bir
aracidir. Biiytikliik, say1, sembol, sekil ve bunlar arasindaki iligkinin bilimidir (Baykul,

2014).

WebQuest: Ogrencilerin bilgilerini internetteki kaynaklarla etkilesime girerek arastirma
ve sorgulamaya dayali bir durum tizerinden, arkadaslariyla grup halinde ¢alisip elde
ettikleri bir egitim etkinligidir (Dodge, 1997).

Séylem Analizi: Insanlarm bilgilerini, degerlerini, goriislerini, inanglarmi, sosyal
iligkilerini, degerlendirmelerini, psikolojik ve sosyal altyapilarii, kisiliklerini,
kimliklerini, niyetlerini, yargilarin1 ve algilamalarin1 yorumlama ve degerlendirmedir

(Geng, 2016).



2. KURAMSAL CERCEVE

2.1. Matematik ve Matematik Ogretimi

Matematik bilim ve teknolojinin gelismesinde etkili olan bir bilimdir. Ayn1 zamanda
glinliikk yasam problemlerimizin ¢6ziimiinde basvurdugumuz bir aractir (Kog, 2015).

Baykul (2014, s.36) matematik hakkindaki goriisleri dort grupta toplamistir:

1. Matematik, giinliik hayattaki problemleri ¢ozmede basvurulan bir aragtir.
2. Matematik, sembolleri olan bir dildir.

3. Matematik, mantikli diisiinmeyi gelistiren bir sistemdir.
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. Matematik, diinyay1 anlamamizi saglayan bir yardimcidir.

Matematigin bireye kazandirdiklari diistintildiigiinde hayatimiz i¢in vazgegilmez oldugu
anlasilmaktadir. Bu 6zelliklerinden dolayr matematik egitim hayatinda oldukca dnemli

bir yere sahiptir (Dede ve Argiin, 2004).

Gelisen toplumlarda bireylerin kendine bir yer edinebilmesi ve ¢agin gerisinde kalmamasi
icin matematiksel bilgilere ihtiyaci vardir (Mutlu, 2016). Bireyler farkinda olmadiklar
anlarda bile bu bilgileri kullanmaktadir. Ciinkii matematik hayatin her alaninda yer
almaktadir. Matematiksel bilgilerin temeli ilkokul yillarinda atilmakta ve bu yillarda
meydana gelen dgretimler 6grencilerin sonraki okul yasamlarini da etkilemektedir (Varol
ve Farran, 2006). Matematiksel bilgi ve becerileri kazanmanin 6nemli olmasinin yaninda
Ogrencilerde matematigin zor oldugu goriisiiniin hakim oldugu ve matematigi
yapamayacaklarina inandiklar1 goriilmektedir (Yenilmez ve Dereli, 2009; Alkan, 2010;
Baykul, 2014). Ozellikle ilkokul dgrencilerinde goriilen bu durumun sebebi matematigin
soyut kavramlardan olusmasidir (Késece Logoglu, 2016). ilkokul égrencilerinin bu soyut
kavramlari anlamada giigliik gekmesi gelisim diizeyi olarak somut donemde olmalarindan
kaynaklanmaktadir (Cakir, 2012). Ogrenciler matematigin sadece ezberden ibaret
oldugunu diisiindiikleri i¢in ger¢ek hayatla olan iliskisini kuramamaktadirlar (Kog, 2015).
Oysa gercek hayatla iyi bir baglanti kurularak yapilan egitim sayesinde G6grenciler
matematige karst olan gorislerini degistirebilirler (Umay, 1996). Gunlik hayatla
iligkilendirmenin yaninda derslerde 6grencilerin daha ¢ok duyusuna hitap eden somut
materyallere yer verilerek derslerin daha ilgi c¢ekici hale gelmesi saglanabilir (Yazici,

2021). Bu noktada ogretmenlere bilyiuk sorumluluk diismektedir. Ogretmenler



ogrencilerin gelisim Ozelliklerine ve ihtiyaclarina gore derslerine uygun Ogretim

yontemlerini belirlemelidir.

Matematik o6gretiminin nasil olmasi gerektigi yillarca tartisilmis konulardandir.
Gegmisten gliniimiize bu konu ile ilgili bir¢ok goriis ortaya atilmistir. Gegmis yillarda
matematik 6gretiminde dgretmen 6grenciye bilgiyi sunar, dgrenci ise pasif bir sekilde
dinleyerek siireci tamamlar ve ezberci bir 6grenme gerceklestirirdi (Sancu, 2022). Dlinya
tizerinde meydana gelen degisiklikler, bireylerin sahip olmasi gereken becerilerin de
degismesine sebep olmustur. Bu nedenle 2005 yilinda degistirilen matematik 6gretim
programindan sonra artik dgretmenin bilgiyi sundugu, 6grencinin ezberledigi geleneksel
yaklasim yerine, 6grencinin aktif oldugu yapilandirmaci yaklagima gecilmistir (Cakiroglu
vd., 2008). Bu sayede ¢agin gerekliliklerine uygun olarak kendi 6grenme sorumlulugunu
alabilen, bilgiyi arastiran, sorgulayan, 6grendigi bilgiyi karsilastigi problem durumlarinda
kullanabilen, siire¢ boyunca iletisim kurabilen aktif 6grenciler yetistirmek miimkiin

olmustur (Elgit, 2019).

Matematik Dersi Ogretim Programina baktigimizda nitelikli bireylerde olmas1 gereken
beceriler problem ¢dzme ve kurma, iist diizey diisiinme, bilgi iiretme, girisimcilik, empati
ve iletisimdir. Bu nitelikler diistiniildiigiinde matematik 6gretiminin ulagmay1 hedefledigi
amaclar su sekilde siralanmistir (MEB, 2018; s.9):

“Ogrenci;

o Matematiksel okuryazarlik becerilerini gelistirebilecek ve etkin bir sekilde
kullanabilecektir.

o Matematiksel kavramlari anlayabilecek, bu kavramlari giinliik hayatta
kullanabilecektir.

e Problem ¢ozme siirecinde kendi diisiince ve akil yiiriitmelerini rahatlikla ifade
edebilecek, baskalarinin matematiksel akil yiiriitmelerindeki eksiklikleri veya
bosluklar: gorebilecektir.

o  Matematiksel diigiincelerini mantikli bir sekilde acgiklamak ve paylasmak igin
matematiksel terminolojiyi ve dili dogru kullanabilecektir.

o Matematigin anlam ve dilini kullanarak insan ile nesneler arasindaki iliskileri ve
nesnelerin birbirleriyle iligkilerini anlamlandirabilecektir.

o Usthilissel bilgi ve becerilerini gelistirebilecek, kendi 6grenme siireclerini bilin¢li

bicimde yonetebilecektir.



o Tahmin etme ve zihinden islem yapma becerilerini etkin bir sekilde
kullanabilecektir.

o Kavramlar farkl temsil bigcimleri ile ifade edebilecektir.

o Matematigi ogrenmede deneyimleriyle matematige yonelik olumlu tutum
gelistiverek matematiksel problemlere oz giivenli bir yaklagim gelistirecektir.

o Sistemli, dikkatli, sabirli ve sorumlu olma ozelliklerini geligtirebilecektir.

o Arastirma yapma, bilgi tiretme ve kullanma becerilerini gelistirebilecektir.

e Matematigin sanat ve estetikle iligkisini fark edebilecektir.

o Matematigin insanligin ortak bir degeri oldugunun bilincinde olarak matematige

’

deger verecektir.’

Ogretim programinin amaglarma ulasabilmek i¢in ogrencilerin seviyelerine ve
ithtiyaclarma uygun 6gretim yontem ve teknikleri kullanilmalidir (Uluisik, 2008). Her
cocuk sahip oldugu beceriler bakimindan birbirinden farklidir. Ogrenme sekilleri de
herkes icin farklilik gdsterebilir. Ogretmenler bu farkliliklar: diisiinerek 6gretilecek konu
alanina hizmet edecek ve 6grencilere farkli 6grenme yasantilar1 gergeklestirecek ortamlar
sunmalidir (Uskun, 2020). Matematik 6gretiminde 6grencilerin onceki yasantilari ile
iligki kurmalart saglanmali, konular hakkindaki fikirlerini agik¢a sdyleyebilmeleri ve
gerektiginde diistinmeye yoOnlendirilmeleri, somut materyaller kullanmalarina olanak
verilmeli ve Ogrencilerin O0grenmesi i¢in gereken siirenin Ogrencilere verilmesi
gerekmektedir (MEB, 2018). Ogrenciler bu sayede matematige kars1 olumlu bir bakis

acis1 gelistirir ve matematik 6gretimi kolaylasir.

2.2. Matematiksel Tletisim Becerileri

Matematiksel iletisim, Ogrencilerin matematik hakkinda diistinmelerini, akil
yiiriitmelerini ve diisiincelerini baskalar1 ile paylagmalarini saglar. Ogrenciler farkl
diisiinceler karsisinda kendi diisiincelerini gelistirebilir, anlamlandirabilir. Matematiksel
iletisim sayesinde matematiksel diisiinceler gozlemlenebilir hale gelir (NCTM, 2000).
Matematik o6gretim programimizda da Ogrencilerin diisiincelerini ifade etmelerinin
onemli oldugu ve bilgilerini nasil yapilandirdiklarinin anlagilmasi i¢in iletisim

becerilerini kullanmalar1 gerektigi belirtilmektedir (MEB, 2018).

Matematik 6gretiminde iletisim becerisinin dnemine siklikla vurgu yapilmaktadir (Giin,

2021). Ogrencilerin matematigi  dgrenebilmelerinin, matematigin  kavramlarimi



anlamalarinin en iyi yolu matematigi kullanmalaridir. Matematigin dilini anlamalari, yeni
kavramlar 6grendiklerinde diisiinmeleri ve konusmalart igin dgrencilere matematiksel
iletisim becerisinin kazandirilmasi1 gerekmektedir (Chard, 2003). Matematiksel iletisim
becerisine yer verilen 6grenme ortamlarinda 6grencilerin 6grendikleri bilgiler ile gergek
hayat arasinda baglanti kurabildikleri goriilmektedir (Monroe ve Orme, 2002).
Ogretmenler dgrencileri icin hazirladiklar1 6grenme ortaminda dgrencilerine zorlayici
problem durumlar1 vererek onlarin fikir aligverisinde bulunmalarini ve tartismalarini
saglayabilirler. Ogrencilerin diisinmeleri igin yeterli zaman ve aralarinda bilgi paylasimi
yapmalarina firsat verilmelidir. Bu siireclerde 6gretmen Ogrencileri destekleyerek
ogrencilerin matematiksel iletisim becerilerinin gelismesine katki saglamis olur (Zengin,

2017).

2.3. WebQuest’in Tanim

WebQuest, 1995 yilinda San Diego State Universitesinde Bernie Dodge tarafindan
internet temelli bir 6gretim yontemi olarak ortaya ¢ikarilmis, Tom March tarafindan da
gelistirilmistir. Web ve Quest kavramlarini dilimize ¢evirdigimizde Web kavramini
“Ag”, Quest kavramini “Aragtirma, Sorgulama” olarak ¢evirmis oluruz. Tiirk¢e olarak
Ag Arastirmasi seklinde ifade edebiliriz (Ulu, 2017). Web Macerasi, Web Sorgusu ve Ag
Sorgulamasi da diger Tiirk¢e karsiliklarindandir (Kobak, 2012).

WebQuest, 6grencilerin bilgileri internet {izerinden elde ettikleri, birbirleri ile etkilesim
halinde calistiklar1 ve zamani verimli sekilde kullanabildikleri bir 6gretim yontemidir

(Dodge, 1997). Diger tanimlara baktigimizda;

Summerville (2000) WebQuest’i 6grencilerin giivenilir sitelerde gezinerek bilgilere
ulagmasini saglamak igin Ogretmenler tarafindan hazirlanan bir yontem olarak

tanimlamistir.

Tom March (2003) WebQuest’i giinliik hayatla iliski kurularak bilgilerin
anlamlandirilacagi, arastirma ve sorgulamaya dayali, oOgrencilerin grup iginde

calisabilecegi giivenli bir aktivite olarak tanimlamistir.

Halat (2007) ise internetin bir kiitiphane gibi kullanildigi, 6grencilerin aktif oldugu

bilgisayar tabanli bir 6gretim modeli olarak tanimlamistir.



Yapilan tanimlara baktigimizda ortak bir ¢cergevede toplandiklarini gérmek miimkiindiir.
Bu tanimlardan anlasilacagi tizere WebQuest, 6grencilerin internet ortaminda giivenli bir
sekilde bilgi edinebilmeleri i¢in 6gretmenler tarafindan olusturulan bir etkinliktir. Bu
etkinlik sirasinda Ogrenciler arastirma, sorgulama, tartisma, iletisim kurma gibi

becerilerini gelistirebilirler.

WebQuestler ile 6grencilere gercek hayatla iliskili, ilgi cekici gorevler verilir. Ogrenciler
bu gorevleri yerine getirirken Ogretmen tarafindan kendilerine verilen kaynaklardan
yararlanirlar. Bu kaynaklarm giincel ve ilgi ¢ekici olmas1 gerekmektedir. Ogrenciler bu
siirecte bireysel calisabilecegi gibi grup halinde de calisabilmektedir. Bu etkinlikler

sayesinde 6grencilerin st diizey becerileri gelismektedir (Borekei, 2010).

2.3.1. WebQuest’in Cesitleri
Bernie Dodge (1997) WebQuest’i ikiye ayirmaktadir:

Kisa Siireli WebQuest: Kisa siireli WebQuest’in amact bilgi edinmedir. Kisa
streli bir WebQuest sonucunda 6grenci yeni bir bilgi ile ugrasmis ve bu bilgiyi
anlamlandirmis olacaktir. Kisa siireli WebQuestler bir ya da {i¢ ders saati siirecek

sekilde tasarlanir.

Uzun Sireli WebQuest: Uzun sireli WebQuest’in amaci bilgiyi genisletmektir.
Uzun siireli bir WebQuest sonucunda 6grenci bir bilginin biitliniinii derinlemesine
analiz eder, yorumlar ve diisiincelerini arkadaglar1 ile paylasir. Uzun siireli

WebQuestler bir hafta ile bir ay arasinda siirecek sekilde hazirlanir.

2.3.2. WebQuest’in Boliimleri

Bernie Dodge (1997), WebQuestlerde olmasi gereken altt bolim oldugunu
sOylemektedir. Bu boliimler giris, gorev, siireg, bilgi kaynaklari, degerlendirme ve sonug

bolumleridir.

e Giris: WebQuestin ilk basamagi olan bu béliimde amag 6grenciye konu hakkinda
bilgi vermek, 6grencilerin dikkatlerini konuya ¢ekmek ve dgrencileri etkinliklere
hazirlamaktir. Bu bolimde Ogrencilerin dikkatini ¢ekecek bir hikaye ya da

senaryo verilmelidir.



Gorev: Bu bolumde konuyla alakali yapilmasi gerekenler agik bir sekilde yazilir
ve Ogrencilere rolleri tanmitilir (Akcay ve Sahin, 2013). Dodge (1997),
verilebilecek gorevleri, kendini ifade etme islemleri, derleme islemleri,
gazetecilik iglemleri, gizemli islemler, tasarim islemleri, ikna etme islemleri, ortak
karar verme islemleri, yaratici iiriin islemleri, yargilama islemleri, analitik
islemler, kendini sorgulama islemleri ve bilimsel islemleri olmak {izere 12
baslikta toplamistir.

Sure¢: Bu bolimde ogrencilerin nasil calismalari gerektigi, hangi araglari
kullanacaklar1, gorevler yapilirken hangi asamalardan gecilecegi ayrintili bir
sekilde ve 6grencilerin seviyesine uygun anlasilir bir dil ile yazilir (Akgay ve
Sahin, 2013).

Bilgi Kaynaklari: Bu boliimde Ogrencilere gorevleri yerine getirirken
yararlanabilecekleri, 6gretmen tarafindan belirlenmis web adresleri verilir. Web
adresleri disindaki kaynaklar da bu boliime eklenebilir.

Degerlendirme: Bu boliimde Ogrencilerin ortaya koyduklari iiriinlerin nasil
degerlendirilecegi agiklanir (Akcay ve Sahin, 2013). Degerlendirme igin
dereceleme Olgegi kullanilabilir. Bu 0Olgeklerde sonuglarin  neye gore
degerlendirilecegi, kriterlerin neler oldugu belirtilmelidir.

Sonug: WebQuest’in son boliimidir. Bu bolimde 6grenciler neler

ogrendikleriyle ilgili bilgileri 6zet halde bu boliimde bulabilirler.

2.3.3. WebQuest’in Yararlari ve Simirhliklar:

Halat (2007), ogretmen adaylarinin WebQuest hakkinda goriislerine basvurdugu

caligmasinin sonucunda WebQuest’in yararlarini ve sinirhiliklarina yer vermistir.

WebQuest’in yararlari;

Yeni bilgilere ulasmada, geleneksel ders kitabi kullanuimindan farkl olarak bilgi

edinme kaynaklart ve yollari saglar.

Osrendigi  bilgileri farkli bir ortamda uygulama veya aktarma becerisi

kazandirir.
Edindigi bilgiyi organize edebilme yetenegini gelistirir.

Verilen bilgi veya yonergeleri takip edebilme becerisi kazandurir.
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o Aktif olarak kendi kendine bilgi kazanimini saglar.
e Teknoloji kullanim uwyumlulugunu artirr.

e Sanal bir ortamda bir isi yasyormuscasina, yaparak deneyim kazanmasin

saglar.
e Grup ¢alismasini destekler.

o Problem ¢ozme becerisini gelistirir.

WebQuest’in sinirliliklari;

e Hazirlamasi zor ve zaman alict bir yontemdir.

« Bilgisayar imkan: ve internet erisimi olmayan yerlerde uygulanmasi zordur.
o Kirsal kesimlerde uygulamast ¢ok zordur.

e Ilksgretim diizeyinde yeterli Tiirkce web sitelerinin olmamasi, ilkégretimde

webquest uygulamasini zorlastirmaktadir.

2.4. Matematik Ogretiminde WebQuest

Matematik 6gretiminde 68renciyi merkeze alma, diisiincelerin ifade edilmesini saglama,
somut materyaller kullanma, 6grenme i¢in uygun zamani saglama ve konuya uygun
yontem ve yaklasimlar belirleme programin dikkat edilmesi gereken hususlar1 arasinda
yer almaktadir (MEB, 2018). Ozellikle matematigin temelinin atildig1 ilkokul yillarinda
programin uygulanmasina biiyiik 6nem verilmeli, ¢cagin getirdigi yenilikler ve gelismeler

programa entegre edilmelidir (Kilig, 2007).

Giliniimiizde teknolojik gelismeler hizli bir sekilde devam ederken, 6gretim ortamlarinin
bu gelismelerden etkilenmesi kagimilmaz hale gelmektedir. Hayatimizi kolaylagtiran
teknoloji derslerde hem 6gretmenlere hem de dgrencilere yarar saglamaktadir (Yazici,
2021). Degisen diinya ile birlikte Ogrencilerin 0grenme ortamlar1 ve tarzlari da
degistiginden teknolojinin 6gretim ortamlarinda kullanilmasi bir gerekliliktir (Miller,
2004). Teknolojiden faydalanmak icin glnimuzde herkesin kolaylikla ulastigi
bilgisayarlar ve internet dgretim ortaminda kullanilabilir. Internet {izerinde kisa siirede
ulagabilecegimiz bir¢ok faydali bilgi bulunmaktadir. Ancak faydali bilgiler kadar yanlis

ve eksik bilgilere de rastlamak mimkindiir. Ogrencilerin yanhs bilgilere ulasmasini
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engellemek icin WebQuest yonteminin derslerde kullanilmasi1 daha dogru olacaktir

(Halat, 2007).

WebQuest, internetin ve teknolojinin 6gretim programiyla birlesmesini saglayan en
uygun yontemdir. WebQuest sayesinde 6grenciler ilgi ¢ekici bir problem durumu igin
internet iizerinden aragtirmalar yapabilmekte, arkadaslar1 ile tartigabilmekte ve somut
materyaller olusturabilmektedirler (Ozerbas, 2012). Etkinlik sirasinda égrenciler aktif,
iletisim halinde, adeta bir arastirmaci gibi siireci yonetmektedirler ve 6gretmen onlarin
rehberidir. Bu ozelliklere bakildiginda WebQuest’in hem teknolojiyi smif ortamina
getirdigi hem de matematik 6gretim programinin uygulanmasinda dikkat edilecek
hususlara ¢ok uygun bir yontem oldugu ve bir etkinlik sayesinde bir¢cok beceriyi

Ogrenciye kazandirabildigi goriilmektedir.

2.5. Soylem

Dilin etkili bir sekilde ortaya konulmasini saglayan sdylemler, sosyal hayatimiz igin
vazgegcilmezdir (Kilig, 2010). Sozlik anlamina baktigimizda séylem, “Bir veya bir¢ok
ciimleden olusan, basi ve sonu olan bildiri (TDK, 2022).” olarak tanimlanmaktadir. Gee
(2005, s.32) ise sdylemi, sosyal bir kurum olan dilin kullaniminin, fikirlerin, yorumlarin,

eylemlerin uygun zaman ve araclarla belirtilmesi olarak tanimlamaktadir.

Soylemler belli bir baglam iginde anlam kazanan, sdylemde bulunan kisinin sosyal,
kiiltiirel ve psikolojik birikimini yansitan iriinlerdir (Giir, 2011). Bir konu Uzerinde
fikirlerini beyan eden kisiler, bu beyanlarina kendi inanglarini, anlayis bigimlerini,
duygularini ve iletisim sistemlerini katmaktadirlar. Bu nedenle dilin anlasilabilmesi i¢in
bireyler arasinda sosyal bir etkilesim gelismesi gerekmektedir (Akkus, 2015). Sfard
(2001) s0ylemin bireyler arasinda ortaya ¢ikabilecegi gibi kisinin kendi kendine de ortaya
koyabilecegi iletisimsel bir siireg oldugunu dile getirmektedir. Iletisim araci olarak
kullanilan dil farkli baglamlarda farkli anlamlara gelebilir. SGylemler sdyleyen kisinin ne
anlamda kullandig1 ve dinleyen kisinin nasil anladig1 etrafinda sekillenir. Bu sekillenme
dilin analizini gerektirir (Akkus, 2015). SOylem, 6grencilerin sahip oldugu sorunlari ve
kavram yanilgilarmin belirlenmesinde 6gretmenlere yardimer olmaktadir (Dogruer vd.,
2015). Ayrica dgretim sirasinda 6gretmen sdylemlerinin 6grenciler tarafindan dogru bir
sekilde anlagilmasi, 6grencilerin 6grenme etkinliklerine katilmalarin1 saglamaktadir

(Gizlenci, 2019).
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2.5.1. Matematiksel S6ylem

Matematiksel bilgi 6grencilerin detayli diisiinmesini ve anlam ¢ikarabilmesini gerektirir.
Diisiincelerin ortaya ¢ikmasi, fikirlerin netlesmesi ve gelistirilmesi, var olan kavram
yanilgilarinin anlasilmasi, matematiksel bilgilerin kalicilig1 6grencilerin birbirleriyle ve
Ogretmenleriyle olan iletisimleri ile saglanabilir. Matematiksel sdylem de matematigi
anlamlandirma ve diisiinmeyi derinlestirme merkezli sozlii ve yazili bir iletisimdir
(Ballard, 2017). Aym1 zamanda matematiksel séylem, 6grencilerin kavramsal anlayisini
kolaylastirmak ve Ogrencilerin basarinin artmasina izin veren matematiksel bilginin

edinilmesini kolaylastiran etkili bir aragtir (Stylianou, Blanton ve Knuth, 2009).

Kaliteli bir matematik 6gretimi 6grencilerin matematik hakkinda konusmasi, tartigmasi,
aciklamalar yapmasi ve fikirlerin savunulmasi ile miimkiindiir (Walshaw ve Anthony,
2008). Bu tiir soylemsel sinif ortamlarinda Ogrenciler birbirlerinin fikirleri iizerine
derinlemesine diisiiniir, sorgular ve karsilikli soru aligverisinde bulunurlar (Alnizami,
2017). Matematiksel sdylem sirasinda Ogretmenin gorevi Ogrencilerin bu siirece
katilimlarini saglamak ve 6grencilere rehberlik etmektir (McClain, McGatha ve Hodge,
2000). Ogretmen smif ortamindaki beklentisini netlestirmeli ve &grencilerin egitsel
riskler alacaklar1 sicak bir smif ortami olusturmahdir. Ogrenciler simif ortaminda
kendilerini giivende ve rahat hissederse matematiksel sdylem siirecine katilmaya tesvik

edilmis olurlar (Weston, 2020).

Matematiksel sdyleme katilirken, Ogrenciler akranlarindan gelen girdilerle mevcut
diisiinceleri iizerinde akil yiiriitiirler ve matematiksel kavramla ilgili hem kendilerinin
hem de akranlarinin anlayigini netlestirmeleri istenir. Nedeni anlamaya ve dogru cevaba,
kars1 cevaba giden yollara yapilan bu vurgu, 6grenciler icin daha derin bir kavramsal
anlayis gelistirir. Bu siire¢, dgrencilere kavramlar1 daha kesin olarak kavramak igin
diisiincelerini nasil degistireceklerini anlamalar1 i¢in zaman ve geri bildirim saglar
(Shortino-Buck, 2017). Bu nedenle matematiksel sdylem &grencilerin kavram
yanilgilarimi giderir, 6grencilerin akil yliriitme becerilerini gelistirir ve 6grenmeye karsi

motivasyonlarini arttirir (Chapin, O’Connor & Anderson, 2009).

2.6. Soylem Analizi

Sdylem analizi, fikirlerin nasil ortaya ¢iktigini1 ve siirdiiriildiigiinii, sosyal gercekligin

nasil olusturuldugunu ortaya koymak icin yapilir (Phillips ve Hardy, 2002). SGylem
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analizinde dil ortaya koyulan haliyle incelenmez, sGylenenin altinda yatan asil fikirlere,
anlama ve igerige bakilir (Altinpinar, 2021). Egitim ortamlarinda bilginin nasil
yapilandirildigi, etkinlikler ve uygulamalar sirasinda sdylemlerin 6grenmeye olan etkisini
incelemek sOylem analizinin amacidir (Toker, 2022). Sdylem analizi gerek sosyal
hayatimizda gerekse egitim ortamlarinda dil araciligtyla gerceklesen olaylart ve kurulan

iliskileri agiklamaya y&nelik gelistirilmis bir analiz ¢esididir (Ozdemir, 2010).

2.6.1. Gee’nin Soylem Analizi

Gee, Séylem Analizine Giris (2005) adli kitabinda sdylem analizini “Hem s6zli hem de
yazili dilin, sosyal ve kiiltiirel bakis agilarini ve kimliklerini nasil canlandirdigini ele alir.”
Seklinde tanimlamistir. Gee, bu analiz yonteminin egitimde kullanilabilecegini belirtmis
ve kitabinda soylem analizi Orneklerine yer vermistir. Soylem analizini yedi adima
ayirmig ve bunlarin birlikte, diizenli bir sekilde degerlendirilmesini belirtmistir. Bu yedi

insa adimi1 (Gee, 2005):

1. Onem: Bir seyleri anlamli kilmak veya deger vermek i¢in dili kullaniriz.

Soylem analizi sorusu: Dil, belirli seyleri anlamli kilmak i¢in hangi yollarla
kullaniliyor?

2. Etkinlikler: Dili bir faaliyet ortaya koymak i¢in kullaniriz.

Soylem analizi sorusu: Dil hangi etkinligi ya da etkinlikleri canlandirmak igin
kullaniliyor?

3. Kimlikler: Dili belirli bir kimligi ya da rolii teshis etmek yani sdylem aninda bir
kimlik insa etmek i¢in kullaniriz.

Soylem analizi sorusu: Dil hangi kimlik ya da kimlikleri canlandirmak igin
kullaniliyor?

4. Tliskiler: Dinleyiciler, okuyucular ya da hakkinda iletisim kurdugumuz diger
durumlar, gruplar ya da kurumlarla ne tiir bir iliskimiz oldugunu belirtmek igin
dili kullaniriz.

Soylem analizi sorusu: Dil baskalari ile ne tiir bir iliski kurmaya g¢alisiyor?

5. Politika: Dili sosyal degerler hakkinda bir bakis olusturmak igin kullaniriz.
Soylem analizi sorusu: Sosyal degerlerdeki hangi bakis agis1 dil iletisiminin bir
parcasidir? Neyin dogru, neyin yanlis oldugunu ifade etmek icin dil nasil

kullanilir?
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6. Baglantilar: Dili baz1 seyler arasinda baglanti veya alaka olusturmak igin
kullaniriz.

Soylem analizi sorusu: Dil baz1 seyleri nasil birbirine baglar ya da ayirir? Bir seyi
digeri ile nasil alakali ya da alakasiz hale getirir?

7. [lsaret Sistemleri ve Bilgi: Dilin birgok farkli ¢esidi vardir. Dil olmayan isaret
sistemleri de vardir (denklemler, grafikler, resimler...). Bunlarin hepsi farkli
isaret sistemleridir. Bilgileri, olaylari, durumlar1 ifade ederken dili farkl
sekillerde kullaniriz.

Soylem analizi sorusu: Dil belirli isaret sistemlerine (Ispanyolcaya kars: Ingilizce,

teknik dile kars1 giinliik dil...) karst nasil ayricalik tanir?

2.6.2. Sorgulama ve Soylem Araclari

Sorgulama araglar1 dncelikle insanlarin kimlikleri ve faaliyetleri nasil insa ettiklerine ve
insa edilen kimlikleri ve faaliyetleri nasil fark ettikleriyle ilgilidir. insa adimlarinin

isleyisini analiz etmek i¢in kullanabilecegimiz araglar (Gee, 2005):

e Sosyal diller: insanlar farkli amaglar igin farkli stiller veya dil gesitleri kullanirlar.
Farkli ortamlarda farkli kimlikleri canlandirmak ve tanimak i¢in farkli dil
cesitlerini kullanirlar. Bu tiir dillerin hepsine “sosyal dil” denir (yerel dil, teknik
dil gibi). Farkli sosyal dillerin nasil kullanildigin1 ve karistirildigini aragtirmak,
sOylem analizi yapmak igin bir aragtirma aracidir.

e Soylemler: Insanlar kimliklerini ve etkinliklerini sadece dil aracihigiyla degil, dili
dil olmayan diger seyler ile birlikte kullanarak insa ederler. Soylem terimi, dili,
eylemleri, etkilesimleri, diistinme bi¢imlerini, inanmay1, deger vermeyi ve belirli
bir tiirii canlandirmak igin gesitli sembolleri, araglar1 ve nesneleri kullanma ve
birlestirme yollar1 i¢in biiyliik bir "S" kullanilmaktadir. Soylemler hakkinda
diisiinmek, sdylem analizine katilmak i¢in bagka bir aragtir.

e Metinlerarasilik: Konustugumuzda veya yazdigimizda, kelimelerimiz genellikle
bir sekilde diger metinler veya belirli metin tiirlerini ima eder veya bunlarla
ilgilidir. Burada "metinler" ile diger insanlarin sdyledigi veya yazdig1 kelimeler
kastedilmektedir. "Bununla ilgili bir sorunun mu var?" ctimlesi bize birgok filmde
duydugumuz ya da kitaplarda okudugumuz "sert adam" konusmasini hatirlatiyor.
Bu tiir konugmalarin teknolojiye ayrilmis bir dergide yazilmis olmast ilgimizi

cekiyor. Bagka bir metne veya metin tiirline yapilan bu tlr ¢apraz géndermeye
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"metinlerarasilik" adini verilmektedir. Metinlerarasilik durumlarinda, sozIii veya
yazili bir metin bir digerine atifta bulunur, alint1 yapar veya bagka bir sekilde
onunla ilgilidir.

e Konusmalar: Cesitli sosyal gruplarin ve bir biitiin olarak toplumun Gyeleri olarak
bu tiir sohbetten haberdariz. Insanlar bizim dilimizi, biz de onlarin dilini
yorumluyoruz. Bir dilin etkilendigi veya iliskili oldugu farkli konusmalar

hakkinda diisiinmek sdylem analiziyle mesgul olmak i¢in bir bagka aractir.

2.7. Ilgili Arastirmalar

Bu béliimde ¢alisma kapsamina uygun olan arastirmalara yer verilmistir. Ilkokulda
WebQuest destekli matematik derslerindeki sdylemlerin incelenmesiyle ilgili aragtirma
bulunmadigindan 1ilgili arastirmalar bolimii matematikte WebQuest kullanimi ve

matematikte sdylem analizi olarak iki grupta verilmistir.

2.7.1. Matematik ve WebQuest ile ilgili arastirmalar

Crawford ve Brown (2002) “Yiiksek Diizeyde Diisiinme Becerilerine Odaklanma:
WebQuest ve Ogrenci Merkezli Matematiksel Ogrenim Ortami1” adli calismasinda Bloom
Taksonomisini kullanarak iist diizey diistinme becerilerini incelemistir. Arastirma
sonucunda WebQuest’in iist diizey diisiinme becerilerini gelistirdigini, 6grenci merkezli
bir 6gretim ortami sundugu ve Ogrencilerin gercek diinya bilgilerini kullanarak konu

uzmanhgn gelistirdigini belirtmistir.

Memisoglu (2005) matematik dersinde WebQuest kullaniminin  altinct  simif
ogrencilerinin basarilarina etkisini karma desen kullanarak aragtirmistir. Toplamla 107
ogrenci ile ¢alisilmig, deney grubuna Ondalik Sayilar konusunun 6gretimi WebQuest ile,
kontrol grubuna ise geleneksel yontem ile yapilmistir. Her iki gruba da Ontest-sontest
olarak Matematik Basarty1 Olgmeye Yénelik Test ve Matematik Tutum Olgegi
uygulanmig, arastirmanin nitel boyutunda WebQuest Goriisme Formu kullanilmistir.
Aragtirmanin sonuglarina bakildiginda deney grubunun matematik basarilarina erisi
diizeylerinin kontrol grubuna gore anlamli farklilik gosterdigi, ancak tutum testinde bir
gelismeye rastlanmadig goriilmektedir. Ogrencilerin goriisleri incelendiginde deney

grubu 6grencilerinin siireci olumlu degerlendirdigi goriilmiistir.
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Kilig¢ (2007) WebQuest destekli isbirlikli 6grenme yonteminin besinci sinif 6grencilerinin
matematik erisi diizeylerine ve matematik tutumlarina etkisini aragtirmistir. Bu ¢alismada
hem betimsel hem de deneysel yontem kullanilmistir. Arastirma iki deney, bir kontrol
grubu ile yiirlitiilmiistiir. Verilerin analizinde Matematik Dersi Basar1 Testi, Matematik
Tutum Olgegi ve Kisisel Bilgi Formu kullanilmistir. Uygulama sonucunda kontrol grubu
lehine anlamli bir fark goriildigi ve WebQuest destekli isbirlikli 6grenme yonteminin
matematik dersindeki erisi diizeylerini ve tutumlarini gelistirmede etkili oldugu sonucuna

ulasilmustir.

Bayburtlu (2011) WebQuest dgretim yonteminin yedinci sinif 6grencilerinin matematik
dersi yaratici diigiinme becerisi diizeylerine ve motivasyon duzeylerine etkisini
arastirmistir.  Arastirma  Ontest-sontest kontrol gruplu yar1 deneysel desenle
yiiriitiilmiistiir. Veri toplama araci olarak Yaratici Diisiinme Beceri Olgegi ve Motivasyon
Olgegi kullanilmistir. Uygulama sonucunda gruplarin yaratici diisiinme becerileri
arasinda anlamli farklilik bulunmazken, deney grubunun motivasyon diizeyleri kontrol

grubuna gore anlaml farklilik gostermistir.

Yiicel (2011) WebQuest destekli matematik Ogretiminin altinc1 sinif dgrencilerinin
elestirel diistinme becerilerine etkilerini arastirmistir. Bu ¢alisma Ontest- sontest kontrol
gruplu model ve yansiz atama ile belirlenen iki grupla yiiriitiilmiistiir. Kontrol grubunda
dort hafta boyunca §gretim programina uygun bir ¢alisma yapilirken, deney grubu ile
WebQuest destekli bir 6gretim gergeklestirilmistir. Veri toplama araci olarak Elestirel
Diisiinme Olgekleri kullanilmustir. Ontest-sontest sonuglarina bakildiginda gruplar

arasinda anlamli bir farklilik goriillmemistir.

Ozerbas (2012), Silindirin Alan ve Hacim Bagintilar1 konusunun 6gretiminde WebQuest
kullantminin yedinci smif 6grencilerinin akademik basarisina ve tutumlarma etkisini
arastirdigit bu g¢alismada tek faktorli Ontest-sontest kontrol gruplu deneysel desen
kullanmistir. Deney ve kontrol grubu olarak iki grup rastgele belirlenmis ve toplam
Ogrenci sayist 57 olarak verilmistir. Verilerin toplanmasinda Matematik Basar1 Testi ve
Tutum Olgegi kullanilmistir. Uygulama sonuglarina bakildiginda deney ve kontrol
gruplarinin basar testlerinde anlaml bir farklilik goriilmezken, deney grubunun tutum

diizeyinde anlamli yonde farklilik goriilmiistiir.
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2.7.2. Matematik ve sdylem analizi ile ilgili arastirmalar

Ugurel (2010) 11. smf Ogrencilerinin ispat kavramina yonelik bilgilerini nasil
diizenlediklerini belirlemeye calistig1 arastirmasini nitel arastirma yontemlerinden 6zel
durum c¢alismasimi kullanmistir. Bu ¢alismaya 13 68renci ve 2 6gretmen katilmistir.
Verilerin toplanmasinda video kayitlar1 ve alan notlarindan faydalanilmistir. Arastirma
sonucunda ispat kavramiyla ilgili baz1 eksikliklerin ve yanilgilarin oldugu anlagilmistir.
Ayrica Ogrencilerin bilgiyi yapilandirmalarinda 6gretmen ile olan sdylemlerin biiylik

etkisi oldugu goriilmiistiir.

Emre-Akdogan (2015) 10. sinif 6grencilerinin doniisiimler konusu ile ilgili matematiksel
sOylemlerinin gelisimini ortaya koydugu calismasini durum c¢aligmasi deseni ile
ylrlitmustiir. Veriler tarama sorulari, klinik gorligmeler ve gézlemler araciligiyla sekiz
haftada toplanmistir. Arastirma sonuclarina bakildiginda Ogretmen sdylemlerinin
ogrencilerin gelisimsel sOylemlerinden yiiksek oldugu ve bu nedenle sinif igerisinde

iletisim bozukluklarinin yasandigi goriilmiistiir.

Geng (2016) calismasinda dordiincti sinif ondalik sayilar konusunun &gretiminde
olusturulan olumlu sdylem ortamini Gee’nin séylem analizi yontemi ile incelemistir.
Karma yontem ile desenlenen bu ¢alismanin nicel boyutunda yari1 deneysel desen, nitel
boyutunda O6rnek olay calismasi kullanilmistir. Veriler Ondalik Sayilar Basar1 Testi,
Tutum Testi, video kayitlar1 ve arastirmaci notlar1 ile toplanmistir. Arastirmanin
sonuclarina bakildiginda basari testi ve tutum testlerinden alinan sontest verilerine gore
deney grubun lehine anlamli bir farklilik goriilmektedir. Ayrica deney grubu
ogrencilerinin derse katilimda kontrol grubuna gore daha aktif olduklar1 ve sdylem
analizinin adimlarin1 yerine getirmekte kontrol grubundan daha iyi olduklar

gorulmektedir.

Evans (2017) calismasinda lise matematik derslerinde otantik matematiksel sdylemi
uygularken 6gretmenin karsilastig1 basarilar1 ve zorluklar1 ortaya koymay1 amaclamistir.
Verilerin toplanmasinda ses kayitlari, kisisel giinliikler ve gozlemlerden yararlanilmistir.
Arastirmada Ogrencilerin matematiksel sOylemlere katilmalar1 ig¢in sorumlulugun
ogrencilere verilmesi, sinif yapisina ve 6grencilerle iligkilere dnem verilmesi, guven ve
saygl iceren bir siif kiiltiirii olusturulmasinin gerektigi belirtilmistir. Bunlara dikkat

edildiginde 6grencilerin matematiksel sdyleme dahil olduklar1 gériilmiistiir.

18



Shortino-Buck (2017) ilkdgretim smiflarinda matematiksel soylem konulu ¢aligsmasini
nitel arastirma yontemiyle desenlemis ve bu calismada alti smif ile g¢aligmay1
yuriitmustiir. Bu smiflarin farkli kademelerden secilmistir. Arastirma sonuclarinda bir
Ogretmenin ihtiyact olan pedagojik bilgiyi gelistirmek i¢in matematiksel soylemi
destekledigi, baska bir Ogretmenin kisisel deneyimlerinin ve inanglarinin 6gretim
uygulamalarinmi etkiledigi goriilmektedir. Ayrica yliksek ve diisiik yoksulluk diizeyine
sahip 0grencilerin arasindaki tartismalarin biligsel diizeyinde bir tutarsizlik oldugu ortaya

konulmustur.

Celik (2019) calismasinda matematik siniflarindaki sdylemlerin nasil olustugunu
belirlemeyi amaglamistir. Arastirma nitel arastirma yontemlerinden gomiilii teoriye
uygun sekilde yiriitiilmiistiir. Arastirmaci asil calismasinda alt1 6gretmenin derslerini
gbzlemlemistir. Calismaya katilan 6grenciler 5, 6, 7 ve 8. smif 6grencileridir. Verilerin
toplanmasin gozlem, goriisme, video kayitlari, alan notlari kullanilmistir. Arastirma

sonuclarinda matematiksel sdylemin dikey ve yatay boyutlar1 oldugu ortaya ¢ikmastir.
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3. YONTEM

Bu boliimde arastirmanin deseni, ¢alisma grubu, veri toplama araglari ve verilerin analizi

basliklarina yer verilmistir.
3.1. Arastirmanin Deseni

WebQuest destekli ve geleneksel siif ortamlarinda “Geometrik Cisimler ve Sekiller”
konusunda ilkokul ikinci smif &grencilerinin simif i¢ci matematiksel sdylemlerinin
incelenmesinin amaglandigi bu arastirma durum calismasi ile desenlenmistir. Durum
calismasi, bir durumun, programin, olayin, siirecin ya da bir veya daha ¢ok bireyin
derinlemesine analiz edildigi ve bir¢ok alanda kullanilan bir arastirma desenidir

(Creswell, 2016; s.14).

Arastirmada Ogrencilerin matematik dersinde “Geometrik Cisimler ve Sekiller”
konusunda sdylemleri WebQuest destekli sinif ortami ile geleneksel sinif ortami
dogrultusunda incelenecegi i¢in aragtirma durum ¢aligmasi desenlerinden biitiinciil goklu
durum deseni kullanilmistir. Tek bir analiz birimi ¢ergevesinde birden fazla duruma
odaklanan biitiinciil durum c¢alismasinda, her bir durum kendi i¢inde biitiin olarak
degerlendirilerek, sonrasinda birbirleriyle karsilagtirilmaktadir (Yildirnm ve Simsek,
2021). Bu ¢aligmada da matematik dersinde tek bir konu tizerinde 6grencilerin soylemleri
WebQuest destekli sinif ortami ile geleneksel sinif ortami olarak ayri ayr1 incelenmis ve

sonrasinda iki sinif ortamindaki 6grenci sdylemleri karsilastirilmistir.

3.2. Calisma Grubu

Aragtirmanin caligma grubunu Ordu ili Altinordu ilgesinde 6grenim goren ve uygun
ornekleme yontemiyle segilen bir okul ve bu okuldan yansiz atama yoluyla segilen ikinci
smif Ogrencileri olusturmaktadir. Arastirma pandemi siirecinde yliriitiildigi icin
arastirmanin yiritilecegi okul uygun érnekleme yontemi se¢ilmistir. Uygun ornekleme
yontemi; zaman, para ve isgiicli kaybii Onlemek i¢in kolay ulasilabilir birimlerden

orneklem secilmesidir (Blyutkozturk vd., 2019).

Arastirmanin yiiriitiildiigli okul i¢erisinde sekiz ikinci sinif bulunmaktadir. Bu siiflardan
yansiz atama yoluyla arastirmanin yiiriitiilecegi iki sinif belirlenmistir. Bu siniflardan

yine yansiz atama yoluyla belirlenen bir sinif WebQuest destekli olarak, diger sinifta ise
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matematik dersi 6gretim programina (MEB, 2018) bagli olarak “Geometrik Cisimler ve
Sekiller” konusu smif 6gretmenleri tarafindan islenmistir. WebQuest destekli yiiriitiilen
smifta toplam 36 Ogrenci, diger sinifta ise 34 6grenci bulunmaktadir. WebQuest ile
Ogretim yapilan 2/H smifinda 18 kiz, 16 erkek 6grenci, 6gretim programina gore devam

eden 2/D sinifinda 15 kiz, 19 erkek 6grenci bulunmaktadir.

3.3. Bir Ogrenme Materyali Olarak WebQuest

Arastirma verilerinin toplanmasinda Oksiiz ve Ucga (2010) tarafindan ikinci simif
Geometrik Cisimler ve Sekiller konusuna yoOnelik hazirlanmis olan WebQuest
kullanilmistir. Daha 6nce uygulanmis olan bu WebQuest ¢alismaya uygun olmasindan

dolay1 secilmis, kaynaklar kisminda giincellemeler yapilmistir.

WebQuest’in girig boliimiinde dgrencilere bir problem durumu ve problemin ¢ozimiinde
ogrencilerin nasil rol oynayacagi verilmektedir. Bu problem durumu ile 6grenciler hem

stire¢ konusunda fikir yiiriitebilmekte hem de 6nceki bilgilerini hatirlayabilmektedirler.

GOREV

Bu yil okulumuzun bahgesine yeni bir oyun alani yapilmasi planlandi. Okulun bahgesine yapilacak bu oyun alaninin
nasil bir sekli olacagina karar veremedik. Sizden bu oyun alanini planlamanizi ve bu alanda yer alacak oyuncaklar
RLENDIR tasarlamanizi istiyoruz. Bu alani kurabilmek igin oncelikle kullanacaginiz oyuncaklarin neler oldugunu ve nasil bir sekle
sahip olduklarini 6grenmeniz gerekiyor.

Geometrik cisimler nelerdir? Nasil bir sekle sahiptirler? Bu cisimlerin adlari nelerdir? Yeni oyun alanizda bu

sekilleri nasil kullanirsiniz?

%EEEIE

AYNAKLAR Bagarilar.....

Sekil 3.3.1. WebQuest Giris Boliimii

WebQuest’in gorev boliimii dgrencileri aragtirmaya ydnlendiren bir bolumdur. Bu
boliimde 6grenci gorevlerinin neler oldugu verilmekte ve dgrenciler bir sonraki boliime

hazirlanmaktadir.
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GIRIS
GOREV

| pecemenniene |
SONUC

GOREV
Gdreviniz interneti kullanarak 4 yeni geometrik cisim hakkinda aragtirma yapmaktir, Kiire, silindir,
kiip ve Ucgen prizma hakkinda bilgiler toplamamiz gerekmektedir. Bu cisimlerin ne gibi dzellikleri olduguna

iligkin size bazi bilgiler verilecektir. Bunun icin éncelikle 6 kisiden olugan bir grup elusturacaksiniz. Daha
sonra bu geometrik sekilleri kullanarak yeni oyun alanim yaratacaksiniz,

Y
9T®

Sekil 3.3.2. WebQuest Gorev Bolum

WebQuest’in siire¢ boliimiinde 6grenciler adim adim sonuca goétiiriilmektedir. Bu

boliimde 6grencilerin bilgiye ulagabilmek i¢in kullanabilecegi sunular ve slaytlar yer

almaktadir.

Ogrencilerin  &grendiklerini  kullanabilmesi igin oncelikle bir form

uygulanmakta, ardindan planlar ve tasarimlar yapmalari istenmektedir.

SUREG

%EEIEE

SUREC

Geometrik cisimler hakkinda bilgi teplayiniz. Agafida verilen gekillerin lzerine tiklayarak cisimler hakkinda bilgilere ulagabilirsiniz,

ra

. Agagida verilen slayt izleyin. Bu slaytta geemetrik cisimlerle ilgili bilgilere ulogacaksimz,

Geometrik Cisimler

w

Simdi geametrik cisimleri yokalama zemam! Sinifimizi ve okulumuzu aragtiralim, Hangi geometrik cisimlere Grnekler bulabiliriz?
"Geometrik Cisim Avi” formunun ¢ikhisi alin ve bulduliunuz cisimleri net alin, Ayniiglemi evde ailenizle birlikte evinizin etrafinda bulunan
cigimleri kegfetmek igin yapin.

5 ik Cisi E

Geometrik cisimlerle ilgili tiim bilgileri s§rendiniz. Simdi ayun alamimi yapmaya baglayabilirginiz. Okulunuz ¢ oyun alami inga
edecediniz alani grup arkadaglarinizla birlikte kararlagtirmiz, Oyun alarmn planine yapiniz, Planimea Micreseft Werd kullanarak ya da bir
karton lizerine ¢izerek yapabilirsiniz. Plamimzi hozirlorken kullondifinz kaynaklor plamimz icerisinde  belirtmeyi unutmayiniz.
kullanacagimz geometrik gekillerden alugturacoginiz eyuncaklarin moketlerini yapimiz, Bu maketlerden plaminiza uygun olarak yeni oyun
alanimz elugturun. Yeni oyun alaninzi elugtururken dgrenciler igin nasil agl Ii hale getir ginizi diiginin.

Ed

o

Yapmig gt igerigini kapsayaon kisa bir metin olugturunuz. Bu metinin igeriginde, hangi geometrik cisimleri kulland iz,
bu gesmetrik c-s-mleru kullanmanizin  sebepleri, grup olarak yophimiz gérev dofilimi, bu dagiima gére neler alugturuldudu,
yararlandiginiz kaynaklar, clusturdufunuz lrlin eder bir proje olarak Microseft Word programinda hazirlandiysa bu calismanin asama
agama nasil yopildigi, eder bir maket olugturulduysa bu maketi hazirlarken tim agomalarin fetegraflonmas: yer almahdie

6. Bu rapor metnini Microsoft Pawerpeint programi kullanarak sunabilirsiniz.

Sekil 3.3.3. WebQuest Sure¢ Bolimi
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WebQuest’in  degerlendirme bdliimiinde 6grencilerin  nasil  degerlendirilecegi
degerlendirme rubrigi araciligtyla 6grencilere anlatilmaktadir.
DEGERLENDIRME
-
KATEGORILER Miikemmel Glizel Tyi . ‘Dahu fﬂz'“_
COREY _ gerekiyor
GEOMETRIK Tiim Yalnizca 3|1 veya 2|Geometrik
SUREC CISIM BILGISI | geometrik geometrik geometrik cisimlerle ilgili
cisimlerin cisimlerin cisimlerin higbir bilgi
isimleri isimleri isimleri olusturulmarsg.
belirlenmis, bu | belirlenmis, bu | belirlenmis, bu
soNUC sekillerle ilgili | sekillerle ilgili | sekillerle ilgili
bilgilerin timd | bilgilerin timii | bilgilerin timi
i olugturulmug. | olusturulmus. | olugturulmus.
GEOMETRIK Oyun alani icin | Oyun alani igin | Oyun alani igin | Oyun alani igin
CISIMLERIN tim geometrik [3 ya da 2|2 ya da 1]higbir geometrik
KULLANIMI cisimler geometrik geometrik cisim
kullanilmis cisim cisim kullamiimamis.
kullanilmis. kullanilmis.
PLAN, MAKET | Oyun alani | Oyun alani | Oyun alani | Oyun alani plami
VE SUNUM plani ve oyun |plani yapilmis | plani  kismen | ve maket
alant  maketi [ fakat  maket | yapilmis. hazirlanmamis.
hazirlanmis. plana  kismen | Maket plana | Sunuma
Olugturulan uygun olarak | kismen uygun | yeterince
oyun alani | hazirlanmig. olarak hazirlanilmamig.
tanrtimi Sunum  giizel | hazirlanmis.
oldukga giizel | olarak Sunum igin
olarak hazirlanmis. fazla hazirhk
hazirlanmig. yapilmamis.
GRUP Geometrik Geometrik Geometrik Geometrik
CALISMASI cisimlerle ilgili | cisimlerle ilgili | cisimlerle ilgili | cisimlerle ilgili
bilgiler bilgiler ve | bilgiler ve plan | bilgiler, planlama

Sekil 3.3.4. WebQuest Degerlendirme Bolimdi

WebQuest’in sonu¢ boliimiinde, 6grenci tasarimlarina yer verilmektedir. Bu boliimde

ogrenciler tasarimlarini arkadaglarina detayli bir sekilde anlatmakta ve tasarimlariyla

ilgili diger arkadaslarindan fikirler almaktadirlar.

TEBRIKLER!

bahgesinde eglenceli zaman gecirecekler.

SONUC

Grubunuz mikemmel bir oyun alani yaratmig. Yaphgimz bu galigma sayesinde &grencilerimiz artik okul
Oyun alanimizi  arkadaslarimizla paylasabilirsiniz.  Arkadaslariniza

RLENDIR kullandiginiz  sekillerden, bu sekillerin ozelliklerinden ve oyun alami plan ve maketlerini nasil yarattiginizdan

- Formlar
AYNAKLA| - Uriinler

2 ARE

v |-

s o »
B

Sekil 3.3.5. WebQuest Sonug Bolumu
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WebQuest’in kaynaklar boliimiinde 6grencilerin giivenli bir sekilde kullanabilecegi,
aragtirmaci tarafindan secilen web siteleri ve 6grencilerin ulasma imkani olan kaynak

kitaplara yer verilmistir.

: KAYMNAKLAR

# Proje ekibi tarafindan hazirlanmig olan resimler ve sunumlar
# Salan Yayinlar 2. Sinif matematik kaynak kitab
# Uggen Yayincilik 2, Sinif matematik kaynak kitab:

SUREC

DEEERLENDIRME

SOMUE 2. Sinf matematik ders kitabi
KAYNAKLAR

4 2. sinf matematik dersi geometrik cisimler ve sekiller konu anlatimlar::
waww.ilkokuldokumanlari cam
https://sonerhoca.net

Sekil 3.3.6. WebQuest Kaynaklar Bolumi

3.4. Veri Toplama Araglari

Aragtirmada veri toplama araci olarak ses kayit cihazi ve arastirmaci notlarina yer

verilmistir.
3.4.1. Ses Kayit Cihazi

Geometrik Cisimler ve Sekiller konusunun islendigi her iki grupta gerekli izinlerin
alinmasiyla 6gretmen ve 6grenci sdylemleri ses kayit cihazi ile kayit altina alinmistir. Bu
kayitlar siireg sonunda arastirmaci tarafindan yaziya aktarilmistir. Ogretim programina
gore dersin islendigi grubun analizi yapilirken O6gretmen ders kitabinda yer alan
etkinlikleri kullandigindan bu etkinlikler sirasinda ortaya ¢ikan sdylemlerden siireci en
iyi sekilde ifade edenler segilmistir. Bu sdylemler etkinlik ve etkinlikte olusan sdylemler
baglaminda incelenmistir. WebQuest destekli 6gretim yapilan grubun sdylemleri analiz
edilirken WebQuest’in bollimleri ve bu bolumlerde olusan sdylemler baglaminda
incelenmistir. Bu sinifta da etkinlikler sirasinda etkinligi ve sinif ortamini en iyi ifade
eden sdylemler alinmisg, ayrica grup calismalar1 sirasinda olusan sdylemler de ayr1 ayri
verilmigtir. Her iki grupta secilmis olan sdylemler Gee (2005)’nin sOylem analizi

yonteminin 7 adimma goére degerlendirilmis ve arastirmanin bulgular kisminda
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verilmigtir. Gruplarin kendi i¢inde degerlendirilmesinden ¢ikan sonuglara gore iki grubun

karsilagtirmasi yapilmaistir.

3.4.2. Arastirmaci Notlar1

Arastirmaci notlari, WebQuest destekli sinif ortami ile 6gretim programina gore derslerin
islendigi smif ortaminda “Geometrik Cisimler ve Sekiller” konusunun islenmesi
siresince dgretmen-ogrenci etkilesimi ve 6grenci-6grenci etkilesimlerini izleyerek sinif
ici sOylemlerin objektif olarak takip edilmesi ve 6gretmen ile 6grencilerin davranislarinin
g6zlemlenmesi amaciyla arastirmaci tarafindan olusturulmus notlardir. Bu notlar, her iki

siif ortami i¢in arastirmaci tarafindan ayri ayri olusturulmustur.

3.5. Veri Toplama Sireci

Arastirmaci &ncelikle ¢alismanin yiiriitiilmiis oldugu Ordu Universitesinden etik kurul
belgesini (Ek-1) almustir. Etik kurul belgesi ve diger belgeler ile Ordu i1 Milli Egitim
Miidiirliigiinden (EK-2) gerekli izinlerin alinmasiyla birlikte arastirmanin yapildig: iki
grubun velilerinden Veli izin Formu (Ek-3) araciligiyla izinler toplanmistir. Tm izinlerin
toplanmasiyla arastirmaci, 6grenci sdylemlerinin olumsuz etkilenmemesi ig¢in uygulama
oncesinde okula giderek her iki sinifin 6grencileri ile ¢alismadan bagimsiz bir sekilde

vakit gecirmis ve dgrencilerle tanigmistir.

Caligmaya Ogretim programina gore derslerin iglenmeye devam ettigi 2/D simifi ile
baslanmis, bu grubun verileri dort ders saatinde toplanmistir. Sinifta 6gretmen Geometrik
Cisimler ve Sekiller konusunu kendi yontemleriyle islemis, arastirmaci bu siirecte sadece
simifi gézlemlemis ve bu gozlemlerini not almistir. Ayrica dersin islenmesi sirasinda
ogretmen ve 0grenci sdylemleri ses kayit cihazi ile kayit altina alinmistir. Ses kayitlart
sirasinda veri kayb1 yasanmamasi adina alt1 adet ses kayit cihazi siifin farkli koselerine
yerlestirilmistir. Uygulama sonucunda ses kayitlar1 aragtirmaci tarafindan yaziya

aktarilmis ve bu veriler ses kayitlarinin tekrar dinlenmesiyle kontrol edilmistir.

WebQuest ile dgretim yapilacak 2/H simifindaki galismalara baglanmadan once sinif
ogretmeni kullanilacak WebQuest hakkinda bilgilendirilmistir. Bu grubun verileri alt1
ders saatinde toplanmustir. Ogretmenin dersi islemesi siirecinde arastirmaci 6gretmene

miidahalede bulunmadan gozlemlerini yapmis ve bu gdzlemleri not almistir. Ogretmen
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ve 0grenci sOylemleri ses kayit cihazi ile kayit altina alinmistir. WebQuest etkinliginin
girig ve gorev boliimlerinde 6grenciler kendi oturma diizenine gore derse devam etmis,
siire¢ boliimiinde yer alan Geometrik Cisim Avi Formunun doldurulmasindan Gnce
Ogretmen tarafindan altisar kisilik gruplar haline getirilerek bir masa etrafinda oturmalar1
saglanmistir. Bu etkinlikten sonra 6grenciler gruplar halinde calistiklarindan veri kaybi
yasanmamasi adina her gruba bir ses kaydi yerlestirilmistir. Stre¢ boliminde 6grenciler
tarafindan doldurulmus olan formlar (EK-4) ve dgrencilerin oyun alani plani olusturmak
i¢in yaptiklari ¢izimler (Ek-5), siire¢ sonunda arastirmaci tarafindan toplanmistir. Ayrica
sonu¢ boliimiinde 6grencilerin sunumlar1 sirasinda aragtirmact 0grenci tasarimlarinin
fotograflarin1  (Ek-6) ¢ekmistir. Etkinligin bitirilmesinin ardindan WebQuest’in
degerlendirme boliimiine 6gretmen tarafindan gerekli 6nem verilmediginden, arastirmaci
ogrencilere birer kagit dagitarak dgrencilerin siireci kendilerinin degerlendirmesini (Ek-
7) istemistir ve bu kagitlar da arastirmaci tarafindan toplanarak arastirma verilerine dahil
edilmistir. Uygulama bittikten sonra tiim ses kayitlar1 arastirmaci tarafindan her grubunki
ayr1 olacak sekilde yaziya aktarilmistir ve ses kayitlarinin tekrar dinlenmesiyle kontrol

saglanmistir.

3.6. Verilerin Analizi

Arastirma WebQuest destekli sinif ortamui ile 6gretim programina gore devam eden sinif
ortamindaki 6grenci sOylemlerinin analizi Gee (2005)’nin sdylem analiz yontemi ile
analiz edilmistir. Gee, sOylem analizi yontemini diger analiz yontemlerini derleyerek
ortaya c¢ikardigindan ve egitimde kullanilabilecegini belirttiginden bu ¢alismada Gee’nin
sOylem analizi yontemi tercih edilmistir. Bu dogrultuda oOncelikle her iki sinifta
“Geometrik Cisimler ve Sekiller” konusunun uygulama slrecinde O6gretmenin ve
ogrencilerin sdylemleri ses kaydi ile kayit altina alinmistir. Sonrasinda bu kayitlar
arastirmact tarafindan Microsoft Word ile bilgisayar ortaminda yaziya aktarilmistir.
WebQuest destekli simif ortaminda &gretmen diyaloglart (O1) kodu ile kodlanmuis,
ogrenciler grup ¢aligmasi yiiriittiikleri icin grup diyaloglan (G1, G2, G3, G4, G5, G6)
seklinde kodlanmigtir. WebQuest destekli sinifta gruplar karisik — sekilde
olusturuldugundan gruplarda yer alan kiz ve erkek Ogrenci sayilarinda esitsizlikler
bulunmaktadir. Bu nedenle sdylem analizinde kiz-erkek 6grenci ayrimi yapilmadan
gruplar biitiin halde degerlendirilmistir. Ogretim programina gore devam eden sinifta ise

ogretmen diyaloglar1 (02) kodu ile kodlanmustir. Her iki sinifta da tiim smifin ayn1 anda

26



katildigi soylemler (S) kodu ile, dgrencilerden derse katilim saglayanlar ise kendi
isimlerinden farkli isimlerle kodlanarak analiz siirecine dahil edilmistir. Her iki siniftan
elde edilen veriler aragtirmaci tarafindan ayrintili olarak incelenmis ve her iki simif
ortamindaki 6grencilerin séylemleri Gee (2005)’nin sdylem analizinde yer alan yedi
adima (6nem, etkinlikler, kimlikler, iliskiler, politika, baglantilar, isaret sistemleri ve

bilgi) gore analiz edilmistir.

3.7. Arastirmanin Gecgerligi ve Giivenirligi

Nitel arastirmalarda i¢ gegerlik arasgtirma sonuclarinin dogrulugu, dis gecerlik ise
aragtirma sonuclarinin aktarilabilir olmasini ifade eder. I¢ gecerligin saglanmasi igin
arastirmacidan objektif olmasi ve ayrintili gézlemler yapmasi beklenmektedir. Dis
gegerlik icin 1ise verilerin, kategorilerin, analizlerin iyi bir sekilde sunulmasi
gerekmektedir (Blylkozturk, vd., 2019, s. 264-265). Bu calismada arastirmacinin
gozlemler sirasinda tarafsiz ve detayli bir sekilde aldigi notlar, 6grencilerin siireci
degerlendirmek i¢in yazmis olduklari notlar ve siire¢ boyunca alinan ses kayitlari i¢
gecerligi arttirmaktadir. Ayni1 zamanda arastirmacinin c¢alisma gruplariyla gecirmis
oldugu siire de i¢ gegerligin artmasinda etkilidir. Aragtirmacinin uygulama siire¢lerinin
yontem boéliimiinde detayli bir sekilde asama asama agiklamasi, 6grenci notlarinin ve
ogrenci diyaloglarinin bulgular boliimiinde dogrudan vermesi dis gecerligin artmasini
saglamaktadir. Verilerin analizinde tarafsizligin saglanabilmesi i¢in arastirmact disinda
tez danigmani da siirece dahil olmustur. Bu da gecerligi olumlu etkileyen faktorlerden
biridir.

Nitel aragtirmalarda giivenirligin saglanabilmesi i¢in detayl bir sekilde alan notlarinin
tutulmasi, goriintli ve ses kayitlarina yer verilmesi, fotograflarin ¢ekilmesi ve suregten
alintilar yapilmas1 gerekmektedir (Biiytikoztiirk vd., 2019). Bu calismada giivenirligi
arttirmak icin arastirmaci ¢aligma sirasinda detayli gozlemler yapmis, ses kayitlar
almistir. Ayrica Ogrenci caligmalarinin fotograflar1 ¢ekilerek calismaya eklemistir.
Bulgular kisminda dgretmen ve dgrenci diyaloglari ve 6grencilerin siireci degerlendirme
sirasindaki notlarindan alintilar da oldugu gibi dogrudan verilmistir. Arastirma

adimlarinin ayrintili bir sekilde verilmesi de giivenirligin arttirilmasinda etkilidir.
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3.8. Arastirmacinin Rolii

Aragtirmacinin  rolii verilerin toplanmasi ve analiz edilmesidir. Bu verilerin
toplanmasinda arastirmaci tam gézlemci rollinii iistlenmistir. Tam gozlemci, uygulamalar
sirasinda dikkat cekmemek i¢in sinifin fark edilmeyecek bir noktasinda bulunur ve dersler

sirasinda higbir sey sdylemeden alan notlarini alir (Creswell, 2019, s.121).

WebQuest destekli sinifta ve 6gretim programina gore derslerin islenmeye devam ettigi
sinifta “Geometrik Cisimler ve Sekiller” konusu smif Ogretmenleri tarafindan
yuriitiilmiistiir. Arastirmaci bu siireclerin hepsine gozlem yapmak amaciyla bizzat
katilmig, ancak dersler sirasinda sinif 6gretmenlerine miidahalede bulunmadan dgretmen
ve 6grenci davranislarini ve sdylemlerini inceleyerek nesnel bir sekilde not almigtir. Ayni
zamanda arastirmaci gozlem yaptigi sirada sinif ici sdylemleri ses kayit cihaziyla da kayit
altina almistir. Sinif igerisinde arastirmacinin olmasindan dolay1 6grenci sdylemlerinde
farklilik olmasinin Oniine ge¢mek i¢in arastirmaci uygulama oncesinde her iki sinifin

ogrencileriyle de derslerden bagimsiz olarak vakit gecirmistir.
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4. BULGULAR VE YORUM

4.1. WebQuest ile Ogretim Yapilan Grubun Soylemleri

Bu boliimde WebQuest ile 6gretim yapilan grubun séylemleri boliimlere ayrilarak analiz

edilmistir.

4.1.1. WebQuest’in giris boliimiine yonelik 6grenci soylemleri

“Geometrik Sekiller ve Cisimler” konusunda hazirlanan WebQuest’in oncelikle giris
boliimiine ait Sekil 4.1.1.’de verilen igerik akilli tahta araciligiyla 6gretmen tarafindan

Ogrencilere okunmustur.

Giris

Bu yil okulumuzun bahgesine yeni bir oyun alani yapilmasi planlandi. Okulun bahgesine yapilacak bu oyun alaninin
nasil bir sekli olacagina karar veremedik. Sizden bu oyun alanimi planlamanizi ve bu alanda yer alacak oyuncaklar:
tasarlamanizi istiyoruz. Bu alani kurabilmek igin éncelikle kullanacagimz oyuncaklarin neler oldugunu ve nasil bir sekle
sahip olduklarini 6Grenmeniz gerekiyor.

Geometrik cisimler nelerdir? Nasil bir sekle sahiptirler? Bu cisimlerin adlari nelerdir? Yeni oyun alanizda bu
sekilleri nasil kullanirsiniz?

Basarilar.....

&

Sekil 4.1.1. WebQuest’in Giris Boliimii Etkinligi

Ardindan 6gretmen 6grencilerin bu konuya iliskin 6nceki siniftaki bilgilerini 6grencilere
hatirlatmak amaciyla simifa birtakim sorular yoneltmistir. Ogrencilerin cevaplarini
dinledikten sonra WebQuest i¢inde hedeflenen oyun alani i¢in neler yapilacagina yonelik
ogrencilere sorular sormustur. WebQuest’in giris boliimiine ait 6gretmen ve 6grenci

sOylemleri ve bu sdylemlere ait analiz Tablo 4.1.1°de verilmistir.
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Tablo 4.1.1. Giris Boliimii S6ylem Analizi

SOYLEM

SOYLEM ANALIZI

O1: Evet ¢ocuklar, biz gegen sene ne
yapmistik. Biz geometrik cisimler diye bir
konu islemistik degil mi?

S: Eveet.

O1: Geometrik sekiller ve geometrik
cisimler. Boyle bir konumuz var miydi?

S: Vardu.

O1: Kimler hatirliyor? Parmaklar havada
herkes hatirliyor demek ki. Evet okuyorum.
Diyor ki bu yil okulumuzun bahgesine yeni
bir oyun alani yapilmasi planlandi. Yani biz
bir oyun alani yapmak istiyoruz. Kendi
kafamiza gore. Kendimiz boyle bir sey hayal
ediyoruz. Okul bahgesine yapilacak bu oyun
alanimin nasil bir sekli olacagina kendimizin
karar vermesi lazim. Bir seyler diisiinmemiz
lazim. Iste sag tarafinda su olsun, solunda bu
olsun, ortasinda su sekil olsun, iste kaydirak
surda olsun, sandal ya da teleferik kafamizda
canlandiracagimiz bir park.degil mi?

S: Evet.

O1: Sizden bu oyun alanim planlamanizi ve
bu alanda yer alacak oyuncaklar1
tasarlamanizi istiyorum. Yani size diyecegiz
ki biz, grup halinde bir okulumuzun 6niine
bir oyun alani yapacagiz. Bu oyun alaninin
igerisine neler yerlestirebiliriz? Neler olabilir
bununla ilgili diisiincelerinizi veya 6nce bir
merak ediyorum acaba neler olabilir? Siz
neler diisiiniiyorsunuz mesela? Mesela Rlya
sence ne olmasi lazim?

Ruiya: Teleferik.

O1: Yani soyle soyleyelim biz bir mimariz,
biz bir ingaatg1y1z, mimariz, mihendisiz bir
oyun alani yapacagiz. Orada neler olsun?
Evet Selva

Selva: Bir sey, farkli.

O1: Farkl1 ne gibi ama. Bir sey ne mesela?
Selva: Ogretmenim parkur gibi.

S: Parkur diyor.

O1: Parkur mu diyorsun? Evet, Mert?
Mert: Tahterevalli

O1: Tahterevalli evet.

Ali: Trambolin, ziplama yeri

O1: Evet.

Asya: Donme dolap.

Tarik: Tirmanma yeri.

Samet: Kaydirak.

Onem:

Ogretmen dersin baslangicinda dgrencilere
konuyu kendisi soylemis ve dnceki yildan
hatirlayip hatirmaladiklarini sormustur.
Burada 6grenciler aktif hale getirilmemis,
onceki bilgileri yoklanmamastir.
WebQuest’in girig boliimiine gegildiginde
O0gretmen dgrencileri siirece katmaya
calismis, onlarin diisiinmelerine firsat vererek
kafalarinda anlam olusturmalarini saglamaya
caligmistir.

Etkinlikler:

Ogrenci sdylemlerine bakildiginda
ogrencilerin 6gretmenin drneklerinden yola
cikarak siirece katildiklar1 goriilmiistiir.
Ogrenciler siiregte etkindir. Genellikle
gunlik hayatta gordukleri, bildikleri
ornekleri kullanmislardir. Ogretmenin
yonlendirmesine ragmen farkli, yaratici
yanitlar gelmemistir.

Kimlikler:

Basglangicta 6gretmenin aktif oldugu siireg
WebQuest etkinliklerine baglanmasiyla
ogrencilerin aktif oldugu bir siirece
doniismiistiir. Ogretmenin 6grencileri
diisiinmeye tegvik etmesiyle ve 6grencilere
fikirlerini belirtme firsat1 sunmasiyla
ogrenciler istekli ve heyecanli bir kimlik
istlenmiglerdir.

Mliskiler:

Ogretmenin dgrenciler sorular ydneltmesi,
uygun siireyi tanimasi ve dgrencilerden
yanitlart almasi1 6grenciler ve 6gretmen
arasinda olumlu bir iliskinin olusmasini
saglamistir. Karsilikli bir iletisim s6z
konusudur. Ancak 6grencilerin birbirleriyle
bir iliskisi yoktur.

Politika:

Ogretmenin 6grencilerden fikir almasi
Ogrencilerin kendini siirecin bir pargasi
olarak gérmelerini saglamigtir.

Baglantilar:

Ogretmen bir oyun alan1 yapmay1
mesleklerle baglant1 kurarak 6grencilere
anlatmaya calismustir. Ogrenci sdylemlerine
bakildiginda 6grencilerin kurdugu baglantilar
anlagilamamaktadir.
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Isaret Sistemleri ve Bilgi:

Ogretmen 6grencilere ne yapmalari
gerektigini sOylemis, daha sonra 6grencilerin
yaraticiliklarini arttirmak i¢in onlari
desteklemistir. Ancak 6grenci sdylemleri
sadece ornekler vermekle sinirh kalmigtir.

Tablo 4.1.1°¢ bakildiginda &gretmenin konuyu Ogrencilerin kesfetmelerine firsat
vermedigi, konuyu kendisinin s6yledigi goriilmektedir. Bu baglamda 6grenciler konunun
anlam ve degerini belli edecek sdylemlerde bulunamamislardir. WebQuest’in giris
boliimiine gegilmesiyle beraber 6gretmenin Ogrencileri aktif hale getirmeye calistigi
goriilmektedir. Ogretmen dgrencilerin yaraticiliklarini arttirmak ve iletisime gegmelerini
saglamak icin yonlendirmelerde bulunmaktadir. Kendilerini gergekten bir oyun alani
yaptyormus gibi hissetmelerini saglamak icin mesleklerle baglantilar kurmustur.
Ogrencilerin konuya verdikleri 6nem, kurduklar1 baglantilar verdikleri yanitlardan
anlagilamamaktadir. Arastirmaci gozlemlerine gore WebQuest ile 6gretim yapilan grupta
Ogretmen onceki yi1l bu konunun islendigini sdylemis ve “Hatirliyor musunuz?” sorusunu
yoneltmistir. Ogrencilerin evet cevabi iizerine 6gretmen bu on bilgileri yoklamadan
WebQuest etkinligine gegmistir. Ogretmen 6gretim sirasinda sik sik 6grenci fikirlerine
bagvurmustur. Ogrencilerin yanlislarim yine dgrencilerin bulmasi i¢in onlara sorular

yoneltmistir.

4.1.2. WebQuest’in gorev boliimiine yonelik 6@renci soylemleri

“Geometrik Sekiller ve Cisimler” konusunda hazirlanan WebQuest’in gorev bolimiine

ait Sekil 4.1.2.”de verilen igerik 6grencilere akilli tahta araciligryla yansitilmistir.

GOREV

Gaoreviniz interneti kullanarak 4 yeni geometrik cisim hakkinda aragtirma yapmaktir. Kiire, silindir, kiip ve iiggen
prizma hakkinda bilgiler toplamaniz gerekmektedir. Bu cisimlerin ne gibi dzellikleri olduguna iliskin size bazi bilgiler
verilecektir. Bunun igin dncelikle 5 kisiden olugan bir grup olusturacaksimz. Daha sonra bu geometrik gekilleri

kullanarak yeni oyun alanini yaratacaksiniz.

@®

Sekil 4.1.2. WebQuest’in Gorev Boliimii Etkinligi
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Ardindan bu boliimde 6gretmen 6grencilere yalnizca geometrik cisimlerin neler oldugunu

sorarak hatirlatma yapmigtir. WebQuest’in gorev boliimiine ait §gretmen ve 6grenci

sOylemleri ve bu sdylemlere ait analiz Tablo 4.1.2°de verilmistir.

Tablo 4.1.2. Gorev Bélimi S6ylem Analizi

SOYLEM

SOYLEM ANALIZI

O1: Bu alan1 kurabilmek i¢in dncelikle
kullanacagimiz oyuncaklarin neler oldugunu
ve hangi sekillere sahip olmasi gerektigini
diisiinmemiz lazim. Iste bunlar1 geometrik
sekillerden geometrik cisimlerden
olusturacagiz.

Orhan: Yani parki geometrik cisimlerden mi
yapacagiz?

O1: Evet. Bu oyun alanini, bu yapacaginiz
oyun alanini geometrik sekillerden,
geometrik cisimlerden olusturacagiz.
Anlagildi m1?

S: Anlasildi

O1: Evet geometrik cisimler nelerdi?

S: Ucggen prizma, daire, kiip, kare. ..

(karisik olarak saydilar.)

O1: Bakin geometrik cisimler ve geometrik
sekiller bunlar ayr1 ayr konular.

S: Silindir, kip, kare prizma, Uc¢gen prizma,
dikdortgen prizma, kare prizma, kiire

O1: Kiire. Goriiyorsunuz bu sekilleri
cocuklar degil mi? Evet. Herkes bu sekilleri
gord, bunlarin isimlerini biliyoruz.
Geometrik cisimlerin isimlerini biliyoruz. Ne
yapacagiz bunlarla ilgili, bunlar1 kullanarak,
ne yapacagiz? Bir oyun alani olusturacagiz.

Onem:

Soylemlere bakildiginda gorev boliimiiniin
onemi iizerinde durulmadigi goriilmektedir.
Ogretmen dgrencileri geometrik cisimler ile
ilgili bilgi toplamaya yonlendirmemis,
Ogrencilerin 6nceki bilgilerini hatirlamalarini
saglamistir.

Etkinlikler:
Ogrenciler Onceki bilgilerini hatirlayarak
stiregte yer almislardir.

Kimlikler:
Ogrencilerin rolii dnceki bilgilerini aktif bir
hale getirmeye ¢aligmaktir.

Tliskiler:

Ogrencilerin &rneklerine karsilik dgretmenin
geometrik cisim ve sekillerin farkl
kavramlar oldugunu sdylemesi 6grencilerin
bu iki kavram arasindaki iliskiyi kurmalarini
saglamis ve buna karsilik 6grenciler bu
iliskiye dikkat ederek cevaplarini
degistirmislerdir.

Politika:

Ogretmen sorusuna karsilik verilen yanlis
cevaplari kendisi diizeltmemis, 6grencilerin
diizeltmesi i¢in yonlendirmede bulunmustur.
Bu durum 6grencileri diistinmeye ve dogruyu
bulmaya sevk etmigtir.

Baglantilar:

Ogrenciler 6gretmenin sorulari karsisinda
gecmis 0grenmeleri ile baglantilar kurmaya
devam etmislerdir.

i__saret Sistemleri ve Bilgi:
Ogrenciler dili hatirladiklar bilgileri ifade
etmek icin kullanmislardir.

Tablo 4.1.2.ye bakildiginda WebQuest’in gorev bdliimiinde ogrencilerin  Onceki

bilgilerinin harekete gecirildigi goriilmektedir. Gorev boliimiiniin 6nemi {izerinde
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durulmamus, 6grenciler arastirma yapmaya yonlendirilmemistir. Ogretmen sozlii olarak
bilgileri hatirlatmay1r se¢mistir. Arastirmacinin  gdzlemlerine goére Ogretmenin
WebQuest’i  tam olarak uygulayamadigi, &grencileri internette arastirmaya

yonlendirmedigi gorilmiistiir.

4.1.3. WebQuest’in siire¢ boliimiine yonelik 6grenci soylemleri

“Geometrik Sekiller ve Cisimler” konusunda hazirlanan WebQuest’in stire¢ bolimdine ait

Sekil 4.1.3.”de verilen icerik 6grencilere akilli tahta araciligiyla yansitilmistir.

SURE¢

1. Geometrik cisimler hakkinda bilgi toplayimiz. Asagida verilen sekillerin lizerine tiklayarak cisimler hakkinda
bilgilere ulasabilirsiniz.

A

2. Asagida verilen slayti izleyin. Bu slaytta geometrik cisimlerle ilgili bilgilere ulasacaksiniz.

Geometrik Cisimler
3. Simdi geometrik cisimleri yakalama zamani! Sinifimizi ve okulumuzu arastiralim. Hangi geometrik cisimlere
grnekler bulabiliriz? "Geometrik Cisim Avi" formunun ¢iktist alin ve buldugunuz cisimleri not alin. Ayni iglemi

evde ailenizle birlikte evinizin etrafinda bulunan cisimleri kegfetmek igin yapin.

Geometrik Cisim Avi Formu

Sekil 4.1.3. WebQuest’in Siire¢ Boliimii Etkinligi

Ogretmen bu béliim i¢in dncelikle bdliimiin baginda yer alan ilk basamaktaki geometrik
cisimlerin neler oldugunu ogrencilere sormus ve Ogrencilerin cevaplarini almistir.
Ardindan Ogretmen, simniflarinda uygulama Oncesinde bulunan geometrik cisim
maketlerini &grencilere gostererek konuyla ilgili hatirlatma yapmistir. Ogretmen
WebQuest’in siire¢ boliimiinde ikinci basamakta yer alan etkinligi yapmayarak, ti¢lincii
basamaga gec¢mistir. Ogretmen bu basamaktaki goreve gecmeden dnce, dgrencilerden
geometrik cisimlere siniftaki nesnelerden drnekler vermelerini istemistir. WebQuest’in
stire¢ boliimiinde yer alan ilk iic basamaktaki 6gretmen ve 6grenci sdylemleri ve bu

sOylemlere ait analiz Tablo 4.1.3’te verilmistir.
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Tablo 4.1.3. Siire¢c Bolimi Soylem Analizi

SOYLEM

SOYLEM ANALIZI

O1: Evet, simdi bakin ¢ocuklar neydi bu?
(Ogretmen tahtadaki sekilleri gdsteriyor ve
Ogrencilere soruyor.)

S: Kup, silindir, kire, Gggen prizma, koni
O1: Geometrik cisimler hakkinda bilgileri ne
yaptik, daha dnceki derslerimizde 6grendik.
Evet bakiyoruz buraya. Evet burada neler var
cocuklar? Goriyorsunuz geometrik cisimleri.
Ne yapryoruz kiiremiz yok sadece diistii.
Bunlar sinifimizda hala asili duruyor. Dogru
mu?

(Smnifa daha 6nce yapip astiklar: geometrik
cisimleri gosteriyor)

S: Evet

Cemre: Ogretmenim surada iicgen prizma
dedigimiz piramit aslinda.

O1: Evet, simdi bakin ¢ocuklar. Simdi
geometrik cisimleri yakalama zamani.
Sinifimiz1 ve okulumuzu aragtiralim. Hangi
geometrik cisimlere érnek bulabiliriz, var
mi1?

S: Var

O1: Kutay nerde var?

Kutay: Cop kutusu

O1: Evet kagit toplama kutusu kare prizma
dogru. Evet Mustafa?

Mustafa: Saat

O1: Evet, saat saatimiz nedir 0?

Mustafa: Daire

O1: Ama bak geometrik sekiller ve
geometrik cisimlerden bahsediyoruz. Evet
nedir bu?

Acelya: Kdre.

O1: Evet.

Ali: Kapi.

O1: Kap1 nedir?

Cenk: Dikdortgen.

Oykii: Ogretmenim prizma.

Irem: Prizma. Ciinkii su kadarcik bir
kalinlig1 var.

O1: Evet soyle.

Emre: Cop kutusu.

(Ogrenciler s6z hakki almak igin gretmenim
ogretmenim diyorlar. Cocuklar konugmak
icin hevesli.)

O1: Arkadasiniz syledi onu. Cop kutusu
bak diger ¢op kutusu nedir silindir. Evet
cocuklar geometrik cisimleri yakaladik mi1?
Mesela su elimde gordiigiiniiz nedir sizce?
S: dikdortgen prizma.

O1: Ne prizma?

S: Dikddortgen.

Onem:

Sire¢ bélimiinde konunun énemine dikkat
cekmek icin 6gretmenin bu boliimde yer alan
geometrik cisimlere ve sinifta asili olan
geometrik cisim maketlerine odaklandigi
gorulmektedir. Ancak siire¢ icerisinde
Ogretmenin yanlis sdylemleri oldugu da
goriilmektedir. Cemre’nin sdyledigi bilgide
yanlislik olmasina ragmen 6gretmen “evet”
cevabi vererek 6grencinin yanlis bilgisini
kalict hale getirmistir. Ayrica duvardaki saate
daire diyen 0grenciye sekil-cisim ayrimin
hatirlatarak diizeltme yapmasini saglamaya
calismasina ragmen yanlig olan “kiire
(dogrusu silindir olmal1)” cevabini
onaylamustir.

Etkinlikler:

Geometrik cisimlere gevremizden érnekler
istenerek dgrencilerin etkinlikte aktif olmasi
saglanmistir. Ogrencilerin bu etkinlikte ¢ok
hevesli olduklar1 goriilmektedir.

Kimlikler:

Etkinlikler sirasinda 6grenciler arastirmact
bir kimlige biiriinmiislerdir. Etraflarindaki

esyalar1 inceleyerek hangi geometrik cisme
benzediklerini bulmaya ¢aligmiglardir.

Mliskiler:

Ogretmenin konuyu cevredeki esyalarla
iligkilendirmesi dgrencilerin matematik ile
giinliik yagam iliskisini kurmalarini
saglamistir. Siiregte 6gretmen ve dgrenciler
kargilikli olarak iletigim halindedir.

Politika:

Ogrencilerin bu siiregte gdzlemleme,
arastirma ve inceleme yapmaya deger verdigi
goriilmektedir. Ogrenciler en uygun drnekleri
bulabilmek igin ¢aba gdstermektedir.

Baglantilar:

Ogrenciler 6gretmenin ydnlendirmesi
sayesinde ginliik hayat iligkisiyle konu
baglantisin1 kurmusglardir. Bu baglanti
ogrencilerin konuyu somutlastirmasini
saglamistir.

Isaret Sistemleri ve Bilgi:
Ogretmenin 6grencilerden drnekler istemesi
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O1: Pekala ogrencileri harekete gegirmistir. Ogrenciler
Oguzhan: Akilli tahta. dili konuyla nesneleri iliskilendirebildiklerini
O1: Akilli tahtamiz da var evet. Simdi gostermek icin kullanmislardir.

bunlar biliyoruz ¢ocuklar degil mi?

Guzin: Ogretmenim bu da silindir.

O1: Evet gordiigiiniiz bu sekil nedir?

S: Silindir

O1: Simdi buraya bakiyoruz. Evet geometrik
cisimler ile ilgili tim bilgileri ne yaptik artik?
S: Ogrendik.

O1: Bunlarla ilgili bir eksigim var diyen var
mi1? Geometrik sekilleri ve geometrik
cisimleri tam olarak anlayabildik mi?

S: Evet.

Tablo 4.1.3’e bakildiginda 6gretmenin drnekler ile hem konunun 6nemini kavrattigi hem
de dgrencilerin iligki ve baglant1 kurmalarini sagladigi goriilmektedir. Konunun giinliik
hayatla iligkilendirilmesi 6grencilerin derse olan ilgilerini arttirmis ve Ogrenciler s6z
hakki almak i¢in can atmislardir. Ancak 6gretmenin bazi sdylemlere dikkat etmeden

onaylamasi 0grencilerin yanlis 6grenmelerine sebep olmustur.

WebQuest’in siire¢ boliimiinde yer alan {i¢lincli basamaktaki “Geometrik Cisim Awvi
Formu”na (Sekil 4.1.4) yonlendirmek igin 6gretmen Ogrencilerden c¢evrelerinde
geometrik cisimlere Ornekler bulmalarint ve grup iginde tartisarak bu formu

doldurmalarini istemistir.

GRUP UYELERTNIN TSTMLERT:
GEOMETRIK CISIM AVI FORMU
Buldugunuz Geometrik Ozellikleri GCevremizde Nerelerde
Sekiller Bulunuyor?

Sekil 4.1.4. Geometrik Cisim Avi Formu
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Ogretmen bu formun doldurulmasi igin dncelikle kendisi bir drnek vermis ve ardindan

altisar kisilik gruplar olusturarak dgrencilerin bu formu doldurmalar i¢in siire vermistir.

WebQuest’in siire¢ boliimiinde yer alan “Geometrik Cisim Avi Formunun doldurulmasi

siirecine ait 6gretmen ve dgrenci sdylemleri ve bu sOylemlere ait analiz Tablo 4.1.4°te

verilmigtir.

Tablo 4.1.4. Geometrik Cisim Avi Formu S6ylem Analizi

SOYLEM

SOYLEM ANALIZi

O1: Az nce beraber sinifimizdan ornekler
bulduk. Cop kovasi dedik, masanin
tizerindeki kaba silindir dedik. Simdi siz
burada okulda ya da evde geometrik cisimler
nerelerde bulunuyor, 6rneklerini
diisiineceksiniz grup icinde tartisacaksiniz
tamam mi1? Herkes birbirine s6z hakk1
veriyor.

Cagla: Mesela silindir gibi mi?

O1: Evet. Mesela sen buraya yazdin su
buldugumuz geometrik sekil mesela kare
prizmaya 6rnek buldun. Buraya kare prizma
yaziyorsun. Buraya kare prizmanin
Ozelliklerini yaziyorsun sonra da nerelerde
bulunuyor. Cevremizde mesela kare
prizmaya ne 6rnek verirsin onu yaziyorsun
ya da mesela kiireye ne 6rnek bulabilirsin
onu yaziyoruz. Cocuklar dinleyin beni. bizde
kiip vardi bir 6zelligi vardi. Bir kare prizma
vardi bir 6zelligi vardi. Bunlari diigsiinelim
evimizde, okulda, sokakta nerde olursa olsun
gordiigiiniiz herhangi bir seyin adin
yazacaksiniz. Birinci sirada ne diyor? Orda
buldugun geometrik sekil bir tane 6rnek
veriyorum, ben bir tane 6rnek yapryorum ben
size 6grenmeniz agisindan. Ben diyorum ki
iicgen prizma buldum. Ne, diisiiniin ¢adir.
Buldugum geometrik sekil neymis? Uggen
prizma. Ozellikleri? Neydi iiggen prizmanin
Ozellikleri onu o kutunun icerisine
yazacaksiniz ikinci béliime. Neydi? iki tarafi
evet licgen prizmamizin 6zellikleri?

Zulal: Iki tarafi iiggen

O1: iki tarafi iiggensel bolgeden olusuyor
degil mi ve diger ii¢ tarafi?

S: Dikdortgen

O1: Kag yiizii vardi?

Zilal: Alti

O1: Altt m1?

S: Bei, dokuz...

O1: Catiy1 diisiiniin, kag yiizii vardi?

Zulal: Haa, 5!

Onem:

Ogretmen formun énemini ve anlamini
kavratabilmek i¢in siniftaki esyalardan
yararlanmistir. Ayn1 zamanda geometrik
cisimlerin 6zelliklerine deginmistir. Bu
sirada 6grencilerin bilgilerinde eksiklikler
oldugu 6grencilerin sdylemlerinden
anlasilmaktadir. 6gretmen bu eksiklikleri
gidermek icin yine nesneleri kullanarak
ogrencileri dogru cevaba ulastirmaya
calismaktadir. Ogrencilerin formu
doldururken olusturdugu sdylemlere
baktigimizda 6grencilerin siireci bir yaris
olarak gordiigii anlagilmaktadir. ayrica
ogrencilerin formu doldururken giizel
yazmaya onem verdigi goriilmektedir.
Ogrenciler baz1 durumlarda birbirleriyle
tartigsarak, aciklamalar yaparak ya da sekilleri
cizerek dogru sonuca ulasmaktadir. Ancak
tartismalar sonucunda yanlis cevaplara
ulastiklar1 da goriilmiistiir. Ogrenciler hala
cisim ve sekil ayrimini tam olarak
yapamamaktadir.

Etkinlikler:

Ogrencilerin ¢cogu sinif icinde bulunan
geometrik cisim maketlerinden faydalanarak
geometrik cisimlerin 6zelliklerini
sOylemektedirler. G1 dgrencilerinin cisimleri
¢izerek ozelliklerini bulduklari
goriilmektedir. Gruplar farkl stratejiler
belirleyerek formu doldurmaktadir. Bazilari
(G2, G4) once cisimlerin adlarini, sonra
ozelliklerini ve nerelerde bulundugunu
yazmaktadir. Ogrenciler esyalari yazarken
genellikle en yakin ¢evrelerinden yani
siniftan 6rnekler vermektedirler.

Kimlikler:

Ogrenciler bu siiregte kendi 6grenmelerinin
sorumlulugunu almis vaziyettedir. Grup
halinde birbirleriyle iletisim icinde
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O1: Pekala kag kosesi var?

S:9,6,10,5...

(Karisik cevaplar geldi.)

O1: Cocuklar gatiy1 gatiy1. ..

S:6,9...

Cemre: Kose...

O1: Evet kése.

S:6

O1: Kag ayrit1 vard: ?

S:6,12,10,9...

O1: Atarak konusuyorsunuz su anda. Hep
atarak konusuyorsunuz su anda.

Derya: 12 bir kere

Leyla: 9 ayrit

O1: 9 aynit degil mi? Onlar1 yazacaksimz o
bélgeye ve sonuna ne diyeceksiniz ne diyor?
Cevrenizde nerelerde gordlir? Nerede
bulunur?

Oktay: Cat1

Mirag: Cadir

O1: Baska var m1 ?

Mert: Piramit

O1: Hayir sekil olarak nerde bulunur, nerde
goriyorsunuz?

(ses yok)

O1: Baska yoksa tamam. Bu sefer baska bir
sekilden bahsediyorsunuz. Anlagildi m1
cocuklar?

S: Anlasildi.

O1: Baslayn bakalim ama su var ortak
yapiyorsunuz ortak.

G1 Soyleminden Bir Bolim:

-Silindir yazalim m1?

-Hig kosesi yok, 2 yiizeyi var.

-Kag yizeyi var? 2 ylizeyi.

-Hayir 3 yiizeyi

-Nasil ya?

-Bak simdi silindiri aginca soyle oluyor
kapatinca da boyle.

(Silindirin a¢ilimini ¢izerek yiiz sayisini
gosterdi.)

-Piramit kag¢ ytizii vardir?

-Hadi hadi yapalim.

-Giizel yazalim giizel.

-Kag yiizii oldugunu bulamadim.
-Sizce piramitin kac yUz( var?
-Heralde kare gibi bir seydi.

-Bir dk piramit ti¢gen prizma.
-Uggen prizma sdyle uzun olan.
-Haa bir ,iki, Ug, dort, bes kosesi var.
-Alty, alti

-Nasil ya?

-Altin1 saydin m1?

aragtirmaci bir kimlikle etkinligi yerine
getirmektedirler.

Mliskiler:

Ogrenciler grup halinde galigmaya
basladiktan sonra 6n plana ¢ikan iligki
Ogrenci-ogrenci iliskisidir. 6grenciler 6zgiir
bir bigimde fikirlerini sdylemekte,
birbirlerinin goriislerini degerlendirmekte ve
farkl1 fikirlerle iliskiler kurmaktadirlar.

Politika:

Ogrenciler siireci bir yaris gibi gérmektedir.
Bu etkinlikte 6grencilerden olusan en 6nemli
deger ilk bitirip birinci olmaktir. Buna
ragmen siireci 6zenle yerine getirdikleri
goriilmektedir. Ogrencilerde olusan diger bir
deger sorumluluk bilincidir. Ayrica
birbirlerinin fikirlerine saygi duymaya 6zen
gostermektedirler.

Baglantilar:

Ogrenciler etkinlik siiresince giinliik hayatla
baglantilar kurmuslardir. Baglanti kurmada
birbirlerinin goriisleri de etkili olmaktadir.

Isaret Sistemleri ve Bilgi:

Gruplarin bazilarinda (G2, G6) sekil-cisim
kavramlarmin farkina dikkat edildigini
gosteren sdylemler bulunmaktadir. Gruplarin
hepsi 6grenmede sinifta bulunan maketlerden
faydalanmiglardir.

37




-Ya kose diyor

-Niye alt1 biliyor musun? Clinkii boyle bir
ucgen var bir, iki, ti¢ oluyor bir de arkasi var
bir, iki, G¢ bir daha sayarsak 6 oluyor.
-Tamam 6

-Hayuur. Soyle soyle surda da var bir tane de
altinda var,

-Altinda 4 tane var.

-Bir, iki, Ug, dort bir de burada var 5 ¢ikiyor.
-5 yiizii vardir. Simdi kdselerini sayalim.
-K6se sayiyoruz bir, iki, 0¢, dort, bes. Bes
koseli.

-5 yiizii 5 kosesi var.

G2 Séyleminden Bir Bolum:
-Dikdortgen prizmayi yazabiliriz.
-Daire

-Hay1r sekil degil

-Silindir

-Altigen

-Ucggen

-Altigen, sekizgen degil.
-Geometrik cisimler?

-Onlar geometrik sekiller, geometrik cisim
olacak.

G3 Soyleminden Bir BolUm:
-Kare prizma nerde kullanilir?
-Zeka kipl

-Silindir buldum, silindir ¢op.
-Cop silindirdir

-Dikdortgen prizma ne peki?
-Buzdolabidir.

-Kapu.

-Kiree?

-Dinya kiredir.

-Diinyay1 neye yazicaz? Diinya kiire tamam
tamam

-Hizl1 yapalim kaybedicez.

-Koni ne?

-Kdlah kiilah

-Kare prizma ve kiipii karistirdik.
-Buzdolabi kare prizma, kiip zeka kiipd.
-Ucgen prizma

-Cadir, c¢adur...

-Cadir1 yazabiliriz

-Daire?

-Saat

-Evet saat.

G4 Soyleminden Bir BolUm:

-Bir dk yaziyorum ama elimden ¢ekemezsin.
-Yazma demiyorum ama hepimize séyle belki
bagka fikirleri vardir onlart da goézden
gegirelim diyorum.
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-Dur 6nce bir sdyle ne yapalim?
-Baskalarmin da fikirleri var.
-Kup?

-Kip mu silindir mi?

-Kp.

-Bence kiip yapalim. Daha ¢ok yerde bulunur.

-Boyle lambalar da kiip.
-Surada da kiip var.

-Sira bende

-Guzel yaz lutfen!

-Silindir size uyar m1?

-Olur.

-Fark etmez.

-Bence silindir. Boyle kalemlik
-Kalemlik var, lamba var..
-Cok sey var silindirden

G5 Soyleminden Bir BolUum:

-Kare prizma diyelim hadi

-Kare prizma nerde var?

-Cop kutusu.

-Peki nerde bulunur?

-Okulda.

-Sokakta.

-Ne yazdin? Kare prizma.

-6 tane yiizli var. Yazin 6 tane yiizii var

-Dikdortgen prizma
-Kdse sayist 8
-Evet kose sayisi 8
-Oraya bakin

-6 tane yuzu var.
-Sira olabilir

-Ya nerde bulunur?
-Tahta, tahta

-Kap1

-Kapt m1?

-Kap1 olmaz ki.
-Kap1 dikdortgen.
-Dikddrtgen o.
-Akilli tahta yazalim.

G6 Soyleminden Bir BolUm:
-Kuip?

-6 ylzi var

-8 kose

-Nerde bulunur?

-Kutu kutu

-Yazsin kutu

-Zeka kiipl evde zeka kipd
-Sira bende

-Kare, kare

-Cisimler diyoo. Koni?
-Piramit de var

-Koni yaz koni
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-Aynisini yazmicaz farkl bir sey diisiincez
-Kaybetcez boyle gidersek.

-Koni

-2 yuz ben biliyorum koninin 6zelliklerini. 2
yiiz, 0 kdse, 0 kenar.

-Nerde bulunuyor?

-Genellikle sokaklarda hani olur ya

-Trafikte bulunur.

-Duba yaz duba.

-Yerde hani turuncu bigeyler olur ya

Tablo 4.1.4°e bakildiginda 6grencilerde kavram yanilgilar1 ve 6grenmede eksiklikler
oldugu goriilmektedir. Ogretmen drnekler vererek dgrencilerin dogru sonuca varmalarini
saglamaya calismistir. Ancak bu eksiklikler grup calismalari sirasinda da kendini
gostermistir. Ogrenciler kendi aralarinda tartisarak bazen bunlari giderebilmis, bazen de
giderememistir. Bunun haricinde 6grencilerin birbirleriyle iletisim halindeyken fikirlerini
daha rahat ifade ettikleri goriilmektedir. Ayrica grup i¢inde Ogrenciler farkli goriislere
saygt duymaktadir. Arastirmact gozlemlerine bakildiginda 6gretmen O6grencilerin
yanlislarini yine 6grencilerin bulmasi i¢in onlara sorular yoneltmistir. Ders esnasinda
ogrencilerin anlamasini kolaylastiracak &rnekler vermistir. Ogretmen sdylemleri
sirasinda sinif i¢inde dolagarak hakimiyeti korumaktadir. Ancak 6grencilerin grup olarak
calismalar1 sirasinda smifin giiriiltiilii olmasina ragmen 6gretmenin miidahale etmedigi

goriilmiistiir. Bu durum sdylemlerin anlasilmasi agisindan zorluk yaratmistir.

WebQuest’in siire¢ boliimiinde yer alan dordiincii basamakta (Sekil 4.1.5) 6grencilerden
geometrik cisimleri kullanarak bir oyun alani tasarlamalari i¢in grup olarak bir planlama

yapmalar1 istenmistir.

4. Geometrik cisimlerle ilgili tiim bilgileri 6grendiniz. Simdi oyun alanini yapmaya baglayabilirsiniz. Okulunuz
gevresinde oyun alani inga edeceginiz alami grup arkadaglarinizla birlikte kararlagtiriniz. Oyun alanimin planini
yapiniz. Planinizi Microsoft Word kullanarak ya da bir karton iizerine gizerek yapabilirsiniz. Planinizi hazirlarken
kullandigimiz  kaynaklari plaminiz icerisinde belirtmeyi unutmayimiz. Kullanacagimz geometrik sekillerden
olusturacaginiz oyuncaklarin maketlerini yapimz. Bu maketlerden planiniza uygun olarak yeni oyun alanimizi
olugturun. Yeni oyun alaninizi olustururken égrenciler igin nasil eglenceli hale getirebileceginizi disiinin.

Sekil 4.1.5. Siire¢ Boliimii Adimlarindan “Oyun Alani Plan1”
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WebQuest’in bu boliimiinde dgrenciler gruplar halinde oyun alani tasarlamak icin grup
ici tartigmalar ylriitmiis, bu siirecte O0gretmen ise sordugu sorular ile Ogrencilere

tartismaya yonlendirmistir. Bu basamaga ait 6gretmen ve Ogrenci sdylemleri ve bu

soylemlere ait analiz Tablo 4.1.5’te verilmistir.

Tablo 4.1.5. Oyun Alani Plan1 S6ylem Analizi

SOYLEM

SOYLEM ANALIZi

G1 Séyleminden Bir BolUm:

O1: Ne yaptimiz bakalim?

-Kaydirak

-Buradan tirmancaz buradan gidip kaycaz.
O1: Buray silindir mi yaptimz?

-Evet

O1: Neden silindir?

-I¢i bos kayzlabilir diye.

O1: Evet guzel.

O1: Burada ne yaptimiz?

-O donme dolap.

O1: Ne kullandimiz burada?

-Daire ve dikddrtgenler kullandik

O1: Dikdértgeni ne olarak kullandiniz?
-Tutma yeri

-Direk olarak

O1: Tutma yeri olarak. Peki, daireyi neden
kullandiniz?

-Orada ayakta durmak igin.

O1: Ayakta durmak igin ve ne yapiyor ayni
zamanda?

-Doniiyor. Ama yerde dénemez sdyle bir
licgen prizma koyalim.

O1: Evet, peki neden icgen prizma koydun?
-Cunk obdr sekillerde boyle donmesi daha
zor olur mesela kare olursa anca gicirdar.
O1: Evet ama bunun ucu sivri oldugundan
bunun Ustlinde daha kolay doner diyorsun
degil mi?

-Evet. Bir de suraya teleferik yapmay1
planliyoruz.

O1: Tamaam

G2 Soyleminden Bir Bolum:

-Ne yapiyorsan ¢ok guzel cizdin.

-Donme dolap, altina trambolin.
-Trambolin bdyle olmaz, silindirden olur.
O1:Burada hangi cisimleri kullandiniz?
Burada mesela kare prizma kullanmigsiniz
galiba?

-Evet

O1: Neden?

-Trambolin silindir oldugu i¢in

Onem:

Ogrenciler plan yaparken sekillerin giinliik
hayattakilere benzer olmasina 6nem
vermislerdir. Ogretmen sordugu sorular ile
ogrencilerin plan olusturma sirasindaki
fikirlerini aciga ¢ikarmistir. Ogrenciler kendi
yasanmisliklarini diigiinerrek tasarimlar
yapmakta ve tasarimlarina her tiirlii gerekli
onlemi de dahil etmektedirler.

Etkinlikler:

Ogrenciler dili cizdikleri sekilleri aciklamak
icin kullanmusglardir. Grup séylemlerine
bakildiginda hepsinde dil birbirine yakin bir
sekilde kullanilmustir.

Kimlikler:

etkinlik sirasinda dgrenciler birer tasarimci
gibi ¢alismaktadirlar. Ogretmen sorulariyla
onlarn fikirlerinin dile dokiilmesine katki
saglayan bir rehberdir. Ogretmen
ogrencilerden aldigi cevaplara miidahale
etmeden sadece dinlemis ve d6grencilerin
gorevlerine devam etmelerine olanak
saglamistir. Ogrenciler bu siirecte yaratic1 bir
rol {istlenmislerdir.

Tliskiler:

Ogrenciler tasarimlarini yaparken gergek
oyun alanlanyla iligkiler kurmuslardir.
Ayrica grup arkadaglarinin tasarimlar ile
kendi tasarimlari arasindaki iligkiyi de
korumaktadirlar. Ogretmenin dgrencilere
merakli bir dille yaklagsmas1 6grencileri
iletisim kurma konusunda daha da motive
etmistir.

Politika:

Ogrenciler bu etkinlik ile yaraticilik ve
iletisim becerilerinin degerini anlamislardir.
Ogrencilerin hepsinin bir sorumlulugunun
olmasi ve bunlar birbirleriyle
paylasabilmeleri dvgiivenlerinin artmasina
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-Ustiini silindir yapmak istedik

O1: Buray1 yani korumak amagcli mi
yaptiniz?

-Evet

O1: Buray1 daire yaptigimz i¢in onun etrafin
sarmak i¢in silindir mi yaptiniz?

-Ziplarken bazen bazi ¢cocuklar diisiiyor ben
gOrmiistiim o yiizden korumali yaptim.

O1: Giizel. Baska. Burada ne kullandimiz?
-Tahterevalli

-Kaydirak

-Dikdortgen kullandik.

G3 Soyleminden Bir BolUum:

O1: Siz degisik bir sey yapmissiniz?

-0 tahterevalli

O1: Tahterevalliyi neyden yaptiniz?
-Kare

O1: Altini neyden yaptimiz?

-Ucgen

O1: Uggen prizma nu iiggen mi?

-Ucggen

-Benim aklima geldi

O1: Neden tiggen?

-Ciinkii tahterevallinin s0yle sdyle olmasi
icin

O1: Bir asag1 bir yukar1 gidebilmesi icin
degil mi? Mesela kare prizma olsaydi
gidebilir miydi?

-Hayir.

-O zaman kare diiz oldugu i¢in boyle kalirdi
O1: Sabit mi kalird1?

-Evet

G4 Séyleminden Bir BolUm:

O1: Siz ne yapiyorsunuz?

-Biz simdi tahterevalli yaptik.

O1: Tahterevallide ne kullandimz?
-Uggen kullandik

O1: Neden iiggen kullandiniz?
-Cilinkii buras1 boyle egilip sey olmasi igin.
Buralar da tutunma yerleri.

O1: Yani bir asag1 bir yukar1 gidebilmesi
icin. Evet ¢ok glizel.

-Salincak nasil oldu?

-Orda da dikddrtgen var

-Ben salincak ¢izerim

-Aa yaptim bak. Ben bunu yapcam.
-Giizel olmus

-Aaa giizel olmus!

-Ordan da kaydirak olsa
-Yanlardan da kaydirak olsun.

-Bir dk ben de salincagi ¢izeyim.
-Ee nerden ¢ikicaz oraya?

-Zeynep merdiven yap merdiven.

sebep olmustur. Ogrencilerin sdylemler
sirasinda ¢ekingen bir tavir sergilememesi
bunun gdstergesidir.

Baglantilar:

Ogrenciler planlarim olustururken kullanim
alan1 ve cisimler arasindaki baglantilara
dikkat etmektedirler (tahterevallinin agagi-
yukar1 hareketi i¢in altina ucu sivri bir cisim
koymay1 diisiinmeleri gibi).

Isaret Sistemleri ve Bilgi:

Ogrenciler dili 6grenmek amach degil,
bildiklerini tasarimlarina aktarmak igin
kullanmaktadirlar. Burada dil 6grencilerin
fikirlerini aciklayan bi aragtir.
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-Olur.

-Cocuk da cizebiliriz.

-Evet kafas1 daire, vlicudu dikdortgen
-Elbisesi u¢gen de olabilir.

-Evet.

-Giines ¢izelim, daireden giines

-Sonra yanlarina da kiiciik kii¢iik ticgenler
¢izelim yansimasi olur hem {iggen olur hem
daire olur degil mi?

G5 Soyleminden Bir Bolum:

O1: Siz ne yaptiniz?

-Salincak

O1: Salincak. Salincakta hangi sekilleri
kullandiniz?

-Dikdortgen

O1: Neden dikdortgen?

-Prizma yapamadik

O1: Hin ama mesela bunu kartonla yapsan
prizma seklinde yapabilir misin?
-Ben daha dnce hi¢ prizma ¢izmedim
O1: Dikdaértgen prizma?

-Hicbirini ¢izmedim

-Ben ¢izdim

-Ben de

O1: Tahterevallide ne yaptiniz, ne
kullandiniz?

-Yine dikdortgen.

-Suralar1 kare ama

-Evet kare

O1: Oralar1 neden kare yapik?
-Cunki tutma yerleri

G6 Soyleminden Bir BolUm:

-Tahterevalli yaptik

-Teleferik yaptik

O1: Tamam hangi sekillerden yaptiniz
bunlar1?

-Ucgen

O1: Neden iiggen?

-Cat1

O1: Cat1. Catilar iiggen olur diye mi?

-Cat1 degil. Kral taglarinda iiggenlik olur ya
ona benziyor

O1: Hu anladim. Burada ne yaptiniz?
-Teleferik

O1: Hangi geometrik sekilleri ya da cisimleri
kullandigimizin bir nedeni olsun tamam m1?
Yani mantikli bir agiklamasi olmali. Mesela
burada ince bir sey kullandiniz degil mi?
-Ogretmenim o yuvarlak.

O1: Neden yuvarlak mesela 0?

-Ciinkii 6gretmenim geometrik cisim oldugu
icin

-Cunkd zincir yuvarlak. Zincirle tutucak
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zincir daha saglam

O1: Baska neler yaptiniz?

-Sisme balon yaptik, parkur yaptik

O1: Peki bu ne kaydirak mi1?

-Eveet

O1: Peki bu kaydirag1 hangi sekilden
yaptiniz?

-Su kaydiragi.

-Bence su kaydiragi olsun.

O1: Hayrr su iistiinde kaydigimiz kisim
hangi sekil olabilir?

-Dikdortgen

-Silindir

O1: Dikdortgen ya da silindir mi olabilir?
-Egri bir silindir.

O1: Neden? Séyle iistiinde kayabilecegim
bisey mi olmasi gerekiyor.

-Evet

Tablo 4.1.5’e bakildiginda 6grencilerin oyun alani plani yaparken giinliik hayattan yola
ciktiklart anlasilmaktadir. Bu siiregte 6grencilerin daha c¢ok g¢evrelerindeki nesneleri
dogrudan oyun alami planlamada kullanmay: diisiindiikleri gériilmiistiir. Ogrencilere
yaraticiliklarini kullanabilecekleri 6zgiir bir ortam yaratilmasina ragmen 6grencilerin bu
yaraticiligr tam olarak ortaya koyamadigi goriilmektedir. Kiiclik grup olduklarindan
somut olarak bildiklerini tasarimlarina yansittiklar diisiiniilebilir. Ogrencilerin bu siirecte
fikirlerini rahatlikla ifade ettikleri goriilmektedir. Bu durum grup ¢aligmalarinin

ogrencilerin sdylemlerine olumlu etkisi oldugunun gostergesidir.

WebQuest’in siire¢ boliimiinde yer alan besinci basamakta (Sekil 4.1.6) 6grencilerden
geometrik cisimleri kullanarak tasarladiklar1 oyun alani maketini olusturmalari i¢in gorev

dagilim1 yapmalari istenmistir.

5. Yapms oldugunuz galismanin igerigini kapsayan kisa bir metin olusturunuz. Bu metinin igeriginde, hangi
geometrik cisimleri kullandiginiz, bu geometrik cisimleri kullanmanizin sebepleri, grup olarak yaphiginiz gérev
dagihmi, bu dagilima gare neler olugturuldugu, yararlandiginiz kaynaklar, olugturdugunuz iriin eder bir proje
olarak Microsoft Word programinda hazirlandiysa bu g¢alismanin asama asama nasil yapildigi, eger bir maket
olusturulduysa bu maketi hazirlarken tiim asamalarin fotograflanmas: yer almalidir.,

6. Bu rapor metnini Microsoft Powerpoint programi kullanarak sunabilirsiniz.

Sekil 4.1.6. Siire¢ Boliimii Adimlarindan “Goérev Dagilim1”

WebQuest’in bu boliimiinde bir 6nceki basamakta olusturduklari tasarima iliskin gérev
dagilimin1 yapmislardir. Bu basamaga ait 0gretmen ve Ogrenci sOylemleri ve bu

sOylemlere ait analiz Tablo 4.1.6’da verilmistir.
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Tablo 4.1.6. Gorev Dagilim1 Soylem Analizi

SOYLEM

SOYLEM ANALIZI

O1: Evet cocuklar, simdi 6nemli olan yere
geldik. Iyi dinleyin beni. Simdi bu zamana
kadar yaptigimiz isler...

S: Basit.

O1: Bence basitti.

S: Evet.

O1: Ama simdi zoruna geldik. Zoru ne
biliyor musunuz?

S: Ne?

O1: Simdi gok biiyiik olmamak sart: ile yani
yapacagimiz sekiller Seyit Onbasi (siniftan
ornek) gibi ya da ondan az daha biyuk
olabilir. Simdi kendi aranizda gruplarinizda
diyeceksiniz ki érnek veriyorum sen sandalye
yapacaksin, sen salincak yapacaksin, ne
konustuysaniz kendi aranizda o yaptiginiz
resimler vardi ya. Sen kaykay yapacaksin. Ne
yapacaksiniz evde bu hafta sonu cumartesi
giinli geometrik sekil ve cisimlerle
oyuncaklar yapacaksiniz. Yani oyun alanina
oyuncaklar yapacaksiniz. Pazartesi giinii
geldiginizde de ayn1 gruplarla bu kartonlarin
iizerine o yaptiginiz oyuncaklari
yerlestireceksiniz. Anlagildi mi1?

S: Evet

O1: Ama bir dinleyin. Hani su bizim
etkinligimiz var ya arkadasimizin etkinligi.
Bunun gibi bir sey olacak ama bu bagka bir
etkinlik. Fakat burada herkesin bir oyuncagi
olacak. Kartonun iizerine birisi bagka bir sey
yapip koyacak, digeri baska bir sey yapip
koyacak. Her grup kendi arasinda diyecek ki
sen sunu yapacaksin, sen sunu yapacaksin,
sen sunu yapacaksin. Bu cumartesi pazar
giinii herkes bunlar1 bu kadar biiyik olacak
en fazla blyiik olmayacak. Bu kadaaar
biiytige gerek yok. Bunun {izerine yaptiginiz
sekilleri cisimleri beraberce
yerlestireceksiniz, yapistiracaksiniz.
Anlayamayan var mi1?

S: Yok

O1: Anlayan?

S: Var

O1: Ne zaman yapacakmisiz?

S: Hafta sonu.

O1: Hafta sonu ama gruplar diyecek ki kendi
arasinda Yakup sen sunu yapacaksin, Yaren
sen bunu yapacaksin. Ama kimse verilen
gorevi yapmadan gelmeyecek. Anladik mi?
S: Evet

O1: Arkadasiniz ben sunu yapacagim
diyecek ve pazartesi guni onu gelirken ne

Onem:

Ogretmen maket olusturmanin anlatiminda
sinifta 6nceden yapilmis bir etkinligi 6rnek
gostermektedir. Ogrencilerin bu maketi
olustururken gorev dagilimi yapmalarinin
O6nemini vurgulamaktadir. Gruptaki tim
bireylerin sorumlulugunu yerin getirmesi
gerektigini séylemektedir. Ogrenciler gérev
dagilimi yaparken gorev dagilimlarini not
almislardir. G4 6grencileri ise ¢izdikleri
planda olusturacaklar1 kismi kesip almay1
tercih etmislerdir. Gérev dagilimi sirasinda
gl dgrencilerinin plana ¢izdikleri calismalari
dagitmaya dikkat ettikleri goriilmektedir.

Etkinlikler:
Ogrenciler dili gorev sagilimi yapmak igin
kullanmiglardir.

Kimlikler:
Ogrencilerin bu siirecte paylagimei bir rol
ustlendikleri gorulmektedir.

Mliskiler:

Ogrenciler arasindaki iliski esit paylasim
yapmak tizerinde sekillenmektedir. Konu ile
iliski kurulmamaktadir.

Politika:

Bu siirecte 6grencilerde olusan deger
sorumluluk almaktir. Ogretmenin herkesin
sorumlulugunu yerin getirmesi gerektigine
vurgu yapmast iizerine 6grenciler aceleci bir
tavirla gérev dagilimi yapmaya
baglamislardir.

Baglantilar:
Ogrenciler bu siiregte baglanti
kurmamaktadir.

Isaret Sistemleri ve Bilgi:
Ogrencilerin 6grenme amagli bir dil
kullanmadig1 goriilmektedir.
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yapmayacak yikmayacak. Ogretmenim

benimki serviste yikildi bozuldu demeyecek.

Onu ne yapmayacaksiniz gelirken dikkatli
getireceksiniz. Simdi her grup kendi gorev
dagilimim taslak ¢izdigi kagitlarin arkasina
yazabilir.

G1 Séyleminden Bir Bolum:

-Ben kaykay yapicam.

-Kaykay yok, sen salincak yapiyorsun.
-Sen salincak yapcan.

-Ben salincak yapamam ki

-Kaykay cizmedik ki

-Kaykay yapmadik.

-Ben suraya bir kaykay yapayim.

-Ben bir kagida yazicam.

-Ben de bir kagida yazicam matematik
-Defterine yazayim.

-Ben tirmanma yeri yapicam degil mi?
-Evet

-Ben donme dolap yapicam

G2 Soyleminden Bir BolUm:
-Arkadaglaar!

-Ben ne yapayim?

-Ne yapacaksiniz?

-Ben ¢6p kutusu yapicam.
-Ben dénme dolap
-Salincak.

-Sen?

-Kaydirak kaydirak

-Ben ¢6p kutusu

-Sen nesin?

-Donme dolap.

-Sen?

-Salincak.

-Ben yazicam.

G3 Soyleminden Bir BolUm:

-Ben ev yaparim.

-Ev ne alaka?

-Sen kaydirak yaz buraya.

-Ben o zaman tahterevalli yaparim.

-Ben seyi, oturma yeri...

-Ben salincak yapayim.

-Ben ne yapcam?

-Sandalye yap.

-Ben kum havuzu da yapicam tamam mi?
-Ben kaydirak yapabilir miyim kaydirak?
-Salincak ve kaydirak.

G4 Soyleminden Bir BolUm:
-Sen ne yapacaksm?

-Cop kovast.

-Ben teleferik yapicam.
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-Herkes kendi bolimiini kessin

-Mehmet sen ne yapacaksin?

-Mehmet ¢Op kovasi yapcak. Ahmet havuz
yapcak.

-Ama igine su doldurmayacaksin.

-Kiigtik kiiciik toplar koyarsin.

-Mavi kuguk toplar koy

-Tamam bitti

-Simdi herkes kendi boliimiinii kessin.

G5 Soyleminden Bir Bolum:
-Ben kaydirak yaparim.

-Ben ¢6p kovasi yaparim.
-Arkadaslar bir dk sirayla.
-Musa sen kaydirak mi yapcaksin?
-Evet.

-Musa kaydirak yapcak.

-Sen ne yapcaksin?

-Sandalye.

-Ben kaykay yaparim

-Sunu ben yapayim tahterevalli
-Teleferik bende.

G6 Soyleminden Bir BolUum:

-Ben teleferik yapcam.

-Ben kaykayim.

-Sen salincaksin.

-Ya da ben salincagim. Ben salincak yapcam
-Arkadaglar bir sessiz olun!

-Ben salincak yapcam.

-Salincak yazdim. Sen? Sen ne yapcaksin?
-Kaykay.

-Sen kaykay. Sen?

-Agag yapsin agac.

-Agag yap. Sen?

-Herkes iki tane sey sececek. Sen sunla sunu
secceksin. Sen?

-Salincakla agac.

-Sen?

-Teleferik.

Tablo 4.1.6’ya bakildiginda 6gretmen siniftan 6rnekler vererek maket yapma siirecinin
nasil olacagmi &grencilere anlatmaktadir. Ogrencilerin sorumluluklaridan bahsetmesi
ogrencilerde kiigiik bir panige yol agmis, 6grenciler bu nedenle gérev dagiliminda aceleci
davranmiglardir. Bu siirecte 6grenciler herkesin esit olmasina dikkat etmislerdir. Cizilen

sekilleri paylagtirmak disinda dili kullanmamislardir.
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4.1.4. WebQuest’in sonu¢ boliimiine yonelik 6grenci soylemleri

“Geometrik Sekiller ve Cisimler” konusunda hazirlanan WebQuest’in sonug¢ bélimiine

ait Sekil 4.1.7°de verilen icerik 6grencilere akilli tahta araciligiyla yansitilmistir.

SONU¢

TEBRIKLER!

Grubunuz miikemmel bir oyun alani yaratmis. Yaptigimz bu calisma sayesinde &grencilerimiz artik okul
bahgesinde eglenceli zaman gegirecekler. Oyun alaninizi  arkadaglarinizla paylagabilirsiniz.  Arkadaglariniza
kullandiginiz sekillerden, bu sekillerin &zelliklerinden ve oyun alam plan ve maketlerini nasil yarattiginizdan
bahsedebilir, bu balimden yapilan tim ¢alismalara ulagabilirsiniz.

- Formlar
- Uriinler

Sekil 4.1.7. WebQuest’in Sonu¢ Boliimii Etkinligi

Her grupta yer alan 6grenciler oncelikle gorev dagilimina gore yaptiklart maketleri sinif
ortaminda grup arkadaslariyla birlestirerek biiyiik bir oyun alani olusturmuslardir. Daha
sonra gruplar sirasiyla tahtaya ¢ikip tasarimlarimi sinif arkadaglarina sunmuslardir. Bu
sirada O6gretmen sunum yapan Ogrencilere sorular yonelterek daha detayli bir anlatim
yapmalarina Ogrencileri tesvik etmistir. WebQuest’in sonu¢ bdliimiine ait 6grenci

sOylemleri ve bu sdylemlere ait analizler Tablo 4.1.7°de verilmistir.

Tablo 4.1.7. Sonu¢ Bélumi S6ylem Analizi

SOYLEM SOYLEM ANALIZI

G1 Séyleminden Bir BolUm: Onem:

O1: Ne yaptin, 6nce yaptiginin adin1 sdyle, Bu slrecte konunun anlam ve 6nemine vurgu
oyunun adi ne? Ne yaptin sen burda, ne bu? | yapan bir séylem bulunmamaktadir.
-salincak Ogrencilerin yaptiklar1 maketlerde hangi
O1: Evet cisimleri hangi amagla kullandiklarina
-Suralarini kare yaptim. Burayz silindir. yonelik séylemler bulunmaktadir. Ogretmen
O1: Evet ogrencilere sorular yonelterek 6grencilerin
-Suray1 dikdortgen. maketleri olustururken neye 6nem

O1: Peki mesela buray1 neden silindir verdiklerini ortaya ¢ikarmaya ¢alismaktadir.
yaptin? Sonug boliimiinde 6grencilerde hala cisim-
-Clinkii iyi durmasi igin. sekil kavramlarimin karistig1 goriilmektedir.
O1: lyi durmas igin. Baska bir sebebi var

mi1? Etkinlikler:
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-Yok

O1: Tamam. Bagka?

-Suray1 dikdortgen yaptim. Suray kare.
Burayi da silindir

O1: Silindir yaptin. Orda mesela kare
kullansak nasil olurdu altta?

-Olmazdi.

O1: Olmazdi. Nasil dururdu tahterevalli?
-Duz

O1: Diiz dururdu degil mi? O yiizden sen
silindir mi kullandin?

-Evet hareket edebilmesi icin.

O1: Evet. Cok giizel. Daha rahat hareket
edebilsin diye degil mi?

(onayladi kafayla)

G2 Soyleminden Bir BolUm:

O1: Kaykay yaptin. Cok giizel

-ben kaydirak yaptim. Catisini iiggenden
yaptim. Kayma yerini de dikdoértgenlerden
yaptim.merdivenlerini de dikdortgenlerden
yaptim.

O1: Peki gatisin1 neden iiggenden yaptin?
Baska bir sey olur muydu sence?
-Olabilirdi.

O1: Olabilirdi. Ama sen iicgeni mi tercih
ettin?

-Evet.

O1: Tamam.

-Oturma yerleri silindir.

O1: Peki neden silindir?

-Clinkii oturma yerleri silindir oldugu i¢in
silindir yaptim.

O1: Hu normalde de silindir oldugu igin
yaptin. Peki silindir olmasaydi ne olurdu?
Diiser miydik? Yani sadece surada bir daire
olsaydi yanlarinda bir sey olmasaydi...
-Diiserdik.

G3 Soyleminden Bir BolUm:
-Ogretmenim ben simdi su durma yerlerini
silindirden yaptim. Merdivenin uglarini da
silindirden. Suray:1 da silindirden yaptim
yine.

O1: Senin bu yaptigin seklin adi ne teleferik
mi?

-Evet.

O1: Burada mesela sen ne kullanmissin?
-Surada mi1?

O1: Evet, surada ipe gegirdigin sey gember
mi?

-Evet.

O1: Peki burada neden gember kullandin?
-Cunki cember kullanmasam icinden hep
cikiyor.

Ogrenciler dili kendilerini ifade etmek,
tasarimlarini agiklamak i¢in
kullanmaktadirlar. Bu agiklamalarda
ogrenciler sunumu sadece 0gretmene
yapiyormus gibi bir tutum sergilemektedirler.

Kimlikler:

Ogrenciler grup halinde sirayla tahtaya
cikmiglardir. Buradaki gorevleri
tasarladiklar1 oyun alanini sunmaktir.

Mliskiler:

Bu siirecte 6grenci sdylemleri sekilleri ne
amagla kullandiklarim belirlemektedir.
Gruplar diger gruplara tasarimlarin
anlattigindan ve onlardan goriis aldiklarindan
dolayi gruplar arasinda bir iletisim de
mevcuttur.

Politika:

Ogrenciler kendileri somut bir material
tasarladiklar igin tahtaya ¢ikarken 6zgiivenli
bir durus sergilemislerdir. Ayrica anlatimlar
sirasinda c¢ok istekli goriinmektedirler.

Baglantilar:

Ogrencilerin oyun alanlarini yaparken giinliik
hayatla baglantilar kurduklari séylemlerinden
anlagilmaktadir (“¢iinkii bdyle parklarda olan
kaydiraklar silindir” sdylemi gibi.)

Isaret Sistemleri ve Bilgi:

Ogrenciler geometrik cisimler ve sekiller
konusuna ait kavramlar1 kullanrak
tasarimlarini anlatmiglardir. Bu
anlatimlarinda halabitline bakmak yerine
parcalara bakarak sekil ve cisim kavramlarin
karigtirdiklar gorilmektedir.
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O1: Kayar m1yd: peki? Mesela ben burada
cember kullanmadin. Bu boyle kolayca asag1
dogru kayabilir miydi?

-Hayir

O1: O yiizden mi gember kullandin sen de?
-Evet

G4 Soyleminden Bir BolUum:

-Ben kaydirak yaptim. Bacaklarini yapmak
i¢in silindir kullandim.

O1: Neden silindir kullandin?

-Clinkii boyle parklarda olan kaydiraklar
silindir.

O1: Parklardaki kaydiraklara benzettin yani
evet glzel.

O1: Baska var m1?

-Var. Ben dikdortgenden kullandim.
Buralarini iiggenlerden yaptim.

O1: Evet. Diger agacinda ne kullandin?
-Yine dikdortgen kullandim.

O1: Bunlar sanki kare prizmaya benziyor.
Boyle her tarafindan baktigimizda.

-Evet. O zaman kare prizma kullandim
ikisinde de.

O1: Peki sen kare prizma yerine agacin
govdesinde baska bir sey kullanabilir miydin,
bagka bir cisim? Ne olabilirdi baska?
-Silindir

O1: Silindir de olabilirdi degil mi? Ama sen
kare prizma segtin.

-Hihi

O1: Bu agaglarin birinde daire kullandin,
birinde iiggen kullandin. Neden?

-Ciinkii farkli olmalart igin, ben farkli
istedim.

G5 Soyleminden Bir BolUm:
-Ogretmenim ben kaydirak yapmak igin
suray1 dikdortgen prizma yaptim. Merdiven
basamaklarini tiggen prizma yaptim.
Dikdortgenlerle kayma yerini yaptim.

O1: Sen burada merdivenleri diger
kaydiraklardan farkl olarak liggen prizma
yapmigsin neden? Ne diisiindiin bunlar
Ucgen prizma yaparken?

-Tirmanmak igin

O1: Ha biraz daha tirmanmak igin.
Tirmanma tahtasi gibi yapmigsin.

-Evet

O1: Cok giizel. Bagka var mi1?

-Ben aga¢ yaptim

O1: Agac yaptin ¢ok giizel.

-Agacin iistiine elma yaptim, onu da kireden
yaptim.

-Ben teleferik yaptim.
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O1: Evet teleferik. Kocaman bir teleferik
yapmissin.

-Teleferikte tirmanma yerlerini silindirden
yaptim.

O1: Tirmanmali bir teleferik yapmigsin.
-Evet. Clnkil her zaman merdiven olcak diye
bisey yok. Buray1 da dikdortgen prizmadan
yaptim. Buray1 da dikdortgen prizmadan
yaptim. Sonra iste buradan ¢ocuklar ¢ikryor
kaytyorlar. Ve tutma yerlerini de silindirden
yaptim. Bir de lamba yaptim ben.

O1: Lamba yaptin.

-Lambay1 daha cok silindir ve boncuklardan
yaptim.

O1: Neden silindir sectin?

-Clinkii pipetleri direge benzettim ve silindir
sekliindeler.

O1: Yani sen gocuklar gece de mi
oynayabilsin dedin lamba yaparak?

-Zaten her zaman lamba oluyor. Bir de ben
agag yaptim boyle.

O1: Agaclarm gévdesini silindirden
yapmissin neden?

-Cunki daha rahat tutar bir de bu var o da
tcgen.

O1: Orda neden farkli yaptin agaci?
-Clinkii o cam agac1

O1: Cam agac1 oldugu i¢in seklini de farkli
mi1 yaptin?

-Evet

G6 Soyleminden Bir BolUm:

-Ben burada geometrik sekillerden bir
tirmanma duvari yaptim.

O1: Evet bu tirmanma duvarim neyden
yaptin?

-Buralar1 dikdortgen, burayi kare. ..

O1: Yani aslinda bu bir kare prizmaya mi
benziyor?

-Evet

O1: Baktim yan yiizleri var ¢iinkii. Ustii de
var, alt1 da var.

-Kare prizma

O1: Kare prizma degil mi?

-Burasi iiggen prizma, dikdortgen prizma,
kare prizma ve silindir var.

O1: Yani sen tirmanma duvarinda
tutunacaklari her yeri farkli geometrik
cisimlerden mi yaptin?

-Evet

O1: Birgok geometrik cisim kullanmis oldun
sen.

-Yani kare, dikdortgen prizmayla ticgen
prizmay1 kullandim.

O1: Eveet.
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-Ogretmenim su kiip.

O1: Evet kiip de kullanmissin. Evet baska.
Burada bir bayrak koymussun iistiine.
-Evet. Bayrak ¢cubugu silindir.

O1: Silindir, neden silindir sectin?

-Cunki gercek hayatta da bu ¢ubuk silindir.
O1: Evet gergek hayattan drnek aldim.

Tablo 4.1.7’ye bakildiginda sonug¢ bdliimiinde tiim gruplarin sirayla tahtaya ciktig1 ve
tasarimlarini  arkadaslariyla paylastigi  goriilmektedir. Ogrenciler bu asamada
materyallerini hangi cisimden yaptiklarin1i sdylemekte 6gretmen de onlar1 daha cok
soylemde bulunmalari adma yonlendirmektedirler. Ogrencilerin  anlatimlarina
bakildiginda siirecin basinda oldugu gibi geometrik sekil ve geometrik cisim arasindaki
ayrimi tam yapamamaktadirlar. Olusturduklari oyun alanlarinda giinliik hayattan 6rnek

aldiklar1 da yine sdylemlerinden anlagilmaktadir.

4.1.5. WebQuest’in degerlendirme boliimiine yonelik 6grenci soylemleri

“Geometrik Sekiller ve Cisimler” konusunda hazirlanan WebQuest’in sonug¢ bélimiine

ait Sekil 4.1.8’de verilmistir.

DEZERLENDIRME
KATEGORILER Daha fazla
Mikemmel Giizel tyi gahgilmas:
gerekiyor
GEOMETRIK Tiim Yalmzea 3|1 veya 2| Geometrik
CISIM geometrik geometrik geometrik cisimlerle ilgili
BiLGtst cisimlerin cisimlerin cisimlerin higbir bilgi
isimleri isimleri isimleri olugturulmarmis

belirlenmis, | belirlenmis, | belirlenmis,
bu sekillerle | bu sekillerle | bu  sekillerle
ilgili bilgilerin | ilgili bilgilerin | ilgili bilgilerin
timu tlimdi Hiimi
olugturulmus. | slusturulmus. | olusturulmus.
GEOMETRIK Oyun  alani [ Oyun  alani [ Oyun  alani | Oyun alami igin
CISIMLERIN | igin tiim | igin 3 ya da 2 | igin 2 ya da 1 | higbir
KULLANIMI geometrik geometrik geometrik geometrik cisim |

cisimler cisim cisim kullamilmamis.
leullaniimig kullaniimig kullanilmisg.
PLAN, MAKET |Oyun  alai | Oyun  alami | Oyun  alani | Oyun alam plam
VE SUNUM plani ve eyun | plani yapilmis | plani  kismen | ve maket
alari  maketi | fakat maket | yapilmis. hazirlanmamig.

hazirlanmig. | plana kismen | Maket plana | Sunuma
Olugturulan | uygun clarak | kismen uygun | yeterince

oyun alami | hazirlanmig. | olarak hazirlaniimarmis.
tanitimi Sunum  glzel | hazirlanmis,
oldukga giizel | olarak Sunum  igin
olarak hazirlanmis, | fazla hazirhk
hazirlanmig yapilmamis.
GRUP Geometrik Geometrik Geometrik Geometrik
CALISMASI cisimlerle cisimlerle cisimlerle cisimlerle ilgili
ilgili  bilgiler | ilgili  bilgiler | ilgili bilgiler | bilgiler,
birlikte ve planlamada | ve plan | planlama
diizenlenmis, | birlikte kismen yapilmamis.
oldukga  iyi | gahgilmig yapilmig Grup tiyeleri
bir gorev | fakat gérev | Gerev birlikte bir

dagilim dagilimi dadgilimi caligma

Sekil 4.1.8. WebQuest’in Degerlendirme Boliimii
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WebQuest’in  degerlendirme  boliimii  igin  &grenciler, Ogretmen tarafindan
yonlendirilmemistir. WebQuest’in bu boliime ait herhangi bir 6gretmen ya da dgrenci

sOylemleri bulunmamaktadir.

Degerlendirme bolimii 6gretmen tarafindan etkili olarak yapilmadigi icin, arastirmaci
tarafindan dersin sonunda 6grencilerin siireci degerlendirme istenmistir. Bu dogrultuda
ogrencilere kagitlar dagitilmis ve Ogrencilerden gergeklestirilen WebQuest siirecinde

neler hissettiklerini ve 6grendiklerini yazmalari istenmistir.

WebQuest ile yapilan 6gretim sonunda 6grencilerden alinan degerlendirmelere gore,
Ogrencilerin siireci eglenceli buldugu, siire¢ boyunca heyecanli olduklari, dersi daha iyi
anladiklar1 ve diger derslerden farkli gordiikleri bulgulara ulasilmistir. Bu bulgulara

iliskin 6grenci sdylemlerinden bazilar1 asagida verilmistir.

“Arkadaglarimla iyi iletisim kurdum. Geometrik sekilleri ve cisimleri daha iyi
anladim. Biraz heyecanlandim ama c¢ok giizeldi. Arkadaglarim kaydiragima

’

bayildi. Grubumla aram ¢ok iyi.’

“Onceki derslerden daha eglenceliydi. Bazen kavga ettik ama grupca cok iyi

anlastik. Herkesinki ¢ok giizeldi. Geometrik cisimleri daha iyi anladim.”

“Cok giizel gecti, ¢ok heyecanlyydim. Gruplar c¢ok giizel yapmisti. Diger
derslerden ¢ok farki vardi. Daha eglenceli, daha heyecanlyydi.”

“Cok giizeldi. Geometrik sekilleri daha iyi anladim.”

“Bu ders diger derslerden ¢ok giizeldi. Geometrik cisimleri ve sekilleri daha iyi

kavramama yardimct oldu.”

“Benim goriislerim ¢ok giizeldi. Cok iyi bir grup olduk. Ders ¢ok giizeldi. Dersi
cok iyi anlayp kavradim.”

“Giizel derslerdi. Matematigi hi¢ bu kadar sevmedim. Proje hakkinda geometrik
cisimler mantikliydi. Bence hayatimin en giizel dersi. Siz bize grup ¢alismasini
ogrettiniz.”

“Ben ¢ok mutlu ve heyecanli hissediyorum. Bu etkinligi ¢ok sevdim ve

arkadaslarimla daha iyi anlagmama yaradi.”

“Ben kendimi bilim adami gibi hissettim. Oyuncaklarimi yaparken gercek bir

oyun parki yaptigimi hissettim.”
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4.2. Matematik Dersi Ogretim Programina Gére Ogretim Yapilan Grubun

Soylemleri

Matematik dersi 6gretim programina (MEB, 2018) gore “Geometrik Cisimler ve Sekiller”
konusunun islendigi grupta ikinci sinif matematik ders kitab1 dogrultusunda etkinlikler

gerceklestirilmistir.

Ogretmen oOncelikle ders kitabindan Sekil 4.2.1°de verilen geometrik sekillerin

siniflandirilmasina yonelik etkinlikle derse baglamustir.

Banu, tablette geometrik sekillerden benzer olanlan siniflandirmayla

ilgili bir oyun OHhCldI.

BENZER OLANI BUL

@ 3

Banunun tablet ekranindaki geometrik sekilleri nasil siniflandirdigini
inceleyelim.

1 ) 3 ) 6 ) —em by kisesi ve 4 kenari var.

8 k .................................................. >3 késesi ve 3 kenari var.

Banu, kenar ve kése saylan ayni olan qeometrik sekilleri bir qruba yazmishr,
Sekil 4.2.1. Geometrik Sekilleri Siniflandirma (Apladi vd., 2021, s.116)

Ogretmen bu etkinlik girisinde oncelikle dgrencilere derste islenecek konuyu sdylemis,
ardindan Onceki sinifta konunun islendigini hatirlatmistir. Ardindan Sekil 4.2.1°deki
etkinligin uygulamasini yapmustir. Bu etkinlige ait 6gretmen ve 6grenci sdylemleri ve bu

sOylemlere ait analizler Tablo 4.2.1°de verilmistir.
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Tablo 4.2.1. Geometrik sekilleri siniflandirma etkinligine yonelik 6gretmen ve dgrenci

soylemleri
SOYLEM SOYLEM ANALIZI
O2: Evet cocuklar, bugiinkii konumuz Onem:

geometrik sekiller. Neymis konumuz
bakalim?

S: Geometrik sekilleeerr.

O2: Daha énceki yilda yani birinci smifta bu
sekilleri gormiistiik. Yani goz asinaligimiz
var. {1k defa ne yapmiyoruz bunlar
gérmiyoruz.

(Ogretmen akilli tahtadan ders kitabini
acarak derse devam ediyor ve 6grencilerin de
ayni sayfay1 agmalarini istiyor.)

02: Simdi baktigimizda gocuklar,
baktigimizda benzer olan sekilleri bulunuz
diyor. Benzer olan sekiller. Simdi bakalim,
bakalim ¢ocuklar. Su 1 numaraaa goriiyor
musunuz su 1 numaray1?

S: Eveeet

O2: Hangisine benziyor bir bakin?

S: Onaa, onaa, on...

O2: Efendim?

S: On.

O2: Ona benziyor diyorsunuz. Bir, on,
bagkaa?

S: Ug, alt1...

O2: Ug. Bir de hangisi cocuklar? Alt:
numara. Simdi bunlar birbirine benziyor.
Yani benzerlikleri su ¢ocuklar. Kose ve kenar
sayilar1 yoniinden, kdse ve kenar sayilari
tamam mi ¢ocuklar?

(Sinifta diidiik ¢alan dgrenci var. Ogrenciler
Ogretmenim Ege diidiik ¢aliyor diyorlar.
Ogretmen tepki vermedi.)

O2: Simdi burada kag kdsesi var bu
ayirdiklarimizin?

S: DOoorrt. ..

O2: Dért kdsesi. Kag kenari var?

S: Dooorrt. ...

O2: Dért tane kenar1 var. Bunu ne yaptik
cocuklar? Ayirdik. Simdi su sekle
benzeyenleri ayiriyoruz. Yani bunun kag
kenar var? Kag kosesi var?

S: Ulititige...

02: Ug kenari, ii¢ kdsesi olan sekilleri
topluyoruz.

Ahmet: 2,4,8...2,4,8...

O2: Bakiyoruz.

S: Sekiiiz, ikiii. ..

O2: Evet, simdi sekiz numaradaki sekli
boyuyoruz.

Elif: iki.

O2: Iki numaradaki sekli boyuyoruz.

Ogretmen, derse giriste dgrencilere islenecek
konuyu kendisi sdylemektedir. Burada
ogrencilere konuyla ilgili diisiinme firsati
verilmedigi goriilmektedir. Ogretmen
ogrencilerin 6nceki bilgileri ile konuyu
iliskilendirmistir. Ancak 6grencilerin neler
hatirladigi iizerinde durulmamustir.
Ogrecilerden kitaplarini agmalari istenmis ve
hemen konu etkinliklerine baglanmistir.
Etkinlikler sirasinda kose ve kenar
kavramlarimi kullanmis ancak bunlarin
tanimlarina yer verilmedigi goriilmektedir.

Etkinlikler:

Ogrenciler akill tahtadan acilmis ders kitabi
etkinliklerine bakarak dersi islemislerdir.
Ogretmenin kitaba bagh olarak dersi isledigi
gorilmektedir. Derste hakim olan yontem
soru-cevap yontemidir. Ogrenciler sadece
Ogretmen sorularina yanit vermektedir.

Kimlikler:

Ogretmen derste aktif rol oynamaktadir.
Ogrenciler sadece dgretmen soru sordugunda
genellikle toplu halde cevap vermektedirler.

Mliskiler:

Ogretmen ve 6grenciler arasindaki iliskiye
baktigimizda 6gretmen siiregte daha aktiftir.
Ogrencilere diisiinme, sorgulama firsat:
verilmemektedir. Siireci 6gretmen
yoOnetmekte, 6grenciler de buna
uymaktadirlar.

Politika:

Siirece bakildiginda 6gretmenin aktif oldugu
goriilmektedir. Ancak 6gretmenin 6grenciler
iizerinde baskici bir tavri yoktur. Ogrenciler
sorulara rahat bir sekilde cevap vermektedir.

Baglantilar:

Ogretmenin konunun daha énceki yilda
islendigini sdylemesine ragmen 6grencilerin
bilgilerini hatirlamasi, baglantilar kurmasi
igin ortam olusturulmamais, 6grenciler direkt
olarak derse baglamiglardir. Ayrica siireg
boyunca dgretmen 6grencilerin verdigi
cevaplari sorgulamasina firsat vermemistir.

isaret Sistemleri ve Bilgi:

55




Mert: Dort.

O2: Bir de dort numaradaki sekli boyuyoruz.
Simdi geldik cocuklar bu seklimize benzer
olanlar1 ne yapryoruz? Bir yere topluyoruz.
S: Yedii, beees...

O2: Bakalim bese ¢ocuklar. bese bakalim.
Yedii..

S: Dokuuz...

O2: Bir de dokuz. Bunlar da diyorsunuz ki
iicli birbirine benziyor. Bunlari da ne yaptik
cocuklar? Bu gruba topladik. Simdi bu
geometrik sekillerin nasil siniflandirildigina
ne yapalim ¢ocuklar bakalim. Bu geometrik
sekiller neye gore siniflandiriyoruz? Kose
sayisi, kenar sayisi bir de kenarmin
uzunluguna gore yani kenarinin 6zelligine
gore bunlari ne yapacagiz siniflandiracagiz.
Simdi bir bakin ¢ocuklar. Az 6nce
siniflandirmistik. Su siraya bakalim. Bakiyor
muyuz bu siraya?

S: Eveeet.

02: Kag tane kdsesi var buradaki sekillerin?
S: Dort

O2: Dért tane kosesi var. Kag tane kenari
var?

S: Dort

O2: Dort tane neyi var gocuklar, kenari var.
Simdi ikinci gruba bakalim. Ikinci grupta
olanlarin kag tane kosesi var?

S: Ug

02: Ug tane kosesi. ..

Ozge: Ve 3 tane kenari var.

O2: Ve ii¢ tane neyi var kenari var. Bunlar
da boyle gruplamistik. Simdi 3
numaradakiler...

Aml: Kosesiz.

O2: Kosesiz. Peki kose olmayinca kenar
oluyor mu?

S: hayurr

O2: Hayir. Kdse olmayinca kenar da
olmuyor. Bu sekillerimizi bu sekilde ne
yaptik. Gruplandirdik.

Ogrenciler sadece 6gretmenin sorularina
cevap vermek icin dili kullanmaktadir.

Tablo 4.2.1°e bakildiginda konunun

goriilmektedir. Ogretmen konuyu oOnceki Ogrenmeler ile iliskilendirmis, ancak

Ogrencilerin bu bilgileri hatirlamasina

yoklamamugtir. Siireg boyunca 6gretmenin aktif oldugu goriilmektedir. Ogrenci

sOylemleri genellikle toplu halde simif sdylemi seklinde ve 6gretmen sorularina cevap

vermekle sinirhi kalmistir.

oneminin Ogretmen tarafindan verildigi

firsat vermemis, Ogrencilerin bilgilerini
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Ogretmen geometrik sekillerin siniflandirilmas: etkinliginden sonra ders kitabinda

geometrik sekillerin 6zelliklerini igeren Sekil 4.2.2°de etkinligi gergeklestirmistir.

Asaglduki geometﬁk sekilleri ve &zelliklerini inceleyelim. Yandaki
gérseller bu geometrik sekillere gunlik hayattan rneklerdir.

or X
e
Dikdsrtgen ve karenin B

A |
ATRR

4 kosesi, 4 kenari vardir.
chenin 3 kosesi ve

3 kenan vardir,

o
Daire ve gemberin v

késesi ve kenar yoktur.

Arac-Gerecler
i » Tahta parcast i
i 25 adet ¢ivi ya da rapiye
i * Paket lustigi !

S
Civileri tahtaya
cakarken dikkatli olalim. dg

* Civileri, tahta parcasina ailenizden ya da
8gretmeninizden yardm alarak gérseldeki
glbi esit araliklarla cakiniz. 1
* Lastiklerle cesitli geometrik sekiller
olusturarak &zelliklerini sdyleyiniz. | SRS >

Sekil 4.2.2. Geometrik sekillerin 6zellikleri (Apladi vd., 2021, s.117)

1

Ogretmen bu etkinlik girisinde oncelikle ogrencilere ders kitabindaki gorselleri
inceletmis ve bu gorsellerin giinliik yasamda nerelerde karsilarina ¢iktigin1 6grencilere
sormustur. Ardindan 6grencilerden geometrik sekillerin 6zelliklerini ders kitabindan
incelemelerini istemis ve incelenen sekilleri 6gretmen tahtada ¢izmistir. Sonrasinda sinifa
Ogretmen tarafindan getirilen geometri tahtasinda oncelikle 6gretmen geometrik sekil
olusturmus ve ardindan 6grencilerden geometri tahtasinda kendisi tarafindan sdylenen
sekilleri olugturmalarini istemistir. Bu etkinlige ait 6gretmen ve 6grenci sdylemleri ve bu

sOylemlere ait analizler Tablo 4.2.2°de verilmistir.

Tablo 4.2.2. Geometrik Sekillerin Ozellikleri etkinligine yonelik dgretmen ve dgrenci
sOylemleri

Evet. Gorselleri goriiyorsunuz degil mi?
Bunlara ¢ocuklar gunlik hayatta her zaman
rastliyoruz. Bakin simdi, smifimiza bakin
gergeveyi goriiyorsunuz degil mi?

S: Dikdortgeenn

SOYLEM SOYLEM ANALIZI
O2: Simdi devam ediyoruz. Devam ediyoruz. | Onem:

Ogretmen kitaba bagl bir sekilde ilerlemeye
devam etmektedir. Burada sekillerin
oneminin daha iyi anlagilmasi i¢in giinliik
hayattan drneklere bagvurmustur. Orneklerin
ardindan dnceden yapip getirdigi geometri
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O2: Dikdértgen veya kare olup olmadigina
bakmayalim. Belirli bir sekli var m1?

S: Var.

O2: Var. Belirli bir sekli var. Cep
telefonumun kenaria bakin. Belirli bir sekli
var m1?

S: Var.

(6rnekler devam ediyor.)

O2: Simdi bunlar1 ne yapiyoruz. Kenar
ozelliklerine, kose sayilarina gore ne
yaptyoruz ayirtyoruz. ilk seklimiz cocuklar
neymis?

S: Dikdortgen.

O2: Dikdortgen.

S: Dikdortgen ve kare.

O2: Dikdortgen ve kare.Biz 6nce neden
baglayalim isterseniz

S: dikdortgeeen

O2: Kareden baslayalim, kareden
baglayalim. Bakin kareden baslayalim.
Suraya bir tane sekil ¢izdim. Cizdim mi? Bu
seklin kag tane kdsesi var gocuklar?

S: dortt

O2: Biz onu da hatirlayalim nereye kose
diyorduk. Su boéliimlere ne diyorduk biz kose
S: Kose

O2: Sivri olan yerlere mi kdse diyoruz?

S: Evet

O2: ki kenarm birlestigi yere.

Arda: Diiz olanlara kose diyorduk.

Asli: Kenar.

02: Simdi Késelerden ne cikiyor ¢ocuklar?
S: Kenar.

O2: OKlar gikiyor. Gériiyorsunuz degil mi
koselerden.

S: Evet

O2: Bunlara ne diyoruz biz?

S: Kenar.

O2: Kenar diyoruz. (Tahtadaki sekline
kenarlarini yaziyor.) Kag tane kenarimiz
oldu?

S: dort

O2: Dért tane kenarimiz oldu. O zaman biz
kareye ne yapiyoruz ¢ocuklar? Kag kenari
var?

S: dort

O2: Dért kenari. ..(yaziyor)

S: dort kosesi

O2: Dort kdsesi vardir. Dort kenari, dort
kosesi olan sekil. Karemizin simdi biraz
sonra gorecegiz dikdortgenin de ayni 6zelligi
var. Kare ve dikdortgeni ayiran en belirgin
ozellik ne?

Sultan: Uzunluk.

O2: Hah! Kenarlarinin uzunluklari.

tahtasini kullanarak 6grencilere bir drnek
gostermis, sonrasinda 6grencilerin 6rnekler
yapmasini saglamistir. Bu etkinlik 6grenciler
Ogrencilerin yaparak yasayarak 6grenmesini
ve kavramlar1 somutlagtirmalarini
saglamistir. Ancak bu etkinlige tiim
ogrenciler katilim saglayamamaistir.

Etkinlikler:

Ogretmen sinif icindeki esyalardan
orneklerle 6grencilere geometrik sekilleri
kavratmaya ¢aligmaktadir. Bu sirada
Ogrencilerin hareketli ve heyecanli olduklar1
goriilmektedir. Daha sonra kenar ve kose
kavramlarim 6grencilerin anlayacagi sekilde
tahtaya sekilleri ¢izerek anlatmistir.
Ogrenciler sorulara cevap verirken arada
yanlig cevaplarin ¢iktig1, ancak 6gretmenin
bu cevaplar1 duymamazliktan geldigi
gorlilmektedir. Geometri tahtasi ile drnekler
yapilirken 6gretmen yine oturma sirasina
gore 6grencileri kaldirmistir. “Geometri
tahtasinda daire yapilir m1?” diye 6grenciler
kendi arasinda tartigmaya baslamasina
ragmen 0gretmen bu tartismayi1
stirdlirmelerine miisaade etmemis ve goz ardi
etmistir. Bu etkinlikler 6grenci sdylemleri
sadece sorulara cevap verrmek ve 6gretmeni
onaylamak ile sinirh kalmistir.

Kimlikler:

Ogrenciler tartisma ve sorgulama
yapamadan, sadece 6gretmenin soru sordugu
noktalarda sdylemlerde bulunmaktadirlar.
Ogrencilerin iist diizey diisiinme becerilerini
gelistirebilecek bir ortam saglanmamistir.
Ogrencilere drnekler yaptirilirken gerekli
stire verilmemis, hizl bir sekilde ve sirayla
diger 6grencilere gecilmistir.

Tliskiler:

Ogretmen sinif igindeki esyalar1 kullanarak
konuyu giinliik hayatla iligskilendirmistir.
Ayrica ders siiresinde daha dnce
ogrendiklerini dile getirerek dnceki bilgileri
ile iligkilendirmis ancak 6grencilerin neler
hatirladiklar1 lizerine durmamastir.

Politika:

Ogrenciler sadece dogru cevabi verebilmek
i¢in ugrasmaktadir. Genel olarak toplu halde
cevap verdiklerinden hic cevap vermeyen
ogrenciler bulunmaktadir. Ogretmen kimin
neyi anlayip anlamadig iizerinde
durmamakta, siiftan toplu halde cevap
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Karemizin kenar uzunluklari nasil? Bak
kenar uzunluklarina?

Berk: Kisa

S: Aym

O2: Efendim?

S: Ayni.

O2: Ayn1. Evet karemizin 4 kenarinin da
uzunlugu nedir?

S: Ayni.

O2: Aynidir. O zaman buraya ekleyelim. 4
kenari, 4 kosesi olan, kenar uzunluklar esit
olan ayni esit olan geometrik sekle ne
diyoruz biz?

Ece: Dortgen.

O2: Kare diyoruz cocuklar. Kare denir.
Karenin tanimin1 yaptik ¢ocuklar. 4 kosesi
var, 4 kenar1 var bir de kenar uzunlugu ne
cocuklar?

S: Ayni.

O2: Esit. Kenar uzunlugu esit.

Aml: Dorde dort.

0O2:Simdi hemen geometri tahtamizi
cikartyoruz. Evet geometri tahtamizi ¢ikardik
burda ne yapacagiz ¢cocuklar?

S: Kare

Ashi: Ucgen

O2: Karenin seklini gosterecegiz. Once
kareyi 6grettik. Karemizin seklini
gosteriyoruz. Evet bakin. Oldu mu ¢ocuklar?
S: Eveett.

O2: Benzedi mi kareye?

S: Eveet.

O2: Benzedi, 4 tane kenari var. Civilerimiz
ne kose ¢ocuklar. Civilerimiz kose.
Iplerimiz?

S: Kenar.

O2: Iplerimiz kenar. Gérdiigiiniiz gibi
geometri tahtamizda neyi olusturduk?

S: Karee

O2: Karemizi olusturduk. Demekki birinci
geometrik seklimiz neymis ¢ocuklar?

S: karee

O2: Kare. Kareye bakiyorum burdan.
Basketbol potasini ne yapmislar?

Cenk: icinde var

O2: Ornek olarak, iginde o pota atilan yeri
gostermisler. Peki sinifimiza bakalim. 4
kenarmin uzunlugu ayni olan bir varlik
goériyor muyuz?

Berk: Masa.

O2: Dért kenarmin uzunlugu ayni olan?
Ali: Salon ii¢ yazan kare (smifin kapisindaki
yaziy1 soyliiyor)

Biisra: Hoparloriin kenari.

O2: Hopardriin kenari evet biraz benziyor.

geliyorsa konu 6grenildi olarak Kabul
etmektedir. Ayni zamanda arada yanlis cevap
veren 6grenciler fikirlerini savunmamakta ve
sorgulamamaktadir ya da ¢ekinmektedir.
Ogretmen de onlarin neden boyle
diisiindiiklerini Sormamaktadir.

Baglantilar:

Ogrenciler geometrik sekilleri giinliik hayatta
kullandigimiz esyalarla baglantisi
kurmuslardir. Ancak bu konu {izerinde
detayl1 durulmamistir ya da yanlis cevaplari
diizetme firsat1 verilmemistir.

Isaret Sistemleri ve Bilgi:

Siirece bakildiginda 6grenciler aktif gibi
goriinmektedir. Ancak 6grenciler 6gretmenin
verdigi bilgiler dogrultusunda ve 6gretmen
miisaade ettigi noktalarda derse katilim
gostermektedir. Ogrenci davranislarina
bakildiginda 6grenciler daha fazla sdylemde
bulunamk icin isteklidir. Ancak bu ortam
dgrencilere saglanmamistir. Ogretmen
ogrencilerin konuyla giinliik yagam
baglantisin1 kurmalarini saglayabilirdi ancak
kendisi giinliik hayatta karsilagiyoruz diyerek
baglant1 kurmalarini saglamadan kendisi
ogrencileri 6rnek bulmaya yonlendirmistir.
Bilgilerin kalic1 olmasi igin de sik sik verilen
bilgileri 6grencilere tekrar ettirmis,
Ogrencilerin bu sirada ¢ekingen bir tavir
sergiledigi goriilmiistir.
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Peki su Ordu Il Haritas1 olabilir mi?

S: Olabilir

O2: Olabilir mi iyi bakin bakalim.

S: Hayurr

O2: Hayir ciinkii bu kenar1 uzun, bu kenari
uzun, bu kenar1 kisa, bu kenar1 da kisa. Peki
su camimiza bakalim, penceremize.

Arda: Kiigtigii...

S: Var

Arda: Ogretmenim kiiciigii. ..

O2: Kiigiik olan yer kareye benziyor dyle
degil mi ¢ocuklar?

S: Eveet

(diger sekilleri de ayn1 sekilde isledi)

O2: Evet ¢ocuklar simdi geometri tahtasinda
az dnce yaptigimiz sekillerden size
yaptiralim. Gel bakayim sen. ilker gelsin
bakayim. ilker bize ne olustursun?

S: Kareee

S: uggen

O2: Ilker kare olustur yavrum. Ha tamam
evet. Geometri tahtamizda olusturdu mu?
Arkadaslarina goster.

S: Evet

O2: Olusturdu. Evet sen gel bakayim. Ne
olustursun arkadasiniz?

S: Ucgen

S: Dikdortgen

O2: Tamam. Oturalim. Uras iiggen olustur
bakalim.

(Ogretmen o sirada ayaktaki cocuklar
oturtmaya galigiyor.)

O2: Olusturdu mu ¢ocuklar?

S: evettt

O2: Olusturdu giizel. Gel bakayim sen
Sultan. Sultan ne olustursun?

S: Dairee

O2: Daire bunda olusmaz.

S: Dikdortgen

O2: Dikdértgen olustur bakayim.
(Cocuklardan bazilar1 kendi arasinda daire
olur/olmaz tartigmasi yapiyor. Ogretmen
ayaktakilere oturun diyor.)

O2: Bakin bakayim. Oldu mu dikddrtgen?
S: eveet.

O2: Dikdértgeni de ne yapt: arkadaginiz
olusturdu ¢ocuklar. Gordiigiiniiz gibi
geometri tahtamizda olusturduk. Simdi
konumuza ne yapiyoruz ¢ocuklar devam
ediyoruz. Anladik m1 ¢ocuklar? Geometrik
sekil deyince aklimiza ne gelecekmis? SOyle
bakalim Aleyna. 1.si?

Aleyna: Kare

02: 2.si?

Aleyna: Dikddrtgen
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02: 3.si?

Aleyna: Ucgen

02: 4.2

Aleyna: Daire

O2: Daire ve?

Aleyna: Cember

O2: Efe bu daire ve gemberi nasil ayirt
ediyoruz?

Efe: ici dolu olana daire, ici bos olana
cember

O2: i¢i dolu olana daire, ici bos olana ne
diyor arkadasiniz cember diyor.

Tablo 4.2.2°ye bakildiginda 6gretmenin konunun 6nemini kavratmada giinliik hayattan
orneklere basvurdugu goriilmektedir. Konunun gilinliikk hayatla iliskilendirilmesi
ogrencilerde merak ve heyecan duygularini harekete gecirmistir. Buna ragmen 6gretmen
Ogrencilerin bu siiregte aktif olmalarina ve diisiincelerini rahatga ifade etmelerine firsat
vermemistir. Ogrenciler smiftaki en nemli degerin 6gretmen sorularina dogru cevap
verebilmek oldugunu diisinmekte ve buna gére hareket etmektedirler. Ogrenci
yanitlarina bakildiginda 6gretmenin yanlis cevaplar tizerinde durmadigi, 6grencilerin bu
yanliglarint diizeltmelerine olacak saglayan sdylemler gerceklesmedigi goriilmektedir.
Matematik dersi 6gretim programina gore konunun islendigi grupta 6gretmenin dersi
tamamen ders kitabma bagli olarak yiiriittiigii gézlenmistir. Ogretmenin materyal olarak
kullandig1 geometri tahtasi bile ders kitabinda yer almaktadir ve 6gretmen kitapta o

boliime gelindiginde geometri tahtasinin kullanimina yer vermistir.

Ogretmen geometrik sekillerin dzelliklerine yonelik etkinlikten sonra ders kitabinda
geometrik sekillerin benzerlerini bulmalarina yonelik Sekil 4.2.3’te verilen etkinligi

gerceklestirmistir.
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Asagidaki geometrik sekillerden hangileri yandaki sekle

benzemektedir? iscretleginiz.

> O

Asogldaki 9eometrik sekillerden hangileri 3ondoki sekle

benzemektedir? isaretleginiz.
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Asogldoki tabloda sekillere ait dzelliklere drnekteki gibi isaret koyunuz.
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Ascgldcki gér‘sellerin hcngi 9eometri|: sekle benzedigini noktali

yerlere yaziniz.
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Sekil 4.2.3. Benzer sekli bulma (Apladi vd., 2021, s.118)

Ogretmen bu etkinlikte dgrencileri simif igindeki oturma siralarina gére tahtaya kaldirarak

soruyu okumalarini ve cevaplandirmalarini istemistir. Tahtada yer alan 6grencinin soruyu

cevaplandirmasindan sonra 6gretmen sinifa donerek cevabin dogru olup olmadiginm

sormustur. Bu etkinlige ait 6gretmen ve dgrenci sdylemleri ve bu sdylemlere ait analizler

Tablo 4.2.3’te verilmistir.

Tablo 4.2.3. Geometrik Seklin Benzerini Bulma etkinligine yonelik 6gretmen ve

ogrenci sdylemleri

SOYLEM

SOYLEM ANALIZI

O2: Simdi sen gel bakalim Arzu. Sira
sendeydi. 1. Soruda oku bakalim soruyu.
Herkes okusun.

(Cocuk iginden okuyup tahtadaki soruyu
cevapladi.)

O2: Simdi bakalim arkadasimiz dogru mu
yapt1? Asagidaki geometrik sekillerden
hangileri yandaki sekle benziyor? Yandaki
seklimizin ad1 ne ¢ocuklar?

S: uggen

O2: Bu benziyor mu?

S: Evet

O2: Bu benziyor mu?

S: Evet

O2: Arkadasiniz dogru yapmis o zaman bir
alkiglayalim arkadasimizi. Sira Burhan’da.

Onem:

Ogretmen 6grencilere 6rnekleri yaptirirken
ogrencilerin verdigi anlama ve degere dikkat
etmedigi goriilmektedir.

Etkinlikler:

Ogrenciler etkinliklere katilmalarina ragmen,
6gretmen onlarin fikirlerini séyleyecek ortam
yaratmadig1 goriilmektedir. Ogretmen
ogrencilerin cevaplarini neye gore segtikleri
lizerinde durmamuis, hatta 6grenci tahtada
olmasina ragmen yine 6gretmenin aktif
oldugu goriilmektedir.

Kimlikler:
Ogrencilerin toplu soylemlerinden farkli
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Once soruyu oku.

Burhan: Asagidaki geometrik sekillerden
hangisi yandaki sekle benzemektedir?

O2: Yandaki sekil ne 6nce?

S: kareee

O2: Bir bak bakayim kareye benzeyenlere
var m1 kareye benzeyen?

Cocuk isaretliyor.

02: Baska var m1? Simdi arkadasiniz ne
yapt1 3 tane isaretledi. Bu neydi?

S: Kare

Karenin 6zelligi neydi?

-4 kosesi, 4 kenar1 var

O2: Baska?

-kenar uzunluklar esit

O2: Kenar uzunluklar1 ayni. Simdi bakalim.
Burhan sunun kenar uzunlugu ayni miymis?
Burhan: degilmis

O2: Degilmis. O zaman bunu silelim Burhan.

Simdi buna bakalim Burhan kenar
uzunluklar1 aynt mi1? O da yanligmis onu da
silelim. Bunu isaretlemigsin buna bakalim.
Kenar uzunluklari ayn1 m1 ayni o zaman kare
olan hangisiymis buymus. Hadi bakalim
¢ocuklar biraz dikkatli bakalim

Asagidaki tabloda sekillere ait 6zelliklere
ornekteki gibi isaret koyun. Evet siradaki.
Simdi ¢ocuklar iiggen seklimiz iiggen. 3
kosesi var isaretledik. 4 kosesi var hayir.
Kosesizdir hayir. 3 kenar var evet.

-eveet

O2: 4 kenar1 var

-hayur

O2: ikinci seklimizin adin ne?

-daire

O2: Cember. Simdi su sorulardan uygun
olana ¢arp1 at ya da tik at ondan sonra
bakalim. Simdi bu arkadagimiz gitti cocuklar
sadece kosesiz olana isaret koydu. Acaba
dogru mu isaretledi?

-dogruu

-hayur

-yanlisg

O2: Dogru diyenler parmak kaldirsin. Yanlis
diyenler parmak kaldirsin. Yanlig diyen yok.
o zaman {i¢ kdsesi var m1 bunun?

-hayir

02: 4 kosesi var m1?

-hay1r

O2: 3 kenar1 var mi1 ?

-hay1r

O2: 4 kenar1 var n1?

-hayir

0O2: Kosesizdir. Demek ki dogru isaretlemis
arkadaginiz. Siradaki. Sekle bak oglum

olarak tek tek tahtaya kalktiklarinda ¢ekingen
olduklar1 goriilmiistiir. Bu durum
Ogrencilerin bilgi eksikliklerinin ortaya
¢ikacagindan korktuklarini diistindtirmiistiir.
Ogretmen dgrencilerin cevaplarini agiklama
firsati sunmadigindan 6grenci yine pasif
rolde kalmustir.

Mliskiler:

Etkinliklerde 6grenci ve 6gretmen iliskisi 6n
plandadir. Ogretmen bu iliskiyi tiim sinifa
soru sorarak genellemistir. Bunun sebebi
tahtada bir 6grenci varken diger 6grencilerin
dersten kopmamasi, dersi takip etmelerinin
saglanmasidir. Ogretmen siirecin basinda
yanlis yapan 6grenciye sorular sorarak dogru
cevaba kendisinin ulasmasini sagliyor. Ama
dersin ilerleyen zamanlarinda 6gretmenin
ornekleri daha hizli bir sekilde yaptirip
gectigi goriilmektedir.

Politika:

Ogrencilerin etkinlikler sirasinda dnem
verdikleri tek sosyal deger tahtaya
kalktiklarinda soruya dogru cevap vermek
olarak gorilmektedir. Yanlis yaptiklarinda
neden yanlis oldugunu sorgulamadan
O0gretmenin yonlendirmesi ile dogru cevaba
ulagmaktadirlar.

Baglantilar:

Ogrenciler geometrik sekilleri 6grenirken
baglantilar sekillerin kenar, kdse sayilarina
ve kenarlarin uzunluklarina bakarak
yapmiglardir. Cember ve daire arasindaki
farki yaparken de “i¢i dolu ya da i¢i bos”
olma durumuna baglamiglardir. Bu
baglantilar ¢ocuklar kendileri yapmamus,
Ogretmen tarafindan 6grencilere bu sekilde
anlatilmistir.

Isaret Sistemleri ve Bilgi:

Ders kitapta yer alan etkinliklere bagli olarak
yirtimektedir. bu durum kitaptaki bilgilerin
konunun 6gretiminde yeterli oldugunun
diisiiniildigiini gostermektedir. Benzer sekli
bulmada hata yapan 6grencinin aslinda gorsel
olarak ayni olani bulmasi gerekirken
kavramsal olarak eksikligi oldugundan yanlig
yaptigin gostermektedir. Aslinda somut bir
sekilde 6grenilebicek bir konunun ezbere bir
yontemle 6gretilmesi buna sebep olmaktadir.
Ogrenciler bazi1 konularda dili tartismak icin
kullanmaya ¢alisirken 6gretmen bunu géz
ard1 etmekte ve 6grencilerin birbirleri ile
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baktin mi1? Simdi uygun olanlar isaretle. iletisime gegerek sonuca ulagsmalarini
Simdi bakalim Sadik Emre 2 yere isaret engellemis olmaktadir.

koydu. Sadik Emre 3 kdsesi mi var bunun?
Hayir. 4 kdsesi mi var?

-evet

02: Evet. Kosesiz mi?

-hayir.

O2: Hayzr. 3 kenar1 var mi1? 4 kenar1 mi var?
Dogru mu yapmis ¢ocuklar?

-eveet

O2: Evet dogru yapt1. Siradaki. Eymen gel
bakayim (cocuk yapt1)

Dogru yaptt m1 ¢ocuklar?

-eveet

-dogruu

O2: Dogru. Zaten dikdortgen ve kare kose ve
kenar sayilar1 bakimindan birbirinin nedir
aynisidir. Evet devam ediyoruz gocuklar

S: Siradaki

O2: Siradaki. Oku soruyu 6nce. Sesli oku
-asagidaki gorsellerin hangi geometrik sekle
benzedigini yaziniz?

O2: Evet ici doluysa ne yazcam?

-daire

O2: Daire yazcam. siradaki. Tahtadakinin
neye benzedigini yaz.

(O sirada 6gretmen dgrencileri oturtmak i¢in
ayaga kalkti. Cocuklar sirayla tahtaya ¢ikip
sekillerin altina hangi sekle benzedigini
yazdi.)

O2: Heyecan yapma. Bildigin seyi sasirdin.
Su sekil neye benziyor?

-daire.

O2: Daire mi gember mi?

S: Daire.

S: Gember.

02: i¢i dolu mu? Dolu mu sence?

-hayuirr

O2: Evet ¢linkii bir de daireyi yazdik ya
burada. i¢ini bos say1yoruz.

(Ogrenciler kendi aralarinda konusuyor
bence dolu ama neyse seklinde)

Siradaki. Bu neye benziyor? Tostumuz neye
benziyor ¢ocuklar?

-lcgen

Tablo 4.2.3’e bakildiginda etkinlikler yapilirken Ogretmenin Ggrencilerin konuya
verdikleri anlam ve degere dikkat etmedigi goriilmektedir. Simif halinde yapilan
sOylemlere katilan 6grencilerin bireysel olarak tahtaya kalktiklarinda ¢ekimser kaldiklar
goriilmiis, bu durum yanlis yapmaktan korkmakta olduklarini diisindiirmistiir.

Ogretmenin ders basinda yanlis yapan dgrenciye sorular sorarak dogru cevaba ulasmasini
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sagladigr ancak daha sonra siire kaygisi icine girerek diger etkinlikleri hizlica gectigi
goriilmiistiir. Ogretmen Ogrencilerin birbirleri ile iletisim icinde kendi baglantilarini
kurmalarma olanak saglamamistir. Ogretmen siklikla anlatim, soru-cevap ve gosterip
yaptirma ydntemlerini kullanmaktadir. Ogrencilerin dgretmen sorular1 disinda soru
sormadig1 ya da fikir beyan etmedigi goriilmiistiir. Ogrencilere s6z hakki vermede
dgretmen oturma sirasini gz dniinde bulundurmaktadir. Ogrencilerin hepsinin en az bir
kere soz hakki almasi i¢in bu yolu sectigi diisliniilmiistiir. Bu gruptaki 6grencilerin s6z

hakki sirasinda ¢ogu kez dili hi¢ kullanmadiklari, iletisimden kagindiklar1 goériilmiistiir.

Ogretmen geometrik sekillerin benzerlerini bulma etkinliginden sonra ders kitabindan

geometrik yapilar olusturmaya yonelik Sekil 4.2.4°te verilen etkinligi gergeklestirmistir.

2/B sinifi olarak elimizdeki geometrrk sekillerden olusan bir robot
tasarladik. Robotumuza Racidu ismini verdik. Racidu'uju olusturan
9eometrik sekilleri incelegelim Robotu olugturan geometrik sekilleri
oscgldc belirtilen renklerle bogcgcllm

Mer-ha-ba
-cuk-lar,
< OOO CBZnC, Ro—aci—du.
Na-sil-si-niz?
N
1
0000 O
O O
| o

Sekil 4.2.4. Geometrik yapilar olusturma etkinligi (Apladi vd., 2021, s.119)

Ogretmen geometrik yapilar olusturmaya yonelik bu etkinlikte ders kitabinda geometrik
sekillerle olusturulmus bir robotu verilen renklere gére boyamalarini istemistir. Ardindan
Ogrencilerden robot {izerinde verilen geometrik sekillerin hangilerinin kac¢ tane
olduklarini bulmalarini istemistir. Bu etkinlige ait 6gretmen ve 6grenci sdylemleri ve bu

sOylemlere ait analizler Tablo 4.2.4’te verilmistir.
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Tablo 4.2.4. Geometrik yapilar olusturma etkinligine yonelik 6gretmen ve dgrenci

soylemleri
SOYLEM SOYLEM ANALIZI
O2: Devam ediyoruz. Simdi ¢cocuklar burada | Onem:

bir robot var. Robotu olusturan geometrik
sekilleri sdyleyelim. Sira kimdeydi?
-bizde

O2: Tamam. Mete git bak bakalim su ne,
neye benziyor?

Mete: Daire

O2: Daire mi gember mi?

S: Cember

O2: Cembere benziyor. Burada cember
olarak almamis demek ki daire olarak
alacagiz bunu. Bunu hangi renge
boyayacagiz?

S: Mor

O2: Mora boyayacagiz. Daire
olusturacaklarimizi neye boyuyoruz? Mora
boyuyoruz. Kare olusturacaklarimizi?

S: Pembe

O2: Pembeye boyuyoruz. Dikdértgen
olusturacaklarimizi?

S: Maviii

O2: Maviye boyuyoruz. Ucgen
olusturacaklarimizi?

S: Sart.

O2: Sariya boyuyoruz. Peki boyadik. Simdi
cocuklar burada kag tane daire var? Biz
sOylicez. Bir sayalim. lyi sayin

-13.

-14

-12

O2: Hep birlikte sayalim. Simdi sayalim
bana yardimci olun. Bir, iki, tig, dort.... (Hep
beraber saydilar 13e kadar.) Bagka var m1?
-yok

O2: Simdi geldik kareye

S: Uc.

0O2: Ug tane mi kare var diyorsunuz bir
bakalim. Su benziyor mu kareye?

S: Evet.

O2: Biir. Sunun altindaki benziyor mu
kareye?

S: Evet.

O2: iki.

-govdesi

O2: Govdesi diyorsunuz. Su govdesi
benziyor mu govde?

-evet

_u(;

0O2: Ug tane. Baska kare var m1 burada?
S: Yok

O2: lyi bakin var m1?

bu etkinlikte konunun 6enmine vurgu yapan
bir sdylem bulunmamaktadir.

Etkinlikler:

Etkinlik sirasinda 6grencilerin ortaya
koydugu bir aktivite bulunmamaktadir.
Ogrenciler sadece sekillerin kacar tane
oldugunu saymislardir.

Kimlikler:

Ogretmen siirecte aktif rol oynamakta ve
ogrencilere “iyi sayin” diyerek komut
vermektedir. Ogrenciler buna uyarak sadece
sekilleri saymislardir.

Mliskiler:
etkinlik sirasinda 6grencilerin iligki
kuramadiklart goriilmektedir.

Politika:

etkinlikte 6grenciler sadece dgretmenin

komutuna uymaktadir. Buradaki 6nemli
deger sayma gorevini yerine getirmektir.

Baglantilar:
Ogrenciler konuyu herhangi bir kavrama ya
da konuya baglamamislardir.

Isaret Sistemleri ve Bilgi:

Ogrencilerin 6grenme amagli bir yol
izlemedigi, sadece 6gretmene uygun hareket
ettikleri gorulmektedir.
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S: Yok, yok.

0O2: Yok. O zaman ii¢ tane de kare var dedik.
Simdi dikdortgene bakalim. Bakalim
cocuklar.

S: Altn

02: Kag?

S: Alt.

O2: Bakalim dikdértgenimize. Su benziyor
mu?

S: Evet.

0O2: Biir. Su ikiii su ii¢

-bes

-bogazi

-kare o

O2: Bogaz1 kareye benziyor. 6 tane de
dikdortgen var. Simdi geldik tiggene

-12

O2: Sayalim ¢ocuklar. Ogretmen say1tyor
-12

-12

02: 10,11 baska

-0gretmenim yakasi var

O2: Hah evet arkadasmiz dogru diyor.
Yakasi ile birlikte 12 iiggen var.

Tablo 4.2.4’¢ bakildiginda 6grencilerin tiim basamaklarda pasif oldugu, tek gorevlerinin
ogretmenin komutlarina uymak oldugu gériilmektedir. Ogrenciler dili sadece sekilleri
saymak i¢in kullanmigslardir. Arastirmact gozlemlerine gore dgrencilerin ¢ogu tahtaya
kalkmus, hi¢ konusmadan, yorum yapmadan igaretlemelerini yapip yerlerine ge¢gmislerdir.
Ogretmen tarafindan da &grencilere karsi bir yonlendirme bulunmamaktadir. Hatta

ogrencilerin isaretlemeleri karsisinda agiklamalar: 6gretmen yapmaktadir.

Ogretmen geometrik yapilar olusturmaya ydnelik etkinlikten sonra ders kitabindan
geometrik cisimleri modellemeye yonelik Sekil 4.2.5’te verilen etkinligi

gerceklestirmistir.

67



foner, marangoza Matematik dersi icin gerekli olan geometrik
cisimleri yaptirds. Tanerin hangi geometrik cisimleri yaptirdgini

lncelegellm.

Kap Dikdértgen

Prizma

Silindir

Kare
Prizma

Kire

chen

Prizma

© Asogldokl nesnelerin hangi geometrik cisme benzediklerini gozollm

® = &

Kire

a8 v @

*Qoellm

Sekil 4.2.5. Geometrik cisimleri modelleme etkinligi (Apladi vd., 2021, s.124)

Ogretmen bu etkinligin girisinde 6ncelikle sinifta yer alan kitapliktan yola cikarak

ogrencilere geometrik cisimler hakkinda genel bir bilgilendirme yapmistir. Sonrasinda

ders kitabinda yer alan etkinlikteki cisimleri gostererek isimlendirdigini ifade etmistir.

Ardindan geometrik cisimleri tahtaya c¢izmis ve O&grencilerden smiftan bu cisimlere

ornekler bulmalarmi istemistir. Son olarak ders kitabinda Sekil 4.2.5’te yer alan

etkinlikleri uygulamigtir. Bu etkinlige ait Ogretmen ve Ogrenci sOylemleri ve bu

sOylemlere ait analizler Tablo 4.2.5’te verilmistir.

Tablo 4.2.5. Geometrik cisimleri modelleme etkinligine yonelik 6gretmen ve 6grenci

sOylemleri
SOYLEM SOYLEM ANALIZI
O2: Evet ¢ocuklar, simdi kitabimizi Onem:

¢ikaralim ¢ocuklar, kitabimiz1 ¢ikaralim.
Kitaplarimiz 6niimiizde dursun ¢ocuklar.
Simdi bu dersimizin konusu gelin bakayim
Geometrik cisimler. Cocuklar cisim

Ogretmen dersin basinda “cisim” kavraminin
Uzerinde durarak konunun 6nemini
ogrencilere kavratmaya ¢aligmaktadir.
Ogrencilerin dikkatini gekmek icin konusan
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dedigimiz, cisim dedigimiz ne 6zelligi var
cismin? kizim dersi dinler misin? Bir varligin
bir esyanin cisim olmasi i¢in su
kitapligimizda bakalim. Yiiksekligi bakin,
yiiksekligi eni ve genisligi olmasi lazim.
Bakin bir daha s6ylityorum kitapliga bakryor
musunuz?

S: Eveet.

O2: Ug boyutlu sekil diyoruz bunlara. Ug
boyutlu bakin yiiksekligi var, eni var. Bir de
neyi var ¢cocuklar? genisligi var. Evet bu
sekillere biz geometrik cisim diyoruz. Belirli
bir neyi olacak bunlarin?

-cisiim

O2: Sekli olacak. Bir sekli olacak. Simdi
kitabimiza bakiyoruz ¢ocuklar, Kitabimiza
bakiyoruz. Marangoz amcamizin yaptigi
geometrik cisimler, goriyor musunuz?
Aynist cisimlerin bizde de var ¢ocuklar.
Simdi bakin bu geometrik cisimleri tek tek
isimlendiriyoruz. Geometrik cisimlerimizi
tek tek ne yapiyoruz isimlendiriyoruz. Evet
burasi ne ¢ocuklar? bir tane mutfak goriiyor
musunuz mutfag1? mutfakta gesitli sekiller
var Efe gordiin mii? Bunlardan bazilar1 neye
benziyor?

Efe: Dikdortgen.

O2: Suradaki gordiigiimiiz geometrik
cisimlere benziyor. Kiipe benziyor,
dikdértgen prizmaya benziyor.

-silindir

O2: Silindir.

-licgen prizma

-kure

-kare prizma

O2: (Ogretmen de gocuklari tekrar etti)
bunlara ne yapiyor ¢ocuklar benziyor. Simdi
bir geometrik cismimiz kiip bakin en bastaki
ne? gorlyor musunuz ¢ocuklar? Kiip
dedigimiz geometrik cisim btin ylzeyleri
kare ¢ocuklar. Goriiyorsunuz degil mi?
Biitiin yiizeyleri kare olan sekle ne diyoruz
biz?

S: Kip

O2: Kup diyoruz. Bittn yizeyleri kare olan
sekle kiip diyoruz. Hemen resmini de ne
yapiyoruz yapalim buraya. Yapalim ¢ocuklar
-bu ¢ok kolay

(Ogretmen tahtaya kiip ¢iziyor bu sirada)
Cemre: Ogretmenim onun gdriinmeyen
kismi1 olmuyor mu?

O2: Gériinmeyen kisimlar1 nokta. Benzedi
mi ¢ocuklar?

S: Benzedi.

O2: Benzedi. biitiin kenarlar1 bunun ne

Ogrenciyi sesli olarak uyardig1 goriilmektedir.
Ogretmen kitaphigin 6zellikleri {izerinden
cisim kavraminin ne anlama geldigini
ogrencilere anlatmaktadir. Ama bu siiregte
sadece 6gretmen sdylemi oldugu
goriilmektedir. Ogretmen sorular sorup
kendisi cevaplamaktadir. Kitaptaki
etkinliklere gecildiginde 6gretmen 6nce
cocuklart sirayla tahtaya kaldirmistir. Hatali
cevap oldugunda sorunun cevabini tiim sinifa
buldurtmustur. Tahtadaki 6grencinin o cevabi
ne igin verdigi sorgulanmamistir. Sinifta
kopukluklar meydana geldiginden kalan
etkinlikleri dikkati dagilan 6grencilere
seslenerek ¢ozmiistiir.

Etkinlikler:

Ogrenciler sadece geometrik cisimlere
benzeyen ornekler ararken sdylemde
bulunmaktadir. Bu sdylemler de nesnenin
admi sdylemekten ibarettir. Ogretmen
ogrencilerin verdigi yanlis yanitlar iizerinde
durmamaktadir. Dogru cevab1 ya kendisi ya
da diger arkadaslarindan almaktadir.

Kimlikler:

Ogretmen 6grencilerin siniftan 6rnekler
bulmasini istemekte dgrenciler de 6rnekleri
siralamaktadirlar. Ancak bu siireci yiiriiten
asil kisi 6gretmendir. Ogrenciler cevap verip
susmaktadirlar. Ogretmenin yanls dedigi
cevaplara karsilik 6grenciler neden yanlig
oldugunu sormamakta, 6gretmen de
aciklamamaktadir.

Mliskiler:

Ogretmen dgrencilerin giinliik hayatla iliski
kurabilmeleri igin siniftan 6rnekler vermistir.
Ancak bu 6rnekleri kendisi agiklamis
(ytikseklik, genislik, en), 6grencilerin bu
ozellikleri kesfederek kendi iligkilerini
kurmalarini saglamamistir. Ogrencinin
yerdeki kare tas1 kiipe 6rnek vermesi konuyla
alakali iliskiyi kuramadiginin gostergesidir.
Ogrenciler kendileri drnekler ararken
ogretmenin verdigi aciklamalara gore secim
yapmuslardir. Etkinlik kisminda 6grencilerin
hatalarini1 kendilerinin fark etmesi ve dogruya
ulagmasi gerekirken bu ortam 6grenciye
saglanmamustir. Dolayisiyla 6grencinin
yanlis ya da eksik iligkilendirmesi
giderilememistir.

Politika:
Dersin geneline bakildiginda 6grencilerde
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cocuklar? Ayni uzunlukta. biitiin kenarlart
ayn1 uzunlukta. kiip tamam m1 ¢ocuklar?
Kiip. bakalim kiipe benzer bir varlik goriiyor
muyuz?

-yerdeki kareler

02: 0 olmaz, o olmaz.

-hoparlor

O2: Hoparlér diyor, kiipe benziyor diyor.
Yok benzemiyor. Ciinkii biitiin kenarlar1 esit
degil.

Umut: Ama ust ylzeyi benziyor.

O2: Ust boltimd ile alt bolimiinin
uzunluklari farkli. Sinifimizda yok ama bakin
bakin ¢ocuklar Mutfaga bakar misiniz
mutfaga?

-6gretmenim dgretmenim

0O2: Efendim yavrum

(Ogrenci kalemtirasini gdsteriyor)

Biraz benziyor. Evet, biraz benziyor
arkadasimizin kalemtirasi. Kiipe benziyor
biraz. Al dogru kiipe benziyor biraz. Simdi
mutfaga bakalim ¢ocuklar. Arkadaginiz
gosterdi. Su Neye benziyor su?

S: Kip.

O2: Kiipe benziyor yani su elimdeki sekil
gibi. Asag1 yukari kiipe ne yapiyor?
Benziyor. Kiip dedigimizde aklimiza ne
geliyor Asya? biitiin kenarlar1 kare olacak.
Tamam mi1 Cocuklar? Biitiin kenarlar1 kare
olacak.

(Diger geometrik cisimler de ayn1 sekilde
islendi.)

O2: Koray gel bakayim yavrum, gel
¢ocugum. Simdi bu cisimlerden benzer
olanlar1 neye benzedigini altlarina yazar
misin? Neye benzedigini. Evet siz de takip
edin. Bu Arkadasiniz dedi ki 6gretmenim bu
silindire benziyor. Benziyor mu ¢ocuklar
silindire?

S: Evet.

O2: Dogru yapt: m1?

S: Evet.

O2: Dogru yapti. Gel bakalim siradaki.
Simdi o neye benziyor?

-Kare prizma.

Kare prizmaya benziyor. ne kutusu o
cocuklar?

-sut

Sut kutusu evet. kare prizmaya benziyor
-Ogretmenim dikdértgen prizma

O da dikdortgen prizma diyor. simdi
bakacagiz, bakacagiz Simdi bakin bakayim
su sekle. Bu sekil kare prizma mi1 dikdortgen
prizma m1?

-dikdortgen

gelisen tek sosyal degerin 6gretmeni
onaylamak oldugu goriilmektedir. Ogretmen
bilgiyi 6grencilere vermekte ve 6grenciler de
tekrar etmektedir. Ogrencilerin iletisim
kurabilecegi alanin sinirli oldugu
goriilmektedir. Ogretmen sorusuna uygun
yanit bulamayinca cevabi yine kendisi
vermektedir.

Baglantilar:

Ogretmen konuyu smif ortaminda
kullandigimiz nesnelere baglamistir. Ancak
Ogrencilerin arastirmasi, konuya uygun
ornekler segmesi igin yeterli siire 6grencilere
saglanmamis, 6grenciler kendi baglantilarini
kuramamislardir. Ogrencilerin dogru
ornekler bulmakta zorlanmasi bu
baglantilarin kurulamadigimin gostergesidir.

Isaret Sistemleri ve Bilgi:

Ogretmen 6gretimi saglamak igin smiftaki
egyalar kullanmig ve 6grencilerin de ayni
sekilde kendisine 6rnekler sunmasini
beklemistir. Ancak d6grencilerden umdugu
cevaplari alamadigi goriilmektedir. Hatta
bireysel olarak bir sdylem ortami
olugmadigindan baz1 6grencilerin tamamen
sessiz kaldig1 goriilmektedir. Etkinlikler
sirasinda da 6gretmen birkac 6rnekten sonra
ogrencilere tek tek s6z hakki vermeyi
birakmis hizlica bitirmek icin sinifa sorulari
yoneltmistir.
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-kare

Arkadasiniz dedi ki bunun tabani dikdortgene
benziyor dedi

-Evet dikdortgene benziyor

Tabani dikdortgene benziyorsa o zaman ne
bu ¢ocuklar?

-dikdortgen prizma

Dikdortgen prizma tabanina gore
isimlendiriyoruz. Tabanina gore. O zaman
burasi ne, neymis? Dikddrtgen. Tamam
oturabilirsin. Evet kizim sen suna bak,
siradakine bak. Neye benziyor, neye
benziyor?

Cevap yok

Neye benziyor ¢ocuklar?

-licgen prizma

-dikddrtgen

Uggen prizma. Ciinkii niye? tabani neye
benziyor taban1 Mirag?

- Ucgene

Ucgene benziyor. Tabani iiggene benzedigi
icin Gggen prizma diyoruz. Yoksa liggen
prizma da 3 tane de dikdortgen var. Tabanina
gore isim verdigimiz igin 8yle oluyor. Uggen
prizma dedin. Simdi ¢cocuklar su pasta neye
benziyor su pasta?

-licgen prizmaya

Uggen prizma. Su agacimiz neye benziyor?
-silindir

Silindire benziyor. Su neye benziyor?

- kiip

Bu?

-Silindir

Bu?

-Dikdortgen prizma

Neye benziyor?

- dikdortgen prizma

Ahmet, dikdortgen prizma dediler. Dogru mu
dediler?

-dogru

Aydin niye dikddrtgen prizma?

-Ustii dikdortgen

Su alt1 ve iistii dikdortgen. Anladin m1?
Ondan dikdortgen prizma diyorlar. Su neye
benziyor?

- kire

Kureye. Bu?

-Kare prizma

Peki Murat neden kare prizma diyorsun?

- Ustii ve alt1 kare

Yan taraflart ne bunun?

- dikdortgen

Yan taraflar1 neymis ¢ocuklar bunun?
-Dikdortgen

Bu neye benziyor?
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- silindire
Silindire benziyor. Gizel, silindire benziyor.

Tablo 4.2.5’e bakildiginda 6gretmenin “cisim” kavraminin 6gretiminde sinif i¢indeki bir
esyadan faydalanarak dgrencilerin anlam kurmasini saglamaktadir. Ogrencilerin énemi
kendilerinin fark etmesine firsat verilmemistir. Ogrenci sdylemleri verilen 6rneklerle
siirhdir. Ogrenciler cevaplari iizerinde tartisamamaktadir. Ogrenciler kendi baglantilar:
kuramadigindan yanlis ornekler vermektedirler. Ogrencilerin derse verdigi deger
Ogretmeni tekrar etmek ve onaylamaktan ibarettir. Arastirmaci goézlemlerine gore
geometrik cisimlerin anlatimi1 6gretmen tahtaya geometrik cisimler ¢izerek kenar, kose
ve yiiz kavramlarmi sekil iizerinde gostermistir. Ardindan 6gretmenin &grencilerden
ornekler istedigi, yanlis 6rnek veren 6grenciye “O olmaz.” yanitim1 verdigi ve baska bir
aciklama yapmadigr goriilmiistiir. Ayrica siif iginde sorulara yanlis yanit veren
ogrenciler oldugunda 6grenciyi dogruya ulastirmak yerine bilen bir 6grenciye s6z hakki

vererek dogru cevabi aldig1 gozlenmistir.

Ogretmen geometrik cisimleri modelleme etkinliginden sonra ders kitabindan geometrik

cisimleri ayirt etmeye yonelik Sekil 4.2.6’da verilen etkinligi gerceklestirmistir.

® Sinem, mutfaktaki baz esyalanin geometrik cisimlere benzedigini
fark etti. Bu esyalarin hangi geometrik cisme benzedigini bulmasina
yardimer olalim.

e e 4
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o Dikdértgen prizmaya benzeyen cismin altindaki kutuyu isaretleyelim.

® ¢ [

® Kare prizmaya benzeyen cismin altindaki kutuyu isaretleyelim.
a @ ¢
[ v

® Kupe benzeyen cismin altindaki kutuyu isaretleyelim.

P o= B

Sekil 4.2.6. Geometrik cisimleri ayirt etme etkinligi (Apladi vd., 2021, s.125)
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Ogretmen dogrudan ders kitabindaki etkinlige baslamis ve dgrencilerden tek tek tahtaya
kalkarak ders kitabindaki etkinlikte verilen sorular1 okumalarini ve cevaplamalarini
istemistir. Bu etkinlige ait 6gretmen ve 6grenci sdylemleri ve bu sOylemlere ait analizler

Tablo 4.2.6’da verilmistir.

Tablo 4.2.6. Geometrik cisimleri ayirt etme etkinligine yonelik 6gretmen ve dgrenci
soylemleri

SOYLEM SOYLEM ANALIZI

O2: Devam ediyoruz simdi cocuklar Onem:

mutfaktaki seylere. Evet, simdi siradaki. Gel | Konunun 6nemine vurgu yapan bir dil
bakayim kizim sen. Once soruyu oku. kullanilmamistir.

Zeynep: Hangisi dikddrtgen prizmaya

benzemektedir? (¢ocuk isaretledi.) Etkinlikler:

O2: Deminki st kutusu ¢ocuklar ne Etkinliklerle ilgili 6grencilerin bir sdylemi
benziyormus? Bu dikddrtgen prizmaya bulunmamakta sadece tahtadaki bogluklari

benziyormus. Evet Sevda gel kizim bakayim. | doldurmaktadirlar.
Hangisi kare prizmaya benziyor?
(Cocuk isaretledi.) Kimlikler:

O2: Ne o, ad1 ne onun? Ogrenciler tamamen pasif roldedir.
S: Camagir Makinesi
O2: Tamam hadi bakayim siradaki. Soruyu Mliskiler:

oku Once. Ogrencilerin kurdugu bir iliski

O2: Evet, tamam cocuklar. Kiipiin de her bulunmamaktadir.

tarafi kare oldugu i¢in kiip deniyor. Her tarafi

kare oldugu i¢in kiip diyoruz. Devam Politika:

ediyoruz. Cocuklar hata var m1? Ogrencilerde herhangi bir sosyal deger
S: Hayrr. gelismemistir.

O2: Hata varsa soyleyin.

S: Yok. Baglantilar:

O2: Siradaki kimdi? Kizim Zehra, sunun ad1 | Ogrenciler baglant: kurmak igin dili

ne olabilir? kullanamamiglardir.

Zehra: Kip.

O2: Kiip dedi. Dogru mu dedi ¢ocuklar? Isaret Sistemleri ve Bilgi:

S: Evet. Ogrenme amagli kullamilan bir dil yoktur.
O2: Evet, dogru dedi. Cemre, sunun ad1 ne

olabilir?

Cemre: Dikdortgen prizma.
O2: Dogru mu dedi? dogru dedi. Evet.
(etkinlikler ayni sekilde devam etmistir.)

Tablo 4.2.6’ya bakildiginda 6grenciler tamamen pasif roldedir. Etkinlikler sirasinda

sadece 6gretmenin gosterdigi geometrik cisimlerin adin1 sdylemislerdir.

Ogretmen geometrik cisimleri ayirt etme etkinliginden sonra ders kitabindan geometrik

cisimlerin benzerini bulmaya yonelik Sekil 4.2.7°de verilen etkinligi gergeklestirmistir.
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® Asagidaki geometrik cisimlerin adlarini noktali yerlere yaziniz.

I X~

® Asagidaki nesnelerin hangi geometrik cisme benzedigini bulunuz.
Saylanni tabloda uygun yerlere yaziniz.

7 3 m A : :
Te‘j i Geometrik Cisim ; Say
ﬁ \\\ ____________
a o ’ ~
cC. 989

):’J H - liaj 3,[,nd,r ...........
A & J | =

® Asagidaki nesneleri benzedikleri geometrik cisimler ile eslestiriniz,

H‘ﬁ@%m
1 O # '

Sekil 4.2.7. Geometrik cisimlerin benzerini bulma etkinligi (Apladi vd., 2021, s.126)

Ogretmen ogrencilerden Sekil 4.2.7°de yer alan ikinci etkinlikle derse baslamis ve
ogrencilere etkinlikte isimleri verilmis olan geometrik cisimlerin benzerlerini saymalarini
istemistir. Bu etkinlige ait 6gretmen ve 6grenci soylemleri ve bu sdylemlere ait analizler

Tablo 4.2.7°de verilmistir.

Tablo 4.2.7. Geometrik cisimlerin benzerini bulma etkinligine yonelik 6gretmen ve
ogrenci sdylemleri

SOYLEM ANALIZi
Onem:

SOYLEM
O2: Geometrik cisimlerden neye benzedigini

bulunuz. Sayilarini tablodaki uygun yerlere
yaziniz. Simdi bak bakayim. Surada kiipe
benzeyen kag tane varlik var? Kiipe
benzeyen. Kiip. Yuvarlak i¢ine alir misin
kiipe benzeyenleri? (¢cocuk yuvarlak igine
ald1) demek ki kafadan atmamis degil mi
Cocuklar? kafadan atmamis. Gel bakayim.
Bak bakalim kare prizmaya benzeyen? 6nce
yuvarlak icine al. Bir dakika ¢ocuklar. Az
once ¢camasir makinasina kare prizma olarak
isaretlemistik degil mi? O zaman buradaki
camasir makinesi de kare prizma olur. Bir

Ogrenciler konunun anlam ve énemini
belirtecek bi dil kullanmamustir.

Etkinlikler:

Etkinlikler sirasinda dgrenciler sadece
gerekli isaretlemeleri yapmaktadir. Ogrenci
sOylemine yer verilmemistir.

Kimlikler:
Ogrenciler 6gretmen yonlendirmesine gore
hareket etmektedir.
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onceki soruda camasir makinesinde kare Iliskiler:

prizma olarak isaretlemistik. Siradaki. Fatih. | Ogrenciler dil araciligiyla bir iliski
Dikddrtgen prizmaya benzeyenleri rengini kuramamistir. Ogretmen etkinlikleri
degistirelim oglum. Bir dakika rengini cevaplarken Onceki etkinliklerle iligki
degistirecegim. Evet, Hangileri? O benziyor. | kurarak cevaplamalarini istemistir.
Sizde iyice takip edin dersi. Belki
benzemiyor. lyi takip edelim. Evet baska Politika:

dikdértgen prizmaya benzeyen? Baska var m1 | Ogrencilerin amaci sorular1 dogru bir sekilde
bir bak bakalim. siit kutusu var dedin. baska | cevaplamaktir. Konugsmadan sadece

var mi1 ¢ocuklar? isaretleme yaptiklar1 goriilmektedir.

S: yok.

02: Yoksa kag tane isaretledin? Baglantilar:

Fatih: 4 tane. Burada 6gretmen nesneleri eslestirmede
O2: 4 taneyi yaz. Siradaki gelsin. onceki etkinliklerle baglanti kurulmasini
(tiim cisimler ayn sekilde sayildi.) saglamistir. Bu baglant1 6grencilerin
O2: Gel Ege, cadir hangisine benziyor cadir? | diisiinmelerini engellemekte ve dgrencileri
Tamam. Siradaki gelsin. Bu deminki neydi ezbere bir 6gretime itmektedir.
cocuklar?

S: Bulasik makinesi Isaret Sistemleri ve Bilgi:

O2: Bulasik makinesi, camasir makinesi Ogrencilerin 6grenme amacl dili
tamam mi1? Simdi goriintiiye aldanmayin, kullanmadiklar1 goriilmektedir.

gorintliye aldanmayin. Bu neye benziyor
olabilir sence, ne prizma bu?

- dikdortgen prizma

O2: Olabilir mi gocuklar? benziyor mu
dikdortgen prizmaya?

- evet

O2: Gériiniise bakarsak dikddrtgen prizmaya
benziyor. Siradaki.

-bende mi?

O2: Evet. Simdi su neye benziyor bir bak
bakalim

-Kare prizmaya

O2: Evet. Neye benziyor olmus kare
prizmaya. Cocuklar dikkatli olalim, dikkatli
olalim. Oglum o ip yumagi neye benziyor?
Adi ne onun?

- kure

O2: Bakin kiireye benziyor. Siradaki. Bu
neye benziyor tavla zarina benziyor. Zara
benziyor. Bunun adi ne? iyi bak bakalim.
-kare

O2: Tamam biitiin kenarlar1 kare de ismi ne
bunun ¢ocuklar ismi ne?

S: Kip.

0O2: Neymis kiipmiis kiip.

Tablo 4.2.7°ye bakildiginda siireci 6gretmenin yiiriittiigii, 6grencilerin sirayla kalkip
isaretlemelerini yapip yerlerine gectikleri goriilmektedir. Ogretmen dgrencilerin iletisim

kurabilecekleri bir etkinlik ortami saglamamustir.
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Ogretmen geometrik cisimlerin benzerini bulma etkinliginden sonra ders kitabindan
geometrik cisimlerin = Ozelliklerine yonelik  Sekil 4.2.8’de  verilen etkinligi

gerceklestirmistir.

O Bo

Kap Silindir Kure

)

E, Geometrik cisimlerin veya sekillerin yén, konum ve
A \o0

buyuklukleri degistiginde bicimsel 6zellikleri degismez.

o

£ ol 0=

cher\ Prizma Kare Prizma Dikdértgen Prizma

g,%fi\\

® Asagidaki nesnelerin ysn, konum ve buydkltkleri degistiginde
bicimsel &zelliklerinin degisip degismedigini noktali 3erlere yaziniz.

B FII QIS

e N

Sekil 4.2.8. Geometrik cisimlerin 6zellikleri etkinligi (Apladi vd., 2021, s.128)

Ogretmen geometrik cisimlerin yonii, konumu veya biiyiikliiklerinin degisse bile
ozelliklerinin degismeyecegini anlatmak amaciyla ders kitabinda yukarida verilen
etkinliklerdeki geometrik cisimlerin biiyilk ya da kii¢iik olma durumlarini kendisi
siniftaki nesnelerden yola ¢ikarak karsilastirmistir. Sonrasinda yukaridaki sekilde verilen
ders kitabindaki etkinlikleri uygulamistir. Bu etkinlige ait 6gretmen ve 6grenci sdylemleri

ve bu sOylemlere ait analizler Tablo 4.2.8’de verilmistir.

Tablo 4.2.8. Geometrik cisimlerin 6zellikleri etkinligine yonelik 6gretmen ve dgrenci
soylemleri

SOYLEM SOYLEM ANALIZI

O2: Simdi devam ediyoruz ¢ocuklar devam Onem:

ediyoruz. Simdi burada bir soru var ¢cocuklar | Ogretmen konunun énemine dikkat cekmek
bakin. Dinliyor muyuz? Diyor ki geometrik icin “dinliyor muyuz?” diyerek ¢ocuklarin
cisimlerin veya sekillerin yonii, konumu veya | odaklanmasini saglamaktadir. Kitapta verilen
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biiytikliikleri degisse bile bigimsel 6zellikleri
degismez diyor. Yani sunu soyliiyor. Su ne
cocuklar?

S: Dikddrtgen prizma

O2: Dikdortgen prizma. Peki bu ne?

S: Dikddrtgen prizma

O2: Hah bakin bu kiigiiciik olan da
dikdortgen prizma, o da dikdortgen prizma.
Simdi bunu boyle koydum, dikdortgen
prizma. Bunu bdyle yatirdim. Degisti mi
cocuklar?

-Dikddrtgen hala

-kare

O2: Hayrr, dikdortgen prizma. Mirag gene
dikdortgen prizma. Boyle koydum?

S: Dikddrtgen prizma

0O2: Gene dikdortgen prizma. Onu diyor yani
yonleri, konumlar ve biiyiikliikleri degigse
bile ad1 degismez. Simdi sunu goriiyorsunuz
degil mi? Bu dikdortgen prizma. Mirag ben
bunu soyle yiiziistii yatirirsam ne olur bunun
adi?

S: Dikdortgen prizma

O2: Gene dikdortgen prizma oldu ¢ocuklar.
Fark eder mi?

S: Hayir

O2: Fark etmez. Hayr, fark etmez. Onu
sOyliiyor burada. Yine sekilleri ne yapmis
cocuklar belirtmis. Pekistirelim diyor. Onun
biiytikliikleri degisse bile bigimsel 6zellikleri
degismez gorlin. Bu ne ¢ocuklar, doniiyor?
-dénme dolap

-lunapark

-cember

O2: Cembere benziyor diyorsunuz. Cembere
mi benziyor? Bu ne, bu?

S: Kire

O2: Kire. Bu ne? Deney tiipt. Ne olabilir
sizce?

S: kip.

S: kare prizma.

O2: Simdi bakin. Bu da kiip, bu da kiip. Onu

biraz yan yatirmislar, bunu giizel oturtmuslar.

Bu biiyiik, bu kiiciik ama ad1 degismiyor.

S: Fark etmiyor.

S: Her tirli kip.

O2: Degismiyor, ad1 ne yapmiyor ¢ocuklar?
degismiyor.

climleyi okuduktan sonra dgrencilerin
anlamalarini saglamak i¢in 6rneklendirme
yapmaktadir. Yanlig cevap veren dgrenciye
tekrar soru yonelterek anlayip anlamadigini
kontrol ediyor.

Etkinlikler:

Ogretmen dgrencilere drnekleri
seslendirmekte ve ayni olup olmadiklarini
sormaktadir. Ogrenciler soru iizerine
diisiiniip cevap vermekte, 6gretmen dogru
cevabi duydugunda dogru cevap iizerinden
ilerlemektedir ve diger 6rnege gegmektedir.

Kimlikler:

bu siiregte 6grencilerin diisiinmelerine firsat
verildigi goriilmektedir. Sinif sdylemlerine
bakildiginda 6grencilerin daha sessiz oldugu,
stirece daha az katilim oldugu goriilmiistiir.
Bu durum 6grencilerin konuyu anlamada
zorluk ¢ektigini diigiindiirmistiir.

Mliskiler:

bu etkinlikte 6grenciler sekillerin
birbirleriyle olan iliskilerine
odaklanmaktadir. Ama bu odaklanma
bireysel ve i¢sel sekilde gerceklesmistir.
Ogrenciler sdzlii olarak bu iliskiler iizerinde
tartismamaktadir. Iletisim siireci 6gretmen ve
ogrenciler arasinda soru- cevap seklinde
devam etmektedir.

Politika:

Ogretmen sorulariyla 6grencilerin
diisiinmelerine ve akil yiirtitmelerine firsat
vermektedir. Ancak son sozii tekrar 6gretmen
sOylediginden otoritenin kendisi oldugunu
ogrencilere hissettirmektedir.

Baglantilar:

Ogretmen cisimlerin farkl1 goriiniislerini
ogrencilere gostererek ve tek tek ne
olduklarini sorarak aslinda ayni cisim
olduklarim 6grencilere kavratmaktadir.
Ogrenciler parcadan biitiine giderek
baglantilar saglamaktadirlar.

Isaret Sistemleri ve Bilgi:

Ogretmen konuyu 6grencilere kendisi
sundugundan 6grenciler bilgi edinmek i¢in
dili kullanamamustir.
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Tablo 4.2.8 incelendiginde, 6gretmen Once bilgiyi vermekte daha sonra Ggrencilerin
anlamasini saglamak i¢in 6rneklendirmeler yapmaktadir. Bu etkinlikte 6gretmenin yanlig
cevap veren dgrencileri sorulariyla kontrol ettigi goriilmektedir. Ogretmen 6grencilerin
diistinmelerini saglayacak sorular yoneltmis ancak az sayida 6grencinin sOylemde
bulundugu goriilmiistiir. Bu durum 6grencilerin konuyu anlamlandirmakta zorlandigini

diistindlirmiistiir.

Ogretmen geometrik cisimlerin dzelliklerine yonelik etkinlikten sonra ders kitabindan

konuya iligkin boliim sonu degerlendirme sorularini (Sekil 4.2.9) uygulamistir.

| Ascgldoki ifadelerle uygun sekilleri eslestiriniz.

4 kosesi vardir, A

Késesi ve kenari yoktur.
3 kenan vardir.

Kare ve dikdértgenin benzer &zelliklerini yaziniz.

Gemberin; tcgen, dikdértgen ve kareden farkli olan &zelliklerini
yaziniz,

+. Agagidaki geometrik yapuyla ilgili sorular yanitlayniz. Noktali
yerlere yaziniz.

e

Geometrik yapida:

Kag¢ tane kare kullanilmistir?

En ok kullanilan geometrik sekil hcmgnszdlr'?~ %
Kac tane Ucgen kullanilmistir? i >
En az kullanilan geometnk sekil hungmdlr') >

Sekil 4.2.9. Boliim sonu degerlendirme etkinligi (Apladi vd., 2021 1,s.129)

Ogretmen “Geometrik Sekiller ve Cisimler” konusuna yonelik ders kitabinda yer alan
boliim sonu degerlendirme sorularini sirayla 6grencilere sormus ve cevaplarini almistir.
Bu etkinlige ait 6gretmen ve Ogrenci sdylemleri ve bu sdylemlere ait analizler Tablo

4.2.9°da verilmistir.
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Tablo 4.2.9. Konuya iliskin boliim sonu degerlendirme etkinligine yonelik 6gretmen ve

Ogrenci sOylemleri

SOYLEM

SOYLEM ANALIZi

O2: Geldik ¢ocuklar buraya sira kimdeydi?
once soruyu oku. Evet , dogru mu yapti
arkadaginiz ¢cocuklar?

S: Evet.

O2: 4 kosesi olan bu sekil. Bunun ad1 neydi?
Adi neydi bunun?

S: Dikdortgen prizma.

O2: Emre, neydi oglum bunun ad1?

S: dikdortgen.

O2: Dikdortgen evet. Siradaki. Kosesi ve
kenar1 yoktur. Neydi bunun adi? i¢i dolu, igi
dolu evet.

S: Daire

O2: Evet siradaki. Adi1 neydi bunun?

S: Ucgen

O2: Evet, iicgen. Aferin. Simdi bunu sozlii
olarak sdyleyelim. Cocuklar diyor ki kare ve
dikdortgenin benzer 6zellikleri nelerdir? sira
kimdeydi. Sarp. Kare ve dikddrtgenin benzer
oOzellikleri nelerdir kim soylicek?

-kenarlar1 ayn

-kenar sayilar1 ayni

-kenar ve kdse sayilar1 ayni

O2: Kenar ve kdse sayilar1 neymis cocuklar
ayni.

S: Aynut

Umut: 4 kenar1 ve 4 kosesi vardir.

O2: Ikisinin de hem karenin hem
dikdortgenin benzer 6zelligi bu.

Sumeyye: Ogretmenim koseleri ve kenarlari
sayist aynidir.

O2: Evet iigiincii soruya bakalim. Cemberin
diyor cocuklar, cemberin. Uggen, dikdértgen
ve kareden farki nedir? Kim soyleyecek?
Ali: Kosesi ve kenari yoktur.

O2: Parmak kaldir 6nce. Neslihan sdylesin o
zaman. Neslihaaan dersi dinliyorsun.
-cemberin kenar1 ve kosesi yoktur

-daire de var

O2: Kimin?

S: Cemberin

O2: Evet, gemberin kenar1 ve kdsesi yoktur.
Uggenin kag kenar1 var?

S:3

O2: Karenin?

S:4

O2: Dikdortgenin?

S:4

O2: Tamam, dersi dinliyorsun.

S: 4 kenar1 4 kosesi vardir

02: Geometrik cisimleri diyor, adlarim

Onem:

Dersin son bdliimiinde 6grenciler sorular
cevaplarken fikirlerini ifade etmekte ¢ekimser
olduklar1  goriilmektedir. Bu  nedenle
ogrencilerin kavramlara verdikleri anlam ve
deger anlagilmamaktadir. Siire¢ boyunca
konunun Onemini  §gretmenin  vermesi
Ogrencilerin bu davraniginin sebebi olabilir.

Etkinlikler:

Ogrenci sOylemlerine bakildiginda
ogrencilerin ezber bilgiler iizerinden gittigi
goriilmektedir. Ogrencilerin kendi fikirleri
cevaplarina yansimamaktadir.

Kimlikler:

Ogrencilerin rolii sorulan sorulara cevap
vermektir. Hatta ¢ogu zaman Ogrenciler bu
rolii yerine getirirken dili kullanmamaktadir.
Ogretmen de onlar1 konusmaya tesvik
etmemektedir. Cevabi isaretleyen Ogrenciyi
sirasina geri gondermektedir.

Mliskiler:

Sinifta 6gretmen hakimiyeti s6z konusudur.
Ogrenciler  dgretmenin  verdigi  bilgiler
dogrultusunda sorulari cevaplamistir.
Ogrencilerin  birbirleriyle iletisim icinde
ogrenebilecekleri ve iligkiler kurabilecekleri
bir ortam saglanmamustir.

Politika:

Ogrenciler ¢ogu zaman iletisim kurmaktan
kacginmakta, iletisim siirecine girdiklerinde de
kendi  disiincelerini  sdylememektedirler.
Ogretmen dgrencilerin diisiinmesi,
sorgulamasi, tartigmasi igin firsat
vermemektedir. Bu nedenle smiftaki en
onemli sosyal deger 6gretmene uygun hareket
etmek olarak gorulmektedir.

Baglantilar:
Ogrenciler ogrenirken kendi baglantilarini
kuramamuislardir.

Isaret Sistemleri ve Bilgi:

Ogrenmede etkili tek faktdr Ogretmendir.
Ogrencilerin bu siirecte dili kullanmalarina
firsat verilmemistir.
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yazalim diyor. Eymen, Oglum bu geometrik
cismin ad1 ne? Cocuklar bunun adi ne?

S: kup.

O2: ikincisi?

S: dikdortgen prizma

0O2: Uglinciisii?

S: silindir.

O2: Eymen?

Eylem: Kire.

02: Cagin?

Cagin: dikdortgen prizma.

S: hayir kare prizma.

O2: Yanima gel. Gel bakalim, simdi bak.
Sunun su altina ve ustiine bakalim. Neye
benziyor? Suraya ve suraya bak, neye
benziyor?

Cagn: Kare.

O2: Kare ise ne olur? Kare prizma olur.
Tabani neyse ona gore isim veriyoruz.
Siradaki evet. Hira gel bakayim. Oku
bakayim yavrum. Kiipe benzeyenleri isaretler
misin? Kiipe mi benziyor? Her tarafi ayni
mi1?

S: Hayir

O2: Arkadaslarin diyor ki her tarafi esit degil
diyorlar. Her tarafi esit degil tamam mi1
yavrum? Hadi bakalim siradaki. Evet ¢cabuk
ol oglum. Simdi sunlardan hangisi
dikdortgen prizmaya benziyor? Evet, o
benziyor. Siradaki, Naz gel. Bunun ad1 ne?
sunlardan hangisi benziyor sence? Tamaam.
Bu neye benziyor?

Naz: kip.

O2: Bu neye benziyor?

S: Kre.

O2: Aferin ge¢ bakalim. Evet cocuklar
buglinkli geometrik cisimler ve geometrik
sekiller konusunu bitirmis olduk.
Esyalarimiz1 toplayalim, masamizda higbir
sey birakmayalim.

Tablo 4.2.9’a bakildiginda 6grenci sdylemlerinin 6gretmenin onlara sundugu bilgilerden
ibaret oldugu, yani Ogrencilerin ezbere bir 6grenme gergeklestirdigi goriilmektedir.
Ogrencilerin sorular1 cevaplarken ¢ekimser olmalar1 ve iletisim kurmaktan kacinmalar
eksik 6grenmelerin olabilecegini ya da 6gretmenden ¢ekindiklerini distindiirmektedir.
Stireg boyunca 6grenciler konunun 6nemini ve anlamini kendileri kesfetmediklerinden
konulara verdikleri deger bilinememektedir. Arastirmact gozlemlerine gére 6gretmenin
dersler boyunca sinif kontroliine bakildiginda 6gretmen dgrencileri tahtaya kaldirdiginda

smifin arka taraflarinda giiriilti oldugu, ancak Ogretmenin bir tepki gostermedigi
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goriilmiistiir. Dersler esnasinda O0gretmen genellikle tahtada durmakta, sinif icinde
dolasmamaktadir. Konu anlatimi sirasinda akisi bozan 6grenciye soru yonelterek ya da
sesli bir sekilde uyararak siirece dahil etmekte ya da yanina gidip omzuna dokunarak ve

g0z temaslariyla 6grencilere akis1 bozduklarini belli etmektedir.

4.3. WebQuest ile Ogretim Yapilan ve Matematik Dersi Ogretim Programina Gore

Ogretim Yapilan Gruplarin Séylem Analizlerinin Karsilastirilmas

Bu boliimde WebQuest ile Ogretim yapilan grubun ve matematik dersi 6gretim
programina gore dgretim yapilan grubun sdylem analizlerinin karsilagtirmasi yapilmistir.
Gruplardan elde edilen analiz sonuglari tek bir tabloda genellenerek karsilastirmali olarak

Tablo 4.3.1°de verilmistir.

Tablo 4.3.1. S6ylem Analizlerinin Karsilastirilmasi

SOYLEM WEBQUEST iLE OGRETIM MATEMATIK DERSI OGRETIM
ANALIZI YAPILAN GRUBUN SOYLEM PROGRAMINA GORE
ADIMLARI | ANALIZI OGRETIM YAPILAN GRUBUN
SOYLEM ANALIizi
Ogrenciler giinliik hayattan 6rnekler | Gunlik hayattan 6rnekler ve dnceki
vererek ve Onceki Ogrenmeler ile ogrenmeler ile iligkiler kurulmus,
. iligkiler kurarak konunun énemini ancak dgrenci sOylemleri {izerinde
Onem: kavramaktadir. durulmamustir. Ogretmen konunun
6enminin kavranmasini
saglamamugtir.
Ogrenciler etkinlikler sirasinda Ogrenciler etkinlikler sirasinda
aktiftir. Ornekler vermek ve pasiftir. Ders kitabindaki
aciklamalar yapmak icin dili etkinliklerden ilerlemigler ve surece
kullanmiglardir. Etkinlikler sirasinda | soru-cevap yontemiyle katilmiglar
Etkinlikler: | tartismalar ve sorgulamalar ancak bu yéntem etkin
yapmislardir. Ogrencilerin kullanilmamustir.
WebQuest etkinlikleri bagladiktan
sonra daha aktif olduklari
gorulmektedir.
Ogrenciler siireg ierisinde istekli, Ogrencilerin tek rolii 6gretmenin
L heyecanli, yaratici, paylagimei ve sorularia cevap vermektir.
Kimlikler: aragtirmaci bir kimlik Ogrencilerin ¢ekingen bir kimlik
iistlenmislerdir. ustlendikleri gorilmektedir.
Ogretmen-6grenci, dgrenci-6grenci | Ogretmen-6grenci iliskisi soru-cevap
iliskileri yogundur. Ayrica seklinde yiiriitiilmiistiir. Ogrenci-
fliskiler: ogrenciler kavramlar arasinda ogrenci iligkisine yer verilmemistir.
iligkiler ve ginlik hayat iliskisi Onceki bilgiler ile iligkiler yiireysel
kurmaktadir. bir sekilde kurulmustur.
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Ogrenciler kendilerini siirecin bir Ogrenciler sadece 6gretmen sorulari

parcasi olarak gérmektedir. dogru cevaplamaya ve dgretmeni
. Ogrencilerde arastirma, sorgulama, | onaylamaya deger vermektedirler.
Politika: | inceleme, sorumluluk alma, fikirlere

saygi duyma ve iletisim kurma gibi
degerler geligmistir.

Gunlik hayat ile ve gegmis Genellikle giinliik hayat ile baglantilar
Baglantilar: Ogrenmeler ile baglantilar kurulmustur.
kurulmustur.
Ogrenciler dili drnekler vermek, Ogretmen aktif oldugundan 6grenciler
isaret aciklamalar yapmak, konuyla O0grenme amach bir dil
Sistemleri | nesneleri iligkilendirmek igin kullanamamagtir.
ve Bilgi: kullanmiglardir. Dil 6grencilerin

fikirlerini agiklayan bir aragtir.

Tablo 4.3.1’e bakildiginda her iki grupta da 6gretmenler giinliik hayattan 6rneklere yer
vermisgler ve 6grencilerin onceki bildikleri ile iligkiler kurmaya calismislardir. Ancak
farklilik olarak WebQuest destekli sinifta 6grencilerin yanitlarina 6nem verilirken, diger
grupta Ogrenci yanitlar1 tizerinde durulmamis, soru-cevap yoOntemi etkin olarak
kullanilmamastir. WebQuest destekli grupta 6grenciler aktitken, diger grupta 6grenciler
tamamen pasif konumdadirlar. Ogrenciler s6z hakki istememekte, soz sirasi kendilerine
verildiginde de ¢ogu zaman kisa cevaplar vermekte ya da cevabi gostererek dili hig
kullanmadan siirece katilmaktadirlar. WebQuest destekli grupta 6grencilerin aktif
olmasinin sebebi ise kullanilan etkinlik olarak goériilmektedir. Ogretmen sdylemlerinin
etkin oldugu yerlerde 6grencilerin aktifligi diiserken, 6grencilerin etkinlikler sirasinda
gruplar halinde ¢aligmalariyla en aktif siirece gegtikleri goriilmektedir. Ogrencilerin aktif
olmasi1 sonucunda arastirmaci, sorgulamaci, yaratici, heyecanl bir kimlik gelistirdikleri
ve bu degerlere onem verdikleri goriiliirken programa gore derslerin islendigi grupta
Ogrencilerin sadece 0gretmene cevap verme roliinii {istlendikleri ve dersler sirasinda
sadece dogru cevaba ulagabilmeye deger verdikleri goriilmektedir. WebQuest destekli
siifta 0grenciler 6grenme amagli dil kullanirken, diger grupta 6grenciler 6grenme

amaciyla dili kullanamamustir.
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5. SONUC, TARTISMA VE ONERILER

5.1. Sonuc¢ ve Tartisma

Bu arastirmada, WebQuest destekli sinif ortami ile matematik dersi 6gretim programina
gore devam eden sinif ortaminda Geometrik Cisimler ve Sekiller konusunda ilkokul
ikinci sinif 6grencilerinin sinif i¢i matematiksel sdylemlerinin derinlemesine incelenmesi
ve karsilagtirllmast amacglanmigtir. Bu amacgla yapilan arastirmanin  bulgularia
bakildiginda WebQuest destekli matematik Ogretimi sirasinda konunun Oneminin
kavranmasinda 6gretmenin 6grencileri sorulariyla diisiindiirmeye ve cevaplar1 bulmaya
yonlendirdigi  goriilmektedir. Ogretmen konunun o6nemi adiminda &grencileri
yonlendirmeye ¢alismis, onlara fikirlerini sunabilecekleri bir sinif ortami yaratmuistir.
Etkinliklerin ortaya konulmasinda 6zellikle 6grencilerin gruplar halinde g¢alismasiyla
ogrenci merkezli bir ortam olustugu, 6grencilerin birbirleri ile iletisimi sayesinden
kavramlarin anlasilmasinda, yanlis ve eksik bilgilerin diizeltilmesinde Onemli roller
ustlendikleri ve gruplar halinde c¢alismanin &grenci sOylemlerini arttirdigi ortaya
cikmistir. Hassan (2013) da ¢alismasinda gruplar halinde ¢aligmanin 6grenci séylemlerini
olumlu etkiledigini belirtmistir. Etkinlikler sliresince 6gretmen dgrencilere rehberlik eden
bir konumdayken, 6grenciler arastirmact bir kimlikle siirecte etkin olmuslardir. Sinif
icerisinde gelisen iliskilere bakildiginda 6gretmen ve ogrencilerin fikirlerini karsilikl
aktardig bir iletisim siireci oldugu goriilmiistiir. Ancak etkinlikler sirasinda 6grencilerin
birlikte ¢aligmasiyla 6grenci-68renci iliskisinin daha fazla oldugu goriilmektedir. Sinif
icerisinde 6gretmenin Ogrenci fikirlerine 6nem vermesi, 6grencileri konusmaya tesvik
etmesi, bilgiye ulasmalarini saglayacak sorular yoneltmesi 6grencilerin kendilerini rahat
hissetmesine, derse kars1 ilgilerinin artmasina sebep olmus, sinif iginde bir giiven ortami
olugmustur. Bu durum 6grencilerin siireci degerlendirdikleri notlarda da agik bir sekilde
goriilmektedir. Ogrenciler kavramlar arasinda baglantilar kurarken bazen 6gretmen
sdylemlerinden bazen de kendi grup ici sdylemlerinden yararlanmislardir. Ogretmen
ogrencilerin bilgiye ulagmalarini saglamak igin onlar1 verdikleri cevaplar ve ortaya

koyduklari irtinler iizerinden sorulariyla yonlendirmistir.

WebQuest destekli sinifta ortaya ¢ikan sonuglarda 6gretmenin etkin bir sekilde WebQuest
etkinligini yerine getiremedigi goriilmektedir. Buna ragmen simf icerisinde gelisen
sOylemlerin asil sebebinin WebQuest etkinliginin 6grencilere bu ortami sunmasindan

kaynaklanmaktadir. Ogretmenin sinifin geneline karsi yaptigi anlatimlarda 6grenci
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sOylemlerine yer verilmistir. Ancak dgrencilerin asil aktif olduklar siire¢ gruplar halinde
devam ettikleri siirectir. Bu durum WebQuest etkinliklerinde 6grencilerin igbirligi i¢inde
caligmasinin sdylemleri olumlu etkiledigini gostermektedir. Giinliik hayat problemlerinin
ve igbirlik¢i gruplar halinde ¢alismanin matematiksel iletisimi gelistirdigi Huggins ve
Maiste (1999)’nin calismalarinda da ortaya ¢ikan bir sonugtur. Kilig (2007), Abbit ve
Ophus (2008) ve Ozerbas (2012)’mn ¢alismalarinda WebQuest’in grup calismalari
sayesinde isbirlik¢i ¢alisma ortami sunmasiyla 6grencilerin 6grenmelerinde etkili bir
yontem oldugunu sdylemislerdir. Bu calismada WebQuest’in 6grencilerin iletisim
halinde olmalartyla sdylemlerine de olumlu katki sagladigini ortaya g¢ikarmistir. Bu
sonuglar 1s131nda WebQuest’in Matematik Dersi Ogretim Programmin (MEB, 2018)
hedefledigi giinliik hayatla iliskilendirme, akil yiiritmelerini rahatlikla ifade edebilme,
matematiksel dili kullanabilme gibi birgok becerinin gelismesinde etkili bir yontem
oldugunu ortaya koymaktadir. Ayrica etkinlikler sonunda o6grenciler, siire¢ boyunca
heyecanli ve istekli olduklarini, daha iyi 6grendiklerini, arkadaslartyla olan iletisimlerinin
arttigini ifade etmisler, bu durumlar arastirmaci tarafindan da gézlenmistir. Kurtulus vd.

(2006)’nin ¢alismalarinda da ayn1 goriislere ulagilmistir.

Matematik dersi 6gretim programina gore derslerin devam ettigi grupta dgretmenin
ogrencilere konu ve kavramlari kendisinin verdigi, konunun 6nemi i¢in 6grencilerin dili
kullanmasina firsat vermedigi ortaya cikmaktadir. Ogrenciler etkinlikler sirasinda
ogretmenin sorularma dogru cevaplar vermeye odaklanmis haldedir. Ogrenciler
ogretmenden bagimsiz sekilde higbir sdylemde bulunmamis, konuyla ilgili sorular
sormamigstir. Etkinliklerde 6gretmenin ders kitabina bagl kaldigi, baska bir etkinlige yer
vermedigi goriilmektedir. Sinif i¢indeki kimliklere baktigimizda 6gretmen merkezde,
ogrenciler ise pasif bir sekilde sadece dersi dinleyen roliindedir. Ogrenciler sorulari
cevaplamaktan kaginmakta, ¢ogu zaman dili kullanmadan isaretlemeler yaparak etkinligi
tamamlamaktadir. Bu durum 6grencilerin yanlis ifadeler kullanmaktan g¢ekindiklerini
gostermektedir. Sinif icerisinde ortaya konan deger Ogretmene uyum saglamadir.
Ogrencilerin dersler esnasinda s6z hakki alip yorum yapma davranisi sergilemedigi gibi,
sinif i¢inde arkadaglar1 ile de bir iletisim ortaminda bulunmamislardir. Bu nedenle
ogrenciler birbirleriyle iliski kuramamistir. Ogrencilerin dili kullanmamasidan dolay1
ogrencilerin konu ve kavramlar hakkinda nasil baglantilar kurduklar1 anlagilamamaktadir.
Ogrenme sirasinda ogrencilerin bilgiye kendilerinin ulagmadigi, bilginin &gretmen

tarafindan dgrencilere sunuldugu goriilmiistiir. Ogretim programi (MEB, 2018),
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ogrencilerin aktif oldugu, diislinmeye, tartigsmaya, iist diizey becerilerin gelisimine ve
matematiksel dilin kullanilmasina odaklanmakta ve derslerin buna gore sekillenmesini
belirtmekteyken, 6gretmenin bu becerilere 6nem vermeden dersi isledigi goriilmiistiir.
Buradan ortaya ¢ikan sonu¢ programin gerekliliklerini 6gretmenin yerine getirmedigi
seklindedir. Ogretmen dersi islenisinde herhangi bir materyale yer vermedigi gibi soru-
cevap yontemini bile etkin bir sekilde kullanmamistir. Ogrencilerin dogruya ulasmasini
saglamadan kimi zaman dogru cevabi kendisi vermis, kimi zaman diger 6grencilerden
cevabi almistir. Ogretmenin siireci bu sekilde gétiirmesinden kaynakl1 olarak 6grenciler

fikirlerini belirtme konusunda ¢ekimser kalmaktadir.

Gruplarin sdylem analizleri karsilastirildiginda iki grupta da Ogretmenlerin konuyu
ogrencilere buldurmadigi, kendilerinin &grencilere konunun ne oldugunu sdyledigi
goriilmiistiir. Onem adiminda 6gretmenler giinliikk hayattan ornekler vermis ve onceki
bilgilerle iliskiler kurmuslardir. Ancak 6gretim programina gore dersin islendigi grupta
Ogretmen bu siireci etkin bir sekilde gotiirememis, 6grenci fikirlerini dnemsememistir.
WebQuest destekli sinifta ise 6gretmen dgrencilere gereken siireyi tantyarak ve dgrenci
cevaplarini dikkatle dinleyerek siireci tamamlamistir. Bu sinifta 6grenciler siirekli iletisim
halinde olduklarindan sdylem analizi adimlarin1 yerine getirebilmislerdir. Ancak bu
sOylemlerin kalitesi 6gretmen destegiyle arttirilabilecekken 6gretmen 6grenci sdylemleri
sirasinda dgrencileri yonlendirmede yetersiz kalmistir. Ogretim programina gore
derslerin iglendigi grupta ise 6gretmen genel olarak Ogrencilerin birbirleriyle iletigim
kurmasina izin vermemis ve Ogrenciler sadece 6gretmen soru sordugunda etkinliklere
katilabilmislerdir. Iletisim icerisinde olamadiklarindan ve dili kullanamadiklarindan
sOylem analizi adimlarini yerine getirememiglerdir. Ugurel (2010), matematiksel
fikirlerin, sembollerin, kavramlarin 6grenilmesinde 6grenciler ve 6gretmenler arasindaki
sOylemlerin etkili oldugunu dile getirmistir. Bu grupta 6gretmen-6grenci iligkisi yetersiz
oldugundan ogrencilerin 6grenmeleri hakkinda fikir sahibi olmak zorlasmaktadir.
Gruplarin karsilastirilmasi sonucunda ulasilan sonuglar Geng (2016)’in ¢alismasinda elde
edilen sonuclar ile benzerlik gostermektedir. Geng’in ¢alismasinda deney grubunda
dersler olumlu sdylem modulline gore islenirken, kontrol grubunda geleneksel 6gretime
devam edilmistir. Arastirma sonucunda deney grubu 6grencilerinin derslerde daha aktif
oldugu, fikirlerini ifade etme konusunda daha Ozgiivenli bir tavir sergiledikleri
goriilmiistiir. Kontrol grubu 6grencileri ise derslerde diger gruba gore daha pasif konumda

kalmislar ve fikirlerini ifade etmede yetersiz ve isteksiz olduklar1 goriilmustiir. Benzer bir
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calisma olarak Hiebert ve Wearne (1993) de alternatifli siniflar ile geleneksel siniflardaki
matematiksel sodylemlerin gelisimini inceledigi ¢alismasinda alternatifli smiflarda
sOylemlerin daha zengin oldugunu, Ogrencilere sunulan materyallerin sdylemlerin

dogasini etkiledigini belirtmistir.

Toptas (2015), matematiksel kavramlarin temelinin ilkokulda atildigin1 ve bu kavramlarin
Ogrenilebilmesi i¢in dilin dogru ve etkin bir sekilde kullanilmasi1 gerektigini
sOylemektedir. WebQuest ile islenen derslerde 6gretmenden ziyade yontemin kendi
basina ogrencileri dili kullanmaya tesvik ettigi goriiliirken, programa goére devam eden
smifta 6gretmenin bu dil becerisine dikkat etmedigi bu calisma sonucunda ortaya
¢ikmaktadir. Doruk (2011) ise iletisim becerilerinin gelismesi ve matematiksel
kavramlarin anlasilmasi i¢in 6grencilerin giinlilk yasam problemlerinin ¢dzlimiinde
kicuk gruplar halinde ¢alismalari, tartismalar1 ve trettikleri ¢oziimleri sinif arkadaslari
ile paylagmalar1 gerektigini dile getirmistir. Kotsopoulos (2007) akran isbirligine
odaklandig1 calismasinda 6grencilerin iletisim i¢inde olmasinin matematiksel sdylemi
gelistirdigini ve Ogretmen sorularinin da bunu gelistirmede etkili oldugunu ortaya
koymustur. Bu calisma sonucunda bu becerilere yonelik olan WebQuest’in 6grencilerin
soylemlerine etki olumlu ettigi ve ayn1 zamanda Matematik Dersi Ogretim Programinin
amaclarini gerceklestirmede etkili bir yontem oldugu ve aragtirma sonuglarinin literatiir

ile benzerlik gosterdigi sonucuna ulagilmstir.

5.2. Oneriler
Bu ¢alisgmanin bulgularindan yola ¢ikilarak verilen 6neriler asagida sunulmustur.

e Matematik derslerindeki sdylemlerin analizine yonelik ¢alisma sayisi
yetersiz oldugunda arastirmacilar ayni yontemi farkli sinif seviyelerinde
kullanarak ya da farkli yontemleri kullanarak ortaya ¢ikan sdylemlerin
analizini gerceklestirebilirler.

e WebQuest’in diger derslerde de etkili oldugu diisiiniildiigiinden farkli
derslerde Ogrencilerin bu etkinlikler sirasinda ortaya koyacaklari
sOylemler analiz edilebilir.

e  WebQuest hazirlamak ve etkin bir sekilde derslerde kullanabilmek adina

ogretmenlere egitimler verilebilir.
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e Ogrenci sdylemleri disinda ogretmenlerin dersler sirasinda ortaya
koyduklar1 sdylemlerin incelenmesinin bu arastirma sonucunda gerekli
olduguna karar verilmistir. Bu nedenle 6gretmen sdylemlerinin analiz

edildigi caligmalar yapilabilir.
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EK-1. Etik Kurul Belgesi

T.C.
ORDU UNIVERSITESI REKTORLUGU
Sosyal ve Beseri Bilimler Aragtirmalar: Etik Kurulu

OTURUM TARIHI OTURUM SAYISI KARAR SAYISI
15/09/2021 08 2021-136

KARAR NO: 2021-136

Dog. Dr. Sanem TABAK ' *“flkokulda WebQuest Destekli Matematik Derslerinde Smif
I¢i Soylemlerin Incelenmesi™ baghkh calismast etik yonden incelend,

Dog. Dr. Sanem TABAK'in “Ilkokulda WebQuest Destekli Matematik Derslerinde
Sumf Igi Soylemierin Incelenmesi” baglikli caligmasinin etik yonden uygun olduguna,
toplantiya katilanlarin oy birligi ile karar verildi.
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Ek-2. Arastirma izni

T.C.
ORDU VALILIGI
[l Milli Egitim Miidiirliigii

Say1 :E-18802389-605.01-42053951 25.01.2022
Konu : Arastirma izni
(Selin BAYHAN)

VALILIK MAKAMINA

flgi  :a) Milli Egitim Bakanlig1 Yenilik ve Egitim Teknolojileri Genel Miidiirliigiiniin 21.01.2020 tarihli ve
1563890 sayili yazisi (Genelge 2020/2)
b) Ordu Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii Miidiirliigiiniin 14.12.2021 tarihli ve 670854 sayili yazist.

Ordu Universitesi Temel Egitim Anabilim Dali Simf Egitimi Bilim Dali Tezli Yiiksek Lisans
ogrencisi Selin BAYHAN'm "flkokulda WebQuest Destekli Matematik Derslerinde Smif Igi Soylemlerin
Incelenmesi" konulu bilimsel ¢alismasina veri saglamak amaciyla anket alismasi yapma izin talebine iliskin ilgi
(b) yaz1 ve ekleri, Midirligimiiz Aragtirma Degerlendirme Komisyonu tarafindan ilgi (a) genelge hiikiimleri
dogrultusunda incelenmis olup, uygulanmasinda sakinca goriilmemistir.

S6z konusu anket calismasinin, pandemi kosullart g6z Oniinde bulundurularak egitim ogretim
faaliyetlerini aksatmayacak sekilde olur ekinde yer alan imzali ve miihiirlii formun kullanilarak, 6grencilere ait
caligmalarm veli izni dogrultusunda ve elde edilen verilerin herhangi bir haber, resmi 6zel web sayfalari, yerel ve
ulusal basinda paylasilmamasi kaydiyla Ordu Universitesi Temel Egitim Anabilim Dali Simf Egitimi Bilim Dali
Tezli Yiiksek Lisans 6grencisi Selin BAYHAN tarafindan; ilimiz resmi ilkokullarda 2021-2022 egitim ve 6gretim
yilt iginde okul ve kurum midirligiinin sorumlulugunda géniilliiliik esasina gére uygulanmasi Midirligimiizce
uygun goriilmektedir.

Makamlarinizca da uygun goriilmesi halinde Olur 'larmiza arz ederim.

Musa GOZUDIK
Miidiir a.
Sube Miidiiri
OLUR
Mehmet Fatih VARGELOGLU
Vali a.
Il Milli Egitim Miidiirii
Ek : Komisyon kontrol tutanagi ve anket formu (14 sayfa)
Bu belge giivenli elektronik imza ile imzalanmistir.
Adres : Saray Mah. Ulu Konak Cad. No:5 52089 Altimordw/ORDU Belge Dogrulama Adresi : https://www.turkiye.gov.tr/meb-ebys
Dahili : 1431 Bilgi igin: Mustafa KURUL VHKI (Strateji Gelistirme Sub.Miid.)
Telefon No : 0 (452) 223 16 29 Unvan : Veri Hazirlama ve Kontrol isletmeni
E-Posta: arge52@meb.gov.tr internet Adresi: ordu.meb.gov.tr Faks:4522250144
Kep Adresi : meb@hs01.kep.tr
Bu evrak giivenli ik imza ile i ir. https:// sorgu.meb.gov.tr i 74c1-52d2-379f-8aaa-eb25 koduile teyit edilebilir.
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Ek-3. Veli izin Formu
Sayin Veli;

Cocugunuzun katilacag bu calisma, “Ilkokulda WebQuest Destekli Matematik
Derslerinde Smnif i¢i Séylemlerin Incelenmesi.” adiyla, 2022 Ocak ayinda yapilacak
bir arastirma uygulamasidir. Uygulama siirecinde 6grenci sdylemleri ses kayit cihazi
ile kayit altina alinacaktir.

Arastirmanin Hedefi: WebQuest destekli Geometrik Cisimler ve Sekiller
konusunda ilkokul ikinci smif &grencilerinin smif i¢i matematiksel sdylemlerini
incelemektir.

Arastirma Uygulamasi: WebQuest etkinlikleri, arastirmaci gozlemleri, 6grenci
giinliikleri ve ses kayitlari.

Aragtirma T.C. Milli Egitim Bakanligi’'nin ve okul ydnetiminin de izni ile
gerceklesmektedir. Aragtirma uygulamasina katilim tamamziyla goniilliiliikk esasina dayali
olmaktadir. Cocugunuz ¢aligmaya katilip katilmamakta 6zgiirdiir. Aragtirma ¢ocugunuz
icin herhangi bir istenmeyen etki ya da risk tasimamaktadir. Cocugunuzun katilimi
tamamen sizin isteginize baghdir, reddedebilir ya da herhangi bir asamasinda
ayrilabilirsiniz. Arastirmaya katilmamama veya arastirmadan ayrilma durumunda
ogrencilerin akademik basarilari, okul ve 6gretmenleriyle olan iligkileri etkilemeyecektir.

Calismada 6grencilerden kimlik belirleyici hicbir bilgi istenmemektedir. Cevaplar
tamamiyla gizli tutulacak ve sadece arastirmacilar tarafindan degerlendirilecektir.

Uygulamalar, genel olarak Kkisisel rahatsizlik verecek sorular ve durumlar
icermemektedir. Ancak, katilim sirasinda sorulardan ya da herhangi bagka bir nedenden
cocugunuz kendisini rahatsiz hissederse cevaplama isini yarida birakip ¢ikmakta
Ozgiirdiir. Bu durumda rahatsizligin giderilmesi i¢in gereken yardim saglanacaktir.
Cocugunuz ¢alismaya katildiktan sonra istedigi an vazgecebilir. Boyle bir durumda veri
toplama aracin1 uygulayan Kisiye, calismayr tamamlamayacagimni sOylemesi yeterli
olacaktir. Anket ¢aligmasina katilmamak ya da katildiktan sonra vazge¢gmek ¢ocugunuza
hicbir sorumluluk getirmeyecektir.

Onay vermeden Once sormak istediginiz herhangi bir konu varsa sormaktan
cekinmeyiniz. Calisma bittikten sonra bizlere telefon veya e-posta ile ulasarak soru
sorabilir, sonuglar hakkinda bilgi isteyebilirsiniz. Saygilarimizla,

ﬂelisi bulundugum................... Y1717 1 A numaralt égrencisi \

.................................. ’in yukarida aciklanan arastirmaya katilmasina izin
veriyorum. (Liitfen formu imzaladiktan sonra ¢ocugunuzla okula geri gonderiniz*).

Y SO SO

Isim-Soyisim imza:

Veli Adi-Soyad:

kTeIefon Numarasi : /
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Ek-4. WebQuest Destekli Sinifta Olusturulan Geometrik Cisimler Avi Formlari

1. Grup Formu
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2. Grup Formu
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3. Grup Formu
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4. Grup Formu
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5. Grup Formu
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6. Grup Formu
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Ek-5. WebQuest Destekli Sinifta Olusturulan Oyun Alani Planlart
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Ek-6. Ogrenci Tasarimlari

1. Grup Tasarimi
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2. Grup Tasarimi

Dihetdetggon Tun hats
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3. Grup Tasarimi
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4. Grup Tasarimi
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5. Grup Tasarimi1
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6. Grup Tasarimi
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Ek-7. Ogrenci Notlar
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