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ONSOZ
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icin, film afislerinin tasarimi son derece onemlidir. Ozellikle ¢ocuk film
afiglerinin; hitap ettikleri hedef kitlenin ozelliklerini g6zoniinde bulundurup
bulundurmadig1 ve gostergebilimsel agidan gerekli tasarim oOzelliklerini gosterip
gostermedigi ayrica Onemlidir. Bu nedenle alanda c¢ocuk film afislerinin
tasarimsal 6zelliklerinin gostergebilimsel agidan inceleyen ¢alismalarin olmamasi

bu konunun se¢ilmesinde 6nemli bir etkendir.
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OZET

2010-2017 YILLARI ARASINDA YAPILMIS COCUK FiLM
AFISLERININ GOSTERGEBILIMSEL ANALIZI

Kurt, Nur Olcay

Yiiksek Lisans, Grafik Anasanat Dal1
Tez Danismani: Dog. Dr. Engin UMER
Mayis - 2019
Sayfa: 115

Afis, gorsel bir iletisim aracidir. Afisin amaci anlam iletmek oldugu igin
icerisinde kodlar igeren sdz, bi¢cim ve goriintii 6geleriyle birlikte hedef Kitlesine
ulagsmayr amagclamaktadir. Afis tasarim siirecinde kullanilan 6geler, anlami
aktarirken etkili ve farkli bir sekilde biraraya getirilmelidir. Bu siirecin basarisi
estetik, kalici ve ikna edici olmasiyla dogru orantilidir. Tasarlanan afiglerin anlam
biitiinliiglinii ¢6ztimlemek i¢in farklt anlamlandirma kuramlar1 bulunmaktadir.
Gostergebilim, iletileri ¢éziimlemede ve anlamlandirmada Onemli bir yere
sahiptir. Afis tasarimlarinda gostergebilimsel analiz grafik tasarim ve gorsel
iletigim tasarimi agisindan biiyiik 6neme sahiptir. Bu tez ¢alismasinda, anlamlarin
biraraya getirilis sekillerini ortaya c¢ikarmak igin gOstergebilim kuram ve
yontemlerinden yararlanilmistir.

2010-2017 yillart arasinda c¢ocuk filmleri igin tasarlanmis afigler
igerisinden Imdb puanlar1 5 ve iistii olan, ¢ocuk yas aralig1 5 yas {istii ve genel
izleyici Kkitlesine hitap eden hayvan ve cansiz nesnelerin kisisellestirildigi ¢izgi
animasyon tiirinde 10 adet ¢ocuk film afisi tez caligmasinda yer almaktadir.
Amaci, mesaj iletmek olan bir iletisim tiiriiniin gostergebilimsel ag¢idan
anlamlandirilmas1 ve yapilandirilma big¢imlerinin analiz edilmesi gibi konular
tizerinde c¢oziimlemelere gidilmistir. Bu baglamda afis tasarimlarimin
gostergebilimsel acidan olumlu ve olumsuz yonleri ortaya konulmaya
caligilmistir.

Bu c¢alismasinda, afiglerin anlamlandirma bilgisi 1s1ginda  gelisim

gosterebilecegi, dolayisiyla gorsel iletisim tekniklerinin bu birikimle anlam
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kazanarak daha yetkin hale gelebilecegi, coziimleme Ornekleri sayesinde

kanitlanmaya calisilmistir.

Anahtar Kelimeler: Grafik Tasarim, Afis, Gorsel Iletisim, Géstergebilim, Cocuk
Film Afigleri
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ABSTRACT

SEMIOLOGY ANALYSIS OF CHILDREN'S FILM BANNERS
BETWEEN 2010-2017
Kurt, Nur Olcay
Master's Thesis, Graphic Art Major
Thesis Supervisor: Dog. Dr. Engin UMER
May-2019
Page: 115

Banner is a visual communication medium. As the purpose of the banner is
to convey meaning; it aims to reach the target audience by use of word, form, and
image elements with codes inside. The elements used in banner design process
must be united together in an effective and different way while transferring the
meaning. The success of this process is directly proportionate to its being
aesthetic, abiding and convincing. There are different theories of interpretation to
analyze the meaning unity of the designed banners. Semiotics has an important
place in analyzing and interpreting messages.

Semiotic analysis on banner designs is of great importance in terms of
graphic design and visual communication design. In the present thesis, the
theories and methods of semiotics were used in order to reveal the way of uniting
together of the meanings.

In present study that consist of 10 children film banners which have been
filmed between 2010-2017 and have high views and appeal to the general
audience, the interpretation and the configuration formats of a communication
type of whose purpose is to convey message were analyzed in a semiotic point of
view. In this context the positive and negative aspects of banner designs have
been tried to be revealed in terms of semiotics. It has been tried to be proved in
the light of the interpretation information of the banners and therefore it has been
tried to prove that visual communication techniques can become more competent

by means of those analysis samples with this accumulation.

Keywords: Graphic Design, Banner, Visual Communication, Semiotics,
Children Movie Banners
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BOLUM 1
Giris

Var oldugundan bu yana siirekli bir iletisim ve ¢oziim cabasi igerisinde
olan insanoglu 6nce dogayi, daha sonrada kendini taniyarak, yiiz yiize iletisim
kurmay1 dgrenmistir. iletisim kurma cabasi i¢inde haberlesme sorununu ortadan
kaldirmak i¢in ise bir¢cok yol ve teknik gelistirmistir. Gorsel iletisimin en etkili
yollarindan biri de afistir. Afis bir grafik sanat iirliniidiir. Afisin islevselligi onun
ne kadar estetik olduguyla da iliskilidir. Kitle iletisim araglarinin ¢ok etkili oldugu
giiniimiiz diinyasinda, yapilan tanitim ¢aligmalarinin 6nemi yadsinamaz boyuttadir
ve giderek de artmaktadir. Teknolojinin gelismesiyle, gliniimiiz gorsel tasarim
diinyasina goriintiileri isleyebilme firsat1 vermis, ve gorseller diinyay1 kusatmastir.
Grafik tasarimcilar kendilerine has bakis agilariyla bir filmin igerigini olusturan
gorselleri en etkin ve en yalin bir biciminde anlami aktarma yoluna gitmektedirler.
Gostergebilim ise gostergeler ve gostergelerin anlamlarini inceleyen bir bilim
dalidir. Cok sayida gosterge dizgesinin bir arada kullanildig1 afislerde anlamin

olusturulma bi¢imi bu tezin inceleme alanina girmektedir.

Grafik tasarim var olusundan bu yana iginde bulundugu kiiltiirii yansitan,
gorsel gostergelerin kullanildigi ortamlardir. Cocuk konulu film afis tasarimlari;
filmin igerigini renk, bigim, sekil ve yazi gibi gorsel gostergeler kullanarak ifade
etmeye cabalamaktadir. Metnin verdigi mesaj, afiste kullanilan gosterge
dizgelerinin uyumu dogru tasarlanmasi ve nitelikli bir sekilde bir araya

getirilmesiyle etkili olmaktadir.

Bu diisiinceden yola ¢ikarak hazirlanan bu ¢alisma kapsaminda, ¢ocuk film
afiglerinin gorsel anlatimlarinin nasil tiretildigine dair bilgiler ve anlamsal veriler

gostergebilimsel agidan arastirilmaya calisilmistir.



1.1. Problem

Grafik tasarimin en eski iiriinii olan afigler gorsel iletisimin en etkili
yollarindan biridir. Glinlimiiz teknolojisinin gelismesi ile afis sanatina olan ilgi
artmistir.  Afis maliyetinin disiik olmasi ve ¢ok sayida insana ulasabilmesi
acisindan giiniimiiz iletisim sektoriiniin vazgecilmez bir parcasi haline gelmistir.

Yiiksek maliyetlerle hazirlanan sinema filmlerinin kitlelere dogru bir sekilde
duyurulmasi gerekmektedir. Sinema sektoriinde afis filmin kitlelere ulagsmasinda
ve onlar1 harekete gecirmede Onemli bir yere sahiptir. Bu sebepten afisler
tasarlanirken bir takim unsurlar bilingli olarak bir araya getirilmelidir. Afislerde
estetik boyut Onemli oldugu kadar, toplumsal degerlerde biiyilk ©6nem
tasimaktadir. Dogru gostergeler bir araya getirilerek bir anlam derinligi yaratilip
filmin igerigi yansitilmali ve kitleleri harekete gecirmelidir.

Bu dogrultuda gostergebilimsel agidan incelenen c¢ocuk film afislerinin
tasarimsal niteliklerinin olusturdugu anlamsal katmanlar ve bu katmanlarmn filmin
icerigini yansitip yansitmadigi ayrica iletinin grafik dil agisindan tasarim

ilkelerine uygun ele alinip alinmadigi, bu ¢caligmanin problemini ifade etmektedir.

1.2. Amag
Bu calisgmada 2010-2017 yillart arasinda yapilmis 10 adet cocuk film
afislerinde kullanilan tasarim elemanlarimin bir araya getirilis sekli ve bu

tasarimlarin niteliginin gostergebilimsel a¢idan irdelenmesi amaglanmustir.

1.3. Onem

Alan yazinda gostergebilimsel agidan analiz edilen afis caligmalari
incelendiginde cocuk film afigleri ile ilgili calismalarin ¢ok ender oldugu
gorilmiistiir. Alan yazinda tespit edilen bu boslugu doldurmak i¢in belli basl
gostergebilimsel yontemlerin  kullanildigi bu c¢alisma da, bu yontemlerin
genisletilmesi ve konu ile ilgili diger ¢aligmalara yol gostermek amaglanmustir.
Calismada ¢ocuk film afislerinde yer alan gostergeler ve grafik dil kullanilarak
iletinin nasil aktarildigi ortaya konulmaya ¢alismistir.  Calisma esnasinda 43
kitap, 12 makale, 25 tez, 25 elektronik kaynak kullanilmistir. Buna bagli olarak bu

calismanin alan yazinda 6nemli bir boslugu dolduracag: diistiniilmektedir.



1.4.  Varsaymmlar
Bu caligsmada s6z konusu edilen varsayimlar sunlardir.

a) Cocuk filmleri afislerinde konuyla ilgili gorsel dil se¢iminin hitap ettigi
kitleyle ilgisinin dogrudan oldugu diisiiniilmektedir.

b) Cocuk film afislerinde kiiltiirel kod kullanimlarinin yerel degil evrensel
Olcekte oldugu diistintilmektedir.

¢) Grafik dil ile gosterge dili arasinda iliskinin afislerdeki mesajin iletiminde

birbiriyle dogrudan iliskisi oldugu diistiniilmektedir.
15. Siirhihiklar
Bu calisma asagida yer alan sinirhiliklar dahilinde gergeklestirilmistir.

a) 2010-2017 wyillar1 arasinda yaymlanan ¢ocuk film afislerine yer
verilmektedir.

b) 2010-2017 willar1 arasinda c¢ocuk filmleri igin tasarlanmis afisler
icerisinden Imdb puanlar1 5 ve iistii olan, cocuk yas aralig1 5 iistii ve genel
izleyici kitlesine hitap eden, hayvan ve cansiz nesnelerin kisisellestirildigi
cizgi animasyon tiiriinde Tiirkiye’de de gosterime girmis c¢izgi film

afislerine odaklanilmistir.
1.6. Yontem

Caligmada literatiir tarama ve nitel arastirma yontemi kullanilmistir.
Calisma esnasinda literatiir taramalar1 yapilarak kitap, dergi ve makalelerin yani
sira tezler ve dijital kaynaklardan da faydalanilmistir. Ayni zamanda gorsel
materyal (filmler, cizimler) gibi kaynaklara da ulasilarak gerekli bilgiler
toplanmistir. Bu kaynaklardan arastirma konusuyla ilgili olan kisimlar alinarak
kullanilmigtir. Caligma evrenin olusmasi asamasinda, gosterime giren biitiin
filmleri i¢inde barindiran Imdb ve sinemalar.com web sitelerinden
yararlanilmigtir. Sitelerden 10 adet film afisi indirilmis olup aynm1 zamanda da

filmin hakkinda (izlenme orani, yapum yili vb. ') gibi bilgilere ulagilmustir.

Izlenme oranlar1 dikkate almarak ve belli bir yil aralifiyla (2010-2017)
sinirlandirilarak segilen Secilen ¢ocuk filmleri sirasiyla Buz Devri, Rio,
Minyonlar, Ejderhani Nasil Egitirsin 2, Karlar Ulkesi, Kiiciik Prens, Lego Batman

Filmi, Sirinler Cesur, Kuzular Kurtlara Karsi’dir. Filmler izlendikten sonra



gostergebilimsel acidan  incelenmeye  gecilmistir.Oncelikle — gostergelerin
incelenecegi bir sablon olusturulmustur. Bu sablon olusturulurken Saussure ve
Barthes’in gdstergebilim ¢oziimlemelerinden faydalamilmustir. ilk olarak filmin
konusu ag¢iklanmaktadir. Sonrasinda afisler, grafik dil agisindan yorumlanmustir.
Gostergelerin diizanlam, yananlam ¢oziimlemeleri yapildiktan sonra dizisel ve
dizimsel agidan bir araya getirilis sekilleri irdelenmistir.Metefor metonimi
kullanimlarina bakilmasi sonrasinda, semantik diizey, sentaktik diizey ve
pragmatik diizey acisindan incelemelere gidilmistir. Kiiltiirel olarak verilmek
istenen mesajlar kodlar basligi altinda incelenerek degerlendirilmislerdir.

Segilen bu film afislerinin, tasarimsal nitelikleri ve filmlerin icerigiyle
iliskisi gostergebilimsel acgidan uygulanan ¢6ziimleme yontemleri kullanilarak
incelenmektedir. Afis ¢calismalarinin incelemesi boyutunda, tasarim elemanlarinin
bir araya gelis sekli anlamlandirilmast ve gosterge dizgelerinde mevcut olan
anlam katmanlar1 yapisinin olumlu veya olumsuz yonleriyle ortaya konulmasi

amagclamistir.



BOLUM 2

2.1. Grafik Tasarim

Insanoglu var oldugundan bu yana duygu ve diisiincelerini birbiriyle
paylasarak, siirekli bir iletisim ¢abasi i¢inde olmustur. Zaman i¢inde ise bu durum
yasanilan gelismelere bagli olarak degisiklik gosterse de iletisim ihtiyaci bir tutum
birligi olarak devam etmektedir. Farkinda olarak veya olmayarak yaptigimiz
iletisim siirecinde mesaj, mesajin izledigi yol ve alict 6nemlidir. Mesaj alicinin
anlayacagi bir yolla génderilmelidir.

Ambrosse ve Aono-Billson’a (2011) gore de aktarilacak olan mesaj1 gorsel
ogeler kullanarak ¢oziimlemeye ¢alisan bir dil olan grafik tasarim bir {iriin veya
mesaj1 gorsel anlamlar {ireterek hedef kitleye tanitmayr amaglamaktadir. Grafik
tasarim terim olarak ilk kez 20.yy baslarinda metal kaliplara kazinarak yazilan ve
cizilen, sonrasinda da basilarak cogaltilabilen malzemeler i¢in kullanilmigtir
(Becer, 2008 s: 33).

Gorsel bir iletisim sanati olan grafik tasarimin en onemli islevi mesaji
iletmek veya bir hizmeti ya da iriinii tanitmaktir. Grafik tasarim brosiir, katalog,
afis vb. bircok grafik iriini i¢inde barindirir. Grafik iiriinler beklenmedik
yaklasimlarla hedef kitlenin ilgisini toplayabilmelidir. Bilindik etkilerinin disinda
ilgi yaratarak etkili olabilmektedirler (Turgut, 2013 s. 17). Bu tiir driinler
genellikle kurum, kurulus, etkinlik iirin vb. tamitim1 i¢in ¢alisilan, i¢cinde estetik
ve islevsellik kaygilar1 barindiran, kitleleri harekete ge¢irmesi beklenen
calismalardir.

Bir diisiinceyi kabul ettirmek bir iirlinii satmak ve bunu yaparken fark
yaratmanin 6nemli oldugu giiniimiiz toplumunda insanlar1 etkilemek ve harekete
gecirmek icin en etkili yollardan biri grafik tasarimdir. Ketenci ve Bilgili’ ye
(2006) gore; tasarim hayatimizin her aninda karsimiza ¢ikabilecek kadar yaygin
kullanilan ve yaraticikla 6zdeslestiginde ise daha da anlamli hale gelen etkileyici
bir sozciiktiir. Onu dinamik yapan ise diinyada hizli bir sekilde meydana gelen
degisimlere ayak uydurma zorunlulugudur. Tasarimciy1 farkli yapan ise, kendine
0zgl farkli bir bakis acisina sahip olmasidir. Tasarimeinin en biiyiik kaygisi gorsel
elemanlarmn bir araya gelis sekli kullanilabilirlik ve algilanabilirlik problemlerine
farkli bakis acilar1 getirebilmektir. Aynmi zamanda grafik tasarim diinyay:

algilamamizi saglarken, temalara yaratici ve yeni bakis agilar getirerek
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sekillendirmektedir. Grafik tasarim disiplini entellektiiel egilimlere ve estetik
kaygilara tabi olan ve yaraticilik gerektiren bir siiregtir (Ambrose ve Aono-
Billson, 2013 s: 86).

Tasarimi bir sorunun ¢oziimlenmesi olarak diistiniirsek grafik tasarim, bir
irtiniin kendi kurallart igerisinde diizenlenip, ¢6ziime ulastirma siireci olarak
goriilebilir. Bunu da iki boyutlu bir calisma alaninda gerceklestirmektedir.
Tasarimc1 problemi analiz ederken, bir ¢ok ¢ikis yolu bulabilir. Bu tasarimcinin

yaraticilik diizeyine ve baska disiplinlerle olan etkilesimine gore sekillenebilir.

2.1.1. Grafik Tasarim ve Afis

Cevresinde gozlemledigi nesneleri, bazen goremedikleri soyut kavramlari
yorumlayan ve onlar1 gorsellestiren insanoglu, hayal giiciiniin de yardimiyla baska
bir boyut kesfederek farkli sanat tiirleri yaratmistir (Ugar, 2014 s. 19). Grafik
sanatlara da baktigimizda biinyesinde bir¢ok calisma alani barindirmaktadir.
Katologlar, iirlin brosiirleri, reklam tasarimlari, internet siteleri, logolar, kurum
kimlikleri, afisler gibi gorsel tasarim elemanlart bu ¢alisma alaninin igindedir.
Afis tasarimi grafik tasarimin basilarak c¢ogaltilan iirlinleri iginde en Onemli

elemanlarindandir.

Tirk Dil Kurumu’na (TDK) (2019) gore; afisin tanimina baktigimizda
’Bir seyi duyurmak veya tanitmak icin hazirlanan, kalabaligin gorebilecegi yere

2

asilmig, genellikle resimli duvar ilani.”” olarak ifade edildigi goriilmektedir. Bu
tanimlama afisin islevsel yoniinii vurgulamaktadir. Becer’e (2008) gore ise;
>’ Afigler, tasarim ve sanat kaygisinin esit agirlikta oldugu grafik {irtinlerdir”’
seklinde ifade ettigi goriilmektedir. Dolayisiyla afisin islevsel olmasinin yani sira
sanatsal bir siirecin {lirlinii olmasina da dikkat c¢ekildigi sdylenebilir. Bu nedenle
amaci herhangi bir seyi tanitmak ve kitlelere seslenmek olan afigin bunu en etkili
ve kisa yoldan yapmasi i¢in iyi tasarlanmig olmasi sarttir. Bu ylizden yalin
tasarimlart izleyici kolay algilar, daha onceden algiladigi ayrintilar1 zihinde
birlestirerek verilen mesaji bir biitiin olarak canlandirir (Teker, 2009 s. 140). Bu

durum alicinin harekete ge¢mesine yardimci olur.

Bir iletisim aracit olan afislerin tasarlanma siireci kadar, sergilenme

sekilleri de onemlidir. Afigler sergilendikleri mekanlar agisindan genis ve insan



yogunlugunun fazla ve hizli oldugu yerlerde sergilenmelidir. Afisin estetik
islevinin 6nemi ne kadar biiyiikse ikna ediciligi de o kadar yiiksek olur. Tiirii ne
olursa olsun her afis tasariminin, insanlar1 etkileyebilmek ve onlar
yonlendirebilmek i¢in begenilerini kazanmasi gerekmektedir. Kitlelere estetik
baski yaparak, begenilerini ve disiincelerini yonlendirerek onlar1 harekete
gecirmelidir. Insan akismin fazla oldugu Yyerlerde, duvarlara, caddelere,

istasyonlara asilan afisler giinliik hayatta etkili bir rol oynamaktadir.
2.1.2. Afisin Tarihsel Gelisim Siireci

Insanlar var oldugundan bu yana kendilerini ifade etme gayreti icinde
olmuslardir. Eski erken dénemlerde de toplumlarin yasam enerjilerini ifade eden
ve yonlendiren sanat kavrami giiniimiiz toplumlarinda da ayni sekilde etkin bir
isleve sahiptir. Erken déonemlerde zorlu dogal hayata yon vermek i¢in kurgulanan
sanat, ayinsel bir eylemselligi ifade etmekteyken giiniimiizde ise gelismis iletigim
araglariyla etkin bir iletisime sahip olmustur (Beksag, 2002 s. 19-20). Onceleri
magara duvarlarina yapilan resimler, kil tabletler {lizerine yazilan ¢ivi yazilari,
Misir  hiyeroglifleri afisin dogmasina zemin hazirlayan gelismelerdir. Bu
geligmeler giiniimiiz modern sanat anlayisinin olugsmasina katkida bulunmustur.

Resim 1°de M.O. 13 yy’ da yapilmis hiyeroglif 6rnegi yer almaktadur.

Gorsel 1. M.O. 13 Yy *da Yapilmis Hiyeroglif Ornegi

Kaynak: http://www.felsefetasi.org/osiris-ve-eski-misirda-oluler-kultu

Glinlimiizdeki halini XIX. yy.” lIin sonu ve XX. yy.” lin basinda
gerceklesen sanat hareketleriyle yol alan grafik tasarim, kabaca resim ve yazinin
birlesmesinden olusur. Dogu ve bati ticaretinin ilerlemesi, kdgidin bulunmasi,
baski tekniklerinin gelismesi tasarimin alanini genisletip, endiistriyel tasarim ve

ambalaj tasarimi gibi yeni alanlar ortaya ¢ikarmislar (Batur, 2005 s.16-172).



Tipografi, 1450ler’ de Gutenberg’in matbaay1 bulmasiyla hayatimiza giren
bir terimdir. Tipografi terimi baslarda baski ve dizgi teknikleri i¢in kullanilirken
giiniimiizde kullanim alan1 oldukg¢a genislemistir. Yazinin kullanimiyla ilgili
biitiin diizenlemeleri sanatsal ugraslar1 ve teknolojik gelismeleri i¢ine alan bir
kapsam olusturmustur. El yazmalari, reklamcilik, Kkaligrafi, sinema, afis gibi
bircok alanda harf kullanilmasiyla olusturulan biitiin diizenlemeleri de igine
almaktadir. (Becer, 2007 s. 14). Bu durum grafik tasarima farkli bir boyut
kazandirirken, estetik bir deger de katmaktadir.

1796 da Senefelder tarafindan bulunup Engelmann tarafindan gelistirilen
litografinin, yildan yila daha da ilerledigi goriilmektedir. Bu gelismeler resimlerin
biiyiik boyutlarda iiretilmesini kolaylastirir. (Weill, 2015 s. 12). Biiyiik boyutlarda
baski iiretebilen bu teknik, iiriinlerin daha genis kitleye ulagsmasini saglarken,
grafik tasarima olan ilginin artmasina da sebep olmustur. *’Bu teknik bulununcaya
kadar  zahmetli ve pahali afis tasarimlarinda  renkler,  yeniden
cogaltilamamaktaydi. Litografinin bulunmasi kelimelerle gorselleri etkileyici bir
sekilde bir araya getiren afiglerin yeni ve ekonomik bigimleri biiyiik bir kitle

iletisim arac1 olmasini saglamistir’” (Sagkol, 2014 s. 12).

Gorsel 2. Johann Alois Senefelder’in “Litografi Baski Portresi”nden bir goriintii
Kaynak:http://akademikpersonel.kocaeli.edu.tr/ismailkeskin/diger/ismailkeskin05.09.2014_13.29.
29diger.pdf



Gorsel 3. Johann Alois Senefelder’in Litografi Baski Litografi Baski Makinesi.
Kaynak: (http://www.robinsonlibrary.com/ finearts/print/lithography/senefelder.htm)

Endiistri devriminin bir getirisi olarak tiiketiciye sunulan iiriin gesitliliginin
cogalmasi, tanitima olan ihtiyaci artirmistir. Bu dénemde gerceklesen bir takim
sanat hareketleri de afigin gelisimi agisindan 6nemli rol oynamustir (Bektas, 1992).
Bu hareketlerden bir tanesi arts and crafts hareketidir.

Arts ve crafts hareketi (1850) endiistri devriminin getirdigi iriinlerin
niteliksizligine ve kalitesizligine bir kars1 ¢ikis olarak baslamistir. Tasarim ve el
sanatlarina doniisiin gerekliligini savunmustur. Bu hareketi baglatan William
Morris kurmus oldugu Kelmscott basimeviyle de grafik tasarima (kitap kapaklari,
sayfa tasarimlar1 ve harf tasarimlar1 gibi) biliyiik katkilarda bulunmustur. (Bektas,

1992 s. 14-15).

Ik bilinen afis ¢alismalar1 sadece tipografik olarak hazirlanmis duyurular
niteligindeydi. Bu afisler ilk olarak Fransa’da kiliseler i¢in hazirlanmis ve kilise
panolarina asildigi bilinmektedir. 1881'de Fransiz kanunlarinda yer alan birgok
sansiiriin kaldirilmasiyla afislerin, resmi duyuru alanlar1 ve Kilise ilan panolart
haricinde olan her yere asilabilmesine izin verilmistir. Bu yasa afis endiistrisinde
bir patlama yasanmasina sebep olmustur. Sokaklar sanat galerisi haline
donmiistiir. Afis tasarlamayr kiigiiltiicii bir durum olarak goren ressamlar artik

utang duymamaya baslamislardi. Jules Cheret’ te bu yolda basarili olmus



tasarimcilardandir. (Meggs ve Purvis, 2012) Art Nouveau sanatinin onemli
temsilcilerinden olan Jules Cheret, modern afisin babasi olarak kabul edilir. Henri
de Toulouse Lautrec, Eugéne Grasset, Alexandre Steinlen, Art Nouveau

hareketinin 6nemli isimlerindendir (Bektas, 1992).

Gorsel 4, 5 ve 6° da Art Nouveau sanatina 6rnek afisler yer almaktadir.

AU JOYEUX
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Gorsel 4. Afis Henri de Toulouse Lautrec’in Afis Calismasi Ornegi (Art Nouveau)

Kaynak: https://www.allposters.com/-sp/Au-Joyeux-Moulin-Rouge-Happy-at-the-Moulin-Rouge-
Posters 114149828
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Gérsel 5. Alexandre Steinlen’in Chat Noir (Kara Kedi) Kabaresindeki Golge Oyunu Igin Afis
Calismas1 (ArtNouveau)

Kaynak: (https://www.mfa.org/collections/search?f[0]=field_artists%253Afield_artist%e3A774 K.
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Gorsel 6. Eugéne Grasset’in Kendi Afis Sergisi i¢in Yaptig1 Afis ¢calismasi (Art Nouveau)

Exro

Kaynak: (https://www.mfa.org/collections/search?f[0]=field artists%253Afield_artist%3A774

Uluslararast nitelikte bir sanat hareketi olan ve yirmi yil (1890-1910)
devam eden Art Nouveau sanati, dekoratif bir isluptur. Endistri tasarimi,
mimarlik, i¢ mekan tasarimi, grafik gibi sanatlari igine alan bu stilin gorsel
ozellikleri organik bicimler, ¢icek motifleri ve akici yuvarlak ¢izgilerdir. Avrupa’
da farkli iilkelerde farkli isimlerle anilan bu akim, her iilkede farkli bir karakter

gosterirken, temelinde karsi ¢ikmayr ve degistirmeyi amaglayan bir hareket
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olusturmus, Fransa’da Art Nouveau, Avusturya’da Secessionstil, Almanya“da
Jugendstil gibi adlarla kullanilmistir (Bektas, 1992 5.17).

Modernizmle birlikte afise olan ilginin artmasi, donemin sosyal olaylarinin
sonucudur. Dekoratif sanatlarin bir sonucu olarak dogan grafik tasarim, 19.yy
sonuna kadar sinirli sayida talebe hizmet etmistir. Fakat girisimcilerin tiretime
soktugu bircok bulus, sanayilesmeyi hizla artirmistir. Ayni1 hiz kendini grafik
tasarimda da hissettirmistir. (Weill, 2015, s. 12). Yani Sanayilesme ve modern
yasama gecis grafik tasarim igin bir ¢ikis noktasi olmustur. Resim sanat1 bagka bir
yone ilerlerken grafik tasarim ve tasarim iriinleri, fotografinda kesfiyle one
¢ikmaya baslamistir. Tasarim alaninda ilk ¢alisanlar da grafiker ve tasarimcilarin
aksine ressamlardi. Bundan dolay1 tasarimlarda resimsel 6zellikler 6n plandayken,
tipografik Ozellikler arka planda kalmaktaydi. Fakat baski tekniklerindeki ve
fotograftaki gelismeler, tipografinin de Onem kazanmasiyla birlikte grafik
tasarimin resimden farkli olarak sanat dali olmasini saglamistir (Bektas, 1992)

19.yy sonlarima dogru gerceklesen endiistri devrimiyle birlikte tiim
toplumsal diisiince ve bilincin degismesi, sanatgilarin anlatim bi¢imlerinin
degismesine neden olmustur. Endiistri devriminin getirdigi maddi kaygilar,
tilkketimin artmasi ve savaslar insanlar1 benliginden ve ¢evresinden uzaklagtirarak
yalnizlagtirmigtir. Monoton bir hayat icerisine giren insanlar, duygusal acidan
hassaslagirken hayatlar1 da tekdiizelesmistir. Insanlar yalnizlasirken, diinyadaki
tim gelismeleri takip ederek disa doniik yasamak durumunda birakilmislardir.
Bireylerin i¢ diinyalarina kapanmalarina paralel olarak uygarliktan uzaklasma
istekleri gliniimiiz sanatina yansimaktadir (Ersoy 2002 s.122-123). Bu nedenle
eski donemlerde yapilmis ilkel ¢aligmalarin gilinlimiiz sanatina ilham kaynag:
olmasi yadirganmamalidir.

Afigler bir kitle iletisim araci olmayr diinya savaslarinin baslamasiyla
basarmistir. Afisler hazirlanirken tasarim elemanlar1 gelisiglizel bir araya
getirilmemis bilingli olarak yerlestirilmistir. Anlatimi zenginligini artirirken
cagrisimlar  benzetmelerden yararlanirken, parca - biitin iligkisi ve
betimlemelerden de faydalanilmistir. Bu afiglere bakildiginda, cephede savasan
askerleri ve onlar1 merak eden insanlari motive ederek toplum iradesine katki
sagladiklar1 goriilmektedir. Teknolojinin heniiz yaygin olmadigi bu doénemlerde

insanlar ancak sokaga cikarak bilgi alabiliyorlardi. Bu yiizden afislerin sehirlerde
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insan yogunlugunun en fazla oldugu noktalara asilmasi bilinglidir (Isik ve Esitti,
2015s. 678)

I. Diinya savasi afis tasarimina onemli katkilar da bulunurken, savasin
sona ermesiyle birlikte gelisen degisimlerden payina diiseni almistir. Il. Diinya
savasinda ayni ¢ikisi yakalayamamistir. Gorsel 7 ve 8’ de savas yillarinda

hazirlanmis afis ¢calismalar1 yer almaktadir.

Gorsel 7. Afis Herbert Matter‘m I.Diinya Savasi I¢in Hazirladig1 Afis Calismasi

Kaynak: https://www.nh.gov/nhsl/ww2/ww52.html
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Gorsel 8. 1870 Yilinda J. Montgomery Flagg Tarafindan Cizilen “Sam Amca” Karakteriyle 1. Ve
I1. Diinya Savasina Asker Cagirma Kampanyasi i¢in Hazirlanan Afisten Bir Goriintii

Kaynak: https://www.greencarddv.com/uncle-sam-sam-amca-i-want-you-sizi-istiyorum-/

Berlin’de 1917-1923 yillar1 arasinda etkin olarak kullanilan fotomontaj
teknigi ve bauhaus harf karakterlerinin beraber kullaninmi1 dénemin afiste goriilen
farkli yansimalaridir (Yalur, 2014 s.23). Bauhaus okulunun sanat yaklagimi
grafik tasarimin giiniimiizdeki halini almasinda etkili olmustur. 1919 yilinda
Walter Gropius tarafindan kurulan Bauhaus Okulu, mimari ile tasarimi iscilikle
birlestirmeyi amag edinen bir kurulustur. Sade ve islevsel yaklagimi giiniimiiz
grafik tasarim anlayisina hala esin kaynagi olmaktadir (Ambrose ve Aono-Billson,
2013 5.18).
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Afise olan ilgi 1960’lara gelindiginde Pop Art sanatinin dogmasi,
sinemada yasanan gelismeler ve pop miizigin etkisiyle tekrar canlanmaya
baslamistir. Ayrica 70’li yillarda baski tekniklerinin gelismesi, renkli ofset
makinalarinin ¢ikmasi1 fotografi da afisin igine sokmustur. Hatta bilgisayar
destekli grafiksel tasarimlarin afise getirdigi yenilikler ve kolayliklar afisin daha
da etkin hale gelmesini saglamistir (Kaptan, 1996 s. 25)

2.1.3. Afis Cesitleri

Gorsel iletisimin ve grafik tasarimin en Onemli araglarindan biri olan
afigleri tasarimsal Ozelliklerine ve sergilendikleri yerlere gore i¢ mekan ve dis

mekan afisleri olmak {izere ikiye ayirabiliriz.

2.1.3.1. Dis Mekan Afisleri

Genellikle biiyiik boyutlara sahip olan dis mekan afisleri; ulastigi insan
kitlesi bakimindan i¢ mekan afislerine gore ¢ok fazladir. Fakat izlenme siireleri
daha kisadir. Uygulanma alanlar1 dis cephelerdeki duvar yiizeyleri, billboardlar,
ilan panolar gibi ¢esitli yiizeylerdir.

Teknolojinin gelismesi uygulama alanlarindaki cesitliligi  artirmastir.
Reklam ve tanitim igin kullanilan dijital panolar, billboardlar ve billboardlarin

1isiklandirilmasi sanayi toplumlarinin vazgegilmezi bir haline gelmistir.

Gorsel 9. The Grinch Adli Animasyon Filminin Reklam Kampanyast Dig Mekan Afisi

Kaynak: https://www.boredpanda.com/the-grinch-movie-funny
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2.1.3.2. I¢ Mekan Afisleri

Bina igerisindeki ilan panolari, solonlar, koridorlar gibi yerlerde uygulama
alani bulan i¢ mekan afisleri, uzun siire izlenebilme imkanina sahiptir. Tasarlanma
asamasinda dis mekan afislerine gore igerigin farkli diistinilmesi gerekmektedir.
Bu tiir afiglerde ayrintili metin kullanilabilme imkani vardir. Konunun igerigine

gore farkli temalar uygulanabilmektedir.

Bu Yil Planlar BUyUk

(LLUMINATION

23 KASIM'DA SINEMALARDA
3D VE 2D SECENEKLERiYLE

Gorsel 10. The Grinch Adli Animasyon Filminin Reklam Kampanyasi i¢ Mekan Afisi

Kaynak: https://img01.imgsinemalar.com/images/afis_dev/a/grinc-1542113345.jpg
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2.1.4. iceriklerine gore afis cesitleri

Bu boliimde igeriklerine gore afis ¢esitleri sosyal afisler, kiiltiirel afisler ve

ticari afigler olmak iizere {i¢ boyutta agiklanmaktadir.
2.1.4.1. Sosyal Afisler

Toplumlar bilinglendirmede ve yonlendirmede yadsinamaz bir islevselligi
olan ve ticari kaygi gozetmeyen afislerdir. Saglik, egitim, Siyaset, ¢evre, saglik
gibi konular1 ig¢ine alir. Saglikta spor yapmanin faydalarini, Sigaranin zararlarimni
konu alirken, ¢evrede agac dikimi ve yesil bir doga icin ¢agrilarda bulunabilir.
Uygulama alan1 olarak baktigimizda en oOnemli konunun egitim oldugu
sOylenebilir. Egitim amagli yapilan afislerin, insanlar tizerindeki etkileri olumlu
yonde olmaktadir. Bu afis tiiriiniin amaci insanlar1 daha bilingli ve farkindalig:
yiiksek bireyler haline getirmektir. Ornegin alkol uyusturucu ve sigara gibi zararh
driinlerin  yol a¢tigi kot durumlardan bahsederken kanser ve aids gibi
hastaliklardan korunma yontemleriyle ilgili bilgi vermektedir. Egitim alaninda
yapilmis en bilyiik kampanyalardan birisi de *’Baba Beni Okula Gonder’’ ad1 altin
da yapilan, Milli Egitim Bakanligi’nin hayata gecirdigi kampanyadir.
Kampanyaya ait afis, Resim 11°de yer almaktadir.

Gorsel 11. 23 Nisan 2005’ te hazirlanan ‘’Baba Beni Okula Gonder’” Sosyal Sorumluluk Afisi

Kaynak: http://sosyaletkianalizi.com/turkiyeden/baba-beni-okula-gonder-projesi-etki-analizi-
yonetici-ra
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2.1.4.2. Kiiltiirel Afisler

Festival, konser, balo, sergi, sinema, spor gibi kiiltiirel faaliyetleri
duyurmak amaciyla ticari kaygi glidiilmeden tasarlanan afislerdir. Bu etkinliklerle
ilgili bilgi verirken, hitap ettigi Kitleleri bu organizasyonlara yonlendirmeyi
amaclamaktadir. Sanatsal acidan 6zgiin ve 0zgiir olarak tasarlanan ticari afisler
icin insanlarin begenisi on plandadir. Ticari kaygi gilitmeden hazirlanirlar
(Deliduman ve Cakmak, 2017).

Film afisleri kiiltiirel afisler i¢inde 6nemli yer tutmaktadir. Gorsel iletisim
araclarinin gelismesi ve kullanimlarinin yayginlagsmasindan dolay1 film afisleri
eskiye gore etkisini kaybetmistir. Sinema afislerinin amaci, vizyona girecek olan
filmlerin tanittmin1 yapmak, igerigi ve verilmek istenen mesaj1 aliciya basarili bir
sekilde iletmektir. Iletilen mesaj amacini yerine getiremiyorsa, afis caligmasi
tasarim agisindan kusursuz da olsa basarili bir afis olmamaktadir. Mesaj1 iletip

hedef kitleyi harekete gecirmek afisin islevleri arasindadir.

Izmir Avrupa

Caz Festivali

Gorsel 12. 20.1zmir Avrupa Caz Festivali icin Hazirlanan Afis Tasarimm

Kaynak: http://www.tasarimyarismalari.com/20-izmir-avrupa-caz-festivali-11-caz-afisi-tasarim-
yarismasi-sonuclandi/
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2.1.4.3. Ticari Afisler

Turizm, gida, endiistri sektorii gibi alanlarda bir hizmeti veya riinii
sunmak icin yapilmis caligmalardir. Amag kitleleri harekete gecirerek iiriinii
satmaktir. Genellikle bu tir afislerde iriin gorseli yer almaktadir. Gorselden
yararlanarak mesaj direk olarak verilmektedir. Bu da tiiketiciye karar verme
asamasinda yarar saglamaktadir.

Cevremizde siirekli bu tarz afislerle farkinda olsak da olmasak da goz
temast Kurmaktayiz. Bu afislerin temel amaci, tiikketiciyi {lirline yonlendirerek
tirtinle tiikketiciyi bulusturmaktir. Sosyal afisler bireylerin yararin1 goézetip verdigi
mesajlarla tavir gelistiren bir yapidayken, kiiltiirel afigler 6zgiir ¢alismalar
sunmay1 hedeflemektedir. Fakat ticari afiglerde bu kaygilar yoktur. Ticari afiglerde
tasarimct, diger afis tlirlerinden farkli olarak, kendi basina hareket edemez. Ticari
kaygilar on planda tutularak hazirlandigi i¢in tasarim silirecinde ¢esitli
yonlendirmelere maruz kalabilmektedir.

Asagida ticari afiglere 6rnek caligmalar Resim 13 ve 14’ te yer almaktadir.

Gorsel 13. J. Walter Thompson tarafindan Band-Aid i¢in hazirlanan Afig Caligmast

Kaynak:http://www.dijitalajanslar.com/yaratici-reklam-afisleri/
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Garsel 14. Jung Von Matt Ait “Bir Lego Yarat” Reklam Afisi

Kaynak: http://www.dijitalajanslar.com/yaratici-reklam-afisleri/

2.1.5. Afis Tasariminda Kullanilan Teknikler

Gorsel iletisim tasariminin tiim alanlarinda oldugu gibi afis tasarimi
stirecinde de birbirinden farkli teknikler kullanilmaktadir. Bu tekniklerin bazilar
asagidaki gibidir:
2.1.5.1. Illiistrasyon Teknigi ile Tasarim

[lliistrasyon bir konuyu veya fikri betimlemelerle anlatan, bunu
yaparkende plastik sanat unsurlarindan faydalanan resimsel bir anlatim seklidir
(Dursun, 2013, s.34). Illiistrasyon teknigi tasarimcidan kalem ve fircaya

hakimiyeti isteyen, yaratici bir siirectir.

Illiistrasyon tekniginde sulu boya, pastel, kuru boyalar, guas boya,
ptskiirtme  boyalar  (airbrush) gibi  tekniklerden yararlanabilmektedir.
[lliistrasyonda kullanilan temel malzemeler ise kalem, kagit, cetvel, firga, maket

bigagy, silgi, miirekkep, yapistirict biiyiiteg, sabitleyici sprey, ve kopya kagididir.
2.1.5.2. Fotograf Teknigi ile Tasarim

Fotograf, afis tasariminda sade bir sekilde kullanilabilecegi gibi, fotograf
tizerinde farkli teknikler kullanilarak yapilan bir takim sanatsal diizenlemelerle de

kullanilabilir.
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Gilinimiizde fotograf kullanimi1  bilgisayar ortaminda hazirlanan
tasarimlarda kullanilmaktadir. Teknolojinin bu kadar gelismedigi donemlerdeki
fotograf tekniginde once afisle ilgili eskizler hazirlanip, afisin boyutundan daha
biiyiikk fotograf seklinde hazirlanip, basim sirasinda yazi yerlestiriliyordu. Bu

yontem bilgisayar tekniklerinin gelismesiyle ¢ok tercih edilmemeye baglanmistir.
2.1.5.3. Karnisik Teknik ile Tasarim

Karisik teknikte farkli ¢izim ve boyama teknikleri birarada kullanilabildigi
i¢cin tasarimcilarin daha 6zgiin ¢alismalar yaratma imkani buldugu bir tekniktir.
Tasarimc1 anlatmak istedigi konuyu daha rahat ve 6zgiir ¢alisma olanag: bularak

farkli bakis acilar1 yakalayabilmektedir.

Karigik teknikte kullanilan boyama teknikleri olan, sulu boya, kursun
kalem, guas, akrilik, piiskiirtme gibi teknikler ile 6nceden hazirlanan eskiz
caligmasiyla Dbiraraya getirilerek uygulanabilir. Bu teknikler bir arada

uygulanirken ¢alismanin biitiinliigiine dikkat edilmelidir.
2.1.5.4. Bilgisayar Teknigi ile Tasarim

Bilgisayar destekli tasarim gilinlimiiz tasarimcilarinin vazgecilmezi haline
gelmistir. Bilgisayar teknigi kullanilarak yapilan ¢alismalar i¢in bir¢ok programin
gelistirilmesi, tasarimcinin yaraticiligini rahat uygulayabilme imkani sunmaktadir.
Tasarimcinin ¢alismalariyla ilgili sonucu hemen gorebilmesi ve hata yaptiginda
hemen diizeltebilmesi gibi avantajlara sahiptir. Cok kisa zamanda ¢ok fazla
alternatif calisma sunabilmesi gibi avantajlarada sahiptir. Fakat bilgisayarin bir
ara¢ oldugu unutulmamali ve bilgisayarin basina son olarak tasarim ve taslak

asamalar1 gergeklestirildikten sonra uygulama esnasinda gecilmelidir.

2.1.6. Afis Tasariminda Degerlendirme Kriterleri

Afis, gorseller ve yazi kullanarak, diisiince veya iriinli tanitan bir grafik
tasarim uriintiidiir. Bir afisin basarili olmasi o afisin etkileyiciligine ve insanlar
harekete gecirmedeki vurucu giiciine baghidir. Bu ylizden afis hazirlanirken
mesajint iletmesi ve hizli sekilde algilanmasi igin 6z bigim ve estetik olgularini da
g6z Oniinde bulundurarak hazirlanmalidir. (Deveci, 2010, s. 2). Dolayisiyla
tasarimct; afis ile iletecegi mesaji agik ve net bir sekilde, dolaysiz olarak aliciya
iletecek gorsel bir diizen olusturmalidir (Ozliisoylu, 2004).
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Afisin basarisi, sahip oldugu yalin ve dolaysiz anlatimdan kaynaklanir.
Afis, insanlarin karsisina beklenmedik anda ¢ikar. Herhangi bir yazi veya kitabin
okunmasi gibi okurun zamaniyla veya istegi ile kisitlanmaz. Kisinin dikkatini
cekip, ¢ekmeyecegi bilinemez. Eger ilgisini ¢ekerse, kisi ¢evresinden soyutlanip,
onun etkisi altina girer. Boylelikle afis, islevini yerine getirmis olur. Afisin islevi
iki yonlidiir. Bunlardan ilki verdigi mesaj, ikincisi ise estetik degerdir. Grafik
tasarim trilinleri arasinda afis sanati, her zaman toplumlarin toplumsal yapilarini

ifade etmede etkili bir ara¢ olmustur (Glimiistekin, 2012 s. 63-64).
2.1.6.1. Mesaj ( ileti)

[letilmek istenen mesaj net olarak belirlenmeli ve hi¢ ayrintiya girilmeden

alictya aktarilmalidir. Mesajin net olmasi, algilanmasini hizlandiracaktir.
2.1.6.2. Mesaj-imge Biitiinliigii

[lk afisler dekoratif unsurlarla bezenmis duyuru niteligi tasiyan bir yapiya
sahipti. Sonrasinda bu unsurlar sadece siisleme amacindan uzaklasarak mesaj
tastyan imgeler halini aldi. Imgelerin mesaj iletme gérevini de yiiklenmesiyle
sozel unsurlara olan gereksinim daha da azalmistir (Becer, 2008 s. 203). Bu
durum tasarim siirecini farkli bir boyuta tagimistir. Mesaj1 iletirken hangi yolla
iletmemiz gerektigine karar vermek Onemlidir. Tasarima olusturacak temel
diigiincenin fotograf araciligiyla m1 yoksa illiistrasyon veya salt tipografi ile mi
etkili bir bi¢cimde aktarilabilecegi arastirilarak, trajik mizahi, ya da somut
imgelerin hangisinin kullaniminin anlatim1 ¢ok daha fazla giiglendirebilecegi
belirlenmelidir (Becer, 2008, s. 203). En etkili yontemin hangisi olduguna karar

verildikten sonra tasarim elemanlari, bilingli bir sekilde bir araya getirilmelidir.
2.1.6.3. Sozel Hiyerarsi

Tasarime1, sozel tasarim elemanlarini, olusturdugu hiyerarsik yapiya
uygun bir diizen igerisinde yerlestirmelidir. Baslik ve slogan gibi s6zel unsurlarin
siralamasina dikkat edilmelidir. Bu diizen, hedef kitlenin algilamasindaki siralama

On planda tutularak olusturulmalidir.
2.1.6.4. Farkedilirlik

Farkli bir¢ok disiplini de i¢ine alan grafik tasarim, tasarimcinin yaratim

siirecinde genis bir perspektif saglamaktadir. Estetik ve islevsellik kaygisi yasayan
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tasarimet yaratici siiregte bircok sikint1 yasamaktadir. Hayal giicii yaratict siirecin
olmazsa olmazidir. Sadece belirtilen kriterlere uymak degil hayal giiciiniin

smurlarini da zorlamak gerekir.

Emre Becer (2008), afiste imgelerin diizenlenme sekillerine faydali

olabilecek birtakim onerilere bulunmustur. Bu 6neriler;

1. Afisteki imge sayisi en fazla ii¢ olmalidir. Tipografik unsurlar, fotograf

illiistrasyon ve zemin, afis tizerinde yer alan ti¢ farkli imgedir.

2. Afisteki sozel unsurlara az yer verilmelidir. Kisa tutulan baslik ve

sloganlar mesaj1 hizli iletir. S6zciik sayisi arttikga okuma zorlugu artar.

3. Fotograf veya illiistrasyon, afiste olabildigince biyiik Olcekte

kullanilmalidir.

4. Sozel unsurlar ve imgeler birbirini desteklemeli, agiklayici, yorumlayici

ve tezat olusturan bir alaka kurularak iligkilendirilmelidir.

5. Siisli ve dekoratif yazi karakterleri yerine, daha sade, okunakli yazi

karakterleri kullanilmalidir.

6. Genis renk yiizeyleri kullanilmali, kromasi yiiksek canli renkler tercih

edilmeli, renkler arasinda giiglii renk kontrastlar1 olusturulmalhdir.
2.2. Gostergebilim

Gostergebilimin varligim1 gostermesinin, ¢ok eskilere dayanmasina karsin
yonteminin ve alaninin tasarlanmasi, bir bilim dali olarak ortaya c¢ikmasi ve
adlandirilmas: 20. yiizyilin ikinci yarisindan sonra gergeklesmistir. Giinlimiizde
bir ¢cok bilim dali gostergebilim kuramindan, yontemlerinden, ortaya c¢ikan

bulgularindan ve ¢oziimlemelerinden yararlanmaktadir (Giines, 2012, s. 2-32).
2.2.1. Gostergebilimin Tanim

Gosterge ve bilim kavramlarindan olusan gostergebilim, gostergeleri
inceleyen bir bilim dali olarak tanimlanmaktadir. Her gostergenin bir anlami
vardir. Gostergebilim anlam, anlamlama, anlamin desifre edilmesi konularini ele

alan bir bilim dalidir (Sayin, 2014 s.33). Pierre Guiard’a gore gostergebilim;
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diller, belirtiler, diizgiilerin olusturdugu, gosterge dizelerini inceleyen bir bilimdir
(Guiraud, 2016, s. 8).

Mehmet Rifat’a gore ise gostergebilim; anlamlari ¢6ziimlerken ayni
zamanda yeniden bir yap1 insa eden anlamlama gostergebilimi, diger okuma
tekniklerine eklenen yeni olusturulan bir okuma bigimi degil, ¢éziimleme ve
okuma sekilleri konusunda ortaya atilan, tutarli, kapsayict varsayimlar agidir.
(Rifat, 2002, s. 19). Kisilerin gostergelerden olusan diinyada yasadiklarin1 anlayip

¢Ozlimleme istegi, gostergebilimin bir bilim olmasina sebep olmustur.

Gostergebilim Avrupa dillerinde, Almanca ’da semiyotik, Fransizca ’da
semiyoloji, Ingilizce ’de semiotics terimleri ile karsilamirken Eski Yunancada
gdsterge isaret anlamma gelen Semeion sdzciigiine dayanir. ilk olarak tip dilinde
kullanilan Semiyoloji terimi, ’hastalik belirtilerini desifre etmek’’ anlamiyla
kullanilmaktaydi. (Akerson, 2016, s. 49). Gostergebilime ilk olarak adimi veren
kisi Ingiliz kokenli filozof John Locke (1632-1704) tur. Gostergeleri ¢oziimleme
teknigini “’semeiotike’” olarak isimlendirmistir. Sonrasinda neredeyse eszamanli
olarak gostergebilimle ilgilenen ve birbirlerinden haberleri olmayan Amerikali
filozof Charles Sanders Peirce (1839-1914) ile Isvigreli dilbilimci Ferdinand de
Saussure (1857-1913) bu alana biiyiik katki saglamiglardir. (Caglar, 2012).

Barthes’a (1993) gore gostergebilim ilkeleri yapisal dilbilim kaynakli dort
baslik altinda toplanmaktadir;

1.Dil ve Soz

2.Gosteren ve Gosterilen

3.Dizim Ve Dizge

4.Diizanlam ve Yananlam

Gostergebilim, yagsamin bir¢ok alaninda (tip, gorsel sanatlar, edebiyat Vb.)
etkin olarak kullanilmaktadir. Bu c¢alisma da ozellikle ¢izgi sinema film
afislerinde kullanilan gostergeleri aciga ¢ikararak anlamin ne oldugundan ¢ok bu
anlamin ne bi¢imde olustugu ve nasil Uretildigine yonelik ¢oziimleme imkani
sunmaktadir. Biiyiikk biitge ve emek verilerek hazirlanan sinema filmlerinin
izleyicileri kendine g¢ekmesinde, hazirlanan afislerin de 6nemi ¢ok biiytiktiir.
Hazirlanan bu afislerin kitleler iizerinde etkili olabilmesi i¢in de, vermek istedigi

anlami belirli bir diizen icerisinde sunmasi1 gerekmektedir.
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2.2.2. Gosterge

Insanlar gostergeler, imgeler, bicimler ve simgelerle cevrili olan bu
diinyada yasamak zorundadirlar. Gostergeler, insanlar tarafindan iletisim kurmak
icin tretilmislerdir. Herhangi bir diislinceyi, goriisii veya yeni ¢ikan bir {iriinii
gostergeler yoluyla baskalarina aktaririz. Diigsiinmek, gostergeleri kullanarak
onlar1 isletmek demektir (Glinay ve Parsa, 2012, s. 13). Gosterge dizgeleri bilimi
anlamina gelen gostergebilim, gostergelerden olusmaktadir. Yani ilke olarak

gostergeler bu bilimin temelini olusturmaktadir (Guiraud, 2016, s. 17)

Gostergebilim yukarida da belirtildigi gibi, gostergelerden hareketle yola
¢ikmaktadir.Gostergelerin anlamlandirilmasiyla biitiinliik kazanmaktadir. Genel
olarak bakildiginda bir seyin yerini alabilecek baska bir sey, ya da her tiirlii nesne,

bicim veya olguya gdsterge denir (Adali, 2003, s. 17).

Gostergeler genellikle kendinden farkli seyleri temsil ederler. Yerini
aldiklar1 seyler (sekil, isaret, simge vb.) gosterge olarak kabul edilmektedir.
Insanlar arasinda iletisimi saglayan dogal diller dizgelerden olusmaktadir.
Dizgeler ise gostergelerin aralarinda kurduklari bir sistemle olugmaktadir.
Dizgeler farkli gereclerin (dogal diller, trafik isaretleri, ¢esitli jestler, edebiyat,
resim, ses, miizik, goriintii vb.) bir araya gelmesiyle anlamli bir biitiin
olusturmaktadir. Bu anlamli biitlinleri olusturan geregler gosterge olarak kabul
edilmektedir. Gostergeler iki boyutta incelenmektedir. Bunlar ses ve kavramdir.
Dilbilimciler sesi gosteren, kavrami ise gosterilen olarak ifade etmektedirler

(Rafat, 2014, s. 11-12).

Saussure, gostergebilimi ilerde kurulacak bir dal diye nitelendirmistir.
Zaman icerisinde dilsel gostergeler iistiine yaptig1 calismalarin sonucu olarak
ulastig1 ¢esitli tanimlamalar, gdstergebilimin temelini olusturmustur. Dilin,
kavramlar1 karsilayan bir gostergeler oldugunu belirtirken, gostergesel sorunlarin
yine en iyl dilin incelenmesiyle coziilebilecegini belirtmistir. O’na goére dil
oncelikle sozciiklerden olusan bir dizgedir. Fakat dil gostergesinin bir isimle bir
nesneyi bir araya getiremezken, bir kavramla bir gostergenin ses yapisini
olusturan isitim imgesini bir araya getirebilecegini sdylemektedir (Saussure, 1998,
S. 47). Saussure gore; bir gosterge, fiziksel sekilden ve gagristirdigi kavramdan

olusurken, bu kavramin da dis diinya da bir algilamas1 bulunmaktadir. Bu nedenle
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gosterge,  gergeklikle yalnizca onu  kullanan insanlarin  araciligiyla

iliskilenmektedir (Fiske, 2003 s. 64).

gosterge

. i ) anlamlandirma
gosteren gosterilen anlaim

(Gostergenin (Zihinsel Kavram)
fiziksel varlig)

Sekil 1. Saussure’ iin Anlam Ogeleri

Kaynak: https://afyonluoglu.wordpress.com/2011/04/30/iletisim-anlam-ve-gostergeler/

Charles Sanders Pierce (1839-1914), gostergelerin mantikla iliskisini
irdelerken gostergeler kuramini olusturmustur. 19. yiizyilin ikinci yarisinda
gostergebilim alaninda {i¢ biiyiikk disiiniirden biri olarak ifade edilen Peirce ve
gostergebilim kurami, deneysel olmayan, temeli mantiga ve felsefeye dayanan bir
bilim dalidir. Peirce, gostergebilim (semiyotik) kuramini1 mantikla 6zdeslestirirken
dilbilimle iliskilendirmemektedir. Saussure’den farkli olarak géstergeyi
anlamlandirirken ikili degil de ticlu karsitliklara dayandirmasidir (Kiran ve Kiran,
2006, s. 322). Pierce, gosterge ve nesnesi arasindaki iliskiyi de ii¢ kategoride
smiflandirir:  “’Gosterge ve nesnesi arasindaki benzerlik iligkisine dayali
gorlntiisel gosterge (icon), gosterge ile nesnesi arasindaki dogrudan baglantiya
dayali belirtisel gosterge (index) ve goOsterge ile nesnesi arasindaki nedensizlik

iligkisine dayali simgesel gosterge (symbol)’’ dur. (Fiske, 2003, s. 71)

Pierce, gostergeyi iic asamada degerlendirirken bu {i¢, asama arasindaki
bagi su sekilde kurmustur. Ona goére, nesnesiyle dogrudan ve gercek bir bagla
iliskili olan gostergeler belirti olarak ifade edilmektedir. Ornegin, dumanin atesin
belirtisi olmasi, hapsirmanin ise soguk alginliginin bir belirtisinin olmasi gibi
(Gokge, 2002 s. 61). Ikinci asamada ise goriintiisel gosterge yer almaktadir.
Goriintiisel gosterge (ikon) terimi genis anlamda ve kendisi ile gosterdigi sey
arasinda ayrim bulunmayan bir gosterge tiiriidiir (Giirel, 2008, s. 21). Kadin
fotografi goriintiisel bir gostergeye Ornek olabilir. Simgelerde ise bu durum daha

farklidir. Bigim ve igerik arasindaki nedenli bir iligki yoktur. Fakat uzlasmaya

27



baghdir. Simge, gosterenle gosterilen nedensiz bir anlasma veya uzlasimla bir
araya gelmesiyle olugsmaktadir. Elma kavrami (gosterilen) ile farkli bir dildeki
elma s6zciigii (gosteren) arasinda bir higbir benzerligin olmayis1 bu duruma 6rnek
olarak verilebilir. (Fiske, 2003, s. 71). Buradaki iliskinin nedeni yoktur ve bu
yiizden simgeseldir. “’Konugsma soézceleri, dinleyicinin zihninde bunlara karsilik
gelen gostergeleri (yorumlayanlar) belirler. Yani simge ve yorumlayan birbirinden
ayrilamaz” (Lechte, 2006, s. 26).

Kavramlar gostergenin anlamsal igerigini olustururken, isitim imgesi ise
ses yapisini olusturmaktadir. Yani gostergeler dizgesinden olusan dil, yapisal
niteligini ses yapisina bagli olarak ortaya koyar. Anlamsal igerik ise bu durum

sonucunda kendine bir yap1 olugturmaktadir.
2.2.3. Gostergelerin Anlamlandirilmasi

Anlam, konusan kisinin niyetini isaretlere, climlelere, sozciik ve
sembollere aktarilmasiyla ortaya cikar (Searle, 2006, s.161). Gostergebilim bir
anlamlama bilimidir. Anlamlama gostergebilimi ¢oziimleme bir okuma eylemidir
ve metin icerisinde katmanlara inerken ima edilen anlamlarin nasil diizenlenip bir
araya gelerek tiretildigi lizerinde durur (Rifat, 2018, s. 29). Yani gostergebilimin
temeli anlam, anlamlama durumu ve anlamin olusumu iizerine dayanmaktadir

(Giinay, Parsa, 2012, s.23) diyebiliriz.

Gostergeyi tek olarak inceledigimizde, bir kavram olabilecek,
soyutlanabilecek durumlar gosterebilir. Bir baglam i¢inde kullanildiginda kesin
bir anlam kazanmaktadir. Ornegin 214 gdstergesi, bir otel miisterisi igin oda
numarasin1 ¢agristirirken, bir yarigmaci i¢in sira numarasit olabilmektedir
(Akerson, 2016). Bu yiizden gostergelerin ciimle igerisinde nasil bir baglamda

kullanildigi, ona yiiklenecek anlami belirlemektedir.

John Fiske anlam {izerine bir takim ¢aligmalarda bulunmustur ve iki anlam
modeli iizerinde durmustur. ilki C.S. Peirce, digeri ise Ferdinand de Saussure’ iin
anlam modelleridir. Peirce, gostergenin ne gonderdigi ve alicilarini iiggen bir
model i¢ine oturtarak bunlarin birbirleriyle yakindan iligkili olduklarini
soylemektedir. Saussure ise gdstergenin, gergekte insanlarin ona yiikledigi

kavramlarla iliskilendirilebilecegini savunmaktadir (Fiske, 2003, s. 63-64).
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2.2.3.1. Diizanlam

Diizanlam nesnelerin zihnimizde biraktigi yansimalardir. Nesnelerin
oldugu gibi algilanmasiyla olusur. Bu algilamalar kisiden kisiye farklilik
gosterebilir. Kiiltiir ve kisisel ozellikler bu durumu etkileyebilir (Kagit¢ibasi,
2000). Anlamlandirmanin birinci diizeyini, Barthes’ in tizerinde durdugu
diizanlam olusturmaktadir. Bu diizey gostergeyi olusturan gosteren ve gosterilen
arasindaki bag1 ve gostergenin digsal gergeklikte nasil iliski kurdugunu betimler.
Barthes buna diizanlam demektedir (Fiske, 2003, s. 116). Fakat diizanlam
toplumun ¢ogunlugu tarafindan ayni algilanmaktadir. Ornegin bir lambay1 goren
kisinin kafasinda canlandirdigi  goriinti o kiside lamba kavramini

cagristirmaktadir. Boylece aralarinda direk bir ¢agrisim olugsmaktadir.

Birinci Dizlem ikinci Duzlem

il IR I

Kultar

Gerceklik Gostergeler

Gosteren

Gosterilen

Sekil 2. Roland Barthes'in Anlamlandirma Semasi

Kaynak: John Fiske; Iletisim Calismalarina Giris; Ceviren: Siileyman irvan; Ark Yaynlari;
Ankara; 2003; s. 120.

2.2.3.2. Yananlam

Barthes’in ikinci anlamlandirma diizeyini yananlam olusturmaktadir.
Yananlam gostergenin alicida kisisel ve kiiltiirel degerleriyle sekillenerek
olusturdugu anlam1 betimlemektedir (Fiske, 2003 s. 116). Yananlam, bir s6zciigiin

kullanim1 sirasinda diizanlamina eklenen duygu, diisiince, heyacan ve kiiltiirel
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degerlerle farklilasan ikincil anlami olusturmaktadir. Yani yananlam o dili
kullanan bireylerin kisisel oOzellikleri ve yasanmigliklartyla sekillenmektedir
(S1gire1, 2017, s. 276). Ornegin yenge kavramini ele alirsak, sokakta bir erkek
herhangi bir kadina yenge diye seslenebilir. Aslinda kadin onun gergek yengesi
degildir. Yenge sozciigii yananlamiyla kullanilmigtir. Kiiltlirlimiizde kardes esleri
icin kullanilan yenge kavraminin bir tiir dokunulmazligi vardir. Yani bir erkek
sokakta hi¢ tanmimadigi bir bayana yenge diye seslendiginde ‘sana kotii gozle

bakmiyorum’ mesajini yollamaktadir (Akerson, 2016 s. 114-115).

Gostergelerin  yan anlamlarmin olmasi i¢in mutlaka diizanlamlarinin
olmasi gerekmektedir. Pierre Guiraud’ a gore diizanlam, gosterilenin oldugu gibi
algilanmasiyla olusurken, yananlamlar ise gostergeyi, bigimsel ve islevsel agidan
kattig1 bir takim 6zel degerlerle anlatmaktadir :*” Bilim’’ de, “’siir’” de, “’argo’’ da
vb. kullanilan herhangi bir sozciik, anlattigi gosterileni yananlam olarak
vermektedir (Guiraud, 2016 s. 45). Yananlamlar degiskenlik gdsteren bir yapiya
sahiptir. Clinkii gostergeler insan zihninde degisik anlamlar ¢cagristirmaktadir. Bu

durum anlam ¢esitliliginin artmasina sebep olmaktadir.

2.2.3.3.Mitler

Mitler karmasik bir yapiya sahip, kiiltiir yansimalaridir. Bir seyin nasil var
oldugunu yaratildigint anlatir. Mitler, nesilden nesile, toplumdan topluma
aktarilan, insanlarin inang sistemini agiklayan simgeler veya gostergeler olarak da
adlandirilabilir. Buradan yola ¢ikarak diyebiliriz ki; bir halkin kiiltiiriinii ya da
tarihi anlamak hayal iriinii hikdayeler olmadan miimkiin degildir. Her toplumun

yaratilis miti kendine 6zgiidiir. (T1gli, 2012 s. 42-43).

“Mit bir kiiltiiriin, ger¢ekligin ya da doganin bazi gériiniimlerini aciklamasini ya
da anlamasim saglayan bir oykiidiir. Ilkel mitler yasam ve éliim, insan ve tanrilar, iyi
kotii hakkindadir. Bizim sofistike mitlerimiz ise erillik ve disilik, aile, basari, fngiliz polisi,

bilim hakkindadirlar” (Fiske, 2003, s. 118).

2.2.3.4.Egreltileme (Metafor)

Metafor, bir soziin ger¢ek anlami disinda, farkli bir s6z yerine
kullanilmasidir. Metaforda soyut bir ifadeyi anlatmak i¢in, soyut olamayan somut

bir nesneden faydalanilmaktadir. Somut nesne, soyut kavramla 6zdeslesmektedir.
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Omegin terazi goriintiisii adalet kavramu ile o6zdeslesirken; giivercin, baris
kavrami ile 6zdeslesmektedir. Bu metaforlarda gosterenler terazi ve giivercin,
gosterilenler ise adalet ve baristir. Kiyaslamalarda “gibi” ya da “kadar” kelimeleri
ile deger bildirilir (Berger, 1996, s. 29).

“Diiz degismeceye karsit olarak, dizisel bagintilar diizleminde, ortak anlam

birimcikler kapsadiklarindan aralarinda esdegerlik iliskisi kurulan anlamli égelerden

birini 6biirii yerine ve karsilastirma yapilmasin saglayan sézciikleri (Or. gibi) kaldirarak
kullanma sonucu olusan degismece tirii” (Mardar, 1980, s. 73). Om. hayatmm

baharinda s6ziinde, genglikten bahsedilmektedir.

Metaforik anlamlar, sadece ulusal veya bolgesel anlamlar tasiyabilecegi
gibi uluslararasi anlamlarda tasiyabilmektedir. Grafik tasarim, goriintiileri
metaforik olarak en ¢ok kullanan alanlardandir. Reklamcilik alaninda da metafor

kullanimi oldukga yaygindir.

Gorsel 15. Bayer Asprin i¢in Adolfo Murillo Tarafindan Hazirlanan Reklam Afisi

Kaynak: http://www.dijitalajanslar.com/yaratici-reklam-afisleri/
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2.2.3.5.Diiz Degismece(Metonimi)

Metonimi bir biitiinii temsil eden pargadir. Yani birbiriyle dogrudan iligkili
nesnelerin veya kelimelerin birbirinin yerine kullanilmasidir. Ta¢ ve Krallik gibi.
(Elden & Okat Ozdem, 2015, s. 167). Fiskeye gore diiz degismece parcayla
biitiiniin birbirleriyle iligskilendirilmesi sonucu olusur. Parcalar biitiinii isaret
etmelidir. Jakobson’a gore ise Romanin vazge¢ilmezi diiz degismeceler, siirin ise

egreltilemelerdir (Fiske, 2003, s. 127).
2.2.4. Gostergelerin Anlamlandirilma Bicimleri

Mesajin, gostergeler yardimiyla tasindigr diisiiniiliirse, gostergelere
yiiklenen kiiltiirel kodlarin 1iyi kurgulanarak yerlestirilmesi gerekmektedir.
Gostergelerin  tasidigr anlamlart ¢oziimleyebilmek i¢in ise kodlarmm dogru

aktarilmasiyla miimkiin olmaktadir.

Gostergelerin anlamlandirmasi Saussure gore, iki dilsel baglant1 lizerinde
gerceklesebilir. Bunlardan birincisi dizgisel boyut, ikincisi ise dizimsel boyuttur.
Dizisellik uzamlardan olusur ve tek yonliidiir. Dizimsellik ise ¢esitli bagintilarla

birbirine baglanarak ¢agrisimlar olusturan anlam dbeklerdir.

Dizisel ve dizimsel boyut bagliklar1 altinda gostergelerin anlamlandirma

bicimleri su sekilde irdelenmistir.
2.2.4.1.Dizisel Boyut

Dizisellik bircok gosterge iginden en uygununu segerek, digerlerinden
ayirmaktir. Dizisellik tek yonli, ¢izgisel dikey boyuttan olusmaktadir. Her birim
de bir gostergedir. Bu birimlerin etkilesimi ¢agrisim yoluyla beyinde
gerceklesmektdir. (Parsa, 2008 s. 116). Ornegin, telefon cesitleri birimler dizisini
olusturur. Telefon segerken androit veya i0S isletim sistemine sahip telefonu
kullanmay tercih etmek, anlam olusturan dizisel boyuttur. Bir dizide bulunan tim
birimler benzer 6zelliklere sahip olmalidir. Fakat bir dizideki her birimin, diger
birimlere gore bariz bir sekilde farkli olmas1 gerekmektedir. Ornegin, yiizlerce
agac icerisinde bulunan bir mese agaci dizisel boyuttadir. Dizisel ¢dziimlemede

secilen seyin anlamini, zitliklar ve secilmeyen seyler, belirlemektedir.
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2.2.4.2.Dizimsel Boyut

Dizimsel boyut, istenilen birimlerin yan yana gelmesiyle bir anlam
olusturmasidir. Dizimsellik yatay birimlerden olusan bir boyuttur. Bir dizim
birimlerini pes pese dizebilmektedir. Birimler belli kurallara uygun bir sekilde bir
araya gelmelidir. Sozciiklerin siralanarak climle olusturmasi bu duruma ornek
olarak verilebilir. Dizimler i¢in kurallar ve uzlasimlar, birimlerin dizilisi agisindan
onemlidir. (Sigirc1, 2017 s.79-80). “Ayrica bir dizimden segilen gosterge, o
dizimdeki diger gostergelerle olan iligskisinden etkilenebilmektedir. Bir
gostergenin anlami, kismen dizimdeki diger gostergelerle olan iliskisi tarafindan
belirlenmektedir” (Fiske, 2003 s. 84). Bazen birimler zaman igerisinde pes pese
dizilmeden, ayn1 zamanda da algilanabilmektedir. Fotograf buna ornek olarak

gosterilebilir.
2.2.5. Kodlar

Kodlar, toplumun ortak kanaatiyle kabul edilmis kurallar1 diizenleyen ve
aciklayan isaretlerden meydana gelen bir sistemdir. Kodlar yollanan mesajin, alan
tarafindan ayn1 bicimde algilanmasini saglamaktadir. Bu sebeple iki tarafinda aynm
kodu kullanmasi1 gerekmektedir. Yoksa iletisim sorunu yasanmaktadir. (Parsa,
2008, s. 117). Anlasilacag1 tizere yasamin tiim anlari kodlardan olusmaktadir.
Gostergelerin belirli bir diizen iginde sunuldugu bu sistemler, tim toplumun

uzlasimi sonucunda ortaya ¢ikmaktadir.

Kod, toplumun kabul ettigi kurallar1 a¢iga ¢ikaran, bir diizene oturtulmus
isaretlerden meydana gelen bir sistemdir. Yasamin tiim alanlarinda, tiim sanayi
tirtinleri ve reklam sektoriinin temelinde de kodlar bulunmaktadir. (Giivendi
Kaptan, 2017, s. 115) Yani yasamin her alaninda var olan ve gostergelerin
anlagilmasini kolaylastiran kurallar ya da isaretler sistemi kodlardan olusmaktadir
diyebiliriz. Aklimiza gelebilecek her bir sey kod olabilir (renkler, mimikler, surat

ifadesi, giyim tarzi, aydinlatma, jest ve mimikler vb.)
Iletisim kodlar1 asagidaki dzelliklere sahiptir (Parsa, 1994 s. 110):

1. Kodlar i¢lerinde dizesel bir boyuta sahiptir. Iclerinde birim dizileri
bulundururlar.
2. Kodlar dizimsel boyut agisindan diizene sokulmaktadir. Boylelikle

anlamli bir sekilde nasil bir yol ¢izerek birlesecegini belirlemektedir.
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3. Kodlarin birimi olan gostergeler, anlami olustururlar ve tasirlar.
4. Kodlar toplumlar tarafindan tretilirler. Toplumsal bir gegmise veya
uzlagmaya dayanirlar.

5. Kitle iletisim araglari araciligiyla yayinlanabilir 6zelliktedirler.
2.2.6. Gostergelerin Semiyotik Acidan Degerlendirilmesi

Gostergelerin - semiyotik agidan  degerlendirilmesi  sentaktik  diizey,
semantik diizey ve pragmatik diizey olmak iizere li¢ asamada incelenmektedir.

Asagida bu diizeyler agiklanmaktadir.
2.2.6.1.Sentaktik diizey (Imgedizimsel)

Sentaktik diizeyde, gostergeleri olusturan dgelerin bir araya gelis sekli ve
bu 6gelerin birbiriyle olan iletisimleri arastirilmaktadir (Rifat, 2014 s. 34). Yani

gostergelerin diger gostergelerle olan dizilis iliskileri incelenmektedir.

Sayin’a gore ise imge dizimsel yaklagimda tasarim 6gelerinin

degerlendirmesi i¢in agagidaki sorulara cevap aranmalidir (Sayim, 2001 s. 85).

1. Gosterge (metin, afis, resimleme vb.), genel goriiniim agisindan tutarlilik
icinde midir?
2. Gostergeyi Olusturan Ogelerin  (amblem, resimleme, metin, renk,

piktogramlarin vb.) birbirleriyle olan iliskileri nasildir?

3. Gosterge bilinen bir seyi mi yansitmaktadir; yani ne kadar 6zglindiir?

4. Gosterge var olan aliskanliklar ve kurallarla (inang, begeni, hukuk vb.) mi
ortismektedir? Trend 6geler icerir mi; neden?

5. Gostergeyi (0rn. afig) olusturan Ogeler veya gostergelerden (vazi, renk,

gortintii vb.) en etkili olmasi beklenen —en 6nce - algilanabilmekte midir?

6. Gosterge ve gostergeyi olusturan oOgeler, baska bir dizge sisteminin

olusturulmasiyla da kullanilabilir mi; neden?
2.2.6.2.Semantik diizey (Anlambilimsel)

Anlamlandirma siireci etkin bir siirectir. Anlam herhangi bir iletide diizgiin
bir sekilde hazir olabilecek, sabit diizene sahip bir kavram degildir. Anlami
olusturmada gosterge, yorumlayici ve nesne arasinda giiglii bir etkilesimin olmast

gerekir. Zaman i¢inde degisiklik gosterebilir. (Fiske, 2003 s. 69).
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Peirce ve Saussure anlam modeli gelistirerek, anlam yapisinin 6zelliklerini
incelemislerdir. Dilbilimci Saussure, gostergeyle sistemdeki diger gostergelerin
kurdugu iliskiye deger adin1 vermektedir. Saussure’e gore anlami deger kavrami
belirlemektedir. (Rifat, 2014 s.237). Felsefe ile ugrasan Peirce ise, gostergelerin
anlamlan iizerinde durarak gosterge ile gosterilen arasindaki bagi incelemistir

(Rifat, 2014 s. 34).
2.2.6.3. Pragmatik diizey (Edimbilimsel)

Pragmatik diizeyde, gosterge ve anlam aktarimi yaptigi alict arasindaki
iliski incelenmektedir. Dilbilimci Moris’e gore; dil ve kullandig1 simge arasindaki
bagi irdeleyen dilbilim alanina pragmatik adini1 vermektedir. Dil ve dilin simgesel
nesnesi ile bagini inceleyen dilbilim boéliimiine semantik ve simgelerin bir araya
gelirken ki bi¢gim ve kurallarin1 arastiran boliimiine ise sentaks denir
(Hangerlioglu, 1993 s. 233).

2.2.7. Gostergebilimin Grafik Tasarimdaki Yeri

Gostergeler, onlara yiiklenilen anlamlar sayesinde okunmaktadirlar.
Gostergebilim bir anlamlama bilimidir. Anlamlama gostergebilimi ¢éziimleme bir
okuma eylemidir ve metin igerisinde katmanlara inerken ima edilen anlamlarin
nasil diizenlenip bir araya gelerek tretildigi tizerinde durur (Rifat, 201 s. 29).
Grafik tasarimi mesajin1 hedef kitleye iletirken gostergeleri ustalikla biraraya
getirmelidir.iletisimi saglayan sey; gostergelerin olusturdugu iletidir. Alici
gonderilen iletiyi, gonderi kaynaginin olusturdugu anlamla birlikte baglanti
kurarak, anlam olusturmaya yonlendirilmektedir. Gosterge sistemleri ve kodlar
ortiistiyorsa kisilerin iletiye yiikledigi anlamlar birbirine yakin olacaktir. Bu
yaklasimla birlikte iletisim ¢alismalar1 farkli bir boyut kazanirken karsimiza farkli
terimler ¢ikarmak durumunda kalmistir. Gosterge, goriintiisel gosterge (ikon),
anlamlandirma, Dbelirtisel gosterge (index), yananlam diizanlam, gibi terimler
degisik anlam iretme yollarina gondermede bulunmaktadir. (Fiske, 2003 s. 61-
62).

Gorsellerin olduk¢a onemli hale geldigi glinlimiiz toplumunda gorsel
anlatim bicimleri ve gorsel Ogeler, kiiltiirlerin 6nemli bir aktaricist haline

gelmistir. Her gosterge bir diizanlama sahiptir. Fakat bir sanat yapitinda ilgili
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gostergelerin yoruma agik bir tarafinin da olmasi, alicinin da yorumlayabilecegi,

bosluklar1 doldurabilecegi bir boliimiiniin olmasi gerekmektedir.

Glinimiizde  kullanmilan  tamitimlar  distinildiigiinde,  okuyucunun
tamamlamasi gereken bir ¢ok anlatim bi¢iminin kullanildig1r goriilmektedir. Bu
durumun basaris1 grafik tasarimda anlam kurgusunun bilingli bir sistem igerisinde
olusturulmasina baglhidir. Olusturulan kurgunun anlamlandirilmasi  birikim

gerektirir.

Insanin gostergelerle dolu bir diinyada yasadigimi sdyleyebiliriz. Iletisim
kurmak i¢in insanlar gostergeler yaratmislardir. Bir diislinceyi, goriisii veya bir
iiriinii tanitmak icin gostergelerden yardim almaktayiz. Diisiinmek, gostergeleri
calistirmak demektir. Diisiinme isleminin varligi, paylasilmast ve gelismesi
gostergeler araciligiyla gergeklesmektedir. Gostergelerin dogru algilanabilmesi ise

egitim, deneyim ve toplumsal olmakla alakalidir (Giinay ve Parsa, 2012 s. 12-13).

Grafik tasarimda gostergelerin anlamlandirilmasi, {iiretilen riiniin nasil
bicimlendigi ve diisiince modelinin, dogru diizenlenmis bir sistemde nasil
kurgulandigiyla alakali oldugu bilinmektedir. Bu sistem dogru oturtulursa
anlamlandirma istenilen bir sekilde gergeklesecektir. Anlamlar da iglerinde
birbirleriyle tutarli iligkiler ag1 bulundurmak durumundadir. Bu durum grafik

tasariminda var olma sebebiyle ortiismektedir.

Iletisim siirecinde mutlaka gosterilen ile gosterilen arasindaki cagrisimlar
kullanmaktadir. Grafik tasarim {iriinlerinde metin anlaminin ¢6ziilebilmesinde de
gosteren ve gosterilen arasinda bulunan iliskinin ¢agrisimlart  Gnem
olusturmaktadir. Grafik tasarim hedef Kitleye iletilen mesajlarin gorsel boyutuyla
ilgilidir. Tasarimin merkezinde goriintii, yazi, illiistrasyon gibi 6gelere yiiklenen
anlamlar vardir. Bu anlamlar deneyimler araciligiyla yiiklenmektedir. (Ambrose

ve Aono-Billson, 2013 s. 111).

Grafik tasarimci ¢calismasini hazirlarken, gostergebilimsel agidan bir takim
asamalar1 géz Oniinde bulundurmalidir. Metinde bulunan baslica gostergeleri
ayirip ¢oziimlemelerinin yapilmasi, gosterenin ne oldugu ve neyi isaret ettigi,
dizgenin nasil olusturulacagi, dogru kodlarn kullaniminin mesaji iletmede
basarisi, hangi toplum bilimsel konularin tasarimin kapsamina alindigi, kurgusal

anlamda diisiiniilmesi gereken asamalardir.
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Metnin dizimsel yapisi agisindan bakildiginda metin i¢indeki gostergelerin
nasil siralandigi 6nemlidir. Ciinkii gostergeler anlami olustururken birbirleriyle
etkilesim icindedirler. Metnin olusturulurken c¢alisma alaninda kullanilan arag
secimlerinin anlama katkisida énemlidir. Ornegin, ne tiir bir ¢ekim yapilacagi,
kamera agcis1, 151k renk, c¢ekimin yapilacagi saat seciminin anlama katkisi
olmaktadir. Son olarak da hangi grafik sanatlar tekniginin kullanilacaginin
belirlenmesinin hedef kitleye iletilen mesajin diizgiin bir sekilde ulasmasinda

faydal1 olmaktadir.

Grafik tasarim driinlerinin amact anlam aktarmak oldugu i¢in, tasarimda
kullanilan metnin igerigi kadar estetik ve gekiciligiyle izleyicide yer etmesi de
onemlidir. Sanat iriinlerinin derinlemesine algilanmas1 ve anlamlandirilmasi

asamasinda gostergebilim verilerinden faydalanmak gerekmektedir.

2.2.8. Gostergebilimin Afis Tasarimina Katkisi

Grafik tasarimimn bir iletisim aract oldugunu sdyleyebiliriz. Grafik
tasarimin en onemli iirlinlerinden biri olan afisin islevi, mesaji dogru bir sekilde
iletebilmesindedir. Tasarimci afisi tasarlarken dogru kodlama yontemini
kullanarak amacina ulasabilmektedir. Clinkii gorsel kiiltiir sadece goriintiilerle bir
sey anlatilmasinin ve bilgi aktarilmasinin yanisira, farkli bir gerceklik algisi
istemektedir. (Umer, 2017 s. 1546). Yeterli diizeyde gostergebilim bilgisiyle

olusturulan bir anlatim bigiminin, mesaji iletilmesini kolaylastirdig1 sdylenebilir.

Emre Becer’e (2008) gore; “Grafik, goriintiilerle yani gorsel olarak
algiladigimiz seylerle ilgilidir. iletisim ise insanlarin aralarinda gerceklestirdigi
her tiirli bilgi aligverisidir. Boylelikle grafik iletisim, goriintiilerle olusturulan
bilginin alinip verilmesi olarak agiklanabilir” seklindeki ifadesi bilginin goérsel
imgelerle dogru bir sekilde kullaniminin 6nemine deginmektedir. Gorlintiiye bilgi
yiikleme cabasi, beraberinde algi ve estetik kaygilar1 da ortaya c¢ikarmaktadir.
Tasarim elemanlarinin (bigim, doku, renk, ¢izgi, yon gibi ) biraraya gelis seklinin
insanlar iizerinde biraktig1 etkiler 6nemlidir. (Yiicel ve Ugur, 2018 s. 258) Afiste
kullanilan imgeler, alicisinin diinyaya bakisi, aldig1 egitimi ve kiiltiirel birikimi ile

sekilleneceginden ¢ok katmanli bir anlam dizisi yaratmaktadir.
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BOLUM 3
3.1. Afis Tasariminda Gostergeler ve Uygulamalar

Bu boliimde 2010-2017 yillar1 arasinda yapilmis on adet ¢ocuk film afisi
gostergebilimsel yaklasimlarla irdelenmis ve bu afislerin grafik dil acisindan

uygunlugu ortaya konmustur.

3.1.2. 2010-2017 Yillar1 Arasinda Yapilmis Cocuk Film Afisleri Ornekleri

Cocukluk donemi gelisimsel acidan farkli evrelerden olugsmaktadir. Her ne
kadar pozitif bilim ¢ocuklugun baslangicin1 dogum olarak kabul etse de
cocuklugun bitigi bazen tartismali olabilmektedir (Akyiiz, 2013). Ancak ulusal ve
uluslararasi diizenlemelerde ¢ocukluk ile ilgili somut sinirlarin ¢izildigi ve 18
yasin ¢ocukluk i¢in ist sinir olarak kabul edildigi goriilmektedir (Akyiiz, 2013;
UNICEF, 2004). Ayrica ¢ocuklar fiziksel ve psikolojik olarak yetiskinlere gore
pek cok farkliliga sahip oldugu icin yetiskinlerin minyatiirii olarak gérmek dogru
degildir. Bu farklilik ¢ocuklar1 hedef alan tasarim siireclerinin de sekillenmesine
sebep olarak kendine has sektor olusturmaktadir. Animasyon sektorii de biiyiik
kazanglar saglayan teknolojik alanlardan bir tanesidir. Canlandirma anlamina
gelen animasyon, canli ve cansiz varliklari canlandirma teknigiyle izleyiciye
fantastik bir diinya sunmaktadir. Dizi, film, ¢izgi film, reklam filmi gibi alanlarda

sikca tercih edilmektedir.

Asagida ¢oziimlemesi yapilan, Imdb puanlar1 5 ve iistii olan, ¢ocuk yas
aralig1 5 Ustli ve genel izleyici kitlesine hitap eden, hayvan ve cansiz nesnelerin
kisisellestirildigi ¢izgi animasyon tiiriinde ve Tiirkiye’de de vizyona girmis, 10
adet cocuk film afisi tez ¢alismasinda yer almaktadir. Bu ¢izgi film afigleri
gostergebilimsel agidan irdelenirken, teknik gostergeler ve anlam aktarimi

acisindan olumlu ve olumsuz yonleri ortaya konularak degerlendirilmektedir.
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3.1.2.1. Buz Devri 5 Cizgi Filminin Afisinin Gostergebilimsel Analizi

Filmin orijinal adi: Ice Age: Collision Course
Tiir: Animasyon, Komedi

Vizyon Tarihi: 15 Temmuz 2016

Yapimmi: 2016- ABD

Siire: 99dk

Imdb Degeri: 5,7

Tiirkiye Puami:7,5

BiR CARPISMAYLA GERi GELIYORLAR.

Bivix @anpiemMa

15 TEMMUZ 2016
3D s:g!u:ém.:

B Sighuk

Gorsel 16. Buz Devri 5 Filmi Afis Caligmast

Kaynak:https://www.sinemalar.com/film/224041/ice-age-5

3.1.2.1.1. Filmin Konusu

Serinin 5. Filmi olan Biiyiikk Carpisma, Scrat’in mese palamutunun
pesindeki amansiz takibinin onu uzaya kadar c¢ikarmasiyla baglamaktadir. Bu
duruma Scrat’in sakarliklar1 da eklenince diinyanin sonunu hazirlayabilecek

olaylar zinciri baglamaktadir.

39


https://www.sinemalar.com/film/224041/ice-age-5

Film Scrat’in mese palamudunu yakalamaya calisirken, buzullar igerisinde
kalmis bir uzay gemisine tesadiifen girmesiyle baslamaktadir. Gemide yaptig1
sakarliklar onun uzaya kadar c¢ikmasmna neden olacaktir. Uzayda da ayni
talihsizlik ve sakarliklarin devam etmesi sonucunda gezegenler yoriingeden
cikarak birbirine ¢arpmaya baglar ve pargalanirlar. Bu parcalarin sagilmasi Diinya
icin biiyiik bir risk olusturmaktadir. Sagilan pargalarin bir kismi1 Diinya’ya dogru
ilerlemektedir. Ozellikle bir tanesi Diinya’nin sonunu getirebilecek biiyiikliiktedir.
Bu esnada her seyden habersiz orman sakinleri keyifli zamanlar gegirmektedirler.
Olaylar kahramanlarimiz Manny (mamut), Diego (kaplan), Sid (miskin), Ellie
(mamut), Crash ve Eddie (sigan), Shira (kaplan), Ethan (mamut), Seftali (mamut),

Buck (sansar) etrafinda gelismektedir.

Olaylarin basladig1 giin Manny ve Ellie’nin evlilik yildoniimii kutlamasi
yapilmaktadir. Gokten yagan ates toplarini farkederler ve kagismaya baglarlar.
Yere carpan ates toplarindan kurtulduklarini diisiindiikleri anda karsilarina Buck
cikar. Daha once onlar1 bagka sikintili olaylardan kurtaran Buck, Diinya’ya ¢ok
biiylik bir asteroitin yaklastigin1 ve diinyadaki biitiin canlilar1 yok edecegini
sOyler. Diismanlarindan kacarken yolda, kehanetlerin yazili oldugu bir siitiin
bulmustur. Her 100 milyon yilda bir diinyanin kozmik bir temizlenme
yasadigindan ve sirada kendilerinin oldugundan bahseder. Diinya’ya ¢arpan son
iki gokcismi de aynm1 noktaya carpmisti ve l¢linclisii de ayn1 oktaya garpacaktir.
Asteroitin ¢arpmasina 2 giin kalmistir. Buck meteorun ¢arpmasini dnlemek igin
bir plan 6ne siirer. Asteroit diismeden once onun yoriingesini degistirebilirlerse
kurtulabileceklerdir. Gok cismi daga carpmadan Once onu oraya c¢ekenin ne
oldugunu bulmak zorundadirlar. Daga dogru harekete gecerler. Carpismanin
gerceklesecegi alana geldiklerinde daha 6nceki asteroitten kaldigini diistindiikleri
manyetik alana sahip biiyiik bir kaya parcasiyla karsilastilar. Bu biiyiikliikteki bir
miknatis pargasinin asteroiti daga ¢carpmadan geri itecegini disiiniirler. Fakat bu
kaya pargasini yerinden nasil oynatacaklari hakkinda higbir fikirleri yoktur.
Tesadiif eseri bu kaya parcasinin igine girdiklerinde burada yasayan ve
yaslanmayan canlilarin oldugunu goriirler. Bu yere Geotopia adini1 vermislerdir.
Buradaki manyetik alani olusturan kristaller ve egzantirik sehir sakinleri diinyay1
kurtarmak i¢in tek umuttur. Geotopia’ y1 Shangri adinda bir lama yonetmektedir.

Sit’in buradaki manyetik parcayr koparmasiyla birlikte Geotopia yerle bir olur.
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Kristaller serbest hale gelir. Dagda ayn1 zamanda volkanik hareketler baglamistir.
Dagin etrafindaki buhar deliklerini kristallerle tikadilar ve kraterin agiz kismina
da biiyiik bir kristal parcasi attilar. Buhar deliklerinin tikanmasiyla birikte dag
puskiirmeye basladi ve i¢indeki bliyiik kristal pargasi asteroite dogru hizla firladi.
Havada carpisarak parcalandilar. Boylece diinya biiyiik bir felaketten kurtulmus

olur ve kahramanlarimiz biiyiik bir mutluluk ve huzurla evlerine dénerler.
3.1.2.1.2. Afisin Gostergebilimsel Co6ziimlemesi

Afisin Grafik Dil Acisindan Betimlemesi: Afise ilk bakildiginda zeminde
mavinin tonlarinin ve azda olsa yesil tonlarinin kullanildigr dikkati ¢ekmektedir.
Soguk renklerden olan mavi ve yesil renkleri, rahatlama ve dinginlik hissi
vermektedir. Renklerin siddeti zeminde disik tutulmustur. Boylelikle asil
anlatilmak istenilen 6n plana ¢ikarilmistir. Zemin renkleri insanda rahatlama hissi
olustururken, film karakterlerinin bulundugu afisin merkezindeki renk ve
hareketlilikle tezat olusturmaktadir. Zeminin sakin ve geri planda tutulmasi ile
kahramanlarin enerjisinin 6n plana ¢ikmast saglanmistir. Afisi lic boliimde
incelenirse tist boliimde agik bir gokyiizii ve diinyaya diismekte oldugu hissedilen
meteor parcalart dikkati c¢ekmektedir. Meteor pargalari pembe ates toplari
seklindedir. Pembe renkli olmasi turuncu renge oranla yakiciligini azaltan bir his
vermektedir ve olaya daha eglenceli bir yaklasim getirmektedir. Alevlerin ise
gokyliziine dogru uzuyor olmasi gokyliziinden diistiigii hissini desteklemektedir.
Ates toplarmin iistiinde yer alan “’Bir carpismayla geliyor’’ slogani filmin devam

filmi oldugunu destekler niteliktedir.

Orta boliimde filmde yer alan karakterlerin enerjisi zeminde soguk
renklerin kullanilmasiyla daha 6n plana ¢ikarilmistir. Afisin merkezine izleyiciye
dogru firlayacakmis gibi yerlestirilen karakterler, izleyiciyle direk bir temas
gerceklestirmektedir. En genis kiitleye sahip Mamut karakteri afisin tam
merkezine yerlestirilmistir.  Kiitlest ve agirligindan dolayr en  geriye
yerlestirilmigtir. Kaplan, sansar ve Sit karakteri daha ©nde, merkezden
genisleyerek uzaklasan, kagis pozisyonuna uygun bir enerjide yerlestirilmistir.
Boylece merkeze dogru bir perspektif olusturulmustur. Merkezdeki renklerin

turuncu ve toprak tonlar1 olmasi enerji, hayat, sicaklik hissi olusturmaktadir.
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En alt bolimde yeterli boslugun olmasi ileri dogru kostuklarmi
desteklemektedir. En alt bolimde meteorlarin g¢arpmasiyla pargalanmis yer
kabugunu gérmekteyiz. Orta boliimden uzayarak catlayan yer kabugunun pembe
renkli olmasi bu durumu desteklemektedir. Filmin ismi en alt boliimde yer
almaktadir. Segilen yazi karakteri filmin igerigini ve gorselini destekler
niteliktedir. Afiste kullanilan filmin isminin mavi yazilmis olmasi ve buz
kaliplarini andirmasi filmin adin1 desteklerken filmin soguk bir yerde gectigi

diistincesini de olusturmaktadir.

Afisin Gosterge Coziimlemesi: Afiste kullanilan gostergeler tablodaki
gibidir.

Tablo 1. Buz Devri 5 Film Afisinin Gosterge Analizi

Gosterge Tiirii  Gosterge Gosteren Gosterilen

Goriintiisel Yer Gokylizii Atmosferin goriinen kismi

Goriintiisel Yer Dag Uzaklik, saglamlik

Gorlintiisel Yer Yer kabugu Catlayan yer kabugu

Gorlintiisel Hayvan Mamut Devasalik

Gorlintiisel Hayvan Kaplan Kagis

Goriintiisel Hayvan Sansar Kacarken eglenen sansar

Goriintiisel Hayvan Lama Renkli lamanin kagis1

Goriintiisel Hayvan Siganlar Mamutun istiinde endiseli kagis

Goriintiisel Nesne Meteor Pembe renkli ates topu

Goriintiisel Yaz1 Buz devri Buz kaliplarim ¢agristiran  yazi
formu

Afiste kullanilan gostergeleri ve yananlamlarini su sekilde inceleyebiliriz.

Ik gosterge olan yer gostergesinin gostereni gokyiiziidiir. Atmosferin
goriinen kismi olarak nitelendirdigimiz bu kismin insanda sonsuzluk ve dinginlik
hissi uyandirdig sdylenebilir.

Ikinci yer gostergesinin gdstereni dagdir. Yeryiiziiniin goriinen yiikseltili
sekillerini olusturan daglar, yikilmazligi, sarsilmazligr ve buna bagl olarak giicii
anlattigi diisiiniilebilir.

Uciincii  gostergenin gostereni yerkabugudur. Filmin kahramanlarinin
ayaklarinin altinda yer kabugunun ¢atlamasi bir felaketten kactiklarinin habercisi
gibi goriinmektedir.

Doérdiincli  gostergenin gostereni Mamuttur. Kiitlesinin biiyiikligi ve

agirligl nedeniyle afisin merkezine yerlestirilen mamut karekteri, kiitlesinden
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dolay1 yavashgi, sakinligi ifade ederken, iizerinde tasidigi arkadaslariyla
babacanlig1 ve giivenilirligi yansittig1 goriilmektedir.

Besinci gostergenin gostereni kaplandir. Ates topundan kacan kaplanin
hizi, atakligi, onu 6n plana tasimaktadir. Dislerinin goriintiisii iSe onun vahsi
yoniine dikkat ¢gekmektedir.

Altinc1 gostergenin gdstereni sansardir. Sansar afiste 6nde ve orta kisimda
yer almaktadir. Kagiyor fakat kurtulacagindan bir o kadar emin ve rahat bir surat
ifadesiyle bicagiyla oynamaktadir. Sansar kelimesi genel olarak dolandirici,
diizenbaz insanlar i¢inde kullanilan bir terimdir. Simgesel anlamiyla afis ortami
birlestirildiginde sansarin rahatligi rahatsiz edici oldugu sdylenilebilinir.

Yedinci gostergenin gostereni lamadir. Lamalar tikiirmeleriyle tinliidiir.
Olmadik zamanlarda tiikiirmesi etrafinda rahatsizlik uyandirabilir. Viicudunun
boyanmis olmasi aligilagelmis basmakalip diisiincelerden kurtulma, yenilenme ve
degisim anlamlarin1 ifade edebilir. Sakin bir hayvan olarak bilinen lamanin
zamana ayak uydurmasi seklinde de yorumlanabilir.

Sekizinci gostergenin gostereni sicanlardir. Seri hayvanlar olmalarina
ragmen mamuttan faydalanarak kagmaya c¢alismaktadirlar. Zeki olmak ve
faydacilik yapilari tizerinde duruldugu diistiniilebilir.

Dokuzuncu gostergenin gdstereni meteordur. Meteorlar gosterildigi haliyle
ates topu seklindedir. Yakici ve yikici boyutu gosterilmektedir. Alisilagelmis
diizeni yikmak yok etmek anlamlart kolayca yiiklenebilmektedir.

Onuncu gostergesinin gostereni ise buz devri yazisidir. Buz kaliplarimi
cagristiran yazi karakteri afisin ve filmin icerigine uygun olarak secilmis gibi

goriinmektedir.
Dizisel ve dizimsel boyut:

Tablo 2. Buz Devri 5 Film Afisinin Dizisel Boyutu.

Diinya | Evren

Biiyiik | Kiiciik
Umut | Karamsarlik

Endise | Sakinlik
Sicak | Soguk
Enerji | Duraganlik
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Afiste, filmin kahramanlar1 yer almaktadir. Dogal ortamlarinin yine dogal
sebeplerden yerle bir olmasi durumunu etkili bir sekilde anlatmaktadir.
Kahramanlarin afisin merkezinden izleyiciye dogru kosar durumlarini, viicut
sekilleri ve telagh ifadeleri bu durumu desteklemektedir. Alev toplarindan
kagarken ki hayatta kalma miicadelesi ve 6liim korkularinin yansitilmas: etkili bir
bicimde kurgulanarak afis tasarimi yapilmis ve afisin dizimsel yonii ortaya

konmustur.

Metafor ve Metonimi Kullanimi: Catlamis yer kabugu dogayi ifade ederken
metonomik anlam igerirken, canlilar i¢in 6liim ve yikim gibi felaketlerin habercisi

olmasi a¢isindan bakildiginda meteforik bir anlam igerir.

Semantik (Anlambilimsel) A¢idan “’Buz Devri 5°° Afisi:

1. Afiste kullanilan renkler, soguk ve sicak renlerden olugmaktadir. Soguk
renklerin sicak renklerden sonra algilanmasi goz Oniinde bulundurularak
olusturulan afis c¢alismasinda merkezdeki enerji sicak renklerle on plana
cikarilmaya calisilmistir.

2. Afisin merkezinde yer alan mamut ve arkadaslarmin kacarken tasvir
edilmesi, ayaklarinin altinda catlayan yer kabugu ve gokyiiziinde goriinen ates
toplarmin diisen goriintiileri, dogal bir felaketten kagiyor olduklar1 diisiincesini
imgelemektedir.

3. Afiste yer alan “’Buz Devri Biiyiilk Carpisma’ yazisinin buz kalibi

gorlintiisiinli ¢agristirmasi, filmin igerigine uygun olarak tasarlanmastir.

Sentaktik (Imgedizimsel ) Acidan “’Buz Devri 57’ Afisi:

1. Afis tasarimina bakildiginda kullanilan gostergeler renk, bi¢im ve dizilim
acisindan etkili goriinmektedir. Sicak ve soguk renklerin dikkat cekiciligi
yiiksektir. Sicak renklerin afisin merkezinde yer almasi, karakterlerin viicut
sekilleri ve yiiz ifadeleri de disiiniildiigiinde filmin igeriginde yer alan enerji,
aksiyon, 6liim korkusu gibi duygularin imgelenerek afise yansitildig sdylenebilir.
Bu durum afisin imgedizimsel acidan etkisini giiclendirmektedir.

2. Gokyliziinden diisen ates toplarinin afigin en list kisminda yer almasi, afisin
merkezinde yer alan film karakterlerinin kagan halleri, anlamsal oldugu kadar

dizimsel agidan da afisin etkisini gliglendirmektedir.
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3. Yer kabugunun catlamis olmasi ve pembe renkte olmasi, gokyiiziinden
diisen ates toplartyla ayni renkte olmasi, sebep-sonug iliskisi barindirdigindan

dizimsel a¢idan gii¢lii bir etki yarattig1 soylenebilir.

Pragmatik (Edimbilimsel) Agidan >’Buz Devri 5’ Afisi:

1. Afis tasarimda kullanilan gostergelere tasarimci tarafindan yiiklenen kodlar
sayesinde, ana yapida olusturulmak istenen etki gili¢lendirilmeye ¢alisilmistir.

2. Afiste kullanilan imgeler kolay algilaniyor gibi goriinse de, igerisine
yerlestirilen kodlarla farkli anlam derinlikleri olusturulmustur gériinmektedir.

3. Afis tasariminda yer alan gostergelerin, filmin igerigiyle uyum igerisinde
olmasi, dogal bir afet yasanacaginin etkili bir sekilde tasvir edilmesi agisindan

hedef kitleyi sinema salonlarina ¢ekebilecek 6zelliklere sahip oldugu sdylenebilir.

Kodlar: Afise baktigimizda aymi ve farkli tiirlerden olusan film
karakterlerinin bir arada olmasi birlik ve beraberlik mesaj1 igermektedir. Zorluklar
karsisinda ne oldugumuzun bir 6nemi olmadiginin, birlik ve beraberlikle her seyin

iistesinden gelinebilecegi mesaj1 verilmektedir.

Sonu¢ olarak afis c¢alismasmna bakildiginda, animasyon tiiriinde
hazirlanmis ¢izgi filmin icerigini yansittigt goriilmektedir. Afiste kullanilan
renkler, yazi karakterleri, gostergeler ve gostergelerin biraraya getirilis bigimleri
(dizisel ve dizimsel boyut) afisi etkili bir hale getirmektedir. Gostergelere bir
takim kiiltiirel kodlar yiiklendigi de goriilmektedir.

3.1.2.2. Rio Cizgi Filminin Afisinin Gostergebilimsel Analizi

Tiir: Animasyon, 3 Boyutlu, Komedi, Macera
Vizyon Tarihi: 8 Nisan 2011

Yapim: 2011- ABD

Siire: 96 dk.

Imdb Degeri: 6,9

Tiirkiye Puani:8,2
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Gorsel 17. Rio Filmi Afis Calismasi

Kaynak:https://img01.imgsinemalar.com/images/afis_dev/r/rio-1431690972.jpg

3.1.2.2.1. Filmin Konusu

Cizgi film, egzotik bir sehir olan Rio’ ya yakin bir ormanda yasayan
birbirinden renkli ve degisik tiirlerdeki kuslarin giine sarki ve eglenceyle ugusarak
dans etmeleriyle baslamaktadir. Eglencenin artarak devam ettigi dakikalarda
birden ortalik karisiyor ve kuslar birden kaybolmaya baslayarak kafeslere
yerlestiriliyorlar. Kendilerini kafeslerde bulan kuslar ucaga bindirilip uzak
iilkelere yollaniyor. Bu kuslardan bir tanesi de heniiz kii¢iik mavi bir makav tiirii
olan Mavili’ dir. Olan biteni saskinlikla izleyen Mavili kendini hi¢ bilmedigi
karlarla kapl bir sehirde bulur. Kiiciik bir kiz olan Linda onu sahiplenir ve Mavili
adin1 ona verir. Mavili bu soguk sehirde disar1 pek disar1 ¢ikamadigindan ugma

icin firsatt bulamamis ve ugamamaktadir.

Bir giin ornitoloji doktoru Tulio ziyaretlerine gelir. 6000 km yoldan

tiirtiniin son erkek tiyesi olan Mavili i¢in gelmistir. Yakin zamanda disi bir Makav
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kusu bulan ve bu iki kusu ciflestirmek isteyen Dr. Tulio, bunun tiirlerinin devami
icin 6nemli oldugunu anlatir. Fakat bunun i¢in Rio ya gitmelerinin gerektigini
soyler. Linda bu ise basta pek sicak bakmaz fakat tiiriin yeryiiziinden silinmemesi
icin de ¢ok ge¢meden Rio’ ya gitmeyi kabul eder.

Carnaval zamaninda Rio’ ya varirlar. Kafeste renkli Rio hayatini izleyerek
Dr. Tulio’nun klinigine varirlar. Trofikal orman gibi hazirlanmig 6zel bir oda da
Harika isimli disi makav Mavili’ yi ¢iftlesme i¢in beklemektedir. Harika, biraz
agresif bir kustur. Mavili odaya alinir ve Harika tarafindan pekte hos karsilanmaz.
Klinikte bir kafeste tutulan Nigel adindaki kotii bir kus, bir kus ¢etesiyle isbirligi
yapmaktadir. Heniiz kiigiik bir ¢ocuk olan ¢ete iiyesiyle birlikte icerdeki giivenlik
gorevlisini etkisiz hale getirip Mavili ve Harika’y1 birbirlerine zincirleyerek
kacirirlar. Mavili ve Harika bir sekilde cetenin elinden kagmayi basarirlar.
Birbirlerine zincirli olmalari ve Mavilinin ugamamasi yiiziinden biraz zorlanirlar.
Ormana vardiklarinda zincirlerinden kurtulmak i¢in orman sakinleriyle birgok yol
denerler ama basarili olamazlar. Cete iiyeleri yanlarina ormanda yasayan hirsiz
maymun cetesini de yanlarina alarak kuslar1 aramaya devam ederler.

Dr. Tulio ve Linda durumu farkettiklerinde her sey i¢in ¢ok gegtir. Linda
Mavili yi Rio ya getirdigi i¢in kendini su¢lamaktadir. Kuglarin bir ¢ete tarafindan
kacirildigin1 6grenirler. Cetenin evine dogru yola koyulurlar. Bu esnada Mavili,
Harika ve ormanda tanistiklar1 kus arkadaslan ile eglenmektedir. Cok ge¢cmeden
hirsiz maymunlar izlerini bulurlar ve diskoya saldirirlar. Fakat basarili olamazlar.
Mavili ve arkadaslar1 diskodan kagmay1 basarirlar. Geceyi gegirmek i¢in Luiz’ in
garajina si@inirlar. Luiz’ in yardimiyla zincirlerinden kurtulurlar. Buna cok
sevinen Harika neseyle ugmaya baglar. Fakat mavili ugamadigi i¢in bu duruma
cok tziiliir. Harika ve arkadaslarina kotii sozler sOyleyip ylirliyerek onlardan
uzaklagir. Harika mavilinin yaptigima anlam veremeyip aglayarak uzaklasir.
Digerleri de onun pesinden ugarken Nigel, Harika’ y1 yakalar. Bunu gdren
arkadaglar1 hemen donerek Mavili’ yi bulurlar ve Harika’nin kagirildigin
sOylerler.

Linda ve doktor hirsizlarin evine vardiklarinda hersey icin ¢ok gectir.
Kuslarin bagka iilkelere satilmak {lizere ugaga gotiiriildiigiinii ve dikkat ¢cekmemek
i¢in karnavalin igine karisarak ucaga ilerleyeceklerini 6grenmislerdir. Linda ve
doktor hemen karnavalin diizenlendigi yere giderek konvoya karisarak kuslarin

bulundugu arac1 aramaya koyulurlar.
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Mavili ve arkadaslar1 Harika’y1 ararken karnavalin igine diiserler. Nigel
Harika’y1 karnavaldaki araca getirmistir. Aracin igine giren Mavili, Harika’y1
kurtaramadan ug¢aga bindirilirler. Linda ve doktor ise ucaga yetisemeden ugak
havalanir. Mavili ucakta kafesinden ¢ikar ve diger kuslar1 da kurtarir. Hep beraber
ucagin kapisini agarak ugmaya baslarlar. Fakat Mavili hala ugamamaktadir. Nigel
tarafindan yakalanir ve bogusma esnasinda ugaktan diiser. Bu diisiis esnasinda
ucamaya baslar. Mavili ve Harika’yr kaybettigini diistinen Linda ve Dr. Tulio,
gokyiiziinden gelen kuslar1 goriince ¢ok mutlu olurlar. Ormanda renkli kus

tiirlerinin, eglenceli dans gosterileriyle film sona ermektedir.
3.1.2.2.2. Afisin Gostergebilimsel Coziimlemesi

Afisin  Grafik Dil Acisindan Betimlemesi: Afise genel olarak
bakildiginda renkli ve eglenceli Rio sehrinin egzotik havast izleyiciye
yansimaktadir. Afisin zemininde bir kumsal gorseli kullanilmistir. Afisi g
boliimde incelemek gerekirse ilk boliim olan en st kisimda semsiyeler ve
insanlarin yonlerinin denize doniik bir sekilde gilinesleniyor olmalari, en sag ve sol
kisimda binalarin ufka dogru daralmasi afise derinligini kazandirmaktadir. Yine
bu boliimde kullanilan bulut detayr Rio’ nun egzotik havasini desteklemektedir.
Yamag parasiitii yapilmasi sehrin etrafinda yiiksek daglarin ve rizgarl bir
havasinin oldugunu gostermektedir. Tipografik acidan bakildiginda en {ist
boliimde kullanilan *’Buz Devri’nin yaraticilarindan’ yazisi hitap ettigi kitle
acisindan ¢ok begenilen ve izlenilen buz devri ¢izgi filmi kadar giizel ve eglenceli
olduguna gonderme yapmaktadir. Fakat yazinin boyutu, olmasi gerektiginden

daha biiyiik yazilmig gibi gorinmektedir.

Orta boliimde ¢izgi filmde yer alan kahramanlar bulunmaktadir. Renkli
egzotik kus tirlerinin agirhikli oldugu bir ¢izgi film oldugu gorselde
yansitilmaktadir. Mavili Makav kusu filmin bagkahramanidir ve afisin tam
ortasinda en biiylik sekilde yer almaktadir. Kulakligi, atkisi, beresi ve saginda
bulunan valizi onun aslinda dogasina aykir1 bir yerden geldigini, kanatlarinin
halsizce yerde durmasi ugamadigi diisiincesini olusturmaktadir. Gozlerindeki saf
ve saskin ifade kendini hi¢ beklemedigi bir seylerin ortasinda buldugunu
gostermektedir. Mavili makavin etrafinda bulunan kuslarin ifadesi Rio’ da
yasayan ve sehir hayatina aliskin kuslar olduklarint gosterir niteliktedir.

Maymunlar ve bulldog cinsi kopegin afisin merkezinde yer alan kuslarla birlikte
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yer almalar1 renkli ve eglenceli dogal hayatin cesitliligine génderme yapmaktadir.
Kullanilan renklerin, kromas1 yiiksek, sicak ve soguk renklerden olugmasi ve

dengeli bir sekilde dagitilmasiyla filmin enerjisi afise yansitilmistir.

En alt kisimda yer alan, ayn1 zamanda filmin ismi olan Rio yazisi oldukca
biiyiik ve renkli bir sekilde diizenlenmistir. R’ harfinin mavi olmasi ve kanat
detaymin kullanmas1 mavi makav kuslarina gonderme yapmaktadir. <’I’* harfinde
plaj topunun kullanilmasi Rio sehrine génderme yaparken, ‘’Rio’’ yazisinin sicak
ve soguk renklerden olusmast sehrin c¢esitliligi ve enerjik yapisini
vurgulamaktadir. Yazida kullanilan renkler afiste kullanilan renkleri
destekleyerek, renk dengesindeki biitiinliige yardimci olmaktadir. Fakat en iist
kisimda yer alan ‘’Buz Devri’nin yaraticilarindan’’ yazist olmasi gerektiginden
fazla biiylik yazilmis goriindiigiinden hiyerarsik acidan olumsuz bir goriintii

sergilemektedir.
Afisin Gosterge Coziimlemesi: Afiste kullanilan gostergeler tablodaki
gibidir.

Tablo 3. Rio Film Afisinin Gosterge Analizi

Gosterge Tiirii Gosterge Gosteren Gosterilen
Goriintiisel Yer Gokylizi Atmosferin goriinen kism
Goriintiisel Yer Plaj Sicak yaz giinii
Goriintiisel Yer Sehir Deniz kenar1
Goriintiisel Hayvan Erkek Makav Kusu Sagkinlik
Goriintiisel Hayvan Disi Makav Kusu Gizellik
Goruntiisel Hayvan Beyaz Makav Zarar veren hayvan
Gorlntiisel Hayvan Maymunlar Saskinlik, acizlik
Goriintiisel Hayvan Kopek Sevimlilik
Goériintiisel Nesne Valiz Yolculuk
Goriintiisel Nesne Yamag Paragiitii Ugmak

Gorlintiisel Yazi Rio Yazist Eglence

Afiste kullanilan gostergeleri ve yananlamlarini su sekilde inceleyebiliriz.

Ilk gosterge yer gostergesi olarak godstereni gokyiiziidiir. Atmosferin goriinen
kism1 olarak nitelendirdigimiz bu kisim insanda sonsuzluk ve dinginlik hissi

uyandirmaktadir.
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Ikinci yer gostergesinin gostereni plajdir. Plaj sicak yaz giinlerini, deniz,
kum giines ve eglence kavramlarini ¢cagristirmaktadir.

Uciincii yer gostergenin gostereni sehirdir. Deniz kenarinda olan sehir
yiiksek enerjiyi ve modern hayati simgelemektedir.

Dordiincii  gostergenin gostereni mavi erkek makav kusudur. Makav
kusunun ifadesine bakildiginda bulundugu ortamin saskinligini yansittig
sOylenebilir.

Besinci gostergenin gostereni mavi disi makav kusudur. Siislii ve cazibeli
durusuyla disiligi 6n plana ¢ikarilmistir.

Altincr gostergenin gostereni beyaz makav kusudur. Gozlerindeki ifade ve
gbzaltlarinin koyu olmasi, ayni zamanda bir maymunun bogazina sariliyor sekilde
durmasi, kot bir kus oldugunu izlenimi uyandirmaktadir. Bu durum filmin
icerigini de desteklemektedir.

Yedinci gostergenin gostereni maymunlardir. Maymunlarin = sagkin,
korkmus ve saf ifadeleri filmin icerigiyle ortismemektedir. Aslinda afiste yer alan
maymunlar bir hirsiz ¢etesinin tyeleridir. Etraflarindaki canlilarin canlarim
yakmaktadirlar.

Sekizinci gostergenin gdstereni kopektir. Sevimli bir giiliimseme ve ayni
zamanda muzur bir ifadeye sahiptir. ifadesinden eglenceli, hareketli ve zararsiz
oldugu kanis1 ¢ikarilabilir.

Dokuzuncu gostergenin gostereni valizdir. Valiz seyahat ederken
kullanildig1 i¢in, bir yerden uzaklasma, ayrilmay1 ifade ederken, bir yere ulagsmay1
da anlatmaktadir.

Onuncu gostergenin gostereni yamag paraslitiidiir. Yamag parasiitii yliksek
bir dagin yamacindan havalanilarak yapilan bir spordur. Adrenalin ve eglence
igeren bir spor tlriidiir. Ugularak gercgeklestirildiginden oOzgiirlilk hissi

vermektedir.

Onbirinci gostergenin gostereni yazidir. Yazi tasarimi filmin igerigine ve

afis diizenlemesine uygun sekilde tasarlanmis goriinmektedir.

Dizisel ve dizimsel boyut: Tablo 4’te belirtilen karsitliklar afisin dizisel
boyutunu olusturmaktadir. Tabloda bulunan s6zii edilen anlamlar, ayn1 zamanda

da sozii edilmeyen anlamlar1 icermektedir.
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Tablo 4. Rio Film Afisinin Dizisel Boyutu.

Yakin | Uzak
Biiyiik | Kiigiik
Umut | Karamsarlik
Heyecan | Sakinlik
Sicak | Soguk
Acik | Koyu
Enerji | Duraganlik
Tyilik | Kétiiliik
Erkek | Kadin

Afise bakildiginda filmin kahramanlari ve Rio sehrinden bir kesit yer
almaktadir. Sehir hayat1 iginde gecen bir macera oldugu etkili bir sekilde
anlatmaktadir. Farkli tiirlerden bir araya gelmis kus tiirleri ve hayvanlarin deniz
kenarinda ve dogayla i¢ ige bir sehir hayati i¢cinde yasadiklarini gostermesi ise

afisin dizimsel yOniinii ortaya koymaktadir.

Metafor ve Metonimi Kullanimi: Mavi erkek makav kusunun basindaki
sapka, kulaklik, boynundaki atki kisa metonimik agidan anlam yiiklemektedir.
Gorselde bulunan bavul ise metonimik agidan seyahat, yolculuk anlami
tagimaktadir. Mavi makav kusunun kafasinda bulunan sar1 kus, diger egzotik
kuslarin aksine, kafasinda tasidigi fesiyle oryantal ezgiler tasiyarak dogu

kiiltiiriine ait olduguna dair, metaforik acidan anlam ytliklemektedir.

Semantik (Anlambilimsel) Acidan “’Rio” Afisi:
1. Afiste kullanilan gostergelere bakildiginda anlamsal agidan yananlamlar

baridirdigi goriilmektedir.

2. Afiste kullanilan gostergeler incelendiginde mavi makav kusunun beresi
kulakligi, atkist ve yaninda duran valizi soguk bir yerden geldigi diislincesini
yananlamasal olarak cagristirmaktadir. Kanatlarinin halsizce yerde durmasi

ucamadigini anlamsal olarak gostergelemektedir.

3. Afiste yer alan karakterlerin ayn1 ve farkl tiirlerden olusmasi, yasadiklar

yerin dogasi ve iklimi hakkinda afise anlamsal agidan bir boyut kazandirmaktadir.

4. Afiste kullanilan renkler, filmin gegtigi ortami destekler tarzda 1siklilig

yikksek sekilde kullanilmistir. Mavi makav kusunun merkezde ve diger
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karakterlere gore afise daha biiyiik yerlestirilmistir. Boynuna dolanan sar1

atkisiyla birlikte daha da 6n plana ¢ikarilmaya galisilmistir.

5. Afiste yer alan plaj goriintlisii, devaminda goriilen sehir ve deniz
gorlntiisiiyle derinleserek, afis tasarimina anlamsal agidan farkli bir boyut

kazandirmaktadir.

6. Rio yazisinin karakterleri filmin kahramanlarini ve olaylarin gegtigi sehrin
Ozelliklerine uygun tasarlanilarak, filmin eglenceli, enerjik ve renkli yapisini

anlamsal olarak desteklemektedir.
Sentaktik (imgedizimsel ) Acidan “’Rio” Afisi:

1. Afig ¢aligmasinda kullanilan gostergeler bicim ve renk acisindan etkili bir
sekilde yerlestirilmistir. Filmin kahramanlarin afisin merkezinde toplanmasi ve
farkli tiirleri bir araya getiren dizilis bicimleri, zeminde kumsal ve sehir

goriintiisiiyle, filmin igerigi imgedizim agisindan etkili bicimde vurgulamaktadir.

2. Filmin asil kahramaninin en 6nde ve digerlerine oranla biiyiik olarak afigin
merkezinde olmasi, diger karakterlerin 6nem sirasina gore daha kiigiik sekilde

yerlestirilmeleri imgedizimsel agidan dikkati afisin merkezine toplamaktadir.

Pragmatik (Edimbilimsel ) Acidan “’Rio”’ Afisi:

1. Tasarimda kullanilan yazi karakteri, filmin igerigini yansitan bir sekilde

tasarlanmig goriinmektedir.

2. Afiste kullanilan renklerin ve renklerin doygunlugu, yasanan olaylara ve
sehrin enerjik yapisina uygun olarak kisilerde uyarici etki yapmasmin yaninda,
tasarimcinin afis igerisine yerlestirdigi kodlarla bu yapiy1 giiclendirmeye ¢alistigi

gorilmektedir.

Kodlar: Afig tasarimma baktigimizda ayni ve farkl tiirlerden olusan ¢izgi
film karakterlerinin bir arada olmasi tirii, irki, cinsi ne olursa olsun berber
yasamanin Onemine dikkat c¢eken kiiltiirel oldugu kadar, evrensel bir mesajda
igermektedir.

Film afisine genel olarak bakildiginda; filmin renkli igerigi yansitilirken
dizisel ve dizimsel agilarin dikkate alindigi hiyerarsik bir diizenlemeyle, anlam
katmanlarinin olusturuldugu goriilmektedir. Kullanilan renkler, yaz1 karakterleri

ve gostergelere yiiklenen kodlar basarili bir sekilde alici kitleye ulastigi hissini
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vermektedir. Fakat afisin en st kisminda yer alan “’Buz Devri’nin
yaraticilarindan’’ yazisi, afisin geneline bakildiginda, olmasi gerektiginden daha

biiyiik yazildig: diislincesini olusturmaktadir.
3.1.2.3. Minyonlar Cizgi Filminin Afisinin Gostergebilimsel Analizi

Tiir: Animasyon, Komedi, Aile
Vizyon Tarihi: 4 Eyliil 2015
Yapimi: 2015- ABD

Siire: 91 dk.

Imdb Degeri: 6,4

Tiirkiye Puam:7,4

NINYONG;

YAKINDA SINEMALARDA

Gorsel 18. Minyonlar Filmi Afis Caligmasi

Kaynak: https://img01.imgsinemalar.com/images/afis_dev/m/minyonlar-1431676970.jpg

3.1.2.3.1. Filmin Konusu

Diinyanin en eski zamanlarindan itibaren var olan minyonlar hayatlar

boyunca hep kétiilere hizmet etmisler. Bulabildikleri en kotii, en ¢ilgin efendiye
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hizmet etmek tek amaclar1 olmustur. Minyonlar i¢in patron bulmak kolay ama
devam etmek zor olmustur. Dinazorlarla baslayan seriivenleri, tag devri insani,
firavun, drakulayla devam etmistir. Fakat efendilerinin hepsini sakarliklariyla bir

sekilde ortadan kaldirmislardir.

Yeni bir efendi bulmak igin Antartika’ ya dogru yola koyuldular ve burada
yeni bir hayata baslayip uygarlik kurdular. Efendileri olmadigi i¢in iglerinde hep
bir sikintt vardi ve mutlu olamiyorlardi. Minyon Kevin’ i arkadaslarina, dis
diinyaya ¢ikarak yeni bir efendi buluncaya dek donmeyecegini agikladi. Bob ve
Stuart’ ta ona katild1 ve yola ¢iktilar. Amerika’ ya ulastiklarinda yi1l 1968°di. Sehir
yasamini inceleyerek gezinirlerken bir aligveris merkezine girdiler ve oradaki bir
reklam filmi dikkatlerini ¢ekti. Florida da evrendeki en biiyiik kotii konferansi
yapilacaktir. Bunu duyan minyonlar Florida’ya dogru yola koyulmaya Karar
verirler.

Konferansin yapilacagi yere binbir giigliikle ulasip, konferansa katildilar.
Konferansin acilis konusmasimi kétiilerin kotiisii Scarlett Overkill yapacaktir.
Scarlett Overkill konusmasinda, kendine yeni elemanlar aradigini ve elindeki
yakut tasi alabilenin ona hizmet etme sansini yakalayabilecegini soyler. Cikan
karmasadan yararlanan minyonlar tesadiifen tasi ele gegirir ve artik Scarlett
Overkill’ in hizmetindedirler. Scarlett’ in 6zel ugagiyla birlikte Ingiltere’ ye
ucarak, satosuna yerlesirler.

Minyon uygarligimin bulundugu Antartika’ da bazi seyler yolunda
gitmemeye baslar ve oradan ayrilmak zorunda kaldiklari bir zamanda Stuart,
onlar1 arayarak Ingiltere’ ye gagirir. Bunun {izerine Minyon kabilesi Ingiltere’ ye
dogru yola ¢ikar.

Scarlett’ in g¢ocuklugundan beri en biiyiik hayali Ingiltere kraligesi
Elizabet’ in tacinin onun olmasidir ve minyonlardan taci ona getirmelerini ister.
Bunun iizerine tact almak icin saraya giden minyonlar, taci almakta basarili
olamazlar. Saray muhafizlarindan kacarken Bob, Ingiltere’ de sadece kral
olabilecek kisinin ¢ikaracagina inanilan, tasa sapl bir kilic1 tesadiifen yerinden
cikarir ve herkes dniinde birden egilmeye baslar. Bob artik Ingiltere’nin kralidr.
Kralige tacin1 diizenlenen bir torenle ona devreder. Bunu televizyondan izleyen
Scarlett Overkill ¢ok oOfkelenir. Tac onun olmalidir. Minyonlarin ona ihanet

ettigini diislinlir ve saraya gider. Hala efendi arayisinda olan minyon Bob, taci
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ona devredecegini soyler. Ingiliz halki bu durumu dogru bulmaz ama kral dyle
istemektedir. Scarlet térene gitmeden 6nce minyonlart mahsene kapatir. Fakat
minyonlar oradan da kacarlar ve Scarlett’ in ta¢ giymesine engel olurlar. Tag
giyme toreni sirasinda biitiin kotiiler de oradadirlar. Scarlett arttk minyon gormek
istemiyorum diye bagirarak saldiriken diger minyon kolonisi de artik Ingiltere ye
ulagsmugtir. Scarlett gozlerine inanamaz ve onlara saldirmaya baslar. Scarlett’ i ve
kotiileri bir sekilde alt eden minyonlar , kraliceye tact geri verirler. Kralice
konusmasini yaparken tacinin kafasinda olmadigini farkeder ve o esnada elinde
tagla uzaklagmaya calisan Scarlett’ 1 goriirler. Fakat onii baska bir kotii olan Gru
tarafindan kesilir ve taci Scarlett’ in elinden alir. Sonrada ugan aracina binerek
oradan uzaklasir. Minyonlar Gru nun arkasindan hayranlikla bakakalirlar. Artik
yeni efendilerini bulmuglardir. O c¢ok kotii, ¢ok kurnaz ve cok eglenceli bir

efendidir.

3.1.2.3.2. Afisin Gostergebilimsel Coziimlemesi

Afisin Grafik Dil Acisindan Betimlemesi: Afise ilk bakildiginda ¢ok fazla
gorselin kullanilmadigi, farkli bir bakis agisiyla anlam derinliginin yaratildigi bir
afig goriilmektedir. Gri ve sar1 rengin kullanilmasinin yaninda, afigin zemini beyaz
renktedir. Sar1 renk enerjiyi, hareketi ve canliligi hissettirirken *> Beyaz renk
yanina gelen renklere gore farkli etkiler yaratabilir. Sicak renklerin yaninda
soguk, soguk renklerin yaninda sicak etkisi yaratirken, agik bir rengin yaninda
koyu, koyu bir rengin yaninda agik algilanmaktadir.”” (Gokaydin, 1996, s. 36).

Afise sol alt kdseden sag iist koseye dogru uzanan eli belinde bir kadin
figlirlinlin gri renkte tasvir edilmis golgesi yer almaktadir. Afisin {ist kisminda yer
alan beyaz zemin lizerinde, sadece golgesi yansiyan kadin figiiriiniin kafas1 yer
almaktadir. Orta kisimda ise filmin li¢ kahramani yer almaktadir. Kahramanlarin
farkl1 boyda ve fiziksel 6zellikte olmasi simetriyi bozarak ritim olusturmustur.
Gozlerindeki korku ve ylizlerindeki saskinlik ifadesi karsilarindaki kisiden
korktuklarin1 gostermektedir. Sar1 renkte ve ilag kapsiilii seklinde tasarlanan
minyon karakterleri, biiyiikk gozleriyle olduk¢a zararsiz goriinmektedir. Aslinda
kotiilere hizmet eden karakterlerdir. Kadin siliietinin elinin belinde olmas1 kizgin
oldugunu hissettirmektedir. Kadinin sa¢ ve elbise modeli giiniimiiz modasindan
farkli olarak, 1960°l1 yillara uygun sekilde kurgulanan c¢izgi filmin igerigiyle

ortiismektedir. En alt bolimde yer alan filmin ismini olusturan tipografik

55



karakterler sar1 renkte ve yuvarlak hatlara sahiptirler. Filmin karakterlerinin
fiziksel oOzelliklerini destekler nitelikte bir yazi karakteri secilmistir. Aym
zamanda yaziya derinlik verilerek yazinin daha 6n plana ¢ikmasi saglanmistir.
Filmin slogani1 olan HIil! yazis1i ve minyonlar yazisinin altindaki ‘’Yakinda
Sinemalarda’® yazisinin siyah olmasi, afigin geneline bakildiginda ki renk
dengesini destekler nitelikte diisiiniilmiistiir. *’Sar1 renk, dalga boyu olarak
kirmiziya gore daha kisa dalga boyuna sahip olsa da, kirmizidan daha parlak ve
daha 11kl1 oldugu i¢in daha 6nde algilanmaktadir’” (Yolcu, 2009, s. 55).

Gri renk notr bir renktir. Genellikle yaninda kullanilan renklerle uyum
icindedir. Gri renkle sar1 rengin kullanilmasi asil anlatilmak isteneni 6n plana
cikarmada oldukca etkili olmustur. Gri renk soguk bir renk oldugundan geride

kalmas, sar1 ise sicak bir renk oldugundan daha 6ne ¢ikmustir.
Afisin Gosterge Coziimlemesi: Afiste kullanilan gostergeler tablodaki
gibidir.

Tablo 5. Minyonlar Film Afisinin Gosterge Analizi.

Gosterge Tiirii Gosterge Gosteren Gosterilen

Goruntisel Yer Zemin Beyaz renk

Goriintiisel Yer Golge Eli belinde kadin golgesi
Goruntisel Karakter Minyonlar  Birbirine sarilmig Minyonlar

Afigte kullanilan gostergeleri ve yananlamlarini su sekilde inceleyebiliriz.

Ik gosterge yer gostergesi olarak gostereni zemindir. Afisin zemin
kisminda beyaz renk kullanilmistir. Beyaz renk bosluk yaratarak asil anlatilmak
isteneni O6n plana ¢ikarmaya yardimei oldugu goriilmektedir.

Ikinci yer gostergesinin gostereni gdlgedir. Eli belinde tasvir edilen kadin
golgesi kizginlik ifade etmek i¢in kullanilmaktadir.

Ucgiincii olarak karakter gostergesinin gdstereni minyonlardir. Birbirine
sartlmis halde karsilarinda bulunan kisiye korku ve saskinlikla baktiklari

hissedilmektedir.

Dizisel ve dizimsel boyut: Afisin olusturulmasinda Tablo 6’ da belirtilen

ikili karsithiklardan faydalanilmistir. Bu karsitliklar afisin dizisel boyutunu
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olustururken afisin merkezinde yer alan minyon karakterlerinin birbirlerine
siginarak endise ve korku icinde karsilarindaki, goélgesinden de anlasilacag:
tizerine eli belinde olan kisiye bakiyor olmalar1 da afisin dizimsel boyutunu

olusturmaktadir.

Tablo 6. Minyonlar Film Afisinin Dizisel Boyutu.

Biiyiik | Kiigiik
Korku | Huzur
Heyecan | Sakinlik

Sicak | Soguk
Acik | Koyu
Tyilik | Kotiiliik

Erkek | Kadin

Uzun | Kisa

Metafor ve metonimi kullanimi: Afise bakildiginda eli belinde bir kadin
gblgesinin olmast kizginlik ifadesi anlamina gelmesi agisindan metaforik bir

boyut tasimaktadir.

Semantik (Anlambilimsel) Agidan °Minyonlar’’ Afisi:
1. Afiste bulunan eli belinde kadin gostergesinin, yananlamsal agidan

kizginlig: ifade ettigi sdylenebilir.

2. Minyonlarin surat ifadeleri, bakislar1 ve durus bigimleri karsilarinda

duran kisiden korktuklar diisiincesini anlamsal agidan gii¢lendirmektedir.
Sentaktik (imgedizimsel ) Acidan “’Minyonlar” Afisi:

1. Tasarimin zemininde kullanilan beyaz renk nétr etki yaratarak

minyonlar1 ve gdlgeyi 6n plana ¢ikarmaya yardimer olmaktadir.

2. Afiste kullanilan gostergeler, minyonlar, golge ve yazi karakterleri etkili

yerlestirilerek, imgedizimsel agidan afigin giiciinii artirdig1 gortilmektedir.

Pragmatik (Edimbilimsel ) A¢idan ’Minyonlar” Afisi:

1. Gostergeler ilk bakista net olarak algilanmaktadirlar. Gorsel ve yazinsal
olarak  kurgulanan afis tasarirminda  kullanilan renkler  gdstergeleri

giiclendirmektedir.
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2. Afiste kullanilan gdlge gostergesi, kizginlik anlami tasidigi hissi verse
de ayn1 zamanda gizem ve merakta uyandirmaktadir. Bu durum anlam katmanlari

olusturmasi sebebiyle afise ayn1 zamanda estetik bir boyut da kazandirmaktadir.

Kodlar: Kodlar toplumlarin ortak geg¢mislerine dayanarak kabul edilen
kiiltiirel trtinlerdir. Her kiiltiir de ayni anlam birli§i saglanamayabilir. Bizim
kiiltirimiizde afiste yer alan eli belinde kadin figiirii kizginlik belirtisi olarak
kabul edilmektedir. Bir Amerikan yapimi olan bu film ve afiste de ayn1 anlamda

kullanildig1 ¢izgi film karakterlerinin surat ve viicut ifadelerinden anlagilmaktadir.

Afis ¢alismasina bakildiginda sade ve etkili bir tasarim goriilmektedir. Az
sayida kullanilan gostergelere yiiklenen kodlar etkili bir sekilde aliciya
aktarilmaktadir. Anlam olusumuna etki eden renk ve imgeler 6zgiin bir sekilde
biraraya getirilmis goriinmektedir. Filmin icerigini yansitan bir afis ¢alismasi

goriilmektedir.

3.1.2.4. Ejderham1 Nasil Egitirsin 2 Cizgi Film Afisinin Gostergebilimsel

Analizi

Orijinal Ismi: How to Train Your Dragon 2
Tiir: Animasyon, 3 boyutlu, Fantastik, Macera
Vizyon Tarihi: 20 Haziran 2014

Yapimm: 2014- ABD

Siire: 105 dk

Imdb Degeri: 7,8

Tiirkiye Puani: 8,3
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Gorsel 19. Ejderhani Nasil Egitirsin 2 Filmi Afis Calismasi

Kaynak: (https://img01.imgsinemalar.com/images/afis_dev/e/ejderhani-nasil-eqitirsin-2-

1403176909.jpg,

3.1.2.4.1. Filmin Konusu

Filmin devam serisinin 2. filmidir. Vikingler diinyada sir gibi saklanan
stirprizlerle dolu Berk adasinda yasamaktadirlar. Bu adada cesur olmayanlara yer
yoktur. Ejderhalarla ¢evrili bir diinyada yasamaktadirlar. Baslarda siirekli
ejderhalarin saldirilarina maruz kalsalar da sonralar1 anlasma yoluna giderek barig
saglamiglardir. Adada herkesin bir ejderhasi vardir ve sik¢a ejderha yarislari
diizenlenir. Bu yarislar ¢ok renkli, hareketli ve eglencelidir. Ejderhalar korkutucu
olduklar1 kadar renkli ve sevimlidirler. Cok farkli, degisik tiirlerde ejderhalar
bulunmaktadir. Adanin reisi Kayitsiz Zebella’nin Hickidik adinda bir oglu vardir
ve artik yasini aldigindan onu adanin reisligine hazirlamaya ¢alismaktadir. Yalniz
Hickidik daha Ozgiir ruhludur ve uzak yerleri merak etmektedir. Hickidik
ejderhas1 gecenin golgesi 0Ozel bir ejderhadir. Hickidik ona, Digsiz diye
seslenmektedir. Dissizle uzaklara ucarak ¢evrenin haritasim1 ¢ikarmaya ¢iktiklar
bir giin kiz arkadas1 Astrid ’te ejderhasiyla onlara katilir. Adalarindan biraz fazla

uzaklagirlar. O arada, ¢ok sayida buzdan civinin saplandigi bir yerlesim yeri
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goriirler. Dikkatli baktiklarinda bu yerin, yerle bir edildigini goriirler. Burada ne
olmus diye diislintirlerken saldirtya ugrarlar ve yakalanirlar. Adanin reisi Arat’in
oglu Eret’tir. Eret ejderhalarina el koyar ve onlar1 Dragon Kanli Yumruk adinda
cok tehlikeli bir savasciya satacagini soyler. Dragon diinyadaki biitiin ejderhalari
ele gecirerek cok biiyiik bir ejderha ordusu kurmak istemektedir. Hickidik ve
Astrid bir sekilde ejderhalarini alip kagmay1 basarirlar.

Berk adasma vardiklarinda babasina olanlar1 anlatir. Babasi Dragon’ un
adim1 duydugunda c¢ok endiselenir ve adayr disartya kapatir. Biitliin ¢ikiglar
yasaklanir. Dragon ¢ok tehlikelidir. Yillar once ejderhalardan korunmak igin
diizenlenen diinyadaki biitiin reislerin toplantisina katilan Dragon, tek bagina
ejderhalar1 kontrol edebilecegini ve insanlar1 koruyabilecegini soyler. Herkesin
ona ittihat etmesini sdyler. Bunun {izerine salon kahkahalara bogulur. Cok
Ofkelenen Dragon ejderhalariyla birlikte salonu baslarina yikar ve Zebella harig
herkesi Oldiiriir. Bunu duyan Higkidik Dragon’la konusursa onu ikna
edebilecegini diisiiniir. Babas1 buna izin vermez ve Hickidik Dissiz’e atlayip
kacarak adadan uzaklagir. Bulutlarin iistiinde kocaman bir ejderha ve tuhaf giyimli
biri onlara yaklasir. Bu kadin Higkidik’in annesi Valka’dir. Yillar 6nce onu terk
etmek zorunda oldugundan bahseder ve ona yasadigi yeri gezdirir. Dragon’un
zulmiinden kurtardigi ejderhalarla burada yasamaktadir. Alfa adli diinyadaki en
bliylikk ve gliclii ejderhalardan biriside onunla yasamaktadir. Alfa soguk
tiflemektedir. Adayr korumak icin etrafi yesil ¢ivi buzlar iifleyerek kapatmistir.
Alfalarin diger ejderhalar1 etkilerine alma ozellikleri vardir. Diinyada sadece
birkag¢ tane bulunmaktadir.

Higkidik’in kayboldugunu fark eden babasi onu aramaya ¢ikar. Fakat ¢ok
zaman ge¢mesine ragmen ses ¢ikmaz ve adadaki genglerde aramaya ¢ikmaya
karar verirler. Yolda Eret’le karsilasirlar ve onu yakalarlar. Ondan Dragon’ un
yerini gdstermesini isterler. Dragonun devasa ve korkung gemilerinin oldugu koya
gelmislerdir. Ama Dragon’un adamlar tarafindan, ejderhalariyla yakalanirlar.
Orada Astrit dragonu korkutmak icin Berk adasindan ve ejderhalarindan, ¢ok
giiclii olduklarindan bahseder. Dragon ondan giiclii kimsenin olamayacagini
sOyleyerek Berk adasina dogru yola c¢ikar. Adamlarina Eret’i 6ldiiriip digerlerini
zindana atmalarini soyler. Astrit’in ejderhalarindan biri Eret’ i1 kurtarir. Kurtulan

Eret’ te harekete gecer Astrit, arkadaglar1 ve ejderhalar1 kurtarip kacarlar.
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Higkidik’ 1 arayan babasi onu sonunda bulur ve eve gotiirmek isterken
Valka’ y1 goriir ve ¢ok sasirir. Konusmalariin ardindan Valka’ y1, kendini terk
ettigi icin affeder. Higkidigin annesiyle eglendigi bir anda, adalar1 bombalanmaya
baslar. Dragon, alfayir almak i¢in her yeri yerle bir etmektedir. Bir siirii ¢jderha
Olmektedir. Alfa oldugu yerden ¢ikar ve yanindakileri korumaya ¢alisir. O esnada
Dragon’a ait kotii bir alfada ortaya ¢ikar ve Valka’nin alfasini 6ldiiriir. Higkidik
bu sirada Dragon’ la karsilasir. Onu durmasi konusunda ikna etmeye ¢aligir ama
basarili olamaz. Dragon alfasina Digsiz’ 1 himayesine almasii sdyler. Dissiz
alfanin etkisine girdiginde ondan Higkidik’ 1 6ldiirmesini ister. Dissiz tam ates
iifleyecekken Zebella durumu farkeder ve Higkidik’in Oniine atlar. Bu durum
onun Olmesine neden olur. O esnada Dragon savas alanindan biitiin ejderhalar
alarak uzaklasir. Alfanin etkisinde Dissiz’ de onlarla gitmektedir. Berk adasinda
bir torenle babasini gomerler. Artik ejderhalar1 yoktur. Higkidigin aklina
annesinin bebek ejderhalar1 gelir. Onlar kii¢iik olduklarindan hipnotize
edilemezler diye diigiiniir. Astrit, Eret ve diger arkadaslariyla bebek ejderhalara
atlayip dragona saldirirlar. Bir sekilde digsizin goziinii kapatip Alfa’nin etkisinden
cikarir ve Alfa’ya meydan okurlar. Dissiz Alfa’nin 6nce gozlerine saldirip diger
ejderhalarla bagini koparir. Alfa’ nin etkisinden ¢ikan ejderhalar dissizle birlikte
Dragon’ u yener.

Filmin sonunda Berk adasi sakinleri mutlu ve eglenceli hayatlarina geri

doner. Adanin yeni reisi, Higkidik olur.
3.1.2.4.2. Afisin Gostergebilimsel Coziimlemesi

Afisin Grafik Dil Aqisindan Betimlemesi: Afisin en st boliimiinde
gokyliziinde ucan birbirinden renkli ve degisik Ozelliklere sahip ejderhalar
bulunmaktadir. Film karakterlerinin afisin iicte ikisini kapladigi bu gorselde,
karakterler kahramanlarin 6nem sirasina gore kiigiilmektedirler. Bu durum afise
derinlik kazandirmaktadir. Asil kahraman en 6nde cesur ve kendinden emin bir
viicut diliyle durmaktadir. Afisin saginda eli belinde gen¢ kizin durusu geng
kahramanin viicut dilini destekler niteliktedir. Onlarin hemen arkasinda yer alan
boynuz sapkali gen¢ Viking, ellerini gogsiiniin lstiinde birlestirmis, her seyin
iistesinden gelebileceklerini diislindiiren kendinden emin bakisiyla, asil karakterin
goriintiisii desteklenmektedir. En arkada yer alan {i¢ Viking ise hem derinligi

artirrken hem de Vikinglerin kalabalik ve birbirine destek olan bir topluluk
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oldugu izlenimini uyandirmaktadir. Tarihte de belirtildigi gibi ve kiyafetlerinden
de anlasilacagi tizere Vikingler savas¢i bir toplumdurlar. Taktiklar1 sapkalardaki
boynuz, ¢ivi zimba ve metal detaylar bu diisiinceyi gii¢clendirmektedir. Goriintiide
ejderhalar ve insanlarin i¢ ige beraber yasadiklari gostermektedir. Karakterlerin
bakislarinin uzaklara dalgin ve endiseli olusu yakinda gelecek olumsuz olaylarin
habercisi gibi goriinmektedir.

Filmin ismi afisin alt tarafinda kullanilmistir. En {istte >” Ejderhan1 >’ yazisi
biiyiik ve derinlik etkisi verilerek yazilmistir. Hemen altindaki *’Nasil Egitirsin’’
yazist diger karakterlere gore oldukca kiiciik yazilmistir. *> 2’7 rakami diger
karakterlere gore cok daha biiyiik yazilarak yaziya bir derinlik kazandirilmaya
calisilmigtir. Genel olarak bakildiginda *’Ejderhan1 2°” olarak algilanmaktadir. Bu
durum filmin isminin anlasilmamasina sebep olmaktadir.

’Yakinda sinemalarda’’ yazisinin renk kromasinin yiiksek olmasi, filmin

isminden daha once algilanmasina sebep olmaktadir.
Afisin Gosterge Coziimlemesi: Afiste kullanilan gostergeler tablodaki
gibidir.

Tablo 7. Ejderhani Nasil Egitirsin 2 Film Afisinin Gosterge Analizi

Gosterge Tiirii Gosterge Gosteren Gosterilen

Gortintiisel Yer Gokyiizi Atmosferin goriinen kismi

Gorlintiisel Yer Dag Yaganilan Yer

Gorlntisel Hayvan Ejderha Ugan ejderhalar

Gorlintiisel Insan Erkek ¢cocuk  Elinde tuttugu kaskla uzaklara bakmasi
Goriintiisel Insan Kiz ¢ocuk Tek eli belinde giiliimsemesi
Goriintiisel Insan Geng Viking  Ellerini gdgsiinde birlestirmis
Goriintiisel Insan Vikingler Uzaklara bakmak

Afiste kullanilan gostergeleri ve yananlamlarini su sekilde inceleyebiliriz.
Ik gosterge yer gostergesi olarak gostereni gokyiiziidiir. Atmosferin
goriinen kismi olarak nitelendirdigimiz bu kisim insanda sonsuzluk ve dinginlik

hissi uyandirmaktadir.

Ikinci yer gostergesinin gostereni dagdir. Yeryiiziiniin goriinen yiikseltili
sekillerini olusturan daglar, yikilmazligi, sarsilmazligi ve buna bagh olarak giicii

anlatmaktadir.
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Uciincii  hayvan  gostergesinin  gdstereni  ejderhadir.””  Mitolojik
yaratiklardir. Dogu ve Batida ejderhalara farkli anlamlar yiiklenmistir. Avrupa‘da
bu yaratiklar 16. ve 17. yiizy1l da Almanya, Macaristan, Avusturya ve Isvicre' de
cok popiilerdirler. Ejderhalarin ugabildiklerine inaniyorlardi. Avrupa'daki ejderha
korku sacarken Cin'deki ejderha kutsal kabul edilmekteydi. lyilestirici
ozelliklerinin olduguna inanilmaktaydi’’ (Dermitmkis ve Papado-paulou, 1989)

Dordiincii insan gdstergesinin gostereni erkek c¢ocuktur. Elinde tuttugu
kask ve istiindeki kiyafetlerle savasa hazir oldugu anlatilmak istenmistir.
Uzaklara dogru bakmasi savagin yakin oldugunu diisiincesini olusturmaktadir.

Besinci insan gostergesinin gostereni kiz ¢ocuktur. Savas¢i kostiimii
istiinde sar1 saglar1 6zenle toplanmis, eli belinde durusuyla ve giilimsemesiyle
kotii olaylardan kormadigi ve savasa hazir oldugu anlami ¢ikarilabilir.

Altinct  gostergenin  gostereni  geng  vikingdir.  Ellerini  g6gsiinde
kavusturmas1 komik ve saskin ifadesiyle filmin ayn1 zamanda eglenceli yani
gosterilmektedir.

Yedinci insan gostergesinin gostereni vikinglerdir. Geri planda bulunun ii¢
viking kafalarindaki sapkalariyla, afise bir derinlik kazandirirken savasci
taraflarini da one ¢ikararak afisi anlamsal agidan zenginlestirmektedirler.

Dizisel ve dizimsel boyut: Tablo 8’ de belirtilen karsitliklar afisin dizisel

boyutunu olusturmaktadir.

Tablo 8. Ejderhani Nasil Egitirsin 2 Film Afisinin Dizisel Boyutu

Kararlilik Saskinlik

Savas Baris
Biiyiik Kiiciik
Umut Saskinlik

Hareket Sakinlik
Acgik Koyu
Enerji Duraganlik
Tyilik Kétiilitk
Erkek Kadin

Afise bakildiginda, ¢izgi filmin adina ve igerigine uygun bir afis
diizenlemesi dikkati ¢ekmektedir. Ejderhalarla vikinglerin birlikte ve yanyana

tasvir edilmesi beraber yasadiklar1 diisiincesini dizimsel boyutta gostermektedir.
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Metafor ve Metonimi Kullanimi: Afisin arka fonunda bulunan ejderhalar
metaforik agidan giice ve vahsi hayata gonderme yapmaktadir. Kahramanlarin
tizerinde bulunan kiyafetler ve iizerlerindeki detaylar, savasci bir topluluga iiye

olduklarina vurgu yaparak metonimik ag¢idan kullanmustir.

Semantik (Anlambilimsel) A¢idan ’Ejderhani Nasil Egitirsin 2°° Afisi:

1. Gostergelere anlamsal agidan bakildiginda ve ayrintilara inildiginde farkli

yan anlamlar igerdigi goriilmektedir.

2. Afisteki gostergeler incelendiginde, savas kiyafetleri giyinmis film
karakterlerinin uzaklara bakan ifadeleri, kahramanlarin savasla veya tehlike arz

eden bir durumla kars1 karsiya olduklar1 yan anlamini gosterir niteliktedir.

3. Film karakterlerinin afiste siralanis bigimleri, filmin asil kahramanini 6n

plana ¢ikaracak sekilde dizimlenmis goriinmektedir.

4. Afiste kullanilan ve filmin ismi olan, ‘Ejderhen1 Nasil Egitirsin 2” yazisi ii¢
parcaya boliinerek, afigin alt kistminda ortalanmistir. Yazinin orta boliimiin de
kalan ‘nasil egitirsin’ kism1 digerlerine gore daha kiigiik yazildigindan anlamsal
acidan ‘ejderhani 2’ gibi algilanmaktadir. Bu durum filmin isminin tamaminin

algilanmasina engel olmaktadir.
Sentaktik (Imgedizimsel ) Acidan “Ejderhant Nasil Egitirsin 2’ Afisi :

1. Afiste kullanilan renkler koyu ton degerlerine sahip goriinmektedir.
Gokyliziinlin agik mavi tonlarda olmasi, afigin {ist kisminda bosluk yaratarak,

daha rahat algilanmasina olanak saglamis goriinmektedir.

2. Afisin iicte ikisini kaplayan filmin kahramanlari, dnem sirasina gore

hiyerarsik bigimde yerlestirilmistir.
Pragmatik (Edimbilimsel ) A¢idan ’Ejderhani Nasil Egitirsin 2°° Afisi:

1. Afiste kullanilan gorsel unsurlar, etkili bir sekilde kullanilarak biraraya
getirilmistir. Gorseller igerisine yerlestirilen kodlar anlam derinligi yaratmaktadir.

Bu durum afisi daha estetik hale getirmektedir.
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2.Afiste  kullanilan  yazimin  boyutlarinin = etkili  bir  sekilde
yerlestirilememesinden ~ dolayi,  filmin  isminin  kolay  algilanmasini

zorlagtirmaktadir.

Kodlar: Afiste filmin kahramanlar1 Viking uygarhigina ait tyelerdir.
Vikingler tarihte savasci bir millet olarak bilinirler. Savas kiyafetleri giyinmeleri
kafalarina taktiklar1 sapkalariin sekilleri (¢ivili, zzmbali ve boynuzlu gibi) Viking
kiltliriinii iceren gorsel 6zellikler tasimaktadir. Ejderha gorsellerinin kullanilmasi
dogu kiiltiiriinde iyilik asalet ve giicii simgelerken, dogu kiiltiiriinde kotiiligi ve

yikimi simgeledigi bilinmektedir.

Afis calismasina bakildiginda, afis tasariminda yer verilen renk, gosterge
ve yazi karakterleri filmin igerigine uygun ve bilin¢gli bir sekilde segilmis
goriinmektedir. Afiste kullanilan ve filmin ismi olan yazinin rengi, koseli hatlari
ve derinlik efekti kullanimi filmin igerigine uygun disiinilmistiir. Fakat yazinin
afise etkili bir sekilde yerlestirilememesinden dolay1 kolay algilanamadig: dikkati
cekmektedir. *’Ejderhan1 Nasil Egitirsin 2°° yazisinda *’Nasil egitirsin’® kisminin
gerektiginden daha kiigiik yazilmasi ’’Ejderhani 2°° gibi alginmaktadir.
Gostergelerin anlam biitlinliigliniin etkili bir sekilde biraraya getirilmesi ve

tasarim elemanlariin bir biitiin olarak diisiiniilmesi gerekmektedir.
3.1.2.5.Karlar Ulkesi Cizgi Filminin Afisinin Gostergebilimsel Analizi

Orijinal Ismi: Frozen

Tiir: Animasyon, Aksiyon, Macera
Vizyon Tarihi: 17 Ocak 2014
Yapimm: 2014- ABD

Siire: 89 dk

Imdb Degeri: 7,5

Tiirkiye Puani: 7,8
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Gorsel 20. Karlar Ulkesi Filmi Afis Calismasi

Kaynak:https://img01.imgsinemalar.com/images/afis_dev/k/karlar-ulkesi-1389443692.jpg

1.1.2.5.1. Filmin Konusu

Film, Arendelle adinda {ilkenin prensesi Elsa ve kardesi Anna’nin
Oykiistinii anlatmaktadir. Elsa’nin dogustan gelen bir 6zelligi vardir. Bu 6zelligini
nasil kontrol edebilecegini bilmediginden dolay1 etrafindaki her seyi buza
cevirmektedir. Heniiz kii¢lik bir kizken kardesiyle oyun oynadigi bir esnada onun
kafasina istemeden soguk hava gonderir ve kardesi bayilir. Kral ve kralige kii¢lik
kizlarim1 alir ve sihirli ormanda bulunan elflere gotiiriir. Biiylik elf kafasinin
dondugunu bunu halledebilecegini soyler. Fakat kiiciik kiz yakin ge¢misini
hatirlamayacaktir. Elsa’ nin bu 06zelligini 6grenen ailesi onu bu 0&zelligini
kullanmay1 Ogreninceye kadar odasina kapatirlar ve sarayinda biitiin kapilarini
kapatip halkla iliskilerini keserler. Kizlarmmin etrafa zarar vermesinden ve

insanlarin da ona zarar vermelerinden ¢ekiniyorlardir. Elsa kardesi Anna’ y1 artik
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goremiyordur. Anna ise sarayda tek basina oyunlar oynayip ablasinin neden
onunla oynayamadigini anlamaya calistyordur.

Yillar ge¢mistir ve prenses Elsa artik bir gen¢ kiz olmustur. Tag giymesi
gerekmektedir. Ta¢ giyme toreninin oldugu giin Anna ablasin1 gorecegi i¢in ¢ok
mutludur. Sarkilar sdyleyerek etrafta dans etmektedir.

Toren esnasinda Hans isimli bir gengle tanisir ve bir iki saat i¢cinde onunla
evlenmeye Kkarar verir. Gliney adalarinin prensi ¢ok uzaktan ta¢ giyme toreni igin
gelmistir.

Elsa bu durum i¢in endiselenir. Elsa yeni tanidig1 biriyle evlenemeyecegini
sOyleyince Anna ¢ok sinirlenir ve bagirmaya baslar. Elsa bu duruma ¢ok iiziiliir ve
sinirle giiciinii kontrol edemeyip etrafi dondurmaya baslar. Bunu goéren davetteki
insanlar Elsa’ y1 isaret ederek biiyiicii diye bagirmaya baslarlar. Elsa giiclinii
kontrol edemeyip etrafa zarar vermesinden ve insanlarin tepkisinden dolay1 ¢ok
liziiliir ve kagmaya baslar. Kagarken bastigi yerler donmaya baslar ve iilkeye bu
buzlar yayilir. Kuzey dagina kagan Elsa orada kendine buzdan bir sato yapar ve
burada giivende oldugunu diisiiniir. Anna Hans’ 1 saraya birakip ablasinin
pesinden Kuzey dagina yolculuga baslar. Yolda buz saticis1 Kristoff’la tanisir.
Sven adinda da bir geyigi vardir. Ondan ona yardim etmesini ister. Yolda Olaf
adinda bir kardan adamla karsilasirlar ve bu kardan adam konusuyordur. Elsa,
Olaf’1 buzdan satosunu yaparken sihirle yaratmigtir. Hep beraber satoya dogru
yola koyulurlar. Anna satoya girer ve Elsa ile konusur onu ikna etmeye ¢alisir.
Elsa asla donmeyecegni ve Anna’dan hemen geri saraya donmesini ister. Anna
onu almadan dénmeyecegini sdyleyince sinirlenir ve giiciinii kontrol edemeyip
Anna’ nin kalbini dondurur. Fakat Anna bundan ¢ok etkilenmemis goriiniip
konusmasina devam eder. Bunun iizerine Elsa kocaman kardan bir canavar
yaparak onlar1 satodan attirir ve uzaklastirir. Anna’ nin yolda saglart donmaya
baglar fakat Gnemsemez.

Bu arada Anna’nin at1 saraya bos doner ve Hans onu bulmak i¢in Kuzey
dagina dogru yola ¢ikar. Satoya vardiklarinda Anna orada degildir. Elsa’ y1 etkisiz
hale getirip yakalayarak saraya geri donerler.

Elflerin yasadigi yerden gegerlerken Cristoff eski dostlarina merhaba
demek ister. Elf dostlart Cristoff” u biiyiik ilgiyle karsilar. Cristof” la Anna bu
olaylarda biraz yakinlasmistir ve elfler onlar1 sevgili zanneder. Biiylik EIf Anna’

da bir tuhaflik farkeder. Kalbinin dondugunu anlar ve ger¢ek sevgiyle onu biri
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Opmezse yakin zaman da Olece8ini sdyler. Anna Hans’ tan Cristoff® a
bahsetmistir. Cristoff, Anna 6lmesin diye onu evlenmek istedigi adama gotiirmek
i¢in yola koyulur.

Hans, Elsa ile saraya varmistir. Elsa’ dan sogugu sonlandirmasini ve yazi
getirmesini ister. Elsa bunu yapamayacagini soyler. Hans’ in amaci en basindan
beri kral olmaktir. Anna’ y1 hi¢ sevmemistir. Anna Cristoff” un yardimiyla saraya
vardiginda donmak tizeredir. Cristoff olanlar1 Hans’ a anlatir ve onu 6pmesi
gerektigini soyler. Hans, Anna ile basbasa kaldiginda onu 6pmez ve zaten onu
sevmedigini Oliirse lilkenin tek sahibinin kendi olacagini, Elsa’ y1 da Anna’ yi
oldiirmekle suglayarak ortadan kaldirtacagini sdyler ve odadan ayrilir. Elsa’ nin
yanina gecer ve kardesine ne yaptigindan haberi olmayan Elsa’ ya, Anna’ nin
kalbini dondurdugunu ve onu 6ldiirdiigiinii soyler. Elsa kardesini 6ldiirdiigii i¢cin
perisan vaziyette saraydan kacar ve Hans pesinden onu 6ldiirmek i¢in kosar.

Cristoff saraydan ayrildiginda iizgiindiir. Daga dogru tirmanirken geri
doniip saraya dogru baktiginda kotii bir seyler oldugunu anlar ve geri doner. Olaf
o esnada Anna’ y1 bulur ve onu 1sitmaya calisir. Olaf camdan disar1 baktiginda
Elsa’ y1 kacarken goriir ve bastigi yerlerden yayilan buzlar binalari da
dondurmaya baslamistir. Anna ve Olaf, Elsa’ nin pesinden saraydan ¢ikar ve
Hans tam kiligla Elsa’ y1 6ldiirecekken Anna aralaria girer ve donar. Kili¢ Anna’
ya carpar ve sertliginden pargalanir. Hans etkisiz hale gelir. Cristoff ve Elsa,
Anna’ nin donmus haline bakakalirlar. Elsa aglayarak kardesine sarilir ve Oper.
Hersey i¢in 6ziir diler. O esnada Anna ¢6ziilmeye baslar. Gergek sevgi onu hayata
geri dondlirmiistiir. Elsa ¢ok mutlu olur ve artik yazi gergek sevgiyle nasil
getirebilecegini 6grenmistir. Buzlarla kapli sehri, sarki ve danslar esliginde giines
sarmaya baglar. Her yer isiir ve yeserir. Mutlu ve giizel bir hayat onlar

beklemektedir.
3.1.2.5.2. Afisin Gostergebilimsel Coziimlemesi

Grafik Dil Acisindan Betimlemesi: Mavi renk tonlarinin hakim oldugu
afiste filmin kar ve buzlarla kapli ¢ok soguk bir ortamda gectigi anlasilmaktadir.
Filmdeki karakterlere afigin orta kisminda yer verilmistir. Zemin renginden daha

koyu ve farkli renklerde olduklarindan 6n planda algilanmaktadirlar.

Afisin merkezinde geyik gorseli bulunmaktadir. Ayaklart gévdesine gore

normalden daha genis olan geyigin yere ne kadar saglam bastig1 ve yikilmazligi
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konusunda anlamlar yiiklenmektedir. Saginda ve solunda bulunan karakterlerin
ona giivenle yaslanmalart da bu durumu desteklemektedir. Geyigin iistiinde bir
kardan adam karakteri bulunmaktadir. Durus sekliyle eglenceli ve hareketli bir
yapist oldugunu diistindiirmektedir. Geyik afisteki ¢iftleri ikiye ayiracak sekilde
tasarlanmistir. Filmin asil karakteri Elsa, afisin sol arka tarafinda resmedilmistir.
Elbisesinde zemin rengiyle nerdeyse ayni olmasi onun daha geride algilanmasina
sebep olmustur. Elinin {istiine konulan 1siltilar iizerinde yiikselen bir yildizla 6zel
giicleri oldugu anlami yiiklenmistir. Hemen yaninda geyige yaslanmis sekilde
ellerini gogsiinde birlestirmis kendinden emin ve rahat goriinimli geng¢ ¢ocuk
bulunmaktadir. Kiyafetleri diger kahramanlarinkine gore biraz farklidir. Daha
yoresel ve halktan bir goriintiisii vardir. Afisin saginda geyige yaslanmis sekilde
duran gen¢ kizda ellerini gdgsiinde birlestirerek kendinden emin ve rahat bir
goriintii sergilemektedir. Kiyafetleri halktan biri olmadigini, asil bir aileye dahil
olabilecegi diisiincesini uyandirmaktadir. Geng kizin hemen saginda bulunan geng
adam, reveransa hazir sekilde ki dik durusu, temiz giyimi ve 6zenle taranmis
saclariyla sarayla iligkili, asil bir soydan geldigi konusunda fikir olusturmaktadir.

Filmin ismi afisin alt kisminda yer almaktadir. Kar ve buz efektlerinin kullanildigi
bir yazi se¢ilmistir. Zemin rengine yakin tonlarda kullanilmistir. Bu durum

yazinin algilanmasini kismen zorlastiriyor gibi goriinmektedir.
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Afisin Gosterge Coziimlemesi: Afiste kullanilan gostergeler Tablo 9°daki
gibidir.

Tablo 9. Karlar Ulkesi Film Afisinin Gosterge Analizi

Gosterge Tiirii Gosterge Gosteren Gosterilen

Goriintiisel Yer Orman Karlar Altinda kalmis orman

Gortintiisel Insan Sar1 Sagli Erkek Geyige yaslanmig geng

Goriintiisel Insan Sar1 Sagh Kiz Elinde sihirli kar tanesi tutmak

Gorlintiisel Insan Kizil Sagli Kiz Geyige yaslanmis geng kiz

Gorlintiisel Insan Kizil Sagli Erkek  Tek eli belinde iyi giyimli geng
adam

Goriintiisel Hayvan Geyik Insanlarin yaslandigi kardan adam
tagiyan geyik

Goriintiisel Nesne Kardan Adam Geyigin Sirtinda duran kardan adam

Afiste kullanilan gostergeleri ve yananlamlarini su sekilde inceleyebiliriz.

Afiste kullanilan gostergeleri dort grupta toplayabiliriz. ik gosterge yer
gostergesi olarak gostereni ormandir. Ormanin kar ve buzlarla kapli olmasi,
1ssizlik ve yanlizlik hissi vermektedir.

Ikinci insan gdstergesinin gostereni sar1 sach erkektir. Yoresel oldugunu
diisiindiiren kiyafetlerle, 6zensiz taranmis saglar1 ve pembelesmis yanaklariyla asil
bir soydan gelmedigi izlenimi uyandirmaktadir. Geyige yaslanmig rahat tavri ise
her tiirlii sikintinin iistesinden rahatlikla gelebilecegini diistindiirmektedir.

Ucgiincii insan gostergesinin gdstereni sar1 sagh kizdir. Buz mavisi 1siltili
bir elbise giyinen ve sarisin gilizel bir kiz olan Elsa’ nin elinde sihirli oldugunu
diistindiiren 1s1ltilarla havada duran bir yildiz tutmasi onun dogatistii gii¢lerinin
oldugunu gostermektedir. Bu durum filmin icerigiyle de uyusmaktadir.

Dordiincii  insan gostergesinin - gostereni  kizil Saglt  kizdir. Geyige
yaslanmis rahat tavri, naif ve zarif bir geng kiza gore, fazla cesaretli ve kendinden
emin oldugu izlenimini vermektedir.

Besinci insan gostergesinin gostereni Kizil sacli erkek karakteridir. Temiz,
titiz giyimi ve dik durusuyla sarayda yetigsmis bir asil bir insan oldugunu

diistindiirmektedir.
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Altinc1 gostergenin gostereni geyiktir. Kalin postu, biiyilk burnu, yere
saglam basan ayaklari bulunan geyige insanlar yaslanmistir ve sirtinda da bir
kardan adam tagimaktadir. Saskin ve sevimli bir ifadeye sahip geyigin, zor kis
sartlarma dayanikli yiik tasiyan bir hayvan oldugu

bir yapiya sahip,

anlasilmaktadir.

Yedinci nesne gostergesinin gostereni Olaf karakteridir. Filmde gercekte
var olmayan bir karakter olan kardan adam Olaf, goriintiisel olarak eglenceli,

hareketli ve sempatik bir ifadeye sahiptir.

Dizisel ve dizimsel boyut: Tablo 10’da belirtilen karsitliklar afisin dizisel
boyutunu olusturmaktadir. Tablo’ da bulunan szl edilen anlamlar, ayn1 zamanda

da sozii edilmeyen anlamlar1 icermektedir.

Tablo 10. Karlar Ulkesi Film Afisinin Dizisel Boyutu.

Soguk
Ince
Biiyiik
Hareket
Acik
Enerji
Erkek
Dikey

Sicak
Kalin
Kiiciik
Sakinlik
Koyu
Duraganlik
Kadin
Yatay

Afiste ¢izgi filmin adina ve igerigine uygun bir zemin gorseli kullanilmasi

merkezde geyik gorselinin olup film kahramanlarinin sag ve sol tarafa simetrik

sekilde yerlestirilmesi afigin dizimsel boyutunu olusturmaktadir.

Metafor ve Metonimi Kullanimi: Sar sacghi geng kadinin 1siltilar iginde

elinde tuttugu yildiz, biyicilikle ilgili metaforik anlam icermektedir. Kardan

adam gorseli ise ki1 animsattigindan metonimik anlama sahiptir.

Semantik (Anlambilimsel) A¢idan “’Karlar Ulkesi’’ Afisi:

1. Afiste kullanilan gostergelerin dizilis sekilleri, filmin karlarla kapl

soguk bir yerde gectigini hissettirmektedir. Fakat filmin icerigine dair anlamlar

sinirhdir.

2. Kahramanlarin kiyafetlerindeki detaylar, onlarin hayat tarzlariyla ilgili

yan anlamlar olusturmaktadir.
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3. Filmin ismi i¢in se¢ilen yazi karakteri, filmin igerigini destekler
niteliktedir. Fakat neredeyse zeminle ayni renkte olmasi onun daha geg

algilanmasina neden olabilecek gibi goriinmektedir.

Sentaktik (Imgedizimsel ) Acidan “’Karlar Ulkesi’’ Afisi:

1. Afiste yer alan renkler oldukga etkilidir. Zeminde mavi renk tonlari
kullanilmistir. Mavi soguk bir renktir ve sicak renklere gore daha geride algilanir.

Hiizniin ve melankolinin rengi olarak da sdylenebilir.

2. Afiste sar1 sag¢hi kiz olan Elsa, filmin asil karakteridir. Ag¢ik mavi
elbisesi zeminle neredeyse ayni renktir. Karakterlerin 6nem sirasina gore geride

kalmistir. Diger karakterlerden sonra algilanmaktadir.
Pragmatik (Edimbilimsel ) Acidan “’Karlar Ulkesi’’ Afisi:

1. Afiste, hiyerarsiden ve renk tonlarmin kullanimindan kaynaklanan bir

takim dizisel ve dizimsel sorunlar dikkati ¢ekmektedir.
2. Filmin igerigi ile ilgili kodlar yetersiz kalmig gibi gériinmektedir.

3. Afiste kullanilan yazi1 karakterinin rengi ve dokusu sogugu yansitirken,
zemin rengiyle fazla ton farkinin olmamasi, onu yeterince One ¢ikaramamis

goriinmektedir.

Kodlar: Afiste dikkat ¢eken kahramanlar tizerinde ki kiyafet belli bir
donem ve Kkiiltiire ait kodlar icermektedir. Gorselde ki ii¢ karakterde sarayda
yasayan insanlarin giyindigi tarzda kiyafetler tasiyor olmalari anlam agisindan
biitiinliik gosterirken, bir karakterin farkli giyinmis olmasi siif farkina dikkat

cekmektedir.

Sonug¢ olarak afis tasarimina bakildiginda, film igerisinde yer alan
karakterler belli bir diizene gore afise yerlestirilmis goriinmektedir. Fakat bu
durum filmin igerigini pek yansitmamaktadir. Dizimsel agidan bakildiginda filmin
asil karakteri olan buzlar kralicesi arkada ve zemin rengine yakin bir renkteki
kiyafetiyle ¢ok geri planda kalmis goriinmektedir. Kullanilan renkler ve yazi

karakterleri filmin igerigine ve afis tasarimina uygun goriinmektedir. Fakat
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yazinin rengi ve zemin rengi arasinda fazla ton farkinin bulunmamasi, yazinin

algilanmasini zorlagtirtyor gortinmektedir.
3.1.2.6. Kiiciik Prens Cizgi Filminin Afisinin Gostergebilimsel Analizi

Orijinal Ismi: Le Petit Prince
Tiir: Animasyon, Fantastik
Vizyon Tarihi: 23 Eylil 2015
Yapimi: 2015- Fransa
Siire:108 dk

Imdb Degeri: 7,7

Tiirkiye Puam: 8,3

<

" The fitthe Prince

St A A wnp e My Onlmes dn Jaom Dongdey

Gorsel 21. The Little Prince Filmi Afis Calismasi

Kaynak:https://www.fullhdfilmizlesene.net/animasyon-filmleri-izle/kucuk-prens-the-little-prince/
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3.1.2.6.1. Filmin Konusu

Film bir yetigkinin ¢ocuklugunda okudugu bir kitab1 anlatmasiyla
baslamaktadir. Kitap onu ¢ok etkilemistir. ilk resmini bu kitaptan etkilenerek
cizer. Bu resim “avini yutan bir boga yilan1” dir. Etrafindaki yetiskinlere
resminden korkup korkmadigini sorar. Babasi, ¢ocuga “bir sapkadan kim korkar
ki”der. Ona matematik, tarih, dilbilgisi ¢alismanin daha faydali olacagini soyler.
Cocukta onlarin onerilerine uyarak yetiskin olmaya karar verir. Ciinkii diinya
fazla yetiskinlere goére bir yerdir.

Bir anne kiz 6zel bir okulun miilakati i¢in sirada beklemektedir. Bu okula
girmek minik kiz i¢in ¢ok dnemlidir. Aylardir bu miilakata hazirlaniyordur. Igeri
girdiginde fazla stres yaptigindan sorulan soruya degil ¢alistigi soruya cevap verir
ve bayilir. Annesi miilakati alamamasina ¢ok iiziiliir ve B planma gecer. Okul
yanindan bir ev alir ve kiza hayat plani1 adin1 verdigi, giinlik bir ¢alisma plani
cikarir. Kiz bu plana dakikasi dakikasina uymaya calisir. Annesi ¢ok yogun
calisigindan genelde evde yalnizdir. Yan tarafta yash bir amca yasamaktadir.
Bahgesinde de bir ugagi vardir. Onu tamir etmeye ugrasirken tanisirlar. Yasl
adam ona cok ilging gelmektedir. Kiiglik prens adinda bir hikdye yazmistir ve kiza
ondan bahsetmektedir. Yazdiklarim1 okumasi igin kagitlari ona vermistir. Kiz
kiigiik prensi okudukca ¢ok etkilenmistir. Her giin yaslhi adamin yanina gidip
kiiciik prensle ilgili hikayeler dinlemektedir. Yash adam kiigiik prensin kendi
kadar bir gezegende yasadigini ve burada basina gelenleri anlatir. Onun giil, tilki
ve yilanla karsilagsmasi gibi basindan gegen olaylar1 anlatir. Kiigiik prensin bir
kralla tanismasi, sonra bir iinlii kisiyle ve cok zengin bir isadamiyla olan
diyolaglar1 vardir. Aslinda bir ¢ocugun nasil yetiskin olmaya zorlandig1 ve
yetigkinlerin kendi istekleri ve menfaatleri icin etrafindakileri hige sayarak
diinyay1 nasil yasanmaz bir hale getirdiklerini anlatmaktadir.

Kiiciik kiz derslerini aksatmaya baslamistir ve annesine de calistigini
sOylemektedir. Yagh pilotla olan iliskisinden ¢ok mutludur. Daha once hig
yasamadig1 bir sey yasiyordur. Yasl pilot onun arkadasi olmustur. Pilotta bu
durumdan ¢ok memnundur. Cocukluguna donmiistiir ve kiigiik kizin cocuklugunu
yasamasinin ne kadar 6nemli oldugundan bahsetmektedir.

Bir giin yasl adam ve kii¢lik kiz pasta yemek i¢in arabayla disar1 ¢ikarlar.

Fakat yasli adam araba kullanamaz ve polis ¢evirir. Kiigiik kizin annesini ararlar.
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Annesi ¢ok sinirlenmistir ve yashi adamla bir daha goriismesini yasaklamistir.Bu
durum Kkiigiik kizi ¢ok mutsuz etmistir. Bir giin yasli adam rahatsizlanir ve
hastaneye kaldirilir. Kiiclik kiz arkasindan hastaneye gider ama pilotu géremez.
Eve doner ve uykuya dalar. Uykusunda yasli adamin ugagina biner ve kendi
diinyasinda kii¢iik prensi aramaya g¢alisir. Bu diinyada her yer beton binalarla
kapli, mekanik ve sistemlidir. Etrafta hi¢ cocuk yoktur. Tek ¢ocuk kendisidir.
Ucgagiyla yola iner ve polis tarafindan yakalanir. Cocuk oldugu icin tutuklanir ve
hemen yetiskin olmas1 gerekmektedir. Kiiciik kiz kagar ve kiiciik prensi bir
gokdelenin c¢atisinda baca temizlerken bulur. Ama o artik bir yetiskindir ve
icindeki cocugu kaybetmistir. Ona ¢ocuklugunu hatirlatmaya c¢alisir ama
hatirlamamaktadir. Kiza geri donmesi i¢in yardim etmeye karar veren kiigiik prens
kiz1 bir yere gotiiriir. Burada girmek istedigi okul miilakatindaki hocalardan biri
onu karsilar. Kiigiik kiza bir kitap verir. Bu kitap biiyiime siirecini hizlandiran bir
kitaptir. Oradan da kacan kiigiik kiz kii¢iik prensinde yardimiyla ucagina
ulagmaya c¢alisir. Bu arada isadaminin biitiin yildizlar1 parasiyla satin alip bir cam
fanusa kapattigin1 goriir ve ucagina binip oradan uzaklasmadan evvel cam fanusu
kirarak yildizlari serbest birakip oradan ayrilir.

Sabah olmustur. Kiz aylardir hazirlandigi okulun sinavina girmeden once
yaslt adami gormeye gider. Kiiciik kiz yash adamin kagitlara yazdigi hikayesini
birlestirip kitap haline getirmistir. Yasl pilot buna ¢ok mutlu olur. Kiigiik kizin
annesi, kizinin yagh pilotla olan, aralarindaki iligkiyi goriince ¢ok duygulanir.

Sonra yasli adam yildizlara go¢ eder.
3.1.2.6.2. Afisin Gostergebilimsel Coziimlemesi

Afisin Grafik Dil Acisindan Betimlemesi: Arka fonda kullanilan sar1 renk,
sabit fikirliligi degismeyen davranis, tutum ve sicakligi ifade ederken ayni
zamanda uzakligi, hiiznii ve eskiyi ¢agristirmaktadir. Afisin merkezinde yer alan
filmin ismi afisi ikiye bolmektedir. Alt ve st kisitmda film karakterleri farkli
sahnelerle yer almaktadir. Yazinin iist kisminda ¢ocuk ve tilki karakterleri sirtlart
izleyiciye doniik sekilde uzaklara bakarak hayal kuruyorlarmis hissini
vermektedir.

Zeminde kullanilan sar1 ve kahvenin ton gegisleri icindeki flu goriintiiler
yildizlar ve isiltilar bir hayal aleminde olundugu fikrini desteklemektedir. Alt

kisimda yer alan gorselde, bir cocuk, yasl bir adam ve tilki bulunmaktadir.
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Kafalarinda pilot sapkalari bulunmaktadir ve gokytiziine bakmaktadirlar. Cocugun
kafasinda pilot sapkasinin olmasi onun ugmay1 sevdigini ve ileride pilot olmak
istedigi diisiincesini olusturmaktadir. Hemen yaninda bulunan yasli adam elini
alnina dikey sekilde koymus ve uzaklara dogru bakarken gosterilmistir. Kafasinda
bulunan sapka onun eskiden bir pilot oldugu diislincesini olugturmaktadir. Hemen
yanlarinda bulunan tilki ise kurnazlig1 ¢agristiran bir hayvandir. Ayni zamanda
evcil olmayan bir yapist vardir. Tilki eli kafasinda diisiinceli bir viicut diliyle
tasvir edilmistir. Afisin orta kisminda ve afisten disar1 ¢ikmak {izere gibi
yerlestirilen ugak gorseli ile hala ugmakta oldugu izlenimini vermektedir. Ugakla
cocugun umutlari, beklentileri ve 6zgiir diinyasina dair anlamlar yiiklenmeye
calisilmig gibi goriilmektedir.

Yazi karakteri bir ¢ocugun saf, neseli ve hareketli haline uygun bigimde
secilmistir. Yazi renginin tonu, zemin renginde kullanilan rengin daha koyusudur.
Bu durum onu diger afis elemanlarindan daha geri kalmasini saglamistir. Afisin
en list kisminda yer alan isimlerin bulundugu yazlar ¢ok sikisik yazilmis ve
uzaklara bakan c¢ocuk figiiriinti kisitlamis gibi goriinmektedir.

Afisin Gosterge Coziimlemesi: Afiste kullanilan gostergeler tablodaki
gibidir.

Tablo 11. The Little Prince Film Afisinin Gosterge Analizi.

Gosterge Tiirii Gosterge Gosteren Gosterilen

Gorlintiisel Yer Gokylizii Atmosferin goriinen kismi

Goriintiisel Yer Dag Yasanilan Yer

Goériintiisel Insan Erkek ¢ocuk Kiiciik pilot

Goriintiisel Insan Yagsl pilot Elini alnina koymus uzaklara bakan kisi
Goriintiisel Hayvan Tilki Tek eli kafasinda uzaklara bakan tilki
Goriintiisel Nesne Ugak Havada siiziilen ugak

Afiste  kullanilan  gostergeleri ve  yananlamlarmi su  sekilde
yorumlayabiliriz.

Ik gosterge yer gostergesi olarak gostereni gokyiiziidiir. Atmosferin
goriinen kismi olarak nitelendirdigimiz bu kisim insanda sonsuzluk ve dinginlik

hissi uyandirmaktadir.
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Ikinci yer gostergesinin gostereni dagdir. Yeryiiziiniin goriinen yiikseltili
sekillerini olusturan daglar, yikilmazligi, sarsilmazligi ve buna bagli olarak giicii
anlatmaktadir. Dagin en tepesinde oturup gokyiiziinii seyreden c¢ocugun hayal
diinyasina dikkat ¢ekilmek istenmistir.

Uciincii insan gostergesinin gostereni erkek ¢ocuktur. Kafasma pilot
sapkasi takmis ve ellerini beline koymus gokyliziine dogru bakmaktadir. U¢gmaya
hevesli ve biiyiidiigiinde pilot olmak istedigi izlenimi verilmektedir.

Dordiincii insan gostergesinin gostereni yash pilottur. Elini alnina koyup
gokyiiziinde uzaklara bakmasi havadan gelecek bir sey bekledigi izlenimi
vermektedir.

Besinci hayvan gostergesinin gostereni tilkidir. Tilki kurnazligiyla bilinen
ve evcil olmayan bir hayvandir. Afiste insanlarin yaninda ve eli basinda diisiinceli
bir sekilde gorsellestirilmistir. Afiste tilki kullanilmasi insanin kurnaz yapisina
dikkat ¢eker nitelikte goriinmektedir.

Altinct nesne gostergesinin gostereni ucaktir. Havada siiziilerek ucan ugak
gorseli yapilan yolculugu anlatmaktadir.

Dizisel ve dizimsel boyut: Tablo 12’de belirtilen karsitliklar afisin dizisel
boyutunu olusturmaktadir.

Tablo 12. The Little Prince Film Afisinin Dizisel Boyutu.

Hayal | Gergek
Uzak | Yakin
Geng | Yash
Kurnazlik | Saflik
Ugmak | Yere basmak
Acik | Koyu
Parlak | Sade

Insan | Hayvan

Cizgi filmde yasanilan olaylarin haricinde, birde ruhsal boyutun ele
alindig diisiincesi afise bakildiginda hissedilmektedir. Afisin iist boliimiinde yer
alan arkasi1 doniik, uzaklara bakan ¢ocuk ve tilki gorseli onlarin i¢ diinyalarina
gonderme yaparken afisin alt kisminda yer alan ¢ocuk, yash adam ve tilki gorseli
0 an yasanan bir durumu anlatmaktadir. Bu diizenleme bi¢imi afisin dizimsel

boyutunu anlatmaktadir.
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Metafor ve metonimi kullanimi: Afigin alt boliimiinde yer alan ¢ocugun
taktig1 sapka, pilotu ¢agristirtyor olmasi bakimindan metonimik bir anlam ifade
etmektedir. Tilki gorselinin ise kurnazligi c¢agristirtyor olmasi bakimindan

metaforik anlam i¢ermektedir.
Semantik (Anlambilimsel) A¢idan ’Kiiciik Prens’’ Afigi:

1. Afiste kullanilan gostergelere bakildiginda zeminde kullanilan altin

sar1s1 rengi ve 1siltilar, biiyiili ve gizemli bir anlam katmani yaratmaktadir.

2. Afisin tist kisminda yer alan arkasi dontik ¢cocuk ve tilki karakterlerinin
diistinceli olduklar1 ve uzaklara baktiklari izlenimi verilmektedir. Filmin igerigi de
diisiiniildiiginde bu goriintiiden gelecekle ilgili kaygi diisiincesi yananlam olarak

cikarilabilir.

3. Afisin alt boliimiinde yer alan c¢ocuk, adam ve tilki gorseli uzaklara
bakmaktadir. Havadan gelecek bir seyi beklemektedirler. Kafalarinda bulunan

pilot sapkalar1 onlarin bir ugak bekledigi diisiincesini giigclendirmektedir.
Sentaktik (imgedizimsel ) Acidan ’Kiiciik Prens’’ Afisi:
1. Afiste kullanilan renk tonlarmin birbirine yakin olmas1 dikkat
cekiciligini diistirmektedir.
2. Imgedizimsel agidan hiyerarsik bir diizen kullanilmis gibi goriinse de,

afis yaziyla ikiye boliiniip iki farkli boyut olusturulmustur. Bu durum afisin dikkat

cekiciligini azaltirken anlamsal olarak da karmasaya sebep olmaktadir.

3. Afigin en lstiinde bulunan kii¢iik yazi1 karakterleriyle yazilan isimler
birbirlerine oldukga yakin yazildiklarindan okunmalarinda giigliik yaratmaktadir.
Yerlestirildikleri yer agisindan da iist bolimde yer alan gorseli sikistirmis gibi

goriinmektedirler.
Pragmatik (Edimbilimsel ) A¢cidan ’Kiiciik Prens’’ Afisi:

1. Afiste ¢ocugun diinyasina dair iki diisiince dikkati ¢gekmektedir. Bunlar
cocugun gercek hayati ve psikolojik diinyasidir. Tasarimcinin yerlestirdigi

kodlarla bu durum gii¢clendirilmistir.
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2. Tasarimdaki dikkati ¢eken ana unsur ¢ocugun diinyasidir. Zeminde
kullanilan renkler ve 1siltilar onun gizemli ve degerli diinyasina gonderme

yapmay1 hedefler niteliktedir.

3. Gostergelerin tizerine yiiklenen kodlar edimbilimsel agidan etkili bir
tasarim olusturmayr hedeflerken, goriintiilerin dizimsel agidan siralanis sekli,

afiste karmasa olusturmus gibi gériinmektedir.

Kodlar: Afisin zemini ne ve geneline yayilmis altin rengi 1siltilar, yildizlar
ve dagin tepesinde oturup diisiinen ¢ocuk gorseli, ¢ocugun hayal diinyalarina
dikkati g¢ekmektedir. Cocuk kavrami bilindigi ilizere diinya da safligi ve

masumiyeti simgelemektedir.

Afis tasarimina bakildiginda, cocuklarin hayal diinyasina dikkat ¢eken
anlam katmanlar1 goriilmektedir. Bu durum gorsellere yiiklenen kodlarla
yansitilmaya calisilmistir. Filmin igeriginin yansitildigi bu afisin genelinde
kullanilan renkler birbirine yakin tonlardadir. Kullanilan gorsellerin ¢oklugu ve
dizimsel agidan yerlestirilis bi¢imleri, afiste kullanilan renkler ve yazilarla
birlestiginde yeterli boslugun olmamasi, afisin hedef kitle tizerinde ki etkisini

azaltabilecegi sOylenebilir.
3.1.2.7. Lego Batman Cizgi Filminin Afisinin Gostergebilimsel Analizi

Orijinal Ismi: The Lego Batman Movie
Tiir: Animasyon, Aksiyon, Komedi
Vizyon Tarihi: 10 Subat 2017

Yapimm: 2017-ABD

Siire: 90 dk

Imdb Degeri: 7,3

Tiirkiye Puam: 7,7
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Gorsel 22. Batman Filmi Afis Caligmast

Kaynak: https://www.sinemalar.com/film/230514/the-lego-batman-movie, 2018
1.1.2.7.1. Filmin Konusu

Film yetigkinler diinyasina ¢ocuk filtresi konularak, legolardan kurulan bir
diinyada kurgulanmistir. Bir ucagin havalanmasiyla baslayan film, joker
karakterinin ugag1 ele gecirerek Gotham sehrini yerle bir etmek istemesiyle devam
etmektedir. Joker gelmis ge¢mis birgok kotii karakterleri de yanina alarak sehri
yerle bir etmeye baslamistir. Sehri ele gecirdiginde Batman’ in onun ayaklarina
kapanacagini diisiinmektedir. Gotham sehri yer kabugu {izerinde birbirine
baglanarak tutturulan iki plaka {izerine insa edilmistir. Bu plakalin iizerinde
bulunan reaktor c¢ekirdegine, bomba baglayarak sehri yerle bir etmeyi

planlamaktadir. Ortalik iyice karigmaya baslamistir.

80



Batman geldiginde gorsel bir solen esliginde sarkilarla savas baslar.
Koétiileri etkisiz hale getiren Batman Joker’i kacarken yakalar. Joker ona kendisi
olmadan bir hi¢ oldugunu sdyler. Batman ise onun i¢in hi¢ 6nemli olmadigini ona
kars1 nefret bile hissetmedigini sdyler. Joker olmadan da insanlarin onu sevecegini
sOyler. Joker bu duruma cok icerler ve yaptiklarinin bu kadar Onemsiz
goriinmesine ¢ok sinirlenir. Batman’ in elinden bir sekilde kurtulup kagar. Joker
sorunu Batman tarafindan ¢ozilmistiir. Halk tarafindan sevgi gosterileriyle ve
mutlulukla alkislanir. Biiyiik bir egoyla tesekkiirleri kabul eden Batman badmobil
admi verdigi arabasina atlaylp bir yetimhaneye gider ve oradaki ¢ocuklara
hediyeler verip mutlu eder.

Cok biiyiik bir eve sahip Batman’ in biitiin araglari, silahlari, mekanik
kostliimleri bu evin i¢indedir. Evde yardimcisi Alfret’le yasamaktadir. Batman
yillar i¢inde yagsadigi liziicii seyler yiiziinden etrafinda kimseyi istememektedir.
Yardimcist Alfret Batman’ in yalmizligina ¢ok iiziiliiyor ve bir aile kurmasini
istiyordur. Batman’i zorla polislerin diizenledigi bir partiye yollar. Batman normal
hayatta Bruce Way ismini kullanmaktadir. Partide yanina Dick adinda yetim bir
cocuk yaklasir ve zengin Bruce Way’den onu evlat edinmesini isterken Gotham
sehrinin yeni polis miidiirii Barbara Gordon’u goriir ve ona asik olur. Dick’in
evlat edinilme istegini de, o saskinlikla kabul eder. Yeni komiser Gordon,
konusmasinda artitk Batman’ e ihtiyaglar1 olmadigini ¢ilinkii yillardir hala sehri
suclulardan temizleyemedigini ve bu sorunu kendinin halledebilecegini sdyler.
Batman ¢ok bozulur ve {iziiliir. Bu esnada joker polis partisini kétii arkadaglariyla
basar ve Batman onu tam yakalayacakken teslim olur ve o keyfi Batman’e
vermez. Clinkii Joker’ in bir plan1 vardir. Barbara, Joker’i hapse atar.

Batman Joker’ in ne is ¢evirdigini bulmak istemektedir ve onu en acimasiz
suglularin oldugu Kkripton hapishanesine 6zel projektorle gonderip bir daha da
oradan ¢ikmamasini saglamak niyetindedir. Projektor Siiperman’nin evinde
tutulmaktadir. Onu almaya gidecekken eve Dick gelir ve onuda yanina alarak
Stiperman’ dan projektorii almaya giderler. Siiperman’in evinde iyi siiper
kahramanlar partisi verilmektedir. Batman Siiperman’i oyalarken Dick prejektorii
alir. Dick, Batman’i ¢ok gururlandirir. Uzun zamandir hissetmedigi bir duygudur.

Hapishaneye giderler ve projektorle Joker’i gokyiiziindeki hapishaneye

yollarlar. Barbara bunu izinsiz yaptig1 i¢in Batman’i ve Dick’i hapse atar.
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Joker gokyiiziindeki hapishanede kotii karakterleri toplayarak isyan ¢ikarir
ve hapishaneden kurtularak diinyaya saldirirlar. Barbara Batman’i ve Dick’i
hapisten ¢ikarmak zorunda kalir. Batman’ in evine giderler. Herkes 6zel kahraman
kostiimleri giyinerek savasa hazir hale gelir. Dick 6zel kostiimiinii giyindikten
sonra Robin adini alir. Hep beraber Gotham sehrini kurtarirlar. Sonunda Batman
eski diislincelerinden kurtulur. Barbara, Dick ve Alfret ile birlikte giizel bir aile

olurlar.
1.1.2.7.2. Afisin Gostergebilimsel Coziimlemesi

Afisin Grafik Dil Acisindan Betimlemesi: Afiste bulunan gorsel unsurlar
afise 45 derecelik bir aciyla yerlestirilmistir. Legolardan olugsmus bir diinya da
gecen aksiyon dolu olaylar yasandigini hissettiren afise sart renk hakimdir.
Kullanilan renklerin 1sikliligi ve doygunlugu yiiksektir. Sari rengin enerjisi
kirmizilarla  desteklenmis kontrast renkler kullanilarak afisin  enerjisi
yiikseltilmigtir. ~ Tasarimda  kullanilan ~ renklerin  anlamlamlart  konuyu
giiglendirmede oldukga etkilidir. Ornegin mor zenginligi, mavi sadakati, kirmizi
tehlikeyi, sar1 korkakligi, yesil umudu ifade etmektedir. Bazi renklerin tek anlami
olmayabilmektedir (Oztuna, 2008, s.141).

Afigin alt ve lst tarafinda bosluklar birakilarak, asil anlatmak istenilen 6n
plana ¢ikarilmistir. Afisi {i¢ boliimde inceledigimizde iist bolimde filmin ismi
siyah Batman logosunun iistiinde beyaz olarak yazilmistir. Hemen {istiinde yer
alan filmin slogam1 siyah renktedir. Zeminin sart olmasi nedeniyle yazilar
yeterince On plana c¢ikmaktadir. Diger boliimlerdeki gorsellerle de uyum
igerisindedir.

Orta boliimde, filmde yer alan karakterlere yer verilmistir. Iyi ve kotii
olarak bilinen biitiin siiper kahramanlar bir aradadir. En 6nde ve ortada Batman
kostiimiinii giyinmis lego yer almaktadir. Agiz ifadesi sinirli ve gozlerinin
parlamasina ragmen Ofke sagmaktadir. Diger kahramanlar gibi bir yere dogru
kosuyordur. Batman’ in saginda kirmizi kostiimlii bir gen¢ kahraman, solunda ise
mor kostlim giyinmis bir bayan kahraman kosmaktadir. Arka tarafta ise diger
siiper kahramanlar bir karmasanin icinde tasvir edilmistir. Bu durum filmin
igerigiyle de ortlismektedir. En arka kisminda sehir manzarasi yer almaktadir ve

afise bir derinlik kazandirmistir.
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Legolar genellikle zemine paralel olarak insa edilirler. Afiste gorsel
elemanlarin zemine paralel sekilde yerlestirilmemesi ve figlirlerin kosuyor
olmalart bu sehirde diizgiin gitmeyen bir seyler oldugu durumunu
cagristirmaktadir. Sehirde meydana gelen ve siliper kahramanlarinda i¢ginde oldugu
bir takim olaylarin oldugu diisiincesi filmin igerigiyle de uyusmaktadir.

En altta yer alan tiglincii bolimde verilen bosluk, asil olayin gerceklestigi
orta boliimiin daha net algilanmasma firsat vermektedir. Afise bir derinlik

kazandirarak hedefe dogru kosuldugu hissini giiglendirmektedir.
Afisin Gosterge Coziimlemesi: Afiste kullanilan gostergeler Tablo 13’deki
gibidir.

Tablo 13. Batman Filmi Afiginin Gosterge Analizi.

Gosterge Tiirii Gosterge Gosteren Gosterilen

Gortintiisel Yer Gokyiizi Atmosferin goriinen kismi

Goriintiisel Yer Sehir Yasanilan Yer

Goriintiisel Yer Zemin Lego Pargasi

Goriintiisel Nesne Siyah Renkli Lego Kosan siyah kiyafetli karakter

Goriintiisel Nesne Kirmizi Renkli Lego  Kosan kirmizi kiyafetli,
gozlukli karakter

Goriintiisel Nesne Mor Renkli Lego Kosan, mor kiyafetli karakter

Goriintiisel Nesne Yesil Sagli Lego Kot giilimseme

Afigte kullanilan gostergeleri ve yananlamlarini su sekilde inceleyebiliriz.

[lk gosterge yer gostergesi olarak gostereni gokyiiziidiir. Atmosferin
goriinen kismi olarak nitelendirdigimiz bu kisim insanda sonsuzluk ve dinginlik
hissi uyandirmaktadir.

Ikinci yer gdstergesinin gdstereni sehirdir. Modern hayati simgeleyen sehir
goriintiistine bakildiginda filmde yasanilan olaylarin sehirde gerceklestigi izlenimi
verilmektedir.

Ugiincii nesne gostergesinin gdstereni siyah renkli Batman legosudur.
Ustiinde bir siiper kahraman kiyafeti bulunmaktadir. Siyah giyinmis bu Lego
pelerini savrularak bir yere dogru kosmaktadir. Yiiz ifadesinden 6fkeli oldugu

anlasilmaktadir.
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Dordiincii nesne gostergesinin gostereni kirmizi renkli legodur. Saglarinin
sekli gozlikleri ve ifadesiyle yanindaki kahramanlara oranla daha geng
algilanmaktadir. Geng bir siiper kahraman goriintiisii tasimaktadir.

Besinci nesne gostergesinin gostereni mor renkli legodur. Kostiimiinde
mor renk detaymin olmasi ve kaskinin iginden goriinen gozlerinden anlasildigi
gibi bu siiper kahraman bir kadindir. Bir yere dogru kosarak ulasmaya
calismaktadir.

Altinc1 nesne gostergesinin gostereni yesil sach legodur. Yesil saglarina
kontrast koyu kirmizi dudaklar1 bembeyaz yiiziinde 6n plana ¢ikmistir ve kaslar
catik kotii bir ifadeyle glilimsemektedir.

Dizisel ve dizimsel boyut: Tablo 14°te belirtilen karsitliklar afisin dizisel
boyutunu olusturmaktadir. Filmde yer alan bircok siiper kahramana afiste de yer
verilmistir. Afiste bircok lego karakterleri bir araya getirilerek, geride bulunan

sehir goriintiisiiyle birlestirilmesi afigin dizimsel boyutunu olusturmaktadir.

Tablo 14. Batman Filmi Afisinin Dizisel Boyutu

Gergek | Sanal
Canl1 | Cansiz
Geng | Yash
Tyilik | Kotiiliik
Ugmak | Yere basmak
Acik | Koyu
Parlak | Mat
Koseli | Yuvarlak

Metafor ve Metonimi Kullanimi: Film afiginde siiper kahramanlarin
olmasi, doga iistii gliclere metoforik anlamlar yiiklemektedir. Afiste yer alan

legolarin ise oyuncak olmasi metonimik anlam igermektedir.
Semantik (Anlambilimsel) A¢idan “’Lego Batman Filmi’’ Afigi:

Afiste sar1 rengin agirlikli olmast ve doygunlugunun yiiksek olmasi afisin
merkezinde yer alan karakterlerin karmasasini anlamsal agidan destekler
niteliktedir. Sarmnin hareketliligi ve enerjiyi temsil eden bir renk oldugunu

sOyleyebiliriz.
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2. Siyah batman karakterinin gozlerinden 151k ¢ikarmasi, dudak ifadesi ve
ileri dogru kosuyor olmasi yasanan veya yasanacak olan kotii olaylarin habercisi
oldugunu imgeler niteliktedir.

3. Sehir siiliyetinin oniindeki kalabalik ve karmasa sehirde yasanilan bir
takim olaylar oldugunu imgelemektedir. Bu durum filmin igerigini de

yansitmaktadir.
Sentaktik (Imgedizimsel ) Acidan ’Lego Batman Filmi*’ Afisi:

1. Zeminin sar1 renkten olusmasi, iist kisimda yer alan siyah batman
logosu ve alt boliimde yer alan siyah kostiimlii Batman’ in birbirini dengelemesi

afisi giiclendiren bir etki yaratmistir.

2. Batman’ in arkasinda yer alan kalabalik, dizimsel acidan Batman gorseli

ile logosu arasinda bir gecis saglamaktadir.
Pragmatik (Edimbilimsel ) A¢idan ’Lego Batman Filmi’’ Afisi:

1. Hiyerarsik bir diizen igerisinde yerlestirilen karakterler, ilk bakista kolay

algilanir gibi goriinse de, karmasanin igerisinde zor algilanmaktadirlar.

2. Tasarimda kullanilan kahramanlarin ellerindeki silahlar, hedef kitle
tizerinde filmle ilgili bir takim bilgiler veritken olayla ilgili de merak

uyandirmaktadir.

3. Afis tasarimu ilk bakista kolay algilanamamasina ragmen hedef kitleyi

salonlara tastyacak 6zelliklere sahiptir.

Kodlar: Yaklagik 85 yildir var olan legolar, ¢ocuklarn ilgisini c¢ektigi
kadar yetiskinlerinde ilgisini ¢gekmektedir. Diinyanin bir¢ok yerinde legolar hayal
giiclinli artiran, yaraticiligr gelistiren, eglenceli zaman gegirmeye yarayan,
O0grenme ve paylasma imkanlar1 sunabilen c¢ok yonlii bir oyuncaklar olarak

akillarda yer etmistir.

Genel olarak afis c¢aligmasma baktigimizda filmin icerigine uygun bir
caligma goriilmektedir. Kullanilan renkler ve yazi karakterleri, dizisel ve dizimsel
acidan bilingli olarak secilmis gostergeler, hiyerasik yapiya uygun bir sekilde

anlam katmanlari olusturularak yerlestirilmistir.
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3.1.2.8. Sirinler Cizgi Filminin Afisinin Gostergebilimsel Analizi

Orijinal Ismi: The Smurfs

Tiir: Animasyon, Komedi, Macera, Fantastik, 3 Boyutlu
Vizyon Tarihi: 5 Agustos 2011

Yapimm: 2011 — ABD -BELCIKA

Siire:86 dk

Imdb Degeri: 5,5

Tiirkiye Puani: 8,2
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Gorsel 23. The Smurfs Filmi Afig Calismasi

Kaynak:_https://img01.imgsinemalar.com/images/afis_dev//sirinler-1337638774.jpg
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3.1.2.8.1. Filmin Konusu

Ortagagdan kalma varlifindan ¢okta emin olunamayan bir yerlerde {i¢
elma boyunda mavi renkli sevimli yaratiklarin yasadigi bir kdoy varmis. Kéyde 99
sirin ve bir sirine yasiyorlarmis. Her sirine en ¢ok dikkat ¢eken Ozelligine gore
isim (sakar, geveze, bilge sirin gibi ) veriliyormus.

Mutlu ve eglenceli bir hayatlari olan sirinlerin tek bir korkulu riiyasi
vardir. Bu Gargamel adinda kotii bir insandir. Gargamel sirinleri ele gegirip
Oliimstizliik iksirini yapmak istemektedir. Sirin baba, Sirin koyii Gargamel’den
korumak i¢in her yil Mavi Ay zamaninda goriinmez yapmaktadir.Bir giin sakar
sirinin yaptig1 bir sakarlig1 yiiziinden Gargamel bu durumu farkeder ve koyi
bulup saldirir. Sirinler kagmaya baglar ve birka¢ tane sirin selalenin ucunda
Gargamel tarafindan sikistirilirlar. O esnada selaleden diisiirek boyut degistirip
kendilerini diinyada bulurlar. Gargamel’ de arkalarindan atlar ve oda diinyaya
gecer. Sirinler saskinlik i¢indedir ne yapacaklarini bilemezler. Sakar sirin bir hata
yapar ve bir kutunun i¢ine girer. Kutunun sahibi kutuyu kapatip bir taksiye biner.
Bunu goren diger sirinler taksinin iistiine atlar ve adamin indigi yerde inerler.
Adam ¢ok biiylik bir binada oturmaktadir. Adamin girdigi binaya yangin
merdivenlerinden tirmanmaya baslarlar. Daireyi bulurlar ve igeri girerler. Adamin
hamile bir karis1 vardir.Daire sahipleri Bay Winslow ve esi sirinleri olayli bir
sekilde farkederler ve gozlerine inanamazlar. Gargamel ise bu sirada sehrin
merkezinde kendine kullanilmayan bir sato bulur ve gece orada kalir.

Bay Winslow ve esi, sirinlere yardim etmeye karar verirler. Sirin babanin
mavi ay zamaninda yildizlar arasinda ki kapilarin agik oldugunu sdylemesi
tizerine y1ldiz cami bulmak i¢in harekete gecerler. Yildiz cami sayesinde yapacagi
biiyii onlar1 evlerine gétiirecektir.

Gargamel garip goriintlisiiyle her yerde onlar1 aramaktadir. Bir
oyuncake¢ida tesadiifen sirinleri goriince igeri girer ve ortalik bir anda savas
alanina doner. Sirin baba yildiz camin1 bulmustur. Kagarken metroya binerler ve
eskiciye giderler. Sirin baba burada boyut degistirmek igin nasil bir biiyli yapmasi
gerektigini bulacagini diisiinmektedir. Eski bir kitap bulurlar ve formiil bu kitapta
yazmaktadir. Oyuncakgida sirinleri elinden kagiran Gargamel onlarin izini
stirmektedir ve eskicide onlar1 yine sikistirir. Sirin babay1 yakalar ve satosuna

gotiirlir. Diger sirinler eve doner ve Bay Winslow’a durumu anlatirlar ve hep
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beraber satoya sirin babay1 kurtarmaya giderler. Gargamel 6liimsiizliik biiytsiinii
yapamaya baglamistir. Satoya gelen Bay Winslow ve sirinler Gargamel ile
miicadeleye girisir. Sakar sirin bu esnada selanin basinda ge¢is biiyiisiinii baglatir.
Sirin babay1 da Gargamelden kurtardiktan sonra selaleye atlayan sirinler kdylerine

tekrar geri donerler.
3.1.2.8.2. Afisin Gostergebilimsel Coziimlemesi

Afisin Grafik Dil A¢isindan Betimlemesi: Gri renk tonlarinin hakim oldugu
afiste metro kapisina sikismis sirinler goriilmektedir. Bu durum afisi dikey olarak
ikiye bolmektedir. Viicutlarinin belli kisimlarinin iceride kalmis olmasi metroya
son dakikada bindiklerini gostermektedir. Kafalarini ¢evirip tedirgince arakaya
bakiyor olmalar1 bir seyden kactiklarini diisiindiirmektedir.

Metronun igerisinde bulunan insanlarin hayal {iriinii, fantastik yaratiklar
diinyada gormelerinin saskinlig1 yilizlerine yansimaktadir. Gergek diinya ve ¢izgi
diinya arasindaki ayrim renklerle hissettirilmektedir. Sirinlerin renklerinin
1sikliligr yiiksek tutulmustur. Metro kapisinin gri olmasi sirinlerin mavi beyaz
goriintlilerini ve sirin babanin kirmizi giysisini 6n plana ¢ikarmistir. Kirmizinin
dalga boyu ve sicak renk olmasi nedeniyle diger renklerden dnce algilanmaktadir.

En altta ¢izgi filmin ismi yer almaktadir. Yazinin karakteri film igerigine
uygun sec¢ilmistir. Mavi renkle yazilmis ve sirinlerin renkleriyle uyumludur. En
ist kisstmda yer alan ‘Times Square Station’ yazist ve yanindaki ok isareti
metronun istikametini ifade etmektedir. Afiste bulunan detaylar metronun hareket
etmek tlizere oldugu diisiincesini desteklemektedir. Filmin isminin altinda yer alan
yazilarin beyaz yazilmasi, yukar1 dogru devaminda sirin kostiimlerindeki beyaz
detaylar ve en {iist kisimda yer alan yazmin beyaz kullanmas: afigin dengesinin

saglanmasinda etkili olmus goriinmektedir.
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Afisin Gosterge Coziimlemesi: Afiste kullanilan gostergeler Tablo 15°deki
gibidir.

Tablo 15. The Smurfs Film Afisinin Gosterge Analizi.

Gosterge Tiirii Gosterge Gosteren Gosterilen
Goriintiisel Nesne Metro Kapanmis metro kapisi
Goriintiisel Fantastik Canli ~ Mavi renkli yaratiklar ~ Metro kapisina sikigmis

arkasina  doniip bakan
sevimli yaratiklar

Goriintiisel Canl Insan Metro iginde seyehat

Afiste kullanilan gostergeleri ve yananlamlarini su sekilde inceleyebiliriz.

Ik gosterge nesne gdstergesi olarak gdstereni metrodur. Metrolar modern
sehir hayatinin hizli bir ulagim aracidir. Metroya belli bir siire igerisinde binilmesi
gerekmektedir. Sikigsmis sekilde metro kapisinda duran mavi yaratiklarin
goriintlisii bu durumu desteklemektedir.

Ikinci fantastik canli gdstergesinin gdstereni mavi renkli canlilardir. Metro
kapisina sikigsmis ve igeride kalan kisimlariyla metro camindan arkalarina endiseli
sekilde bakmalar1 birseyden kagarken metroya zor yetistikleri izlenimini
olusturmaktadir. Bu durum filmin igerigiyle de uyusmaktadir.

Uciincii canli gdstergesinin gostereni insandir. Metro igerisinde bulunan
insanlarin ¢esitliligi, kiyafetleri, metronun kalabalikligi modern hayatin bir getirisi
olarak gorselde kullanilmistir.

Dizisel ve dizimsel boyut: Asagida belirtilen karsitliklar afisin dizisel
boyutunu olusturmaktadir. Afiste fantastik diinya ile gercek diinya arasindaki bag,
filmin icerigiyle de uyumlu sekilde gorsellerle saglanmaktadir. Igerisi insanlarla
dolu metroya son anda yetisen mavi canlilarin kapiya sikigsmis halleri afisin

dizimsel boyutunu olusturmaktadir.
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Tablo 16. The Smurfs Film Afisinin Dizisel Boyutu.

Dikey | Yatay
Canli | Cansiz

Fantastik | Ger¢ek

Yeni | Eski
Renkli | Renksiz
Acik | Koyu

Parlak | Mat
Siyah | Beyaz

Metafor ve Metonimi Kullanimi: Mavi yaratiklarin metro kapisina sikismis
halleri metronun hizli ve dakik bir ulasim araci olduguna metaforik agidan dikkat

¢ekerken, bir ulagim araci olarak metonimik agidan dikkat ¢ekmektedir.
Semantik (Anlambilimsel) A¢idan “’Sirinler’’ Afigi:

1. Afiste bulunan aslinda gergcek hayatta bulunmayan fantastik canlilarin
sevimlilikleri ve sirinliklerinin olaylar1 sekillendirmedeki 6nemi anlamsal olarak
ifade edilmektedir.

2. Metro kapisina sikismis sirin goriintiileri, bir seyden kacarken son anda
metroya bindiklerini eglenceli bir sekilde ifade etmektedir.

3. Afigin genelini kaplayan gri renk, teknolojinin ve modern hayat
gostergesi olarak imgelenmistir.

4. Filmin admmn yazildig1 karakter, filmin igerigine uygun, sirin

karakterlerini yansitan bir tarzda imgelenmistir.
Sentaktik (imgedizimsel ) Acidan “’Sirinler’’ Afisi:

1. Zemin renginde gri kullanilmasi, karakterlerin ve filmin isminin 6n
plana ¢ikmasina imgedizimsel acidan destek olmaktadir.

2. Afisin alt tarafinda yer alan filmin ismi ile list kisminda yer alan
istikameti belirten yaz1 arasinda yer alan sirinlerin dikey olarak siralanigi
imgedizimsel agidan bir gecis yaratmaktadir. Bu durum afisi dikey olarak ikiye
bolmektedir.

3. Metronun i¢inde ve en geride siiliyet seklinde goriinen insanlarin saskin

goriintiileri, gercek hayatta olmayan canlilara verdikleri tepkinin sonucu gibi
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gorinmektedir. Bu durum afise anlamsal agidan da farkli bir boyut

kazandirmaktadir.
Pragmatik (Edimbilimsel ) Acidan “’Sirinler’’ Afisi:

1.Tasarimc1 tasarim elemanlarini ele alis bigimini, bir takim kodlarla

destekleyerek gostergelerin etkisini artirmayi hedeflemektedir.

2.Sirinlerin metro kapisina sikismis sekildeki durus bigcimleriyle, onlara

sevimli, endiseli, heyecanli gibi anlamlar yiiklemek hedeflenmistir.

3.Metro i¢indeki insanlarin sirinleri gordiiklerindeki saskin ifadeleri ile iki

farkli diinyay1 birlestiren bir iligki kurulmaya caligilmastir.

Kodlar: Metrolar, kalabalik insan topluluklarinin yasadigi biiyiik
sehirlerde modern hayatin ve teknolojinin bir getirisi olarak karsimiza
¢ikmaktadir. Metro birgok kiiltiirde oldugu gibi bizim kiiltiirlimiizde de modern
hayat1 simgelemektedir. Biiyiik sehirlerdeki kalabaliktan dolayi, ulagim sorununu
¢ozmek i¢in, ¢cok sayida insani, kisa bir siirede istedigi yere ulastirabilen hizli bir

ulasim aracidur.

Afis ¢aligmasina bakildiginda tasarim elemanlart etkili bir sekilde biraraya
getirilmis goriinmektedir.Kullanilan renkler gercek diinya ve kurgu diinyasi
arasindaki ayrimi net olarak yansitmaktadir. Bu durum filmin igerigiyle de
uyusmaktadir. Gostergeler yardimiyla iletilmek istenilen kodlar etkili bir sekilde
aktarilmaktadir. Dizisel ve dizimsel agidan etkili olarak kurgulanmis bir afis
gorilmektedir.
3.1.2.9. Cesur Cizgi Filminin Afisinin Gostergebilimsel Analizi
Orijinal Ismi: Brave
Tiir: Animasyon, Komedi, Macera, Fantastik, 3 Boyutlu, Cocuk
Vizyon Tarihi: 7 Eyliil 2012
Yapimm: 2011 - ABD
Siire:93 dk
Imdb Degeri: 7,1
Tiirkiye Puan: 7,4
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Gorsel 24. Cesur Filmi Afis Caligsmast

Kaynak: https://img01.imgsinemalar.com/images/afis_dev/c/cesur-1338193940.jpg
3.1.2.9.1. Filmin Konusu

Kral Fargus ve Kralige Elenor’ un kizlart Merida kiigiik yasindan itibaren
cok iyi ok kullanmaktadir. Bilinen prensesler gibi olmasi istenirken o hep
burnunun dikine giden 6zgiir ruhlu bir prenses olmustur. Bir giin ormanda peri
15181 gorerek onu takip eder. Dondiiglinde bunu annesine anlatir ve annesi bir
sOylentiye gore peri 1siklarinin insanlar1 kotii olaylara siiriikledigini sdyler. O giin
babasi bir ay1 tarafindan saldiriya ugrar ve bacagini kaybeder. Bir kag y1l sonra ii¢
erkek kardesi olur. Merida’ da artik bir gen¢ kizdir. Uygun goriilen bir prensle
evlenmelidir. U¢ tane damat aday1 vardir. Ailesi onlar1 saraya davet eder ve
yarigma diizenlerler. Merida bu duruma hi¢ sicak bakmaz. Yarigma esnasinda
ortalig1 karistirir ve annesi ona ¢ok kizar. Merida bunun iizerine ¢ok sinirlenip
annesinin dokudugu haliy1 elindeki kilicla parcalar. Sonrada atina atlayarak
ormana dogru kacar. Ormanda yine peri 1siklarini goriir ve onlar takip ederek bir
kuliibeye ulagir. Burada tahtadan oyuncaklar vardir. Diikkan sahibi kadin ayni

zamanda da biiylicidiir. Bunu fark eden Merida biiyiicli kadindan annesinin bu
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evlilik olayindan vazge¢mesi i¢in ona biiyili yapmasini ister. Kadin biiyiiyii yapar
ve Merida’ ya bir kek verir. Keki annesine yedirmesini ister.

Sarayda damatlara verilen davet eglencelerle hala devam etmektedir. Keki
annesine yedirdiginde annesi bir ayiya doniisiir. Merida sadece evlilik olayini
unutmasini istedigi annesini bir aytya dondiirmiistiir. Bu durumu diizeltmek igin
hemen bir seyler yapmalidir. Ilk olarak annesini o saraydan ¢ikarmalidir. Sarayda
gorlliirse bir ay1 yliziinden bacagini kaybeden babasi onu mutlaka oldiirecektir.
Kiictlik kardesleri de ona yardim eder. Bu esnada kalan kek parcasindan onlarda
yiyip kiigiik ayiciklara doniisiirler. Merida ve annesi kendilerini ormanda bulurlar.
Merida annesine siirekli bu durumu diizelteceginden bahsetmektedir. Kuliibeyi
bulurlar fakat biiyiicii ortada yoktur. Fakat gorsel bir not birakmistir. Biiytliytli
bozmak istiyorsa ‘‘gururla yok ettigin bagi yenile’’ diyordur. Merida halidan
bahsettigini anlar ve saraya geri donerler goriinmeden halinin oldugu odaya
girerler onu dikmeleri gerekmektedir. Haliy1 onarirlar fakat babasina yakalanirlar.
Babasina durumu anlatamaz ve ayr goriinlimiindeki annesi canini1 zor kurtarir.
Ormana kagar fakat babas1 pesindedir ve onu kisa stire sonra yakalarlar. Merida’y1
kimse dinlememektedir. Birden ormanda babasinin ayagini kaybetmesine neden
olan ay1 ortaya cikar ve saldirir. Merida’ y1 tam Oldiirecekken annesi adamlarin
elinden kurtulur ve diger ayiya saldirip onu 6ldiiriir. Bu ¢ekismeden ¢ok yorgun
ve yarali diiser. Babas1 kizin1 kurtaran ayiya hayretle bakar. Merida haliy1 aslinda
annesi olan ayimnin iistiine orter ve ona sarilir. Aglayarak ondan 6ziir diler. Bu
esnada herkes ve kiiciik ay1 kardesleri de onlar1 izlemektedir. Biiyli yavasca
bozulur. Annesi ve Kardesleri eski hallerine donerler. Damat adaylar iilkelerine

geri yollanir. Mutlu hayatlarina geri donerler.
3.1.2.9.2. Afisin Gostergebilimsel Coziimlemesi

Afisin Grafik Dil A¢isindan Betimlemesi: Afisi iki boliimde inceleyebiliriz.
Ust boliimde ¢izgi film karakterleri yer alirken alt boliimde filmin ismi yer
almaktadir. Afise mavi renk tonlar1 hakimdir. Afisin sol {ist kisminda yer alan iki
yetiskin ve 3 cocugun oldugu gorsel daha kiiciik ve geride kullanilmistir. On
kisimda daha biiyiik sekilde kizil sagh kiz gorseli kullanilmistir. Bu durum onlarin
daha geride algilanarak bir perspektif olusturmasina neden olmustur. Yetiskinlerin

kafasinda bulunan taglar, onlarin kral ve kralige oldugunu ifade etmektedir. Kiigiik
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erkek cocuklarinin sag¢ renkleri en 6nde gorseli kullanilan kizil sagh kiz karakterle
benzer oldugundan kardes olabilecekleri izlenimi olusturmaktadir. Bu durum film
igerigiyle de uyumludur. Kizil sagh kiz karakterinin saglar1 zeminin mavi
tonlariyla kontrast olusturmaktadir. Saglar1 daginik bakislar1 tedirgin bir bigimde
elinde firlatmaya hazir bir ok ve yay tutmaktadir. Uzerinde bulunan kiyafetinin
kolundaki detay asil bir aileden geldigini desteklemektedir. Afisin sol en iist
kisminda ve en geride sisler igerisinde bir krallik gorseli kullanilmistir. Bu da
afisin diger gorsellerle olan baglantisin1 giiclendirirken, filmin igerigini de
desteklemektedir.

Kizin elinde tuttugu yay afisi ikiye bdlmektedir. Durus seklinden dolay1
afisin neredeyse dortte l¢iinii kaplamaktadir. Kiyafeti koyu mavi tonlarinda
oldugundan afisgin alt boliimiiniin zemin rengini olusturmaktadir. Filmin ismi bu
zemin iizerinde yer almaktadir. Cizgi filmin ismi altin rengi tonlarinda yazilmistir.
Uzerinde dekoratif desenler bulunmaktadir. Filmin iceriginde yer alan zengin bir
krallik igerisinde gecen olaylar1 destekleyen nitelikte bir yazi rengi ve dokusu

secilmistir.

Afisin Gosterge Coziimlemesi: Afiste kullanilan gostergeler Tablo 17°deki
gibidir.

Tablo 17. Cesur Film Afiginin Gosterge Analizi.

Gosterge Tiiril Gosterge Gosteren Gosterilen

Gorlintiisel Yer Kale Sisler iginde kale

Goriintiisel Yer Orman Sisli orman

Gorlintiisel Insan Kizil saglt kiz Elinde ok atmaya hazir bekleyen
kiz

Gortintiisel Insan Kizil sagl ¢cocuklar Ellerinde tahta kilicla oynamak

Afiste kullanilan gostergeleri ve yananlamlarini su sekilde inceleyebiliriz.

[lk gosterge yer gostergesi olarak gostereni kaledir. Sisler igerisinde
goriinen kale, icerisinde insanlarin yasadig1 bir yerlesim yeridir. Yiiksek duvarlar
disaridan  gelebilecek tehlikelere karst yapilmistir.  Iktidarn  ve  giicii

simgelemektedir.
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Ikinci yer gdstergesinin gdstereni ormandir. Ormana sis ¢okmiis olmast,
biraz tirkiitlicii bir hava yaratmaktadir. Elinde okla tedirgin bir sekilde ormana
bakan kizil sagh kiz goriintiisii de ormandan gelebilecek tehlikeye isaret
etmektedir.

Ucgiincii insan gdstergesinin gostereni kizil sacl kizdir. Elinde firlatmaya
hazir tuttugu okla, ileri dogru tedirgin bir sekilde bakan kiz gorseli karsidan
gelebilecek tehlikeye dikkat c¢ekmektedir. Arka kisminda yer alan insanlari
korumaya ¢alisan bir durus sergilemektedir.

Dordiincii insan gostergesinin gostereni kizil sagli ¢ocuklardir. Cocuklarin

¢

ellerindeki kiliglarla oynuyor olmalar1 *’aga¢ yasken egilir sOziiyle

ortiismektedir. Kiiciik yasta kili¢ kullanmay1 6grenmeye ¢alismaktadirlar.

Dizisel ve dizimsel boyut: Tablo 18’de belirtilen karsitliklar afisin dizisel
boyutunu olusturmaktadir. Tablo’da bulunan sozii edilen anlamlar, ayn1 zamanda
da sozii edilmeyen anlamlar1 igermektedir. Kizil sa¢h kiz karakterinin elindeki
oku firlatmaya hazir, ailesinin Oniine gecerek onlar1 gelebilecek tehlikeden korur

durusu afisin dizimsel boyutunu olusturmaktadir.

Tablo 18. Cesur Film Afisinin Dizisel Boyutu.

Biiyiik | Kiigiik
Canli | Cansiz
Kadin | Erkek
Acik | Koyu
Uzun | Kisa
Dikey | Yatay
Giiglii | Zayif

Ince | Kalin

Metafor ve metonimi kullanimi: Afisin en arka kisminda yer alan saray
gorseli kralligi temsil etmesi acisindan metonimik anlam icermektedir. Kralin
elindeki kilig ve ¢ocuklarn elindeki kiliglarla savas aleti olarak metonimik
anlamlar yiiklenirken, Olimii c¢agristirmast nedeniyle metaforik anlam
icermektedir. Kizil sagh kizin elinde tuttugu ok ve yay ise yine atesli silahlar
bulunmadan once, savasirken kullanilan bir alet olmasi nedeniyle metonimik

anlam i¢ermektedir.
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Semantik (Anlambilimsel) A¢idan ’Cesur” Afisi:

1. Afiste en onde yer alan kizil sagh kiz karakterinin elindeki yay1 tutus

sekli anlamsal agidan onu ¢ok iyi kullandigina dair ipuglar1 vermektedir.

2. Kizil sagli  kahramanin, arkasinda yer alan karakterlerin imgesel

Ozelliklerine bakildiginda aile tablosu olduguna isaret etmektedir.

3. Afisin en arkasinda goriinen saray gorseli ve hemen Oniinde yer alan
kadin ve erkek karakterlerin basindaki taglar, afisteki karakterlerin kral ve kralice

olduklarina dair anlamsal agidan farkli boyut katmaktadir.

Sentaktik (imgedizimsel ) Acidan ©’Cesur’’Afisi:

1. Afiste kullanilan renkler ve gorsellerin kullanimi imgedizimsel agidan
etkili goriinmektedir.

2. Cesur yazisinin hemen istiinde en 6nde ve biiylik bir sekilde tasvir
edilen kizil sagh kiz karakterinin durus bi¢imi, yazinin anlamimi karaktere
yiikleyen bir tarzda yerlestirilmistir.

3. Arkaya yerlestirilen aile tablosu ve saray gorseli krallik ve giic imgesi

baglaminda tasarimi daha etkili kilmaktadir.
Pragmatik (Edimbilimsel ) A¢idan ¢’ Cesur” Afisi

1. Tasarim kolay algilanir gibi goriilse de aslinda igerisine tasarimci

tarafindan yiiklenen kodlar sayesinde anlam derinligi yaratilmaya ¢alisiimustir.

2. Bir aile tablosunun yer aldigini diisiindiiren tasarimda kullanilan kodlar
yapiy1 giiclendirmektedir. Afiste yer alan kili¢ gorselleri, 3 kiiciik kizil sach erkek
cocuklarin tahta kiliglarla oyun oynamalar1 gii¢, savunma, masumiyet gibi

anlamlar ytiklemeyi hedeflemektedir.

3. Kizil sagli kiz karakterinin elindeki okun Cesur yazisiyla birlikte
yanyana durmasi yazinin anlamina gii¢ ve hirs gibi duygular1 yiiklemeyi hedefler

niteliktedir.

Kodlar: Biitiin kiiltiirlerde, savas aleti olarak kullanildigini gérdiigiimiiz

ok, atesli silahlarin kullanilmaya baslanmasiyla terk edilmistir. Ok kullanim1 Tiirk
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kiiltiirtinde ata sporu olarak gecmektedir. Milli ve manevi degerler acisindan ¢ok

biiyiik 6nem tagimaktadir.

Afis c¢alismasini inceledigimizde filmin igerigine uygun tasarim
elemanlarinin anlamli ve estetik agcidan uygun bir sekilde biraraya getirildigi
goriilmektedir. Kullanilan renkler ve yazi karakterleri de afisi ve filmin igerigini
desteklemektedir. Kullanilan gostergelerle icerige uygun anlam katmanlari
olusturulurken, filmin hiyerarsisine uygun bir sekilde diizenlenmesiyle birlikte

afis, etkili bir hale getirilmistir.

3.1.2.10. Kurtlar Kuzulara Kars1 Cizgi Filminin Afisinin Gostergebilimsel
Analizi

Orijinal Ismi: Sheep and Wolves

Tiir: Animasyon, Komedi, Macera
Vizyon Tarihi: 22.Nisan 2016
Yapimi: 2016 — Rusya

Siire:93 dk.

Imdb Degeri:5,9

Tiirkiye Puani:5,3
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Gorsel 25. Kuzular Kurtlara Karsi Filmi Afis Calismasi
Kaynak: https://img01.imgsinemalar.com/images/afis_buyuk/k/kuzular-kurtlara-karsi-
1459504942.jpg

3.1.2.10.1. Filmin Konusu

Cok giizel ve sihirli bir kdyde baris igerisinde yasayan bir koyun siiriisii
yakinlarina yerlesen bir kurt siiriisii yiiziinden tehdit altindadir. Kurt siiriisii ise
kendine yeni bir lider bulma yaris1 igindedir. Siiriiniin lideri Magra artik
yaslanmistir. Yerine siiriiyli 1yi yonetebilecek bir liderin gegmesini istemektedir.
ki aday bu goreve talip olmustur. Bunlardan bir tanesi vahsi ve kétii ruhlu
Ragear, digeri ise ciddiyetsiz ve sakaci karakterli Gri’dir. Gri’nin Bianca adinda
bir kiz arkadasi vardir. Bianca, Gri’nin ona evlenme teklifi etmesini bekledigi
anda farkli bir durumla karsilaginca, ¢ok bozulur ve ondan ayrilir. Gri bu durumu
diizeltmek igin arayislara girer. Sevgilisini yeniden kazanabilmek igin giiciinii
kanitlamasi1 gerektigini diisiiniir. Cingene bir kadindan aldig1 iksirle giiglenecegini

diisiiniirken bir koca doniisiir ve isler iyice karisir.
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Koglarin koyiine gitmek zorunda kalan Gri, ilgiyle karsilanir. Kdye yeni bir kog
gelmistir ve herkes nerden geldigini merak etmektedir. Gri kendince bir takim
yalanlarla onlar1 kandirmay1 basarir.

Kurtlar, Gri’nin ortadan kaybolmasi iizerine onun i¢in endiselenmektedir.
Bu durumdan faydalanmak isteyen Ragear, Magra’y: oldiiriir ve koye lider olur.
Ik isi kuzulara saldirmak olacaktir. Oncelikle kuzularin kdyiinden uzaklasan
kii¢iik bir kuzuyu yakalar ve onu yemek iizere kdye gotiiriir.

Kuzularin koyilinde ise kii¢iik kuzunun yakalandigini duyan Gri ve kuzu
arkadaslar1 kurtlarin koyiine gider. Orada Bianca ile karsilasir ve kendinin Gri
oldugunu bir iksirin onu bir kuzuya doniistiirdiigiinii anlatir ve Bianca ona inanir.
Kiiciik kuzuyu kurtaramayacaklarini anlayip koye donerler ve savas icin
hazirlanirlar. Kurtlar saldirdiginda onlari alt ederler. Savas esnasinda ¢ingenenin

ona yeni bir iksir getirmesiyle birlikte, eskisiden oldugu gibi kurt halini alir.
3.1.2.10.2. Afisin Gostergebilimsel Coziimlemesi

Afisin Grafik Dil A¢isindan Betimlemesi: Afisin genelinde mavi ve kahve
tonlar1 hakimdir. Afisi dikey olarak iki boliimde inceledigimizde afisin en alt ve
orta boliimiinde filmin ismi yer almistir. Ozel tasarlanmis harf karakterleriyle
filmin icerigine uygun sekilde tasarlanmistir. Kuzular yazisinda yer alan “a”
karakterindeki kuzu boynuzu kurtlar yaziSindaki “a@” karakterlerinde ise kurt
kulaklar1 yer almaktadir. Etrafinda yeterli boslugun olmamasindan dolay1 yazi
afisin i¢cinde sikigmig gibi goriinmektedir. Afisin sag bdliimde yer alan kuzu
karakterleri ve sol tarafinda yer alan kurt karakterlerinin durus ve birbirlerine
ofkeli bakislar1 her an bir olay c¢ikabileceginin habercisi gibi goériinmektedir.
Kuzularin ellerinde kendilerini savunmak ig¢in kullandiklar1 bir takim nesneler
vardir. Kurtlarda bu durum s6z konusu degildir. Bu da kuzularin kurtlara karsi
daha zayif hayvanlar oldugu bilgisini desteklemektedir. Dikkatli bakildiginda iki
tarafinda, iki ayri ugurumun ucunda durduklar1 goériilmektedir. Fakat filmin adi
tam olarak bu alana yerlestirildigi i¢in fazla dikkat ¢cekmemektedir. Ugurum
kullanilmas: iki hayvan karakteri arasindaki tezathigi (vahsi ve evcil gibi )
desteklemektedir. Sag ve sol bolimde de hayvan karakterleri asagidan yukariya
dogru iist liste yerlestirilerek simetrik bir denge olusturulmaya calisilmistir. Afiste
cok fazla hayvan karakteri gorseli kullanilmis ve yeteri kadar bosluk
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kullanilmadig: i¢in afis ¢ok karmasik bir hal almistir. Afiste kullanilan tasarim

elemanlar1 sikismig gibi goriinmektedir.

Afisin Gosterge Coziimlemesi: Afiste kullanilan gostergeler Tablo 19°daki
gibidir.

Tablo 19. Kuzular Kurtlara Karsi Film Afisinin Gosterge Analizi.

Gosterge Tiiri Gosterge Gosteren Gosterilen

Gorlintiisel Yer Gokylizii Atmosferin goriinen kism1
Gortintiisel Yer Ugurum Ugurumun kenari

Gortintiisel Hayvan Kuzu Savasa hazirlanan kuzu
Gorlintiisel Hayvan Kurt Avina saldirmaya hazir kurt
Gortintiisel Nesne Kepce Havaya kaldirilmig bos kepce
Gortintiisel Nesne Tirpan Havaya kaldirilmig tirpan
Gortintiisel Nesne Merdane Havaya kaldirilmig merdane

Afiste kullanilan gostergeleri ve yananlamlarini su sekilde inceleyebiliriz.
Ilk gosterge yer gostergesi olarak gostereni gokyiiziidiir. Atmosferin
goriinen kismi olarak nitelendirdigimiz bu kisim insanda sonsuzluk ve dinginlik
hissi uyandirmaktadir.
Ikinci yer gdstergesinin gdstereni ugurumdur. Daglarin yiiksek ve tehlikeli
kisimlarini olusturan ugurumlar, ayrilig1 veya farkliliklari simgelemektedirler.
Ucgiincii hayvan gostergesinin gdstereni kuzudur. Kuzular sessiz uyumlu
vahsi olmayan hayvanlardir. insanlara yiiklenen ‘kuzu gibi® betimlemesi kisinin
miilayim uyumlu bir insan oldugunu belirtir. Ellerinde ev gereglerinin savunma
amacli bulunmasi aslinda ne kadar savunmasiz olduklarini gostermektedir.
Dordiincii hayvan gostergesinin  gostereni kurttur. Avina saldirmaya
hazirlanan kurt, vahsi, kizgin ve avin1 yakalayacagina emin bir goriintiidedir.
Besinci nesne gostergesinin gostereni kepgedir. Kepge bollu bereket
yananlamina sahip bir mutfak esyasidir. Bu afiste ise havaya kaldirilmis ve i¢inin
bos olmasi bir savunma aleti olarak kullanilmak istendigini gostermektedir.
Altinct nesne gostergesinin gostereni tirpandir. Tirpan otlari toparlamak
icin kullanilan sivri bir alettir. Karsiya uzatilarak tutulmasi savunma amach

oldugunu gostermektedir.
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Yedinci nesne gostergesinin gostereni merdanedir. Gergekte hamur agmaya
yarayan merdaneler, agir bir yapiya sahiptir ve istenildiginde zarar verici
olabilmektedir. Gorselde amacimnin disinda kullanilmasi savunma amacl
gorinmektedir.

Dizisel ve dizimsel boyut: Asagida belirtilen karsitliklar afisin dizisel
boyutunu olusturmaktadir. Yani tabloda bulunan s6zii edilen anlamlar, ayni

zamanda da so6zii edilmeyen anlamlar1 icermektedir.

Tablo 20. Kuzular Kurtlara Kars1 Film Afisinin Dizisel Boyutu.

Biiyiik | Kiigiik
Ofkeli | Sakin
Canl1 | Cansiz
Disi | Erkek
Yiiksek | Alcak
Acik | Koyu
Iri | Ufak
Uzun | Kisa
Tiyli | Tiysiiz
Dikey | Yatay
Glgli | Zayif

Ince | Kalin

Kurtlarin ve kuzular afisi ikiye boler bicimde iistiiste dizilerek gokyiiziine

dogru yerlestirilmesi afisin dizimsel boyutunu olusturmaktadir.

Metafor ve metonimi kullanimi: Kuzularin elinde bulunan kepge gorseli
metonimik agidan sulu bir yemegi cagristirirken, metoforik agidan silah olarak
kullanilmistir. Merdane ise metonimik agidan hamur agmay1 gosterirken, havada

savunma amagcl tutulmasi metaforik anlam tasimaktadir.
Semantik (Anlambilimsel) A¢idan ’Kurtlar Kuzulara Karst’’ Afisi:

1. Afiste kullanilan kurt ve kuzu karakterlerinin aralarindaki gerilim, durus

bicimleri ve yiiz ifadeleriyle verilmeye calisilmistir.

101



2. Kuzularin ellerinde bulunan mutfak geregleri savunma amagh
kullanildigin1 diisiindiirmektedir. Kurtlar gibi vahsi olmayan yapilar1 ve kurtlara
yem olmama istegi anlamsal agidan belirtilmektedir.

3. Kurtlarin vahsi yapilar1 ve 6fkeli halleri film igerigine uygun sekilde
yeteri kadar iyi yansitilmasa da, karst duruslarinin imgelendigi sdylenebilir.

4. Filmin yazi karakteri icerigine uygun sekilde secilmis gibi goriinse de,
harfler arasindaki bosluklar ve karakterlerin biiyiik kii¢iik iliskisi tasarim
acisindan farkli bir sekilde diizenlenerek, algilanmasinin daha kolay hale

getirilebilicegi sdylenilebilir.
Sentaktik (imgedizimsel ) Acidan “Kurtlar Kuzulara Kars1’’ Afisi:

1. Afiste kullanilan renklerin yakin tonlarda olmasi ve gorsellerin ¢coklugu
afisin algilanmasinda gii¢liik ¢ikarabilecek nitelikte goriinmektedir.

2. Kurt ve kuzu karakterlerinin {ist iiste siralanmig karsilikli duruslari,
biitiin afisi kaplayarak ikiye bolmektedir.

3.Karakterlerde krem, kahve ve mavi renkleri kullanilmistir. Karakterlerde
kullanilan renklerin ton farklar1 az olmakla beraber, bu duruma karakterlerin
fazlalig1 da eklenince bir karmaga hissedilmektedir. Bu durum afigin anlamsal

acidan etkisini diistirmektedir.
Pragmatik (Edimbilimsel ) Acidan ’Kurtlar Kuzulara Kars1’’ Afigi:

1.Tasarim igerisine yerlestirilen gostergeler kodlarla zenginlestirilmek
istensede, afisin kalabalik yapisinin dizimsel agidan zayif goriintiisii anlami

aktarmada gii¢liik ¢ektigi diislincesini olusturmaktadir.

2.Yaziya yerlestirilen boynuz ve kurt kulag sekilleri yaziya bir anlam
derinligi yaratmay1 hedeflerken, karakterler arasinda sikismis hissi algilanmasini

zorlagtirir nitelikte goriinmektedir.

Kodlar: Afiste kullanilan kurt gostereni diinyada vahsi, evcil olmayan
hayvanlar olarak bilinirler. Kuzular ise sakin, huzurlu goriinen zararsiz
hayvanlardir. ’Kuzu gibi insan’’ betimlemesi bizim Kkiiltiirimiizde o insanin
miilayim uyumlu bir yapiya sahip oldugunu goéstermektedir. Kuzularin ellerinde

tuttugu merdane hamaratlig1 ifade ederken, kepge bolluk anlami igermektedir.
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Film afisine genel olarak bakildiginda filmin igerigini ve ismini yansitiyor
gibi diislinlilse de bu durum kismen gerceklesmektedir. Tasarim elemanlarinin
biraraya getirilis bi¢imi afisin etkisini azaltmaktadir. Afiste dizimsel agidan
gostergelerin biraraya gelis bigimleri ve yeterli boslugun kullanilmamasi bir
kargasa yaratirken afisin algilanmasmi da giiclestirmektedir. Filmin isminin

tasarlanma sekli ve sikigsmig goriintiisii, afisteki karmasay1 artirmaktadir.
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4. BOLUM

4.1. Uygulama Cahsmasi: Brave, How To Train Your Dragon 2, Frozen

Cizgi Filmlerini Tamitic1 Afis Tasarimlar:

Bu boliimde; simdiye kadar yapilan tanimlar, ¢oziimlemeler, yaklagimlar
gostergebilimsel diisiinme siiregleri ve afislerin gostergebilimsel irdelemeleri
g6zoniinde bulundurularak vb. yapilan ¢alismalar 1s18inda; tezi hazirlayan (Nur
Olcay Kurt) tarafindan tasarlanan, ticari kaygilar giidiilmeden farkli bir bakis
acisiyla, tez caligmasinda c¢oziimlemesi yapilan ii¢ adet c¢izgi film (Cesur
Ejderhan1 Nasil Egitirsin? 2, Karlar Ulkesi ) afisinin, iki boyutlu diizlemde tanitici

afis uygulamalar1 yer almaktadir.

4.1.1. Brave Cizgi Filmi Afis Calismalar:

Gorsel 26. Nur Olcay Kurt tarafindan bu tez igin hazirlanan Brave adli ¢izgi film i¢in
gerceklestirilen uygulama afis ¢caligmasi 1, 50x70 cm, 2019
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Gorsel 27. Nur Olcay Kurt tarafindan bu tez i¢in hazirlanan Brave adli ¢izgi film i¢in
gergeklestirilen uygulama afis ¢aligmasi 2, 50x70 cm, 2019

4.1.2. How To Train Your Dragon 2 Cizgi Filmi Afis Calismalar:

Gorsel 28. Nur Olcay Kurt tarafindan bu tez igin hazirlanan How To Train Your Dragon 2 adli
cizgi film i¢in gergeklestirilen uygulama afis ¢alismasi 1, 50x70 cm, 2019
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Gorsel 29. Nur Olcay Kurt tarafindan bu tez i¢in hazirlanan How To Train Your Dragon 2 adli
cizgi film i¢in gergeklestirilen uygulama afis ¢aligmasi 2, 50x70 cm, 2019

4.1.3. Frozen Cizgi Filmi Afis Calismalar:

Gorsel 30. Nur Olcay Kurt tarafindan bu tez i¢in hazirlanan Frozen adli ¢izgi film i¢in
gerceklestirilen uygulama afis ¢caligmasi 1, 50x70 cm, 2019
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Gorsel 31. Nur Olcay Kurt tarafindan bu tez i¢in hazirlanan Frozen adli ¢izgi film igin
gerceklestirilen uygulama afig ¢aligmasi 2, 50x70 cm, 201
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SONUC

Yiiksek biitcelerle hazirlanan filmler, kitlelere dogru ve etkili bir bi¢imde
iletilmelidir. Filmin kendisi kadar pazarlamasinin da iyi yapilmas1 gerektigi artik
giiniimiiz diinyasinda bilinen bir durumdur. O yiizden filmlerin reklam ¢alismalar1
icin basta ciddi biit¢eler ayrilmaktadir. Afis calismalar1 filmi kitlelere
duyurmadaki en etkili ve ucuz yollardan birisidir. Gliniimiiz diinyas1, pazarlama
olgusunun geregini yerine getirebilmesi i¢in her tiirlii imkan1 bilimsel ve yasamsal
acidan sunmaktadir. Tiiketiciye sunulan {iriin veya mesajin dogru iletilebilmesi bu
yontemlerin 6grenilmesini zorunlu hale getirmektedir. Gostergebilimin, bu
yontemlerin daha etkili bir sekilde iletilmesinde basarili ve cagdas bir yontem
oldugu soylenebilir.

2010-2017 yillar1 arasinda yapilmis ¢cocuk film afislerinin gdstergebilimsel
analizinin yapildig1 bu ¢alismada 10 adet yabanci sinema sektoriine ait film afisi
gostergebilimsel agidan incelenmistir. Bir ¢ogu yiiksek izlenme oranlarina sahip,
belirli bir yas aralig1 ve genel izleyici kitlesini hedef alan bu film afislerinin, film
icerigini yansitip yansitmadigi tasarim elemanlarinin gostergebilimsel agidan
biraraya gelis bicimleri uygunlugu ve gostergebilimsel sorunlari ele alinmaya
calisilmistir. Afislerin bir¢ogunda kiiltiirel degerlere ve kisisel bilgi birikimine
dayali 6zgiin kurgulamalar goriilmektedir. Imgelere yiiklenen kodlar sayesinde
etkin bir anlatim olusturulmustur. Minyonlar film afisi haricindeki afislerde
verilen mesajlar, zengin anlam gostergelerine sahip goriinmektedirler. Minyonlar
¢izgi filminin, az gostergeye sahip olmast mesajin iletilmesinde olumsuz bir etki
yaratmamis, etkin bir kurgulama yontemi kullanilarak anlam derinligi yaratilmis
gorinmektedir. “’Ejderhant nasil egitirsin 2 ?”’afigsinde ise filmin isminin
okunmasinda ve algilanmasinda bir takim sorunlar oldugu dikkati ¢ekmektedir.
Afiste kullanilan ve filmin ismi olan yazinin, filmin igerigine uygun sekilde
tasarlandig1 goriilmektedir. Kullanilan renkler, kdseli hatlar ve derinlik efekti
kullanilmast bu durumu desteklemektedir. Fakat yazinin etkili bir sekilde
yerlestirilememesinden dolayr kolay algilanamadigi dikkati c¢ekmektedir.
’Ejderhan1 Nasil Egitirsin 2°° yazisinda *’nasil egitirsin’” kisminin gerektiginden
daha kiigiik yazilmasi *’Ejderhanit 2’ gibi algilanmasma sebep olmaktadir.
“Karlar Ulkesi’” filminin afisinde ise igerikle uyumsuzluk goriiliitken bu

durumun dizimsel acidan olusturulmak istenen kurgudan kaynaklandig
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goriilmektedir. Filmin asil karakteri Elsa afisin sol arka tarafina yerlestirilmistir.
Elbisesinin renginin zemin rengiyle nerdeyse ayni olmasi, onun diger karakterlere
gore daha geride algilanmasina sebep olmustur. Yazi filmin igerigine uygun
tasarlanmig goriinmektedir. Kar ve buz efektlerinin kullanildigi bir yazi karakteri
kullanilmigtir.  Fakat zemin rengine yakin tonlarda kullanilmistir. Bu durum
yazinin algilanmasini kismen zorlagtiriyor gibi goriinmektedir. Kiiciik Prens ¢izgi
filminin afis tasariminda ise, ¢ocuklarin hayal diinyasina dikkat ¢eken anlam
katmanlar1 olusturuldugu goriilmektedir. Bu durum gorsellere yiiklenen kodlarla
yansitilmaya c¢alisilmistir. Afisin genelinde kullanilan renkler birbirine yakin
tonlardadir. Kullanilan gorsellerin  ¢oklugu ve dizimsel agidan yerlestirilis
bicimleri afiste bir karmasaya sebep olmus goriinmektedir. Afiste kullanilan
renkler ve yazilarla birlikte yeterli boslugun olmamasi, afisin hedef kitle tizerinde
ki etkisini kismen azalttigi goriilmektedir. Dizimsel agidan hiyerarsik diizene
dikkat edilmeden biraraya getirilen diger bir afis ise >’Kuzular Kurtlara Kars1”’
afisidir. Afiste dizimsel agidan gostergelerin biraraya gelis bicimleri ve yeterli
boslugun kullanilmamas1 bir kargasa yaratirken afisin algilanmasini  da
giiclestirmektedir. Filmin isminin tasarlanma sekli ve sikigmig goriintiisii afisteki
karmasayi artirmaktadir.

Afigler de film igerigini ve afis tasarimini destekler nitelikte zengin anlam
katmanlar1 ve canli renkler kullanildigi goriilmektedir. Afislerin birgogunda,
gostergelere yiiklenen kodlar sayesinde ise anlam derinligi yaratilmak istenmistir.
Ticari kaygilarla hazirlanan bu afislerde direk anlatim yolu kullanildig:1 dikkati
cekmektedir. Filmin icerisinde yer alan karakterlerin oldugu gibi afislere
yerlestirilmesi, bu durumu desteklemektedir. Oysaki karakterlerin goriintiilerini
direk kullanmak yerine, alternatif giiclii imgelerden olusan farkli bakis agilarim
kullanmak, afisleri daha etkili kilarken, akilda kaliciligin1 da artiracagi gelecekte
yapilmas1 diisiiniilebilecek benzer ¢alismalar i¢in bir ¢ikis noktas: olabilir. Yerli
cocuk film afislerinin gostergebilimsel agidan analizlerinin eksikligi, alan yazinda

boslugu fark edilen diger bir konu gibi goriilmektedir.
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