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OZET

TASARIMDA YARATICI DUSUNCENIN YANSIMALARI GORSEL
CINAS VE REBUS

Grafik tasarim, gorsel bir iletisim ve iglevli bir mesaj iletme aracidir. Tasarimci
anlasilir bir dille kavramlari, sembolleri, gorsel 6geleri iletiler araciligiyla agik bir
sekilde gonderen kisidir. Bu dogrultuda tasarimci benzer problemlere dikkat ¢ekici,
farkli ¢oziimler iiretir, yaratict diistinme siirecinde kavramlar1 gorsellestirmek icin
belirli araglar1 kullanmay1 tercih eder. Metafor, metonimi, retorik, cinas vb. araglar
iletiyi giiclendirerek okuyucunun/izleyicinin dikkatini ¢ekerek katilimim
saglamaktadir. Bir tasarim problemi ic¢in farkli ¢oziimler {iretmekte olan
tasarimcilar, mecazi dili siklikla kullanmakta kimi zaman bilingli, kimi zaman da
icgiidiisel olarak gorsel ifadelerde bu anlatim diline yer verilmektedir.

Duygu ve diislincelerin anlamli bir aktarimini saglayan séz sanatlart ile derin
kokleri dilde olan tasarim disiplini arasinda sarsilmaz bir kdprii vardir. Retorik
sanatinin dogusuyla birlikte dilsel ve gorsel alanda bir¢ok kullanimi olan cinas,
dikkat ¢ekici bir gorsel uygulamanin sikg¢a kullanilan araglarindan biri haline
gelmektedir. Gorsel cinas ve rebusun sozel ve gorsel dil ile bu kadar i¢ ice olmasina
karsin, teoride tam bir karsilig1 bulunmamaktadir.

Rebus ve cinas biiylik bir cogunlukla grafik tasarim alaninda reklam, afis, logo gibi
tasarim Uriinlerinde etkili bir ileti yolu olarak tercih edilmektedir. Gorsel {iriin
olusturmada yardimeci olan bu s6z sanatlar1 gorsel tasarimin bir¢ok alaninda
uygulanmaktadir. Giinlimiizde egitim alaninda eglenceli Ogretim araci olarak
siklikla yer almaktadir. Kavramlarin yaratici tasarim siireci i¢erisinde kullanimlari,
yaratici siirecin tasarim egitiminde 6nemi ve programlar icerisinde kullanim diizeyi
incelenmektedir. Afis, logo, oyun ve animasyon tasarimi alanlarinda orneklerin
incelenmesi ve kavramlarin agiklanarak tasarim alaninda siirliliklart ¢izilmesi
gerekmektedir.

Anahtar Kelimeler: Grafik Tasarim, Gorsel Cinas, Rebus, Tasarim Siiregleri.
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ABSTRACT

REFLECTIONS OF CREATIVE THINKING IN DESIGN VISUAL PUN
AND REBUS

Graphic design is a visual communication and a functional means of conveying a
message. A designer is a person who clearly sends concepts, symbols and visual
elements through messages in an understandable language. In this direction, the
designer produces striking and different solutions to similar problems, and prefers
to use certain tools to visualize concepts in the creative thinking process. Metaphor,
metonymy, rhetoric, pun, etc. tools strengthen the message, attracting the attention
of the reader/viewer and ensuring their participation. Designers, who produce
different solutions for a design problem, frequently use metaphorical language,
sometimes consciously and sometimes instinctively, this expression language is
included in visual expressions.

There is an unshakable bridge between the arts of rhetoric, which provides a
meaningful transmission of emotions and thoughts, and the design discipline, which
has deep roots in language. With the birth of the art of rhetoric, the pun, which has
many uses in the linguistic and visual fields, becomes one of the frequently used
tools of a remarkable visual application. Although visual pun and rebus are so
intertwined with verbal and visual language, there is no exact equivalent in theory.

Rebus and pun are mostly preferred in the field of graphic design as an effective
way of communication in design products such as advertisements, posters and
logos. These figures of speech, which help in creating visual products, are applied
in many areas of visual design. Today, it is frequently used as an entertaining
teaching tool in the field of education. The use of concepts in the creative design
process, the importance of the creative process in design education and the level of
use in the programs are examined. It is necessary to examine the examples in the
fields of poster, logo, game and animation design and to explain the concepts and
draw the limitations in the field of design.

Key words: Graphic Design, Visual Phrase, Rebus, Design Processes.
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GIRIS

Insan bulundugu ¢evrede anlamak ve anlatmak zorundadir. Bu zorunluluk
geregi tarih boyunca iletisim kurmak i¢in farkli yollara bagvurmustur. Gorsel ve
isitsel duyularindan faydalanarak kurulan bu iletisim, kimi zaman dogrudan, kimi
zaman da dolayli olarak gerceklesir. Diinya iizerinde konusulan yiizlerce dil goz
onilinde bulunduruldugunda, gorsel iletisim sozlii iletisime gore daha evrensel bir
boyuta sahiptir. Bu baglamda grafik tasarim, islevsel ve estetik bir gorsel iletisim
olusturma cabasi, bir mesaj iletme aracidir. Grafik tasarimci, dilin yardimiyla
iletileri igaretler, semboller gibi gorsel kavramlar ile mesaja g¢evirir. Kavram
olusturmak tasarimeci igin yaratici diistinme siirecinin temel asamalarindan biridir
ve bu asamalarda olusturulan anlamin izleyici zihninde nasil sekillendigi onem
tasir. Iletilmek istenen mesajlar siklikla birbirlerine benzer problemler tastyabilir.
Bu nedenle tasarimcilarin yeni c¢oziimler {iretmeleri gerekmektedir. Benzer
problemlere farkli yaklagimlar gelistirmek icin kavram olusturma asamasinda
belirli araclar1 kullanmay1 tercih eder. Metafor, metonimi, retorik, cinas vb. s6z
sanatlar1 gorsel kavram olusturmada tasarimci igin bir tiir kesif araglaridir.
Izleyicinin dikkatini ¢ekmek, akilda kalmak, bazen de ikna etmek igin soz

sanatlarinin gorsel ifadeleri siklikla kullanilmaktadir.

S6z sanatlar1 yiizyillar 6nce Antik Yunanllar tarafindan dilde bir tiir ikna
etme araci olarak kullanilmistir. S6z sanatlarinda ilk zamanlar gorsel ifadeler
disarida birakilmig daha ¢ok dilsel unsurlar iizerinde durulmustur. Gorsel imgelerin
dahil olmas1 1970 yilinda gergeklesen bir konferansta katilimcilarin 6nerileriyle
gerceklesmistir. Baslica s6z sanatlar1 olan metaforik ve retorik ifadeler siradan

konusmadan farkli ve uzaktir (Ehses, 1984).

Gorsel kavramlart olusturma asamasinda kullanilan bu ifadeler grafik
tasarimda ilk girisimleri cogunlukla reklam ve afis tasariminda mecaz kullanimiyla
yogunlagmistir. (Ceken, 2016)’in ifade ettigi gibi, 6zellikle izleyiciyi etkileme ve
ikna etmenin en dnemli amag oldugu reklamlarda hem s6zel hem de gorsel retorik
kullanim1 oldukc¢a yaygindir. Grafik tasarimin bir¢ok alaninda dikkat ¢ekmek ve
izleyiciyi etkilemek amaciyla s6z sanatlari farkli bicimlerde kullanilmistir. Bir

tasarim problemi icin farkli ¢ézlimleri iiretmekte tasarimcilar, mecazi dili siklikla



kullanmakta, kimi zaman bilin¢li, kimi zaman da iggiidiisel olarak gorsel

ifadelerinde bu anlatim diline yer vermektedir.

Tasarim, bilingli bir yon bilgi ile ilerlemesi gereken bir siiregtir. (Ambrose
ve Haris, 2013)’e gore tasarim siirecinin yedi evresi bulunur: Tanimlama, arastirma,

fikir bulma, ilk 6rnek olusturma, segcme, uygulama ve 6grenme.

Problemin ve ihtiyaglarin belirlenmesi, nihai kullanici arastirmasi,
kamuoyu yoklamasi, bilgilerin incelenmesi gibi bulgular 1s1g1nda bilingli adimlarla
ilerleyerek basarili bir ¢oziime ulagmak miimkiindiir. Tasarimcilarin birbirine
benzer problemlere yaratici bir ¢éziim iiretmeleri gerekir. (Pulman, 2007)’a gore,
emsali olmayan sey istisnaidir. Onemli olan, bir seyin, bagl oldugu baska seyler
grubuyla olan iliskisini anlayabilmektir. Coziimlerin emsalsizligi ve yaraticilig1 i¢in
gorsel mecaz, cinas ve rebus tasarimcilar tarafindan siklikla uygulanir. (Heller ve
Vienne, 2012)’e gore grafik tasarim, gorsel cinaslar ve mecazlar olmadan var

olamaz.

Grafik tasarim ile bu kadar i¢ ice olan s6z sanatlarinin gorsel kullanimlari,
ulusal literatiirde karsiligini yeterince bulamamaktadir. Ge¢misten giiniimiize
felsefe, egitim ve edebiyat alaninda calismalarin oldugu bu kavramlar, tasarim
stirecindeki onemleri ve siklikla gorsel uygulamalarda yer almalarina ragmen
tasarimcilar tarafindan icgiidiisel uygulanan, yeterli kaynaklarin bulunamadigi
kavramlardir. Gorsel retorik basligr altinda kisaca bahsedilen rebus ve cinas son
zamanlarda tasarim uygulamalarinda popiilerlesmis olmasia karsin literatiirde

sayili makaleler disinda ¢aligma bulunmamaktadir.

Problem

Gegmisten glinlimiize s6z sanatlar1 hislerin ve diisiincelerin anlamli ifadeler
olusturmasini saglamasiyla gorsel sanatlarin icerisinde sikca yer almaktadir. Uzun
yillar retorik sanat1 ve dilsel ifadeler iizerinde arastirmalar yapilmustir. Iletisimin ve
s0z sanatlarinin tasarim ile i¢ ice olmasi farkli disiplinlerde Orneklerle
karsilagilmasinin baslica nedenidir. Tarihte nemli sanatcilarin ¢alismalarinin sikca
gorsel cinas ve rebus ilkelerinin 6zelliklerini tasidig1 goriilmektedir. Tasarimeilar
belirlenen probleme yaratici ¢oziimler iiretirken s6z sanatlarindan yararlanarak

siirsel ifadeler olugturmaktadirlar. Mesajin dikkat ¢ekici 6zelligi, dilin yan anlam



kullanimi ile zenginlesmektedir. S6z sanatlarinin kullanimi1 benzer problemlere
farkli bir bakis acis1 getirmeye yardimcidir. Konusma dili igerisinde siklikla
kullanilan mecazlar, cinas ve rebus kavramlarinin tasarim igerisinde normalleserek
uygulanmasina nedendir. Kavramsal olarak tam bir karsiligi bulunmayan ve

sinirlar ¢izilmeyen bu ilkeler gliniimiizde aydinlatilmaya baslanmaistir.

Grafik tasarimcinin okuyan, takip eden, bulundugu evreni algilamaya
caligsan, yeniliklere acik birey olmasi gerekmektedir. Bilingli ve bilingaltinda
geligen bir faaliyet olan tasarim siireglerinde gorsel cinas ve rebus siklikla i¢giidiisel
olarak uygulanmakta; retorik, oyun, bulmaca olarak ifade edilmektedir.

Gorsel cinas ve retorik kavramlarinin yaratici tasarim stireci igerisinde hangi
asamada kullanildig1 ve Onemi, tasarim egitimi igerisinde varligi arastirmanin

problem durumu olarak ele alinacaktir.

Amacg

Tasarimda gorsel 6ge olarak siklikla kullanilan unsurlardan olan cinas ve
rebus dikkat cekme ve mesaji ¢ozme gibi etkileri sayesinde tasarim alaninda siklikla
kullanilan, izleyicide aktif bir rol oynamasini saglayan araclardir. Tasarim dili
icerisinde olusan mecazi dilde siklikla uygulanan kavramlar olmalari, retorik
sanatlar arasinda 6n plana cikmalarina nedendir. Ozellikle son dénemlerde
ilkogretim alaninda eglendirerek 6grenmeyi saglamasi nedeniyle karsilasilan bir
kavram haline gelmistir. Yaratict tasarim siireci icerisinde yer almasina karsin,
siklikla uygulama igerisinde kullanimlar1 mizahi yaklasim, retorik, oyun ya da
bulmaca olarak ifade edilmektedir. Kisilerde kavramsal bir yansimasi
bulunmamasi, ulusal literatiir eksikliginden kaynaklanmaktadir.

Arastirmada, gorsel cinas ve rebus kavramlariin tasarim siireci igerisinde
dogru ve bilingli kullanimy, siire¢ igerisinde 6nemi, yaraticilik ile olan baglantist ve
tasarim  egitiminde Oneminin incelenerek literatiire katki  saglamayi

amaglamaktadir.

Onem

Tasarim uygulamalarinda kullanim1 olmasina karsin s6z sanatlari igerisinde
karigtirilarak farkli ifade edilmesi, gorsel cinas ve rebus kavramlarinin ulusal

literatiir eksikliginden kaynaklanmaktadir. Yapilan arastirma icerisinde gorsel cinas



ve rebus kavramlarinin s6z sanatlar1 igerisinde énemi ve ilkelerinin belirlenmesi
onem arz etmektedir. Ulusal literatiirde belirlenen kavramlar hakkinda sayili
makale bulunmaktadir. Gorsel cinasin en bilinen tiirlerinden biri olan rebus arasinda
yakinliklar bulunmasi nedeniyle siirlarinin belirlenmesi 6nemlidir. Gorsel cinas
ve rebus kavramlari iizerine yapilan aragtirmalardan farkli olarak iki kavram birlikte
ele alimmigtir, kavramsal farkliliklarinin ve simirlarinin belirlenmesi agisindan
onemlidir.

Grafik tasarimim dil ile olan baglantisi, s6z sanatlarmin siklikla
kullanilmasina nedendir. Alicilarin dikkatini ¢ekmek, kalict mesajlar olusturmak
icin mizah ve oyun en 6nemli araglardandir ve siklikla kullanimi goriilmektedir.
S6z sanatlar icerisinde mizah ve oyunu birlikte barindiran gorsel cinas, rebus
ilkeleri tasarim dili icerisinde 0nemlidir. Kavramlarin yaratici siire¢ igerisindeki
yerinin belirlenmesi, uygulamalar icerisinde kavramlarin bilingli ve bilingsiz
olusturulmasinin belirlenmesi, tasarim egitimi icerisinde agirliginin tespiti onemli

goriilmektedir.

Varsayimlar

Gorsel cinas ve rebus ilkelerinin tasarimda 6nemli bir yere sahip oldugu

diistiniilmektedir.

Gorsel cinas ve rebus ilkelerin yer aldig1 uygulamalarda, kavramlar retorik

metafor gibi ilkelerle karistirildig: diistintilmektedir.

Yaratici tasarim siireci ve kavramlarla ilgili arastirmacilarin/tasarimcilarin
bilingli ve bilingsiz uygulama ile ilgili ifadeleri bulunmakta olup, yaraticilifin

kaynaginin ya da biling durumunun belirlenmesi gerektigi diigiiniilmektedir.

Sanat egitiminde tasarim siireci igerisinde ilkelerin uygulandigi evre ve

oneminin belirlenmesi gerektigi diisiiniilmektedir.

Cinas ve rebus kavramlariyla ilgili yeterli sayida ulusal kaynaklarinin

bulunmadig1 goriilmektedir.

Arastirma silirecinde basarili uygulama Grneklerinin  incelenmesinin

aragtirmaya katki saglayacag diistiniilmektedir.



Siirhliklar

Arastirmanin kapsam ve sinirliliklar1 gorsel sanatlarda metafor, retorik
anlatimlarin gorsel cinas ve rebus ilkelerinin afis, logo, oyun ve animasyon tasarimi
alanlarinda kullanimlarin incelenmesi ve egitim alaninda yapilan dokiiman analizi

arastirmasi ile sinirlandirilmastir.

Tanmmlar

Metafor: Geleneksel olarak metafor birbirine benzemeyen iki nesne
arasinda karsilasma ya da iki nesneye aktarilan veya tasimnan nesne olarak ifade
edilmektedir. Bir s6ziin ya da goriintiinlin ger¢cek anlami diginda, bagka bir kavram

ile kullanim1 olarak da agiklanabilmektedir.

Metonimi: Bir kavramin ya da anlatilmak istenilen seyin baglantili oldugu
bagka bir ifade ile sdylenmesidir. Belirlenen kavramin bir parcasi ya da ilgili yapisi
ile degistirilmesiyle olusmaktadir. Parca ve biitiin iliskisi olarak da ifade edilebilir,

parca ile biitiiniin yer degistirmesiyle gerceklesmektedir.

Retorik: Inandirmak ve ikna etmek amaciyla iyi konusma sanati olarak
tanimlanmaktadir. Belli bir durumda, elde var olan inandirma yollarmni kullanma
yetisidir. Tiirk¢ede s6z bilimi uz anlatim, hatiplik, hitabet, belagat, konusma sanati,

batida retorik adin1 almistir (Sonmez, 2008).

Cinas: Sozcliglin sOylenis ve yazilis bicimi ile ilgili ozellikleri ile
gerceklestiren bir s6z sanatidir. Ses ya da bi¢im bakimindan benzer, ancak anlam

bakimindan farkl: iki kelime ya da gorsel ile olusturulan bir retorik figiirdiir.

Rebus: Gorsel cinasin bir alt tiirii olan rebus, “Latince ‘non verbis sed rebus’
(kelimelerle degil, seylerle) climlesinde yer alan ve ‘seylerle’ kelimesine karsilik
gelir”. Kelimelerin pargalanarak gorsellerle harflerin veya kelime pargalarinin bir
araya gelerek olusturduklart bulmacalardir. Tirk¢ede ‘resim’ ve ‘alfabe’
kelimelerinin hecelerinden bir araya gelen resfebe kelimesiyle adlandirilir (Calis

Zegerek, 2019).



BIiRINCi BOLUM

KAVRAMSAL CERCEVE

Grafik tasarim, derin koklerinin dilde olmasi nedeniyle, tasarim disiplinleri
icinde benzersizdir. Grafik iletisim, s6zciiklerin ve resimlerin, dile ve dilin kiiltiirel
kontekstine bagli bir mesaj1 tastyan etkilesimine dayanir (Pulman,2007). Duygu ve
diisiincelerin anlamli bir aktarimi ve kiiltiirel bilesenler ile siirlerde, deyimlerde ve
atasozlerinde kullanilan s6z sanatlar1 mecazi dile siklikla yer verir. Mecazi dilin
kullanildig1 s6z sanatlari retorik figiirler baghig altinda siralanmaktadir (metafor,
benzetme, cinas, ironi vb.) gorsel cinas kavrami, bu dogrultuda retorik teriminin

tarihsel siireciyle paralellik gostermektedir.

Retorik antik ¢agda felsefeden sonra ikinci biiylik 6gretidir. Bilindigi gibi
“Retorik” s6zii Grekce “rhetorike” den tiiretilmistir (Sonmez, 2008). Retorik terimi
ilk olarak Platon’un Georgias konusmasinda yer almistir. Bazi kaynaklarda ise
Sokrates doneminde kullanilmaya basladig: ifade edilmistir. Ortak diislince ise
retorik teriminin 5. ylizyilda kullanilmaya baslandigi yoniindedir. Platon ve
Sokrates tarafindan kullanilmaya baslanan bu figiiratif dil, Aristo ve Quintillion

tarafindan tanimlanmastir.

Bati diinyasinda retorik ¢aligmalar, retorigin ilk 6gretmenleri olarak bilinen
sofistlerle basladi. Sofistler 6grencileri ¢ekmek ve onlara acik alanlarda ders
vermek icin dolasan gezgin okutmanlardi. Retorigin Grek edebiyatinda yer
almasindan 6nce bulunduguna inanilirdi. Basta retorik egitimi halk konusmasiyla
ilgiliydi. Demokrasinin dogusuyla birlikte karsit fikirlerin ¢atismasi merkezi bir
giicli ortadan kaldirmus, artik insanlarin kararlar alabilmesi i¢in tartigmalari ve kendi
arglimanlarina ikna etmeleri gerekli hale gelmisti. Zamanla nesnel gergekligin
olmadigi, her fikrin bir kars1 arglimanla ciiriitiilebilecegi gercegi retorige

odaklanilmasini saglamistir (Emanuel, 2010).

Retorik c¢aligmalarin gelisimiyle birlikte farkli alanlarda kullanimlarina
rastlanmaktadir. Romali oyun yazar1 Plautus, doneminde eserlerinde retorik ve
cinas kullanimlartyla tinlenmektedir. Hristiyan Kilisesi’nde Mesih’in cinas 6zelligi

tastyan kelime oyunlartyla ifadelerine rastlanmaktadir: “Sen Petrus’sun ve bu



kayanin (petros) iizerine kilisemi inga edecegim.” Mitlerin gelisiminde 6énemli bir
yeri olan retorik ve cinas kullanimlari, riiya yorumlarinda soyut ifadelerin

anlatiminda siklikla bagvurulan s6z sanatlarindandir.

Retorik daima etkilemeyi bagsarmak ister. Retorigin kullandig1 araglardan
biri de duygudur. Konugmaci konusma sirasinda dinleyiciyi harekete gecirmek i¢in

duygularina seslenir (Joost ve Scheuermann 2008).

Quintilianus, Isokrates ve Cigero’nun egitim sistemlerini uyarlamaya
baslad1 ve “Konusma Sanatmin Egitim-Ogretimi” kitabim hazirladi. Hazirladig
programda &grencileriyle edebi metinleri inceledi. Benimsedigi ydntemde
Ogrencileriyle birlikte konusma kurallarina aykirt sozciikleri saptar ve onlari
sozciiklerin hecelerle, harflerle degistirilmesi, egretilemeler gibi yapay bicimlere
alistirirdi. Bati retoriginde figiirler schemes ve tropes olarak siniflandirilir. Trope
bir seyi baska bir seye gonderenler olarak ifade edilebilir. S6z oyunlar1 ve cinaslar,

yer degistirmeler, abartmalar bu s6z sanatlarin1 kapsamaktadir (Sénmez, 2008).

18. yiizyilda retorik sanat formlar1 arasinda konusulmaya baslandi ve 20.
yiizyilda retorige olan ilgi artti, klasik retorik anlayisi zamanla degiserek eski
siirlar1 olmadan sergilenmeye baslandi. Kitle kiiltliri kavramu ile birlikte iletisim
teknikleri igerisinde degerlendirilmeye baslandi (Glimiistekin, 2018). Retorik bir
alg1 sanatidir ve tasarimciya mesajlart uygun olarak hazirlamasinda yol gosterir.
Dili etkili bir sekilde kullanir, diisiince ve tutum iizerinde bireyleri yonlendirir.
Alicida giildiirerek diisiindiirmeyi ve akilda kalicilig1 hedefleyen bir retorik araci
olan cinas, edebiyatta ve sanatta mizahi, sakaci veya alayci bir etki yaratmak igin

de yaygin olarak kullanilir.

Mecazi ya da komik ifadelerle gorsellerin anlamlarini doniistiirmek, birden
fazla anlami birlestirmek gorsel bir fikrin kavramsal dayanak noktasidir. Kimi
zaman kelime oyunlariyla, kimi zaman da sifre, bulmaca ve ikonlar yardimiyla

anlamlar olusturulan mesajlar siklikla tasarim {iriinlerinde yer bulmaktadir.

Rebus, modern kavramsal grafik ve tipografik tasarimin temel tas1 haline
gelmistir (Heller ve Vienne, 2016). Ses benzerliklerinden yararlanan veya
kelimelerin pargalanmasiyla olusan bu yapinin ilk ornekleri, dilsel iletisimin ve

alfabenin olmadig1 zamanlara dayanmaktadir. Yazinin icadindan 6nce insanlarin



duygu ve diisiincelerini ifade etmek i¢in yapilan resimler, rebusun en temel halini

ifade etmektedir.

Paleolitik cagda (kaba tas devri) yapilmis olan magara resimlerinde
gbzlemlenen, av hayvanlarinin ifade edilmesi gibi gorsellerin aksine, Siimerler ve
Eski Misirhilarda basit yontemlerle, resimli bulmacalar kullanilmigtir. Hesap
kayitlarinin s6zlii tutulamamasiyla olusturulan bu resimler alfabenin de temelini
olusturmaktadir. (Jean, 2010)’e gore sesi temel alan bu gostergeler, ¢ocuk oyunu
kadar basit resimli bulmacalardir. Ses agisindan ona yakin oldugu diisiiniilen
nesnelerin resmedilmesiyle ortaya ¢ikmustir. Ornegin ok bicimindeki bir Siimer
piktogrami “ti”, ayn1 sekilde telaffuz edilen “hayat” kelimesini anlatmis olur. Ses
temelli bu yazi anlayiginin zamanla karmasik bir hal almaya baslamasiyla, Siimerli
yazicilar “simiflandiricr” isaretler kullanmaya baslamiglardir. Ornegin, Fransizca
“chat” (kedi) ve “pot” (¢comlek) sozciiklerinin birlikte seslendirilisi “chapeau”

(sapka) okunusunu verir (Jean, 2010).

Eski Misir uygarliginda hiikiimdarlarin adlarin1 ve unvanlarini anitlarda yer
vermek icin ses¢il harflerle sifrelendirilmis hiyeroglifler bulunmaktadir. Bu
hiyerogliflere bir 6rnek ise Bonaparte’in Misir seferinde buldugu Rosetta tasidir
(Gorsel 1). Milattan 6nce 196 yillarina ait olan bu anit, 5. Ptolomeus Epiphan’in
iktidara gelisini anlatmaktadir. Yunanca ve Misir demotik ile yazilan bu anit
arastirmacilar tarafindan yillar sonra acikliga kavusturulmustur. Bazi sembollerin
gergekten de sesleri (fonetik isaretleri) temsil ettigi, bazilarinin ise kendi iclerinde
tim kavramsal anlamlar (ideografik isaretleri) temsil ettigi kesfedilmistir

(Bendoly, 2017).

Phonetic Ideographic
F To carry
M To Breath
= T
D To Grasp
I
i)
I
O People/Company

Gorsel 1. Rosetta tag1 ve fonetik, ideografik isaret drnekleri.



Eski Misir’da Kral Narmer i¢in hazirlanan tablette (Gorsel 2) iki adet ¢izim
kullanilmistir: birbirinden farkli anlamsal ifadelere sahip olan nar “balik” ve mer
“keski” seklinde ifade edilmistir. Donemin hiikiimdarlarinin, yazitlarda isimlerinin

yer aldig1 alan ¢ergeve igine alinarak ayrildig goriilmektedir (Voigt, 2015).

Gorsel 2. Kral Namer tableti 6n ve arka ylizeyi.

Stimer ve Misir uygarliklarinda goriilen rebus uygulamalari Cin
piktogramlar1 ve Maya hiyeroglifleri gibi bagka kiiltiirlerde de goriilmektedir.
Maya’lilarin  kaleme aldigi Chilam Balam metninde, kelime oyunlar1 ve
bilmecelerle ilgili yaklasimlarla karsilagiimaktadir (Brotherston, 1998). Maya
hiyerogliflerinde birlesik bir anlam oldugu ifade edilmektedir: “Simsek ¢akmasi”
anlamina gelen ‘lemba’ kelimesi ‘lem’ gemi, ‘ba’ kemik anlamina gelir. Sehir adlar
ve Oteki diinyaya acilan kapi olarak kullanilmaktadir (Voigt, 2015). Biitiin
hiyerogliflerde rebus ilkesi kullanilmamistir, ancak aralarinda ¢ok yaygin olarak

goriilmektedir.

Diinya tlizerinde bircok kiiltiirde rebus kullanimina farkli sekillerde
rastlanilmistir. Ortagag Avrupasi’nda imza ve armalar, hanedanlik isimlerini
belirtmek i¢in bilmeceler veya sifrelemelerle olusturulmustu. Bu rozetler icerisinde

dikkate deger basarilart anmak, feodal ittifaklara atifta bulunmak ve bazi haklari



belirtmek i¢in kullanilirdi. Seckin kisilerin ve giiglii evlerin nisani, ev sahipleri,
calisanlar ve bolgede yasayanlar tarafindan taginirdi. Nesnelerin ve kisisel esyalarin

iizerinde yer alan bu armalar kolay ayirt edilebilirligi hedefliyordu (Boutell, 1875).

Hanedan armalarini, belirli bir bireyin ya da ailenin ayirt edici bilgisi olarak
kabul edilen bir figiir olustururdu. Ornegin Norvich kentinde yasayan piskopos
Walter Lyhart’in soyadinin heceleriyle ‘uzanmak’ (lying) ve ‘geyik’ (hart)
kelimeleri ortaya ¢ikarilmistir (Gorsel 3). Nitekim Norvich Katedrali’nin duvarinda
yer alan su birikintisi icerisindeki geyik figiirii Lyhart’1 temsil eden bir rebusdur

(Calis Zegerek, 2019).

Gorsel 3. Norvich Katedrali duvarinda yer alan geyik figiirii.

Sir Reginald Bray’in rebusu huysuz atlar1 dizginlemek i¢in kullanilan bir
alet figliriidiir (Gorsel 4). Baz1 kaynaklarda ‘barnacles, breys’ olarak gecen bu
aletin, Bray ve ‘breys’in fonetik benzerliklerinden yola ¢ikarak olusturuldugu

distiiniilmektedir (Boutell, 1875).

Gorsel 4. Sir Reginald Bray rebus armas.

Ailenin meslegi, yasanilan bolgede insanlarin bildigi olaylar ya da soyadlara
gondermeler, armalarda bulunmaktadir. Bir¢ok ailenin soy isminde olan ‘Ton’
hecesi, fi¢c1 anlamina gelen ‘tun’ kelimesinin telaffuz benzerligiyle armalarda

kullanilmistir (Gorsel 5). Basrahip Robert Kirton’un armasinda soy ismi Kir-ton
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olarak hecelenip, fi¢1 figiiriiniin lizerinde bulunan kilise ve kdsesinde isminin bag
harfi olan ‘R’ ile ifade edilmistir. Piskopos Thomas Beckyngton armasinda soy
ismini Beckyng-ton olarak hecelenmis ve ses benzerliklerinden yola ¢ikarak fic1
(tun) ve ates feneri (beacon) figiirleri bir araya getirilerek, bas harfi ‘T’ ortaya
cikarilarak sembollestirilmistir (Boutell, 1875). Beckyngton, Eton College’in
kurulusunda ©nemli bir rol oynamis ve merkez yemekhanesi onun adiyla
anilmaktaydi. Yemekhane mimarisinde, armasinda yer alan rebus kullanilarak, bir

fic1 ve alev tasviri bulunmaktadir.

Gorsel 5. ‘“Ton’ hecesiyle olusturulan rebus armalar.

Imza olustururken kimi el yazis1 kullanmakta kimi ise belirli semboller
cizmektedir. Cicero mektuplarin1 genelde ii¢ kiiciik daire ile imzalamaktadir:

Cigero Latince ‘bezelye’ anlamina gelmektedir (Voigt, 2015).

Victoria doneminde bireyler, duygusal iliskiler kurmak icin belirli sosyal
kodlarla hazirlanmis resimli kartlar kullanirlardi (Gorsel 6). “Seni evde gorebilir
miyim?” (may I see you home?) climlesinin goz, ev gibi gorsellerle kodlanarak

hazirlanan resimli kartlar1, rebus 6zelligi tasimaktadir (Calis Zegerek, 2020).
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Gorsel 6. Victoria donemi rebus ifadeler barindiran davet kartlar.

Italyan ve Fransiz Ronesans’t bilmecenin altin cagiydi (Voigt, 2015).
Sanatcilarin imzasinda, resimlerin icerisinde ya da kitaplarda rebus Ornekleri
goriilmekteydi. italyan ressam Lorenzo Lotto’nun “Lucina Brembati Portresi” nde
(Gorsel 7) bulunan ay italyanca ‘luna’ anlamma gelmektedir ve aymn iizerine

yazilmis C ve I harfleri ‘LuClna’ sézciligiinii olusturmaktadir.

Gorsel 7. Lorenzo Lotto, Lucina Brembati Portresi.

Italyan sanat¢1 Leonardo da Vinci bilmecelere biiyiik dnem verir ve sifreli
metinler hazirlardi. Hayvan figiirlerini bilmeceyi andiran belirli harflerle

birlestirirdi. Augusto Marinoni’nin ‘I Rebus di Leonardo da Vinci’ (Leonardo da

12



Vinci’nin Rebusu) adli kitabinda uzun siire saklanmis olan not defterindeki (Gorsel

8) rebus eskizleri giin yliziine ¢ikarilmigtir.
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Gorsel 8. Not defteri igerisinde yer alan bir sayfa.

Leonardo da Vinci’nin besteleri herkes tarafindan bilinmese de not
defterinde siklikla karaladigi dogacglama notalari bulunmaktaydi. Bir¢ok miizik
aleti icatlarinin yer aldig1 bu defterde notalar1 kelimelerle birlestirerek olusturdugu

rebus ¢alismalar1 da vardir.

Soldan saga okuma yonii olan ve Italyanca olusturulan rebus 6rneginde
sirayla armut agaci (pero), eyer (sela), yelkenli bir kadin (fortuna), mi ve fa miizik
notalari, egrelti otu (kege), iki harf (ta), ardindan bir insan yiizii (viso), ve siyah bir
mil (aspo nero) bulunmaktadir (Gorsel 9). Birlestirildiginde, ‘ama sans beni mutlu
ediyorsa bu yiizii bekleyecegim’ (Pero se la fortuna mi fa felice tal viso asponero)

anlamina gelmektedir (Winternitz, 1982).
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Gorsel 9. Leonardo da Vinci rebus bestesi.
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Ulkemizde Cumhuriyet doneminde yayinlanan Resimli Diinya Dergisi’nde
Osmanlica harflerden hazirlanan rebus ornekleri bulunmaktadir (Goérsel 10).
Iceriginde ¢ocuklar igin eglendirici ve Ogretici bulmacalar hazirlanmis, bu
bulmacalarin arasinda rebus ilkelerinin de uygulandig sorular yer almaktadir (Calis
Zegerek, 2019). 1922 yilinda mizahi igerikler sunan Aydede Dergisi’nde rebus

ozelligi tasiyan bulmacalara rastlanilmistir.

u—.ql_-h"‘r.
¥ sey [ S A )
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Gorsel 10. Resimli Muamma sorusu ve Aydede dergisi.

Milton Glaser’in 1977 yilinda, New York Ticaret Bakanlig1 i¢in tasarladig:
caligma, en bilinen rebus Orneklerinden biridir. ‘Love’ kelimesi yerine herkes
tarafindan kolayca eslestirilebilecek olan kalp imgesinin kullanimiyla giiniimiizde

ikonik sayilabilecek bir tasarimdir (Gorsel 11). Zamanla bir¢ok uyarlamasi bulunan

tasarim, lilkemizde yatay bir formda ¢ogu sehir ya da ilgelerin isimlerinden olusan

] @
NY

Gorsel 11.1Love NY logo tasarimu.

uygulamalarina rastlanmaktadir.
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Son zamanlarda en giincel uygulamalardan biri ise Coronavirus kapsaminda
sosyal aglarda diizenlenen kampanya i¢in hazirlanmis logo tasarimidir (Gorsel 12).

Masks4all kampanyasi, adinda ve logo tasariminda (masks for all) rebus 6zellikler

‘~." #MASKS4ALL

Gorsel 12. Masksforall kampanyasi logo tasarimu.

tagimaktadir.

Rebus ve benzeri formlar diinya tarihinde bir¢ok alanda ve farkli kiiltiirlerde
orneklere sahiptir. Bu 6rneklerde arma, imza veya sifreli mesajlar i¢in kullanilan
rebus, giiniimiize yaklastik¢a siklikla egitim, tasarim gibi alanlarda uygulamalarina
rastlanmaktadir. Egitimde eglenceli bir 6grenim araci olarak kullanilirken, kelime
parcalarini birlestiren, modern bir grafik ve tipografik tasarimin temel maddesi

haline gelmistir.

1.1.Tasarim

Insan potansiyel olarak bulundurdugu yetenekleri, amaglh bir etkinlige ve
ortak bir isleyis siireci icerisine dahil etmek durumundadir. Yale Universitesi
Tasarim boliimii profesorii Robert Gillam Scott’a gore “Ne zaman tanimlanmis bir
amag i¢in bir sey yapiyorsak, o zaman tasarliyoruz” demektedir. Tasarim kisisel bir

etkinliktir ve bireyin yaratici giidiilerinden meydana gelir.

Tiirk Dil Kurumu sozliigiine gore tasarlama, zihinde canlandirilan bigim,
tasarim ise; tasarlama eylemi sonucunda tasarlanan bi¢imi ifade eder (TDK, 2022).
Felsefi olarak ise daha 6nce algilanmis olan bir nesne veya olayin bilingte sonradan
ortaya ¢ikan kopyasi olarak ifade edilir. Tasarim Ingilizce ‘design’ anlamina gelir

Latince ‘De Sign’ kelimesinden tiiretilmistir.

Tasarim, diisiinmek veya zihinde bi¢imlemek, bir amag i¢in formiile etmek,

yontem bulmak, sistematik olarak planlamak, amaci, niyeti, hedefi olmak, yiiksek
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bir beceri gerektiren sanatsal bir konuda yaratmak, bulmak, icat etmek olarak

aciklanir (Seylan, 2005).

Tasarim, (Rand, 1984)’a gore bir problem ¢ozme etkinligidir. Bir kelimeyi,
resmi, iirlinli ya da olay1 sentezleyerek anlatan bir aractir. Kisisel bir etkinlik ve
bireyin yaratici giidiilerinden meydana gelir. Cok kapsamli ve farkli disiplinlerden
beslenen bir siirectir. Bir planlamanin oldugu yerde tasarim olgusu bulunmakta ve
¢ok sayida alam kapsamaktadir. Iletisim tasarimi, mesaji farkli boyutlardaki
nesneleri bir araya getirerek hedef kitleye tutarli bir sekilde iletmeyi amaglar.
(Ambrose ve Harris, 2013)’e gore ise Tasarim yinelenen bir siirectir, bir yon bilgiyi
veya ihtiyaci, bitmis bir {iriine veya bir tasarim ¢ozlimiine doniistiirlir. Kisinin
rasyonel ve sezgisel yaklasimlari tasarim bilgisiyle birlikte problem ¢dzme
etkinligini belli bir c¢er¢eveye oturtur. Bilimde oldugu gibi bilgi doygunlugu
gerektirir. Tasarim farkli olarak olgiilebilir, tahmin edilebilir ve sonuglar1 mutlak
degildir. Biitiin sanat dallarinin temelinde bir tasarim olgusu bulunmaktadir.
Tasarlama eylemi, ¢ikacak yapinin her tiirlii faaliyetini kapsamaktadir (Becer,
2013). Giliniimiizde, tasarimin tasarimi, yaratici siire¢lerin tasarimi, tasarim teorisi
ve metotlarinin tasarimi” gibi tasarim anlayislarinda son derece i¢ ige; tlim tasarim
stireclerinin tasarlanmasin1 bir biitlin olarak ele alan ve genis anlam boyutlar

kazandiran yaklasimlar goriilmektedir (Seylan, 2005).

1.2. Grafik Tasarim

Ileti kavrami yalmz sdylenilenle degil, hangi kanal ve kodla aktarildigiyla
da ilgilidir. Kisi bildigi her seyi duyu organlari araciliyla zihnine yerlestirir. Gorsel
duyu ile algilanan iletiler zihinde daha uzun siire kalmaktadir, bu dogrultuda akilda
kalic iletiler i¢in belirli meslek gruplarina ihtiyag dogmustur (Kaplan ve Sayin,
2020). Grafik tasarim bir iletisim sanatidir, birinci islevi mesaj iletmek, bir tirtinii
ve hizmeti tanitmaktir. Gostergeler, fotograflar, isaretler, semboller ve renkler
anlam aktariminda yardimcidir. Grafik tasarimda anlam, gorsel gostergeler

yardimiyla hazirlanir.

Grafik kelime olarak bi¢im, desen ya da c¢izgilerle anlatmak anlamina

gelmektedir (TDK, 2022). Grafik tasarim sanat ve estetik acidan bakildiginda soyut
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ya da somut parcalar1 birlestirerek, belirli islemler sonucunda iiriinler ortaya ¢ikarir.
Olusturulacak iiriin hakkinda yapim asamalarini igeren ve siirecin sonunda 6zgiin

bir iiriin ortaya koyarak hedef kitleye sunmak olarak agiklanabilir (Ulger, 2020).

Grafik tasarim ve tasarimcinin kokenleri, duygu ve disiincelerini,
mesajlarin1 ve isteklerini ¢izimlerle anlatmaya calisan ilkel insana kadar uzanir.
Grafik tasarim terimi ilk kez 20. yilizyilin baslarinda, iiriinleri ¢ogaltmak igin
ylizeyleri ¢izilerek oyulan metal kaliplardan c¢ikan gorsel malzemeler igin
kullanilmistir (Becer, 2013). Zamanla baski endiistrisinin bir dali olmaktan ¢ikarak,
bagimsiz bir alana evirilmistir. Basili dergilerin zamanla estetik ve ticari kaygilar
karmasik dizgiden uzaklasarak tasarimda yeni gelismeleri uygulamaya yoneldi.
Artik grafik tasarim sadece baskinin bir kolu degil, ayn1 zamanda gorsel bir iletigim
sanat1 haline geldi. Temeli baski teknikleri ve ¢ogaltmakla anilsa da gilinlimiizde
grafik tasarimin temel problemi gorsel iletisim tasarimi oldugu gercegi yayginlik
kazanmigtir (Ugar, 2014). Teknolojinin gelismesiyle grafik tasarim basili
uygulamalarindan farkli olarak artik ekranlarda hareketli gorsel iriinleri de
kapsamaya baglamistir. Tasarimcinin her ne kadar, gelismeler sonucunda baskiy1
ve matbaayr da bilmesi gerekiyorsa da, aym1 zamanda okuyan, takip eden,
bulundugu evreni algilamaya calisan, yeniliklere acgik birey olmasi1 da
gerekmektedir. Bu kadar dinamik ve yenilik¢i olmasinin nedeni iletisime yonelik
olmasidir. Grafik tasarimin temel araglar1 gorsel ve tipografiyken zamanla ses,
zaman, hareket, mekan ve interaktivite gibi unsurlar da eklenmistir (Yildirim,
2012). Grafik tasarim, aynt zamanda gilinlimiiziin hizli tiketen ve dalgin
izleyicisinin dikkatini mesaja yoOneltebilecek, yeni ve farkli yollar bulma siireci

haline gelmistir.

Grafik tasarim modernist hareketin ilk donemlerinde olumlu sosyal degisim
aract olarak goriilmiistlir. Giiniimiizde iletisimi kolaylastirmak, fikirlere yonelim
saglamak, anlamay1 tesvik etmek gibi amaglara sahiptir (Pullman, 2007). Baslarda
grafik tasarim diiz, duragan ve iki boyutluyken gilinlimiizde g¢esitli duyularla
ilgilenmesi, ¢gogulcu ve melez bir medya yapisina biiriinmesi, bireysel bir faaliyet
olmaktan ¢ikip, ekip calismasi ve sistemli bir siire¢ haline gelmesine neden

olmustur.
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1.3. Yaratici1 Tasarim Siireci

Yaraticilik kavrami kimi arastirmacilar tarafindan net bir tanimi olmayan
bir olgudur. Duyusal ve diislinsel etkinliklerde, ¢alisma ve ugraslarin icerisinde
varligin1 gostermektedir. Cogunlukla gézlemlenemeyen zihinsel bir eylem olmasi
yaraticilik kavramini psikoloji, sanat ve felsefe gibi bir¢ok alan icerisinde ele
alinarak tanimlanmaktadir. Cok boyutlu bir fenomen olmasi ve bireyin zihinsel

faaliyetlerine dayanmasi nedeniyle interdisipliner bir kavramdir.

Latince “creare” sozciigiinden gelmekte olup “yaratmak, dogurmak,
meydana getirmek” anlamlarina gelmektedir. Yaratmak sozciigii dinamik bir siire¢
olma niteligiyle, sifirdan olusturmak, elde var olan bilgiler 15181nda gerceklestirilen

0zglin bir sentez olarak tanimlanabilir (San, 1981).

Yaraticilik (Becer, 2002)’e gore, ¢esitli zorluk ve problemleri, iletisim
bosluklarini, eksik ve carpik elemanlari algilama, yetersizlik konusunda
tahminlerde bulunup, hipotezler olusturma, bu tahmin ve hipotezleri test edip
degerlendirme, gerekli diizeltmeleri yaptiktan sonra da ilgili yerlere iletme siireci

olarak tanimlamaktadir.

Yaraticilik, halihazirda var olana yeni bir sey getirme, bir diislince ya da

hayal iiretme anlamina gelmektedir (Merriam-Webster, 2022).

Yaraticilik kavrami bir¢ok alanda tartisilan ve farkl disiplinlere, ekollere ve
yaklagimlara gore cesitlilik gdstermektedir. Grafik tasarim alaninda, tasarim siireci
icerisinde yaraticilik kavramini anlamak ve nasil gerceklestigi, nasil gelistirildigi
iizerine okumalar psikoloji ve sanat alanlarinda arastirmalarin incelenmesiyle

gerceklesebilmektedir.

Psikoloji alaninda teorisyenler yaraticilik kavramu tizerine farkli yaklagimlar
gostermektedirler. Zekanin yansimasi, ¢agrisima dayali, biling dis1 gerceklesen bir
stire¢ gibi ifadelerle tanimlanan yaraticilik kavrami kimi teorisyenlerce bireysel
diistince bicimi, bireyin kavrama becerisi olarak psikometrik yaklagimlar

aracilifiyla tanimlanmaktadir.

Yapilan caligmalar siklikla yaraticilik kavraminin sinirlarini  ¢izmek
iizerinedir. Sternberg ve Lubart (1999), yaraticilik kavrami {izerine yapilan

caligmalarinda alt1 temel kategori altinda toparlamistir:
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Mistik yaklagimlar; yaraticiligin dogasini mistisizme dayandirir ve dogustan
geldigini ifade etmektedir. Pragmatik yaklasimlar; bireysel yaraticiligin
gelistirilebilir oldugunu ve nasil daha fazla yaratici olunabileceginin yollarim
arayarak, yaratict fikirleri gelistirmeyi amaglar. Psikodinamik yaklagimlar;
yaraticiligin bilingdis1 gerceklestigini ve biling diizeyinde olusmasina yonelik
eylemlerini ve iligkileri tlizerinde durmaktadir. Psikometrik yaklasimlar;
yaraticihigin belirli kriterleri iizerinde karsilagilan sorunlar testler aracilifiyla
degerlendirilir. Sosyal-kimlik yaklagimlar; yaratici kisilerin bireysel 6zellikleri ve
sosyokiiltiirel yasamlarinin etkilerini incelemektedir. Son olarak Cok bilesenli
yaklagimlar ise; yaraticiligi igsel ve digsal faktorlerle birlikte ¢oklu disipliner
yaklasimlar altinda ele alir ve ayrintili olarak incelemektedir (Ozyildiz, 2018).
Yapilan smiflandirmalar igerisinde kimi yaklasimlar yaraticilik kavramini ve
yaratict Ozellikleri tanimlar ve yaratict fikirlerin dogusuna iliskin smirlar
cizmektedir. Kavram {lizerine gergeklestirilen c¢ok katmanli siniflandirma
sonucunda, yaraticiligin dar bir kapsam c¢ergevesinde tanimlanamayacagi

sOylenebilmektedir.

Yaraticilik kavrami ylizyillardir aragtirmalara konu bir kavramdir. Bilinen
en eski tanimlarindan biri yaraticiligin insanda var olan gizli bir yetenek oldugu
inancidir. Lowenfeld’e gore yaraticilik insanlarin dogustan sahip oldugu ve insani
insan yapan temel niteliklerinden biri oldugu goriisiindedir. Dogal bir yetenek ve
diistinme asamasinda yaratici ¢éziimlerin iiretimi, hayatta kalmak ve problemleri
cozmek icin ortaya ¢ikmaktadir. Potansiyel bir giic ve kisiden kisiye yaraticilik
diizeylerinin farklilagtigini savunmaktadir. Kaynaginin belirlenemedigi, kisilerin
bilingaltinda gelisen ve aciklanamayan yaraticilik, Sternberg ve Lubart’in
siiflandirmasinda yer alan mistik yaklagimlar yoluyla dogmakta ve ortaya ¢ikan
sonug bilingli bir eylem olarak degerlendirilmektedir. Poincare’e gore mistik
yaklagimlar tam olarak agiklanamamakta olup, bilingaltinda olusturulan
diisiincelerin uygun olanlar1 bir siire sonra biling yilizeyine ¢ikmakta ve sonug bir

anda kavranmaktadir (Ozyildiz, 2018).

Yaraticilik, yaratict kisi ve yaraticiliin kaynagi iizerine ortaya konulan
diger yaklasimlar ise bilingalt1 siirecleri {izerine ¢alisan psikoanalitik
(psikodinamik) kuramidir. Jung, Kubie, Kris, Adler gibi arastirmacilar yaraticiligin

temeli, anlatimlar1 ve yaraticilig: tetikleyen etmenler lizerinde yogunlagmaktadir.
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Psikoanalitik kuramda yaraticilik, diisiincenin zihinde bilingsiz olarak dogdugunu,
fikirlerin zitliklardan olusan itici giliciin yardimiyla biling disina ¢ikmasi ve
probleme yonelik sonuglarin elde edilmesiyle olugsmaktadir. Jung, yaraticilifin
bilingsiz eylemlerin birlikteliginden olusan bir yetenek oldugunu iddia etmektedir.
Ona gore biling, bilingaltinda var olan mantiksiz ve yetersiz bilgileri kontrol eder,
bilingalt1 ise bilincin yavan ussalligma engel olmaktadir (Onur, 2018). Ayni
zamanda Jung yaraticiliin kaynaginin sosyal yagama ve deneyimlerin toplamina
dayandigin1 ifade etmektedir. Psikoanalitik kuram yaraticilifin bilingaltina
gonderilmis duygularin aniden ortaya ¢iktigini savunmasiyla, yaraticilifin sadece

bilingli siireclerle agiklanamayacagini vurgulamaktadir.

Bir diger yaklagim olan hiimanist kuram insanin en iyiye ulagmak i¢in daima
cabaladigini ifade etmektedir. Kisilik 6zellikleri ve problemleri ¢6zme sekli yaratici
potansiyeli ile iligkilendirilir. Olumlu giidiilerden yararlanir ve bireyin en iyi
versiyonu icin ileri gitmesi gerektigini savunur. Geg¢mis bilgi ve deneyimleri
gormeden bireyin degisme ve gelisme gosterdigi Ozellikleri iizerinde durarak
yaratici potansiyelin ortaya ¢ikacagimi disiiniir. Psikoanalitik kuramdan farkl
olarak yaraticilik kavramini bilingli bir iiretim ve belirli bir amaca yonelik oldugunu
vurgulamaktadir ve “Hiimaniter” bir yaklagim sergilemektedir. Bu kurama gore her
insan uygun kosul ve standartlar saglandiginda istenildigi 6l¢iide yaratici tiriinler
ortaya koyabilmektedir. Yaraticitligin kisinin yeteneklerinin farkinda oldugu ve
bilingle belli bir ama¢ dogrultusunda kullandiginda ortaya ¢ikacagi savunulur.
Hiimanist kuram, bireylerin yaraticiliklarin1 ego kontrolii disinda ve bilingsizce

ortaya ¢ikarildig1 goriisiine kars1 ¢ikmaktadir (Onur, 2018).

Biligsel kurama gore yaraticilik, diisincenin duragan olmadigi, dinamik
biligsel islemlerle gelistigi yonlindedir. Diislincenin bilingalt1 faaliyeti olmamasi
gerektigini ve verileri akillica diizenleyerek bir problem ¢6zme etkinligi oldugu
savunulur. Eg anlamlilar ve zit anlamlilarin birlikte dislinlilmesiyle c¢oziilen
problemler, siirecin 0zgilin bir {irlin ortaya koyarak sonlandirilmasi, yaraticilik
olarak ifade edilmektedir. Biligsel kuramin 6nemli isimlerinden biri olan Galton,
problem ¢6zme etkinliginin zekanin bir iiriinii oldugunu ve zihinsel yetenekten
istiin oldugunu savunmaktadir. Beyin ve zekanin biiyiikliigii ile yaratici diigiincenin
paralelligini sorgulamis ve kavramlar arasindaki iliskiyi ilk sorgulayan bilim insani

olmustur.
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Yaraticilik ve yaratici diisiincenin kaynaginin zeka ile olan iligkisi {izerine
birgok arastirma bulunmaktadir. Toplumlarin yaraticilifin kaynagimi zeka ile
aciklamaya caligmasi ile iki kavram arasinda bir neden sonug iligkisi oldugu
diistiniilmeye baslanmistir. Zeka ve yaraticilik bireylerde dogustan var olan bir
yetenek olarak ifade edilmektedir. Insanin en yaratict désneminin ¢cocukluk dénemi
oldugu diislincesi zeka ve yaraticiligin sosyal ¢evre ve egitimle gelistirilebilecegi
yoniindedir. Getzels ve Jackson zeka ve yaraticilik diizeylerinin paralellik
gosterdigini, zeka diizeyinin gelistikce bireylerde yaratici iirlinlerin daha basarili
sonuclar verdigini ifade etmektedirler (Yesilyurt, 2020). Yaraticilik ve zeka
arasinda yiiksek diizeyde bir baglanti1 oldugu diisiiniilmesine karsin, ifade edilen
iliskinin mutlak bir yargi olmadigi da vurgulanmaktadir. Yaraticilik ve zeka
kavramlar1 arasinda olusan iligskinin kimi aragtirmacilar tarafindan belirli bir zeka
seviyesinde ger¢eklestigi diisiiniilmekte, belirlenen sinir agildiginda ise kavramlar
arasinda olusan iliskinin kayboldugu ifade edilmektedir. Esik kurami olarak
adlandirilmakta ve Cronbach tarafindan zeka diizeyinin smir1 120 IQ olarak
belirtilmektedir. Esik kuramina karsin bazi arastirmalar ise her zaman yiiksek zeka
diizeyinde olan bireylerin yaratici eylemler gdstermedigi ya da yaratici bireylerin

belirtilen 1Q diizeyine sahip olmadiklar1 yoniindedir.

Yaraticilik kavrami lizerine gelistirilen teorilerin genellikle en temel ayrimi
yaratici diisiincenin kaynagidir. Norobilim alaninda, yaratict bireylerin siklikla en
iyi fikirlerini sezgisel ve bilingsiz olarak elde ettikleri ifadesi {izerine bir inceleme
yapilmistir. Bilingli ya da bilingsiz epizodik hafizanin (kisisel deneyimlerden
yararlanan anilar) pozitron emisyon tomografisi yontemi ile beynin bilingaltinda
oldukg¢a aktif oldugu goézlemlenmistir. “Rasgele Epizodik Sessiz Diisiince”
(dinlenme) olarak adlandirilan eylemin, bilingli diisiinceye kiyasla oldukca aktif
oldugu ifade edilmistir. Biling diizeyine kiyasla daha aktif caligmasinin nedeni
olarak, beynin tekrar iligkilendirme korteks bolgelerinde gelistigi diisiiniilmektedir.
Yaratict beynin bilingaltinda da siradan diislince {iretiminde gozlemlenen
ozelliklere benzer zihinsel siireclere sahip oldugu hipotezi savunulmaktadir

(Andreasen, 2012).

Yaraticilikta, kiginin dnceden sahip oldugu hayal giicii ile birlikte, farkli
bilgi ve deneyimleri arasinda baglantilar kurdugu diistiniilmektedir. Yaratici kisiler

Ozgiin Uretimler gerceklestirebilmek veya transfer edebilmek i¢in hayal giiciinii
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kullanir. Basadur yaratic1 siireci, yaraticilik = bilgi x hayal giicli olarak formiile
etmektedir (Ozaltun ve Ceken 2020). Hayal etme zihinde var olan bilgi, fikir ve
objelerle yeni bir materyal ya da ortam tasarlamak olarak aciklanabilir. Ozgiin bir
fikir tiretimi i¢in beslenen ve aktif ¢alisan bir hayal giicli yaraticilikta islevsel bir
role sahiptir. Yaratici bireylerin sahip olmasi gereken 6nemli 6zelliklerden biri

olarak ifade edilen hayal giicii, siklikla birlikte kullanilmaktadir.

Toplum tarafindan yaratici siireg icerisinde 6zgiin fikirlerin iiretim kaynagi
ilham olarak da adlandirilmaktadir. Psikolog Rollo May ilham perisi olarak ifade
edilen durumun bir problem iizerinde yogun c¢alisma sonucu zihnin dinlenmeye
birakilmasiyla rahatladigi ve 6zgiin fikirlerin ortaya ¢ikmasinin nedeni oldugunu
ifade etmektedir (Dingeli, 2020). Yaratic1 fikirler iizerinde bilginin 6énemi bilinen
bir gercektir. Yaratict bireylerin ¢alisma sirasinda 0zgiin sonuglar elde
edemediklerini ifade etmeleri, zihnin toplanilan bilgileri isleme siiresi ya da rahat
cevre kosullarinin olusturulmasiyla iiretebildigi sonucu ¢ikarilabilmektedir. iTham
perisi olarak adlandirilan durum, yaratici siireg igerisinde arastirmacilar tarafindan

kulucka donemi olarak da ifade edilen kavrama karsilik geldigi soylenebilmektedir.

Yaraticiik ¢ogu teoriye gore bir problem ¢6zme eylemi olarak ifade
edilmektedir. Kimi arastirmacilara gore yaraticilikta onemli olanin dogru problemi
belirlemek oldugu goriisii de yer almaktadir. Biitiin yaratici eylemler bir problemle
baglamamaktadir. Runco sanat alaninda yaraticiligin bir problem ¢6zme
eyleminden daha ziyade sanat¢inin 6zgiir ifadesi ve estetik anlayisiyla gerceklestigi
goriisiindedir. Var olan bilgilerden yeni ve 6zgiin fikirler tiretmek ve farkli bilgiler
arasinda kurulan iligkiler ilk olarak iliskisel teoriler olarak anilmaktaydi. Welling’e
gore iligkisel teoriler yaratici slirecin amact dogrultusunda secilen bir ya da birden
fazla fikir ve kavram arasindan yeni ve 6zgiin bir sonu¢ elde etmek olarak ifade
etmektedir. Belirtilen siire¢ i¢erisinde analojiler ve metaforlar fikirlerin gelisiminde
bagvurulan kavramlardir. Yaraticiligin bilgi ve deneyimler yardimiyla 6zgilin bir
sonu¢ elde edildigini diisiinen teorisyenlere karsi Runco, bilis siirecinin bilingli

kontrol edilmesi gerektigini savunmaktadir.

Yaraticilik kavrami {izerinde yapilan tiim arastirmalar ve tanimlar 151831nda
yaratici bireylerde var olan belirli 6zellikler oldugu diistintilmektedir. Lowenfeld
bireylerin yaratic1 diislincelerinin diizeyleri ile ilgili ¢evresel faktorlerin etkili

oldugunu savunmaktadir. Sosyal ¢evre, aile ve egitimin yaratici bireylerde 6nemli
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bir yeri oldugunu ve istenilen kosullar saglandiginda 6zgiin fikirler iiretildigini
ifade etmektedir. Guilford esnek problem ¢6zme, es anlamli ve zit anlamli
kavramlar birlikte diisiinebilme, 1raksak diistinme gibi yeteneklere sahip bireylerin
yaratici diisiinceye sahip olduklarin1 savunmaktadir (Onur ve Zorlu, 2017). Yaratici
bireylerin kisilik 6zellikleri siklikla ¢aligmalarda belirlenen bir durumdur ve ortak
kanaat, 6zgiin, cesaretli, imgelem giicii olan, mecazi diisiinebilen, merakl1 bireyler
olduklar1 yoniindedir. (Oztiirk, 2001)’e gére bireylerin yaraticiliklarmi kisitlayan
kisisel, toplumsal ve orgiitsel etkenler bulunmaktadir. Kisisel etkenler: 6zgiliven
eksikligi, korku, saplanti, aligkanliklar, tembellik, esnek olamamak, kalip
davraniglart benimsemek, kararsizliktir. Toplumsal etkenler: ¢evre, aile, medya,
egitim, normlardir. Orgiitsel etkenler: hiyerarsi, otoriter yontem, baski gibi tutumlar

bireylerde yaratici diisiincelerin gelismesini engellemektedir.

Fikir ya da iriinleri mevcut halinden daha ileriye gotiirmek, gelecegi
gelistirmek tasarimin 6zii olarak agiklanmaktadir. Yaraticilik kavrami siiphesiz en
cok tasarim ve sanat ile birlikte anilmaktadir. Tasarim siireci tasarimcinin yaklasimi
cercevesinde kimi zaman sezgisel kimi zaman ise rasyonel bir yapida
ilerlemektedir. Tasarim siirecinin problem ¢dzme, iiretme ve karar verme faaliyeti
olmasi yaraticit diisiince ve yaraticithigin kaynagi iizerinde paralellik gosteren
eylemler igermektedir. Yaratici diisiincenin bilingalt1 ve bilingli tiretimleri {izerinde
farkli teoriler yer almakta ve kesin bir yargi ya da tanima varilmamaktadir. Tasarim
stireci icerisinde yaraticiligin 6nemi ve yaratict bir silire¢ olarak tasarim,
problemlere 6zgiin ¢oziimler ararken tasarimcinin tutumuyla dogru orantili olarak
farkli evrelerde iiretim gerceklestirmektedir. Wallas yaratict ¢oziim siirecini
hazirlik, kulucka, aydinlanma, degerlendirme olarak modellerken, Foster
problemin diger problemlerle olan benzerliklerini ya da farklhiliklarinin
sorgulanmasi, siklikla kullanilan yontemlerin ayristirilmasi, yeni ve farklh
metotlarin kullanilarak risk alinmasi seklinde ilerler ve sonug olarak 6zgiin bir
iiriintin elde edilecegini ifade eder (Onur ve Zorlu, 2017). Yontem ve metotlarin
cesitliligi, tasarimcinin tercihine gore degisiklik gosterebilir. Birey basariya ulagsmis
yaratict Uriinlerinin bulus siirecini degerlendirerek bilingaltinda gergeklesen
kulucka yontemini ya da arastirmalar, bilgi ve deneyimler 1s181nda bilingli bir yol

izleyebilmektedir.
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Bir tasarim iirlinli, tasarimcinin isi almasiyla birlikte tasarim siireciyle
baslamaktadir. (Becer, 2013) Tasarim siirecinde izlenmesi gereken yolu; problemin
tanimi, bilgi toplama, yaraticilik ve bulus siireci, ¢éziim bulma ve uygulama olarak

siniflandirmstir.

Problemin Bilgi Yaraticilik ve

U
Tammi Toplama Bulus Siireci veulama

Sekil 1. (Becer, 2013) Tasarim Siireci

Ambrose ve Harris ise tasarim siirecini genis kapsamda diisiince evreleri,
arastirma, fikir gelistirme, rafine etme, ilk 6rnek ve uygulama olarak siniflandirmis,
yaratici tasarim siirecini diisiince evreleri kategorisinde yedi evrede ele almistir.
Bahsedilen yedi evre; tanimlama, arastirma, fikir bulma, 6érnek olusturma, segme,

uygulama ve 6grenme (geribildirim) olarak sayilmaktadir.

Diisiince Rafine Uveulama
Evreleri Etme yen

Sekil 2. (Ambrose ve Harris, 2013) Tasarim Siireci

Yapilan tanimlardan yola ¢ikilarak yaratici tasarim siireci temelde problemi
tanimlama, tasarim probleminin ge¢misi ve hedef kitle arastirmasi, edinilen bilgiler
is18inda bulus siireci, cesitli ¢oziimler iiretme ve uygulama yollart izlendigi
goriilmektedir. Tasarim daimi bir problem ¢ozme etkinligidir ve benzer
problemlere farkli ¢oziimler tiretilmesi gerekir. Tasarim siirecinde geribildirim,
uygulamanin basarisin1 dlgmek ve gelecekteki yeni projeler icin dgrenme firsati

olusturmasiyla 6nem arz etmektedir.
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1.3.1. Problem Tanimlama

Tasarim temelde bir problem ¢ozme etkinligidir. Problem tanimlama her
tasarimin ilk adimini olusturmaktadir. Tasarimcinin cevap bulmasi gereken belirli
sorular vardir. Problem taniminda bu sorular (Becer, 2013)’e gore “neye ulasmak
istiyoruz? Hedef kitle kimdir? Iletilecek mesaj ne olacak? ve Nasil iletilecek?”
sorular sirasiyla cevaplanmalidir. (Ambrose ve Harris, 2013)’e gore problemi
yeterince tanimlamak ic¢in kim, ne, neden, ne zaman, nerede ve nasil sorularina
gercekei cevaplar bulunarak siireg igerisinde kullanilabilecek detaylar ortaya ¢ikar

ve engeller belirlenir.

Miisteri istekleri ya da tasarimim amaci dogrultusunda bir yon bilgi
olusturulmalidir. Tasarimin amaci dogrultusunda hedef kitle belirlenmeli ve
alicilarin siirliliklar ¢izilmelidir. Hedeflenen kitlenin 6zellikleri iletilecek mesajin
icerigini belirlemede Onemli bir rol oynar ve mesajin iletilecegi yontemin
belirlenmesinde verilecek kararin temelini olusturur. Tasarime1 Paul Rand’a gore
problem ¢6ziimii i¢in kullanilmas1 gereken {i¢ materyal vardir: Verilen materyaller
(metin, slogan, logo, mecra), bicimsel materyaller (alan, kontrast, oran, tekrar,
cizgi, sekil vb.) ve fiziksel materyaller (gorsel algi, optik illiizyon, izleyicinin
icgtidiileri, sezgi ve duygular1). Rand, tasarim siirecinde bu materyalleri belirli bir

paradigma izleyerek birlestirmistir (Uncu, 2019).

Bir tasarimci problem tanimi agamasinda kendine sorular sormalidir.
Problem tanimlanmadik¢a, amag, hedef kitle, mesaj, zaman ve {iretim sinirlari

belirlenmedik¢e ¢6ziim asamasina gegmek zorlagmaktadir.

1.3.2. Arastirma

Tasarimcinin bulug siirecini besleyecek bilgiler elde etmesi i¢in arastirmalar
yapmast gerekmektedir. Problem ve amag¢ hakkinda bilgi toplamak, yapilacak
tasarimin hareket noktasini belirler. Arastirma siireci igerisinde miisterinin
ihtiyaclar1 ve faaliyet alanlar1 incelenir ya da niceliksel olarak hedef kitlenin boyutu

ve yapistyla ilgili istatistik rakamlar1 incelenebilir. Miisterinin daha 6nce yaptig1
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caligmalarda elde ettigi geribildirimler ya da benzer tasarim problemlerinin

cozlimlerinin incelenmesi aragtirmaya kaynak olusturabilmektedir.

Arastirmanin amaci problem hakkinda elde edilebilecek biitiin verilere
ulagmak ve 6grenmektir. Uygulamanin basarisi i¢in arastirmada belirli bulgular
elde etmek gerekir: gegmiste yapilmis caligmalar hakkinda mevcut geribildirimler
varsa ulagmak, kullanici grubu hakkinda istatistik verileri bulmak, hedef pazar
analizi, hedefkitlenin egitim seviyesi, yasam tarzi ve 6zlemleri hakkinda toparlanan

bilgiler kitlenin dikkatini ¢ekerek basarili ¢6ziim iiretimini saglar.

1.3.3. Bulus Siireci

Bulus siireci igerisinde arastirma asamasinda elde edilen bilgiler iizerinde
durulmaktadir. Yapilan ¢ikarimlar sonucunda kavramlari gorsellestirmek ya da
yeni bir bi¢im kazandirmak istenir. Bulus siireci yaratici bir siirectir tasarimeinin
kavramlarla alisilmamuis, orijinal bir bilesen olusturmasi gereklidir. Her tasarim
probleminin i¢inde birden fazla ¢6ziim yolu bulunmaktadir 6nemli olan yapilan
arastirmalarla yeni ve etkileyici olana ulagsmaktir. Bir¢cok tasarimci deneyimleri ve
bilgileri dogrultusunda sezgisel bir yolla ¢6ziim bulmaya calismaktadir. Bulus
stireci igerisinde fikir iretmenin belirli yontemleri oldugu diistiniilmektedir. (Becer,
2013) Yaratict diisiinmede en ¢ok tercih edilen yontemler, dikey ve kapsamli
diisiinme, beyin firtinasi, kulucka, not alma, sentez ve gorsel incelemeler olarak alt
baslikta siniflandirilmaktadir. (Ambrose ve Harris, 2013) ise temel tasarim yonleri,
diistince temalari, esin kaynaklari, beyin firtinasi, deger, kapsama, eskiz yapma ve
fikirleri sunma olarak yedi baslik altinda incelemektedir. Ifade edilen yollarin
yaraticiligin filizlenmesine, tutarl bir sekilde {iriin olusturmaya yonelik yontemler

oldugu diisiiniilmektedir.

1.3.4. Coziim Uretme

Bulus siireci igerisinde problem tanimina gore ¢esitli ¢oziim fikirleri ortaya
atilir. ilk Ornekler ile bulunan fikirler nesnellestirilerek teknik olarak
uygulanabilirligi test edilir. Olusturulan ¢oéziimler amag¢ ve problem taniminin

disinda ilerlemigse kendi igerisinde mesaj, bicim, bosluk, yanki gibi

26



degerlendirmelerle sinanmalidir. Temel araglar, 6zel renkler ve baski sonlandirma
olarak ii¢ ayr1 asamadan ge¢mektedir (Ambrose ve Harris, 2013). Bilgisayar
ortaminda hazirlanan tasarimlarin hedeflenen ¢6ziim yoluna ulagabilmesi
onemlidir. Baski Oncesi ya da sergilenecegi alandan dnce miisteri ve tasarimciya
gelistirilen fikirleri nesnel olarak algilama sansi verir. Olusabilecek herhangi bir
sorunu Onceden tespit etmek ve tasarimin amaci, hedefi dogrultusunda sonug elde

etmek i¢in kontrollerin saglanabilirligi ile Gnemlidir.

1.3.5. Uygulama

Bir tasarim siirecinin son asamasi olan uygulama, bulunan c¢oziimleri
toparlayarak ¢aligmay1 uygun formatla, iiriinii ortaya cikaracak kisilere aktarir.

Cikan sonucun problemleri karsilamasi beklenmektedir.
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IKiINCi BOLUM

YARATICI TASARIM SURECI VE KAVRAM ILISKIiSi

Bir tasarim siirecinde iletilmek istenilen mesaja anlam aktarmak igin
gostergebilimsel yaklagimlara ihtiya¢ duyulmaktadir. Problem taniminda ortaya
konulan kavramlarin, imgeler yoluyla hedef kitleye ulagsmasi amaglanmaktadir.
Grafik tasarimda ¢ok fazla bilginin hizli bir sekilde aktarilmasinda imgeler, 6nemli
bir yere sahiptir. Hedef kitlenin yer aldig: kiiltiirel grup ve bu grubun 6zellikleri
cercevesinde gostergeler, semboller, tarihsel anlatimlar gibi faktorler imge
olusturmada yardimct olmanin  yam1 sira, farkli kiiltiirel ve sosyal

anlamlandirmalara sahip olabilirler.

Tasarim prensipleriyle bir tasarimci iletinin kurgulanigi, sunumu ve
iretimiyle tasarima farkli boyutlar kazandirabilir. Gostergebilim bilgisi,
tasarimciya ¢aligmalarinda sembolik gondermeler ve ¢oklu bilgi katmanlariyla ileti
olusturma becerisi saglamaktadir. Bir grafik tasarim {irlinli igerisinde, iletilmek
istenilen ile gostergesi arasinda bir baglant: bulunmaktadir. iletiler hedef kitleye
ulagmasi1 gereken kavramlar1 kodlayarak gostergeleri olusturur. Bu baglamda kod
haline getirilen gostergeler, gosteren ile gosterilen arasinda olusan etkilesimle
anlamlandirma ger¢eklesmektedir (Giivendi Kaplan, 2017). Anlamlandirma siireg
icerisinde, yan anlam ve diiz anlam olan iki farkli asamalar1 ileti aktariminda
kullanilabilmektedir. Tasarim siireci i¢erisinde anlam yiiklenen gdsterenler yoruma
acik bir yapida olabilir. Hedef kitle arastirmasi igerisinde elde edilen genel bilgiler
1s181inda anlamlandirilan gostergeler kapali ve anlagilmaz bulunulabilir. Problem
icerisinde belirlenen kavramlar, dogrudan ve dolayli anlamlandirmada hedef kitle
iizerinde nasil bir etki uyandiracagi dnemli ve bilingli kurgulanmasi gereken bir

durumdur.

Emre Becer, Iletisim ve Grafik Tasarim adli kitabinda tasarim siirecinde
izlenilmesi gereken yolu bes evrede ele almistir. Problemin Tanimu, bilgi toplama,
yaraticilik ve bulus, ¢6ziim bulma ve uygulama olarak ifade edilen siireg, tasarimin
gorsellestirmesini de barindirmaktadir. Gorsellestirme (Becer, 2013)’e gore, bir
tasarimin en Onemli yaratici evresidir. Yaraticiik ve bulus siireci kapsaminda

olusan fikirler taslak caligmalari ile desteklenebilmektedir. Becer, gorsellestirme
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asamasinin basamaklarindan biri olan taslak calismalarini inceleyerek tiirlerine
ayirmaktadir. Tasarimcilarin birbirlerinden farklilik gosteren iisluplari net bir ifade
ile smiflandirilamasa da Becer, yapilan aragtirmalar ile taslak tiirlerini on baslik
altindan incelemektedir. Taslak tiirleri; geometrik figiirler, oran, renk, imge
kullanimi, c¢ergeve, siluet, tipografi, kelime ve harf kullanimlarina gore
ayrilmaktadir. Rebus kullanimini tipografik taslaklardan ayirarak “resimlerin ve
sozciiklerin siralanarak olusturdugu bulmacalar” olarak tanimlamaktadir. Yaratici
tasarim siireci igerisinde taslak, yaratici diisiinceyi zorlar, tasarim probleminin
olgunlagmig, yalin ¢oziimlerinin elde edilmesinde onemli bir asamadir. Taslak
tiirleri bir iislup olmalarinin yani sira, probleme uygun gostergeleri vurgulamak i¢in

tercih edilen unsurlar1 da barindirmaktadir.

Problemin Bilgi Yaraticilik ve
Tanim Toplama Bulus Siireci

U

Tasarmin
Gorsellestirilmesi

Taslaklar
Taslak Tiirleri Modrian Taslaklar

Imge Agirhikla
Taslaklar

Metin Agirlikli
Taslaklar

Cergeveli Taslaklar
Sirk Taslaklar

Cok Panolu
Taslaklar

Siliiet Taslaklar

Tipografik
Taslaklar

Rebus Taslaklar

Harf Bigimli
Taslaklar

Uygulama

Sekil 3. (Becer, 2013) Tasarim siireci igerisinde rebus ve cinas.
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Ambrose ve Harris, Grafik Tasarimda Tasarim Fikri adli kitaplarinda,
tasarim siirecini derin bir arastirma ile iki farkli evrede incelemekte ve her evreyi
kendi i¢lerinde alt basliklar halinde agiklamaktadir. Genel bir bakis agisiyla tasarim
fikri, diisiince evreleri, arastirma, fikir gelistirme, rafine etme, ilkornek ve
uygulama bagliklar1 ile incelenmekte olup her baslik kendi icinde bdliimlere
ayrilarak  tamimlanmistir.  Tasarim  siireci  diisiince evreleri igerisinde
detaylandirilarak tanimlama, arastirma, fikir bulma, ilkérnek olusturma, se¢me,
uygulama, 6grenme ve Ornek proje olarak siralanmaktadir. Tasarim problemi
dogrultusunda yapilan arastirmalar ve gelistirilen fikirler rafine etme asamasinda,
fikri iyilestirmek, pekistirmek ve iletisim kurma yetisinin etkinligini arttirmak adina
yapilan degisikliklerdir. Bu agsamada gelistirilen fikirler farkl tipografik secenekler
ve imgelerle cesitlendirilerek test edilir ve en etkili sonuca ulagsmak hedeflenir
(Ambrose ve Harris 2013). Secilen iletiler imgeler, gostergeler, mecazlar ve

sozciiklerle anlamlandirilarak en dogru sonuca ulasmak amaglanmaktadir.

Ambrosse ve Harris iletilerin gorsellestirilmesi asamasinda, rafine etme
evresinde gorsellerin anlamlandirilmasini on ii¢ baslik altinda ele almaktadir. imge,
gosterge, kisilestirme, mizah, mecazlar, sozciik oyunlari, tipografi, sekiller, oranlar,
renklerle diisiinmek gibi anlam ve gdrsel oyunlarla yapilan denemeler sonucu fikrin
en iyi modeli olusana kadar test edilmektedir. Uriiniin, kurumun ya da bir fikrin
hedef kitle zihninde istenilen dogrultuna konumlanabilmesi i¢in dilin yaratici
kullanimina siklikla basvurulmaktadir. Yaratici tasarim silirecinde rafine etme
evresi, fikrin gelistirilerek benzer problemlerden ayrilmasini ve akilda kalmasinm
saglayan onemli bir asamadir. Imge, tipografi ve sozciiklerle yapilan oyunlar,
sozciikler ve dil baghigr altinda toplanmistir. Mesajlarda yer alan sozciiklere
tasarimcinin tercihleri dogrultusunda daha derin anlamlar katmak miimkiindiir. Ses
benzerlikleri, anlam oyunlari, cinaslar, gorsel cinaslar ve rebus basliklarini
barindiran sozciik ve dil, alicida ortak kiiltiir ve bilgi birikimi gerektiren

uygulamalardir.
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Diisiince

Evreleri Uygulama
Tanmimlama
Arastirma
Fikir Bulma
Ikornek
Olusturma
Secme
Uygulama ﬂiarakter
Ogrenme azandirma
Ornek Proje Gorsel Mecazlar
Modifikasyon
Sozciiklerle
IDiisiinme
Sozciikler ve Dil | Sesi Bulma
Yazi Sozciiklerle
“Karakterleri” Calismak
Sckillerle Gorsel Oriintiiler
IDiisi
ustnme Anlam Oyunlar ve
Oranlarla Niikte
Keline Oyunlar
(Cinas)
Gorsel Oyun
(Gorsel Cinas)
Resfebe (Rebus)

Sekil 4. (Ambrose ve Harris, 2013) Tasarim Siireci igerisinde rebus ve

cinas.

Tasarimin 6zgilinliigii, ¢dziim {iretme ve yaraticilik agisindan gostergebilim
ve anlamlandirma 6nemli bir yere sahiptir. Tasarimci anlamlandirma sirasinda yan
anlam ve diiz anlamlardan faydalanabilir; metafor, retorik, cinas, rebus ilkelerinden
yararlanarak anlami kodlayabilir. Kavramlar iizerinde ses, kelime, imge, sembol
gibi oyunlarla yeni anlamlar iiretilmesi, yaratici tasarim siirecinde farkli ¢oziimler
gelistirilmesinde etkili rol oynamaktadir. Bu tiir anlamlar1 olusturma agamalarinda

hedef kitlenin ortak kiiltiir ve bilgi birikimine sahip olmasi gerekmektedir.
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2.1. Metafor

Bir soziin ya da goriintiiniin ger¢ek anlami disinda, baska bir kavram ile
kullanimt olarak aciklanabilir. Aristo metaforun ve retorigin, siir icerisinde gerekli
oldugunu ifade eder. Ona gore metafor “bir seyi farkli bir kategoriden bir seyle
esleyerek beklenmedik ve anlasilir bir ifade olusturmak™ olarak tanimlanmaktadir
(Aristoteles, 1995). Aritoteles ayn1 zamanda metafor kullaniminin, baskasindan
elde edilemeyecek bir dehaya isaret oldugunu diisiinmektedir (Forceville, 2016).
Tarih boyunca bir¢cok arastirmaya konu olan metafor kavramima Lakoff ve
Johnson’1in ‘Metaphors We Live By’ kitabi ile yeni bir soluk getirilmis, sonrasinda
devam eden arastirmalara baslica kaynak olmustur. Onlara gére metafor siirsel
hayal giiciiniin ve retorik gelisiminin bir aygiti, siradan dile gore olaganiistii bir

meseledir.

Britannica Ansiklopedisi’nde metafor bir mecazdir, birbirine benzemeyen
iki varlik arasinda “gibi” kelimesiyle isaret eder, karsilagtirmayr ima eder
(Britannica, 2022). Yunanca “metapherein” kelimesinden tiiretilmistir. “Ileti”
anlamina gelen “meta” ve “getirmek” anlamina gelen “pherein” eklerinin bir araya
gelmesinden olusur; tagimak veya devretmek anlamina gelmektedir. Metafor,
geleneksel olarak birbirine benzemeyen iki nesne arasinda karsilagsma ya da iki
nesneye aktarilan veya taginan nesne olarak ifade edilmektedir. Duygulari
uyandiran, degerlendirmeleri etkileyen, ayn1 zamanda yeni bir bilgiyi doniistiirme,

yaratma gibi kapasitesi oldugu diisiiniilen bir ifadedir (Sopori ve Dillard, 2002).

Metafor, retorik ve diger s6z sanatlari ile birlikte dilin bir 6zelligi ve sézciik
meselesi olarak goriilmektedir. Lakoff ve Johnson insanoglunun metaforik
diisiindiigiinii ve soyut karmasik olgular1 somut, cisimlesmis olgular agisindan
sistematik olarak metaforize edildigini iddia etmislerdir (Forceville, 2016).
Metaforun sadece dilde olmadigini, diisiince ve eylemde yaygin olarak
bulundugunu ifade etmektedirler. Kiiltiirler arasinda yaygindir, ancak
kullanimlarinin yerel ¢esitliligi bulunmaktadir. Metaforik diisiinme zihinde var
olurken ayni zamanda 6nemli kiiltiirel farkliliklar da gdstermektedir. Metaforun
biligsel ve dilin bir 6zelligi olmasi, konugma dillerinin ve jestlerin kiiltiirel olarak

farklilagmasi, onu bu 6zelliklerle evrensellikten uzaklastirmaktadir.
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“Argliman savastir” Ornegi iddianin savunulamaz, tartismanin zayif
noktalarina saldirildigi anlaminda kullanilabilir. Argiimanlar tutarli ya da tutarsiz
olmakla birlikte kisiler arasinda iletisim igerisinde tartisma yaratabilmektedir.
Tartisma farkli fikirlerin ¢atigmasi nedeniyle savas kavramiyla ifade edilmistir,
fiziksel bir savasa karsilik gelmemekle birlikte bir tartigmanin yapist geregi
savunma, saldir1 icermesiyle bunu yansitmaktadir. “Argliman savastir” metaforu
cogu kiiltiirde tartisirken gerceklesen eylemleri ifade etmektedir. Tartigmalarin
savas ac¢isindan degerlendirilmedigi, kimsenin kazanma ya da kaybetme duygusu
yasamadig1 bir kiiltiirde verilen 6rnek bir sey ifade etmeyecek ya da farkli bir
anlamda kullanilacaktir. Ornekte anlasilacagi gibi metafor sadece bir dil ve
kelimelerden ibaret degildir, diisiince ve yasanilan siireclerin ¢ogunu kapsadigi

goriilmektedir.

Bir metafor, geleneksel yapisinda farkli oldugu diisiiniilen iki sey arasinda
0zdeslik kurularak olusturulmaktadir. Filozof Max Black’e goére metaforun iki
boliimii bulunmaktadir; birinci boliim “gercek™, ikinci boliim ise “figiir” veya
“ara¢” olarak adlandirmistir. Bagka bir degisle kaynak ve hedef (etki alan1) olarak
da anilmaktadir. Kaynak ve hedef arasinda 6zdeslik kurularak en az bir 6zelligin
baglanmas1 ve sonrasinda yorumlanmasi gerekmektedir. Forceville’e gore bir seyin
metafor olduguna karar vermek i¢in ii¢ soruya cevap vermesi gerekmektedir:
Metaforun iki terimi hangileridir? Bu terimlerden hangileri kaynak ve hedeftir?
Hangi ozelliklerle kaynak hedefe eslenmistir? ilk iki soru metaforu tanimlarken
iclincii soru ise yorumlamaya dayanir. Metaforlar incelendiginde hedef alanin
soyut bir kavrami ve kaynak olarak da somut ya da fiziksel bir kavrami kullanildig:
genellemesine varilmaktadir. Fiziksel diinya ile olan deneyim soyut olam

anlamlandirmak i¢in mantiksal bir temel hazirlayabilir.

Metaforlar ve benzetmeler ¢ogu zaman karistirilan ama birbirlerinin yerini
tutmayan kavramlardir. Metaforlar kategorik yapiya sahiptir ve iki yapimin
0zdesliginden olusur, benzetmelerde ise yiiklem dogrudan mecazi olan kelimenin

gercek drnegine atifta bulunur.

Metaforlar sadece dilin bir oOzelligi degil, biligsel bir yaklasima da
sahiplerdir. Cogu metaforun sozlii olarak ifade edilmesi onlarin biligsel yansimalar1
oldugundan, dogasi geregi sadece sozlii bir karsilik bulmasi gerekmemektedir.

Toplumda gorsel temsillerin yaygmligi, sozel olmayan metaforlarda da
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goriilmektedir. Soyut ve somut ifadelerin esligi oldugu kadar akil ve hayal giicliniin
de birlesimi olan metaforlar, ayn1 zamanda yaratici bir etkinliktir (Forceville, 2002).
Gorsel metaforlar, metaforik diisiince ve kavramlarin gorsel temsilleridir.
Mecazlarla diistinmek yaraticilikta onemli bir yere sahiptir, bu baglamda metaforlar
kavramsal bir islev gérmektedir. Siklikla sdzel bir ifade olarak kullanilan metaforlar
dilbilimin i¢inde yer almaktaydi, ancak glinlimiizde dilbilimde bulunan gostergeler
gorsel gostergebilimin bir pargasi haline gelmesiyle dilbiliminde yer alan metafor
kavrami, gorsel metinlerde uygulanabilir hale gelmektedir (Soygilider Baturlar,
2021). Gorsel metaforlar temeli dilsel metaforlardan gelmesiyle benzerlik
olusturmaktadir. Bir gorselin farkli degerlendirmelerinin de olmasi, gorsel
metaforlarin, so6zel metaforlara gore daha dolayli ve karmasik bir yapida oldugu
cikarimmi dogurmaktadir. Bu durum gorsel metaforlarin kisilere gore farklh

degerlendirmeler ve yorumlar olusturabilecegi anlamina gelebilmektedir.

“Resimsel ve Cok Modlu Metafor” adli makalede gorsel metaforlar
baglamsal, hibrit, benzer ve verbo-resimsel olarak dort kategoriye ayirilmaktadir
(Forceville, 2016). Baglamsal metaforlar temelde olusturulan bir nesnenin, baska
bir nesne gibi tasvir edilerek doniistiiriilmesidir. Ornekte yer alan tasarimda bir
canta miizede bulunan bir kaidenin {lizerinde yer almaktadir (Gorsel 13). Kaidenin
iizerinde yer almasi kaidenin ve miizenin mekansal baglamini olusturmaktadir.
Arka plan bilgisi olarak izleyicide, goriilen kaidenin ne oldugunun algilanmasi ve
miize baglammin c¢ikarilmasiyla yorumlanabilecek bir metafordur. Cantaya
atfedilen estetik, kalite ve sanat eseri imajlar1 aktarilmak istenmistir. Cantanin
kaideden farkli bir alanda sergilenmesi ve olusturulan metafordaki anlamlar
tasimas1 beklenmemektedir. Ornegin ayni ¢antanin ormanda bir bank iizerinde
durmas1 onu artik prestijli, estetik bir sanat eseri olmaktan ¢ikaracaktir. Onemli
olan, kaynagin gorsel baglamidir ve olusturulan kavramlarin baglami ¢ergevesinde

hedefe atfedilecek anlamlar da degisiklik gostermektedir.
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Gorsel 13. Baglamsal metafor afis tasarima.

Hibrit metaforun temel Ozelligi hedef ve kaynagin fiziksel olarak
biitiinlesmis olmasidir. Bagka bir deyisle birbirinden farkli iki nesnenin fiziksel
olarak tek bir imge icerisinde birlesmesidir. Ornegin bir poset cay ile yastik
gorsellerinin birlestirilmesi c¢ayin tiiketimiyle rahat bir uyku cekilecegi fikrini
aktarmaktadir. iki farkl1 olgunun tek bir nesne haline gelmesi, olusturdugu anlamla
yaratici bir metafor ortaya g¢ikarmaktadir (Soygiider Baturlar, 2021). Benzer
metaforlar, nesnelerin ¢agrisimlarinin ya da formlarinin benzerliklerinin, belirgin
bir sekilde vurgulanmasiyla olusturulmaktadir. Ornegin kirli kahve bardaklar: Pisa
Kulesi formunda dizilerek Italyan kahvesi espresso ile iliskilendirilebilir (Gérsel

14).
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Gorsel 14. Benzer metafor reklam afis tasarima.

Verbo resimsel metaforlar ise gorsel dgeleri hedef, sozlii dgeleri kaynak
olarak yorumlamaktadir. Siklikla reklam afislerinde kullanilir ve kaynaklar slogan
olarak yer almaktadir. Gorsel metaforlarin, sdzel metaforlardan ayirt edilebilmesi
ve smurliliklarinin belirlenmesi ic¢in olusturulan bu kategoriler uygulamalarin

cozlimlenmesi ve yorumlanmasina da katki saglamaktadir.

2.2 Metonimi

Yunanca “metonymia” kelimesinden tliremekte olup, “meta” Gtesinde
arkasinda, “onyma” isim eklerinden olusmaktadir. Diiz degismece olarak da bilinen
metonimi bir kavramin ya da anlatilmak istenilen seyin baglantili oldugu baska bir
ifade ile soylenmesidir. Belirlenen kavramin bir pargasi ya da ilgili yapist ile
degistirilmesiyle olusmaktadir. Parga ve biitiin iligkisi olarak da ifade edilebilir,
parga ile biitiiniin yer degistirmesiyle gerceklesmektedir. Ornegin; “tag” kelimesi
“tacin glicli zayiflad1” climlesi igerisinde krali ifade etmesi ya da “kalem kiligtan
daha keskindir” ciimlesinde yer alan kalem kelimesinin egitimi, kili¢ kelimesi ise
siddetti ifade etmektedir. Metonimi igerisinde sozciik sifat gorevinde, gercek
anlami disinda kullanilmakta olup benzetme amaci barindirmamaktadir (Cam,

2015).

Retorik figiirler icerisinde degismece mecazlar olan abarti, eksilti, retorik

soru ve cevaplar, diiz degismeceler yer almaktadir. Yapi icerisinde yer degistirme

36



figtirleri olarak goriilen degismeceler igerisinde diiz degigsmece yani metonimi,
yakistirma  figiirlerinden biri  olan metafor (egretileme) ile siklikla
karistirilmaktadir. Metafor ve metonimiler iki fenomen arasindaki iliskiye
dayanarak olusmaktadir. Bazi belirtilen nesneler ayni zamanda metaforik ve
metonimik olabilmektedir. Aradaki farkin bilinmesi ile anlamlarin nasil olustugu

net bir sekilde goriilmesini saglamaktadir.

Metonimiler gosteren ile gosterilen arasinda gerceklesen bir ¢agrisim
yoluyla olusturulurken, metaforlar ise belirlenen kavramin yerini temsilen fiziksel
bir nesne bulunmaktadir (Ozmutlu, 2009). Metaforlar kaynak ve hedef formiiliinden
olusmaktadir ve onlar i¢in hedef kaynaktir, metonimiler i¢erisinde “kaynak hedef
igindir” olarak ifade edilmektedir. Metaforlarin aksine metonimilerde iki fenomen
arasinda bir aktarim s6z konusu degildir cagrisim ve yakinlik yollariyla

gergeklesmesi daha dogal bir figiiratif yap1 olusturmaktadir.

Grafik tasarim igerisinde Ozellikle reklam ve afis tasarimlarinda metonimi
kavrami siklikla kullamlmaktadir. (Gorsel 15)’de Jung von Matt / Strommen Isvec
merkezli reklam ajansinin hazirlamis oldugu afis tasariminda, araba iizerinde yer
alan ¢izik ve “envy” (imrenmek) slogani ile imrenmenin sonucu olarak arabanin
cizilmesi metonimik bir ifade olusturmaktadir. Kavram ve uygulama arasinda basit,

dogrudan bir ¢agrisim s6z konusudur.

Gorsel 15. Bmw metonimi reklam afis tasarima.
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Metonimilerde parca ve biitiin iligkisi siklikla sehir, iilke ve turistik siluetler
ile siklikla olusturulmaktadir. Eyfel kulesi ile Paris, 6zgiirliik heykeli ile Amerika,
Anitkabir ile Ankara’nin ¢agrisimlar1 yaratilmaktadir. DDB Portekiz ajansi
tarafindan hazirlanilan reklam kampanyasinda, beyaz ¢ayin en fazla iiretimin ve
tiketiminin oldugu Cin Halk Cumhuriyeti arasinda bilinen bir iliskiden
yararlanilmistir. Cay ve Cin arasinda olusturulan dogrudan ¢agrisimin yani sira tilke

ile yerel mimari figiirler arasinda da metonimi kurgusu olusturulmaktadir.

ﬁ A tea so precious had to be well kept In the past, only an emperor was served a tea this good.

i W

Gorsel 16. Lipton metonimi reklam afis tasarimi.

2.3 Retorik

Aritmetik, gramer, miizik, astronomi, geometri ve diyalektik ile birlikte
retorik, yedi &zgiir sanattan biri olarak kabul edilmektedir. Inandirmak ve ikna
etmek amaciyla iyi konugsma sanati olarak tanimlanmaktadir. Tiirk¢ede s6z bilimi
uz anlatim, hatiplik, hitabet, belagat, konusma sanati, batida retorik adini almistir
(Sonmez, 2008). Retorik kelimesi ilk olarak Platon’un Georgias adl1 diyalogunda
gegmekte ve daha sonra Phaedrus eserinde, “soyliiyorum” anlamlina gelen

“retorikos” halinde yer almaktadir. “Retor” kelimesi ise konugsmaci anlamina
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gelmekte ve mahkeme salonlarinda konugma yapan kisi olarak kullanilmaya
baglanmig, ilerleyen zamanlarda “giizel konugma sanati, Ogretici” anlamiyla
kullanilmaya devam edilmistir (Cam, 2015). Retorik kelimesi Grek¢e “rhetorike”

den tiiretilmistir.

Platon’a gore retorik, amacimi sozlerle gergeklestiren ve bu konuda
ogrenciler yetistiren bir sanat oldugunu ve retorigin yedi 6zgiir sanattan farkl
olarak sadece sozle ilgili bir sanat oldugunu diistinmektedir. Aristoteles, Platon’un
retorik gorligiiyle ilgili, hakikat bilgisine ya da saygisina sahip olmaksizin
inandirma yollar1 aradigini1 iddia ederek reddettigini ifade etmektedir. Ona gore
retorik sahte degerler icerisinde is gormekte ve siir devletten kovulduysa retorik

sanatinin da siirglinden payin1 almasi gerektigi fikrine sahiptir (Aristoteles, 1995).

Aristoteles’e gore retorik diyalektigin esdesidir. Her ikisi de insanlarin bilgi
alan1 i¢ine giren ve belirli bir bilime ait olmayan seylerle ilgilenir. Ona gore retorik,
belli bir durumda, elde var olan inandirma yollarin1 kullanma yetisidir. Aristoteles
retorik icerisinde temel olarak {i¢ tiir ikna yontemi oldugunu iddia etmektedir.
Bunlar, konugmacinin kisisel karakterine bagl ethos, dinleyicinin duygularina bagl
pathos ve konusmacinin kullandig1 sozlerin meydana getirdigi kanita bagl olan
logostur (Kokliidag, 2016). Cicero ise retorik sanatini ikna etmek icin tasarlanan

konusma olarak tanimlamaktadir.

Quintilian, retorik sanatinin temellerinde ikna kaygisinin bulundugunu ifade
etmektedir. Ona gore iyi bir hatip iyi bir beyefendi, hitabeti kuvvetli, ahlaki
niteliklere sahip biri olmalidir. Retorik hem kullaniglt bir arag, hem de sahip
olunmasi gereken erdem ve faziletin sembolii konumundadir. Quintilian, retorik
sanatinin sadece gilizel konugsma degil, ayn1 zamanda ahlaki bir ¢aligma alani

oldugunu da savunmaktadir (Cam, 2015).

Aristoteles’e gore her sanat ve bilim dalinin kendi igerisinde dgretim ve
inandirma islevi vardir ancak retorik sanati, kesin bir konu sinir1 olmadan biitiin
konular hakkinda ikna etme giiciline sahiptir. S6z ve bi¢imle ilgilidir, belirlenen alan
hakkinda ifadeleri en etkili bicimde aktarmaktadir. Olusturdugu kodlamalarla,
alicida belirlenen davranis ve tutumlari degistirmeyi amacglamaktadir. Dilin
yapistyla iligkili gibi goriinmesine kargin tamamen bir gramer ya da dilbilgisi kural

degildir. iletisim igerisinde ikna edilebilirligi arttirabilmek igin egretileme, kiyas,
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cinas, hiciv vb. figlirlerinden faydalanmaktadir. Figtiratif dil kullanimi1 dilin mecazi
yapisini gostermekte ve bu tip figilirler akillica hazirlanmis bir sapmayi ifade
etmektedir. Retorik figiirlerin kullanimi ile olusan figiiratif dil, kavramlar arasinda
yeni iligkilendirmeler olusturur. Figiiratif dil insanlar {izerinde siirsel etki

yaratmakta ve dili biiylik bir 6l¢lide manipiile etmektedir (Bat1, 2007).

Tarihsel stireci incelendiginde retorik kullaniminin genellikle dilsel oldugu
goriilmektedir. Etkili bir hitap i¢in yiiz ifadesi, durus, kiyafet gibi gorsel unsurlar
geleneksel retorik disiplini igerisinde yer bulmus olsa da, temelde retorik
kullanimlar1 dilsel unsurlar {izerinde olmustur. 20. yiizyilin ortalarinda ikna
kavramimin ifade bi¢imi ve yapisinda degisiklikler yasanmaya baglanmigtir. Grafik
retorigi, poster, dergi gibi uyarlamalarla retorik, savas doneminde televizyonun ve
basili yaymin yiikselmesiyle iknanin gorsel basarist kesfedilmistir. Degisen
kosullarla birlikte geleneksel retorik kavrami sadece dilsel unsurlari

barindirmayarak farkli disiplinlerde arastirmalara ve uygulamalara yol agilmstir.

Retorik disiplini icerisinde gorsel unsurlarin kullanimi “gorsel retorik”
olarak adlandirilmaktadir. Aktarilmak istenilen bilginin geleneksel yapidan farkli
olarak dilsel degil de gorsel unsurlarla iletilmesi anlamina gelmektedir. Gorsel
imgelerin retorik disiplinine resmi olarak dahil edilmesi ilk kez 1970’li yillarda
gerceklesmistir. National Conference on Rhetoric etkinliginde katilimcilar
tarafindan geleneksel calismalarin kapsamlar1 tartisilarak, retorik kavraminin
dikkati, algiy1 ya da tutumlar1 degistirebilecek olan tiim insan davranislarina ve
iiriinlerine uygulanabilir oldugu sdylenmistir (Kiregci, 2009). Cok boyutlu ve
dinamik olan insan deneyimleri, gorsel imgeler ve sozel ifadelerden uzak semboller
aracilifiyla iletilebilmektedir. Retorik disiplini igerisinde gorsel imgelerin
kullanimina katki saglayan teorisyen Kenneth Burcke, insan deneyimleri icerisinde
olan sembollerin sadece konusma igerisinde degil, diger tiim sistemleri icerdigini
ifade etmektedir. Retorik kuramecilar igerisinde geleneksel yapidan uzaklasarak
gorsel imgelerle ilgilenen bir diger teorisyen Douglas Enhinger ise, ¢alismalarinda
dilsel sembollerden daha c¢ok gorsel imgelere yer vererek retorik disiplininin
kapsaminin genislemesi gerektigini savunmaktadir. Enhinger, gorsel unsurlarin
retorik caligmalarda Onemini belirterek sembollerin stratejik kullanimlarinin,

diisiince ve davranislari etkileme bi¢cimi oldugunu ifade etmektedir (Kiregci, 2009).
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Geleneksel retorik tanimlar1 gorsel imgeleri kapsamayan daha c¢ok dilsel
kullanimlarini ifade etmekteydi. Retorik disiplininin sadece sozlii sembollerden
ibaret oldugunu diislinmeyen teorisyenler, yeni bir tanimlama yaparak retorigi,
insanlarin sembolleri stratejik olarak kullanimi yoluyla diisince ve davranislar
etkileyebilecek  yollar olarak agiklamaktadirlar. Retorik incelemelerin
genislemesiyle sadece sozlii metinleri kapsayan tanimlarin eksikligi karsisinda
“anlam1 etkileyen ve yoneten sosyal islev” gibi ifadeler gdrsel imge ve retorik
arasindaki bagi kolay ve anlamli bir tanimlama yoluyla agiklamaktadir (Foss,

2005).

Gorsel retorik terimi retorik disiplininde iki anlama gelmektedir. Birinci
anlamu kisilerin gorsel sembolleri kullanarak iletisim amagli olusturulan iiriinler
icin kullanimidir. ikinci anlami ise arastirmacilarin imgeler yoluyla iletisimin
gerceklestigi sembolik siireglere odaklandiklar1 bakis agisini ifade etmektedir
(Foss, 2005).

Gorsel retorik temel olarak imgeler yoluyla yaratilan figiiratif bir ifade
olarak tanimlanabilir. Mayer, imgelerin etkinliginin retorik sdylemleriyle alakali
oldugunu ve imgelerin kisileri ilham giiciiyle etkileyerek degerler yarattiginm
diisiinmektedir (Kokliidag, 2016). Bir eser olarak gorsel retorik, heykel, mimari,
resim ve tasarim gibi alanlarda iki veya ii¢ boyutlu goriintiilerle genis bir sekilde
kavramsallastirilabilir. Gorsel retorik hem bir iletisim hem de bir isaret sistemi
olabilmektedir. Bir isaret, bagska bir nesneye baglandiginda iletisim kurulur.
Ornegin trafikte yer alan dur isareti, siiriis sirasinda arabay1 durdurma eylemiyle
baglantilidir. Isaret ve siiriicii arasinda olusan iliski dogal degildir. Bir ihtiyac
dogrultusunda yaratilmasi ve sembol, siiriiciiyle iletisim kurmak igin

olusturuldugundan, retorik sayilmaktadir.

Gorsel retorik uygulamalari insan eylemleri ile olusturulmaktadir. imgelerle
izleyiciyi etkilemek ya da ikna etmek i¢in ¢esitli sembollerin birlesimiyle
olusturulan bir iletisim bi¢imidir. Bilingli bir siire¢ igerisinde renk, sembol, bigim,
ortam gibi tercihlerle gergeklestirilen uygulamalar sonucunda iletisim kurulmasi
hedeflenmektedir. Ornegin bir aga¢ varlik olarak bir gorsel retorik degildir.
Kisilerde retorik bir imge olarak bulundugunda, yilbasini sembolize ederek
kartlarda yer almas1 ya da ¢evreci faaliyetler i¢in bir brosiirde kullanim1 artik onu

gorsel bir retorik unsuru haline getirmektedir.
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Retorik figiirlerin ikna etme ve etkileme amagh kullanimlar1 grafik tasarim
ile ortak bir nokta olusturmaktadir. Olusturulan imgeler ile birden ¢ok anlam
cikarilmasi, tasarim disiplini igerisinde retorik figiirlerden siklikla faydalanilmasina
yol acarak, tasarim problemlerine uygun c¢oziimler bulmaya ve siireci
zenginlestirmeye yardimci olmaktadir. Herhangi bir sekilde insan davranislarini
etkilemeyi amaglayan bir iletisim kuran grafik tasarim, bu baglamda geleneksel
retorik ile ortak hedeflere sahiptir. Islevsel bir iletisim igin kodlar olustururken
iriinler araciligryla alicida baglanti kurmak, dikkat ¢cekmek amaciyla gorsel retorik
kullanim1 etkili bir aractir. Arastirmalar sonucunda grafik iirlinlerde retorik
figlirlerinin  kullaniminin, %45 oraninda daha etkili oldugu kanitlanmistir

(Glimiistekin, 2018).

Grafik tasarimda retorik ilkelerin kullanimi ilk olarak reklamcilik ve afis
tasarimlarinda goriilmektedir. ikna edici olmasi nedeniyle retorik figiirlerin reklam
alaninda siklikla kullanilmasina devam edilmektedir. Dikkat ¢ekici, diisiindiiriicti
ve Ozglin yapilartyla alicida etkili bir geri doniis saglayan retorik figiirler, tasarim

alaninda siklikla kullanilan araglardandir.

2.4 Gorsel Cinas

Cinas, ses ya da yazilis olarak birbirine benzeyen, anlam bakimindan farkli
kelimelerin bir arada kullanilmasidir. Kelimelerle oynamak anlamina gelen “pun”
dilimizde cinas kavramina karsilik gelse de ikinci anlam olarak kelime oyununu
ifade etmektedir (Glimiistekin, 2018). Bir kelimenin farkli anlamlar1 ya da sesleri
iizerinde oyunlar oynanarak yeni anlamlar olusturan bir anlatim bigimidir. Mizahi
amagcla siklikla kullanilan cinas, yap1 olarak kesin bir giildiirii ifadesi barindirmak
zorunda degildir. Retorik disiplininde mecazi figiirlerden bir tanesidir ve iletigim
stratejisi olarak kabul edilmektedir. (McQuarrie ve Mick, 1996)’e gore cinaslar,
retorik figiirlerin icerisinde karmasik big¢imlerden bir tanesidir. Kafiye ya da
aliterasyon gibi retorik figiirlerin kullanildig1 mesajlardan daha fazla islem ¢abasi
gerekmektedir. Kelimelerin ya da sdylemlerin geleneksel kullanimlarindan farkli
olarak, mecazi bir yapida yeni bir anlam kazanmasiyla goze carpan, belirgin bir

ifade olusturulmaktadir.
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Cinas konusu kapsaminda, bir¢cok arastirmada farkli smiflandirmalar
yapilmaktadir. Vittoz-Canuto, gosterenin kullanimi, gosterilenin kullanimi, es
sesliler, cagrisimlarin kullanimi olarak siniflandirmaktadir. Sherzer ise ses
kaliplari, morfoloji, s6zdizimi ve anlambilim gibi dilin farkl1 diizeylerini manipiile
ederek cinas olusturabilecegini ifade etmektedir. (Giorgadze, 2015), cinas
kavramimi sozciiksel-anlamsal, yapisal-sdzdizimsel ve yapisal-anlamsal olarak
siniflandirmaktadir. Cinas kullanimi farkli dil seviyelerinde gergeklesir ve ifade

edilir, bu nedenle ¢esitli siniflandirmalar1 bulunmaktadir.

Retorik kavrami ve figiirleri, alicida bilissel ¢caba gerektirmesi, akilda kalici
ve dikkat cekici etkileri nedeniyle iletisimde siklikla kullanilmaktadir. Geleneksel
anlayisin ardindan gorsel retorik kavraminin gorsel imgeler yoluyla yaratilan

figtiratif ifadeler, gorsel cinas iizerinde de goriilmektedir.

Koestler, kelime oyunu sunan bir goriintiiniin, iki olay1 birbirine baglayan
ve birden ¢ok izleyiciyi ayni sonuca gotiirebilen bir ifade olarak tanimlamaktadir

(Giorgadze, 2015).

Cinas kavrami bir goriintilye uygulandigi bir tlir gorsel ifade olarak
tanimlamaktadir (Hempelmann ve Samson, 2007). Baska bir arastirmada ise gorsel
cinaslar, bir kez birlestirildiginde tek bir figlir ancak katmanli mesajlar veren
gorsellerdir (Heller ve Vienne, 2016). Gorsel cinaslar, iki veya daha fazla anlam ya
da farkli ¢agrisimlar olusturmak icin semboller yardimiyla olusturulan ifadeler

oldugu sonucuna ulasilabilmektedir.

Cinaslarin  sézel dil icerisinde var olmasi ve Kkiiltiirel anlamlar
barindirabilmesi nedeniyle, gorsel ifadeler yaratildigi dil cergevesinde
olusmaktadir. Ornegin bir hamburger {izerinde yer alan kral tac1 ve yaninda yer alan
asa “Burger King” markasma ve Ingilizcede hamburger ve kral kelimelerinin

karsiliklarina hakim olan kisiler tarafindan anlam kazanabilmektedir.

Cinas kavrami igerisinde gorsel sembollerde yer alan gorsel benzerligin,
dilsel yapida gergeklesen ses benzerligi ile ayni oranda olugsmasi 6nemlidir. Genel
semiyotik mekanizmay1 kullanan farkli sembolik kipler, s6zlii ya da resimsel olarak
ayn1 oranda gerceklesebilmesi konusunda kesin bir ayrim gozetilmemektedir. Sozel
ve gorsel cinaslar ayn1 semiyotik mekanizmay1 kullanmalarina karsin aralarinda

belirgin bir fark bulunmaktadir. Gorsel cinaslar biiyiikk Olclide icerisinde
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barindirdig1 sembolleri olustururken, kelimenin ses ve harfleri gibi gézlemlenebilir
bir gosteren ve cagristirdig1 gosterilenlerden olusturulmaktadir (Hempelmann ve

Samson, 2007).

Gorsel cinasta bir nesnenin zihinsel ya da resimsel imgeler yoluyla
iiretiminde etkilesimli, iki nesnenin iligkisi ortaya ¢ikmaktadir. Gorsel imgelerin
birlestirilmesi i¢in kolaj ya da illiistrasyonlar yoluyla goriintiiler olusturulur ve
alicida belirli kavramlar tetikler. Gorsel cinaslarin anlamlandirma siireclerinde,
diiz anlamli imgelerden farkli olarak, daha yiiksek bir biligsel aktivite
gerekmektedir. Alicinin karsilastigi gorsel, tekil nesnelerden ziyade fikirlerdir.
Birden fazla fikrin iliskilendirilmesinde, birbirine benzer beceriler devreye girer ve
sembollerin anlamlar1 yorumlanarak aralarmda kurulan baglant: kesfedilmelidir. Iki
nesnenin iliskilendirilmesiyle olusturulan gorselde, fiziksel bir etkilesim olugur ve
dogrudan yapilan baglantiy1 yansitmaktadir. Bu dogrultuda izleyicinin anlami
kavrayabilmesi i¢in imgeleri ele alarak yeni bir yolla iliskilendirmesi

gerekmektedir.

Tasarim alaninda gorsel bir fikir olusturulurken retorik figiirler bilingli ya
da bilingsiz olarak siklikla kullanilmaktadir. (Yilmaz ve Ersan, 2017)’a gore retorik
figtlirler tasarimcilar tarafindan genellikle sezgisel olarak kullanilmaktadir. Birsen
Ceken, yazmis oldugu makalede tasarim igin gorsel fikir olusturma siirecinde,
retorik figiirlerin sezgisel kullanimina deginmektedir. Almeida ve Ehses
caligmalarinda, retorik figilirlerin bilingsiz kullanimlar1 iizerinde goriislerini

belirtmektedirler.

Alicinin, diiz anlam boyutuna gore yan anlamli iletiler igerisinde bilissel bir
siire¢ goOstermesi nedeniyle, etkilesim saglanmasi i¢in figiiratif ifadelerden
faydalanilmaktadir. (Heller ve Vienne, 2016), gorsel cinaslar olmadan grafik
tasarimin var olamayacagini savunmaktadirlar. Siklikla reklam, logo ve sosyal
afislerde kullanilan gorsel cinaslar ironik ve yer yer komik ifadelerle ikili anlamlari
miimkiin kilarak, gorsel fikirlerin kavramsal noktalarini olusturmaktadir.
Tasarimlarda ikna etmek, davranis degisikligi olusturmak maksadiyla siklikla
kullanim1 goériilmektedir. Gorsel manipiilasyonlar olusturmasi ve ironik sdylemleri
ile benzer konulardaki 6rneklerden siyrilarak dikkat cekici bir iletisim kurma
yontemi olusturmaktadir. Biligsel bir siire¢ gerektirmesiyle aktarilan mesajin

baglantilar kurularak kavranmasi gerekmektedir.
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Gorsel cinaslarda benzer 6rneklerinin aksine anlasilmanin karmasik bir
biligsel aktivite gerektirdigi diisiiniilmektedir. Alici tarafindan derin isleme seviyesi
olusturmasiyla Craik ve Lochart tarafindan mesajin, hafiza izini gii¢lendirerek
akilda kaliciligmin arttirlldigr ifade edilmistir (Abed, 2009). Gorsel cinaslarin
olusturulan mesaji dogrudan yansitmadan sembollerle anlam yaratmasiyla,
izleyicide ge¢mis deneyimleri kullanma ihtiyact dogurur ve boylelikle hafiza
gelistirmek i¢in bir yol oldugu disiiniiliir. Abed, yaptig1 aragtirmada gorsel
cinaslardan sectigi ornekleri iki grupta gostermistir. Secilen 6rneklerin yarisi gorsel
cinas uygulamalarinin gergek gorsellerini olusturmakta, dier yarisi ise cinas
uygulamasinda birlestirilen anlamlarin ayr1 ayri ifadelerini barindirmaktadir.
Arastirma igerisinde segilen grup, cinas uygulamasinin yer aldig1 6rnekleri tutarl
bir sekilde daha fazla tanimlamistir. Arastirma sonucunda gorsel cinaslar uzun

vadede kisiler tarafindan daha taninir oldugunu kanitlamaktadir (Abed, 2009).

Gorsel cinas igerikli tasarimlarda, semboller arasinda gergeklesen dolayli
anlamlandirma  biligsel aktiviteyi arttirarak mesajin  hatirlanabilirligini
giiclendirmektedir. Diger uygulamalardan farkli olarak cinaslar, sikilmis izleyiciyi,

bulmaca ¢oziimii gibi bir siireg igerisine almasiyla dikkat ¢ekmektedir.

Eli Kince gorsel cinaslarin esprili, analitik bir etkiye sahip oldugunu ve
entellektiiel cagrisimlarin gesitliligine baglh oldugunu belirtmektedir (Hempelmann
ve Samson, 2007). Giilmenin insan dogasinda oldugu ve cografya, kiiltiir, dil
baglarinin etkili oldugu bilinmektedir. Sozel dil ile i¢ i¢e olan gorsel cinas, Paul
Rand tarafindan da mizahi bir unsur olarak goriilmektedir. Rand, Picasso’nun
beklenmedik imgeler yaratarak varliklari kendi diinyalarindan alir ve baska bir
ortamda yeniden kullanarak mizahi bir yaklagim sergiledigini dile getirmektedir.
Tasarimlarinda mizahi kullanimlara siklikla yer veren Rand, kendi tasarim dilinde
rebus ve cinas unsurlarint kullanmaktadir. Mizah kullaniminin tasarimda izleyici
tarafindan yakinlik hissi uyandirdigi diisiiniilmektedir ve etkili bir tasarim unsuru

oldugu ifade edilmektedir (Uncu, 2019).

Eski Babil ve Yunanistan’da cinas kullanimmin genellikle dini konular
iizerine konusmalarda yer aldigi, bu ifadelerin yer yer silahli ¢atigmalara yol
acabilecek sOylemler oldugu ifade etmektedir (Pollack, 2012). Gorsel cinas kavrami
izerine ¢aligmalar yapmis tasarimcilar tarafindan genellikle mizahi bir unsur olarak

kullanilsa da giildiirii ifadeler barindirmak gibi bir zorunluluk bulunmamaktadur. iki
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ifadenin yeni bir anlam yaratmak i¢in farkli bir imge ile gorsellestirilmesi, yap1
olarak genellikle mizahi bir ifade {iretilmesine olanak saglamaktadir. Paul Rand’in
da ifade ettigi gibi “bir varligin kendi diinyasindan alinarak bambaska bir ortamda

yeniden kullaniminin kendisi mizahidir”.

S6z sanatlar1 igerisinde cinasin anlamsal, yapisal soz dizimsel gibi
siiflandirmalar1 bulunurken, gorsel cinaslar da kendi igerisinde kategorilere
ayrilmaktadir. (Giorgadze, 2016) Gorsel cinasi, kendi igerisinde ayrintili-resimsel,
ayrintili-gorsel ve sozlii-gorsel olarak siniflandirmaktadir. Ayrintili gorseller kendi
icerisinde kelimeleri hecelere ayirarak her hecenin ses olarak karsiligi olan bir
figliri olusturmakta yani rebus ifadesi uygulanmaktadir. Sozlii-gorsel ifadelerde
cinas kavraminin tipografi ve gorsellerle birlikte uygulanmasini ifade etmektedir.
Melot, mesajin uygulanma bi¢imine bagl olarak gorsel cinaslart kendi igerisinde
ayirmaktadir. Gorsel cinaslar, gorsel benzerligin 6tesinde anlamsal ortiismelerden
olusmaktadir. Optik illiizyon ve bilmece ¢oziimlemelerini fantastik goriintiiler

olarak yorumlayarak ve onlar1 gorsel cinaslardan ayr1 tutmaktadir.

Gorsel cinaslar bes kategoriye ayrilmaktadir. Mitkemmel, kusurlu, gorsel
sembol, gercek bir ifade olmayan ve kelimelerle oyun bulunmayan cinaslar olarak
simiflandirmaktadir (Hempelmann ve Samson, 2007). Miikkemmel gorsel cinaslar,
iki nesnenin benzerligi Tlizerinden gerceklesmektedir. Olusturulan ifadenin
cagrisimlarina tamamen uymasi anlamina gelmektedir. Kusurlu gorsel cinaslar,
sadece gorsel benzerlikler {izerinden olusturulan ifadelere karsilik gelmektedir.
Gorsel sembol cinaslari, olusturulan anlamlarin ilki nesnenin kendisi ikincisi ise
ayni nesnenin temsili bir illiistrasyonunu olusturmaktadir. Gergek bir cinas
barindirmayan ifadeler ise tamamen kisisel bir baglam olusturulmasiyla
gerceklesmektedir. Ornegin guguklu saatin rahatsiz edici bir sesi oldugunu diisiinen
birinin, saat ile ayn1 oranda rahatsiz edici bir sesi oldugunu diisiindiigii baska bir
nesneye benzetilerek yerine konulmasi olarak ifade edilmektedir. Son olarak
kelimelerle oyun olusturulmamis cinaslar, geleneksel gorsel cinas anlayisindan
farkli olarak kelimelerin ses ya da yazilis olarak benzemeleriyle degil, bir kelimenin
hecelerinin yaratti1 benzer sesler ya da ¢agrisimlar yoluyla olusturulan ikonlara
sahip ifadelerden olusmaktadir. Hempelmann ve Samson tarafindan gorsel

cinaslarla ilgili gorsel kelime oyunu yok (no visual pun at all but related to visual
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puns) olarak adlandirilan gorsel cinaslarin son kategorisi, ¢ogu kaynaklarda rebus

adi ile ifade edilmektedir.

2.5 Rebus

Kokleri Maya donemine kadar uzanan rebus tasarim, her donemde
orneklerinin bulundugu, kiiltiirlerin birbirlerine baglandigi, kodlanmis resimler ve
kelimelerle olusturulan bir tiirdiir. Resimli bilmeceler olarak ifade edilebilecek dilin
oOtesinde, bir iletisim seklidir. Rebus, Latince “non verbis sed rebus” ciimlesinden
gelmekte olup ‘seylerle’ ya da ‘seylerle yapilmis’ anlamina gelmektedir. Bir kelime
ya da kelime 6begini olusturabilmek icin, gorsellerle harfleri ve kelime pargalarini
bir form igerisinde birlestiren gorsel bulmacalardir (Heller ve Vienne, 2016).
Dilimize karsilig1 resimli alfabe ya da resimli bilmece olarak yer almakta kisaca
‘resim’ ve ‘alfabe’ kelimelerinin birlesimiyle olusan ‘resfebe’ kelimesiyle
anilmaktadir (Calis Zegerek, 2019). Rebus, kelimenin veya hecenin, adi ses olarak
temsil edilen kelimeye ya da heceye benzeyen bir nesnenin resimli temsilidir
(Britannica, 2022). Edebi tekarlar, ciimleler olusturmak icin harfler, sayilar,
semboller ya da resimler kullamlmaktadir. ilk bakista karmasik bir tekrar olarak

goriilmekte, sirayla farkli anlamlandirmalarla ¢6ziilen bulmacalardir.

Rebus (Brantley, 2015)’e gore,

(...) bir climleyi belirtmek i¢in diizenlenmis harf ve resim melezi olan
bilmecelerdir. Nesneleri diger herhangi bir iletisim sistemine gore daha agik sekilde
fikirlere doniistiiren bir tiirdiir. Temel mekanizmasi, kelimeler ve seyler arasinda bir
baglant1 kurarak fikirlerin zorunlu olarak fiziksel gergeklikte temellendirildigi yollar
cagristirir.

Rebus tasarim, yaygin olarak temsil ettikleri adlara dayanarak kelime
iiretmek iizerine imgeleri kullanma yolu olarak tanimlamaktadir (Ambrose ve

Harris, 2013).

Heceleri ya da sozciikleri ifade eden resimlerin yan yana siralanarak

oynandig1 bir tiir bulmaca olarak ifade etmektedir (Becer, 2013).

Yapilan tanimlar dogrultusunda rebus, kelimelerin pargalanarak, hecelerle
benzer ses 6zellikleri tasiyan kelimelerin nesnel karsiliklarinin bir araya gelmesiyle
olusturulan ifadelerdir. Fonolojik yapis1 nedeniyle olusturulan ifadelerin

kullanildig1 dile hakim olmak gerekmektedir. Ornek verilecek olursa Ingilizcede
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g6z anlamina gelen ‘eye’ ve zamir olan ben ‘I ile telaffuzlari benzer olmastyla ben
yerine gbz resminin yer almasi rebus kullanimi1 olusturmaktadir. Tiirk¢e derslerinde
siklikla verilen Orneklerden biri olan rakam olarak yiiz yerine, insan yiizliniin
kullanimi ya da denizde yiizen birinin resminin gosterilmesi dilimizde rebus

ifadelere bir ornektir.

Gorsel cinas tiirlerinden biri olan rebus, yaratict diisiinme siireclerinde
iiretimi destekleyen bir unsurdur. Emre Becer, ‘Iletisim ve Grafik Tasarim’ adl
kitabinda yaratici tasarim siirecleri igerisinde, taslak caligmasini gelisim evreleri
boliimiinde tasarimcilar arasinda yaygin olarak kullanilan iisluplardan biri olarak
rebus tasarima yer vermektedir. Becer, bir tasarim {islubu olarak ele almakta ve
‘rebus taslaklar’ ad1 altinda tanimlamaktadir. Heller ve Vienne ise ‘Grafik Tasarimi
Degistiren 100 Fikir’ adli kitaplarinda rebus tasarimlari, Bilmeceler ve Gorsel
Bulmacalar baglig1 altinda incelemis ve modern kavramsal grafik ve tipografik

tasarimin temel maddesi oldugunu ifade etmisglerdir.

Paul Rand tasarimlarinda biiyiik 6l¢iide gorsel cinas ve rebus tasarimlara yer
vermektedir. En bilinen rebus 6rneklerinden olan ‘1bm’ ve ‘aiga’ tasarimlarinin
sahibidir. “Tek bir harf bin kelimeden daha fazlasini anlatir” sozii ile rebus
tasarimmn &nemini vurgulamaktadir. ikili okumalar tasarim alaninda goriintiileri
unutulmaz kilan ifadelerdir. Mesaj iletirken izleyiciyi etkilesim igerisine dahil
ederek biling etkinligi olusturmaktadir. Iletiler rebus yoluyla eglendirerek hedefe
ulagsmaktadir. Temelde geometrik sekiller, sade ve basit imgelerle géz yormayan
iletiler olusturulur. Rand, serbest tipografi kullaniglarin1 ‘yap boz oyunu’ olarak
adlandirmasina karsin belirli ¢alismalarina ‘Bir Tasarimci1 Sanati’ adli kitabinda
rebus ve gorsel cinas basligi altinda yer vermektedir. Dikkat ¢ekici ve akilda kalan
Ozelliklere sahip rebus ifadeler tarihte bir¢ok Ornegi barindirmasma karsin
giiniimiizde tipografik tasarimlar icerisinde goriilmektedir. Becer’in ifadesine gore
cogu miisteri yapilacak tanimlarda bulmaca 6zelligi tasimasini istememekte, kolay
anlasilirhigin tercih edildigini ifade etmektedir. Siklikla karsilasilan Ornekler

taninmig firmalara ait tasarim uygulamalarindan olusmaktadir (Becer, 2013).

Tasarim alaninda kullanimi1 yaygin olan rebus ifadeler, Ece Calis Zegerek’in
makalesinde bahsettigi gibi kimi zaman bilingsiz bir sekilde, rebus ilkelere uygun
tasarimlar {iretme kaygisi tasimadan olusturulmaktadir. Rebus ve gorsel cinas

iizerine bircok uygulamalar1 bulunan tasarimecir Paul Rand ise bir rdportajinda
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sezgiler yoluyla calistigin1 ve yaraticilikta formiillerin olmadigini; merakindan
cesitli alternatifler denedigini dile getirmistir. ‘Bir Tasarimci Sanati’ kitabinda
rebus bagligi altinda, yaratici fikirlerin ¢ogu zaman tesadiifi oldugunu ifade
etmektedir. Rebus alaninda baslica uygulamalar iireten tasarimcilarin dahi
icgiidiisel olarak, bilingsiz bir siire¢ sonucunda ¢oziimler {iirettigi sonucu

cikarilabilir.

Rebus, gorsel cinasin bir alt kategorisi olmasi nedeniyle bir¢ok benzerlik
barindirmaktadir. Goriintii ve kelimenin ses ve anlam bakimindan benzemesiyle
olusan gorsel cinaslar, sessel ifadesi ayn1 ancak, anlamlar1 farkli olan goriintii ve
harflerin bir araya geldigi drneklerde, rebus olarak ayrilmaktadir. Ornek verilecek
olursa Families logosunda yer alan ‘ili’ harflerinin aile figiiriinde olusmalari
‘familie’ kelimesinin ayni anlama gelen goriintiistinden olusmaktadir. IBM
logosunun her harfine ses olarak karsilik gelen (eye-bee-m) gorselleri rebus tasarim
olarak ifade edilmektedir. Bu dogrultuda gorseller, harfler ve rakamlarin bir arada
kullanim1 gorsel cinasta var olabiliyorken, her imgenin sessel ifadesi, anlamli bir
hece ya da kelimeye karsilik geldiginde rebus niteligi tasimaktadir (Calis Zegerek,
2020).

Rebus kavrami, yapilan arastirmalarda ve yer aldigi kitaplarda
simiflandirmalar1 goriilmemekle birlikte Ece Calis Zegerek’in ‘Grafik Tasarimda
Bir Anlatim Dili: Rebus Tasarim’ adli makalesinde iiretim bi¢imine goére bir
smiflandirma yapilmistir. Sembol kullanimina goére, sembol ve harf/kelime
kullanimina gore, rakam ve harf/kelime kullanimlar1 olmak iizere ii¢ baslik altinda
incelemektedir. Sembollerin temsil ettigi ifadenin karsilig1 olarak akilda kalc1 ve
hizli algilanan Ozellikleri nedeniyle rebus tasarimlarda kelimenin dogrudan
karsiligin1 gorsellestirmek i¢in kullanilmaktadir. Tarihte rebus kullanimlara 6rnek
olarak verilen ve ilk uygulamalari olarak bilinen hiyerogliflerle ayni1 dogrultuda
ifadenin dogrudan gorsellestirilmesiyle rebus tasarimlarda sembol uygulamalari
goriilmektedir (Apple, Puma markalarinin logolari). En bilinen sembol kullanimli
rebus Ornekleri, teknolojinin gelismesiyle birlikte kisiler arasinda hizli bir iletisim
yolu ve ifade bicimi olan emojilerdir. Nesnelerin, olaylarin sembollestirilerek
sohbet icerisinde tek bir gorsel ile duygu ve diisiinceleri ifade etmekte etkilidir.

Rebus kullanimin ve emojilerin yaygmligini, Oxford sozliigli tarafindan yilin
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kelimesi olarak ‘seving gézyaslariyla yliz’ emojisinin se¢ilmesi ortaya koymaktadir

(Kerslake ve Wegerif 2017).

Sembol ve harf/kelime kullanimi rebus tasarim igerisinde en sik rastlanan
ifadelerden bir tanesidir. Sembol, harf ve kelimelerin bir arada olugturacag: biitiin
varyasyonlar kullanilmaktadir. Bu kategoriye verilebilecek en bilinen 6rnek ise
IBM (eye-bee-m) logosudur. Rakam ve harf/kelime kullanimlarinda rakamlarin
bigimsel benzerlikleri tlizerinden bir ifade bulunmamaktadir. Bir rakamin ses
benzerligi tlizerinden baska bir kelime igerisinde yeni bir anlam olusturulmasiyla
gerceklesmektedir. Ornegin You too adli miizik grubunun ‘U2’ olarak ifade
edilmesi ya da bir ¢izgi dizide bas kahramanin isim ve soyadinin kisaltmasi olan
‘Ben-Ten’ in ‘Benl0’ seklinde kullanilmasi rakamlarla olusturulan rebus tasarim

uygulamalaridir.

Hiyeroglifler yoluyla dil ve yazinin &tesinde iletisimin bir yolu olmasi
ozelligiyle giinlimiizde, okuma yazma bilmeyen kisileri bilgilendirmek ya da
yonlendirmek i¢in de kullanilmaktadir. (Yurtoglu, 2017), rebus kavramini hayal
giiclinlin ve zekanin bulusma noktasi olarak ifade etmektedir. Rebus kavrami,
zihnin farkli distinme sekillerini ortaya c¢ikararak, eglenceli bir faaliyet
olusturmaktadir. Eglenerek, izleyerek, arayarak ve g¢izerek diislinme yoluyla
ogrendirmeyi saglamasiyla egitim alaninda siklikla kullanilmaktadir. Ozellikle
ogrenme giicliigii ceken dgrenciler icin rebus uygulamalarin 6grenmeyi arttirdigi

bulgularina ulagilmistir (Yurteri ve Mertol, 2018).
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UCUNCU BOLUM

GRAFIK TASARIM ALANINDA GORSEL CINAS, REBUS
YAKLASIMLAR

3.1 Afis Tasarimlari

Retorik figiirler, gorsel kullanimlarinda, izleyiciyi biligsel bir siire¢ igerisine
sokmaktadir. Diiz anlam boyutundan daha fazla ¢aba gerektirmesiyle etkili bir arag
oldugu diisiiniiliir. Retorik figiirler, afis tasarimlarinda siklikla tercih edilen
unsurlardandir. Yapilar1 geregi mesajin dikkat ¢ekici bir gorsel ifade olusturmasina
olanak saglamaktadir. Gorsel cinaslar, bilingli ya da bilingsiz olarak mizahi, ironik
ifadeler olusturulmak ve cift anlam yaratilmak istenilen gorsel iletilerde tercih

edilmektedir.

Gorsel cinaslar birden fazla nesne ya da imge arasindan dogan iliskinin
gorsellestirilmesiyle olusabilmektedir. Genellikle gorsel cinaslar1 anlamak
karmagik bir biligsel aktivite gerektirmektedir. Tasarimlarinda minimalist Isvigre
tarzin1 benimseyen, siklikla optik illiizyonlara yer veren Shigeo Fukuda, genel
halkin tasarim duyarliligina hitap etmek yerine biligsel caba gerektiren bir anlayis
benimsemistir. Sosyal igerikli afis ¢aligmalar1 dikkat ¢ekmek, davranig degisikligi
yaratmak gibi amaclara sahiptir. Fukuda’nin afis tasarimlar1 siklikla sosyal
iceriklidir. Karmasik kavramlart damitarak sade, dikkat c¢ekici figiirler
olusturmaktadir. “Mutlu Diinya Giinii” afis tasariminda kirmizi bir zemin {izerinde
yer alan, agac ve balta figiirlerini imgeleyerek olusturulan bir gorsel cinas ifadesi
yer almaktadir. iki figiir arasinda kurulan iliskiden dogan anlamin, vektdrel olarak
gorsellestirilmesiyle olusturulmaktadir. Balta ve sap sembolik olarak keserek bolen
bir ara¢ anlamina gelirken, sap kismimin agactan olusu ve filizlenmesi, balta
semboliinii yikim ve yeniden dogum kavramlarini birlestiren bir gorsel cinas

caligmasini ifade etmektedir.
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Gorsel 17. Shigeo Fukuda, Mutlu Diinya Giinii afig tasarimi.

Figiiratif dil igerisinde gorsel cinaslarda harf kullanimlar1 goriilmektedir.
Kelime ve harflerin bi¢cim degisiklikleriyle olusturulan c¢ift anlamli tipografik
caligmalar, gorsel cinas igerisinde yer almaktadir ve sadece resimsel kullanimlarla
olusturulmamaktadir. Eli Kince gorsel cinas kavrami lizerinde yogunlagmis ve
uygulamalari olan tasarimcilardan biridir. Yale itfaiye sefligi i¢in hazirladig1 afis
caligmasinda metnin igerisinde yer alan kelimenin, es anlamini ifade eden bir bi¢im
verilerek iletilmek istenilen mesaj birincil anlamiyla gorsellestirilmistir (Gorsel
16). Dumana yakalanmasi1 halinde yavas ilerlenmesi (crawl) ifadesi yer alan
metinde, son kelimenin es anlami olan ‘emeklemek, siirlinmek’ fiilleri

gorsellestirilmigtir.
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Gorsel 18. Eli Kince afis tasarimi.

Gorsel cinaslarin biling diizeyinde anlamlandirilmasinda, gorsel {izerinde
yer alan imgelerin es anlamlar1 ya da alt anlamlarinin bilgisi gerekmektedir. Paul
Rand tarafindan hazirlanan afis Orneginde gorsel, ciimle igerisinde ‘¢iplak’
kelimesine karsilik geliyor olarak goriinmekte olmasina karsin, resmin ge¢misi
climlenin biitiintiyle birlikte ikincil bir anlam olusturmaktadir. Maurice Denis’in
geleneksel resim anlayigini tanimladigi konusmadan bir climle igeren afis, bir
resmin ¢iplakliktan dnce veya bazilarinin belirli bir sirayla kaplanmis bir diizlem
oldugu anlamini igcermektedir (Gorsel 17). Afiste yer alan resim ‘¢iplaklik’
kelimesini olusturuyor olarak goriinmekte olup, Francisco Goya tarafindan yapilan
‘ciplak maja’ ve ‘giyimli maja’ tablolarindan biridir. Eserin tarihinde yer alan
Engizisyon mahkemesinde yargilanmasi ve tekrar giyimli olarak iiretilmesiyle,

Rand’1n afis tasariminda yer alan katmanli anlatimi, desteklemektedir.
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Gorsel 19. Paul Rand, Maurice Denis’in taniminin yorumu.

Grafik tasarimda siklikla rastlanilan gorsel cinas Ornekleri imgelerle
hazirlanan caligmalardir. Gorsel cinas afisleri igerisinde yer alan imgelerin
yorumuyla izleyici, biligsel bir siire¢ sonucundan iletinin anlamini olusturarak
imgeler arasi baglanti kurmaktadir. Fakli semboller arasi katmanli bir anlam
olusturmada usta olan sanat¢t Noma Bar, negatif bosluklardan faydalanarak
caligmalarinda gorsel cinas ifadelere siklikla yer vermektedir (Gorsel 18). ‘Silah
Sugu’ adli calismasinda Birlesik Krallik’ta silah kaynakli siddetin trajik bedelini
anlatmaktadir. Bir diger calismasi ise alkolizm ve sonuglarini ifade etmektedir.
Negatif alan ve gorsel kelime oyunlarinin ustasi olarak bilinen Bar, ¢aligmalarinda

minimum figiir sayistyla maksimum ifade olusturmaktadir.
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Gorsel 20. Noma Bar gorsel cinas ¢aligmalart.

Rebus tasarimlar icerisinde kelime ve sembol siklikla kullanilan bir tiirdiir.
Baseman Design Associates tarafindan hazirlanilan afis serisinde yol isaretlerinin
yeniden yorumlanmasi, rebus tasarim anlayisiyla hazirlanmistir. ‘Burada kirmizida
durun’, ‘kavsagi bloke etmeyin’ uyarilar1 kelimelerin hecelenerek ya da direkt
olarak okunuslar1 benzer semboller ile birlikte kullanilmistir. ‘Stop here on red’
uyarist ‘stop’ kelimesinin hecelenerek ‘top’ kelimesinin alt anlamlarindan biri olan
topa¢ sembolii kullamlmistir. H harfi ile kullanilan kulak sembolii, Ingilizce
karsilig1 ‘ear’ olan kelimenin telaffuzu ile ‘here’ kelimesini olusturmaktadir. Rebus
tasarimlarin bulmaca yapis1 ve kavrama siireci, trafik isaretleri igerisinde
kullanimin1 zorlagtirmakta olup, kurallara dikkat ¢eken bir sosyal afis ¢alismasi

gerceklestirilmistir.

INTERSECTION
\ - )

Gorsel 21. Baseman Design Associates, yol isaretleri afis tasarimi serisi.
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Rebus tasarim kapsaminda ‘resimli alfabe’ ya da ‘bulmaca’ karsiligin1 net
bir sekilde vurgulayan baslica 6rneklerden biri Paul Rand’in IBM caligsmasidir
(Gorsel 20). Bir teknoloji sirketi olan IBM, Rand tarafindan bir etkinlik i¢in logo
tasarimi istemis ve rebus ilkeleri kapsaminda hazirlanan logo tasarimini ¢alisanlar
tarafindan anlasilmayacagi ve sembollerin firmanin yapisina uymadigi gerekcesiyle
afis olarak kullanmistir. Harflerin es sesli karsiliklarinin sembollerinden olusan
logo, anlamlandirma siireci gerektiren gercek bir ‘bulmaca’ ¢alismasidir. ingilizce
okunuslariyla ‘I’ harfi yerine ‘eye’ (goz), ‘B’ harfi yerine ‘bee’ (ar1) sembolii

kullanilmis, geleneksel logoyu hatirlatan ¢izgili ‘M’ ile birlestirilmistir.

Gorsel 22. Paul Rand IBM afis tasarimi.

Clever Creative reklam sirketi miisterileri i¢in hazirladig: afis tasariminda
‘akilli yaratic1’ yazan bir dizi rebus islemler olusturmustur. Sembollerin okunuslar
icerisinde yer alan harfleri ya da heceleri islemler ile degistirerek ‘akilli yaratict’
kelimeleri elde edilmektedir. Tasarim igerisinde yer alan mesaj, alicilar tarafindan
uzun bir ¢oziim siireci gerektirmektedir. Afis calismasinda yer alan metinler,
islemlerin sozel ifadelerini barindirmakta olup alicida sembollerin  hizli

¢coziimlenmesine yardimeci olmaktadir. Rebus ifadeler siklikla bulmacalar olarak
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ifade edilmelerine karsin (Gorsel 21)’de yer alan afis tasariminda da goriildiigii gibi

yer yer islem dizilimi i¢erisinde semboller ile kullanimlar1 goriilmektedir.

[@m-{(™*-C)-D]]+(c0-1)
+(_2-K)+8+(®-5):

[H:ti-#- J+ (B ) "'[k“" -
(2-H)]+(]-K)+(A-sK)+

8)e (-2 )elo-F)e({-

s CLEVER CREATIVE
i ol BV VENICE, CA

Gorsel 23. Clever Creative iglem igerikli afis tasarima.

Gliniimiiz diinyasinda sosyal medyanin yasam igerisinde yer aldig1 konum,
emojilerin evrensel bir dil olmasina olanak saglamaktadir. Duygu, diisiince ve
belirli nesnelerin sembollerle ifadelerini olusturan emojiler, kisilerin siklikla
kullandig1 rebus oOrneklerindendir. Gelisen olaylar cercevesinde tiiketicilerin
istekleri dogrultusunda giincellenen emojiler, genis bir ifade olusturma imkani
yaratmaktadir. 2016 yilinda vizyona giren Deadpool filmi i¢in, isim hecelerinin
gorsel ifadelerini olusturan emojilerle hazirlanan bir acik hava ilani tasarlanmigtir
(Gorsel 22). ‘Dead’ ve ‘poo’ kelimelerinin sembolleri ile hazirlanilan afis, benzer
film tamitimlarindan farkli olarak rebus ozelligi tasiyan yapisi ile dikkat
cekmektedir.
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Gorsel 24. Deadpool film duyurusu, agik hava ilani.

3.2 Logo Tasarim

Grafik tasarimda logolar bir kisi, firma ya da organizasyonu ifade
edebilecek semboller olmasi nedeniyle siklikla retorik  figiirlerden
faydalanmaktadir. Verilen 0Onbilgi cercevesinde elde edilen ifadeleri
sembollestirmek, birden fazla anlami bir arada tek bir kavramla anlatmak, gorsel
cinas Ozelliklerinin logo tasarimlari ile benzer amaclara sahip oldugu sonucu
cikarilabilmektedir. Logo tasarimlarinda tipografik oyunlarin kullanimlarinda yer
alan cinaslar, mesajlar1 gorsel bir bi¢imde olusturmak i¢in tercih edilen bir aractir.
Herb Lubalin tasarlamis oldugu bir¢ok logoda kelimeleri ve sembolleri cinas yolu
ile doniistiirmektedir (Gorsel 23). Lubalin “Look Paris” logosunda kelimenin ‘o’
harflerini sembollestirerek gozliik figiiriinii olusturmaktadir. Logo, isaretlerin imaj
degisikligi ve kelimelerin sembolleri ile birbiri igerisindeki konumlariyla

olusturulan bir gorsel cinas 6rnegidir.

ook

.. Jopk

Gorsel 25. Herb Lubalin logo tasarimi.

Gorsel cinas ifadeler igeren bir bagka ¢aligma ise Paul Rand tarafindan bir

finansal hizmet firmasi olan ‘Morningstar’ logo tasarimidir (Gorsel 24). Tipografik
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bir logo olan calisma, yogun bir harf dinamiginin arasinda kontrast yaratan ‘o’
harfinin giin dogumu seklinde sembollestirilmesidir. Henry David Thoreau’nun,
Walden adli eserinde gegen “giines bir sabah yildizindan baska bir sey degildir”
climlesinden esinlenilen tasarim, ‘O’ harfinin kesilmis bi¢imi ile iletilmek istenilen
mesaji metnin bir parcast olarak sembollestirmesiyle bir cinas 0Ozelligi
sergilemektedir. Morningstar logosu kelime igerisinde, semboliin bir biitiin olarak
kullanilmastyla, sadece harf kullaniminin rebus 6zelligi barindirmadigina karsin bir

baska 6rnek olusturmaktadir.

MORNINGOTAR

Gorsel 26. Paul Rand logo tasarima.

Rebus tasarimlarin yer aldig1 logo ¢alismalarinda harflerin sestes sembolleri
yer almaktadir. Gorsel cinas ve rebus tasarimlarda sik¢a ¢alismalar tireten Paul
Rand CADC (Connecticut Sanat Y 6netmenleri Kuliibii) i¢in hazirlamig oldugu logo
tasariminda rebus ifadeler kullandigi goriilmektedir (Gorsel 25). 1986 yilinda
hazirlanan logo ‘club’ kelimesinin sestesi olan ‘sinek’ semboliinden olugmaktadir.
Rand, logo tasariminda olusturdugu bulmacayla birlikte kuliip ve sinek arasinda bir
anlamlandirma  olustururken kullanilan renkler ile birlikte baglantiy

giiclendirmektedir.

Gorsel 27. Paul Rand, CADC logo tasarimi.



Rebus tasarimlar icerisinde New York Eyaleti Ticaret Bakanligi igin
tasarlanan ‘I Love NY’ logo ¢alismasi popiiler 6rneklerden biridir. Ciimle igerisinde
‘love’ kelimesine karsilik konumlandirilan kalp sembolii bir¢ok calismaya ilham
olmasinin yaninda, Seattle sehri icin rebus ilkeleriyle olusturulan bir logo
caligmasina da Onciiliik etmigtir. 2014 yilinda hazirlanilan logo, Seattle ismi
hecelenerek sestes kelimelerin sembolleri ile hazirlanmistir. Logo igerisinde yer
alan semboller, ¢ogu rebus tasarim orneginde goriilen ‘géz’ semboliinden farkli
olarak yan gdriinlimii ile ‘gérmek’ fiilini ifade etmektedir. Logo igerisinde yer alan
e-posta ‘@’ semboliiniin kullanimi ile elektronik bir marka imaji yaratilmasi ve
insanlarin logoyu sehir ile baglantili bulamamasi nedeniyle ilerleyen zamanlarda

giincellenmistir.

Gorsel 28. Seattle sehri logo tasarimi.

3.3 Oyun Tasarim

Yogun yasam alani igerisinde insanlara gegici zevkler yasatmak ve
sorunlardan uzaklagarak keyifli zaman ge¢irilmesini saglamak i¢in teknoloji, kiiltiir
endiistrisi ile birlikte {irlinler sunmaktadir. Oyun endiistrisi her gegen giin gelisen
ve kullanicilarinin arttigr bir sektor haline gelmektedir. Oyunlar, kisinin keyifli
zaman geg¢irmesi ve zihin jimnastigi yaparak deneyim elde etmesinde etkili bir
yontemdir. Yogun yasam kosullar1 giinlimiizde oyun aktivitesinin popiilerlesmesine
olanak saglamaktadir. Dijital diinya icerisinde yaygin kullanim1 ve etkilesimli
yapist ile sosyal bir aktivite olmaya baslamistir. Oyun kiiltliriinliin gelismesiyle
birlikte dijital, kart ya da kutu oyunlar1 gibi tiirleri bulunmaktadir. Oyun tasarimi

kapsaminda etkileyici imgeler olusturmak renk, bigim, tipografi gibi bir¢ok grafik

60



elemanlar1 barindirmasiyla birlikte, grafik tasarim ile biitliinlesen bir alan
olmaktadir. Oyun igerigi kapsaminda olusturulan iiriinler dikkat ¢ekmek ve oyuncu
etkinligini arttirmak, mekan biitinliiglini ve hizli algilamay1 olusturmak
maksadiyla siklikla mizahi, ironik ifadeler olusturulmaktadir. Gorsel cinaslarin
ironik, mizahi ve oyun temelli olmasi oyun tasarimlarinda siklikla kullanilan bir
ara¢ olmasina nedendir. Cesitli kullanimlari olan cinaslara, karakter tasarimlarinda
ve isimlerinde, mekan icerisinde yer alan figiirlerde, oyun kurallarini net ve az imge
ile anlatmak i¢in olusturulan illiistrasyonlarda ve bircok alanda siklikla

rastlanmaktadir.

Cinaslar ve gorsel cinaslar mizahi ve bulmaca igerikli yapilar1 geregi belirli
kurallarla sinirlandirildiginda bir oyun haline gelebilmektedir. Dijital aplikasyon
oyunu olan PunPic, bir gorsel kelime oyunudur (Gorsel 27). Benzer sekilde yazilan
veya telaffuz edilen kelimelerin gorsellerinden olusmaktadir. Olusturulan
kelimenin gorsel cinas ifadesi yer alir, karmagik harfler ve gorsel yardimiyla
ciimleyi bulmak iizerine tasarlanmis bir oyundur. Oyun igerisinde yer alan
anlatimda zihne, kelime oyununu ¢6zmek i¢in bir baslangi¢ noktasi olarak ipucu
verilir ve hizli hareket etmeden gorselde yer alan imgelerin kulaga benzer gelen es

anlamli sozciikleri diistiniilmesi sdylenmektedir.

L
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Gorsel 29. PunPic dijital oyunu sorulari.
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Oyun tasarimlarinda kurallar1 belirtmek, yoOnlendirmek gibi durumlar
anlatan gorseller yer almaktadir. Olusturulan gorsellerde birden fazla anlami kisa
ve acgik bir ifadeyle olusturmak i¢in gorsel cinas kullanimlar1 goriilmektedir.
Munchkin, grup olarak oynanan 168 kart ve bir zar igeren etkilesimli bir kutu
oyunudur. Esprili ¢izimlerin yer aldig1 kartlarin yonlendirmeleriyle birlikte, grup
icerisinde keyifli zaman gecirilmesine olanak saglanan, yiiksek etkilesimli bir rol
yapma oyunudur. Kartlarin {izerinde yonlendirme metinleri ve metinlerin esprili
gorsel ifadelerinin yer aldig1 illiistrasyonlar bulunmaktadir. Ornekte yer alan kart
elde edildiginde bir seviye yukar1 ¢ikilmakta olup, hazirlanilan gorselde “bir seviye
yukar1 ¢ikmak’ ciimlesi vurgulanmaktadir. i¢ ice gegmis kartlar ile seviyeler ifade

edilmekte ve merdiven goriintiisii olusturulmaktadir (Gorsel 28).

PLAY A "Go Up A Go Up A LEVEL
LEVEL" CARD

Go Up A LEVEL Go Up A LEVEL

www.worldofmunchkin.com % www.worldofmunchkin.com %

Gorsel 30. Munchkin oyun kartlari.

Oyun tasarimi igerisinde gorsel cinaslar karakter tasarimlarinda da
goriilmektedir. Oyun ismi ya da karakter isimlerinin es anlamli ifadelerinden
hazirlanan tasarimlar mizahi bir yaklasim olusturmaktadir. Google arama motoru
tatiller, onemli olaylar, basarilar ve insanlar1 kutlamak i¢in gegici olarak logo
iizerinde farkli tasarimlar yapmaktadir. Doodle adi verilen bu tasarimlar yer yer
etkilesimli oyunlar sunarak kullanicilarinin  keyifli zamanlar gegirmelerini
hedeflemektedir. Korona viriis kapsaminda Google, ‘evde kal ve oyna’ isimli

etkilesimli Doodle oyunlar1 hazirlamigtir. Karantina déneminde ge¢miste yapilan
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ve giincel oyunlarini her giin degistiren Google, kriket oyunu i¢in hazirladigi
Doodle tasariminda gorsel cinas ifadelerine yer vermektedir. Kriket oyunu
icerisinde top atis1 yapan kisiye verilen ‘altin 6rdek’ ismi sayesinde oyunun
sembolii genellikle 6rdek figiirii olmaktadir. Doodle 6rneginde kriket kelimesinin
Ingilizcede es anlami olan ‘circir bdcegi’ ile karakter tasarimi yer almaktadir
(Gorsel 29). Etkilesimli oyun igerisinde bir circir boceginin kriket oyuncusu olarak

atis yaptig1 goriilmektedir.

Gorsel 31. Doodle kriket oyun tasarimi.

Rebus tasarimlar baglica bilmece ve bulmaca ifadeleri olusturmasiyla
siklikla oyun tasarimlarinda goriilmektedir (Gorsel 30). Diiz anlamimin disinda
kisileri farkli diistinmeye tesvik etmesi zihinsel bir aktivite gerektirmektedir.
Oyunlar igerisinde kullanilan bir ara¢ olmasina karsin kavramsal yapisi itibariyle
basli basma oyun olusturulabilmektedir. Dijital aplikasyonlarda rebus tasarim
iizerine, birden c¢ok oyuna rastlanmaktadir. Belirlenen kelime ya da ciimle
hecelenerek ve sestes ifadelere karsilik gelen gorseller birlestirilerek bilmeceler
olusturulmaktadir. Verilen ipuglar1 ya da karisik harflerle gorsellerin ¢oziimiine
destek saglanmaktadir. Oyunlarin eglendirirken zihin jimnastigi gibi biligsel

diizeyde fayda sagladigi goriilmektedir.
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Gorsel 32. Rebus Absurd Logic Game, Rebus, Rebus Puzzle With

Answers

Cocuklar iizerinde bir hafiza etkinligi olarak siklikla kitap etkinligi ya
da kart oyunu olarak hazirlanan rebus oyunlar1 bulunmaktadir. 1958 yilinda,
rebus ifadelerin yer aldigi kartlarin, eslestirilerek oOdiiller kazanilan bir
televizyon programi bulunmaktaydi (Gorsel 31). Kartlar iizerinde bulunan
gorsellerin anlam1 ¢oziildiigiinde, yer aldigi tahtadan cikarilarak puan
kazanilan, miisabaka tiirlinde bir oyundu. Amerika’da yayinlanan televizyon
programi ¢ocuklar tarafindan yogun ilgiyle karsilanmakta olup uzun siire devam
etmistir. Rebus ifadelerle hazirlanan bulmacalar1 ¢6zen cocuklar, zihinsel bir

aktivite gergeklestirirken ayn1 zamanda ddiiller kazanarak eglenmektedir.
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Gorsel 33. Concentration Game Show.
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DORDUNCU BOLUM

GORSEL CINAS VE REBUS KAVRAMLARININ EGIiTIMDEKI YERI

Egitim bir bireyin davraniglarinda istendik ve bir dereceye kadar kalici
degisimlerin yaratilmasi siirecidir (Ertosun, 2006). Farkli kaynaklarda egitim, siire¢
ya da icerik olarak ifade edilmektedir. Bilgi edinme ve davranis gelistirme olarak
da ifade edilen egitim, farkli sistem ve ideolojilere gore tanimlarinda degisiklik
gostermektedir (Unver, 2016). Bir diger yaklasima gore egitim, insan yetilerinin
ve yeteneklerinin gelistirilmesi olarak ifade edilebilir. Zihinsel ve bedensel olarak
egitim yoluyla gelisim gosteren insan, duyulart olan bir varliktir. Bu 6zellikleri
cercevesinde insana 6zgii bir gereksinim olan sanat egitimi bireyin zihinsel, ruhsal
gelisimi, estetik duyularmin gelisimi ve yaratici yeteneklerinin olgunlagmasinda
etkilidir. Insanin zaman icerisinde degisim ve gelisim gosteren bir canli olmasi ve
elde var olan enerjiyi, yaratma giidiisiinii dogru bir sekilde yonlendirmek, bir yere

kanalize etmek gereklidir ve egitimle ger¢eklesebilmektedir.

Sanat egitimi bireyin duygu diislince ve izlenimlerini anlatabilme, ayrintili
diistinebilme, yaratict giidiilerin gelisimi ve estetik anlayiginin bir diizeye
ulagsmasin1 saglamasiyla her yastan insan icin gereklidir. Bireylerin sosyal
iligkilerinin, gézlem, orijinal bulus, pratik diisiince gibi gelisimleri saglamasi ile
gerekli goriilmektedir. Sanat egitimi genel bir bakisla salt beceri ya da yetenekleri
ortaya ¢ikarmak olarak goriilmesine karsin, genis bir kapsam icerisinde bireyin
yasamin1 degerli kilmak ve zevk almasini saglamak olarak da ifade edilebilir.
Plastik, fonetik, ritmik ve dramatik sanatlar bireylerin eylemlerini ve iiretimlerini
gelistirmek olarak dar bir kapsamda goriilmesine karsin, yasam icerisinde duygu,
diisiince, tutum ve davranislarm gelistiren bir egitim anlayisina sahiptir. inci San
“Sanat egitimi, kisiligin uyumlu bir biitiin olarak gelisimi siirecinde, bireydeki
yaratici ve tiretici gii¢lerin gozetilip gelistirilmesini amaglar” ifadeleriyle yasam ve

sanat egitimi arasinda yer alan giiclii bag1 tanimlamaktadir (Cellek, 2003).

Antikcaglardan baglayarak sanat, insan yagaminda egitim ile birlikte nemli
bir yere sahiptir. Platon sanati, zihni bilgisizlikten ve asir1 duyarliliktan kurtaran,
insan1 entelektiiel diislinceyle yiicelten bir etmen olarak tanimlardi (Tanyolag,

2008). Gelismekte olan gencin egitimi kapsaminda sanatsal faaliyetlerden soz
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edilmesi Barok donemin bitimiyle birlikte soylu sinifinin “uyumlu bireyler
yetistirmek™ istekleriyle basladigi sdylenmektedir. Donem igerisinde sanatin
bireyleri egittigi goriisii hakim olmaya baglamigtir. 1800’lii yillarda Goethe
renklerin insan duyular1 {izerinde etkilerini inceleyerek c¢alismalar yapmis;
Rousseau sanatin birey tizerinde 6z varligi gelistiren, duyusal ve yaratici etkileri
oldugunu ifade etmistir (Inci, 1998). 19. Yiizyilda baslayan endiistri donemiyle
birlikte sanat bir ders olarak okullara girmeye baslamistir. Endiistriyel tasarimin
gerekligi  dogrultusunda gerceklesen sanat egitimi teknik resim iizerine
yogunlagmaktaydi. Donemin gereksinimlerinden dogan endiistriyel ¢izim, teknoloji
devrimiyle birlikte yetersiz gelmekte ve kapsamini genisletmeye baslamaktadir. Bu
gereksinimler tasarimcilarin yetistirilecegi yeni bir egitim sistemi dogurur ve

Bauhaus bu ihtiyaglardan dogmaktadir. Ulkemizde halen Bauhaus anlayisiyla

devam eden sanat/tasarim egitimi programlar1 bulunmaktadir.

1887 yilinda Almaya’da baglayan bir akim, literatiire ‘“‘sanat egitimi
hareketi” adiyla gecmis ve genel egitim igerisinde bir reform hareketi olarak
goriilmektedir. 1893 yilinda ise sanat tarihgisi Konrad Lange, resim derslerini
pedagojik ve psikolojik bakimdan yeni goriisler cergevesinde degerlendirmistir
(Tanyolag, 2008). 1920’11 yillarda sanat egitimi igerisinde ¢ocuklarin ruhsal ve
fiziksel gelisimlerine gore hareket edilmesi ortak bir paydada kabul gérmektedir. O
donemlerde sanatsal diislincenin biling disinda gerceklestigi ve diirtiiler yoluyla
yapit verildigi disiiniilmektedir. 1950°1i yillardan sonra ise “gdrmeyi 6grenmek”
ilkesi benimsenmis, Gestalt psikologlari tarafindan algi ile bi¢im arasindaki iliski

gelistirilmis, sanat egitiminin temeli olmaya baglamistir.

Tiirkiye’de sanat egitimi, tarihi kaynaklarda Selguklu donemine kadar
gitmektedir. “Baba Nakkas Nakishanesi’nde hattatlar ve nakkaslar tarafindan kitap
ve binalarin siislemeleri hazirlanirdi. Usta-cirak iligkisiyle siiregelen egitim

seklinde yas, kidem ayirt etmeksizin birlik i¢erisinde ¢alisiimistir.

Cumhuriyet doneminde gergeklesen atilimlarla ¢agdas uygarlik diizeyine
ulagmak i¢in kiiltiirel gelismeler hedeflenmis, sanat ve egitim {izerinde 6zellikle
durulmustur. Egitim kuramcist olan John Dewey, o donemlerde mevcut egitim
sistemini inceleyerek hazirladigi raporda sanat egitimi iizerine ayri bir bolim
ayrarak, sanat 6gretmeni yetistirilmesi gerektigini ve 6zel derslerin programda yer

almasi gerektigini ifade etmistir.1960°11 yillarda sanatsal 6gretinin dogustan geldigi
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ve bilylimeyle birlikte gelisen bir yapida oldugu diisiincesi yikilarak 6gretimle
gerceklesecegi fikri savunulmustur. Sanatin ¢ocuk gelisimi ve egitimi agisindan
onemi tizerinde siklikla durulmasi, sanatin ¢ocuklara 6zgii ve bir oyun olarak
algilanmasi tizerine sanat egitimi “6grenci merkezli” yapisindan “disiplin merkezIli”
bir anlayisa evrilmistir. 1949, 1962, 1974 ve 1981 yillarinda toplanan Milli Egitim
Suralar1, Tiirkiye’de sanat egitimi lizerine hazirlanilan raporlarda, egitim igerisinde
sanata genig yer verilmesi gerektigi ifade edilmis ve sunulan Onerilerle sanat
egitiminin temel ilke ve amaglar1 belirlenmistir. Ilerleyen yillarda donemin siyasi
kosullar1 nedeniyle, her iktidar grubunun farkli sanat egitimi politikalariin

uygulanmasi, hedeflenen amag ve ilkelerin sonu¢ bulamamasina neden olmustur.

Sanat egitimi baslarda salt el becerisi ve dogustan var olan bir yetenege
sahip olanlar1 segerek, usta-¢irak iligkisiyle ilerleyen bir sisteme sahipti. Yaraticilik
ve bilis temelli yaklagimlarin sanat egitimi igerisinde varliginin kesfedilmesiyle
birlikte eylemlerin ardindaki zihinsel modeller incelenmeye baslanmistir. Egitimin
soran, diislinen, sorun ¢ozen, akil yiirliten ve arastiran bireyler yetistirmesi,
Ogretmenin 0grenciyi birey olarak kabul etmesinden gegmektedir (Cellek, 2003).
Egitimin 21. ylizyilda postmodern yaklagimla temellenmesi dgrencilerin bireysel
ozelliklerini ve ihtiyaglarimi karsilayacak bir icerik olugmasina nedendir. Sanat
egitimi bireyin duygu, diisiince ve yaraticiligini gelistirmesinin yaninda kiiltiirel bir
yogunluk, bireysel bir ¢abadir. Kirigoglu'na gore sanatin 6grenimindeki amac,
yaraticilar yetistirmek ya da herkesi yaratict yapmak degil, sanat1 yasatmak ve
sanati Ogretmektir (Dikici, 2006). Lowenfeld ise sanat egitiminin amacini
yaraticiligr gelistirmek ve yaratict eylemlerin yasam igerisinde diger konu ve
alanlara aktarilabilmesi olarak gérmektedir. Sanat egitimini 6grencilerin kendilerini
yaratici ifade etmeleri ve gelistirmeleri olarak diisiindii ve egitimi sanat igin bir
amag¢ olarak gormedi (Zimmerman, 2010). Etike, sanat egitimini cinsiyet, yas,
meslek fark etmeksizin herkes i¢in gerekli oldugunu, zihin ve duyularin

dengelendigi bir egitim alan1 oldugunu ifade etmektedir.

Sanat egitiminin amaglar1 gorsel yolla algilamay1 6grenmek, yaraticilig
gelistirmek, sanatin herkes tarafindan anlasilip paylagilmasii saglamak, kendini
ifade etme yetenegi kazandirmak, duygu ve diisiinceleri gorseller araciliiyla ifade
edebilmek, dogru gérmeyi 6grenmek olarak ifade edilebilir (Cellek, 2003). Sanat

ve tasarim egitimi programlar1 diisiince, bi¢cim arasinda bagi kurma, bilgi ve
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becerilerinin aktarilarak gelismesini amaglamaktadir. Bauhaus ekoliinde tasarim
yeni, 6zglin ve yaratici bir iiriin ortaya koyma, yaratici potansiyeli gelistirme, sanat
ve tasarim kiiltiiriinii benimseme iizerine temellenmistir. Onceligin, yaraticiligin
gelismesi olarak belirlendigi sistemde, biligsel faaliyetlerin istenilen seviyeye
ulagmasiyla sonraki asama olarak, el becerilerine dayali uygulamalarin iiretilmesi

planlanmaktaydi (Karabay, 2020).

Yaraticilik, sanat egitimi icerisinde siklikla bahsedilen ve 6n planda tutulan
bir olgudur. Bir¢ok iilke egitim programlarini yaratici 6grenmeyi gelistirecek
dogrultuda doniistiiriilmeye baslamistir. 2009 yilim1 Avrupa Birligi, “Avrupa
Yaraticilik ve Yenilik Y1l1” olarak belirlemistir. Birgok iilke yaraticiligin bireyler
ve toplumlar i¢in gerekli oldugunu diisiinmekte ve c¢alismalar yapmaktadir. 2012
yilinda Giiney Kore’de ve 2017 yilinda Cin’de egitim programlarinda 6grencilerin
yaraticiligini gelistirmek i¢in resmi olarak adimlar atilmis ve uygulamaya
konulmustur (Sawyer, 2017). Tiirkiye’de Milli Egitim Bakanlig1 2030 hedefi olarak
karmagik sorunlar1 ¢Ozebilen, elestirel diisiinebilen, yaratict c¢agdas insan
yetistirmeyi planlamaktadir (ilhan, 2021). Emre Becer’in ifade ettigi gibi
“Ogrenciyi bagimsiz kilan, vizyon kazandirabilen, onu pasif bir izleyici
konumundan ¢ikararak ders igerisinde aktif, 6ncli konuma getiren egitim iyi bir
egitimdir”.

Sanat ve tasarim egitimi, yliksekogretim diizeyinde teori ve uygulama
modelleri igerisinde, yaraticiligt ve Ozgiin iretimleri ¢ikarabilme yetisini
gelistirmek, teknolojinin getirileriyle alan igerisinde kullanilan araglart dogru
kullanabilmek, arastirmaci olabilmeyi aktarmay1 hedeflemektedir. Egitim sistemi
icerisinde siiregelen ezberci ve test sinavlariyla “dogruyu bulma” iizerine kurulu
program yapisi, yiikksekogretim diizeyinde sanat ve tasarim egitimi almaya baglayan
bireyler aligkanliklarindan siyrilmakta zorlanmaktadir. Egitimin temelde yaratici ve
zihinsel bir gelisim olmasina karsin, alanlar igerisinde sadece sanat egitimi
kapsaminda uygulanmaya calisilmaktadir. Kani Ulger, sanat egitiminin
ogrencilerde yaratici diisiinme becerileri iizerinde anlamli bir etkisi olup olmadig:
iizerinde incelemelerde bulunmustur. Calisma grubu olarak tiniversite I ve II. Siif
ogrencilerini tercih etmekte ve sanat egitimi alan II. Simif 6grencilerin 1. Sinif
Ogrencilerine gore yaratici diisiinme verilerinde anlamli bir farklilik oldugu

bulgularma ulasmustir (Ulger, 2015).  Yiiksekogretim gergevesinde bireyin,
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ortadgretim seviyesinde alacagi sanat egitiminden, daha yogun bir programla
karsilagsmasimin etkili olabilecegi degerlendirilebilirken, ortadgretim diizeyinde
hayal giicii ve yaraticiligin gelismesi yoniinde program hazirlanmasiyla, elde edilen

veriler arasinda bulunan korelasyonun diisecegi soylenebilmektedir.

Yaraticilik, egitimin her alaninda 6ncii hedeflerden biridir ve bireylerin
sosyal hayatlarini, duyularini, yasam icerisinde problem ¢ézme yetilerini gelistiren
bir olgudur. Yaraticilik ve hayal giiciliniin gelisimi, bireylerde hayatin her alaninda
olumlu doniitler saglamasia karsin, sistem icerisinde siklikla sanat egitiminde
karsilik bulmaktadir. Sanat egitimi alan ve sanat egitimi almayan bireyler arasinda
yapilan bir bagka aragtirmada ise, benzer sonuclar elde edilerek sanat egitimi alan
insanlarin anlamli bir farkla, yaratici tutuma sahip olduklar: verileri elde edilmistir

(Dikici, 2006).

Sanat egitimi, birey endeksli bir egitim anlayisina sahiptir. Ogrencilerin
bireysel farkliliklarini gdzeten bir siire¢ yiiriitiilmelidir. Bir atdlyede belirlenen, bir
problem {izerinde ogrenciler problemi farkli ele alabilir, yorumlayabilir ve
uygulayabilirler. Cellek, Becer gibi bircok arastirmaci ve tasarimei egitim sistemi
icerisinde Ogrencilerin bireysel farkliliklar1 gézetilmeksizin 6gretmenlerinin birer
kopyast olduklar1 ifade edilmektedir. Sanat iirlinlin kesin bir degerlendirme
kriterinin bulunmamasi gergegi, egitim sistemi igerisinde yer alan degerlendirme
kriteri zorunlulugu ile egitimcinin ortak bir kanaat gosterebilmesi i¢in bir form
olusturmasi1 gerekmektedir. Degerlendirme kriterinde belirlenen ilkelerin, siireg

icerisinde gelisecek olan 6zglin tarz ve tutuma ket vurmamasi gereklidir.

Emre Becer egitimci ve egitim kurumlarina yonelik, sanat egitimi igerisinde

yaraticili@1 motive edecegini diislindiigii Onerileri siralamaktadir:

e Egitimci, 0grencileri bireysel olarak tanimal1 ve dlciilebilir kriterler
gelistirerek, 6znel goriisiinii dayatmamalidir.

eintihal sanat Ogrencisinin tercih etmemesi gereken bir yoldur.
Egitimci, esinlenme ile kopya arasindaki ugurumu ¢ok iyi anlatmalidir.

e Yasadigimiz donemin hizla degisen kosullari, sanat ve tasarim
problemlerinin siirekli degismesine neden olmaktadir. Egitimeci, ders

programlarini siirekli denetlemeli ve yenilemelidir.
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e Yaraticiligin en 6nemli kosullarindan biri egitim ve bilgi birikimidir.
Kurumlarin 6grencileri gilincel bilgiler ile besleyebilmesi i¢in kiitliphane
olusturulmali ve sanat-tasarim dergilerine abone olunarak zengin bir gorsel
arsiv olusturulmalidir.

e Ogrencilere kanitlanmamus fikir ve uygulamalarin1 deneme, stnama
imkant1 verilmeli, yeteneklerini tanimalar1 ve okulu yaratici bir laboratuvar
olarak kullanabilmeleri saglanmalidir.

e Ogrencilere analitik ve sistemli bir bakis acis1 kazandirabilmek igin,
egitim programi igerisinde felsefe, sosyoloji gibi alanlardan dersler

bulunmalidir (Becer, 2002).

Cumhuriyetin ilk yillarindan itibaren egitim, Onemli bir konu
olusturmaktadir. 20. yilizy1l egitim anlayisinda 6grencilere uygun 6grenim olanagi
saglamak yerine, neleri 6grenmeleri gerektigini sdylemek egitimci-6grenci arasinda
biiylik bir ¢ikmaza yol agmaktaydi. Sorunlar 1s18inda gelisen sistemle birlikte
cagdas egitimde Onemli olan ‘Ggretmek’ c¢ercevesinde degil, 6grenme odakli
olmaktadir. Giiniimiiz sisteminde bir bagka ¢ikmaz ise 6grencilerin potansiyelleri
gdzetilmeksizin, tek dogrultuda egitim standardi uygulanmasidir. Ogrenciler farkli
gelisimsel, zihinsel ve sosyal 6zelliklere sahip olmaktadir. Tekdiize egitim yerine
bireysel farkliliklar1 gozeten, ¢ok kiiltiirliiliige uygun, farkli gelisim 6zellikleri
gosteren 6grencilere potansiyellerini ortaya koyabilecekleri bir ortam saglanmasi
hedeflenmektedir. Farkli o6grenme ihtiyaclart olan &grenciler igin gelisim
ozelliklerine uygun egitim almalar1, programlarin ¢esitlenmesi, farkli uygulamalara
yer verilmesi gerekmektedir. (Alkan, Mertol ve Mertol 2020)’a gore 6zel yetenekli
ogrenciler sahip olduklar1 farkliliklar dogrultusunda, st diizey diisiinme
becerilerine yer verme, gelismis {rlinler ortaya koyma, bagimsiz caligmalar
olusturma gibi bireysel farkliliklar1 gozetilerek Ogrenme ortami gelistirmek
gerekmektedir. Ogrencilerin diizeyleri geregi, rutin ¢alismalardan sikilarak kendi
bildikleri dogrultusunda hareket ettikleri gézlemlenmektedir. Hayal giicili ve zihnin
farkli noktalarini harekete gegirmek ve dgrencilerin dikkatini ¢ekerek eglenceli bir

ogrenim gerceklestirmek i¢in rebus uygulamalar1 ders igerisinde kullanilmaktadir.

Yapilan bir arastirmada cografya dersi kapsaminda o6zel yetenekli
ogrencilerle rebus teknigini ders i¢i faaliyet olarak uygulamaktadir. Cografya dersi

icerisinde terim ve kavram O6greniminin cografi olgu ve olaylar1 tanimlamakta
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onemli oldugu sonucu c¢ikarilmakta, kavram ve terimlerin 6greniminde farkli
yontem ve tekniklerin kullaniminin 6grenmeyi arttiracagi goriisti olugsmaktadir. 97
ogrenciyle uygulanan ¢aligma sonucu, rebus etkinliginin cografya dersi kapsaminda
gorselligin  arttirlldigini - ve  6grencilerin  tamaminin  derse aktif katilim
gerceklestirdigi sonucuna varilmistir (Yurteli ve Mertol, 2018). Ders ici rebus
etkinliginin, Ogrenciler tarafindan zevkli bulunarak cografi kavramlarin bakig
acilarin1  degistirdiklerini ifade ettikleri goriilmiistiir. Rebus {iretimi ve
tasarimlarinin incelenmesi hafizay1 canli tutmak ve 6grenmeyi pekistirmek gibi

etkileri, yapilan aragtirma igerisinde 6grenciler iizerinde de goriilmektedir.

Ders i¢i rebus uygulamalari lizerine yapilan bir baska arastirma ise (Alkan,
Mertol ve Mertol, 2020) tarafindan Bilisim Teknolojileri dersi kapsaminda 6zel
yetenekli 6grencilerle gerceklestirilmistir. 10 6zel yetenekli 6grenci ile birlikte
gerceklestirilen uygulama igerisinde Ogrencilerin rebus (resfebe) yontemini
duyduklarinda sasirdiklari, zorlayici ama zevkli bulduklart goriilmiistiir. Arastirma
sonucunda elde edilen veriler 6grencilerin rebus etkinligini problem ¢dzmek gibi

ve zevkli oldugunu ifade ettikleri goriilmektedir.

Rebus etkinligi farkli dersler kapsaminda uygulanabilecek bir yapidadir.
Ornek arastirmalar kapsaminda 6zel yetenekli 6grenciler ile uygulanmasina karsin,
ogrenme giicliigii ceken 6grenciler ile eglenceli ve 6grenmeyi arttiran bir etkinliktir.
Zihin jimnastigi ve kelime bilgisiyle olusturulan rebus ¢alismalar, yeni bir dil
ogrenmek i¢in etkili bir yontemdir ve okul 6ncesi donemde uygulanmasinin,
ogrencilerin kelime bilgilerini gelistirecegi, anlamli ve kalict bir 6grenme

gerceklestirecegi savunulmaktadir.

Rebus uygulamalar bulmaca o6zelligi nedeniyle Ogrenciler tarafindan
yaratildiginda etkili bir 6grenme yolu olmasina karsin ayn1 zamanda ¢6ziimleri
zihinsel bir siiregle gergeklesmektedir. Dil ve bellek gelisimi, problem ¢ézme, akil
yiiriitme, bilis gelistirme, hizl1 diisiinme, yaraticilik gibi 6zellikleriyle 6grencilerin
eglenirken gelisimlerine katki saglayan bir uygulamadir. Cumhuriyet déneminden
itibaren ¢ocuk dergileri zihinsel becerileri gelistirmeye yonelik bilmece, bulmaca,
akil oyunlar1 gibi eglendirerek 6greten igerikler olusturmaktadir. Dergiler igerisinde
yer alan etkinlikler ¢ocuklarin motivasyon kazanmalarini, basarinin 6zgiivenini
olusturmalarim1 ve zevk alarak, eglenerek 6grenmeleri hedeflenmektedir. Dergi

icerisinde yer alan bulmacalarda rebus uygulamalari bulunmakta, ilk 6rnegi Resimli
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Diinya Dergisi igeriginde yer alan Resimli Muamma kosesidir (Sarikaya, 2018).
Soru igerisinde sozel yetenek ve akil yiiriitme becerisini kullanmay1 tesvik eden
gorsellerin ¢oziimii, ipuglart verilerek, edebi bilgi sekline getirilmesi istenmektedir.
Rebus oyunlar1 igerisinde ¢ocuklara, sozel yeteneklerin gelisimi ve kesfetme
duygusunun keyifli yanlar1 asilanmaktadir. Rebus uygulamalar ders igerisi
etkinliklerde, kavram 6gretiminde kullanilmakta ve 6grencileri mevcut bilgilerden
alternatif diistinmeye iterek, yaraticilig1 ve derse olan ilgiyi arttirdig1 goriilmektedir

(Alkan, Mertol ve Mertol, 2020).

Egitim igerisinde yaratici diisiinmenin gelisimi 6grencilerin bilgiye ulasma
ve onu yorumlama imkani vermektedir. Ogrenciler verilen materyaller iizerinde
degisiklikler yaparak gelistirebilir ya da yeni bir {iriin ortaya ¢ikarabilmektedir.
Aksoy (2005) tarafindan yapilan arastirmada yaratici diistinme temelli bilimsel
yontem siirecinin dgrenme fiiriinlerine etkisi incelenmistir. Ogrenciler iizerinde
deneysel islem sonrasi yapilan Ontest ve sontest sonuclart anlamli bir farklilik

oldugu yoniindedir.

Ideal egitim kosullar1 yaratict bireyler yetistirmeye yoneliktir. Egitimci
Ozgiir ifade ve kendine gilivenin olusmasi icin ideal ortam saglamali, yaraticiligin
gelismesini engelleyen sartlarin olusumunu engellemelidir. Alev Arik egitimin
iceriginde problem seviyesini tanimayi 6grenme, problem ¢dzme bakimindan
olgular1 6grenme, 6zgiin/orijinal olmay1 6grenme, dogru degerlendirmeler yapmay1
ogrenme ve diisiincelerin nasil test edilecegini 6grenme olarak ifade etmektedir
(Seylan, 2005). Yaraticilik, dogustan gelen bir potansiyel gerektirmesinin yaninda,
sonradan gelistirilebilir bir niteliktir. Yaraticilik bir tiretken diislince ve sorun
cozme etkilidir. Egitim icerisinde 6grenci, dikte edilmis ¢oziimlerden ziyade bilgi

ve deneyimleri dogrultusunda problem ¢ézme kabiliyetini kazanmalidir.

Grafik tasarimin arastirma, bulma ve problem ¢6zme etkinligi olmasi,
egitimin kapsaminda uygulanan §gretim yontemleri, problem ¢dzme ve tasarim
gelistirme yonelimindedir. Sanat egitimi igerisinde analitik bilisin gelisimi
onemlidir. Jhon Dewey, egitimbilim iizerine goriisleri (progresif/gelismeci)
bilginin tecriibe icerisinde sakli oldugu ve kiiltiirel anlam pratiginde sanatin yer
aldigin1 diisiinmektedir. Sanat egitiminin progresif egitim ile birlesmesi Dewey’in
goriigleri dogrultusunda gelistirilerek yaratict benligin ifadesi metodunda

olusmaktadir. Grafik tasarim egitiminde uygulanmasi gereken yontem igerikleri
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gorsel ve analitik diisiinme {izerinde biitiinciil bir yaklasimla temellendirilmelidir

(Yildirim, 2012).

Grafik tasarimin fikir olusturma ve iletme temelli yaratici bir siire¢ olmasi,
tasarim egitimi igerisinde yaratici diisiincenin gelisimi 6nem arz etmektedir. Grafik
tasarim ders programlar1 igerisinde agirlikli olarak tasarim, goriintli, yaz1 ve
bilgisayar grubu dersleri yer almaktadir. Temel, tasarim egitimleri ve proje tabanli
atolyeler icerisinde Ogrenciler yapilan calismalarin, bilingli bir siire¢ igerisinde
olusmamasi nedeniyle kavramlardan uzak agiklamaktadir. Genel kiiltiir ve
kuramsal dersler ¢ergcevesinde sanat, tasarim, uygarlik tarihi dersleri yer almaktadir
(Karamustafa, 2003). Gostergebilim, semboller, kiiltiirel imgeler ve yaratici
diistince konular siklikla programlar icerisinde yer alan dersler kapsaminda kisa
basliklar olarak gosterilmektedir. Ogrencilerin teknik bilgi ve el becerilerinin
gelisimine yonelik hazirlanilan ders programlari, yaratici siirecin bireysel bir kesif
yoluyla edinilmesine yoneliktir. Yapilan aragtirma ile birlikte Tiirkiye’de yer alan
Gorsel lletisim Tasarimi ve Grafik Tasarmmi boliimleri igerisinde yaraticilik,
yaratici tasarim siireci, yaratici diisiince vb. konularin ders programlar i¢erisindeki

yaygiliginin tespiti amaglanmaktadir.

4.1. Arastirma Deseni

Yapilan aragtirma nitel arastirma modelinin dokiiman analizi yontemi ile
gerceklestirilmistir. Belgesel tarama olarak da anilan dokiiman analizi yontemi, var
olan kayit, belge, basili ya da elektronik materyallerin incelenmesi ve
degerlendirilmesi siireclerini iceren bir islemdir. Giiniimiizde bir¢cok veriye
elektronik ortamdan ulasilabilmesiyle birlikte, c¢evrimi¢i kaynaklar dokiiman
analizi yonteminde veri olarak kullanilmaktadir. Kamuya ait, erisime agik
dokiimanlar ve kisisel dokiimanlar olarak kategorize edilmektedir. (Sak, Sahin Sak,
Oneren Sendil ve Nas, 2021). Bu arastirmada, yaratic1 tasarim siireci igerisinde
bilin¢li eylemin ger¢eklesmesi icin gerekli olan bilginin, Grafik, Grafik Sanatlar,
Grafik Tasarim ve Gorsel iletisim Tasarim boliim programlar igerisinde varlik-

yokluk derecelerine gore ne kadar yer aldiginin belirlenmesi amag¢lanmaktadir.
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4.2. Calisma Grubu

Aragtirmanin ¢alisma grubunu, Tiirkiye’de 2006 yili O6ncesi ve sonrasi
kurulan 14 devlet, 14 vakif {iniversitelerinde yer alan Grafik, Grafik Sanatlar,
Grafik Tasarim ve Gorsel Iletisim Tasarim lisans bdliimlerinin fakiilteler tarafindan

yaymlanan giincel programlarin ders igerikleri olugturmaktadir.

4.3. Verilerin Toplanmasi

Tez caligmasinin kapsamlarindan biri olan yaraticilik ve yaratict tasarim
stireci konusu ile ilgili kaynak taramasi disinda, arastirmada Tiirkiye’de bulunan
devlet ve vakif iiniversiteleri kurulus yillarina gore gruplanmakta olup, verilere
Yiiksekogretim kurumunun web sayfasindan ulagilmistir. Olusturulan listede yer
alan Grafik, Grafik Sanatlar, Grafik Tasarim ve Gorsel Iletisim Tasarim lisans
boliimleri ders program ve igerikleri, kurumlarin web sayfalarmma ulasilarak

incelenmistir.

4.4. Verilerin Analizi

Arastirma igerisinde analiz boliimii 3 asamada gerceklestirilmistir. Birinci
asamada Tiirkiye’deki iiniversiteler kurulus yillarima goére 2006 oncesi ve 2006
sonrasi olarak listelenmistir. Grafik, Grafik Sanatlar, Grafik Tasarim ve Gorsel

[letisim Tasarimi lisans boliimleri devlet ve vakif iiniversiteleri olarak ayrilmistir.

Ikinci asamada aktif olarak egitim veren, ders programi ve ders igeriklerine
ulagim saglanabilen iiniversitelerin web siteleri araciligiyla tarama yapilmstir.

3

Programlarinda “yaratict fikir gelistirme, yaratict odakli diisiinme, yaratici
diistinme, yaraticilik, yaratici tasarim siireci” adi altindaki derslerin ve ders

iceriklerinin bulundugu tiniversiteler ile varlik-yokluk listesi olusturulmustur.

Uciincii asamada ise elde edilen veriler igerisinde béliimlerin bulundugu
iiniversiteler kurulus tarihlerine gore 2006 dncesi ve sonrasi yaratici tasarim siireci
dersleri/ders igerikleri bulunan devlet iiniversiteleri, 2006 6ncesi ve sonrasi yaratici
tasarim siireci dersleri/ders igerikleri bulunan vakif {iniversiteleri ve belirtilen

ifadelere rastlanmayan tiniversiteler olarak bes gruba ayrilmaktadir.
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4.5. Bulgular ve Yorum

Yaraticilik ve yaratici siirecin bilingli ya da biling altinda gelismesi siklikla
tartigilan bir konudur. Yaygin olarak yaratici bir ¢ziim bulma siireci igerisinde
bireylerde belirli bir bilgi ve deneyimin gerekligi kabul gérmektedir. Tasarim siireci
icerisinde yaraticilik kavraminin 6nemi ve 6zgiin bir problem ¢ézme etkinligi
olmasi, egitimi c¢ergevesinde tasarim ve yaraticilik bilgi ve deneyiminin

aktarilmasini gerektirmektedir.

Yapilan arastirma ile Tirkiye’de aktif olarak lisans egitimi faaliyetinde
bulunan Grafik, Grafik Sanatlar, Grafik Tasarim ve Gorsel Iletisim Tasarimi
boliimlerinin yer aldig1 2006 yil1 6ncesi kurulan 7 devlet, 7 vakif tiniversitesi (Tablo

1), 2006 y1il1 sonras1 kurulan 7 devlet, 7 vakif iiniversitesi listelenmistir (Tablo 2).

Tablo 1.2006 oncesi kurulan liniversiteler.

Universite Boliim Tiirii | Kurulus
Yil
Mimar Sinan Universitesi Grafik Tasarim Devlet 1882
Marmara Universitesi Grafik Sanatlar Devlet 1883
Anadolu Universitesi Grafik Sanatlar Devlet 1958
Hacettepe Universitesi Grafik Tasarim Devlet 1967
Ondokuz May1s Universitesi Grafik Tasarim Devlet 1975
Dokuz Eyliil Universitesi Grafik Tasarim Devlet 1982
Dumlupinar Universitesi Grafik Devlet 1992
Bilkent Universitesi Grafik Tasarim Vakif 1984
Baskent Universitesi Grafik Tasarim Vakif 1994
Yeditepe Universitesi Grafik Tasarim Vakif 1996
Beykent Universitesi Grafik Tasarim Vakif 1997
Dogus Universitesi Grafik Tasarim Vakif 1997
Hali¢ Universitesi Grafik Tasarim Vakif 1998
Yasar Universitesi Grafik Tasarim Vakif 2001
Tablo 2. 2006 sonras1 kurulan iiniversiteler.
Universite Boliim Tiirii | Kurulus
Yil
Giresun Universitesi Grafik Tasarim Devlet 2006
Haci Bektas Veli Universitesi Gorsel lletisim Devlet 2007
Tasarim
Konya Karatay Universitesi Grafik Tasarim Devlet 2009
Yildirim Beyazit Universitesi Gorsel Iletigim Devlet 2010
Tasarim
Bandirma Onyedi Eyliil Universitesi Grafik Tasarim Devlet 2015
Hac1 Bayram Veli Universitesi Gorsel Iletigim Devlet 2018
Tasarim
Malatya Turgut Ozal Universitesi Gorsel Iletigim Devlet 2018
Tasarim
Arel Universitesi Grafik Tasarim Vakif 2007
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Istanbul Aydin Universitesi Grafik Tasarim Vakif 2007

Ted Universitesi Gorsel Iletisim Vakif 2009
Tasarim

Nisantas1 Universitesi Grafik Tasarim Vakif 2009

Yeni Yiizyil Universitesi Grafik Tasarim Vakif 2009

Gedik Universitesi Gorsel lletisim Vakif 2010
Tasarim

Gelisim Universitesi Grafik Tasarim Vakif 2011

Tablo 1’de yer alan {iniversitelerin ilgili bdliimleri incelendiginde
yaraticilik, yaratici odakli diisiinme, yaratici tasarim stireci konulari, Tablo 3’de yer
alan Universitelerde giris ve wuygulama dersleri igeriklerinde bulundugu
goriilmektedir. Tablo 1°de yer alan devlet iiniversiteleri icerisinde Anadolu
Universitesi, Grafik Sanatlar bdliim programinda ders ve ders iginde belirtilen

ibarelere rastlanmamaktadir.

Tablo 3. 2006 6ncesi kurulan, programlarinda yer alan derslerde yaratici tasarim
siireci igerigi bulunan devlet liniversiteleri.

Universite Boliim Tiirii | Kurulus
Yih
Mimar Sinan Universitesi Grafik Tasarim Devlet 1882
Marmara Universitesi Grafik Sanatlar Devlet 1883
Hacettepe Universitesi Grafik Tasarim Devlet 1967
Ondokuz May1s Universitesi Grafik Tasarim Devlet 1975
Dumlupinar Universitesi Grafik Devlet 1992

2006 y1l1 dncesi kurulan devlet iiniversiteleri programlarinda tasarim siireci
altyap1 olusturmak, siirecin 6grenimi, imgelerle iligki kurabilme ifadeleri ile tasarim
egitiminin zorunlu temel dersleri ve uygulamali dersler kapsaminda yer aldig
Tablo 4’de goriilmektedir. Mimar Sinan Universitesi ve Hacettepe Universitesi
programlari igerisinde grafik tasarim uygulama dersleri ile bir tasarimi grafik iiriine
doniistiirme siirecini olusturma amaglanmaktadir. Mimar Sinan Universitesi ve
Marmara Universitesi ilgili boliim programlarinda temel grafik tasarim bilgisi
dersleri ile yaratici diigiinme ve yaratici siirecin teorik altyapilariin olusturulmasi
hedeflendigi goriilmektedir. Marmara Universitesi ve Ondokuz Mayis Universitesi
programlarina grafik tasarim giris dersleri igerisinde uygulama ornekleri
incelenerek yaratici siirecin ilkeleri ve degerlendirme kriterleri iizerine kuramsal

bilgi aktarimi amaglandig1 goriilmektedir.
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Tablo 4. 2006 y1l1 6ncesi kurulan devlet iiniversiteleri programlarinda yer alan
derslerde, yaratici tasarim siireci igerikleri.

Universite Boliim Ders Ad1 Ders Icerigi
Mimar Sinan | Grafik Temel Grafik Zorunlu
Universitesi Tasarim | Tasarim Grafik tasarimin ve yaratici
Bilgileri stirecinin teorik altyapisimnin
ogrenilmesi
Temel Tasarim Zorunlu | Tasarim problemini tanima ve
II ¢dzme yetisi kazanma.

Tasarimda dogru ¢oziime gidis
stirecini 6grenme.

Yaraticilig1, yardimei tasarim
eskizleri yolu ile gelistirme.
Grafik Tasarim | Zorunlu | Siireli yayin diinyasina iliskin

\Y durumlari, mevcut bir dergi veya
gazetenin tasarimiyla inceleyen
ders, editoryal bir bakis, acisi
getirerek tasarim surecini
olusturmay1 amaglar.

Marmara Grafik Temel Grafik Zorunlu | Yaratici diisiinme, elestirel
Universitesi Sanatlar | Tasarim Bilgisi I diistinme, konsept gelistirme, beyin
-1I firtinasi, yazi ve imge iligkisi,

hareketli goriintii.

Grafik Tasarima | Zorunlu | Tasarim siireci, ilkeleri ve

Giris degerlendirme kriterleri 6rnekler
iizerinden anlatilir. Grafik tasarim
disiplini i¢inde yer alan temel ifade
kanallarindan yararlanarak
uygulamali caligmalar yaptirlir.
Hacettepe Grafik Grafik Alan Zorunlu | Grafik Tasarimin i¢inde bulundugu
Universitesi Tasarim | Uygulama I alanlar1 ve bir tasarimi grafik {irline
doniistiirme siireglerini 6gretmek,
konu ile ilgili bilgi ve deneyimleri

gelistirmek.
Ondokuz Grafik Grafik Tasarima | Zorunlu | Gdrsel iletisim tasarimi iiriinlerinin
Mayis Tasarim | Giris amaglanan iletisime uygun
Universitesi ¢Oziimlenebilmesi i¢in, tasarim

stireci, tasarim ilke ve 6gelerine
iliskin kuramsal bilgiler 15181nda
¢esitli uygulamalar
gerceklestirebilir.

Tablo 5. 2006 6ncesi kurulan ders programlarinda yaratici tasarim stireci dersi
bulunan devlet iiniversiteleri.

Universite Boliim Tiirii | Kurulus
Yih

Ondokuz May1s Universitesi Grafik Tasarim Devlet 1975

Dokuz Eyliil Universitesi Grafik Tasarim Devlet 1982

Yaraticilik, yaratici tasarim siireci, yaratici odakli diistinme dersleri 2006
oncesi kurulan devlet tiniversiteleri listesi igerisinde yakin tarihli kurulan Ondokuz

Mayis Universitesi ve Dokuz Eyliil Universitesi, Grafik Tasarim bdliim programlari
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icerisinde yer aldig1 Tablo 6’da goriilmektedir. Dersler ile 6grencilerde alana ilgiyi
yogunlagtirmak, yaraticiligin gelismesinde goziin egitilmesini saglamak, yontem ve
tekniklerin olusmasiyla birlikte dikkat c¢ekici iiriinlerin tiretiminin hedeflendigi

goriilmektedir.

Tablo 6. 2006 y1l1 6ncesi kurulan devlet iiniversiteleri programlarinda yaratici
tasarim siireci derslerinin igerikleri.

Universite Boliim Ders Ad1 Ders Icerigi

Ondokuz Grafik Yaraticilik Se¢meli | Bu derste, 6grencilerde ulusal ve
Mayis Tasarim evrensel boyutta sanat ve kiiltiir
Universitesi sorunlarna iliskin ilgiyi

yogunlastirmak, 6zellikle gorsel
alanda gevrelerinde olup bitenlere
kars1 agik, duyarl, bilgili,
hosgoriili, ¢ok yonlii ve gesitli
iligkileri kurabilen, ¢agdas
yaklasimlarla sanati izleyebilen
bilinglilik yaratmak amacglanmstir.
Dokuz Eyliil | Grafik Goérsel Diisiinme | Zorunlu | Ogrencilerin iletisim tasarimini
Universitesi Tasarim tanimasi1 ve konumlandirmasi,
cesitli yontem ve teknikleri
kullanarak verilen konular
baglaminda akilda kalici/ dikkat
¢ekici gorseller olusturabilmesini

saglamaktir.
Gorsel Diigiinme | Segmeli | Gorsel egitimin sadece resim
Y ontemleri sanatiyla ilgili olmadigini goziin

egitilmesinin diistincenin
yaraticiliginin gelistirilmesi demek
oldugunu disiplinler arasi sanat
tarihsel karsilastirmali 6rneklerle
aciklanmasi hedeflenmektedir.

Tablo 7. 2006 y1l1 6ncesi kurulan vakif tiniversiteleri programlarinda yer alan
derslerde, yaratici tasarim siireci igerikleri.

Universite Boliim Tiirii | Kurulus
Yil
Bilkent Universitesi Grafik Tasarim Vakif 1984
Baskent Universitesi Grafik Tasarim Vakif 1994
Beykent Universitesi Grafik Tasarim Vakif 1997
Dogus Universitesi Grafik Tasarim Vakif 1997
Hali¢ Universitesi Grafik Tasarim Vakif 1998

2006 yili oncesi kurulan vakif iiniversitelerde ilgili bolim programlar
incelendiginde 7 iiniversitenin de yaratici tasarim siireci ile ilgili ders igerigi

olusturdugu goriilmektedir.
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Bilkent Universitesi, Baskent Universitesi ve Hali¢ Universitesi programlari
icerisinde zorunlu proje ve uygulama dersleri igerisinde, tasarim siireci igerisinde
diisiinme ve problem ¢dzme becerilerini gelistirmek, diisiince ve kavramlarin
gorsellestirilmesi, teorik bilgilerin kavranmasi ve siirecin uygulayarak 6grenilmesi
hedeflenmistir. Dogus Universitesi, Baskent Universitesi programlari igerisinde
grafik tasarima giris, gorsel iletisim ve kavramsal tasarim alana giris dersleri ile
tasarim temellerinin kavranmasi, fikir tiretimi, yontem gelisiminin egzersizler ile

Ogrenimi, 6zgiin fikirlerin iiretilme becerisinin gelisimi hedeflenmistir (Tablo 8).

Tablo 8. 2006 y1l1 6ncesi kurulan vakif tiniversiteleri programlarinda yer alan
derslerde, yaratici tasarim siireci icerikleri.

Universite Boliim Ders Ad1 Ders Icerigi
Bilkent Grafik Grafik Tasarim Zorunlu | Bu derste 6grencilerin gesitli
Universitesi Tasarim | I-11- IV mecralar1 kullanarak ¢aligmalar

yapmalari, gorsel, analitik ve
yaratici diisiinme ve problem ¢ézme
becerilerini gelistirmeleri
hedeflenmektedir. Verilen projeler
araciligryla 6grencilerin kendi gorsel
dillerini olugturmalar1 i¢in
yonlendirmeler ve kritikler
yapilmaktadir.

Hayal giiciinii ve yaraticilig1
gelistirmek, gorsel hassasiyet ve
teknik beceriler araciligryla tasarim
problemlerini gesitli mecra ve
materyallerle ¢6zebilme becerilerini
gelistirmek. Grafik Tasarim I
dersinin devamu niteligindedir.
Ogrencilerin tasarim yetisini gorsel
problemleri ¢ozerek gelistirmek
iizerine kurulmus uygulamali bir
derstir. Ogrencilerin giincel tasarim
diline hakim olmalar1 ve profesyonel
diinyanin gergekliginde
kullanilabilecek diizeyde isleri,
belirlenen zaman siiresi iginde
iiretip, is disiplini ¢ercevesinde
sunmalar1 beklenmektedir.

Bagkent Grafik Gorsel lletisim Zorunlu | Tasarim problemlerini ¢6zme ve
Universitesi Tasarim 0zgiin fikirler {iretme becerisi.
Grafik Tasarim | Zorunlu | Bir diisiinceyi, bir kavrami veya bir
Proje olguyu gorsel yolla yaratict bigimde
ifade etme becerisi.
Beykent Grafik Temel Sanat Zorunlu | Tasarim anlayigini gelistirmek ve
Universitesi Tasarim | Egitimi tasarim kalitelerini kavramak.

Tasarimin temel ilkelerini kavramak.
Grafik tasarim teknikleri ve yaratici
becerileri gelistirmek.

Dogus Grafik Grafik Tasarima | Zorunlu | Bu derste dgrenciler, grafik
Universitesi Tasarim | Girig tasarimin temellerini anlayarak genel
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gorsel iletisim kavramlariyla tasarim
stirecini yonetmeyi dgrenir.
Kavramsal Secmeli | Dersin amac, Ihtiyac duyulabilecek
Tasarim irtinler tasarlanirken ihtiyaglarin
belirlenmesi, fikir {iretme, kavram
olusturma, yontem gelistirme gibi
egzersizler yaptirmaktir.

Halig Grafik Temel Grafik Zorunlu | Ogrenciler, tasarim teorisi bilgi ve
Universitesi Tasarim Tasarimi tecriibesini tasarim siirecini tasarim
ilkelerini kullanarak ¢esitli grafik
tasarim projeleri uygulayarak
ogreneceklerdir.

Tablo 9. 2006 6ncesi kurulan ders programlarinda yaratici tasarim stireci dersi
bulunan vakif iiniversiteleri.

Universite Boliim Tiirii | Kurulus
Yilh

Yeditepe Universitesi Grafik Tasarim Vakif 1996

Yasar Universitesi Grafik Tasarim Vakif 2001

Caligma grubu icerisinde yaratici diislinme, yaraticilik ve yaratici tasarim
siireci kapsaminda zorunlu iki adet ders Yeditepe Universitesi, Grafik Tasarim
boliimii programina aittir. 7 vakif {iniversitesi igerisinde yaratict odakli diisiinme
iizerine 4 adet ders bulunmustur ve 2 se¢meli 2 zorunlu olarak dagilimi
goriinmektedir (Tablo 10). Yaratici teknikler, yaratici diisiinme teknikleri, tasarim
diistincesi ve tasarim bilinci dersleri ile 6grencilerin farkli tasarim tekniklerini
deneyerek stillerini kesfetmeleri, diisiince tekniklerinin 6grenimi, grup ¢alismasina
adaptasyon ve uygulama gelistirmek, Ogrencilerin yaraticiliklarinin kesfi ve
farkindaliklarinin ~ gelismesi  amaglanmigtir. 2006 6ncesi  kurulan devlet
iiniversiteleri icerisinde yaraticilik dersleri agirlikli olarak se¢meli tiiriinde oldugu

gorilmiistiir.

Tablo 10. 2006 y1l1 6ncesi kurulan vakif tiniversiteleri programlarinda yaratici
tasarim siireci derslerinin igerikleri.

Universite Boliim Ders Ad1 Ders Icerigi
Yeditepe Grafik Yaratic1 Grafik Zorunlu | Bu derste 6grenciler, kolaj, baski,
Universitesi Tasarim | Teknikleri goriintil transferi, buluntu nesnelerin

kullanimu gibi birgok farkl: teknigi
bir arada kullanarak, farkli tasarim
stillerini kesfetmeye odaklanacaktir.
Ogrenciler kaliplarin diginda
diistinmeye ve yeni grafik form ve
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kompozisyonlar yaratmaya tesvik

edilecektir.
Yaratict Zorunlu | Ogrencilere yaratici diisiinme
Diisiinme tekniklerinin 6gretilmesi ve bireysel
Teknikleri ve grup ¢aligmalari ile bu tekniklerin
uygulattirilmasi amaglanir.
Yagar Grafik Tasarim Se¢meli | Tasarim diisiincesini, tasarima dayalt
Universitesi Tasarim | Diisiincesi is kurma ve girisimcilik becerilerini

disiplinler aras1 yaratici bir metot,
tasarim siireci ve hareket olarak,
tasarimin nesnel iiriin iiretmek
disindaki etki ve anlamlarini, teorik
ve uygulamali olarak aktarmak ve
deneyimlemek. - Bu ders, “Herkesin
bir tasarime1 oldugu” konseptine
dayanan Tasarim Farkindalig ile
ilgilidir, boylece herkes daha arzu
edilebilir bir gelecek yaratmanin bir
parcas1 olmaya inanabilir ve zor bir
meydan okuma ile kars1 karsiya
kaldiginda nasil harekete gegecegini
anlatan bir siiregtir. Tasarim
Farkindalig1, profesyonel yasamda
veya toplumda anlamli ¢éziimler
tasarlamaya yardimci olan yaratici
bir siiregtir.

Tasarim Bilinci Se¢meli | Tasarim siireci, Tasarim Bilincini
harekete gegiren seydir: Fikir
iiretmek ve gelistirmek igin
yapilandirilmis bir yaklagimdir ve
Tasarim Odakli inovasyonu arastirir.
Yaraticilik gerektiren, ancak ayni
zamanda ticari ve / veya
miihendislik sorgulamalar i¢in
gegerli olan derslere uygulanabilir.
IDEATION; Insan merkezli
yaklasimdir.

Tablo 2’de yer alan 2006 sonrasi devlet kurulan {iniversiteler igerisinde
2006 dncesi programlara oranla agirlikli olarak Gorsel Iletisim Tasarim bdliimii yer
aldig1 goriilmektedir. Glincel olusturulan boliimlerin 2006 yili sonrasinda siklikla
Gorsel Iletisim Tasarimi adi ile kurulmasi arastirmanin kapsami igerisine girmesine
nedendir. Bandirma Onyedi Eyliill Universitesi Grafik Tasarim bdliimii

programinda ders ve igerigine rastlanmamuistir.

Tablo 11. 2006 sonras1 kurulan, programlarinda yer alan derslerde yaratici
tasarim siireci i¢erigi bulunan devlet iiniversiteleri.

Universite Boliim Tiirii | Kurulus
Yil
Konya Karatay Universitesi Grafik Tasarim Devlet 2009
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Yildirim Beyazit Universitesi ‘ Gorsel Iletigim ‘ Devlet ‘ 2010
Tasarim

Malatya Turgut Ozal Universitesi ‘ Gorsel Iletigim ‘ Devlet ‘ 2018
Tasarim

2006 y1l1 sonras1 kurulan {iniversite programlari incelendiginde temel sanat
egitimi dersleri ile birlikte bilgisayar destekli tasarim dersleri igerisinde yaratici
tasarim siireci konusunun yer aldig1 gériilmektedir. Turgut Ozal Universitesi’nde

yaratici siire¢ reklam ve kampanya konular ile ele alindig1 goriilmektedir.

Tablo 12. 2006 y1l1 sonrasi kurulan devlet liniversiteleri programlarinda yer alan
derslerde, yaratici tasarim siireci icerikleri.

Universite Boliim Ders Ad1 Ders Icerigi

Konya Grafik Temel Tasarim I | Zorunlu | Plastik sanatlarin temel eleman ve
Karatay Tasarim | - II ilkelerini gézleme, uygulama ve
Universitesi arastirmaya, gorsel diisiinme

mantigina, segmeci bir anlayisla
dikkat ve bilingli algtya, sezgisel
giice, soyutlamaya dayal1 olarak
kavratmak; 6zgiin anlatim dillerini
0zgiir bir ortam i¢inde
gelistirmelerini saglamak, temel
anlamda imgelem giicii ve
yaraticiliga dayali gerekli deneyim
ve gliven duygusunu kazandirmay1

amaglamaktadir.
Bilgisayar Zorunlu | Bu derste, 6grencilere bilgisayar
Destekli Tasarim destekli tasarimin ilke ve 6gelerinin

ogretilmesi amaglanmaktadir.
Ogrencilerin mesleki yasamlar
boyunca kullanacaklar1 Adobe
[lustrator ve Adobe Photoshop
programlarinin genel 6zellikleri ve
kullanim alanlari, arag¢ paneli ve
meniilerin kullanimlarinin
ogretilmesi ile 6grencilerin 6zgiin ve
yaratici tasarim gelistirmesi ve
uygulamasi hedeflenir.

Yildirim Gorsel Temel Tasarim Zorunlu | Temel Tasarim I dersi, 6grencilerin
Beyazit Iletisim sanatsal yaraticilik ve problem
Universitesi Tasarim ¢ozmede gorme ve diisiinme

aligkanliklarindan kurtularak kendi
biligsel ve duyugsal potansiyellerini
fark etmelerine yol agan bir disiplin
kimligine sahiptir.

Gorsel Iletisim Zorunlu | Bu derste grafik, grafik sanatlar,
Tasarima Giris grafik tasarim, tasarim, iletisim
tasarimi, gorsel iletisim tasarimi gibi
kavramlar hakkinda agiklamalarin
yapilmasi; Bu alanin kapsami ve
icerigi hakkinda detayli bilgi
verilmesi; Gostergebilim disiplini
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kapsaminda kodlama, kod ¢dzme,
yazma, diizenleme, yorumlama gibi
ana konular aciklanir. Bagarili
reklam uygulamalari {izerine
analizler yapilarak, gorsel iletisim
tasarimi lirtinlerinin hedeflenen
iletisime uygun olarak analiz
edilebilmesi i¢in tasarim siireci,
tasarim ilkeleri ve 6geleri hakkinda
teorik bilgiler 15181nda ¢esitli
uygulamalar yapilmaktadir. Ayrica
kavramlar sembolize edilmis ve
cesitli figliratif unsurlar (kara, hava
ve deniz canlilar1 ve bitkiler)
sadelestirilmistir (stilize edilmistir).

Malatya
Turgut Ozal
Universitesi

_Gérsel
Iletisim
Tasarim

Bilgisayar
Destekli Grafik
Tasarim

Zorunlu

Tasarim programlari, tasarim siireci
gibi bilgisayar destekli tasarimla
ilgili temel kavramlar1, masatistii

yayincilik alanina iligkin terimler
anlatilir. Adobe Photoshop programu
kullanilir. Adobe Photoshop
programinin araylizii ve kullanimina
iliskin bilgiler verilir.

Kampanya kurgusu baglaminda
hedef kitlenin belirlenmesi, hedef
kitle analizi, kavram paftalarinin
hazirligi, reklam 6ncesi
arastirmalarin analizi ile reklam
yaratim siirecinde fikir gelisimi, 6n
taslaklarin hazirlanmasi, tipografi
kullanimi ve sunum taslaklarinin
hazirlanmasi.

Kampanya ve Zorunlu

Gorsel Tasarimi

2006 yil1 sonrast devlet liniversiteleri icerisinde yaraticilik, yaratici odakli
diistinme, yaratici tasarim stireci ile ilgi ti¢ farkli iiniversite programinda derse
rastlanilmistir (Tablo 13). 2006 yil1 6ncesi kurulan iiniversitelere oranlar 2006 yili

sonrasi kurulan devlet liniversiteleri igerisinde bir artis goriinmektedir.

Tablo 13. 2006 sonras1 kurulan ders programlarinda yaratici tasarim siireci dersi
bulunan devlet iiniversiteleri.

Universite Boliim Tiirii | Kurulus
Yil
Giresun Universitesi Grafik Tasarim Devlet 2006
Haci Bektas Veli Universitesi Gorsel lletisim Devlet 2007
Tasarim
Hac1 Bayram Veli Universitesi Gorsel Iletigim Devlet 2018
Tasarim

Tablo 14’te yer alan programlar igerisinde derslerin se¢meli kategorisinde

oldugu goriilmektedir. Yaratici diislinme, elestirel yaratici diisiinme, yaratici

84



tasarim stratejileri ve gorsel algilama dersleri ile elestirel diisiinme tekniklerinin

ogrenimi, tasarim siirecinin evrelerinin kavranmasi ve gorsel algi ilkelerinin tasarim

stireci agisindan incelemelerinin yapilmasi amaglanmustir.

Tablo 14. 2006 yil1 sonrasi kurulan devlet liniversiteleri programlarinda yaratici
tasarim siireci derslerinin igerikleri.

Universite Boliim Ders Ad1 Ders Icerigi
Giresun Grafik Elestirel Yaratict | Se¢meli | Elestirel ve yaratici diisiinme
Universitesi Tasarim | Diisiinme tekniklerine giris. Gorsel diisiinme
Teknikleri ve ifade teknikleri. Elestirel ve
yaratici diislinme siireci: arastirma,
fikir bulma, problemi tanimlama,
kavram olusturma, zihin haritast
cikarma, gorsel dil olusturma.
Haci Bektas Gorsel Yaratict Se¢meli
Veli Iletisim | Diisiinme ve
Universitesi Tasarim | Imgelem
Yaratict Tasarim | Se¢meli
Stratejileri
Haci Bayram | Gorsel Gorsel Algilama | Se¢meli | Tasarim siireci, ilkeleri ve Gorsel
Veli [letisim alg1 ilkelerinin, gorsel algi
Universitesi Tasarim psikolojisi ve tasarimda yaratici
siire¢ agisindan incelenmesi.

Tablo 2’de yer alan 2006 yili sonrasi kurulan vakif iiniversiteleri listesi

icerisinde 2006 yili Oncesi vakif {iniversiteleri bulgularina oranla 2 adet

iiniversitede (Istanbul Aydmn Universitesi, Nisantasi Universitesi) belirtilen

ibarelerde hicbir ders ve igerige rastlanmamustir.

Tablo 15. 2006 sonras1 kurulan, programlarinda yer alan derslerde yaratici tasarim
siireci igerigi bulunan vakif iiniversiteleri.

Universite Boliim Tiirii | Kurulus
Yih
Arel Universitesi Grafik Tasarim Vakif 2007
Ted Universitesi Gorsel Iletisim Vakif 2009
Tasarim
Yeni Yiizyil Universitesi Grafik Tasarim Vakif 2009
Gedik Universitesi Gorsel lletisim Vakif 2010
Tasarim

Programlar igerisinde zorunlu uygulama ve proje dersleri igerisinde,

tasarima girig dersinde tasarim siireci igeriginin yer aldig1 goriilmektedir. Uygulama

dersleri igerisinde diisiinme yontemleri, projeler ile uygulama yeteneginin geligimi,

0zglin tasarim anlayisini gelisimi hedeflenmektedir. Gorsel iletisime giris dersi ile

&5



tasarim siireci, gostergebilim ve kavram bilgisinin aktarimi amaclanmistir (Tablo

16).

Tablo 16. 2006 yil1 sonrasi kurulan vakif iiniversiteleri programlarinda yer alan
derslerde, yaratici tasarim siireci igerikleri.

Universite

Boliim

Ders Ada

Ders Icerigi

Arel
Universitesi

Grafik
Tasarim

Grafik Tasarim
Proje I

Zorunlu

Tasarimci olarak diisiinme
yontemleri, aragtirma, problemi
tanimlama ve ¢6ziime yonelik etkili
fikirler bulma, buldugu fikirleri
grafik uygulamalari ile ifade
edebilme yeteneklerini gelistirmeyi
amaglar.

Ted
Universitesi

_Gérsel
Iletisim
Tasarim

Gorsel lletisim
Tasarim
Stiidyosu IV

Zorunlu

Karmagik tasarim meselelerini ele
alirken 6grencilerin kendi 6zgiin
yaklasimlarini gelistirmelerine
rehberlik etme.

Yeni Yiizyil
Universitesi

Grafik
Tasarim

Grafik Tasarim
11

Zorunlu

Grafik Tasarimin temel ilkelerini
tasarimda uygulayabilme, bir fikri
en dogru bigimde gorsellestirme,
Yaratic1 yonlerini gelistirme,
uygulama siireglerinde bir sanatsal
tasarimda gereksinim duyulan goriis
ve prensipleri kazandirma dersin
amaglaridir.

Gedik
Universitesi

_Gérsel
Iletisim
Tasarim

Gorsel lletisim
Tasarimina Giris

Zorunlu

Gorsel lletisim Tasarimi kavrama,
calisma ve uygulama alanlari,
Gormek-Bakmak iligkisi, Sanat ve
Gorsel Sanatlarda Gestalt Kurami ve
Uygulamalari, Gostergebilimsel
Bakis, Metafor Yaratmak, Goriintii
Estetigi, Elektronik Isik, Video-Art,
Video ve Goriintii Sanatlart,
Anlatmanin Bir Bagka Bigimi,
Gorsel Hiyerarsi, Tasarim Siiregleri,
Story-Board, Infografik.

Tablo 17. 2006 sonras1 kurulan ders programlarinda yaratici tasarim siireci dersi
bulunan vakif iiniversiteleri.

Universite Boliim Tiirii | Kurulus
Yih
Arel Universitesi Grafik Tasarim Vakif 2007
Ted Universitesi Gorsel lletisim Vakif 2009
Tasarim
Gelisim Universitesi Grafik Tasarim Vakif 2011

Yaraticilik, yaratici odakli diisiinme ve yaratici tasarim siireci ile ilgili 2006

yili sonrasi vakif iiniversiteleri listesinde 2006 yili Oncesi listesine oranla 2

iiniversitede icerik ve ders olmamasina karsin kavramlar iizerine programlar
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icerisinde ders olarak olumlu bir artis gézlemlenmektedir. Deneysel tasarim,
tasarim yontemleri, estetik ve yaraticilik, yaratict diisiinme dersleri igerisinde
tasarim yoOntemleri, tasarim siireci {lizerine diisiinme ve hayal giicliniin geligimi,

Ozglin tasarimlar liretiminin gelisimi amaglanmigtir.

Tablo 18. 2006 y1l1 sonrasi kurulan vakif tiniversiteleri programlarinda yaratici
tasarim siireci derslerinin igerikleri.

Universite Boliim Ders Ad1 Ders Icerigi
Arel Grafik Deneysel Zorunlu | Tasarimci olarak diigiinme
Universitesi Tasarim | Tasarim yontemleri, arastirma, problemi

tanimlama ve ¢6ziime yonelik etkili
fikirler bulma, buldugu fikirleri
grafik ve tipografik tasarimda ifade
etme yeteneklerini gelistirmeyi

amaglar.
Ted Gorsel Tasarim Zorunlu | Tasarimsal diisiinceyi ve gorsel
Universitesi fletisim | Yontemlerine hayalgiiclinii gelistirme. Gorsel
Tasarim | Giris iletisim problemlerini farkli

ortamlarda, farkli materyaller
kullanarak yenilik¢i tasarim
kapasitesi ile ¢6zme.

Gelisim Grafik Estetik ve Secmeli | Ogrencilere, uygulamalarinda dzgiir
Universitesi Tasarim | Yaraticilik diistinme, tasarimlarinda yaraticilik
ve bakisg agilar1 kazandirma becerisi
kazandirmak.

Fikirden Uriine Se¢meli
Yenilik¢i
Tasarim /
Tasarim
Uzmanlik
Diisiin ve Yap: Se¢meli
Yaratici
Diisiinme ve
Tasarim /
Tasarim
Uzmanlik

Elde edilen sonucglar dogrultusunda 2006 yili Oncesi kurulan devlet
universitelerinde 1, 2006 sonrasi kurulan devlet iiniversitelerinde ise 1 adet
iiniversite programlarinda belirtilen ibarelere ait ders ve ders igerigine

rastlanmadig1 goriilmektedir.

2006 oncesi kurulan devlet {niversiteleri igerisinde yaraticilik, yaratic
diislince, yaratic1 tasarim siireci kavramlari temel sanat egitimi dersleri, uygulamali
proje dersleri ve alan girig dersleri igerisinde yer almaktadir. 2006 sonrasi kurulan

devlet tiniversiteleri igerisinde belirtilen kavramlarin ders igeriklerinde yer aldig:
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sanat egitimi, uygulamali proje ve alan giris dersleri ile bilgisayar destekli tasarim

dersleri kapsaminda da yer aldig1 goriinmektedir.

Yaratici tasarim siireci dersleri 2006 Oncesi kurulan devlet iiniversiteleri
icerisinde 2 adet iiniversitede yer almaktadir ve belirtilen iiniversiteler kurulusg
yillart siralamasi igerisinde yakin tarihli kurulan iki dniversite oldugu
goriilmektedir. 3 adet yaratici diisiince dersi yer almakta ve 1 zorunlu, 2 se¢meli
ders yer aldig1 tespit edilmistir. 2006 sonrast kurulan devlet iiniversitelerinde,
belirtilen ibarelerin yer aldig1 iiniversite sayisi bir adet artig gdstermekte olup 4 adet

se¢meli derse rastlanmistir.

2006 oncesi kurulan vakif iiniversiteleri igerisinde yaraticilik igerikli
derslerin 7 iniversitede de temel sanat egitimi, uygulamali proje ve alan giris
dersleri igerisinde yer aldigr goriilmektedir. 2006 sonrasi kurulan vakif

iiniversiteleri icerisinde 2 adet iiniversitede ders ve ders icerikleri yer almamaktadir.

2006 oncesi kurulan vakif iiniversiteleri icerisinde belirtilen kavramlar
iizerine 2 adet iiniversitede 2 se¢meli, 2 adet zorunlu derse rastlanmistir. 2006
sonrast kurulan vakif iiniversiteleri icerisinde 7 adet {iniversite arasinda 2
programda ders ve ders icerigine rastlanmamasina karsin, 3 liniversite icerisinde

belirtilen kavramlar ile ilgili 2 zorunlu, 3 se¢gmeli ders bulunmaktadir.

2006 sonras1 kurulan devlet ve vakif {iniversitelerinde yaraticilik, yaratici
diislince, yaratici tasarim siireci ile ilgili derslerin yer aldig1 bolim programlari
sayisinda artis oldugu goriinmekte, ders igeriklerinde ise temel alan ve proje dersleri

haricinde diger ders iceriklerinde de yer almaya basladig1 sonucuna ulagilmaktadir.

Sanat ve tasarim egitimi igerisinde uygulama derslerinin = siireg
dogrultusunda gergeklesmesi ve bu siire¢ igerisinde egitimcinin tercihi ile

yaraticilik, yaratici tasarim siireci konular1 islenebilmektedir.

Grafik tasarimin belirli niteliklerinden biri de iletisim disiplini olmasidir.
Grafik tasarim egitimi igerisinde el becerilerinin yani sira dgrenciye dogru ve
eksiksiz bilgi verilmeli, bilgiyi analiz etme, tasarim problemlerini tanimlama, dogru
sorular sorma ve sorulara yanit bulma ile elestirel diislinmenin yollar
gosterilmelidir (Karamustafa, 2003). Bir iletisim etkinligi olmasi el beceresinin
yani sira bilissel bir siireg gerekliligini dogurmaktadir. Ogrencilerin ders igerisinde,

mevcut diisiince ve becerilerini  gelistirmek, temel arastirmalar hakkinda
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bilgilendirmek maksadiyla yaratict siiregle ilgili teorik ve pratik kavramlarin

incelenmesi gerekmektedir.
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SONUC

Grafik Tasarimin bir iletisim dilidir ve tasarim siireci i¢erisinde s6z sanatlari
siklikla yaratici fikir tiretimi asamasinda yer almaktadir. S6z sanatlar1 igerisinde yer
alan metafor, metonimi, retorik, gdrsel cinas ve rebus kavramlarinin tasarim ve
tasarim silireci igerisinde Onemi, kullanim alanlar1 arastirma igerisinde ifade

edilmistir.

Tasarim uygulamalari icerisinde gorsel cinas siklikla tercih edilen, yaratici,
O0zglin ve dikkat ¢ekici irlinlerin olusumunda kullanilmaktadir ve alt
kavramlarindan biri olan, siklikla kullanilan, basarili 6rneklere sahip rebus tasarim
ile karistiritlmaktadir. Farkli aragtirmalar igerisinde gorsel cinas adi altinda yer alan
orneklerin rebus tasarim Ozelligi tasidigi goriinmektedir. Arastirma igerisinde
belirlenen iki kavramin ilkelerinin belirlenmesi, afis, logo, oyun tasarimi

orneklerinin incelenmesi ile farkliliklar1 ortaya konulmaktadir.

Tasarim siireci evreleri incelenerek gorsel cinas ve rebus kavramlarinin
tasarim siireci igerisinde yer aldigi evre ve siire¢ icerisinde Onemi belirtilmistir.
Yaratic1 tasarim siireci igerisinde kavramlarin kullanimlari ile basarili ¢6ziim

iiretiminin gerceklestigi ifadesi olusmaktadir.

Tasarim siireci igerisinde yaraticilik kavrami ve siire¢ icerisinde tasarim
iriinii tiretimi sirasinda yaraticiligin kaynagi dnem arz etmektedir. Yaratici tasarim
siireci igerisinde s6z sanatlarinin kullanimi aragtirmaci ve tasarimcilar tarafindan
bilingsiz uygulandigi ifadeleri yer almaktadir. Yaraticilik ve yaraticiligin iiretimi ile
ilgili gerceklestirilen aragtirma igerisinde, biling/bilingalt1 iiretimi iizerine yapilan
nitel aragtirma ile bireylerde belli bir bilgi ve deneyimin gerekliligi, beynin var olan
bilgi ve deneyimleri bilingaltinda da bilingli faaliyeti ile ayni oranda islem

gerceklestirdigi sonucuna ulasilmigtir.

Psikoloji ve felsefe alaninda yaraticilik ve yaratici siirecin gerceklesmesi ile ilgili
bilingli-bilingalt:1 tartismalar1 bulunmaktadir. Norobilim alaninda yapilan arastirma
ile birlikte zihnin bilingaltinda, bilingli diisiinceye kiyasla oldukca aktif olmasinin
tekrar iligkilendirme mekanizmasinin gelismesiyle alakali oldugu ifade edilmistir.
Yaratici bireylerin bilingaltinda siradan diisiinme iiretimine devam ettigi sonucu

cikarilabilmektedir. Arastirma bulgulari igerisinde verilen ifadeler ile, yaraticiligin
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biling iistii ya da bilingaltinda aktif olarak islenmesi i¢in belirli oranda bilginin var

olmas1 gerektigi ¢ikarimi da yapilabilmektedir.

Sanat ve tasarim egitiminin birey endeksli bir anlayisa sahip olmas1 ve genellikle
atolye ortaminda gerceklesmesi, belirlenen kavramlarin uygulama dersleri sirasinda
siire¢ icerisinde var olabilecekleri de géz 6nilinde bulundurulmaktadir. Yaratici liriin
ortaya koyma, potansiyelin, bilgi ve becerilerin egitim programi igerisinde
gelisimleri amaglanmaktadir. Onceligin daima yaraticiigin  gelisimi olarak
belirlenmesi yaraticilik, yaratici diisiince ve yaratici tasarim siireci derslerinin

programlar igerisinde dnemli oldugu goriilmektedir.

Egitim program igeriklerinde yapilan arastirma ile 2006 yili dncesi ve
sonras1 kurulan devlet ve vakif liniversiteleri Grafik, Grafik Sanatlar, Grafik
Tasarim ve Gorsel Iletisim Tasarim lisans boliim programlari incelenmistir. Elde
edilen bulgular dogrultusunda 2006 sonrasi iiniversiteler icerisinde kavramlarin
iceriklerinin yer aldig1 dersler genislemekte, kavramlar iizerine hazirlanilan ders
sayilarinda artig gézlemlenmistir. Bu artisin {iretim sonucuna 6nemli bir gelisme

olarak tespit edilmistir.

Sanat/tasarim egitimi igerisinde amaglardan biri yaraticiligi gelistirmek
olarak ifade edilmektedir. Yaratici iiriin ortaya koyma, potansiyelin, bilgi ve
becerilerin egitim programi igerisinde gelisimleri amaglanmaktadir. Onceligin
daima yaraticiligin gelisimi olarak belirlenmesi yaraticilik, yaratici diislince ve
yaratici tasarim siireci derslerinin programlar icerisinde dnemini vurgulamaktadir.
Siire¢ igerisinde yaratict tasarim {irliniiniin olusmasi, tasarimcinin tutumunun
yanisira yontem ve metotlariyla iliskili oldugundan, yaratici diislinmede bilgi
birikiminin temelini olusturan egitim programlarinda eksikliklerin giderilmesi ve

giincellenmesi siirece katki saglayacaktir.
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