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Bu ¢alismanin amaci, 7.sinif Fen Bilimleri dersinde “Hiicre ve Boliinmeler” tinitesinin
Ogretiminde LearningApps uygulamasinin 6grencilerin basarilarina ve derse yonelik
tutumlara olan etkisini incelemektir. Calisma 2019-2020 egitim-6gretim yilinda
Giresun ilinde MEB’a bagli bir ortaokulun 7. siiflarinda 6grenim géren 56 (deney
grubunda 28, kontrol grubunda 28) 6grenci ile 5 hafta ve 20 ders saati boyunca
yiriitiilmiistiir. Nicel arastirma yontemlerinden 6n test-son test kontrol gruplu yari
deneysel desenin kullanildigi bu arastirmada veriler, Karsli (2019) tarafindan
gelistirilen “Hiicre ve Boliinmeler Basar1 Testi (HBBT)” ve Balim ve ark. (2009)
tarafindan gelistirilen daha sonra Aydin (2011) ve Pinarkaya (2017) tarafindan revize
edilen “Fen Bilimlerine Yonelik Tutum Olgegi (FBYTO)” ile elde edilmistir. Deney
grubunda mevcut Ogretim programina ek olarak Web 2.0 araglarindan biri olan
LearningApps.org uygulamasi igerisinde bulunan ve arastirmaci tarafindan gelistirilen
farkli etkinliklerle izleme ve degerlendirme calismalar1 yapilmistir. Kontrol grubunda
ise hi¢bir miidahalede bulunulmayip mevcut 6gretim programina baglh kalinarak
dersler islenmistir. Calismada elde edilen veriler SPSS 22.0 paket programi
kullanilarak analiz edilmistir. Verilerin analizinde Iliskili (Bagimli) Orneklemler T
Testi ve Bagimsiz Orneklem T Testi kullanilmistir. Arastirmadan elde edilen bulgulara
gore deney ve kontrol gruplarinda yapilan uygulamalarin 7. simif 6grencilerinin hiicre
ve bolme tinitesindeki basarilarin1 6nemli dl¢ilide artirdig1 sonucuna varilmistir. Ayni
zamanda bu uygulamalarin 6grencilerin tutum puanlarini artirmada anlamli diizeyde
etkili olmadig1 belirlenmistir. Deney grubunun son test basari puanlari lehine
istatistiksel olarak anlamli bir fark oldugu sonucuna varilmigtir. Ancak son test tutum
Ol¢eginde tutum puanlarinin artmasinda anlamli bir farklilik olmamasma ragmen
deney grubu 6grencilerinin puanlar1 gorece olarak daha yiiksektir. Arastirmadan elde
edilen sonuglar sonucunda fen dgretiminde LearningApps Web 2.0 araci hakkinda
Ogretmenlere arastirmacilara, egitim kurumlarima ve kuruluglara Onerilerde
bulunulmustur.

Anahtar Kelimeler: Akademik Basari, Fen Egitimi, LearningApps.org, Tutum, Web
2.0 Teknolojisi



ABSTRACT

THE EFFECTS OF THE USE OF LEARNINGAPPS APPLICATION IN THE
7™ GRADE SCIENCE COURSE CELL AND DIVISIONS UNIT ON
STUDENTS ACHIEVEMENT AND ATTITUDES TOWARDS THE COURSE

FUNDA SAHIN

ORDU UNIVERSITY INSTITUTE OF NATURAL AND APPLIED
SCIENCES

MATHEMATICS AND SCIENCE EDUCATION
SCIENCE TEACHER EDUCATION
MASTER THESIS, 117 PAGES

(SUPERVISOR: Assist. Prof. Dr. ELIF CiL)

The aim of this study is to examine the effect of LearningApps application in teaching the
“cell and divisions” unit in the 7th grade science course on students achievements and attitudes
towards the course. This study was carried out with 56 students (28 in the experimentalgroup
and 28 in the control group) studying in the 7th grade of a secondary school affiliated to the
Ministry of National Education in the province of Giresun in the 2019-2020 academic year,
for 5 weeks and 20 leson hours. In this study, in which a quasi-experimental desing with pre-
test post-test control group was used, the data were collected from the “Cell and Divisions
Achievement Test (HBBT) developed by Karsli (2019) and Balim et al. (2009) and later
revised by Aydim (2011) and Pimarkaya (2017), “Attitude Scale Towards Science (FBYTO)”.
In addition to the existing curriculum, in the experimental group, monitoring and evaluation
studies were carried out with different activities developed by the researcher in the
LearningApps.org application, which is one of the Web 2.0 tools. In the control group, no
intervention was made and the lessons were taught by adhering to the current curriculum. The
data obtained in the study were analyzed using the SPSS 22.0 package program. Paired
Samples T Test and Independent Sample T Test were used in the analysis of the data.
According to the findings obtained as a result of the study, it was concluled that the
applications made in the experimental and control groups significantly increased the success
of the 7th grade students in the cell and divisions unit, while it was determined that these
applications were not significiantly effective in increasing the students attitude scores. It was
concluded that there was a statistically significant difference in favor of the experimental
group in which the applications were carried out with the LearningApps Web 2.0 tool in terms
of the post-test achievements scores of the students, but although there was no significant
difference in increasing the attitude scores in terms of the post-test attitude scale scores of the
experimental group students were relatively higher. As a result of the results obtained from
the research, to the teachers about the LearningApps Web 2.0 tool in science teaching,
suggestions were made for researchers and educational institutions and organizations.

Keywords: Academic Achievement, Attitude, Learningapps.org, Science Education,
Web 2.0 Technology.
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1. GIRIS

1.1 Problem Durumu

21. ytiz y1l, teknolojideki gelisim ve degisimlerin ¢igir actig1 bir donem olarak
adlandirilmaktadir. Teknolojideki degisimler dijital iletisim araglarinin ve internetin
daha yogun bir sekilde kullanilmasina dolayisiyla da kusaklar arasinda gozle goriiliir
bir farkliliga neden olmustur. Yeni bir kiiltiir olusturan (Kiirk¢ii, 2016) bu degisimler,
kimi kusagin internet ve getirdiklerine adapte olma siirecini kolaylastirirken kimi
kusag1 da olduk¢a zorlamaktadir. Prensky (2001) bu kusak farkliligint dogdugu andan
baslayarak internetle tanigsan dijital yerli; yirmi yas sonrasi internetle tanisan dijital
gbecmen kavramlariyla ortaya koymustur. Dijital yerliler yasamlarinda cep telefonu,
bilgisayar ve video oyunlari biiyiik bir yer kaplayan ve eglenmesini de 6grenmesini de
bu araglarla yapan, internetin getirdiklerini ana dili gibi kullanan, hazir bilgiyi almak
yerine kesfederek kaynaginda bulan, bir kag isi esgiidiimlii olarak bir arada yapan,
oyunlagtirarak 6grenen, arastirmaci ve elestirel diisiinen nesli temsil etmektedirler.
Dijital gogmenler ise 1980 yili dncesinde dogan, dijital dile ve dijitalin getirilerine

aligkin olmayan ancak bu ortama kendini adapte etmeye calisan bir nesildir.

Teknolojideki gelisim ve degisimler egitim yaklagimlarint etkilemis olup
bunun sonucu olarakta 6gretmen ve Ogrencilere bigilen roller degismistir. Her
donemde egitimin en énemli unsuru olan dgretmenlerden Oncelikle alanina hakim ve
alaniyla ilgili pedegojik ve 6zel alan yeterliligine sahip, kendilerine ve 6grencilerine
yetebilecek minimum seviyede bilgi teknolojilerini kullanabilmesi, igerige uygun
yontem ve teknikler bilgisine sahip olup uygun konuda en uygun yontem ve teknigi
kullanabilme becerisine sahip ayrica 6grencileri derste etkin ve verimli kilabilmesi
beklenmektedir (ilhan, 2004). Bu dénemin getirileri neticesinde &grencilerden ise
analitik ve elestirel diisinebilme, bir problem karsisinda yaratic1 ve 6znel ¢oziimler
bularak problem ¢6zme becerilerini en iyi sekilde kullanabilme, igbirligine agik ve bir
arada caligmaya istekli, bilgi ve teknoloji okur yazari bireyler olmalar1 beklenmektedir
(Altiok ve ark., 2017). Bu beklentiler neticesinde teknoloji alaninda gerekli yeterlilige
sahip olan 0Ogrenci ve oOgretmenlerden oOgrendiklerini Oziimseyerek hayatlarina

katabilmeleri ve uygulamalar1 beklenmektedir (Giinii¢ ve ark., 2013).

1



Teknolojideki gelismeler neticesinde bilgi tek yonlii olarak O6gretmen
vasitasiyla Ogrenciye dogrudan aktarilan degil silire¢ igerisinde Ogretmenin
rehberliginde, 6gretmen ve 6grencinin birlikte yapilandirdigr bir kavramlar biitlinii
haline doniismiistiir. Toplumsal gelisimin onemli kriterlerinden biri de nitelikli bir
O0grenme-6gretme siirecidir. Bu siirecin olumlu yonde evrilebilmesi icin etkili ve kalici
bir 6grenim siireci gegirilmesi gerekmektedir. Egitim teknolojileri de tam bu evrede
devreye girmektedir. Egitime kanalize edilmis teknolojik gelismeler icerigin merak
uyandirict olmasinda, 6gretmen ve Ogrencinin daha etkin ve hareketli oldugu bir
Ogretim slireci yasanmasinda, daha somut dolayisiyla da daha kalici bilgiler elde
edilmesinde ve yasanilan problemler karsisinda efektif ¢oziimler iiretilebilmesinde

oldukga 6nemli bir yere sahiptir.

Yasadigimiz dénemin ihtiyaglarini giderebilecek her yoniiyle nitelikli ve giiglii
bir toplum elde edilmesinin kaynagi teknoloji ile i¢ i¢e gegmis fen bilimleri egitimi
olacaktir. Fen bilimleri; fizik, kimya ve biyoloji alanlarinin bir araya gelerek
olusturdugu, dogal ¢evrede gergeklesen ya da gergeklesme ihtimali olan faaliyetlere
cevaplar bulan bilim dalidir (Akdas, 2014). Fen bilimleri igerisinde birden fazla soyut
ve zor kavramlar1 barindirdigi i¢in her sinif diizeyinde ders olarak islenmesine karsin
ogretiminde hala zorlanilmaktadir (Cepni ve ark., 2006). Ogretilecek kavrama uygun
olarak secilen egitim teknolojisinin yerinde, dogru ve etkin kullanilmasi 6gretmenlerin
ve 0grencilerin sinif ortam1 veya disinda daha etkili ve verimli bir siire¢ gecirmelerine
katkida bulunacaktir. Teknoloji ile i¢ i¢e gegmis bir fen egitiminde soyut kavramlarin
somutlastirilmas: neticesinde daha acik, anlasilir, anlamli ve daha kalici bir
ogrenmeler saglanmaktadir. Bu bahsedilen sebepler neticesinde de fen dersine karsi
daha ilgili ve olumlu bir tutum sergileyen, motivasyonu daha yiiksek ve tiim bunlarin

toplaminda da daha basaril1 bir birey yetistirilmesi saglanmaktadir.

Egitimde giincel olarak kullanilan ve internet teknolojileri de denilen Web 2.0
araclar1 6gretmene ve 6grenciye sagladigi avantajlar neticesinde egitimde kullanilmasi
her gegen giin daha da artmaktadir. Web 2.0 araglari bilgiye farkli yollardan kolay ve
hizli bir sekilde ulasilmasini saglayan, bilgi paylagimi yapilan, 6grenciye gorsel ve
isitsel yonden gesitli ve zengin 6§renme ortamlari sunan, gretim siireci boyunca doniit

diizeltmelerle yerinde ve uygun 6l¢me degerlendirme yapilmasini saglayan, 6gretimi



yapilamayan veya yeniden goOzden gecirilmek istenen konunun Ogretiminde ve
tekrarinin  yapilmasinda, Yyaparak-yasayarak oOgretim felsefesine uygun olarak
ogrencileri etkin ve verimli bir 6gretim siirecine katan, 6grencilerin bireysel veya
isbirligi igerisinde ¢alismalarina imkan veren, zihinsel becerilerini kullanabilmesini
saglayan bir ¢ok uygulamayi i¢inde barindirmaktadir. Bu uygulamalardan biri de
LearningApps’tir. LearningApps; learningapps.com adresinden ulagilabilen, bir¢ok
farkli icerige sahip egitsel oyunlar ve etkinlikler hazirlama imkani sunan, sifirdan oyun
ve igerik hazirlama ya da web sitesinde diger kullanicilarin gelistirdigi igerikleri
yeniden diizenleyerek kullanma imkani sunan ve etkilesimli 6gelerle ders siireciyle
kolaylikla biitiinlesebilen bir Web 2.0 uygulamasidir. LearningApps uygulamasi
kullanimi iicretsiz olup bagimsiz ve grupla 6grenme becerilerini desteklemektedir.
Basit ara yiizii ve Tiirkce dil destegi ile okul 6ncesinden yliksekdgretime hatta mesleki
ve egitici kurslarda dahil olmak iizere genis bir kademe ve bransta igerik hazirlama
imkan1 sunmaktadir. LearningApps hem 6grencilerin hem de &gretmenlerin igerik
hazirlay1p baskalariyla paylasabilecegi, siirec icerisinde bicimlendirici degerlendirme
yapmak ya da siire¢ sonunda deger vermek amaciyla daha ¢ok tercih edilen,
ogrencilerin derse aktif katilimi ile eglenerek 6grenmelerinin yolunu agan bir Web 2.0
uygulamasidir. Uygulamay1 kullanirken bilgisayar, tablet ya da telefondan bagka
ekstra bir teknolojik cihaza ihtiya¢ duyulmamaktadir.

LearningApps fen bilimleri ile ilgili biitiin konularda kolaylikla icerikler
hazirlanilmasini saglayan, diger kullanicilar ile paylasmaya ya da onlarin hazirladig:
igerikleri glincellestirip kullanmaya, zaman ve mekandan bagimsiz 6gretim yapma
imkani1 sunan, aninda doniit verip diizeltme yapma imkani olan, derse kars ilgi, tutum

ve motivasyonun dolayisiyla da basarinin artmasini saglayan bir uygulamadir.



1.2 Arastirmanin Problem Ciimlesi

7. smif Fen Bilimleri dersi Hiicre ve Boliinmeler tinitesinde LearningApps

uygulamasi kullaniminin 6grencilerin basar1 ve derse yonelik tutumlarina etkisi var

midir?

1.2.1 Alt Problemler

1.

Fen Bilimleri Ogretim programina ek olarak LearningApps uygulamalar
dahilinde derslerin islendigi deney grubu dgrencilerinin, Fen Bilimleri Ogretim
programina gore derslerin islendigi kontrol grubu 6grencilerine gore Hiicre ve

Boliinmeler basari testi On test puanlari arasinda anlamli bir fark var midir?

. Fen Bilimleri Ogretim programina ek olarak LearningApps uygulamalari

dahilinde derslerin islendigi deney grubu 6grencilerinin Hiicre ve Boliinmeler

basari testi On test ve son test puanlar1 arasinda anlamli bir fark var midir?

Fen Bilimleri Ogretim programi dahilinde derslerin islendigi kontrol grubu
ogrencilerinin Hiicre ve Boliinmeler basari testi 6n test ve son test puanlari

arasinda anlamli bir fark var midir?

Fen Bilimleri Ogretim programma ek olarak LearningApps uygulamalari
dahilinde derslerin islendigi deney grubu dgrencilerinin, Fen Bilimleri Ogretim
programina gore derslerin iglendigi kontrol grubu dgrencilerine gére Hiicre ve

Boliinmeler basari testi son test puanlari arasinda anlamli bir fark var midir?

Fen Bilimleri Ogretim programma ek olarak LearningApps uygulamalari
dahilinde derslerin islendigi deney grubundaki &grencilerin, Fen Bilimleri
Ogretim programima gére derslerin islendigi kontrol grubu dgrencilerine gére
fen bilimleri dersine yonelik tutumlari 6n test puanlari arasinda anlaml bir

fark var midir?

Fen Bilimleri Ogretim programma ek olarak LearningApps uygulamalari
dahilinde derslerin islendigi deney grubu 6grencilerinin Fen bilimleri dersine
yonelik tutumlart 6n test ve son test puanlari arasinda anlaml bir fark var

midir?



7. Fen Bilimleri Ogretim programi dahilinde derslerin islendigi kontrol grubu
ogrencilerinin Fen bilimleri dersine yonelik tutumlart 6n test ve son test

puanlar1 arasinda anlaml bir fark var midir?

8. Fen Bilimleri Ogretim programina ek olarak LearningApps uygulamalar
dahilinde derslerin islendigi deney grubundaki 6grencilerin, Fen Bilimleri
Ogretim programina gore derslerin islendigi kontrol grubu 6grencilerine gore
fen bilimleri dersine yonelik tutumlar1 son test puanlari arasinda anlamli bir

fark var midir?
1.3 Arastirmanin Amaci

Bu arastirmanin amaci 7. simif Fen Bilimleri dersi Hiicre ve Boliinmeler
tinitesinde LearningApps uygulamasi kullanimimin 6grencilerin basari ve derse

yonelik tutumlarina olan etkisini incelemektir.
1.4 Arastirmanin Onemi

Yasadigimiz donem igerisinde teknoloji siirekli bir gelisim igerisindedir.
Bilgiye ulasmak artik ¢ok kolaylagsmig, zaman ve mekandan bagimsiz olarak
kullanilabilen Web 2.0 teknolojileri egitimde basta olmak {izere bir ¢ok alanda etkisini
gostermistir. Web 2.0 teknolojileri 6gretmen ve ogrencilere yenilik¢i 6grenme
ortamlar1 sunmanin yaninda, bilgiyi birlikte yapilandiran, isbirlik¢i 6grenmeye agik
daha aktif ve paylasimc1 bireyler yetistirmeyi hedefleyen, elestirel diistinme
becerilerini gelistirmeye yardimci bir ¢ok uygulama sunmaktadir. Bu uygulamalar
zamanla o6grencilerin 6grenme stilleri {izerinde de etkisini gostermistir. Bir nesil
teknolojinin i¢ine dogup teknolojiyi ¢ok iyi kullanirken (dijital yerli) diger bir nesilde
ancak yirmili yaglarinda teknolojiyle tanigmis ve bu alandaki gelisimlere ayak
uydurmak (dijital gdgmen) durumunda kalmistir. Ulkemizde 2012 senesinden bu yana
uygulanan FATIH (Firsatlar1 Arttirma ve Teknolojiyi lyilestirme Hareketi) Projesi ile

teknoloji ve getirileri egitim sistemine entegre edilmeye baslanmistir (MEB, 2018).

Fen egitiminde kullanilabilecek c¢ok fazla sayida Web 2.0 uygulamasi
bulunmaktadir. Arastirmacilar hem bu calismadan hem de literatiirdeki diger
caligmalardan yola ¢ikarak farkli Web 2.0 uygulamalarin1 aragtirmali ve derslerde

ogrencilerin akademik basarisi ve derse yonelik tutumu gibi etkilerini incelemelidirler.



Bu c¢aligmada LearningApps uygulamasinin segilmesinin sebebi ise; 6grencilerin
ilgisini ¢ekmesi, dijital yolla farkli zeka alanlarma yonelik olarak degerlendirme
calismalar1 yapmaya imkan vermesi, 6grenciyi 6gretim ortaminda aktif kilmas1 ve bu
uygulama i¢in 6grencilerde ekstra teknolojik bir alete gereksinim duyulmamasidir.
LearningApps uygulamasi derslerde konu &gretimi sirasinda ve sonrasinda
kullanilacak ve 6grencilerin konuyla ilgili yanlis 6grenmeleri var ise giderilecektir.
Islenecek mevcut miifredata ek olarak LearningApps uygulamasinin bazi etkinlikleri

uygulanarak ogrencilerin derse kars ilgi ve dikkatlerinin ¢ekilmesi beklenmektedir.

Alanyazin incelendiginde Web 2.0 araclar1 kullanilarak yapilan ¢alismalarda
fen dersi basarisi ve tutumlarina yonelik etkisini inceleyen bir¢ok ¢alismanin yer aldigi
aynt zamanda bu calismalarda fene yonelik tutum ve basarinin genelde arttig
gbézlemlenmistir. Bazi calismalar ise Web 2.0 araclarinin tanitimina yoneliktir.
Literatiirde LearningApps uygulamasi ile ilgili yapilan caligmalarin bazilarinin
uygulamanin tanitimiyla ilgili oldugu bazilarmin da Tiirkge Ogretimi ve Bilisim
Teknolojileri  derslerini konu edindigi gozlemlenmistir. Ancak alanyazinda
LearningApps uygulamalar1 ile Fen Bilimleri dersi ve ayni zamanda Hiicre ve
Boliinmeler tinitesi ile ilgili yapilan herhangi bir arastirmaya rastlanmamistir. Bunun
nedeni olarak da Hiicre ve Boliinmeler tinitesinde 6grenilmekte giigliik ¢ekilecek soyut
kavramlar olmasi, bu kavramlarin kavram yanilgisina sebep olmasi, iist diizey soyut
diistinme becerisi gerektiren bir konu olmas1 gosterilebilir. Ayn1 zamanda hiicre,
mayoz ve mitoz boliinme hiicresel boyutta gerceklestigi i¢in dgrencilerin zihninde
somutlastirmakta zorlandig1 konular arasinda yer almaktadir. Atilboz (2004) lise 1.
smif 6grencileri ile yaptig1 arastirmasinda, 6grencilerin mayoz ve mitoz boliinme
evrelerinin dogru bir sekilde siralamasinda 6nemli derecede zorluklar yasadiklarini ve

boliinme evreleri ile ilgili bir ¢cok kavram yanilgilarina sahip olduklarini gérmiistiir.

Fen Bilimleri dersinin 6nemli konularindan biri olan Hiicre, Mitoz ve Mayoz
Boliinme konular1 anlagilmast diger fen konulari ile kiyalandiginda kismen daha
zordur. Bunu ortadan kaldirabilmek i¢inde bu konularin 6gretimine yonelik farkli
yontemler bulunsa da yeni alternatif yontemlerde gelistirilmektedir. Buna bagli olarak
2013 Fen Bilimleri 6gretim programinda 6. sinif 1. {initede yer alan “Hiicre” konusu

aymi zamanda 8. smif 1. iinitede “Hiicre Boliinmeleri” konusuna dahil olarak



islenmekteydi. Bu iki konu 2018 Fen Bilimleri dgretim programinda ise 7. siif 2.
tinitede “Hiicre ve Boliinmeler” olarak birlestirilmistir. 7.sinif Hiicre ve Boliinmeler
tinitesinde 6grencilerden hayvan ve bitki hiicreleri arasindaki temel farklari, teknolojik
gelismelere bagli olarak gegcmisten gliniimiize hiicre ile ilgili yapilan g¢alismalari,
hiicre-doku-organ-sistem-organizma kavramlarimi ve bu kavramlarin aralarindaki
iliskiyi anlamlandirabilmeleri, mitoz boliinmenin evrelerini ve canlilar i¢in olan
Onemini, mayoz boliinmenin evrelerini ve canlilar i¢in olan Onemini, lireme ana
hiicrelerinde mayoz boliinmenin nasil gergeklestigini ayni zamanda mayoz boliinme

ve mitoz boliinme arasindaki farkliliklar1 bilmeleri amaglanmustir.

Yapilan ¢alisma ile Fen Bilimleri Ogretim programina ek olarak LearningApps
uygulamalan ile 6gretim gergeklestirilecek ve bu uygulamanin 6gretim sonunda
ogrencilerin akademik basarilar1 ve derse yonelik tutumlari hakkinda hem fikir sahibi
olunacak hemde uygulama etkinliklerinin 6grencilerdeki basar1 ve tutuma bir etkisi

olup olmadig1 incelenecektir.
1.5 Sayiltilar

1. Arastirmaya katilan biitiin gruplar derslere aktif olarak katilmistir.

2. Arastirmaya katilan 6grenciler basari testine ve tutum dlgegine igtenlikle cevap

vermistir.

3. Arastirmaya katilan 6gretmen siire¢ boyunca deney ve kontrol gruplarina esit

bir sekilde davranmustir.

4. Aragtirmada kontrol altina alinamayan degiskenler deney ve kontrol gruplarini

esit seviyede etkilemistir.
5. Arastirma gruplarn arasindaki fark “Hiicre ve Boliinmeler” {initesinin
ogretiminde kullanilan LearningApps uygulamasidir.
1.6 Sinirhliklar

1. Arastirma 2019-2020 egitim-6gretim doneminin 1. dénemi ile sinirhidir.

2. Arastirma Giresun ilinin Kesap ilgesinde devlete ait bir ortaokulun

7.smiflarinda bulunan toplam 56 6grenci ile sinirli tutulmustur.
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3. Arastirma, uygulama siiresi boyunca, MEB 2018 Fen Bilimleri Dersi Ogretim
Programi’nin 7.smif Fen Bilimleri dersi Hiicre ve Bdliinmeler iinitesi

konularinin kazanimlari ile sinirli tutulmustur.
4. Arastirmanin uygulama siiresi 5 hafta ve 20 ders saati ile sinirh tutulmustur.

5. Aragtirma sonuglart deney ve kontrol gruplarina uygulanan “Hiicre ve
Boliinmeler Basar1 Testi “ve “Fen Bilimlerine Yénelik Tutum Olgegi” ile

sinirh tutulmustur.

6. Deney grubunda kullanilan Web 2.0 aract LearningApps uygulamasi

etkinlikleri ile sinirli tutulmustur.
1.7 Tamimlar

Fen Bilimleri: Fizik, kimya, biyoloji gibi bilim dallarinin bir araya gelmesiyle
olusan, doga ve dogal olaylarla ilgili gerceklesmis veya gergeklesme ihtimali olan

olaylar1 agiklayan bilim dalidir (Akdas, 2014).

Tutum: Insanlarin kendisi ya da etrafindaki durumlara yonelik tecriibe, ilgi ve
bilgilerine dayanarak gelistirdigi davranissal, duyussal ve bilissel tepki egilimleridir

(Tezbasaran, 1996).

Akademik Basari: Ogrencilerin bir veya birden fazla konu dahilinde

hazirlanan sinavlara yonelik sergiledigi performanstir (Y1lmaz, 2013).

Web 2.0: Giincel ve 6zgiin bilgilerin olusturulmasina ve diger paydaslarla
isbirlik¢i olarak paylagilmasina olanak taniyan, calisilan alana yonelik olarak
Ozellesmis yazilimlari iginde barindiran kapsamli bir tamimdir (Saeed, Yang ve
Sinnappan, 2009; Oliver, 2007).

LearningApps: Kullanicilarin birden fazla ve farkli tiirde egitsel oyunlar ve
etkilesimli igerikler hazirlayabildigi yada hali hazirda bulunan 6rnek sablonlari

kullanabildigi, kullanilmas1 tamamen iicretsiz olan zengin bir web sitesidir.



2. GENEL BIiLGILER

2.1 Kavramsal Cerceve
2.1.1 Web 2.0

[k defa 1991 yilinda ortaya atilan Word Wide Web (www) kavrami zaman
icinde geliserek yeni niteliklerle bezeli teknolojilerin ortaya ¢ikmasindaki en biiylik
etken olmustur. Bu teknolojiler Web 1.0, Web 2.0, Web 3.0, ve Web 4.0 olarak
gruplandirilmaktadir. Internet hizmetleri igerisinde ikinci nesil hizmet olarak
adlandirilan Web 2.0, kullananlarin igerik olusturup paylasmalarini, internetin
sagladig isbirligi ve sosyal etkilesimden faydalanmalarini saglayan araglara verilen

isimdir (Horzum, 2010).

Ilk kez 2004 senesinde ismi duyulan Web 2.0 kavrami, Tim O’Reilly ve
MedialLive International tarafindan organize edilen internet diinyasinin Oncii
firmalarininda yer aldig1 bir konferansta ortaya atilmistir. Web 2.0 igerisinde bir ¢ok
ihtiya¢ duyulan, gereksinimlere paralel olarak degisen ve gelisen farkli tiirde
teknolojik araglar barindiran semsiye bir kavramdir. Web 2.0; duragan internet
sayfalar1 Ozellikleri gostermeyen, kullanicilarin var olan igerigi yenileyip
gelistirebildigi ya da kendisinin de igerik iiretebildigi, diger kullanicilarla igbirligi ve
paylasim yapabildigi, tek bir cihaza baglh kalmadan kullanict dostu basit arayiizler ile
uygun maliyetli ve zengin igerige sahip materyaller olusturma temeline oturtulan

dijital ortamlardir.

Geleneksel 6gretim yontemlerinin yerine kullanilan Web 2.0 uygulamalari
egitim sisteminin bir pargast haline gelmis ve Ogretim ortamlarindaki 6grenme
yollarim1 ve siireglerini yapilandirarak bilginin zaman ve mekandan bagimsiz bir
sekilde elde edilmesini saglamistir. Web 2.0 teknolojileri istenilen nitelikli bilgiye en
kisa siirede ulagmay1 saglayan kullanict merkezli uygulamalardir. Bu uygulamalar
ogrencilerde hem bireysel hem de isbirlik¢i ¢aligmay1, var olan probleme elestirel
bakis agistyla yaklasip yaratici ¢oziim yollar1 bulmay1 kolaylastirir. Bu 6zelligi ile Web
2.0 teknolojisi egitimin vazgegilmez bir pargasi haline getirmistir. Egitimde Web 2.0
teknolojisinin kullanimi soyut olan kavramlarin somutlastirilmasinda, uygulanmasi

zor veya imkansiz olan durumlarin simiilasyonunda 6gretmen ve 6grenciye ¢ok biiyiik



avantajlar saglar. Ayn1 zamanda internet baglantisinin oldugu her yerde kullanilarak

egitimde firsat esitligine de katkida bulunur.
2.1.2 Web 2.0 Araclar:

Ust seviye bir bilgisayar bilgisine gerek kalmadan kolayca igerik olusturulup
diger kullanicilarin da hizmetine sunuldugu, kisi merkezli, kullanim1 kolay yeni nesil

teknolojik materyallerdir.

21. yiizy1l teknolojik gelismeleriyle tanimi da degisen internet, artik bilgilerin
baskalar1 tarafindan {iretilip tliketici kesim tarafindan hazir bir sekilde alindigi ve
kullanildig1 degil tiiketici kesiminde isin iginde oldugu bilgiyi {retebildigi,
paylasabildigi, {retilen bilgiye yenilerini ekleyip genisletebildigi ve diger
kullanicilarla isbirligi igerisinde bilgiyi transfer edebildigi bir aracidir. Bu aracinin en

onemli ve kullanisli teknolojik altyapisint Web 2.0 araglari olusturmaktadir.

Web 2.0 araglart kolektif zekanin gelisimine katki saglayarak bireylerin web
okur ve yazar1 olma konusunda 6nciiliikk yapmaktadir. Kolektif zeka igerisinde hem
uyumu hem de uyumsuzlugu bir arada bulunduran yavas yavas 6gretim sisteminde de
kendine yer bulan bir kavramdir. Web 2.0 araglar1 bilgiye ulasma yollarmi da
degistirmistir. Onceden kiitiiphanelerde saatlerce vakit gecirilip ansiklopediler
karistirtlirlen yeni diizen de web baglantilar ile istenilen bilgiye ¢ok kisa bir siirede

ulasilabilmektedir.

Web 2.0 araclarmi kullanmak gayet basittir ve genellikle {icretsiz siirlimleri
kullanilir. Ogretimi yapilacak olan kazamimlara uygun olarak secilen Web 2.0
araclarinin nasil ve ne sekilde kullanilacagim1 6gretmen ya da 6grenciler video ve
animasyonlarla ¢cok kolay bir sekilde 6grenebilirler. Ogretimi yapilacak konuya uygun
olarak segilen araglara metin, resim ya da video gibi igerikler eklenebilir, bunlar diger
kullanicilar ile paylasilabilir. Internet teknolojisi sayesinde diinya ¢apinda bir¢ok
kullanici bir araya gelerek paylasilan bu etkinliklerde degisim ve giincelleme yapabilir.
Boylece ayni amag i¢in bir¢ok kisi bir araya gelmekte ve ortaya daha nitelikli bir iriin

cikmaktadir (Lu ve ark., 2010; O’Reilly, 2007).
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Web 2.0 araclart 6grencilerin sinif i¢inde veya disinda kendi hizlarina ve
bilissel becerilerine gore ilerlemelerini saglar. Ayni zamanda ayni ara¢ iizerinde
siniftaki diger 6grenciler ile bir araya gelme imkan1 da sunarak bir etkinligin isbirligi
igerisinde bitirilmesini saglar. Bu siiregte 6gretmen isleyisin basindan sonuna takipgisi
olarak 6grencinin bilgiyi ne sekilde yapilandirdigini, hangi ¢6ziim yollari ile ¢oziime
kavusturdugunu goriir ve gerekli doniit ve diizeltmeleri aninda vererek yanlis
O0grenmelerin Oniine geg¢mis olur. Bu o0zelligi ile ayni zamanda yapilandirmaci
o0grenme kuramiyla da i¢ ige gecmis bir 6gretim ortami sunmaktadir. Web 2.0 araglari
gercege yakin simiilasyon ortamlart sunan (McLoughlin ve Lee, 2007), iist seviyede
diisinme becerilerini gelistiren (Karaman ve ark., 2008), daha kaliteli ve 6gretim
materyalleri yoniinden zengin bir 6greme ortami olusturan, sinif iklimi igerisinde
ogretmen ve 6grenciyi daha aktif, basarili ve motive eden, 6grenci-6gretmen-teknoloji

iligkisini kolaylastiran teknolojik araglardir.

Ogrenme-6gretme  ortamlarinda  giderek etkisi artan bu araglarin
smiflandirilmasi ile ilgili birgok aragtirma bulunmaktadir (Conole ve Alevizou, 2010;
Bryant, 2006; Carrasco, 2006; Firat, 2015; EImas ve Geban, 2012; Van De Walle ve
ark., 2014; Giin, 2015; Horzum, 2010; Bozna, 2017; Canbaz ve Yalgin, 2021; Akkaya,
2019; Copur, 2020). Bu ¢alismada Tiirkge dil destegi bulunan, egitim ortamlarinda
siklikla kullanilan ve var olan kategorilerde ne tir araglarinda olabilecegi

gosterilmistir.

Cizelge 2.1 Web 2.0 araglar1 ve kullanim alanlart

Kullanim Alanlari Web 2.0 Araglari
Edmodo Skype Classroom
Classdojo Zondle
. e . Google Classroom Triptico
Smif Yonetimi Flipped Classroom VokKi
Socrative Edublogs
Nearpod
EclipseCrossword Quizlet

Bulmaca Olusturma

Jigsaw planet
Puzzlemaker

Learningapps
Crossword Labs

Skype Poll Everywhere
Chatzy Google Meet
Cevrimigi Toplanti Zoom Microsoft Teams
Todaysmeet Voki
Info-fligrid
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Cizelge 2.1 Web 2.0 araclar1 ve kullanim alanlar1 (devami)

Kullanim Alanlarn

Web 2.0 Araclari

Scratch Beeacademy
code.org App Inventor
Raspberry Pi Compute-it
Kodugamelab Codespark
Kodlama Kodable Kodlamasal
Wa3schools Kodris
Codecombat Tynker
Codemonkey Codemoji
Codeavengers Alice
Quizlet Quickkey
Kahoot Socrative
Easytestmaker Quizizz
Examtime Plickers
Siav ve Quiz Yapma ?Elélgjlzlglis GOJS;’SE)?SVE
What2learn Quiz Maker
Flipquiz Poll Everywhere
Flubaroo Proprofs
Quizslides
Animaker Goanimate
Pixton Toonytool
. Cartoon maker Voki
Animasyon veya Comicgen Stripgenerator
Karikatiir Olusturma
Powtoon Joomla
Vyond Moovly
Animoto
Prezi Emaze
SlideRocket Sway.office
Powtoon Nearpod
Clearslide Slidely
Sunum Hazirlama Canva Slideshare
Actionbound Genially
Presentain Zentation
Photobucket
Groupmap zoho.com
Gliffy Tripline
Coggle Mindmeister
Kavram Haritasi ve Cacoo Maps3d
Zihin Haritas: draw.io Popplet
Thinglink Mindomo
Creately Bubbl.us
Padlet Datawrapper
Animal 4D Aurasma
Cospaces Arflashcard
. Quiver Google Expeditions
Artinlmis Gergeklik QuiverVision Chromwille
4D Anatomy Celestia
Metaverse
Plickers Unitag
Karekod Araglar: Gogr.Me Kaywa
Qrstuff

12



Cizelge 2.1 Web 2.0 araclar1 ve kullanim alanlar1 (devami)

Kullanim Alanlarn

Web 2.0 Araclari

Wordart TagCrowd
Kelime Bulutlar: Poll Everywhere Worditout
Wordle
Cube Creator My Storymaker
Calameo My Storybook
Wattpad Minibook A3-A4
E-Kitap Tikatok _ Boo_k Creator
Elementari Flipsnack
Storybird Flipingbook
Storyjumper Joomag
Issuu Ourboox
iMovie Animoto
Powtoon Glogster
Slide.ly Storybird
Dijital Oykiileme ToonDoo Wevideo
Storyboardthat Tellagami
Audacity Sutori
Kidblog Comic Book
LearningApps.org CrosswordLabs
Gocongr Classcraft
.. o Oppi Sploder
ﬁ?ll'fll(nggl:llls tlg‘}llllll: —  Etkilesimli Discovery Puzzle Decktoys
Classflow Gamestarmechanic
Wizer.me Mentimeter
Canva
Cevrimici Ogrenme Platform Khanli?:g demy
Araclar
Udemy
Duolingo Memrise
Yabanci Dil Ogrenim Araclari Lyricstraining Digipuzzle
Voscreen Voki

2.1.2.1 LearningApps

LearningApps.org bir¢ok farkli igerige sahip g¢esitli egitsel oyunlar ve
etkinlikler hazirlama imkani sunan, ¢evrimici yeniden diizenlenen ve aktiiel hale
getirilebilen etkilesimli 6gelerle ders siireciyle kolaylikla biitiinlesebilen bir Web 2.0
uygulamasidir. Bu uygulamanin amaci yeniden kullanilacak 6geleri bir havuzda
toplayarak sabit bir gergeve ve pedegojik kalip icerisine sokmadan (LearningApps,
2012) 6gretmen ve 6grencilerin etkilesimli olarak kullanabilecegi bir 6gretim ortami

sunmaktir. Bu uygulamaya https://learningapps.org uzantisindan ulasilabilir.

LearningApps.org’ un kullanima iicretsiz olup Tiirkge dil destegi saglamasinin diginda
21 farkli dilde de se¢im yapma imkani sunar. Basit ara yiizli ve dili Tiirk¢e olmasi

sayesinde 6gretmen ve Ogrenciler verilen yonergeleri takip ederek sisteme kaydolup
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etkinliklerini hazirlayabilirler. Okul 6ncesi, ilkokul, ortaokul, lise ve mesleki egitim
ve egitici kurslar olmak tizere her egitim seviyesinde ve her bransta resim, ses ve film
gibi medya dosyalarin1 destekleyen egitsel etkinlikler hazirlamak miimkiindiir. Bu
etkinlikleri hem gretmenler hem de 6grenciler hazirlayabilirler. Ogretmenler ya iiye
girisi yaptiktan sonra kendilerine uygun olan sablonlardan bir tanesini kullanarak yeni
bir uygulama olusturup yaymlayabilir ya da sistemdeki mevcut uygulamalara
ogrencilerinin akademik oOzelliklerine gore ekleme ya da c¢ikarma yaparak
giincelleyebilirler. Uye olmadan da sistemde hali hazirda var olan uygulamalardan
kendilerine en uygun olan1 segip kullanabilirler. Ogrenciler ise iiye olduktan sonra ya
kendileri hazir olan sablonlardan etkinlikler hazirlayabilirler ancak bunu
LearningApps.org da yaymlayamazlar ya da 6gretmenlerinin olusturdugu etkinlikleri
kullanabilirler. LearningApps.org ’ta etkinlik olusturabilmek say1 dogrusu, normal
siralama, bul bakalim ne nerede?, resim iistiinde eslestirme, gruplara dogru eslestirme,
eslestirme oyunu, serbest metinli cevaplar, gruplu yapboz, bosluk doldurmali metin,
test (klasik tek dogrulu siklarla), kim milyoner olmak ister? (bilgi oyunu), tahmin et,
film veya ses dosyasini uygulama ile kullan, ¢gengelli bulmaca, kelime bulmaca, kelime
y1gint, esini bul, at kosusu, tablo doldurma/tamamlama, tabloda dogru eslestirme, bilgi
yarigt (metin girmeli) seklinde gruplandirilan 21 gesit etkinlik olusturma sablonu

bulumaktadir.

Uygulama olustur béliimiinde yer alan bu sablonlarla yeni bir etkinlik
olusturulabilecegi gibi hali hazirda var olan 6rnekler tizerinde degisikler yapilarak da
etkinlikler olusturulabilir. Olusturulan etkinliklere metin, resim, ses ve video
ekleyebilir metni sese gevirebilir ve ayrica arka plana yine metin ve resim ekleyebilir
ve diizenlemesini yapabiliriz. Etkinlikler dogru ¢6ziildiigiinde aninda ya da etkinligin
sonunda Ogrencilere geri doniit verilerek anlhk diizeltme saglanir. Uzerinde
degisiklikler yapilarak giincellenen ya da yeni olusturulan etkinlikleri yayinlayabilmek
icin uygun bir baslik, alan, alt kategori, anahtar kelime ve okul seviyesi secilerek
kamuya acik hale getirilir ve diger kullanicilar bu sayede etkinlikler hakkinda
goriislerini bildirip oylama yapabilirler. Olusturulan etkinliklere telefon ile QR-Code
okutularak girilebilir, bulunan baglant1 linkleri ile herhangi bir sayfada paylasilabilir
ve SCORM ve iBooksAuthor’a kaydedilebilir. Ogretmenler hazirladiklart

uygulamalara “malzemelerim” bdliimiinden erigebilir ve isterlerse benzer konular ile
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ilgili etkinlikleri bir klasor i¢inde toplayabilirler. Koleksiyon olustur bdliimiinden
ogretmenler farkl etkinlik tiirlerini bir araya getirirler ve isteyen herkes koleksiyona
etkinlik ekleyebilir veya yeni bir etkinlik olusturabilir. Bu etkinlikler belli bir siraya
gore uygulanabilecegi gibi bir sira olmadan rasgele de uygulanabilir. Ogretmenin
istegine bagli olarak oOgrenciler bir uygulamayi1 ¢ozdiikten sonra kendilerini
kaydedebilirler. Boylece Ogretmen, Ogrencilerin ¢alisma durumlart hakkinda bilgi

edinebilir.
2.1.3 Egitim-Ogretim Siirecinde Web 2.0

21.ytizy1l internet teknolojisi olan Web 2.0 araglari, Ogrenciler ve
ogretmenlerin giincel degisimleri derse kolaylikla adapte edebilecegi, yeni bir iiriin
olusturarak bunu c¢esitli platformlara kaydedip paylasabilecegi ve bu firiinle ilgili geri
doniitler alarak gerekli diizeltmeleri yapabilecegi, derslerin daha etkin ve verimli
gegmesini saglayan, iki tarafinda daha aktif olmasini ve bu sayede fen bilimleri dersine
kars1 motivasyon, tutum ve basarilarinin artmasina sebep olan teknolojik araclardir.
Bu araglar kullanilirken belirlenen hedef ve kullanilacak olan ara¢ birbiriyle
ortiismelidir. Yani belli bir hedefin kazanilmasinda ona uygun en nitelikli ve en ise
yarar Web 2.0 araci kullanmilmalidir. Ogrenci bu araglar1 aktif bir sekilde kullanmali,

icerik olusturmali ve 6grenim stirecine aktif bir sekilde katilmalidir.

Web 2.0 araglarinin hem fen bilimlerinde hem de diger derslerde yaygin bir
sekilde kullanildig1 gériilmektedir ve Web 2.0 araglarinin sagladigi yararlarla ilgili bir
¢ok arastirma (Canbaz ve Yalgin, 2021; Elmas ve Geban, 2012; Bilgican Yilmaz,
Karakog¢ Topal ve Oz Aydin, 2021) yapilmistir. Bu arastirmalarin sonuglarini su

sekilde derleyecek olursak;

1. Ogretim sirasinda derslerinde Web 2.0 araclarmna aktif bir sekilde yer veren
ogretmenler derslere Ozgiinlik ve yeni eylemler ekler ve bu Ogretmenlerin

.....

hayatina sahip olur (Punie ve Cabrera, 2006).

2. Web 2.0 araglariyla yapilan etkinlik ve aktivitelerle 6grenci somut bir iriin
olusturur ve aktif bir yasant: igine girer (O’Reilly, 2007; Unliier, 2018; Canbaz ve
Yalgin, 2021; Ajjan ve Hartshorne, 2008).
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10.

Ogrencilere sadece smif igerisinde degil dgretim ortami disarisinda da calisma
imkani vererek hem ¢ok yonlii bilgi 6grenimine hem de 6z degerlendirme yaparak
kendi 6grenmelerinin farkinda olmasini saglar (Prashnig, 2006; Aktas ve Cayct,
2013).

Ogrenciler ve 6gretmenler bilgiyi en aktiiel ve ise yarar bir sekilde elde eder ve

transferini saglarlar (O’Reilly, 2007).

Ogrenciler baglant: linkleri ile elde ettigi bilgilerin 6ziine inip onlarla ilgili daha
yogun ve ayrintili ¢alismalar yaparak daha iyi 6§renme performansi gosterirler

(O’Reilly, 2007; Kaleta ve Joosten, 2007).

Web 2.0 araglar1 birden fazla duyu organini etkileyip harekete gecirdigi igin
Ogrencilerde daha somut ve kalici bilgiler olugsmasina ve dgrencinin farkli zeka

tiirlerinin de gelisimine katki saglar (Prensky, 2009; Unliier, 2018).

Ogrenci yeni bir iiriin olusturma hazzini tattiginda derse kars1 olan motivasyonu
da artar (Lu ve ark., 2010; Conole ve Alevizou, 2010; Ajjan ve Hartshorne, 2008).

Ogrenciler Web 2.0 araglartyla bir iiriin olusturma cabasi igine girdiginde hem
kendi kendine 6grenirler hem de konularda direk alic taraf degil bilgiyi olusturan
taraf haline gelirler (Franklin ve VVan Harmelen, 2007; Bonk, 2009; Conole ve
Alevizou, 2010).

Ogrencilerin takimlar olusturarak calismalar1 daha aktif olmalarina, birbirlerinin
tecriibe ve bilgilerinden yararlanarak sosyal etkilesimlerde bulunmalarina
yardimer olur (Franklin ve Van Harmelen, 2007; Ajjan ve Hartshorne, 2008;
Conole ve Alevizou, 2010; Dalvi-Esfahani ve ark., 2020; Lu ve ark., 2010;
O’Reilly, 2007; Chitanana, 2020; Kay ve LeSage, 2009).

Ogrenci sadece tek bir yazili materyale bagl kalmayip yeni ve dzgiin igerikler
olusturabilir, degistirebilir ve bu sayede kendilerine olan 6zgiivenleri artar (Conole
ve Alevizou, 2010).
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11. Web 2.0 araglar1 kavram ogrenmelerini dolayisiyla da kazanimlarin elde
edilmesini olumlu ydnde etkileyerek Ogrencilerin ders basarilarinin artmasina

katki saglarlar (Lim ve Newby, 2020; Ozeng ve ark., 2020; Laru ve ark., 2012).

12. Web 2.0 araglariyla islenilen dersler ayn1 zamanda bir oyun niteligi tasidigi i¢in
Ogrenci ve ogretmen Ogretim esnasinda daha esnektir ve Ggrencilerin otoriteye

kars1 kaygi diizeyleri daha diisiiktiir (Yavuz ve ark., 2020).

13. Web 2.0 araglar1 Ogretim siirecini daha eglenceli hale getirerek Ogretimi
kolaylastirir ve ogretmene bu siirecte yardimci olur. Ayrica Ogretmen ve

ogrencilere aninda doniit ve diizeltme imkan1 sunar (Unliier, 2018).

14. Siirece katilmak ve cevap vermekte isteksiz olan 6grencilerin siirece katilmasina

yardimet olur (Rudolph, 2018).

15. Geleneksel 6gretim degerlendirmelerine gore daha hizli ve kopya cekilmesine
olanak vermeden degerlendirme c¢alismalarinin yapilmasini saglar (Kay ve

LeSage, 2009).

16. Ogretmenler Web 2.0 araglarimi kullanarak 6grencilerin 6n bilgileri hakkinda bilgi
sahibi olabilirler (McNaught ve Lam, 2010).

2.1.4 Fen Egitimi

Yasadigimiz dénem igerisinde hersey hizli bir sekilde degismekte ve sanayi
toplumlari yerini bilgi ve bilgi toplumlarina doniistiirmeye baslamistir. Bu degisim ve
doniisiim egitim alaninda da kendini gdstermis olup; egitimden beklenen amaglar
artmis, derslerde kullanilan yontem ve teknikler genis bir yelpazeye yayilmis, bilgi
artik Ogrencilerin O0gretmenden aldigi degil siire¢c icerisinde yapilandirdigr ve

Ogrencinin ¢abasiyla kendisinin ulagabildigi bir tanim haline gelmistir.

Giintimiiz egitim sistemindeki temel amag; bilgiye kendisi ulagabilen, kendi
kendine 6grenebilen, kendi ulastig1 ve 6grendigi bilgiyi en dogru sekilde kullanabilen,
yeni sentez bilgi iiretebilen, problem ¢6zme yetenegine ve elestirel diisiinme
potansiyeline sahip bireyler yetistirmektir (Gardner ve Jones, 2011; Akkoyunlu, 1999;
MEB, 2018). Bu amag¢ dogrultusunda uluslar bilimsel, realist ve kendi yasadigi
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toplumu kalkindirabilecek giice sahip nesiller yetistirebilmeyi hedeflemektedir. Bu
hedeflere ulagsmaya caligirken destek veren en 6nemli bilim dallarindan bir tanesi de

fen bilimleri olmustur.

Fen Bilimleri, insanin var oldugu ortami gézlemleyip kesfetmesi ve bu gézlem

sonucunda edindigi deneyimlerden olusturdugu bilgi topluluklaridir.

Fen egitimi ise olusturulan bilgi toplulugunun, 6grenenlerce 6ziimsenebilmesi

i¢in yapilan etkinlik ¢alismalaridir.

Fen egitiminde ana hedef; 6grenenlerin fen bilimlerinin 6ziinii olusturan
bilimsel bilgiyi anlamlandirabilmeleri ve bu bilgiye ulasmak i¢in gerekli yeterliliklere
sahip olmalarin1 saglamak, giindelik yasam igerisinde bir problem ile karsilastiginda
bu probleme c¢o6ziim iiretebilmeleri ayni zamanda ¢dzerken bilimsel yontem
becerilerini kullanabilmelerini, 6greticilerin 6grenene var olan bilgiyi vermesinden
ziyade o bilgiye nasil ulagsmasi gerektigine dair bilgi ve becerileri kazandirmaktir. Bu
hedeflerin O0grenenlere kazandirilmasi demek iilke kalkinmasinda bir adim ©&nde
olunmasi demektir ve bunu gerceklestirmek igin teknoloji ile i¢ ige gegmis bir fen

Ogretiminin temele alinmasi gerekmektedir.

Toplumun ihtiyaci ve egitimden beklentileri gdz Oniine alindiginda Fen
bilimleri 6gretim programinda gerek yurt i¢i gerekse yurt disinda yapilan ¢alismalarin
incelenmesi sonucunda bir yenilige gidilmis (MEB, 2018) ve bu topraklara 6zgii bir
program gelistirilerek iilkemizde uygulanmya baglamistir (Késeoglu vd. 2006). Buna
gore; Fen programmin nihai amaglart ortaya konulmus, bu amaclarin
kazanilabilmesini saglayan ogretim izlemleri, 6grenme ve 0gretme siireci ve hangi
O0grenim ortaminda ne sekilde 6gretim olacagi konularinda ortak bir fikre varilarak
2004 senesinden sonra ‘“yapilandirmaci yaklasimi” merkeze alan bir &gretim

benimsenmistir (MEB, 2005).

Fen bilimlerinden en etkin sekilde yararlanabilmek icin 6grencilerin belirli
ozelliklere vakif olmasi gerekmektedir (Sen ve Giimiis, 2009). Bu 6zelliklerin ancak
giincel bir 6gretim ile kazandirilabilinecegi diisiiniildiiginde cagin getirdiklerini

gogiisleyecek, problemle karsilastiginda onu etkin bir sekilde ¢6ziime kavusturacak en
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onemlisi de arastirip sorgulayabilecek ve iiretme yeterliligine sahip olacak bir neslin

yetistirilmesi gerekmektedir (Tutkun, 2010).
2.1.5 Fen Egitiminde Web 2.0 Teknolojisinin Kullanilmasi

Uluslarin refah seviyesinin yiikselmesinde fen bilimleri ve teknolojide yasanan
gelisim ve degisimler etkili olmaktadir. Fen ve teknoloji kavramlart karsilikli olarak
birbirini etkilemekte ve aralarindaki bu etkilesim degisen c¢aga gore farklilik
gostermektedir (Gardner, 1997). Uluslarin gerek duydugu ve halkin gereksinimlerine
cevap verebilecek kaliteli nesiller var etmenin en etkili yolu fen ve teknolojinin ig ige
gecip bir sentez olusturdugu 6gretim sistemi olusturmaktir (Yildiz ve ark., 2010). 20.
yiizyil ile birlikte bu sentez kendini gostermeye baslamis ve fen siniflarinda ilk olarak
resim, film gibi teknolojik araglar daha sonra da gelisen teknoloji ile bilgisayar,
etkilesimli tahtalar ve web 2.0 arag¢ teknolojileri aktif olarak yer almistir (Reiser ve
Dempsey, 2007; Akt: Demirci-Giiler, s.172).

Fen siniflarina entegre edilen teknolojik ara¢ ve gerecler geleneksel 6gretim
materyallerine alternatif olarak gelistirilen ve zamanla daha kolay ulasilabilen ve
giincellenebilen; sayisi, tiirii ve kalitesi siire¢ icerisinde giderek artan; hem &grenci
hem de 6gretmen igin daha ¢ok ¢esitlilik sunan ve bilgiye ulasmadaki en etkili yol

olmustur.

Fen egitiminde teknoloji kullanilmasinin ana hedefi 6gretim agamasinda sinif
igerisindeki etkinlikleri tek diizelikten kurtarip daha zengin bir 6grenme ortami
saglamak, dersi daha zevkli ve eglenceli hale getirmek, 6grencinin 6gretimi yapilan
konuya daha kolay ve daha uzun siire ilgisini tutabilmek, 6grenilmesinde gii¢liik
¢ekilen ya da sinif igerisinde uygulanmasi zor olan konularda model ve simiilasyondan
yararlanmak, dgrencide var olan potansiyeli ortaya ¢ikarmak ve 6gretim sirasinda ona
gore ilerlemek, 6grenim boyunca 6grenciye daha agik, anlasilirve anlamli bilgiler
kazandirabilmektir. Ayn1 zamanda 6grenciler arasindaki isbirligini kuvvetlendirerek
bir probleme birden fazla ve farkli ¢6ziim yollarinin bulunmasini, bir araya gelerek bir
irlin olusturabilmelerini, 6gretim ortami veya disinda da birlikte ya da bireysel
caligabilmelerini (Stahl ve ark., 2006). Bilimsel siire¢ becerilerini kullanabilip bilgiyi
kaynagindan arastirarak bulabilmeyi ve dogrulugunu sorgulayabilennesiller var

etmeyi amaglanmaktadir.
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Teknolojik araglar Fen 6gretiminde hem siireg igerisinde hem de siire¢ sonunda
6lgme ve degerlendirme galismalarinda (Kahoot, Quizizz, Socrative), animasyon
hazirlamada (Animaker, Powtoon, Goanimate), kodlama g¢alismalarinda (Scratch,
code.org, Codecombat), kavramlar arasi iliskinin ortaya konuldugu kavram haritasi ve
zihin haritas1 olusturmada (Mindmeister, Padlet, Cacoo), etkilesimli igerik
olusturmada (LearningApps, Canva, Oppia) sik¢a kullanilirlar. Fen 6gretiminde bu ve
bunun gibi bir¢ok teknolojik aracin yerinde, dogru ve etkin kullanilmasiyla Hem dersin
anlatim1 sirasindaki vakitten hem de oOgrencide uyandirilmak istenen zeka
cesitliliginden maksimum diizeyde faydalanilir. Bu da 6grencilerde derse karsi tutum
ve ilginin artmasinda bunun etkisiyle deders basarisinin artmasini saglayan en énemli

faktordiir (Kara ve ark., 2003).

2.2 Ilgili Calismalar
2.2.1 Yurt icinde Yapilan Calismalar

Copur (2020), c¢alismasinda Web 2.0 araglarimin kullanimimin Bilisim
Teknolojileri ve Yazilim dersindeki algoritmik diislinme becerisi ve algoritma
Ogretimini igeren kazanimlarin Ogretimi silirecindeki etkisini incelemistir. Yansiz
atama ile belirlenen 16 deney, 19 kontrol toplamda 35 5.smif 6grencisi ile yapilan
calismada yar1 deneysel arastirma deseni kullanilmigtir. Ogretim siirecinde deney
grubu ile LearningApps, Edmood ve Kahoot Web 2.0 araglari ile ders islenirken
kontrol grubu ile bilgisayarsiz etkinliklere yer verilmistir. “Algoritmik Diistinme
Beceri Testi” ile toplanan verilerin analizi sonucunda, algoritmik diisiinme beceri testi
son test puanlarinin deney grubu lehinde anlamli farkliliga sebep oldugu tespit
edilmigtir. Algoritma 6gretiminde Web 2.0 araglari (Edmodo, LearningApps.org,
Kahoot) ile islenen derslerin bilgisayarsiz olarak islenen derslere goére algoritmik
diisiinme beceri diizeyini arttirdigi sonucuna ulasilmistir. Calisma grubunu olusturan
5.smif 6grencilerinin algoritmik diisiinme beceri diizeylerinin teknolojik araca sahip
olma durumu lehine anlamli olarak farklilagtig1 tespit edilmistir. Algoritmik diistinme
beceri diizeyleri ile gilin igerisinde teknoloji, internet kullanim amaci ve kullanim

stireleri arasinda anlamli farklilik bulunmamastir.

Karadag ve Garip (2018) yaptiklar1 ¢alismada, Tiirk¢e derslerindeki pekistirme

caligmalarinda LearninApps’in kullanimmi 6grencilerin  goriisleri dogrultusunda
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degerlendirmisglerdir. Calisma nitel arastirma ydntemlerinden fenomenolojik desen
kullanilarak yapilmigtir. Aragtirma tek subeli bir ortaokulun 15 kisilik 6.sinif
ogrencileri ile yapilmistir. Calismaya ait veriler yar1 yapilandirilmis gériisme formu
ile toplanirken analiz asamasinda ise igerik analizinden yararlanilmistir. Ogrencilerle
yapilan gorligmeler neticesinde LearningApps uygulamasini begendiklerini, i¢ agici
oldugunu belirterek ve eglenceli bir sekilde bireysel degerlendirme olanagi sagladigini
belirtmislerdir. Ayrica bu siiregten sonra gergeklesecek derslerde pekistirme amaciyla
yapilan ¢alismalarda bu uygulamanin kullanilabilecek potansiyele sahip oldugunu

iletmislerdir.

Inal ve Arslanbas (2021) yaptiklar1 bu calismada, uzaktan 6gretimde yabanci
dil olarak Tiirkge 6gretilirken hem 6gretici hem de 6greniciler kendi aralarinda aktif
bir sekilde iletisimlerini Saglayabilmesi i¢in Web 2.0 araglar1 kullanilmistir. Bu
araglara ait seviyelerin belirlenmesi i¢in Lyrics Training, Padlet, VVoki, Mindmeister,
Google Classroom, Wordwall, Quizlet ve LearningApps gibi uygulamalara yer
verilmistir. Bu c¢aligmada nitel arastirma yontemlerinden dokiiman analizi
kullanilmistir. Arastirmacilar 6niimiizdeki donemlerde tasarlanmasi ya da ortaya
¢ikmast muhtemel olan uygulamalar ve bu uygulamalara ait ¢esitlilik sayesinde

uzaktan gerceklesen dgretim siirecinin de kalitesinin artacagini diistinmektedir.

Canbaz ve Yalgin (2021) calismalarinda, egitim veren kisilerin derslerinde
kullanabilecekleri Web 2.0 araglarin1 hangi amagla kullanimlarina uygun olarak
kategorilendirmis ve belirlenen kategoriler altinda olan bazi araglar1 tanitmiglardir. Bu
Web 2.0 araglar1 bulmaca olusturma (LearningApps ve Crossword Labs), smif
yonetimi (Edmodo, Classdojo ve Voki), ¢evrimi¢i toplanti (Zoom ve Poll
Everywhere), kodlama (Scratch ve code.org), sinav yapma (Kahoot, Flipquiz, Plickers
ve Socrative), animasyon hazirlama (Goanimate ve Powtoon), sunum hazirlama
(Emaze ve Prezi), kavram haritas1 ve zihin haritas1 olusturma (Cogle, Popplet ve
Padlet), etkilesimli igerik olusturma (Mentimeter ve Canva), artirilmis gergeklik
uygulamalar1 (Google expeditions ve quiver), karekod (Goqgr.me ve grstuff), kelime
bulutu (Wordart ve Worditout), e-kitap (Wattpad, My story book ve Storyjumper) ve
dijital oOykiileme (Storybird ve Storyboard) olarak kategorilendirilmistir.

Kategorilendirilmis araglar iginden Tiirkce dil destegi saglayan, iicretli olmayan ve
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kullanilmasi kolay olan uygulamalar se¢ilmis ve her baslikta da buna uygun olan Web

2.0 araglar detaylandirilmstir.

Akkaya (2019) arastirmasinda, meslek yiiksekokulundaki birinci siniflara ait
Bilgisayar Donanimi dersi igeriginde yer alan “Bilgisayar Donanim Birimleri” konu
baghgmnin Ogretimi sirasinda Web 2.0 araglariyla gelistirilmis olan etkinlik
calismalarinin 6grencilerin akademik basarilarinda, egitsel hedefli Web 2.0 hizli igerik
gelistirmede, bilgisayara kars1 gosterdikleri tutumda ve 6z-yeterlik algilarinda her
hangi bir etkiye neden olup olmadigini ayrica Web 2.0 araglarinin kullanildig: etkinlik
caligmalariin gelistirilmesi siireciyle alakali 6grencilerin goriislerine yer vermistir.
Calismada web sitesi tasarlama (Wix), sunum (Padlet, Prezi, Pawtoon, Calameo,
Emaze, Sway ve Go Animate), oyun—bulmaca (LearningApps), 6l¢gme—degerlendirme
(Socrative, Kahoot ve Quizizz), tartisma (Facebook, Blog), dosya—video paylasim
(One Drive, Google Drive ve Yandex Disk) ve =zihin haritasi olusturma
platformlarindan yararlanilmistir. Bu ¢alismada hem nitel hem de nicel yontemi
birlestiren karma yontem modeli ve Tasarim ve Gelistirme Arastirma yontemi
kullanilarak materyaller gelistirilmistir. Tasarim ve Gelistirme Arastirma yonteminde
Tiir 1 ¢aligmasi, nitel yontemde durum ¢aligmasi hicel yontemde ise tek grup on test
ve son test modeli kullanilmistir. Aragtirma Marmara boélgesindeki bir {iniversitenin
meslek yiiksekokulunda Bilgisayar Programciligi programinda 6grenim goren ve
Bilgisayar Donanimi dersi alan 15 6grenci ile yiiriitiilmiistiir. Yapilan ¢alisma toplam
54 ders saat, 6 hafta ve her hafta 9 saat olacak sekilde siirmiistiir. Calismada nicel
veriler Bilgisayar Donanimi Akademik Basar1 Testi, Egitsel Amaghh Web 2.0 Hizli
Icerik Gelistirme Oz-Yeterlik Algis1 Olgegi, Bilgisayara Yonelik Tutum Olgegi ve
Grup Degerlendirme Formu ile toplanirken nitel veriler ise 6grenciler tarafindan
hazirlanan Web 2.0 etkinlikleri ve yari yapilandirilmig goérisme formlart ile
toplanmistir. Arastirma da nitel verilerin analizinde icerik analizinden, nicel verilerin
analizinde ise t-testinden yararlanilmistir. Yapilan arastirma neticesinde dgrencilerin
akademik basarinda, Web 2.0 etkinlik gelistirme 0z-yeterlik algi puanlarinda ve
bilgisayara kars1 olan tutumlarinda son test lehine anlamli fark bulunmus olup grup
degerlendirmelerine ait puanlarin yiiksek oldugu saptanmustir. Ogrencilerle yapilan
goriismelerden elde edilen sonuglara gore ise 6gretim sirasinda kullanmis olduklari

Web 2.0 etkinlik araglarint hem eglenceli hem kullanisli hem de uygulamasinin kolay
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oldugunu ayrica bu araglar1 diger derslerde de kullanmaya istekli olduklarini ve

belirtilen araglarla yapilan dersleri ¢ok daha iyi kavradiklarini belirtmislerdir.

Yesildag Hasancebi ve Baydas Onlii (2020) c¢alismalarinda, fen bilgisi
O0gretmen adaylarinin bilisim teknolojisi dersinde kullanmis olduklari uygulamalarin
5E 6grenme modeline gore hazirlamis olan ders planlarindaki etkilerini incelemek ve
bilisim teknolojisi 6gretim uygulamalarinin 6gretmenlik mesleki gelisimlerine olan
etkilerini belirlemek i¢in onlarin goriislerine yer vermeyi amaglamislardir. Calismada
nicel ve nitel verileri birlikte bulunduran ¢oklu yoéntemleri, basit betimsel arastirma
yontemi kullanilarak toplanmistir. Fen Bilgisi 6gretmenligi 2. sinifta 6grenimine
devam eden 70 Ogretmen adayr (25 erkek, 45 kadin) calismanin o6rneklemini
olusturmaktadir. Bu g¢alismada 6gretmen adaylarmin SE 6grenme modeline uygun
olarak hazirladiklar1 ders planlar1 ve Bilisim Teknolojileri Gorlis Formu veri toplama
araci olarak kullanilmigtir. Uygulama Fen ve Teknoloji Programi, Bilgisayar | ve 11
dersleri dogrultusunda yiiriitiilmiis olup Bilisim Teknolojileri Goriis formunda
bulunan ¢oktan se¢gmeli ve a¢ik uglu sorularin ve ders planlarmin analizinde betimsel
analiz (frekans, yiizde vd.) yontemi kullanilmistir. Aragtirmanin sonucuna gore bilisim
teknolojileri uygulamalarinin 5E 6grenme modeli dahilinde hazirlanmig olan ders
planlarinda c¢ogunlukla giris, derinlestirme ve degerlendirme basamaklarinda
kullanildig1 ve bu planlar1 hazirlarken ¢ogunlukla “Dijital Egitsel Oyunlar (Learning
Apps)”, “Video Yonetme ve Paylasma (Edpuzzle)” ve “Tartigma/Gilinliik Grubu
(Padlet)” gibi uygulamalarin tercih edildigi sonucuna varilmistir. Ayrica 6gretmen
adaylarinin bilisim teknolojileri uygulamalari1 fen bilgisi 6gretimi ig¢in gerekli
gordiikleri, gelecekte fen derslerinde bu uygulamalar1 kullanmay1 diistindiikleri ve

ogretmenlik mesleki becerilerine katki sagladig1 sonucuna varilmistir.

Yalgin (2022) calismasinda, uzaktan egitim-0gretim siirecinde Arapga
kelimelerin 6gretiminde ne tiir etkinliklerinin yapilabilecegini ve bu siirecin nasil
olmasi gerektigini ayrica kelime oyunu, test, eslestirme kartlari, etkilesimli gorsel ve
videolar hazirlamak i¢in hangi Web 2.0 aracini nasil kullanacagini ve bu araglarla ne
tiir becerileri gelistirmeyi hedefledigini arastirmistir. Bu arastirmada nitel aragtirma
yontemi olan dokiiman analizi kullanilarak LearningApps, Nearpod, Thinglink,

Quizizz ve Miro Web 2.0 uygulamalar1 incelenmistir. Arastirmaci sonu¢ olarak
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Arapga kelime 0gretiminde Web 2.0 araclar1 kullanilmasinin yararli olmasini ve bu
uygulamalarin alanda etkin bir sekilde kullanilmast konusunda farkindalik

olusturacagini diistinmektedir.

Fidan Tarhan (2019) arastirmasinda, Bilisim Teknolojileri ve Yazilim Dersi
Etik ve Giivenlik iinitesinde oyunlagtirma yaklagimlari ve ters-yiiz Ogrenme
etkinlikleriyle 6gretim yapilan deney grubu 6grencilerin, geleneksel yontemle 6gretim
yapilan kontrol grubu 6grencilere gore On test ve son test basar1 puanlari arasinda
istatistiksel olarak anlamli bir farkin olup olmadigini ve etkinliklerin kullanildig:
Ogretim siireciyle ilgili 6grencilerin gortislerini belirlemeyi hedeflemektedir. Etik ve
Giivenlik tinitesi kazanimlarina uygun olarak LearningApps uygulamasi ile bulmaca,
esini bulma, hafiza oyunu etkinlikleri, Kahoot uygulamasi etkinlikleri ve PowToon
platformu ile videolar hazirlanmistir. Bu ¢alismada nitel ve nicel yontemlerin bir arada
kullanildig1 karma arastirma modeli kullanilmis olup nitel yontemde durum galigmasi,
nicel yontemde ise 6n test ve son test denklestirilmemis gruplu deneysel desenden
yararlanilmigtir. Balikesir ilinin bir ilgesinde 2018-2019 egitim-6gretim yilinda
besinci sinifta 6grenim goren ve uygun drnekleme yontemi ile belirlenen 32 6grenci
aragtirmanin ¢alisma grubunu olusturmustur. Arastirmanin nitel verileri 6grencilerle
yapilan yar1 yapilandirilmis gériismelerden, nicel verileri ise Etik ve Giivenlik Basari
Testi’nden elde edilen ¢alismanin analizinde ise nitel veriler igerik analizi yontemi ile
nicel veriler ise spss paket programi kullanilarak yapilmistir. Calismadan elde edilen
sonuglara gore oyunlastirma yaklagimlar1 ve ters yiiz 6grenme ile derslerin islendigi
deney grubunda yer alan 6grencilerin 6n test ve son test arasindaki basari farki
puanlarinin, kontrol grubu O6grencilerinin basar1 farki puanlarina goére anlamhi bir
sekilde farklilastig1 ve bu etkinliklerin kullanildig1 bilisim teknolojileri ve yazilim

dersi ile ilgili olumlu goriisler belirtmislerdir.

Bayindir (2021) aragtirmasinda, ¢evrimigi 6gretim siireci boyunca dgrencileri
nasil motive etmesi gerektiginin yol ve yOntemlerini bulmay1r amaglamistir. Nitel
aragtirma yontemlerinden biri olan durum ¢alismas: tekniginin kullanildig:
aragtirmada, 2019-2020 egitim-6gretim doneminde sinif egitimi son sinifta dgrenim
goren 8 Ogretmen adayr ¢alisma grubunu olusturmaktadir. Arastirma verileri yari

yapilandirilmig gériisme formu ile ¢evrimici ortamda toplanmistir. Arastirmadan elde
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edilen sonuglara gore, ¢evrimi¢i 0gretimde ders siiresinin temel motivasyon faktori
oldugunu, 6gretmen ve 6grenci arasindaki iletisimin motivasyon siiresini arttirdigini
ve dijital uygulamalarin (LearningApps, Kahoot, Educandy, Quizizz, Scratch,
Baamboozle, Storyboardthat, Wordwall, Quizlet, Mindmup, Animatron) motivasyonu

saglamada 6nemli katkilarinin olduguna inanmaktadirlar.

Cildir (2022) ¢aligmasinda, Web 2.0 araglarinin ikinci yabanci dil Almanca
dersinde kullanilmasmin 6grencilerde ne gibi etkiler olusturacagini, Almancaya ve
Almanca derslerine olan ilgilerini ve motivasyonlarimi gelistirip gelistirmeyecegini
gesitli siif i¢i uygulamalarindan sonra Ogrencilerin goriislerine yer vererek
arastirmigtir. Arastirmada Almanca ogretimi ic¢in kullanilacak olan “Kahoot!”,
“LearningApps”, “Voki” ve “Padlet” adl1 Web 2.0 araglar1 ayrintili olarak ele alinmig
ve 1ilgili araclarin temel dil becerilerinde nasil kullanilabilecegi belirlenmeye
calistimistir. Belirlenen araglar Ankara’nin Kegioren Ilgesinde bulunan Katip Celebi
Anadolu Lisesi’nin 9. siniflarinda ikinci yabanci dil Almanca derslerinde kullanilan
“Wie bitte?” adl1 ders kitabinin birinci iinitesinin sonunda yer alan ve dort temel dil
becerisini Olcen degerlendirme sorularina entegre edilmistir. Bu kapsamda okuma
becerisi “Kahoot!”, yazma becerisi “Padlet”, konugma becerisi “Voki” ve dinleme
becerisi ise “LearningApps” adli uygulamalara biitiinlestirilmistir. Unite sonu
degerlendirme sorular1 ad1 gegen lisede ikinci yabanci dil Almanca derslerine devam
eden 9. siif Ogrencilerine 6nce geleneksel yontemle, sonrasinda ise yukarida
bahsedilen Web 2.0 araglariyla uygulanmistir. Bu uygulamaya iligkin 6grencilerin
gortisleri on iki sorunun yer aldig1 yar1 yapilandirilmis goriisme formu ile alinmis ve
cevaplarin analizinde igerik analizine yer verilmistir. Calisma kapsaminda edinilen
verilerin analizinin sonucunda 6grencilerin Web 2.0 araglar ile isledikleri Almanca
dersleri ile ilgili olumlu déniitler verdikleri tespit edilmistir. Bu kapsamda s6z konusu
araclarin kullanimin dersi daha eglenceli hale getirdigi, derslere daha aktif katilim1
sagladig1 gibi bulgular 6ne ¢ikmis ve bu ve buna benzer durumlarin 6grenmeyi olumlu

yonde destekledigi sonucu elde edilmistir.

Piirbudak (2020) ¢alismasinda, Web 2.0 uygulamalarini temele alan ve isbirligi
yapilan grup etkinliklerinin 6grenme stilleri baglaminda akademik basariya,

bilgisayarca diisiinme beceri diizeyine ve isbirlikli 6grenme tutum diizeyine etkisini
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incelemis olup ayrica Web 2.0 temelli etkinliklere ve ¢evrimigi isbirlikli 6grenmeye
yonelik 6grenci fikirlerine yer vermistir. Calismada LearningApps, Pixton, Powtoon
uygulamalari ile etkinlikler hazirlanmis Beyaz Pano 6grenme ortamu ile bu etkinlikler
Ogrencilere sunulmustur. Arastirmada nitel ve nicel arastirma yontemlerin bir arada
kullanildigr karma yontem kullanilmistir. Caligmanin nicel veri boyutunda Ontest-
sontest yart deneysel desen kullanilirken, nitel veri boyutunda deney grubu
ogrencileriyle yapilan yar1 yapilandirilmis goriisme formlarindan elde edilen bilgiler
yer almistir. Calismanimn nicel verileri akademik basari testi, Cevrimigi Isbirlikli
Ogrenme Tutum &lgegi ve Bilgisayarca Diisiinme Beceri Diizeyi 6lcegi kullanilarak
elde edilmistir. Bu ¢aligma 2019-2020 egitim-6gretim yilinda 6. Sinifta egitimine
devam eden, Bilisim Teknolojileri ve Yazilim dersi alan 83 6grenci (deney grubu 43,
kontrol grubu 40) ile 10 hafta boyunca yiiriitiilmiistiir. Yapilan ¢aligmanin sonucuna
gore, 6grenme stillerine gore olusturulan ve ¢evrimigi isbirlikli gruplarla yapilan Web
2.0 temelli grup etkinliklerinin; ¢evrimigi isbirlikli tutum, bilgisayarca diisiinme beceri
diizeyi ve akademik basar1 iizerinde olumlu bir etkiye neden oldugu ve anlamh
farklilig1 sagladigini, bu farkin goriilmesinde gesitli Web 2.0 araci ve etkinliklerinin

kullanilmasinin biiyilik bir dneme sahip oldugunu belirtmistir.

Karamete ve Yasar (2018) arastirmalarinda, bilgisayar donanim birimleri
initesini  islemek amaciyla caligma yapraklarindan meydana gelen ders araci
tasarlamay1 amaglamiglardir. Bu ders aract ADDIE 6gretim tasarim modeline uygun
ayn1 zamanda farkli etkinliklerin olusturulmasina olanak saglayan Web 2.0 araci
kullanilarak gelistirilmistir. Materyalin tasarim basamaginda iiniteye uygun Web 2.0
araclar1 incelenerek LearningApps aracinin esini bul, kelime y1gini, eslestirme, ¢engel
bulmaca ve serbest metinli cevaplar etkinliklerinin kullanilacagini belirlenmis;
gelistirme basamaginda da bu etkinliklere uygun ¢alisma yapraklari gelistirilmistir.
Uygulama asamasinda gelistirilen materyal Bati Anadolu’daki bir iiniversitenin
meslek yiiksekokulunda Bilgisayar Isletmenligi ve Operatorliigii Programinda egitim
alan on &grenci ile ders etkinliklerinde kullamlmigtir. Ogrenciler bu materyali
kullanirken hem eglenerek 6grendiklerini hem de diger derslerde de bu tip etkinlikler

olmasini istediklerini belirtmislerdir.

2.2.2 Yurt Disinda Yapilan Calismalar
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Valerievna (2019), “Yonetimde Akilli Teknolojiler: LearningApps.org” isimli
caligmasinda LearningApps uygulamasinda 5 farkli sablon kullanarak oyunlar
hazirlamis ve egitim siirecine etkisini incelemistir. Calismanin sonucunda bu
uygulamalarin 6grenmeyi bireysel ve eglenceli hale getirdigi, 6grencilerde
yaraticiligini gelistirerek kendi kendine 6grenme motivasyonunu arttirdigi sonucuna

ulagmustir.

Yerzhanova ve Maketova (2018), 11.siif 6grencileri ile deneysel calisma
yaparak Cografya derslerinde LearningApps kullanmaninetkisini arastirmistir.
Arastirma sonucunda Ogrencilerin geleneksel O6grenme yontemlerine gore kendi
kendilerini yoneterek daha kaliteli bir 6grenme gergeklestirdikleri ve dgretmenleri
tiretkenlige tesvik ettiginden dolay1 LearningApps aracinin 6gretmenler i¢in en etkili

bilgi ve iletisim teknolojileri uygulama araclarindan biri oldugunu belitmislerdir.

Viktorovna ve ark., (2018), matematik bilgisini kontrol etmek igin
LearningApps uygulamasinin kullanimini arastirmistir. Arastirmanin 6rneklemini
Sham-Aleikhem Priamursk Devlet Universitesi 1. Smif dgrencileri olusturmaktadir.
Sayisal seriler konusunda 6grencilerin kendilerini sinamasi igin ii¢ farkli uygulama
olusturmustur. Arastirma sonucunda uygulama aracinin 6grencilerin bilingli ve
bagimsiz olarak hatalar1 tespit ettgi, bu hatalara aninda geri bildirim verdigi tespit
edilmistir. Bu durumun o6grencilerin gelecekte benzer hatalari yapmasini 6nleyerek

bireysel 6grenmelerini arttirdigi ifade edilmistir.

3. MATERYAL ve YONTEM
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3.1 Yontem

Arastirmada yer alan bu boliimde; aragtirmanin deseni, evren ve drneklemi,
veri toplama siireci ve veri toplama araglar1 ayrica verilerin analizi ve arastirmada

kullanilan Web 2.0 araci ile gelistirilen etkinliklere yer verilmistir.
3.1.1 Arastirmanin Modeli

Arastirmada 7. smif Fen Bilimleri dersi Hiicre ve Boliinmeler {initesinde
LearningApss uygulamasi kullanimimin 6grencilerin basarilarina ve derse yonelik
tutumlarina olan etkisini aragtirmak amaciyla nicel arastirma yontemlerinden biri olan
deneysel arastirma deseni kullanilmistir. Biiyiikoztiirk, (2016), degiskenler arasindaki
neden sonug iliskilerini saptamak ve anlam kazandirmak gayesi ile kullanilan yontemi
deneysel yontem olarak tanimlamistir. Deneysel yontem, planlamanin kolay ancak bu
uygulama planinin ¢esitli degiskenler tarafindan etkilenmesinden dolay1 yiiriitiilme
asamasinin zor oldugu buna ragmen fen bilimleri alaninda arastirmacilar tarafindan
sikga kullanilan bir arastirma yontemidir. Fen bilimlerinde genellikle deneysel
yontemin kullanilmasmin bir diger Onemli sebebi de Olciilebilir niteliklerle
ilgilenmesidir (Siimbiiloglu, 1988). Deneysel aragtirma deseninde arastirmaci
giivenilir bir sonuca ulasabilmek i¢in i¢ gecerligi korumak zorundadir. Bunu da ancak
istenmeyen degiskenleri kontrol altina alip, bagimsiz degiskenleri manipiile ederek ve
bagimli degiskenler iizerinde Olgme yaparak gergeklestirir (Kerlinger, 1973;
Hovardaoglu, 2000; Borg ve Gall, 1989). Deneysel bir arastirma deseninde bagimli
degiskendeki degisiklige sebep olan durumun nedeninin uygulanan deneysel islemle
iligkili oldugu sonucuna ulasabilmek i¢in gruplara yansiz atamanin yapilmis olmasi ve
bagimli degigskeni etkileyen ancak calisma esnasinda arastirmaya olan etkisi
incelenmeyen diger bagimsiz degiskenlerin bagimli degiskenler tizerindeki etkilerinin
kontrol altina alinmis olmas1 gerekmektedir. Bu iki kosulun saglandigi durumlarda

aragtirmanin sonucu nedensellik baglaminda degerlendirilir (Hovardaoglu, 2000).

Cesitli siniflandirmalara gore incelenen deneysel desen cesitlerinden bu
calismada 6n test ve son test kontrol gruplu yari deneysel desene yer verilmistir.
Kerlinger (1973), deneysel desenin tanimini, deney ve kontrol gruplarina yansiz bir
sekilde atamasi yapilan ¢aligma gruplarinin deneysel manipiilasyon isleminden 6nce

ve sonra Olciimiiniin yapildigi desen olarak agiklamaktadir. Ulkemizde okullarda
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siiflar 6ncesinde miidiirler tarafindan belirlendigi i¢in arastirmaci yeni bir siif
olusturmayip var olan smiflar iizerinden ¢alisma gruplarini olusturmak zorundadir.

Bundan dolay1 da bu arastirma icin yar1 deneysel desen bir zorululuk haline gelmistir.

Arastirmada 6n test ve son test kontrol gruplu yar1 deneysel desen kullanilirken
bir denek havuzu olacak ve denekler buradan yansiz atama ile iki gruba ayrilmistir.
Ayrilan gruplardan birine bagimsiz degisken uygulanirken digerine herhangi bir islem
yapilmamistir. Denekler bir ¢calismada yer aldiklarini bilebilirler ancak deney veya
kontrol grubunda yer aldiklarini bilmemelidirler. Uygulamanin baslangicinda deney
ve kontrol gruplarina bagimli degisken 6n test olarak uygulanmistir. Sadece deney
grubundaki ¢alisma grubuna bagimsiz degisken uygulanmistir. Uygulamanin sonunda
deney ve kontrol gruplarina bagimli degisken son test olarak uygulanmigtir. Arastirma
sonunda bagiml degiskende bir farklilik olup olmadigini kararlasgtirmak i¢in deney ve
kontrol gruplart karsilastirilmistir (Eckhardt ve Ermann, 1997).

Cizelge 3.1 Aragtirma deseni

Gruplar Uygulama Oncesi Uygulamalar Uygulama Sonrast
LearningApps ve
HBBT AN HBBT
Deney FBYTO Mevcut Ogretim FBYTO
Programi
Kontrol HBBT Mevcut Ogretim HBBT
FBYTO Programi FBYTO

7. smif hiicre ve boliinmeler basari testi ile fen bilimlerine yonelik tutum 6lcegi
deney ve kontrol gruplarina uygulama oncesinde On test uygulama sonrasinda da son

test olarak uygulanarak veriler toplanmigtir.
3.1.2 Arastirmanin Degiskenleri

Neden-netice baglaminda diistiniildiigiinde, bagimsiz ve bagimli degisken
olmak tizere iki tiir degisken vardir. Bu dogrultuda deneysel bir islem sirasini ifade
eden ve diizeylerine 6rneklem grubunun yansiz atamalarinin gergeklestigi degiskene
bagimsiz degisken; bagimsiz degiskenin {izerinde etkisinin arastirildigr ve
neticelendirildigi degisken ise bagimli degisken olarak ifade edilir (Hovardaoglu,

2000; Kinear ve Gray, 1997). Bagimsiz degisken elde var olan, ilgilenilen sebep
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durumu iken bagimli degisken uygulama sonunda go6zlemlenen sonugtur

(Buyiikoztiirk, 2018).

Arastirmanin bagimsiz degiskenini LearningApps uygulamasi igerisinde yer
alan gesitli etkinlikler olustururken 6grencilerin “Hiicre ve Boliinmeler” tinitesindeki
akademik basarilar1 ve fen bilimleri dersine yonelik tutumlari ise aragtirmanin bagiml
degiskenini olusturmaktadir. Ayrica arastirmada etkisi gozlenmeyen yani kontrol
edilen degiskenler ise; deney ve kontrol grubunda da ayni1 6gretmenin 6gretim siirecini
yiirlitmesi, 5 hafta 20 ders saati ve gruplarin diizeylerinin birbiriyle ortalama olarak

benziyor olmasidir.
3.1.3 Arastirmanin Evren ve Orneklemi

Bu arastirmanin evreni 2019-2020 egitim-6gretim yilinda Giresun ilinin Kesap
ilcesinde bulunan ortaokullarda o6grenimlerine devam eden 7.simuf Ggrencileri
tarafindan olusturulmaktadir. Secilen bu evrenin belirlenmesindeki amag; evrenin
kolay ulasilabilir olmasi ve arasgtirmanin genellenen gruplarda gegerli sonuglar

verebilecek olmasidir (Bilyiikoztiirk, 2018).

Aragtirmaya konu olan orneklem grubunun se¢ilmesinde, oérneklemin kolay
ulasilabilir nitelikte olmasindan dolay1 bu ¢alismada uygun 6rnekleme yonteminin
kullanilmasina karar verilmistir. Bu yontemde arastirmaci lizerinde ¢aligma yapacagi
orneklem biiyiikliigline ulasana kadar en ulasilabilir olan c¢alisma grubundan
baslayarak 6rneklemini olusturur ya da ulasabildigi ve lizerinde tasarruf saglayabildigi

orneklem tizerinde ¢alisir (Ravid, 1994; Cohen ve Manion, 1989).

Arastirmanin Orneklemini 2019-2020 egitim-6gretim doneminde gerekli
kurumlardan izin alinarak belirlenen, Giresun ili Kesap ilgesindeki bir devlet
ortaokulunda 6grenim goren ellialt1 (deney grubunda n=28, kontrol grubunda n=28) 7.
smif 6grencileri olusturmaktadir. Deney ve kontrol gruplarii belirlerken akademik
basar1 diizeylerinin ve sinif ortalamalarinin birbirlerine denk olmasma dikkat
edilmistir. Belirlenen ¢aligma gruplar1 igerisinden deney ve kontrol grubu
belirlenmistir. Ayrica deney ve kontrol gruplarinda gegerli ve giivenilir sonuglara
ulasabilmek igin ayn1 6gretmen gretim siirecini yiiriitmiistiir. Ogrencilerin gruplara

gore dagilimi Cizelge 3.2°de verilmistir.
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Cizelge 3.2 Ogrencilerin deney ve kontrol grubuna gére dagilimi

Deney Grubu Kontrol Gubu
Frekans Yiizde Frekans Yiizde
(f) (%) () (%)
Cinsiyet Kiz 20 71.4 16 57.1
Erkek 8 28.6 12 42.9
Toplam 28 100 28 100

3.1.4 Arastirmada izlenen Yol

Arastirmanin gerceklesmesi esnasinda izlenen iglem sirasinin verilen siireye

gore dagilimi Cizelge 3.3’te verilmistir.

Cizelge 3.3 Aragtirmanin gergeklestirilmesi sirasinda izlenen yol

Islem Zaman (Ay-Yil)

Alan yazin incelemesi Mayis-Aralik 2019

HBBT’nin kullanim izninin alinmasi1  Temmuz 2020
FBYTO’nin izninin alimasi Mayis 2019

Hazirhik LearningApps uygulamasi ile ilgili Agustos-Eyliil 2020
etkinliklerin ve sorularin hazirlanmasi
Olgeklerin 6n test olarak uygulanmas1 Ekim 2020
Deney ve kontrol grubunun Ekim 2020
belirlenmesi
Uygulama Deney ve kontrol gruplari ile 6gretiminEkim 2020
yapilmast
Olgeklerin son test olarak uygulanmasi Kasim 2020
Verilerin analizlerinin yapilmasi Aralik 2022
Raporlastirma Analiz sonuglarinin raporlastiritimasit ~ Ocak-Temmuz 2022
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3.1.5 Veri Toplama Araclar
3.1.5.1 Hiicre ve Boliinmeler Basar1 Testi

Bu aragtirmada 6grenci basarilarint belirlemek amaciyla nicel veri toplama
araci olarak “Hiicre ve Boliinmeler” {initesinde yer alan “Hiicre”, “Mitoz Bdliinme”
ve “Mayoz Boliinme” konularini igeren, Karsh ve ark. (2019) tarafindan gelistirilen
Hiicre ve Boliinmeler Basar1 Testi (HBBT)” kullanilmistir (Ek 1). Ik uygulamada 40
maddeden olusan Hiicre ve Boliinmeler Basar1 Testi, 2018-2019 egitim 6gretim yilinin
giliz doneminde iki farkli ortaokulda 6grenimlerine devam eden toplamda 409 kisilik
7. siif 6grencisine uygulanmistir. Testin madde analizi yapilarak her bir maddenin
giicliik indeksleri ve ayirt edicilikleri hesaplanmis ve bu dogrultuda 4 maddenin testten
c¢ikarilmasi uygun goriilmiistiir. 36 maddeden olusan “Hiicre ve Boliinmeler” basari
testine nihai hali verilmistir. Gelistirilmis olan basari testinin ortalama ayirt ediciligi
0.452; ortalama gugliigii 0.478 ve giivenirlik analizinde KR-20 formiilii kullanilan
basari testinin giivenirlik katsayisi ise 0.865 olarak hesaplanmistir (Karshi ve ark.,
2019). Fen bilimleri alaninda devlet ortaokulunda ¢alismakta olan iki fen bilimleri
Ogretmenininde goriisleri almip testin kullanilabilirliginin  uygun oldugunu
belirtmislerdir ve yazardan alinan izin dogrultusunda Hiicre ve Boliinmeler Basari

Testi lizerinde bir degisiklik yapilmadan ayni sekilde kullanilmistir.
3.1.5.2 Fen Bilimlerine Yénelik Tutum Olcegi

Bu ¢aligsmada 6grencilerin Fen dersine yonelik tutumlarini belirleyebilmek i¢in
Balim ve ark. (2009) tarafindan gelistirilen, Aydin (2011) tarafindan tekrar yenilenip
son olarak yenilenen &gretim programina uygun olarak Pinarkaya (2017)’nin revize
etmis oldugu Fen Bilimlerine Y&nelik Tutum Olgegi (FBYTO) kullanilmistir (Ek 2).
4’li likert yapisina sahip olan 6l¢ek; 1: Hi¢ Katilmiyorum, 2: Katilmiyorum, 3:
Katiliyorum ve 4: Kesinlikle Katiliyorum seklinde puanlanmis olup bu o6l¢ekten
orneklem grubunun alabilecegi maksimum puan 176, minimum puan ise 0’dir. Olgek
17°si“olumlu duygular”, 21’1 “hoslanmama (olumsuz duygular)” ve 6’s1 “fen ve
teknolojiye yonelik ilgi” seklinde gruplandirilan, 3 alt boyuttan olusan ve alt boyutlari

toplaminda 44 madde bulunan bir veri toplama aracidir.
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Aydin (2011), FBYTO’niin gecerlik ve giivenirlik ¢aligmalarm 8. sinifta
bulunan 653 6grenci ile gergeklestirmistir. Analiz sonuglarinda Cronbach a giivenirlik
katsayisini 6lgegin tamaminda 0.94, “hoslanmama (olumsuz duygular)” alt boyutunda
0.91, “olumlu duygular” alt boyutunda 0.91 ve “fen ve teknolojiye yonelik ilgi” alt
boyutunda ise 0.94 olarak hesaplanmustir (Aydin, 2011). FBYTO’niin toplam 200
ogrenciyle Pimarkaya (2017) tarafindan yapilan giivenirlik ¢alismasinda ise
ogrencilerin tutum 6lgegine verdikleri cevaplarin puanlanmasi, fen bilimlerine yonelik
tutum Ol¢egi madde puan cizelgesi (Ek-2 devami) kullanilarak yapilmistir. Bu
cizelgeye gére FBYTO den en fazla 44 en az 0 puan elde edilmektedir. Yapilan analiz
neticesinde Fen Bilimlerine Yonelik Tutum Olgegi’ nin Cronbach a degeri 0.93 olarak
hesaplanmistir. Elde edinilen bu sonug¢ arastirmada kullanilan tutum O6lgeginin

giivenirliginin oldukea iyi oldugu gostermektedir.
3.1.6 Verilerin Analizi

Aragtirmanin HBBT alt problemlerine yonelik verilerin analizinde kullanilacak
test yontemlerini saptayabilmek i¢in Oncelikle verilerin normal dagilim sartim
sergileyip sergilemedigi incelenmistir. Deney ve kontrol gruplarmin HBBT’den
aldiklar1 6n test ve son test puanlarina iligkin betimsel istatistik sonuglar1 Cizelge 3.4°te

sunulmustur.

Cizelge 3.4 Deney ve kontrol gruplarinin HBBT den aldiklar1 6n-test ve son-test
puanlarina iliskin betimsel istatistik sonuglari

N Min Maks Ort. SS  Carpikhk Basikhk

Deney  On-test 28 7 19 12.79 3.18 025 -0.55
Grubu  “gontest 28 12 35 26.07 568 -1.01 0.54
Kontrol On-test 28 6 22 1243 405 0.56 -0.29
Grubl —goitest 28 3 33 1800 670 -0.08 0.25

Bu calismada HBBT’den alinabilecek en diisiik basar1 puani 0, en yiiksek
basar1 puam 36’dir. Ogrencilerin HBBT’den aldiklari puanlara yénelik olarak
carpiklik ve basiklik degerleri incelendiginde -2 ve +2 degerleri arasinda yer aldig1 ve

bu baglamda verilerin normal dagilim gosterdigi sdylenebilir (George ve Mallery,
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2010). Ayrica verilerin normal dagilim sergileyip sergilemedigine yonelik daha fazla
fikir sahibi olabilmek i¢in normallik testi sonuglari da incelenmistir. Gruplarin
biiyiikliikleri 50 kisiden daha az oldugu i¢in normallik testleri arasindan Shapiro-Wilk
normallik testi kullanmilmistir (Biiyiikoztiirk, 2016). Deney ve kontrol grubundaki
ogrencilerin HBBT on-test ve son-testten aldiklari puanlara iligkin Shapiro-Wilk
normallik testi sonuglart Cizelge 3.5 ’te sunulmustur.

Cizelge 3.5 Deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin HBBT 6n-test ve son-testten

aldiklar1 puanlara iligkin Shapiro-Wilk normallik testi sonuglari

Shapiro-Wilk

Istatistik Sd p

Deney Grubu 0.97 28 0.57*
On test
HBBT Kontrol Grubu 0.95 28 0.23*
Deney Grubu 0.91 28 0.02
Son test
Kontrol Grubu 0.98 28 0.98*

*. p>0.05

Shapiro-Wilk normallik testi degerleri incelendiginde, deney grubunda
bulunan o6grencilerin HBBT son test puanlarmmin normal dagilim sergilemedigi
(p<0.05), deney grubunda bulunan 6grencilerin HBBT 6n test puanlari ile kontrol
grubunda bulunan 6grencilerin HBBT 6n-test ve son-test puanlarinin normal dagilim
sergiledigi (p>0.05) goriilmektedir (Cizelge 3.5). Sonugta carpiklik ve basiklik
degerleri, Shapiro-Wilk normallik testi degerleri ve 6rneklem sayis1 (n=28) dikkate
alindiginda, deney ve kontrol grubunda bulunan grencilerin HBBT 6n-test ve son-
test puanlarinin normal dagilim sergiledigi bundan dolay1 da analiz teknigi olarak
parametrik testlerin kullanilmasina karar verilmistir. HBBT nin gruplar igi iki 6l¢tim
(0n-test ve son-test) puanlar1 arasinda anlamli farkin anlamliliini test etmek amaciyla,
aragtirmanin 2. ve 3. alt problemlerini yanitlayabilmek igin Iliskili (Bagimlr)
Orneklemler T-testi kullanilmigtir. HBBT nin gruplar aras1 iki 6l¢iim puanlar arasinda
anlaml farkin anlamliligini test etmek i¢in, aragtirmanin 1. ve 4. alt problemlerini

yamitlayabilmek igin Bagimsiz Orneklem T-testi kullanilmuistir.

34



Aragtrmanin  FBYTO alt problemlerine yonelik verilerin  analizinde
kullanilacak test yontemlerini saptayabilmek icin oncelikle verilerin normal dagilim
sartin1  sergileyip sergilemedigi incelenmistir. Deney ve kontrol gruplarinin
FBYTO’den aldiklar1 6n-test ve son-test puanlarina iliskin betimsel istatistik sonuglar
Cizelge 3.6’da sunulmustur.

Cizelge 3.6 Deney ve kontrol gruplarmin FBYTO’nden aldiklar1 &n-test ve son-test
puanlarina iligkin betimsel istatistik sonuglari

N Min  Maks Ort. SS Carpikhk Basikhik

Deney On-test 28 88.88 124.08 106.67 6.83 0.43 0.85
Grubu

Son- 28 83.16 118.80 107.01 7.37 -0.94 0.85
test

Kontrol On-test 28 90.20 134.20 107.85 9.30 0.72 0.85
Grubu

Son- 28  85.80 117.92 10485 7.02 -0.54 0.85
test

Bu calismada FBYTO’nden alinabilecek en diisiik tutum puani 44, en yiiksek
tutum puani ise 176°dir. Ogrencilerin FBYTO’nden aldiklar1 puanlara yonelik olarak
carpiklik ve basiklik degerleri incelendiginde -2 ve +2 degerleri arasinda yer aldig1 ve
bu baglamda verilerin normal dagilim gosterdigi sdylenebilir (George ve Mallery,
2010). Ayrica verilerin normal dagilim sergileyip sergilemedigine yonelik daha fazla
fikir sahibi olabilmek i¢in normallik testi sonuglar1 da incelenmistir. Gruplarin
biiyiikliikleri 50 kisiden daha az oldugu i¢in normallik testleri arasindan Shapiro-Wilk
normallik testi kullanilmistir (Biiyiikoztiirk, 2016). Deney ve kontrol grubundaki
ogrencilerin FBYTO o6n-test ve son-testten aldiklar1 puanlara iliskin Shapiro-Wilk

normallik testi sonuglart Cizelge 3.7’ de sunulmustur.
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Cizelge 3.7 Deney ve kontrol grubundaki dgrencilerin FBYTO on-test ve son-testten
aldiklar1 puanlara iligkin Shapiro-Wilk normallik testi sonuglari

Shapiro-Wilk

Istatistik Sd p

Deney Grubu 0.90 28 0.02
On test
FBYTO Kontrol Grubu 0.96 28 0.39*
Deney Grubu 0.92 28  0.05*
Son test
Kontrol Grubu 0.96 28 0.36*

*: p>0.05

Shapiro-Wilk normallik testi degerleri incelendiginde, deney grubunun
FBYTO 6n-test puanlari normal dagilim sergilemezken (p<0.05), deney grubunun
FBYTO son-test puanlar1 ve kontrol grubunda bulunan dgrencilerin FBYTO &n-test
ve son-test puanlarinin normal dagilim sergiledigi (p>0.05) goriilmektedir (Cizelge
3.7). Sonugta carpiklik ve basiklik degerleri, Shapiro-Wilk normallik testi degerleri ve
orneklem sayist (n=28) dikkate alindiginda, deney ve kontrol grubunda bulunan
ogrencilerin FBYTO 6n-test ve son-test puanlariin normal dagilim sergiledigi bundan
dolay1 da analiz teknigi olarak parametrik testlerin kullanilmasina karar verilmistir.
FBYTO niin gruplar ici iki dl¢iim (6n-test ve son-test) puanlari arasinda anlamli farkin
anlamhiligini test etmek amaciyla, arastirmanin 6. ve 7. alt problemlerini
yanitlayabilmek i¢in iliskili (Bagimli) Orneklemler T-testi kullanilmistir. FBYTO niin
gruplar arasi iki 6l¢iim puanlari arasinda anlaml farkin anlamliligini test etmek i¢in,
aragtirmanin 5. ve 8. alt problemlerini yamtlayabilmek i¢in Bagimsiz Orneklem T-testi

kullanilmistir.
3.2 Materyal

Bu bélimde LearningApps uygulamasinin tanitimi ve arastirmada nasil

kullanildigr ile ilgili bilgiler hakkinda agiklamalar bulunmaktadir.
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1. LearningApps uygulamasimi kullanabilmek igin_http://learningapps.org adresine

girildiginde ilk 6nce uygulamanin 6n yiizii gelir. Uygulamanin sag tarafinda yer
alan “Giris” bolimii ile uygulayicilar gerekli bilgilerini yazdiktan sonra sisteme
kaydolup uygulamaya girislerini yapmis olurlar. Uygulayicilar eger isterlerse
sisteme kaydolmadan da etkinlik olusturup yayinlayabilirler. Ayrica yine sag tist
kisimda yer alan 21 farkli dil se¢enegi ile etkinlik olusturmaya baslamadan dnce

hangi dil kullanilmak isteniyorsa o dil uygulayici tarafindan segilebilir.

LearningApps.org

a — BB Uygulamalar: incele & Uygrudama clugtur I Kollen siyon clugtur - Girlg
- s
P Locningiors.crs medie? osnac > - =
AKADEM
P Tant goster = < 13 —
e > =t
-
-
- —
LearningApps.org -

e — e

Sekil 3.1 LearningApps Uygulamasinin On Yiizii

2. LearningApps uygulama ekraninda “Uygulamalari incele” béliimiinde hangi
kategoride, hangi medya tiirlinde (resim, ses ve film) ve hangi basamakta (okul
oncesi, ilkokul, ortaokul, lise ve meslek egitimi ve egitici kurslar) etkinlik
hazirlanmak isteniyorsa uygun kisimlar segilir. Sayfanin alt kisminda buna uygun
ornekler kullaniciya sunulur. Eger kullanici hali hazirda var olan etkinliklerden
birini kullanmak istiyorsa kendine uygun olan ornek etkinligi buradan secip

kullanabilir.

LearmningApps.org
-

BB Uy ot miars 1 b - Uyonseena syt T kit ity ey D

Sekil 3.2 LearningApps Uygulama Ekrani-1
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http://learningapps/org

3. Uygulayict1 “Uygulama Olustur” boliimiinde yer alan; say1 dogrusu, normal
siralama, bul bakalim ne nerede?, resim {istiinde eslestirme, gruplara dogru
eslestirme, eslestirme oyunu, serbest metinli cevaplar, gruplu yapboz, bosluk
doldurmali metin, test (klasik tek dogrulu siklarla), kim milyoner olmak ister? (bilgi
oyunu), tahmin et, film veya ses dosyasini uygulama ile kullan, ¢engelli bulmaca,
kelime bulmaca, kelime yi1gini, esini bul, at kosusu, tablo doldurma/tamamlama,
tabloda dogru eslestirme, bilgi yaris1 (metin girmeli) etkinliklerinden kendilerine
uygun olan1 se¢ip ya hazir olan etkinliklerden birini kullanacak ya da yeni bir

uygulama olusturacaktir.
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Sekil 3.3 LearningApps Uygulama Ekrani-2

4. Uygulama olustur ekranindan yapilacak etkinlige uygun olarak secilen uygulamaya
baslik, agiklama metni, arkaplan resmi, geri doniit ve notlar eklenerek uygulama
tamamlanir. Etkinlik olusturulduktan sonra bu etkinligi diger kullanicilarin
kullanimina sunabilir ya da sahsi uygulama olarak kaydedip kullanima
acmayabiliriz. Ayn1 zamanda bulunan baglant1 linkleri ile etkinligi paylasabilir,
SCORM ve iBooks Author’a kaydedebiliriz. QR-Code ile de kodu okutup etkinlige

erisim saglayabiliriz.
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Sekil 3.4 LearningApps Yeni Bir Uygulama Olusturma Ekrani
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Olusturulan etkinliklere “Malzemelerim” bdliimiinden erisilebilir. Burada
etkinlikleri konu basliklarina gore ayirip klasorler seklinde kaydedebiliriz. Burada
sistem bir klasor kodu olusturmakta ve bu kod 6grencilerle paylasilarak 6grencinin

uygun klasore erigsmi saglanabilir.

6.

“ Turkce 28

LearningApps.org

A‘ﬂ Hesap ayarian: Funda SAHIN B
Q uygulamalan arama 22 Uygulamalan incele | # Uygulama olugtur | 5 Kolleksiyon olugtur % Malzemelerim
Uygulamalarimizi digerleri ile paylagin: ¥ https:/learningapps. org/user/funda akkaya
& Uygulamalanm Qa
Hiuicre (. Mayoz Bolunme (. mayoz-mitoz farki (4) Mitoz Bolunme (5)
e ilm ed
© Cop kutusu

Sekil 3.5 Malzemelerim Ekrani

“Koleksiyon Olustur” boliimiinde kendi hazirladigimiz ya da diger kullanicilarin
hazirladig1 ugulamalar1 bir konu dahilinde bir araya getirebilir ve siralama ayari
yaparak uygulamalarin belli bir sirada ¢dziilmesini saglayabiliriz. Ogrenciler
koleksiyonda bulunan etkinlikleri ¢6zdiikten sonra kendilerini kaydedebilir ve

calisma durumlar1 hakkinda bilgi edinilebilir.

v Turkge 3
LearningApps.org
o
Q uygulamalar arama | &8 Uygulamalar incele | ¢ Uygulama olustur | = Kolleksiyon olugtur & Malzemelerim

Hesap ayarlan: Funda SAHIN &

colect Apps select Apps add a description  save your Colection share

O] e ﬂ@%
C I >—>'_ L — &y — |
B . | b

LI T ]

Short ds to coll with pi

© Kolleksiyon nedir? # Yeni kolleksiyon olugtur

Sekil 3.6 Koleksiyon Olustur Ekrani
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3.2.1 Mevcut Ogretim Programu ile Gergeklesen Ogretim Siireci

1. Kazamim: Hayvan ve bitki hiicrelerini, temel kisimlar: ve gorevieri agisindan

karsilastirir.

Ders kitab1 sayfa 46’da yer alan iiniteye hazirlik sorular1 ile 6grencilerin 6n
bilgileri yoklanmig ve alinan cevaplar dogrultusunda bu sayfada bulunan hiicreyi
gozlemleyelim etkinligi Ogrencilere yaptirilmistir. Sonrasinda hiicrenin temel
kisimlari, hayvan ve bitki hiicresinin gorselleri 6grencilere gosterilerek bu gorseller
arasindaki farklilik ve benzerlikler iizerinde durulmus, hayvan ve bitki hiicresini
olusturan yapilar ve organeller anlatilarak bir hiicre modeli tasarlamalar1 istenmistir.
Ogrencilerin yapmis olduklari hiicre modelleri degerlendirilerek hiicrenin organelleri

ve organellerin gorevleri ile ilgili doniit diizeltmeler verilmistir.

Kromozom-DNA-gen-niikleotit kavramlarinin  tanimlamalarint  ve  bu
kavramlarin arasindaki iliski anlatildiktan sonra DNA’nin sarmal yapisit ve kendini
esleme mekanizmasindan da bahsedilerek ders kitabinda yer alan gorseller 6grencilere

gosterilir.

2. Kazamm: Gegmisten giintimiize, hiicrenin yapusi ile ilgili goriisleri teknolojik

gelismelerle iliskilendirerek tartisir.

Mikroskopun insanin ¢iplak gozle goéremeyecegi kadar kiiciik olan cisimleri
mercekler sayesinde biiyliterek goriilmesini saglayan bir alet oldugundan bahsedilmis
ve mikroskopun nasil bulundugu, teknolojik gelismelere bagl olarak zaman igerisinde
nasil gelistigi ve nasil calistig: ile ilgili bilgiler verilmistir. Sonrasinda teknolojinin
gelismesi ile hiicre ve yapisini inceleyen bilim insanlar1 ve bu bilim insanlarinin ortaya

attig1 goriisler kronolojik sira ile verilmis ve hiicre teorisi anlatilmustir.
3. Kazamm: Hiicre-doku-organ-sistem-organizma iliskisini agiklar.

Canlilarin bir ¢ok farkli faaliyeti (solunum, sindirim, bosaltim...) aym anda
gergeklestirdiklerinden bahsedilmis, bunun ancak farkli 6zellikteki hiicrelerin gorev
yapabilmesi ile miimkiin oldugundan yola ¢ikarak hiicrelerin farkli yapisal 6zelliklere
sahip oldugu belirtilmistir. Sonrasinda canlilarin tek ve ¢ok hiicreli canlilar olarak

siiflandirildigi anlatilarak bu gruplardaki canlilara 6rnekler verilmistir. Hiicre
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kavramindan yola ¢ikarak hiicre-doku-organ-sistem-organizma kavramlari verilmis ve
bu kavramlar arasindaki iligki agiklanmigtir. Sonrasinda ise ders kitabindaki neler

ogrendik konu sonu degerlendirme caligmalar1 yapilmistir.
4. Kazanim: Mitozun canlilar icin onemini ac¢iklar.

Minicik fidanlardan koca koca agaglarin nasil ve ne sekilde olustugu, yine
age¢larin budanan dallarindan yeni dallarin nasil olustugu, bir bebegin nasil yetiskin
hale geldigi, diislip yaralandigimizda yada elimizi kestigimizde o yaralarin zamanla
nasil iyilestigi, kesilen saglarin ve tirnaklarin nasil tekrar uzadigi gibi sorular
ogrencilere yoneltilmis ve onlardan gelen cevaplar ile 6n bilgileri hakkinda bilgi sahibi
olunmustur. Sorulan sorulara gerekli doniitler verildikten sonra hiicre boliinmesi
kavrami Ogrencilere anlatilmig, iki tiir hiicre bolinmesi oldugundan bahsedilmis ve

mitoz boliinmenin canlilar i¢in olan 6nemi agiklanmistir.
5. Kazanmm: Mitozun birbirini takip eden farkli evrelerden olustugunu agiklar.

Ders kitabinda bulunan mitoz boliinmeye iligkin gorseller 6grencilere
gosterilmis, boliinme evrelerinin nasil gerceklestigi, boliinme sirasinda ve sonrasinda
hiicrede ne gibi degisikliklerin oldugu agiklanmig ve boliinmenin birbiri ardina
gerceklesen evrelerden olustugu anlatilmistir. Mitoz bdliinmenin hayvan ve bitki
hiicresinde farkli sekilde goriildiigiinden ve mitoz bdliinme sonucu hangi olaylarin
gerceklestiginden bahsedilerek  boliinmenin  evrelerini  gOsteren bir  poster
hazirlatilmigtir. Son olarak ders kitabindaki neler 6grendik konu sonu degerlendirme

calismalar1 yapilmstir.
6. Kazanim: Mayozun canlilar i¢in onemini agiklar.

Ayni anneden babadan olmamiza ragmen kardeslerimiz ile birbirimize
benzemedigimizi ve neden birbirimizden farkli oldugumuz sorusu O&grencilere
sorulmus ve gelen yanitlar {izerinde tartigilmistir. Buradan hareketle mayoz boliinme
goriilen lireme ana hiicrelerinden, déllenme ve zigot kavramlarindan, mayoz bdliinme
sonucu kromozom sayisinin degisiminden ve bunun canlilar i¢in olan dneminden

bahsedilmistir.
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7. Kazamm: Ureme ana hiicrelerinde mayozun nasil gerceklestigini model iizerinde

gosterir.

Ders kitabinda bulunan gorseller ile mayoz bdliinmenin evreleri ve bu
evrelerde kromozomlarda ne gibi degisiklikler olacagi iizerinde durularak

ogrencilerden verilen evreleri dogru bir sekilde birbiri ardina siralamalari istenmistir.
8. Kazamim: Mayoz ve mitoz arasindaki farklar: karsilastirir.

Ogrencilerin {inite siiresince mitoz ve mayoz boliinme ile ilgili 6grendikleri
bilgiler dogrultusunda boliinmelerin farkli yonleri siniflandirilarak bir tablo
hazirlamalar1 istenmistir. Sonrasinda ders kitabindaki neler 6grendik boliimiinde yer
alan sorular c¢ozdiirilmustiir. Etkinlik c¢aligmalarinin yapilmasinin ardindan ders
kitabinda yer alan {inite sonu degerlendirme ¢alismalar1 da ¢6zdiiriilmiistiir. Son olarak
hiicre ve boliinmeler basar1 testi ve fen bilimlerine yonelik tutum 6lgegi son testleri
uygulanarak 6gretim siireci tamamlanmuistir.

3.2.2 Mevcut (")grgtim Programina Ek Olarak LearningApps Uygulamasi ile
Desteklenen Ogretim Siireci

Okul binasi icerisinde her bransta oldugu gibi fen bilimleri brangina ait ayr1 bir
sif yer almaktadir. Ogrenciler bu sinifa gelerek herkesin uygulama ekranini
rahatlikla gorebilecegi uygun bir oturma pozisyonu almustir. Oncelikle Sekil 3.2°de de
tanitilan Learningapps uygulamasi ile ilgili 6grencilere bilgiler verilmis ve
uygulamanin nasil kullanilacagi anlatilmistir. Sonrasinda ise Hiicre ve Boliinmeler
tinitesi kapsaminda hazirlanan Learningapps uygulamasi etkinlikleri 6gretim siireci

boyunca deney grubu 6grencilerine uygulanmistir.

1. Kazanmim: Hayvan ve bitki hiicrelerini, temel kisimlari ve gérevleri agisindan

karsilastirir.

Bu kazanim dogrultusunda 6grencilerde 5. smif bilgilerinin oldugu bitkiler,
hayvanlar, mantarlar ve mikroskobik canlilar1 benzerlik ve farkliliklarina gore
siiflandirma bilgilerinden yola ¢ikarak 6grencilerin bu gruplarda bulunan canlilara
ornekler vermesi istenmis ardindan canlilarin bu 6zelliklerinden yola ¢ikarak hiicrenin

tanimi, temel kisimlar1 ve gorevleri 6grencilere agiklanmistir. Sonrasinda arastirmaci
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tarafindan hazirlanan ve Sekil 3.7°de yer alan bitki ve hayvan hiicresinin temel
kisimlarimni, birbiriyle olan benzerlik ve farkliliklarin1 konu edinen eslestirme oyunu,
resim istiinde eslestirme, gruplara dogru eslestirme, kelime bulmaca, bosluk
doldurmali metin, test (klasik tek dogrulu siklarla), esini bul, cengelli bulmaca, kelime
y1gini gibi LearningApps uygulamasi etkinlikleri hem kazanim sonunda hem de genel
degerlendirme amacl 6grencilere yaptirilmistir. Kazanima dair diger etkinlik 6rnek

goriintiileri Ek 7°de, etkinliklere ulasilabilecek QR kodlar ise Ek 8’de yer almaktadir.

Sekil 3.7 LearningApps uygulamasi bitki ve hayvan hiicresi 6rnek etkinlikleri

Kromozom-DNA-gen-niikleotit kavramlarinin  tanimlamalarini  ve  bu
kavramlarin arasindaki iligki anlatildiktan sonra DNA’nin sarmal yapisi ve kendini
esleme mekanizmasindan da bahsedilir. Sonrasinda konu ile ilgili LearningApps

.....

etkinligin gorseline Ek 7°de, QR koduna ise Ek 8’de yer verilmistir.

Bitki ve hayvan hiicresinin her bir organelini ve hiicrelerin birbirleriyle olan
benzerlik ve farkliliklarin1 konu alan LearningApps uygulamasi etkinlikleri gorsel
olarak Ogretim ortamina sunulmus ve siniftaki 6grencilerin hem bireysel hem de

isbirlikli olarak 6grenmeleri saglanmis olup ayrica uygulama etkinliklerindeki sorulara
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cevap verildikten sonra aninda doniit verilerek Ogrencilerin yanlis cevaplarini

diizeltme imkani da verilmistir.

2. Kazamm: Gegmisten giintimiize, hiicrenin yapist ile ilgili goriisleri teknolojik

gelismelerle iliskilendirerek tartisir.

Ogrencilere teknolojik gelismeler 15131nda hiicrenin yapisiin incelenmesi ile
ilgili fikirleri sorulmus ve Ogrencilerin fikirleri ile bilimsel bilgiler arasinda bag
kurularak ¢ikarimda bulunmalar1 saglanmistir. Teknolojik gelismelere bagli olarak
hiicre ve yapisinin zaman igerisinde daha da ayrintili incelendigi, bilim insanlarinin bu
dogrultuda yapmis olduklari ¢aligmalar arastirmaci tarafindan hazirlanan ve Sekil
3.8’de yer alan LearningApps uygulamasi eslestirme oyunu etkinligi ile 6grencilere
sunularak etkinligin ¢oziilmesi saglanmistir. Bu etkinligin QR kodu Ek 8’de yer

almaktadir.

Sekil 3.8 LearningApps uygulamasi hiicrenin yapist ile ilgili teknolojik gelismeler
etkinligi

3. Kazamm: Hiicre-doku-organ-sistem-organizma iliskisini agiklar.

Bir canlinin yumurta ve sperm hiicresi ile baglayan yolculugunun organizmanin
olugsmasina kadar gecen asamalar1 ve bu asamalar arasindaki iliski 6grencilere
anlatilmistir. Sonrasinda hiicre-doku-organ-sistem-organizma iligkisini agiklayan,
arastirmaci tarafindan hazirlanan ve Sekil 3.9’da yer alan LearningApps uygulamasi
normal siralama, g¢engelli bulmaca etkinlikleri 6grencilere sunularak etkinliklerin
¢ozlilmesi saglanmistir. Kazanima dair diger etkinlik goriintilisii Ek 7°de, etkinliklere

ulagilabilecek QR kodlar ise Ek 8’de yer almaktadir.
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Sekil 3.9 LearningApps uygulamasi hiicreden organizmaya ornek etkinligi

Hiicre ve boliinmeler iinitesi hiicre, mitoz ve mayoz olmak iizere ii¢ konu
basligina ayrilan bir tinitedir. Yukarida da bahsedildigi sekilde ilk {i¢ kazanim hiicre
konusu ile ilgili olup deney grubunda bu ekinlikler yapildiktan sonra ders kitabindaki
bolim sonu degerlendirme c¢alismalart yapilmis ardindan arastirmaci tarafindan
hazirlanan ve Sekil 3.10°da yer alan LearningApps uygulamasi eslestirme oyunu,
resim stiinde eglestirme, gruplara dogru eslestirme, kelime bulmaca, bosluk
doldurmali metin, test (klasik tek dogrulu siklarla), esini bul, cengelli bulmaca, kelime
yigmi etkinlikleri hem kazanim sonunda hem de genel degerlendirme amaclh
ogrencilere yaptirilmistir. Kazanima dair diger etkinlik 6rnek goriintiileri Ek 7°de,

etkinliklere ulagilabilecek QR kodlar ise Ek 8’de yer almaktadir.

PRIl Sitoplazma icinde madde le 9949 7ot (G0 cisancd)  smidie. Aynca ban
addele de

15 5 | G | | O 0 | 9
9] 0 o o o B

Sekil 3.10 a-c LearningApps uygulamasi hiicre genel tekrar 6rnek etkinlikleri

4. Kazanmim: Mitozun canlilar icin onemini a¢iklar.
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Mitoz boliinme ile ilgili ders kitabinda yer alan derse hazirlik boliimiindeki
sorular ogrencilere yoneltilerek derse basglanmis, alinan cevaplar dogrultusunda
ogrencilerdeki 6n bilgiler hakkinda bilgi sahibi olunmus ve sorulara da gerekli
doniitler verilmistir. Hiicre boliinmesinin mitoz ve mayoz boliinme olarak ikiye
ayrildigini agiklandiktan sonra mitoz boliinmenin canlilar i¢in 6nemine deginilmis,
ardindan arastirmaci tarafindan hazirlanan ve Sekil 3.11°de yer alan LearningApps
uygulamast kim milyoner olmak ister? (bilgi oyunu) etkinligi Ogrencilere
yaptirilmistir. Bu etkinlige ulasabilmek icin etkinligin QR kodu Ek 8’de yer

almaktadir.

Mitoz Bolinme

Mitoz boliinme ile ilgili olarak agagida verilen
ifadelerden hangisi yanhstir?

3 Mitoz bolinme lle olusan hiicrelerin genetik
™ yapisi ana hiicre ile aymdir.
~ Mitoz bslinme sonunda hiicrenin 1y Mitoz béliinme ile bir hiicreden
** kromozom sayisi yariya iner. “ iki hiicre olusur.

Sekil 3.11 LearningApps uygulamasi mitoz boliinme 6rnek etkinligi

5. Kazamim: Mitozun birbirini takip eden farkli evrelerden olustugunu agiklar.

Mitoz boliinmenin canlilar i¢in 6nemini agiklandiktan sonra bu boliinmenin
birbirini takip eden evrelerin, boliinme sirasinda ve sonrasinda hiicrede meydana gelen
olaylarin ogretimi yapilmistir. Ders kitabinda bulunan poster yapalim etkinligi ile
mitoz boliinmenin birbirini takip eden evrelerden olustugunu gosteren bir poster
hazirlanmis ardindan da 6grendiklerimizi uygulayalim konu sonu etkinlik ¢alismalari
yapilmistir. Sonrasinda aragtirmaci tarafindan hazirlanan ve Sekil 3.12°de yer alan
eslestirme oyunu, resim istiinde eslestirme, normal siralama, gruplara dogru
eslestirme LearningApps uygulamas: etkinlikleri 6grencilere sunularak ¢oziimi
saglanmistir. Kazanima dair diger 6rnek etkinlik goriintiileri Ek 7°de, etkinliklere

ulagilabilecek QR kodlar ise Ek 8’de yer almaktadir.
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Sekil 3.12 LearningApps uygulamasi mitoz boliinme evreleri 6rnek etkinlikleri

6. Kazanmim: Mayozun canlilar i¢in onemini agiklar.

Mayoz bolinme ile ilgili ders kitabinda yer alan derse hazirlik boliimiindeki
sorular ogrencilere yoneltilerek derse baslanmis, alinan cevaplar dogrultusunda
ogrencilerdeki On bilgiler hakkinda bilgi sahibi olunmus ve sorulara da gerekli
doniitler verilmistir. Mayoz boliinmenin canlilar i¢in 6nemine deginen Ggretmen
boliinmenin evrelerini de agiklamistir. Ardindan arastirmaci tarafindan hazirlanan ve
uygulanmistir. Bu etkinlige ulagabilmek i¢in etkinligin QR kodu Ek 8’de yer

almaktadir.

Mayoz Bolinme Test

1 |. Homolog kromozomlar arasinda
] parga degisimi gergeklesir. Il
Kromozom sayisi yariya iner. Ill. DNA E
kendini esler. IV. n kromozomlu dort
yeni hiicre olusur. Yukarida verilen
olaylardan hangileri mayoz

SOl S  5iinmenin yalniz 1. agamasinda | e A
goriiliir? 711 §
S 11 ve IIL =1 i | 11, 1T ve IV. 7] e
— | R
1,11 ve IIL S | Ivell —
v v
—_— L -—
Player1 ve Bilgisayar oyunculan arasindaki oyun basliyor Sohbeti goster.

Sekil 3.13 LearningApps uygulamasi mayoz boliinme 6rnek etkinligi
7. Kazamm: Ureme ana hiicrelerinde mayozun nasil gerceklestigini model iizerinde

gosterir.

Ogretmen iireme ana hiicrelerinden bahsederek bu hiicrelerde mayoz
boliinmenin nasil gergeklestigini sonrasinda ise mayoz boliinmenin evrelerini ve her

evrede meydana gelen degisimleri detayli bir sekilde anlatarak model tizerinde
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gostermistir. Ardindan arastirmaci tarafindan hazirlanan ve Sekil 3.14° te yer alan
normal siralama, eslestirme oyunu LearningApps uygulamasi etkinlik c¢aligmalari
ogrencilere uygulanmistir. Kazanima dair diger 6rnek etkinlik goriintiileri Ek 7°de,

etkinliklere ulagilabilecek QR kodlar ise Ek 8’de yer almaktadir.

Mayoz Bolunme Evrelerl Siralama MAYOZ EVRELERI RESIMLI ESLESTIRME

2 . ° )
h ‘U V
¢ ® @

® @ -
o @ 74 ny
¢ W e

Sekil 3.14 LearningApps uygulamasi mayoz boliinme evreleri 6rnek etkinlikleri

8. Kazanim: Mayoz ve mitoz arasindaki farklar: karsilastirir.

Ogrencilerin {inite siiresince mitoz ve mayoz béliinme ile ilgili 6grendikleri
bilgiler dogrultusunda bdlinmelerin farkli yonleri siniflandirilarak bir tablo
hazirlamalar1 istenmistir. Sonrasinda ders kitabindaki 6grendiklerimizi uygulayalim
boliimiinde yer alan sorular ¢ozdiiriilmiis, arastirmaci tarafindan hazirlanan ve Sekil
3.15’te yer alan gruplara dogru eslestirme, test (klasik tek dogrulu siklarla)
LearningApps uygulamasi etkinlik ¢alismalart grencilere uygulanmistir. Kazanima
dair diger etkinlik goriintiileri Ek 7°de, etkinliklere ulasilabilecek QR kodlar ise Ek
8’de yer almaktadir.

Mayoz-Mitoz Bolinme Arasindaki Farklar Mayoz-Mitoz Karisik Test

sagidakilerden h

Zararl genleri Cok sayida yeni
u] 0
olugturmak hiicre yapmak

Eseyli iremede
kromozom sayisini
sabit tutmak

w -

Gok kiigiik hiicreler -
71 TN 0 olugturmak &

Sekil 3.15 LearningApps uygulamasi mayoz-mitoz boliinme farki drnek etkinlikleri

Etkinlik c¢aligmalarinin yapilmasinin ardindan ders kitabinda yer alan iinite

sonu degerlendirme c¢aligsmalar1 da ¢ézdiiriilmiistiir. Son olarak hiicre ve boliinmeler
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basar1 testi ve fen bilimlerine yonelik tutum 6lgegi son testleri uygulanarak dgretim

stireci tamamlanmustir.
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4. ARASTIRMA BULGULARI

4.1 Ogrencilerin Fen Bilimleri Dersi Akademik Basar1 Testine Yonelik Bulgular:

4.1.1 Arastirmanin Birinci Alt Problemine Yonelik Bulgular

Arastirmanin birinci alt problem ifadesi “Fen Bilimleri Ogretim programina ek
olarak LearningApps uygulamalar1 dahilinde derslerin islendigi deney grubu
ogrencilerinin, Fen Bilimleri Ogretim programina gére derslerin islendigi kontrol
grubu dgrencilerine gore Hiicre ve Boliinmeler bagari testi 6n test puanlar arasinda
anlamli bir fark var midir?” olarak belirlenmistir. Cizelge 4.1’ de 6grencilerin HBBT
on testinden aldiklar1 puanlarin deney ve kontrol gruplarina gore farklilasmasinin
belirlenmesine ait Bagimsiz Orneklem T-testi Sonuglari sunulmustur.

Cizelge 4.1 Ogrencilerin HBBT &n test puanlarinin deney — kontrol gruplarina gore
farklilasmasinin belirlenmesine ait Bagimsiz Orneklem T-testi sonuglari

. X

Olgek Grup n SS t Sd p
Deney 28 1279  3.18

Basar1 (On Test)
Kontrol 28 1243  4.05 -0.367 27 0.715

Ogrencilerin akademik basar1 6n test puanlarmin deney-kontrol gruplariyla
farklilagmalar1 durumlarinin tespiti i¢in yapilan T-testi sonucunda, deney grubundaki
ogrencilerinin akademik basar1 puanlar1 ortalamasi 12.79 iken kontrol grubundaki
ogrencilerde bu ortalamanin 12.43 oldugu goriilmektedir. Ortalamalar arasinda

anlaml bir farkliligin istatistiki olarak goriilmedigi saptanmistir (p>0.05).
4.1.2 Aragtirmanin Ikinci Alt Problemine Yénelik Bulgular

Arastirmanin ikinci alt problem ifadesi “Fen Bilimleri Ogretim programina ek
olarak LearningApps uygulamalar1 dahilinde derslerin islendigi deney grubu
ogrencilerinin Hiicre ve Boliinmeler basari testi 6n test ve son test puanlar1 arasinda
anlamli bir fark var mudir?” olarak belirlenmistir. Cizelge 4.2’de deney grubu
ogrencilerinin HBBT 0n test ve son testten aldiklari puanlarin farklilasmasinin

belirlenmesine ait liskili (Bagimli) Orneklemler T-testi sonuglar1 sunulmustur.
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Cizelge 4.2 Deney grubunun HBBT 06n test ve son test puanlarinin farklilagmasinin
belirlenmesine ait Iliskili (Bagimli) Orneklemler T-testi sonuglari

Test
Grup '_ p
On Test Son Test

Basar1 — Deney 0.000**
Ort+s.s. 12.78+3.17 26.07+5.68
Grubu (n=28)

**p<0.05

Deney grubunda bulunan 6grencilerin akademik basari puanlari ile 6n test ve
son test puanlari arasinda istatistiki olarak anlamli olan bir farklilik gorilmistiir
(p=0.000; p<0.05). Deney grubundaki Ogrencilerin akademik basart son test
puanlarinin 26.07£5.68 iken On testten elde ettikleri puanlarin 12.78+3.17 oldugu
belirlenmistir. Bu sonu¢ deney grubundaki 6grencilerin son testten elde ettikleri basari
puanin On testte gore daha yiiksek diizeyde oldugunu gostermekte, 6grencilere verilen

egitimin akademi basar1 diizeylerini arttirdigini belirlenmistir.
4.1.3 Arastirmanin Uciincii Alt Problemine Yénelik Bulgular

Arastirmanin iiciincii alt problem ifadesi “Fen Bilimleri Ogretim programi
dahilinde derslerin islendigi kontrol grubu 6grencilerinin Hiicre ve Boliinmeler basari
testi On test ve son test puanlari arasinda anlamli bir fark var mudir?” olarak
belirlenmistir. Cizelge 4.3’te kontrol grubu 6grencilerinin HBBT 6n test ve son testten
aldiklar1 puanlarin farklilagsmasinin belirlenmesine ait Iligkili (Bagimli) Orneklemler
T-testi sonuglar1 sunulmustur.

Cizelge 4.3 Kontrol grubunun HBBT &n test ve son test puanlarinin farkhlagmasinin
belirlenmesine ait [ligkili (Bagimli) Orneklemler T-testi sonuglari

Test
Grup _ p
On Test Son Test

Basar1 — Kontrol
Orts.s. 12.42 +4.04 18.00+6.69 0.000**
Grubu (n=28)

**p<0.05
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Kontrol grubunda bulunana 6grencilerin akademik basar1 puanlari ile 6n test
ve son test puanlar1 arasinda istatistiki olarak anlamli olan bir farklilik gériilmiistiir
(p=0.000; p<0.05). Kontrol grubundaki O6grencilerin akademik basari son test
puanlarmin 18.00+£6.69 iken On testten elde ettikleri puanlarin 12.42 +£4.04 oldugu
belirlenmistir. Bu sonug kontrol grubundaki &grencilerin son testten elde ettikleri
basar1 puanin 0n testte gére daha yiiksek diizeyde oldugunu gostermekte, 6grencilere

verilen egitimin akademi basar1 diizeylerini arttirdigini belirlenmistir.
4.1.4 Arastirmanin Dordiincii Alt Problemine Yonelik Bulgular

Arastirmanin dordiincii alt problem ifadesi “Fen Bilimleri Ogretim programina
ek olarak LearningApps uygulamalari dahilinde derslerin islendigi deney grubu
ogrencilerinin, Fen Bilimleri Ogretim programina gére derslerin islendigi kontrol
grubu Ogrencilerine gore Hiicre ve Boliinmeler basari testi son test puanlari arasinda
anlamli bir fark var midir?” olarak belirlenmistir. Cizelge 4.4’ te 6grencilerin HBBT
son testinden aldiklar1 puanlarin deney ve kontrol gruplarina gore farklilasmasinin
belirlenmesine ait Bagimsiz Orneklem T-testi Sonuglari sunulmustur.

Cizelge 4.4 Ogrencilerin HBBT son test puanlarmin deney — kontrol gruplarma gore
farklilasmasinin belirlenmesine ait Bagimsiz Orneklem T-testi sonuglari

. Grup n X S.S

Olgek t Sd p
Deney 28 26.07 5.68

Basar1 (Son Test) Kontrol 28 18.00 6.70 4.862 27 0.000**

**p<0.05

Ogrencilerin akademik basar1 son test puanlarinin deney-kontrol gruplariyla
farklilagmalar1 durumlarinin tespiti i¢in yapilan T-testi sonucunda, deney grubundaki
ogrencilerinin akademik basari puanlari ortalamasi1 26.07 iken kontrol grubundaki
ogrencilerde bu ortalamanin 18.00 oldugu goriilmektedir. Ortalamalar arasinda
anlaml1 bir farkliligin istatistiki olarak gortildigii saptanmistir (p=0.000; p<0.05). Bu
sonug dgrencilerin akademik basari son test puanlarinin deney grubundakilerin kontrol

grubundakilere gore daha yiiksek diizeyde oldugunu gdstermektedir.
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4.2 Ogrencilerin Fen Bilimleri Tutum Olcegine Yonelik Bulgular
4.2.1 Arastirmanin Besinci Alt Problemine Yonelik Bulgular

Arastirmanin besinci alt problem ifadesi “Fen Bilimleri Ogretim programina
ek olarak LearningApps uygulamalari1 dahilinde derslerin islendigi deney grubundaki
ogrencilerin, Fen Bilimleri Ogretim programina gére derslerin islendigi kontrol grubu
ogrencilerine gore fen bilimleri dersine yonelik tutumlar1 6n test puanlari arasinda
anlamli bir fark var midir?” olarak belirlenmistir. Cizelge 4.5’te 6grencilerin FBYTO
on testinden aldiklar1 puanlarin deney ve kontrol gruplarina gore farklilagmasinin

belirlenmesine ait Bagimsiz Orneklem T-testi sonuglar1 sunulmustur.

Cizelge 4.5 Ogrencilerin FBYTO &n test puanlarinin deney — kontrol gruplaria gore
farklilasmasinin belirlenmesine ait Bagimsiz Orneklem T-testi sonuglar

.. X
Ol¢iim Grup n SS t Sd p

Deney 28 106.67 6.83
Tutum (On Test)

Kontrol 28  107.85 9.30 -0.541 54  0.591

Ogrencilerin fen bilimlerine ydnelik tutum 6n test diizeylerinin deney-kontrol
gruplariyla farklilagsmalari durumlarinin tespiti igin yapilan T-testi sonucunda, deney
grubundaki 6grencilerinin fen bilimlerine yonelik 6n test tutum puanlart ortalamasi
106.67 iken kontrol grubundaki Ogrencilerde bu ortalamanin 107.85 oldugu
goriilmektedir. Ortalamalar arasinda anlamli bir farkliligin istatistiki olarak

goriilmedigi saptanmustir (p>0.05).
4.2.2 Arastirmamin Altinc1 Alt Problemine Yonelik Bulgular

Arastirmanin altinci alt problem ifadesi “Fen Bilimleri Ogretim programina ek
olarak LearningApps uygulamalar1 dahilinde derslerin islendigi deney grubu
ogrencilerinin Fen bilimleri dersine yonelik tutumlar1 6n test ve son test puanlar
arasinda anlamli bir fark var midir?” olarak belirlenmistir. Cizelge 4.6’ da deney grubu
ogrencilerinin FBYTO 6n test ve son testten aldiklar1 puanlarin farklilagmasiin

belirlenmesine ait liskili (Bagimli) Orneklemler T-testi sonuglar1 sunulmustur.

Cizelge 4.6 Deney grubu FBYTO 6n test ve son test puanlarinin farklilagsmasinin
belirlenmesine ait Iliskili (Bagimli) Orneklemler T-testi sonuglari
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Test
Grup “ p
On Test Son Test

Tutum —  Deney
Grubu (n=28)

Ortts.s. 106.67+6.83 107.01+£7.37 0.782

Deney grubu 6grencilerinin fen bilimlerine yonelik tutum 6n test puanlarinin
106.67+6.83 oldugu belirlenirken son test puanlarinin 107.01+7.37 oldugu belirlenmis
olup 6n test puanlari ile son test puanlari arasinda istatistiki baglamda anlami1 olan bir

farklilik goriillmemistir (p>0.05).
4.2.3 Arastirmanin Yedinci Alt Problemine Yonelik Bulgular

Arastirmanin yedinci alt problem ifadesi “Fen Bilimleri Ogretim programi
dahilinde derslerin islendigi kontrol grubu 6grencilerinin Fen bilimleri dersine yonelik
tutumlarr On test ve son test puanlar1 arasinda anlamli bir fark var midir?” olarak
belirlenmistir. Cizelge 4.7 de kontrol grubu dgrencilerinin FBYTO &n test ve son
testten aldiklar1 puanlarm farklilasmasinin belirlenmesine ait Iliskili (Bagimli)

Orneklemler T-testi sonuglari sunulmustur.

Cizelge 4.7 Kontrol grubu FBYTO &n test ve son test puanlarinin farklilagmasinin
belirlenmesine ait iliskili (Bagiml1) Orneklemler T-testi sonuglari

Test

Grup _ p
On Test Son Test

Tutum — Kontrol
Grubu (n=28)

Ortts.s. 107.84 £9.29 104.84+7.02 0.067

Kontrol grubu 6grencilerinin fen bilimlerine yonelik tutum 6n test puanlarinin
107.84£9.29 oldugu belirlenirken son test puanlarinin 104.84+7.02 oldugu belirlenmis
olup 6n test puanlari ile son test puanlar1 arasinda istatistiki baglamda anlami olan bir

farklilik goriilmemistir (p>0.05).
4.2.4 Arastirmanin Sekizinci Alt Problemine Yonelik Bulgular

Arastirmanin sekizinci alt problem ifadesi “Fen Bilimleri Ogretim programina
ek olarak LearningApps uygulamalari dahilinde derslerin igslendigi deney grubundaki

ogrencilerin, Fen Bilimleri Ogretim programina gore derslerin islendigi kontrol grubu

55



ogrencilerine gore fen bilimleri dersine yonelik tutumlari son test puanlari arasinda
anlamli bir fark var midir?” olarak belirlenmistir. Cizelge 4.8’de 6grencilerin FBYTO
son testinden aldiklar1 puanlarin deney ve kontrol gruplarina gore farklilagmasinin

belirlenmesine ait Bagimsiz Orneklem T-testi Sonuglar1 sunulmustur.

Cizelge 4.8 Ogrencilerin FBYTO son test diizeylerinin deney — kontrol gruplaria gore
farklilasmasinin belirlenmesine ait Bagimsiz Orneklem T-testi sonuglari

. Grup n X SS

Ol¢iim t Sd p
Deney 28 107.01 7.37

Tutum (Son Test) Kontrol 28 104.85 7.02 1.127 54 0.265

Ogrencilerin fen bilimlerine yonelik tutum son test diizeylerinin deney-kontrol
gruplariyla farklilagsmalari durumlarinin tespiti igin yapilan T-testi sonucunda, deney
grubu 6grencilerinin fen bilimlerine yonelik son test tutum puanlar1 ortalamasi 107.01
iken kontrol grubundaki 6grencilerde bu ortalamanin 104.85 oldugu goriilmektedir.
Ortalamalar arasinda anlamli bir farkliliin istatistiki olarak goriilmedigi saptanmistir

(p>0.05).
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5. TARTISMA ve SONUC
5.1 Sonuc¢ ve Tartisma

Gegmis donemlerden iginde yasadigimiz su ana hatta gelecege degin insan
topluluklarinin nihai hedefleri yasanilan doneme ayak uydurabilen, donemin sartlarini
karsilayabilecek bilgi, beceri ve davraniglara sahip kendini gergeklestirebilmis nesiller
var etmektir. Bu hedefleri gergeklestirebilmenin tek geregi giinden giine daha da
iyilesen ve gelisen 6gretim programlar1 ve egitim sistemleridir. Donemin sartlarina
gore olusturulan glincel programlar bireylerde kazandirilmak istenen problem ¢dzme,
elestirel ve yaratici diisiinme ve igbirlikli ¢alismayi1 kapsayan 21. yiizyil becerilerini ve
teknolojiyi egitime entegre edecek sekilde hazirlanmaktadir. Giintimiizde teknolojik
gelismeler hayatimizda daha fazla yer almakta ve artik her alanda kullanilmaktadir.
Bu sekilde yenilenen programlarla geleneksel 6gretim metodlart ve 6lgme araglari
yerini ¢cagdas uygulamalara birakmis ve egitimin odak noktast da 6grenci olmustur.
Bu baglamda derslerin ¢cagdas uygulamalarla ve farkli teknolojik araglarla islenmesi

giiniimiiz egitim sistemlerinde 6nemli bir yer edinmistir.

Egitimde teknolojik araglarin kullanimi s6z konusu oldugunda Web 2.0
uygulamas1 araclar1 O6gretmenlerin ayni zamanda da Ogrencilerin imdadina
yetismektedir. Web 2.0 araglar1 kullanicilara ders materyali olusturma ve gelistirme
konusunda islerlik kazandirarak Ogretim faaliyetlerinin ¢esitlenmesine katkida
bulunur. Egitim 6gretim ortamlarini zenginlestiren Web 2.0 araglar1 zamandan tasarruf
saglayarak 6grenmeyi kolaylastirir, hizli, kalici ve etkili 6grenme saglar. Bu araglar ile
anlasilmakta giicliik ¢ekilen ve zorlanilan kavramlar daha iyi 6grenilmekte, yapilmasi
zor veya imkénsiz olan faaliyetler daha kolay ve uygulanabilir bir sekilde

yapilmaktadir.

LearningApps uygulamasi farkli igeriklere sahip gesitli cevrimigi egitsel oyun
ve etkilesimli icerik hazirlanmasma imkan veren bir Web 2.0 aracidir. Ucretsiz
kullanimi, Tiirkge dil destegi ve basit ara yiizii sayesinde okul Oncesinden
yuksekogretime hatta mesleki egitim ve egitici kurslar da dahil olmak iizere bir¢cok
seviye ve bransta ¢evrimici etkinlikler hazirlanmasina imkan veren, bu etkinlikleri bir
soru havuzunda toplayip diger kullanicilar ile de paylasmanin ve var olan sablonlar

tizerinde giincelleme yapabilmenin miimkiin oldugu bir uygulamadir. LearningApps
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Web 2.0 aracinda yer alan 21 farkli etkinlik sablonlar1 6gretim siirecinde hem derse
zenginlik katmakta hem de silire¢ ve sonug¢ degerlendirmesine imkan vermektedir.
Cevrimigi etkinlik olusturulmasina imkan veren bu uygulama ile 6grencilerin derse
yonelik motivasyonlar1 artmakta (Bayindir, 2021), bireysel 6grenmeyi desteklemekte
ve Ogretim siirecini eglenceli ve etkili kilarak derse etkin katilimi saglamaktadir
(Karadag ve Garip, 2018; Fidan Tarhan, 2019; Cildir, 2022; Karamete ve Yasar, 2018;
Akkaya, 2019; Valerievna, 2019; Viktorovna ve ark., 2018).

Bu calismada 7.sinif fen bilimleri dersinde Web 2.0 araci olan LearningApps
uygulamasi etkinliklerinin kullanildig1 deney grubu ile mevcut fen 6gretim programi
uygulamalarinin kullanildigi kontrol grubu 6grencilerinin akademik basari diizeylerini
Olcebilmek icin HBBT On-test ve son-test olarak uygulanmistir. Yapilan analiz
sonucuna gore deney ve kontrol grubunda bulunan 6grencilerin 6n-test basar1 puanlari
arasinda anlamli bir fark bulunmamis olup (p<0.05) bu sonu¢ uygulama 6ncesinde her
iki grubunda birbirine denk oldugunu gosterir niteliktedir. Yapilan uygulamalar
neticesinde deney ve kontrol grubunun basari diizeylerinde anlamli bir artigin oldugu
sonucuna varilmistir. Deney ve kontrol gruplarinin son-test basari diizeyleri
karsilagtirildiginda ise deney grubu lehine anlamli bir fark oldugu sonucu elde
edilmistir. Elde edilen calisma sonuca gore, deney grubunda uygulanmis olan
LearningApps etkinliklerinin kontrol grubunda uygulanmis olan mevcut uygulamalara
gore hiicre ve boliinmeler linitesindeki basarilarina olumlu yonde etki ettigi ve son test

basar1 puanlarinda artis sagladig1 sGylenebilir.

Yine ¢alisma bulgularindan yola ¢ikarak 7.smif fen bilimleri dersinde Web 2.0
aract olan LearningApps uygulamasi etkinliklerinin kullanildigi deney grubu ile
mevcut fen Ogretim programi uygulamalarinin  kullanildigi  kontrol grubu
ogrencilerinin fene yonelik tutumlari hakkinda bilgi sahibi olabilmek igin FBYTO &6n-
test ve son-test olarak uygulanmistir. Yapilan analiz sonucuna gore deney ve kontrol
grubunda bulunan O6grencilerin On-test tutum puanlar1 arasinda anlamli bir fark
bulunmamais olup (p<0.05) bu sonu¢ uygulama oncesinde her iki grubunda birbirine
denk oldugunu gosterir niteliktedir. Yapilan uygulamalar neticesinde deney ve kontrol
grubunun tutum puanlarinda anlamli bir artigin olmadig1 sonucuna varilmistir. Her iki

grubunda son-test tutum puanlarmin karsilagtiritlmasi neticesinde deney grubunun
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nispeten daha yiiksek tutum puanina sahip oldugu ancak her iki grup lehine de anlaml
bir fark olmadigi sonucuna ulasilmistir. Elde edilen ¢alisma sonucuna gore, deney
grubunda uygulanmis olan LearningApps etkinliklerinin kontrol grubunda uygulanmis
olan mevcut uygulamalara gore fene yonelik tutumlarina anlamli bir etkisinin olmadig1

sonucuna ulasilmistir.

Alan yazin incelendiginde fen bilimleri dersi dahilinde LearningApps
uygulamalarinin kullanildig1 herhangi bir arastirmaya rastlanmamistir. Ancak diger
alanlarda yapilan calismalarin arastirma sonucu ile ortlistigii ve LearningApps
uygulamalarinin ders basarisini arttirmada 6nemli bir Web 2.0 aract oldugu sonucuna
ulagtlmistir. Copur (2020), ortaokul 5.sinif 6grencileri ile yapmis oldugu ¢aligmada
LearningApps, Edmood ve Kahoot Web 2.0 ara¢larinin algoritmik diistinme becerisine
olan etkisini incelemis ve elde ettigi sonuglara goére bu uygulamalarin kullanildig:
grubuna gore artig gosterdigini sonucuna varmigtir. Akkaya (2019) yapmis oldugu
caligmada, bilgisayar donanim birimleri konusunun &gretiminin LearningApps,
Socrative, Kahoot, Quizizz, Facebook ve Blog gibi Web 2.0 araglar1 kullanilarak
yapilmasinin 6grencilerin akademik basarilarina, igerik gelistirme o6z-yeterlik
algilarina ve bilgisayara yonelik tutumlarma olan etkisini incelemis ve uygulama
sonunda 6grencilerin ders basarilarinda ve bilgisayara yonelik tutumlarinda anlamli
bir artisin oldugu sonucuna ulasmigtir. Fidan Tarhan (2019) ortaokul 5. simf
ogrencileri ile yapmis oldugu arastirmasinda bilisim teknolojileri ve yazilim dersi
kapsaminda 6gretimi yapilan etik ve giivenlik iinitesinin 6gretiminde ters-yiiz 6grenme
ve LearningApps, Kahoot ve PowToon oyunlastirma yaklagimlarini kullanarak
ogrencilerin ders basarilarina olan etkisini incelemis ve bu uygulamalarla 6gretim
yapilan grubun ders bagarisinin geleneksel yontemle ders islenen gruba gore anlamli
olarak farklilagtigini tespit etmistir. Yine Pirbudak (2020) 6.simif ogrencileri ile
yapmis oldugu arastirmasinda Beyaz Pano, LearningApps, Powtoon ve Pixton
uygulamalari ile etkinlikler hazirlamis olup bu etkinliklerin akademik basariya,
bilgisayarca diisiinme beceri diizeyine ve ¢evrimigi isbirlikli 6grenme tutum diizeyine
olan etkisini incelemistir. Arastirmanin sonucunda ise bu uygulamalar ile etkinlik

olusturan deney grubu Ogrencilerinin mevcut Ogretim yapilan kontrol grubu
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Ogrencilerine gore akademik basar1 diizeyi ve tutum diizeyinde anlamli bir artis oldugu

sonucuna ulagmistir.

Sonug olarak literatiirdeki ¢alismalarin bulgular1 incelendiginde, yapilan bu
caligmadan elde edilen bulgularla akademik basar1 diizeyini arttirma konusunda
paralellik gosterdigi ancak derse yonelik tutumlart hakkinda bir paralellik

gostermedigi tespit edilmistir.
5.2 Oneriler

Bu ¢alismada 7. sinif Fen Bilimleri dersi Hiicre ve Boliinmeler {initesi 6gretim
stirecinde Web 2.0 araglarindan biri olan LearningApps uygulamasinin kullaniminin
etkilerini aragtirmak amaciyla yapilan deneysel calismanin ileride fen bilimleri
Ogretimi, fen bilimlerinde Web 2.0 araclar1 ve LearningApps uygulamasi kullanimi
konusunda yapilacak c¢aligmalara 6rnek olacagi diisiiniilmektedir. Buradan yola
¢ikarak bu boliimde dgretmenlere, aragtirmacilara ve egitim kurum ve kuruluslarina

yonelik onerilere yer verilmistir.
5.2.1 Ogretmenlere Yonelik Oneriler

Bu aragtirmada Web 2.0 araglarindan etkilesimli i¢erik olusturma ve oyun ve
bulmaca araglar1 kategorisinde yer alan LearningApps uygulamasi kullanilmistir.
lleride yapilacak olan calismalarda kavram ve zihin haritas1 olusturma araglari,
arttirilmis gergeklik araglari, sunum olusturma araglari, animasyon araglari, dijital
hikaye olusturma araglart gibi cesitli araclar kullanilarak yapilan Web 2.0
etkinliklerinin 6grencilerin ders basarilarina ve derse yonelik tutumlarina olan etkisi

incelenebilir.

LearningApps basit ara yiizii, ticretsiz kullanimi, birden fazla dil secenegi ve
her kademe ve bransta etkinlikler hazirlamaya imkan veren Web 2.0 uygulamasidir.
Bu ozellikleri sayesinde farkli kademe ve branglarda etkinlikler hazirlamada

uygulamadan faydalanilabilir.

Bu caligma 5 haftalik bir siireci kapsamaktadir. LearningApps uygulamasindan
daha uzun bir siirede yararlanilarak 6grencilerdeki basari, tutum ve bilgilerin kalicilig

da arastirilabilir.
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Fen bilimleri dersinde geleneksel olgme degerlendirme ve pekistirme

calismalarina alternatif olarak LearningApps etkinliklerinden yararlanilabilir.

Fen bilimleri dersinde tekrar, siireg-sonu¢ ve bireysel degerlendirme ve
pekistirme ¢alismalarinda eglenceli ve ilgi ¢ekici bir ortam olusturulmak isteniyorsa

LearningApps etkinliklerinden yararlanilabilir.

Fen bilimleri dersi Hiicre ve Boliinmeler iinitesi igerisinde bir ¢ok soyut ve
anlasilmasi zor kavrami (hiicre, mayoz, mitoz vb.) barindirdig1 i¢in bu kavramlarin

ogretiminde farkli Web 2.0 araglar1 kullanilabilir.

Ogrenciler arasinda yarisma ve rekabet ortami olusturulmak istendigi

durumlarda LearningApps etkinliklerinden yararlanilabilir.

Ogretmenler her gecen giin daha da gelisen Web 2.0 araclariyla ilgili bilgiler

edinmeli ve bu araclar1 derslerinde nasil ve ne sekilde kullanacagini bilmelidirler.
5.2.2 Arastirmacilara Yonelik Oneriler

Bu arastirmada 7. simif Fen Bilimleri dersi Hiicre ve Boliinmeler {initesinde
LearningApps uygulamasi kullaniminin 6grencilerin basarilarina ve fene yonelik
tutumlarina olan etkisi “Hiicre ve Boliinmeler Basar1 Testi” ve “Fen Bilimlerine
Yonelik Tutum Olgegi” ile dlgiilmiistiir. Alan yazin incelendiginde fen bilimleri
dersinde LearningApps uygulamasinin kullanildigi herhangi bir arastirmaya
rastlanmamistir. Ayni veya farkli konu ve oOlgekler kullanilarak benzer nitelikte

calismalar yapilabilir.

Hiicre ve boliinmeler iinitesi dgretim siireci ve LearningApps uygulamasi
kullanimu ile ilgili ¢esitli degiskenler dahil edilerek (cinsiyet, bilgilerin kaliciligi, okul

tiiri vb.) benzer caligmalar yapilabilir.

Bu arastirma soyut ve d6grenilmesi zor kavramlar igeren Hiicre ve boliinmeler
tinitesi kapsaminda yapilmistir. Daha somut ve 6grenilmesi kolay {inite ve konular

secildigi ¢aligmalar yapilabilir.
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Bu aragtirma orta okul 7.sinif seviyesinde Ogrenim goren 58 Ogrenci ile
yapilmigtir. LearningApps uygulamasinin farkli egitim kademelerinde ve farkli

orneklem biiyiikliiklerinde kullaniminin 6gretime olan etkisi arastirilabilir.

Bu arastirma fen bilimleri dersi kapsaminda yiiriitiilmiistiir. LearningApps
uygulamasinin farkli branslarda (Tirk¢e, Matematik, Miizik vb.) kullanimi

arastirilabilir.

Bu arastirmada cesitli LearningApps uygulamasi etkinliklerine yer verilmistir.
Bu etkinliklere daha ¢ok gorsel ve igerikler eklenerek 6grenci ilizerindeki etkilerini

inceleyen yeni arastirmalara yer verilebilir.
5.2.3 Egitim Kurum ve Kuruluslarma Yénelik Oneriler

Ogretmen adaylar1 okullarindan mezun olurken Web 2.0 araglari ve bu

araclarin kullanimi ile gerekli bilgi donanimina sahip olmalidirlar.

Web 2.0 araglar1 ve egitimde teknoloji entegrasyonu ile ilgili bilgiler 6gretmen
ve Ogretmen adaylarmma konferans, seminer ya da hizmet i¢i egitimler yoluyla

verilebilir.

Web 2.0 araglarinin kullaniminda internet ag sistemi bir zorunluluk oldugu i¢in

teknik problemler yasayan okullarin sorunlar1 giderilmelidir.

Web 2.0 araglarinin bazilarinin kullanimi iicretli oldugu igin dgretmenler ve
ogrenciler tarafindan kullanilmak istenmemektedir. MEB tarafindan yapilacak
diizenlemelerle bu uygulamalar 6gretmen ve 6grenciler i¢in licretsiz olarak kullanima

sunulmalidir.
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EK 1: Hiicre ve Boliinmeler Basar1 Testi

Ek - 1. Hiicre ve Béliinmeler Unitesi Basari Testi

BASARI TESTI

Bir hicreden yeni hicreler
meydana gelmesine hiicre bdlidnmesi

derir

Hicre Hicre
bSlgnmetieri bstagnmelari
sadece mitox ile baydme
gercekiegir . geligme ve
ornarim: sasiar .

£2 2%

Soru 1. Yukaridaki bilgiler dogru ise (D) yanlis ise (Y) yolunu takip ederek ilerleyen ve hig¢ hata
yapmayan bir kisi hangi ¢cikisa ulasir?

A) O B) A c? * D) D

VAN

Soru 2. Yukarida bazi yapilar ve aralarindaki iliskiyi gosteren sekiller verilmistir. Numaralandlfllmls
yapilar asagidaki ciimlelerle eslestirildiginde hangi se;en.ek acikta kalir? )
A) Gorevleri benzer hiicrelerden olusmustur.

B) Canlinin en kiigtik yapi birimidir.

C) Ayni amag igin bir yapi iginde ¢alisan organlarin bittnidur.

D)':Canllyl olugﬁ:ran tim sistemlerin birlesimidir.
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Soru 3. Yandaki sekilde bir hiicre bdliinmesi
sirasinda gergeklesen evreler verilmistir. Buna
gore evrelerin gerceklesme sirasi agagidaki
segeneklerin hangisinde dogru verilmistir?

A) 1-3-2 B) 2-1-3 o B o
C)3-1-2 D) 2-3-1 1 i 3

Soru 4. Fen Bilimleri 6gretmeni Giilsiin 6gretmen © Jf'
bitki hiicreleri hakkinda bir bilgi vermistir. ;

- Bitki hiicrelerinde meydana gelen sitoplazma
béliinmesinde.........2....... olusumu gézlenir.

Buna gore, ? isareti ile gosterilen kisma
asagidakilerden hangisi gelmelidir?

A) Ara lamel olusumu B) Bogumlanma C) Parca degisimi » D) Ara evre olusumu

Soru 5. Kromozom sayisi 74 olan bir kdpegin mide hiicresinin art arda 3 kez mitoz ge¢irmesi sonucu
olugan hiicrelerdeki kromozom sayisi asagidakilerden hangisidir?

A)32 B)6 s ~ D)4

Soru 6. Yedinci sinif 6grencilerinden Berfin ve Nazli hazirladiklan hiicre modelleriyle ilgili “Ben
kimim?” oyunu oynamaktadirlar.

1. model 2. model

Berfin: :
Benim modelimdeki X organelim, senin hiicre modeline gore biiyiik ve az sayidadir.

Nazl:
Benim modelimdeki Y organelim senin modelinde yok.

Berfin:
Benim Z organelim, besin ve oksijen iiretir.

Verilen dgrenci diyaloglarindan yola gikarak asagidaki ifadelerden hangisi yanligtir?
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A) Z organeli depo organelidir.
B) T organeli kloroplasttir ve 2. modelde bulunur.
C) Berfin’in hiicre modeli 1, Nazli'nin hiicre modeli 2. modeldir.

D) Y organeli hiicre béliinmesinde gérev alir.

Soru 7. Yandaki sekilde gdsterilen hiicre béliinmesi sonucu
asagidakilerden hangisi gerceklesmez? @

A) Disi ve erkek organlarin bliylimesini saglar.

B) Kirik kolun iyilesmesini saglar. @ @
C) Ureme ana hiicrelerinden tireme hiicrelerinin olusmasini saglar.

D) Spor yapan birinin kaslarinin gelismesini saglar. @ @ @ @

Soru 8. Alpaslan Ortaokulu miidiirii Emin 6gretmen 6grencilerine “Cocuklar o
okuldaki gorevimi diigiindiigiiniizde beni hiicrenin hangi kismina ( \
benzetebilirsiniz?” diye sorar. Ogrencilerin verdigi cevap asagidakilerden o

hangisinde dogru olarak verilmistir?

A) Mitokondri
B) Cekirdek

C) Sitoplazma
D) Hiicre zari

Soru 9.
I.  Sonugta kalitsal 6zellikleri birbirinin ayni iki yeni hiicre olusur.
IIl. Kromozom sayisi degisir.
lll. Biitln canhlarda gordlir.
IV. Bélinme iki asamada gergeklesir.

Yukaridaki 6zelliklerden hangisi mitoz béliinmeye ait degildir?

A)llvelll B) Il ve IV C)lvelll D)1, 11, llve IV

Soru 10. “Mitoz béliinme tek hiicreli canlhlarda iiremeyi; ¢ok hiicreli canlilarda biiyiime, gelisme ve
onarimi saglar’. Mitoz béliinmeye ait bu bilgiye gére asagidakilerden hangisi yanlistir?

A) Bacag kirilan Merve’nin bir siire sonra yeniden yiiriimesi

B) Serkan’i uzun zamandir gérmeyen kuzeninin boyunun uzadigini séylemesi
C) Elma agacindan elma meyvesinin olugmasi

D) Serhat’in bebeklik fotograflarina bakarak ne kadar degistigini soylemesi
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Soru 11.

Kemik
htcresi

iskelet
sistemi

Yukarida bir canliyi olusturan yapilar karigik olarak verilmistir. Buna goére, bu yapilar
karmasiktan basite dogru siralandiginda, 3. siraya agagidakilerden hangisi gelmelidir?

A) B) o) . D)
Kemik Iskelet Kemik kemik

hicresi sistemni

Soru 12. Asagidakilerden hangisi bitki ve hayvan hiicrelerindeki farkhiliklardan biri degildir?

A) Hayvan hiicresinde lizozom vardir, gelismis bitki hiicresinde yoktur.

B) Bitki hiicresi koseli yapidadir hayvan hiicresi yuvarlaktir.

C) Bitki hiicresi fotosentez yapabilir hayvan hiicresi fotosentez yapamaz.
D) Hayvan hiicresinde hiicre zari vardir bitki hiicresinde hiicre zari yoktur.

Soru 13,

I.  Hiicre bdliinmesi tiim canllarda gordiliir. ;

Il.  Hiicre boliinmesi sitoplazmada baglar, cekirdekte devam eder.

lll. Hiicreler her istedigi zaman boliinebilirler.

IV. Bir hiicreden yeni hiicreler meydana gelmesine hiicre bdliinmesi denir.
ifadelerinden hangileri dogrudur?

A)llvelll B) lvelV C)lvelll D) 1,11, lllve IV
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Soru 14.

Yukarida gorseli verilen mitoz béliinmenin evrelerinin agiklamalarini seksek oyununun icine
yazan Selma, tasini attifinda 2 numaraya denk gelmistir.

Uiion teahndan § 0 oenre DNA kendini

2
;
O

Buna gore, Selma’nin taginin denk geldigi mitoz boliinme evresi agagidakilerden hangisidir?

A)

Soru 15. Kromozom sayisi 2n=60 olan bir hiicre arka arkaya 3 kez mitoz, 1 kez mayoz béliinme
gegiriyor. Boliinme sonucunda olugan hiicre sayisi ve hiicrelerdeki kromozom sayisi kagtir?

Kromozom sayisi  Hiicre sayisi

A) 60 32
B) 60 . 8
Q) 30 8
D) 30 32
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Soru 16. Eyiip ve Omiir mikroskopta gesitli hiicreleri incelemektedir. iki arkadasin mikroskop
goriintiileri agagida verilmistir.

Omiir

-

Buna gore bu goriintiiler agagidaki canlilardan hangisine ait olabilir?

Eyiip Omiir
A) Kivi Portakal
B) Yaprak Lahana
C) Papatya Fare
D) Keiebek Deri

Soru 17. Asagidakilerden hangisi mayoz bdliinmenin canlilar igin 6nemli olan &zelliklerinden birisi
degildir?

A) Mayoz boliinme sayesinde tireme hiicreleri olusur.

B) Mayoz béliinme ile tiir ici cesitlilik meydana gelir.

C) Déllenme ile beraber tir igi kromozom sayisinin sabit kalmasini saglar.
D) Canlilarin yasami boyunca devam eder.

Soru 18.Hiicre hakkindaki bilgilerimizin gelisimi mikroskobun kesfi ve gelistirilmesi ile iligkilidir.
Asagidaki mikroskoplardan hangisi hiicreyi ¢ok daha detayli incelememize yardimci olur?

A) Robert Hooke ‘un mikroskobu

B) Anitonie Van Leeuwenhoek ‘un mikroskobu
C) Elektron mikroskobu

D) Isik mikroskobu
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Soru 19. Asagida Genco’nun yasam dongiisii verilmigtir. Yasam dongiisiinde 1, 2, 3, 4 ve 5
numaralar ile gosterilen olaylar hangisinde dogru verilmistir?

Yetigkin
is Geng
1 2 3 4 5
A) | Mayoz | Déllenme | Mitoz | Mitoz Mitoz
B) | Mayoz | Mitoz Mitoz | Mitoz Mitoz

C) | Mayoz | Mayoz Mayoz | Ddllenme | Mitoz

D) | Mitoz | Mitoz Mayoz | Déllenme | Mayoz

Soru 20. Asagidaki diyagra'n;lda insanin yasam dongiisiine ait bir boliim verilmistir. Buna gore
asagidakilerden hangisi yanhgtir?

1 i
Erkek —) Sperm’ \

4
" 3 Zigot =y Embriyo
Digl ey Yumuna/’

A) 1 numaraliolay gergeklesirken, hiicrenin kromozom sayisi yariya iner.
B) = 2 numaraliolay tek hiicreli canlilarda tiremeyi saglar.
C) 3 numaraliolay tiir ici kalitsal cesitlige katki saglar.

D) 4 numaraliolay mitoz béliinmedir.

Soru 21. Asagidakilerden hangisi “hiicre” ile ilgili yanhs bir bilgidir?

A) Biitiin canlilar bir veya birden gok hiicreden meydana gelmigtir.
B) Hiicrelerin bélinmesiyle yeni hiicreler meydana gelir.

C) Hicreler canlinin en temel yapitagidir.

D) Biitiin insanlarda bulunan toplam hiicre sayisi aynidir.
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Soru 22. Asagidaki metinde mayoz béliinme ile ilgili bazi bilgiler verilmigtir. Rabia ciimlelerin dogru
veya yanlis oldugunu tabloda isaretleyecek ve buldugu her yanlis ciimle igin 5 puan alacaktir.

Mayoz Baliinme D Y

. | Eseyli tireyen canlilarda gortlen bir bolinmedir.

Sperm, yumurta, polen gibi tireme hiicrelerinde gergeklegir.

Bolinme sonunda 4 yeni hiicre olusur.

P LGy Dy

Ttr iginde kromozom sayisinin nesiller boyu sabit kalmasini saglar.

5. | Tek asamada gerceklesir.

6. | Kalitsal gesitlilik saglamaz.

Buna gore Rabia bu tablodan kag puan almigtir?
A)5 B) 10 - C) 15 D) 20
Soru 23. Kromozom sayisi 2n olan bir hiicre iki defa art arda mitoz gecirmesi sonucunda
asagidakilerden hangisi meydana gelir?

A) Olusan hiicrelerin kromozom sayisi yariya iner.

B) Olusan hiicrelerin kromozom sayisi artar.

C) Olusan hiicrelerin kromozom sayisi degismez.

D) Olusan hiicrelerin genetik yapisi bolinmeyi gegiren hiicrelerden farklidir.

Soru 24. Ogrencilerine yandaki soruyu soran

Cocukiar, mayoz é‘

og og i bélinmeds gersekiesan 59

Selda 6gretmene cevap veren 6grencilerden B e |
hangisinin cevabi yanhstir? ‘ ne olurdu? :

A) Akif Tir ici kalitsal gesitlilik olmaz, gogu insan birbirine benzerdi.
B) Merve  Ornegin annemizle sesimiz ayni olabilirdi.

Q) Semih  Kardegimizle tipatip ayni olabilirdik.

D) Sirin Tiir igi kromozom sayisi sabit kalmazdi.
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Soru 25. Asagidaki sekilde goriilen hiicre zari ile ilgili asagida verilen bilgilerden hangisi dogrudur?

A) Segici-gegirgen yapidadir.

B) Cansizdir.

C) Sadece hayvan hiicresinde bulunur.
D) Sert bir yapiya sahiptir.

Soru 26. Yandaki model ile ilgili 6grencilerin
verdikleri bilgilerden hangisi yanlgtir?

Yuraurtalik

\ Yumurta
Testis $

TRV

3

=1

§

Olugan sperm ve yumurta hticreleri, ireme ana hiicrelerinin mayoz

A) o : ;
béllinme gecirmesi sonucu olusur.

Arda

B) Sirin Mayoz boliinme tireme ana hiicrelerinde goriilir.
Q) Mert  Olusan tireme hiicrelerin kromozom sayilari birbirine esittir.
D) Tuana  Ureme hiicrelerinin genetik yapisi birbirleri ile aymidir.

Bu olay ile ilgili;

I- Kahtsal gesitlilik saglar.

Il Mitoz ve mayoz béliinmede ortaktir.

lll-  Parga degisimi adi verilir.

verilenlerden hangisi ya da hangileri dogrudur?

A) Yalniz | B) llve lll C)lvelll D)1, 1lvelll
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Soru 28. Salih Kromozom, DNA ve Gen kavramlarini agagidaki gibi modellemek istiyor.

Salih’in modeline gore asagidaki kavramlar hangi secenekte dogru siralanmigtir?

Kromozom | ..7..
DNA wibie
Gen T
A)1-2-3 B) 2-3-1 C) 1-3-2 D) 2-1-3

Soru 29. Bir organizmanin olusumu basitten karmagiga dogru sekildeki gibi modelleniyor.

1, Tamim: Belirli bir gorevi yapmak icin bir araya gelen hiicre topluluklaridir.

* 2. Tamim: Viicuttaki tiim sistemlerden olusur.

Buna gore, verilen tanimlari temsil eden model agagidaki seceneklerin hangisinde dogru
verilmistir?

KA
A A
A A
ANEAN
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Soru 30. Esra Fen Bilimleri dersinde sinifa mitoz béliinmenin 3 evresine ait poster getirmis ve bu
evreler ile ilgili arkadaglarina bilgiler vermistir.

C Evresi

Buna gore;

I Aevresinde kromozomlar ig iplikleri sayesinde hiicrenin ortasina dizilir.
Il. Cevresinde sitoplazma bdliinmesi bogumlanarak gerceklesen bir bitki hiicresi gortilmektedir.
1. Bevresinde kardes kromatitler birbirinden ayrilarak zit kutuplara gekilirler.

ifadelerinden hangileri dogrudur?

A) Yalniz| B) Yalniz Il C)lvelll D)1, lvelll

Soru 31. Hiicrenin kesfi ve hiicre ile ilgili ilk calismalar 17. yiizyilda mikroskobun icat edilmesi ve
gelistirilmesiyle baslamigtir. Hiicre terimi ilk kez Robert Hooke tarafindan kullanilmigtir. Hooke, sise
mantarindan kesit alip gelistirdigi basit diizeydeki mikroskopla incelendiginde bal petegini andiran
bosluklar gordii. Hooke bu odaciklara cellula (hiicre) adi verdi ama ashinda gordiigii sey hiicre degil
olii hiicre ¢eperleriydi.

Hooke bu calismalan siirdiiriirken Antonie van Leeuwenhoek, kendi yaptigi mikroskopla havuz
suyundan aldigi drnekte bakteri gibi mikroskobik canlilag gérmeyi basard. Giinkii Leeuwenhoek’un
yaptigi mikroskop daha fazla biiyiitme yapabilen bir '6jzelli§e sahipti. Ayrica Leeuwenhoek insan
kanindaki alyuvar hiicrelerini ilk kez gézlemleyen ve fcaimmlayan bilim insani olarak tarihe gegti.
Hiicre ile ilgili bilgiler elektron mikroskobu ile artti. Sonraki yillarda Schleiden tek hiicrelilerden
insanlara kadar her canlinin hiicrelerden meydana geldigini kanitladi. O zamandan bu zamana
hiicre ile ilgili daha fazla bilgiye sahibiz.

Yukarida verilen parcaya gore agagidakilerden hangisi cikarilamaz?

A) Hiicre ile ilgili bilgiler tarihsel bir geligim izler.
B) Hiicre ile ilgili bittin bilgilerimizi mikroskoba borgluyuz.
C) Bilimsel bilgi kesin sonuglara dayanir ve degismez.

D) Elektron mikroskobu ile hiicre hakkinda daha ayrintili bilgiler elde edildi.
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Soru 32. Meryem halkoyunlari oynamayi ¢ok sevmektedir. Ders digi etkinliklerinde halkoyunu
kuliibiine kayit yaptirarak derslerden sonra halkoyunu oynamaktadir. Bu yiizden bolca enerjiye
ihtiya¢ duyan Meryem’in kas hiicrelerinde en ¢ok hangi organel bulunmaktadir?

A)

Mitokondri

D)

5D
Hiicre Ceperi

Lizozom

Soru 33. Hiicre boliinmesinin amaci, bdliinmenin gergeklestigi canliya veya hiicreye gore biiyiime
ve gelismeyi, yenilenmeyi, yenilenme veya iiremeyi saglamaktir.

Asagidakilerden hangisinde hiicre boliinmesi iremeyi saglar?

A) Sogit agacindan koparilan bir dalin topraga dikilmesi
B) Kesilen parmagin iyilesmesi

C) Boyuzamasi

D) Kertenkelenin kopan kuyrugunu onarmasi

Soru 34.

Ogretmenin sorusuna gore Ergin’in cevaplari hakkinda agagidakilerden hangisi sdylenebilir?
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A)  Olusan hiicre sayisini yanlig ancak kromozom sayilarini dogru séylemistir.

B)  Olusan hiicre sayisini ve kromozom sayilarini yanlis séylemistir.
C)  Olusan hiicre sayisini ve kromozom sayilarini dogru séylemistir.

D)  Olusan hiicre sayisini dogru ancak kromozom sayilarini yanlis séylemistir.

Soru 35. Asagida bir bitkinin yasam dongiisii verilmistir. Yagam dongiisiinde 1, 2, 3, 4 ve 5
numaralar ile gosterilen olaylar hangisinde dogru verilmistir?

AP Tozlagma

7 4
Zigot
@i Embriyo

Tohum ve me

Cimlenme Tohum
A
1 2 3 4 5
A) | Mayoz | Déllenme | Mitoz | Mitoz Mitoz
B) | Mayoz | Mitoz Mitoz | Mitoz Mitoz

C) | Mayoz | Mayoz Mayoz | Déllenme | Mitoz

D) | Mitoz | Mitoz Mayoz | Déllenme | Mayoz

Soru 36. Asagida kavramlarla ilgili bazi 6zellikler verilmistir.

o DNA iizerindeki anlamli birimlere denir
o Boliinme sirasinda kisalip kalinlagarak bazi proteinlerle beraber olusturdugu yapiya denir
e Hiicrenin tiim yagamsal faaliyetlerinden sorumludur.

Buna gore yukarida agagidaki kavramlardan hangisine ait bilgi verilmemistir.

A) Gen B) DNA C) Kromozom D) Hiicre

CEVAP ANAHTARI

1/2|3|4|5|6|7|8|9|10(11|12|13|14|15|16|17]|18

B|B|A|]A|D|C|C|B|B|C|C|D|B|B|D|C|D|C

19 120(21 (22|23 |24|25|26|27|28|29|30|31|32|33|34|35]|36
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EK 2: Fen Bilimlerine Yonelik Tutum Olgegi

Fen Bilimlerine Yénelik Tutum Olgegi
Sevgili 6grenciler,

Bu &lgek sizin Fen Bilimleri 'ne yonelik tutumlarimizi belirlemek amaciyla gelistirilmistir. Burada
belirteceginiz goriisler yalnizca aragtirma amactyla kullanilacak ve sonuglar tiim grubun yamtlari géz
oniine alinarak degerlendirilecektir. Bu aragtirmanin gegerliligi i¢in gergek diisiincelerinizi belirtmeniz
ozel bir 6nem tagimaktadir. Liitfen highir maddeyi bos birakmayiniz ve her biri igin tek yanit veriniz.
Bilimsel bir galigmaya yaptiginiz katkilardan dolay1 tesekkiir ederim.

Maddeleri yanitlarken sizden béyle bir yol izlemeniz istenmektedir:

1. Liitfen her bir maddeyi dikkatlice okuyunuz.

2. Okudugunuz maddenin sizin i¢in ne kadar uygun oldugunu (ya da olmadign1) kararlastirimniz.
3. Yanit vermek igin su seceneklerden birini isaretleyiniz.

Kesinlikle Katiliyorum Katiltyorum Katilmiyorum Hig Katilmiyorum

Bilimsel bir ¢aligmaya yaptiginiz katkilardan dolay tesekkiir ederim.

Funda SAHIN
ODU Yiiksek Lisans Ogrencisi

Dr. Ogr. Uyesi Elif CIL
Tez Danigmant

Adi
Soyadi
Simif

Yas

Cinsiyet
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Kesinlikle
Katiliyorum

Katiliyorum

Katilmiyorum

Hi¢
Katilmiyorum

1. Fen Bilimleri dersi zevklidir.

2. Fen Bilimleri konulariyla ilgili kitaplar okumay1 severim.

. Fen Bilimleri dersi beni korkutur.

. Fen Bilimleri derslerinde zaman gabuk geger.

. Fen Bilimleri dersine ¢aligirken canim sikilir.

. Fen Bilimleri dersi olmasa dgrencilik zevkli olur.

. Fen Bilimleri dersini severim.

XA [N | AW

. Fen Bilimleri dersi eglenceli bir derstir.

9. Fen Bilimleri haftalik ders saati azaltilirsa mutlu olurum.

10. Fen Bilimleri dersini dinlemeyi severim.

11. Fen Bilimleri dersi sikici bir derstir.

12. Fen Bilimleri dersine girmek istemiyorum.

13. Doga olaylarinin nasil gergeklestigini merak ederim.

14. Fen Bilimleri dersinde deney yapmak hosuma gider.

15. Fen Bilimleri dersinde zaman gegmek bilmiyor.

16. Fen Bilimleri dersinde konular azaltilirsa mutiu olurum.

17. Fen Bilimleri alaninda yapilan yeni buluslar dikkatimi ¢eker.

18. Bilim ve teknoloji alanindaki yeni gelismeleri §grenmek hosuma
ider.

19. Fen Bilimleri dersine girerken biiyiik sikinti duyarim.

20. Fen Bilimleri dersinde deney yapmaktan nefret ederim.

21. Fen Bilimleri dersinde 6grendigim konulari giinliikk hayatimda
uygulamak hosuma gider.

22. Ders diginda Fen Bilimleri konulariyla ilgili konusmaktan
hoslanirim.

23. Fen Bilimleri dersinden nefret ederim.

24. Fen Bilimleri dersinde sikildigim igin ders disi seyler diigiiniiriim.

25. Fen Bilimleri dersinde deney yapmak derse olan ilgimi artirir.

26. Bilim ve teknolojiyle ilgili kitap ve dergileri okumaktan hoglanirim.

27. ileride Fen Bilimleri alaninda ¢alismak isterim.

28. Fen Bilimleri derslerinde tahtaya kalkmak istemem.

29. Fen Bilimleri derslerinde dikkatimi toplamakta zorlanirim.

30. Fen Bilimleri 8gretmeni olmak isterim.

31. Fen Bilimleri benim i¢in ilgi ¢ekicidir.

32. Bana yetki verseler okuldaki biitin Fen Bilimleri derslerini
kaldiririm.

33. Fen Bilimleri ile ilgili her sey dikkatimi ¢eker.

34. Fen Bilimleri dersinde zilin ¢almasini dort gozle beklerim.

35. Fen Bilimleri dersinde uykum gelir.

36. Fen Bilimleri ile ilgili bir problemle ugrasmak bana zevk verir.

37. Fen Bilimleri dersi se¢meli olsaydi, yine Fen Bilimleri dersini
secerdim

38. Yillarca Fen Bilimleri okusam yine de bikmam.

39. Diger derslere gore Fen Bilimleri dersine galigmaktan daha ¢ok
hoslanirim.

40. Fen Bilimleri dersini sadece sinif gegmek icin galigirim.

41. Fen Bilimleri sinavlari beni korkutur.

42. Fen Bilimleri dersinde dikkatim dagilir.

43. Fen Bilimleri derslerinde kendimi rahat hissederim.

44. Fen Bilimleri dersinde 6gretmenim konuyu anlatirken kendimi
huzursuz hissederim.
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Fen Bilimlerine Yénelik Tutum Olgegi Madde Puan Tablosu

Olgek ifadeleri Olumlu Madde Puani Olumsuz Madde Puam
Kesinlikle Katiltyorum § .
Katiliyorum 3 2
Katilmiyorum 4 ?
Hi¢ Katilmiyorum : .
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EK 3: Hiicre ve Boliinmeler Basar: Testi Kullanim Izni

Konu: Re: 7. Sinif Hiicre ve BélUnmeler Basari Testi
Kullanim Izni

Sayin Funda Sahin Hanimefendi,
Kurallara uygun sekilde atif yapmaniz sarti ile dlgedi
elbette kullanabilirsiniz.

lyi Calismalar.
Gllstin KARSLI

Get Qutlook for Android

From: funda akkaya < >
Sent: Saturday, July 25, 2020 11:16:48 AM

To:

Subject: 7. Sinif Hiicre ve Bolinmeler Basari Testi
Kullanim Izni

Degerli hocam,

Ben, Funda Sahin. Ben; Ordu Universitesi Fen
Bilimleri Enstitisti Matematik ve Fen Bilimleri
Egitimi Ana Bilim Dali Fen Bilgisi Egitimi Bilim
Dali bélimiinde tezli yliksek lisans 6grencisiyim.
Ylksek lisans tez ¢alismam olarak
“Learningapps Uygulamasinin 7.Sinif
Ogrencilerinin Fen Bilimleri Dersi Basarilarina ve
Derse Yonelik Tutumlarina Etkisi " olarak
belirlemis durumdayim. Bu dogrultuda "Yenilenen
Fen Bilimleri Dersi Odretim Programina Yénelik 7. Sinif
“Hiicre ve Béliinmeler” Unitesi Basan Testi: Gegerlik ve
Givenirlik" adli calismanizda gelistirmis oldugunuz
basan testini yapacak oldugum c¢alismamda veri
toplama araci olarak kullanmak istiyorum.
Yardim ve onerilerinizle birlikte izninizi talep
ediyorum.

Saygilarimla...

Funda SAHIN
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EK 4: Fen Bilimlerine Yénelik Tutum Ol¢egi Kullanim Izni

Tutum Olcegi Kullanim Izni

Gelen Kutusu

funda akkaya 10.05.2019
Degerli hocam,Ben, Funda $ahin. Ben; Ordu

Universitesi Fen Bilimleri Enstitiisii Matematik

Yunus Pinarkaya 10.05.2019
«
Alicilar: ben v

Merhaba hocam, élcedi ek dosyada génderiyorum. iyi
galismalar...

pX¢

L1 ] ]

funda akkaya , 10 May 2019
Cum, 11:38 tarihinde sunu yazd:

Alintilanan metni géster

Fen Bilimleri..lcegidocx ¥ 3
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EK 5: Giresun ili Milli Egitim Miidiirliigii Arastirma Izni

T
GIRESUN VALILIGE
11 Ml Tiritirn Madarlapi

Supr 29909993-605,01-5, 20048303 15.10.2019
Konu - Aragbrme fzni
{Funda SAHIN}
VALILIK MAKAMINA

figi :a) MEB Yenilik ve Egitim I'cknolojileri Genel Midiriganin 2017:25 nolu
Genclgesi.
1) Ordu Universitesinin 04.10.2019 tarih ve 195556920 DYS kayith yaas,

Ordu Universitesinin Fen Bilimleri Enstitisa Yiksek Lisans Ofieencisi Funda
SANIN  “Learningapps Uvewlamasmen 7.8t Ogrencilerimn Fen Bilimlenn  Dersi
Bajandaina Derse Yoaclk ‘lutumbanns Etkisi* kooulu aragptrma ve anket yvapmak
istomcktedir.  Caligma;  Giresim  Kegap  Tirk  Talekom  Onraokulu  dgrencilerivle
perceklagtirilecektr, Tgi (b) yua ile eklernin (@) Genelge Kopsamunda incclenmesi sonucu
olugturulan "Arsstwma Degerlendirme Komisyonu Rapor™ ckee sunulmugtur.

Stz knmsu gihgmamn vukuncls $628 edilen mencilede 14,10,2019 - 27.12.2019
tarihleri arasinda, Mudirlodtmizce mohtrlenmi ve ekte sunulan veri toplama ersclanm
kullanarak; o cahgmalann okul ydnedminin sorunlulugundaigizetiminde yoedtilnesi,
yapilscak gahgmalann e@itm  Ggretim  fusliyetlerini sksatmadan  okul  yonetiminin
planlayacafit ¢oligma wkvimine gore vopilmast ¢alizmalacn katthmn gonillilik esasna
davali olarak saBlanmasi. vyzulama ile toplapacak verlerin sadece bu sreslirma dihilinds
kullualomus vo wrayticms sonueunun Midicligtmiz AR-GE Bidomine basil veya elektronik
dokiimen olarak teslim edilmesi kosullan ile zerceklestiilmesinde herbangi bir sakineanm
almadid Madariugtimazee uygun degrerlend:rimektedir,

Makamlanmizea da uygun gorildigi takdirde, alurlannizu are ederim.

Emgin AYBAR
Mudtr a.
Midiir Yarchmema
OLUR
15.10.201%
Ersgrul TOSUNOGLU Giivenli Elektronlk lmezai.
Vali a. Ash le Aynidir
11 Milii Figitim Mdiari f...110.12013
Kezben aXDOGAN
Ser
A= Hisviwel $ang ARkh <z Blgigin: Redxas Ahdayas-lod
Eecrnk AR s MEme povr T4 AT
« poate bakdagi it st cem L TR R SRV LR Lo

B vt mnanl debivic i ails snalam b dipectonbame L hes b w cana Eoo3-F7T2 -3 0-500i-15¢ kadi tiz wr caiomts
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EK 6: Veli Onay Formu
{0 ORrOU
| UNIVERSITES!
N

Sevmh Anne/Babsz,

Bu kattdifmiz gabgma hilimsel bir amgtoma olup, cogtirmanin adt LEARNINGAPPS
UYGULAMASININ 7.3INIF OGRENCILERININ FEN BILIMLERE DERS: BASARILARMNA
VE DERSE YONRIIK TUTUMLARINA ETKISI “dir. Bu qaigma, Q:du Universitasi
Matermatix ve Fen Bilimledl Egitin: ABD Fes Bilgsi Egitirm: Bilim Dali 6gretim elemarlarindan
Dr. Ofr. Uswsi Elif GIL ve Ordu Crivessees: Mateesatic ve Fon Bilimlori Egitimi ABD Fen
Bilgisi EBtiei Bitier Dale teali yiksex lisans Sfrencisi Fanda SAHIN weafindan yilritiier i
calismad:r, Bu galwioumin emact 7. sif Fen Bilimierd dersinde Hicore ve Béhinmelar daitesi

VELL ONAY FORMU

ogreuimi staninda LoumingAnpe uyguinmase icersinde yor ol bz eikinaklenn kullsolrek
oFrencilenn bagarilanza ve derse winelix tuumlanna olzn stkisini tespal ecerek lleralinde hu
korudaki  beglujc tamamiamaya galgmaktr, Bu galignava efer pocuduruz  kablurse
gocufurnurdan calima igin § helty, 20 dery gumi kader zaman syimast istenceckir, Bu
calymada pocugunvzdzy dlceklece yansiz ve dogru bir sekilde cavap vermeleri heileamektedir
Cocufunuzun zalymaye kabhimun exua psikolejik  geligimine aibic clumsiz elisi
olpayzcaiindan  emun  olabilmsmiz. Cahymayz:  kaohm  mamamen edndllfile  csasns
duyanmakzadir. Sizden iz s ldigi gib: vihiyma Sncesinde gucufunuzue da sézel oluzuk nzus
@ltmacaxir. Cocsfunuzan delduraczd) iesclarde cevaples kasielikle gizll tumilacak ve ba eevapiar
sadece bilimsel acastirma amaciyls kulloatlacukeie, Bu loamns imzoludikton sonm du gotafuiu
kattimailietan ayrilma bakbany sahip oeaiur.

Colugzna hukkindn daha fazla %ilgi aimak ve sorulastmz igia Fusda SATHN ile

rolu numasadan ve adregicdon letisim xurebilisginiz

Cocugunuzun tu galizmaye katlbiow ile ilgihi Lilden aga@duki seqeneklerden size uygun

vl inzalayid yocufunuzle birlikte akula génderine,

Bu  galigmays  (OCUFMRIirnisinnnsnnen i gondillii olarek  katrlwasms  kabul

edivorwm,

Anne/Baba Ad Soyad Tarily tmza
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EK 7: LearningApps Uygulamasina Dair Diger Etkinlik Goriintiileri

1. Kazamim: Hayvan ve bitki hiicrelerini, temel kisimlar1 ve gorevleri agisindan

karsilastirir.

Bitkl Hucres! Organellerinin Gérevier)

@
H ti Hucrenin ener)i
PRI COE YCTIETANS tiretim merkezidir
ve denetim

merkezidir

madde  fedeter SOt

H;g;:et;c‘e;:rr‘mn > etiminden Jibl salg
qbrevidi Hcre igin zararh Sorumiu yddelerinin
ve fazla olan beganeidir liminden ve
maddeler| L metienNmesinden
depolayan kese " sorumiudur
Y yeklindek| -~
organeldir,
Gekirdek lle hicre PR - |.
Zanmin arasint 0(:3 alzmayn
dalduran, yan - es'rlc? 8:"*
pdsuve TR TN/} s?'oulugnaum
akigkan bir sivicr d\SLrLd;Eysaﬁlrz ve dagmasim bler;
destekler hisereyl karur

“Eslestirme Oyunu” etkinliginden 6rnek goriintii

Hayvan Hiicresi Organel

@

“Resim Ustiinde Eslestirme” etkinliginden érnek goriintii
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Hayvan Hlcre Organellerinin Gorevier|

@

Cekirdek |le hucre
Zannin arasini
dolduran yumurta
aki kivaminda, yan
saydam ve
akigkan bir sidir,

&

molekuterin
pargalanmasin-
dan sorumlu olan
bu organel,
yaglanan
hicrelerin ve
organellerin yok
edilmesinden de

sorumludur,

Hlcrenin yonetim
ve denetim
merkezidir

04

]
e

Hucre Igin zararl
ve fazla olan
maddeleri
depolayan kese
seklindeki

Sitoplazmay!
digtan
Gevreleyerek
sitoplazmanin
dagiimasini énler;
hticreyl korur.

T WO T Ve

r— ——,
Hicrede protein
sentezlemede
gorevlidir,
hiicredeki en
kigik organeld
Hucrenin enerjl

Gretim merkezidir

or

a
ulunan ve htcre
solunmesinde
gorevli olan
'/ organeldir

Blicrede mat
iletimindet
sorumiu
organeldir.

“Eslestirme Oyunu” etkinliginden 6rnek goriintii

BItkl ve Hayvan Hucresinin farki ve ortak noktas

Hayvan hicresi

?

Kiglk ve cok sayida
koful

Bitki hiicresi

Mitokondr

Ortak

“Gruplara Dogru Eslestirme” etkinliginden 6rnek goriinti

Bitki ve Hayvan Hucresi Farki

@

Kofullan klguk ve gok
sayidadir,

Bitki Hiicresi

Kloroplastlar yoktur.

2

Lizozom bulunur.

Hayv

Hiicre zai

da

hicre ¢
bulunmaz

an Hucresi

Kloroplast bulunur.

“Gruplara Dogru Eslestirme” etkinliginden 6rnek goriintii
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“Kelime Bulmaca” etkinliginden 6rnek goriintii

Bgnn beazen rorcm de 03a)dak)

]
Colgh ol e TR LA 32l arasndal)
olaylardan hangisl arasnds varde?

Mocre ve Organeter Gemel Tetral Tewn

Fazla ve atik

O  moddeleri

tii

orin

“Test (Klasik tek dogrulu siklarla)” etkinliginden 6rnek g

@300 (2067 16 )

Hiicrenin Organelleri Genel

.
N

-
Hayvan

hlcrelerinde

bulunan ve
bélinmede yer

alan bir yap

-®

o
e
TE
n
o:?
u,l
s £
52
x

Hiicrede sindirim

o
Hiicrede besin,atik
ve su depolar

yapar

w
Huiicrenin yonetim

Bitk
veb

Hucrede protein

canl|

yapi

Ve,

sadlayan yapi

Hucrenin enerji

santrali

o

“Eslestirme Oyunu” etkinliginden 6rnek goriintii
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Hucre Genel Tekrar 1

@

Soru 6 [yatay):
Hisxre igindeki maddelesin sindirilmesini sagfar

Gaziim kelimesi veya cumlesi:

Wl ]]e

“Cengelli Bulmaca” etkinliginden 6rnek goriintii

HUCRE ORGANELLERI

4 ° °
Mitokondr| Lizozom
Sentrozom &
2oy W Y— Ribozom
Hucrenin enerji
@ Liraetilr(n mirkezrdir. iy o A
. a itki ve hayvan ndoplazmil
Koio Golg cteimcii hiicrelerinde Retikulur
bulunur Protein sentezinde
frm gorevlidin Bitki ve
hayvan
Hicre igi madde Kloroplast hiicrelerinde
lletiminden Secicl geciraendir bulunur.
sorumiudur. Tum il gegirg T —— s
hucrelerde ortak ~ © Hiicrede ter, sit
olarak bulunur. gibi salg
- Sadece bitki maddelerinin
=~ Hucre huicrelerinde {retiminden ve
bolinmesinde bulunur. paketlemeden
Hiicrede madde gorevli Fotosentezin sorumludur. Bitki
depolamada ve organeldir.Sadece gerceklestigi ve hayvan
bogaltimdan hayvan hiicresinde organeldir. Bitkiye htcrelerinde
sorumludur. bulunur. yesil rengini verir, bulunur

20211004

ceklrdek

Hucre ici sindirimi
saglar. Sadece
hayvan
hiicrelerinde
bulunur. Ayrica
ilkel bitki
hucrelerinde de

“Eslestirme Oyunu” etkinliginden 6rnek goriintii

DNA-Gen-Kromozom

2/6

Asadida verilenlerden hangisi
DNA'nin 6zellikleri arasinda yer ¢

almaz?
Kalitsal bilgilerin
m} Yﬁzatr.nsal olaylan O  sonraki nesillere
yONEUr: aktarlmasini saglar.
Gift sarmalli yapisi Insan viicudunda
O  sayesinde kendini &  biradet DNA
kopyalayabilir. bulunur.

vardir e

“Test (Klasik tek dogrulu siklarla)” etkinliginden 6rnek goriintii
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2. Kazanim: Ge¢misten giiniimiize, hiicrenin yapisi ile ilgili goriisleri teknolojik

gelismelerle iliskilendirerek tartisir.

3. Kazanim: Hiicre-doku-organ-sistem-organizma iliskisini aciklar.

Hiicreden Organizmaya 01911

@
1 @
Organizma

2 w
Hicre

3 @
Doku

4 w
Sistem

5 @
Organ

“Normal Siralama” etkinliginden 6rnek goriintii

4. Kazamim: Mitozun canlilar icin 6nemini aciklar.

Mitoz BolUnme Eslestirme 201911.¢

Mitoz Bolinme Yapim-onanm
@
16-28

@
. oos e

Hayvan
' = & hicresinde
% e 00 sitoplazmanin
& bogumlanmasi
® 856 @
R o oo 2n=56
E-O—-2 @ ® kromozomiu bir
ZB Bitki hiicresinde y hilcre list Gste 4
ara lamel olusumu @ Mayoz Boliinme kez mitoz evre
Ureme gegirirse olugan
hiicre sayisini ve
- @ kromozom
Biyiime - Bollnme senunda sayisini bulalim
16-56 birbirine benzeyen

2 hiicre olusur. e

“Eslestirme Oyunu” etkinliginden 6rnek goriintii

5. Kazanim: Mitozun birbirini takip eden farkh evrelerden olustugunu aciklar.
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Mitoz Bélinme Evrelerl

2@

Kromozomlar
olugarak belirginlesir.

/76;1\\
/ Cekirdek zan \
% kaybolur j
g\ /& )

)

?
Gekirdekgik olusur.

Sitoplazma
béltinmesi baglar

kirdek zan tekrar
olugur

Kardes kromatitler
kargihkh kutuplara
cekilir

T o
“Gruplara Dogru Eslestirme” etkinliginden 6rnek goriintii
. Kazamim: Mayozun canlilar icin 6nemini aciklar.

. Kazamm: Ureme ana hiicrelerinde mayozun nasil gerceklestigini model

iizerinde gosterir.

MAYOZ ASAMALARI SIRALAMA

2 1
kardes kromotitler yariya iner ve DNA eslenir
2
| DNA eslenir
3
1 homolog kromozomlar ekvatora dizilir
4 =
| kromozom sayisi yanya iner
5
Y sitoplazma bogumlanarak hiicre boliinmesi biter

kromozomlar arasi par¢a degisimi olur

| ig iplikleri olusur

cekirdek zan erir

9 @
| homolog kromozomlar eglt sayida zit kutuplara gekllir
10
i Iplikleri olugur ve ekirdek zan erir

n
| kromozomlar hiicrenin ortasina, Ifj ipliklerl kutuplara dizilir

“Normal Siralama” etkinliginden 6rnek goriintii
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8. Kazamim: Mayoz ve mitoz arasindaki farklar karsilastirir.

MAYOZ VE MITOZ BOLUNME 2004 1004

tek hicreli canlilarda Ureme ana
treme gok hiicrell hiicrelerinde (sperm,
kmr::gzlosmmes;y i canlilarda blyume ve yumurta) olur
geligme olur

T

belli bir doi
tekrar bolunebilir devg,'n ,dn:'m heyat b:z:devm

“Gruplara Dogru Eslestirme” etkinliginden 6rnek goriintii

Mitoz-Mayoz Béliinme Farki WNITZ 20091085

=

y Y

enetikgesign '
bl iy

| - . i e

“Gruplara Dogru Eslestirme” etkinliginden 6rnek goriintii
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EK 8: Hiicre ve Boliinmeler Unitesi Kazamimlarina Goére Olusturulan
LearningApps Etkinlikleri QR Kodlari

1. Kazamim: Hayvan ve bitki hiicrelerini, temel kisimlar1 ve gorevleri agisindan

karsilastirir.

1.1 Bitki Hiicresi Etkinlikleri QR Kodlar

Resim iistiinde eslestirme etkinligi QR kodu  Eslestirme oyunu etkinligi QR kodu

1.2 Hayvan Hiicresi Etkinlikleri QR Kodlari

Resim iistiinde eslestirme etkinligi QR kodu

Resim iistiinde eslestirme etkinligi QR kodu
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1.3 Bitki ve Hayvan Hiicresi Arasindaki Fark Etkinlikleri QR Kodlari

Gruplara dogru eslestirme etkinlikleri QR kodlar1

1.4 1. Kazanim Genel Tekrar Etkinlikleri QR Kodlar1

Bosluk doldurmali metin etkinligi QR kodu Kelime y1gim1 etkinligi QR kodu
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Test (Klasik tek dogrulu siklarla) etkinligi QR kodu  Esini bul! etkinligi QR kodu

Eslestirme oyunu etkinligi QR kodu
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2. Kazanim: Ge¢misten giiniimiize, hiicrenin yapisi ile ilgili goriisleri teknolojik

gelismelerle iliskilendirerek tartisir.

Eslestirme oyunu etkinligi QR kodu

3. Kazamim: Hiicre-doku-organ-sistem-organizma iliskisini aciklar.

Normal siralama etkinligi QR kodu Resim iistiinde eslestirme etkinligi QR kodu

4, Kazamim: Mitozun canlilar icin 6nemini aciklar.

Eslestirme oyunu etkinligi QR kodu
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Kim milyoner olmak ister? (bilgi oyunu) etkinligi QR kodu

5. Kazamim: Mitozun birbirini takip eden farkh evrelerden olustugunu aciklar.

Normal siralama etkinligi QR kodu

Resim iistiinde eslestirme etkinligi QR kodu

6. Kazamim: Mayozun canlilar icin 6nemini aciklar.
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At kosusu etkinligi QR kodu

7. Kazamm: Ureme ana hiicrelerinde mayozun nasil gerceklestigini model

iizerinde gosterir.

Normal siralama etkinligi QR kodu Eslestirme oyunu etkinligi QR kodu

Normal siralama etkinligi QR kodu

8. Kazamim: Mayoz ve mitoz arasindaki farklar1 karsilastirir.

Test (klasik tek dogrulu siklarla) etkinligi QR kodu
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Gruplara dogru eslestirme etkinligi QR kodu
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EK 9: Mevcut Fen Ogretim Programma Ek Olarak LearningApps
Uygulamalarina Gore Hazirlanan Ders Planlar:

DERS PLANI |
BOLUM |
Ders adi Fen Bilimleri Tarih: 11-15 Ekim 2021
Sinif 7.Sinif
Unite adi Hicre ve Bolinmeler
Konu F.7.2.1. Hucre
Ders saati 2+2 Ders Saati
BOLUM Il
Kazanimlar-Hedef Davraniglar F.7.2.1.1. Hayvan ve bitki hcrelerini,
temel kisimlari ve gorevleri acisindan
karsilastirir.

a. Hucrenin temel kisimlar icin sadece
hicre zan, sitoplazma ve cekirdek
verilir.

b. Hicre organellerinin ayrintili yapilari
verilmeden sadece isim ve gorevlerine
deginilir.

c. DNA, gen ve kromozom kavramlari
arasindaki iliskiden bahsedilir.
Kavramlar Hicre, bitki ve hayvan hicresi
arasindaki benzerlik ve farkliliklar,
dokular, htcre-doku  organ-sistem-
organizma iligkisi, DNA, gen, kromozom
Uygulanan Stratejiler, Yontem ve | Sunus Yoluyla Ogretim,Ornek Olay,

Teknikler Anlatim, Soru-Cevap, Gosteri, Tartisma,
LearningApps Uygulamasi

Kullanilan Arag ve Gerecler Etkilesimli tahta

Yapilacak Etkinlikler 1. Hayvan ve bitki hlicresinin organelleri

ve gorevlerini eslestirme oyunu ve
resim Ustiinde eglestirme

2. Hucre ve organelleri ile ilgili kelime
bulmaca, eslestirme oyunu, bosluk
doldurmali metin

3. Bitki ve hayvan hiicreleri arasindaki
farki anlatmak ig¢in ayri ayrn yapilan
gruplara dogru eslestirme etkinlikleri
Ogrenim Streci Mehmet merakli gozlerle etrafindaki
binalari  incelerken insanlarin  bu
kocaman yapilann  buralara nasil
tasidigini anlamaya c¢alisiyordu. Gozi
biraz ileride yapimi devam eden insaata
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takildi. Cok sasirdl, c¢lnkl binalar
aslinda onun distindigu gibi tek blyuk
bir pargadan olusmuyordu. Kiclk
kicik c¢ok sayida tugla bir araya
getirilerek binalarin duvarlari
olusturuluyordu.

Kafasi iyice karisti, “Acaba agaclari,
kuslari hatta insan viicudunu olusturan
disaridan bakildiginda gorilemeyen
daha kiglk yapilar olabilir mi?" diye
disinmeye basladi. Sizce insan viicudu
tek bir pargadan mi olusur? Yoksa insan
vucudunu olusturan gozle gortlemeyen
daha kiiclik yapilar var midir? Ornek
olayl ile o6gretmen ogretim sirecini
baslatir. Ogrencilerden gelen cevaplar
tartigilarak ~ sonrasinda  6gretmen
tarafindan  konu igerigi  anlatilir.
Etkilesimli tahtada gerekli giris islemleri
yapildiktan sonra LearningApps.org
adresinde uygulayici tarafindan
hazirlanmis olan etkinliklere erisilir.
Burada “Hticre” dosyasi igerisinde yer
alan ve yukarida da belirtilen cesitli
etkinlikler ~ 6gretmen  go6zetiminde
ogrenciler ile birlikte yapilir ve konunun
pekistirilmesi saglanir. Ayrica
etkinliklerde yer alan soru ifadeleriyle
de  ogrencilerin bilgi  duzeyleri
degerlendirilir.

/

1 | O 8 0 0| 2 2
157 | | o
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BOLUM Il

Olgme-degerlendirme

Hazirhlk sorulari, resim Ustlinde
eslestirme, eslestirme oyunu, bosluk
doldurmali metin, kelime bulmaca,
gruplara dogru eslestirme etkinlikleri

Dersin diger derslerle iliskisi

Konu biyoloji dersi ile iligkili oldugu
icin biyoloji ogretmeni ile fikir
aligverisi yapilabilir.

BOLUM IV
Planin uygulanmasina iligkin | Planin uygulanmasi sirasinda
aciklamalar yasanabilecek aksakliklarin

giderilmesi icin ©nceden tedbirler
alinmal.
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DERS PLANI II

BOLUM |
Ders adi Fen Bilimleri | Tarih: 18-22 Ekim
2021

Sinif 7.Sinif

Unite adi Hlcre ve Bolinmeler

Konu F.7.2.1. Hicre

Ders saati 2+2 Ders Saati

BOLUM I

Kazanimlar-Hedef Davraniglar E721:2 Geg¢misten glinumduze,
hiicrenin  yapisi ile ilgili gorusleri
teknolojik gelismelerle iliskilendirerek
tartisir.
Bilimsel  bilgilerin  kesin  olmayip
degisebilecegi ve gelisebilecegi
vurgulanir.
E.Z21.3. Hlcre-doku-organ-sistem-

organizma iligkisini aciklar.
Hlcre-doku-organ-sistem-organizma
kavramlarinin tanimlarina
aralarindaki iliskilere deginilir.

ve

Kavramlar

Hicre, bitki ve hayvan hicresi
arasindaki benzerlik ve farklliklar,
dokular, hticre-doku  organ-sistem-
organizma iligkisi, DNA, gen, kromozom

Uygulanan Stratejiler, Yontem ve
Teknikler

Sunus Yoluyla Ogretim,Anlatim, Soru-
Cevap, Gosteri, Tartisma, LearningApps
Uygulamasi

Kullanilan Arag ve Gerecler

Etkilesimli tahta

Yapilacak Etkinlikler

1. DNA, gen, kromozom konusu ile ilgili
klasik tek dogrulu siklarla hazirlanmis
test etkinligi

2. Gegmisten glinimuze hticre konusu
ile ilgili eslestirme oyunu

3. Huicreden organizmaya konusu ile
ilgili normal siralama etkinligi ve
icerisinde birgcok etkinligi bulunduran
uygulama demeti

4. Konu sonunda genel tekrar yapmak
amaclyla hazirlanmis olan test, esini
bul, eslestirme oyunu, ¢engelli bulmaca,
kelime yigini etkinlikleri yapilarak hticre
konusunun 6gretimi tamamlanir.

Ogrenim Siireci

Dna, gen, kromozom ile bilgiler verilerek
derse baslanir ve etkilesimli tahtada
gerekli giris islemleri yapildiktan sonra
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LearningApps.org adresindeki ilgili test
etkinligi ogrencilerle birlikte yapilr.

o
Gegmigten glnumtze hicre ile ilgili
yapillan calismalar ve teknolojinin
gelismesi ile gelistirilen mikroskoplar
konusu Uzerinde durularak sinifa bir
mikroskop  getirilir ~ ve incelenir.

Sonrasinda LearningApps.org
adresindeki ilgili eslestirme oyunu
etkinligi ogrencilerle birlikte

yapilir.Hlcre-doku-organ-sistem-
organizma kavramlari tanitilarak bu
kavramlarin birbirinin 6nclisti oldugu
Uzerinde durulur ve LearningApps.org
adresindeki ilgili siralama ve uygulama
demeti icerisinde yer alan farkl
etkinlikler 6grenciler ile birlikte yapilir.
Son olarak konu sonunda genel tekrar
yapmak amaciyla hazirlanmis olan
genel tekrar etkinlikleri ile hicre
konusunun 6gretimi tamamlanir.

w

BOLUM Il

Olcme-degerlendirme

Klasik tek dogrulu siklarla
hazirlanmis test etkinligi, eslestirme
oyunu, normal siralama etkinligi, esini
bul, eslestirme oyunu, c¢engelli
bulmaca, kelime y1gini etkinlikleri.

Dersin diger derslerle iliskisi

Konu biyoloji dersi ile iligkili oldugu
icin  biyoloji 6gretmeni ile fikir
alisverisi yapilabilir.
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BOLUM IV

Planin uygulanmasina iligkin | Planin uygulanmasi sirasinda

aciklamalar yasanabilecek aksakliklarin
giderilmesi igin ©nceden tedbirler
alinmali.
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DERS PLANI 11l

BOLUM |

Ders adi Fen Bilimleri | Tarih:  25-29  Ekim
2021

Sinif 7.Sinif

Unite adi Hiicre ve Boltinmeler

Konu F.7.2.2. Mitoz

Ders saati 2+2 Ders Saati

BOLUM II

Kazanimlar-Hedef Davraniglar

F.7.2.2.1. Mitozun canlilar igin 6nemini
aciklar.

F.7.2.2.2. Mitozun birbirini takip eden
farkli evrelerden olustugunu agiklar.
Mitoz evrelerinin adlari verilmez.

Kavramlar

Hicre bolinmesi, mitozun evreleri,
mitozda kromozomlarin onemi,
mitozun canlilar i¢cin 6nemi.

Uygulanan Stratejiler, Yontem ve
Teknikler

Sunus Yoluyla Ogretim,Anlatim, Soru-
Cevap, Gosteri, Tartisma, LearningApps
Uygulamasi

Kullanilan Arag ve Gerecler

Etkilesimli tahta

Yapilacak Etkinlikler

1. Mitoz bolinme ve canlilar igin olan
onemi ile ilgili olarak eslestirme oyunu
ve kim milyoner olmak ister? Etkinlikleri
yapiimistir.

2. Mitoz bolinmenin evreleri ile ilgili
olarak ise resim Ustlunde eslestirme,
normal siralama ve gruplara dogru
eslestirme etkinlikleri yapiimistir.

Ogrenim Siireci

Fen bilimleri ders kitabinda yer alan “Bir
bebegin yetiskin hale gelmesi, kesilen
saclarin tekrar uzamasi, tohumdan yeni
bir bitki olugsmasi nasil gergeklesir?”
Sorulari ile ©6gretmen derse giris
yaparak oOgrencilerden gelen fikirleri
tartigirlar ve buradan hareketle hicre
bolinmesinden, mayoz ve mitozdan
bahseder. Konu igerisinde oncelikle
mitoz bollinmeye yer veren 6gretmen,
mitoz  bolinmenin  canllar igin
oneminden  bahseder.  Sonrasinda
etkilesimli tahta ile giris vyapilan
LearningApps.org adresindeki “Mitoz”
klasoriinde bulunan ilgili esglestirme
oyunu ve kim milyoner olmak ister?
etkinlikleri yapllir.
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Daha sonra mitoz  bdlinmenin
evrelerinden, bu evrelerde hicre
icerisindeki degisikliklerden bahseden
Ogretmen resim Ustlinde eglestirme,
normal siralama, gruplara dogru
eslestirme etkinliklerini ve ders kitabi
konu sonundaki ¢alisma sorularini
ogrenciler ile birlikte yaparak mitoz
konusunun  6gretimini  tamamlamis
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BOLUM IlI

Olgcme-degerlendirme

Eslestirme oyunu, kim milyoner
olmak ister? etkinligi, resim Ustlinde
eslestirme, normal siralama ve
gruplara dogru eslestirme etkinlikleri.

Dersin diger derslerle iligkisi

Konu biyoloji dersi ile iligkili oldugu
icin  biyoloji  o6gretmeni ile fikir
aligverisi yapilabilir.

BOLUM IV
Planin uygulanmasina iliskin | Planin uygulanmasi sirasinda
aciklamalar yasanabilecek aksakliklarin

giderilmesi icin ©nceden tedbirler
alinmali.
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DERS PLANI IV

BOLUM |

Ders adi Fen Bilimleri Tarih:  1-5 Kasim
2021

Slnlf 7.Sinif

Unite adi Hiicre ve Boliinmeler

Konu F.7.2.3. Mayoz

Ders saati 2+2 Ders Saati

BOLUM II

Kazanimlar-Hedef Davranislar F.7.2.3.1. Mayozun canllar igin

onemini aciklar.

Mayoz evreleri sadece Mayoz | ve
Mayoz Il olarak verilir.

F.7.2.3.2. Ureme ana hiicrelerinde
mayozun naslil gerceklestigini model
Uzerinde gosterir.

Gamet olusumlari sirasinda hicre
isimlerine deginilmez. Sadece sperm
ve yumurta verilir.

Kavramlar

Ureme hiicrelerinin mayozla olusumu,
mayozun canlilar i¢in 6nemi, mayozu
mitozdan ayiranozellikler

Uygulanan Stratejiler, Yontem ve | Sunus Yoluyla Ogretim, Anlatim, Soru-
Teknikler Cevap, Gosteri, Tartisma,
LearningApps Uygulamasi

Kullanilan Arag ve Geregler

Etkilesimli tahta

Yapilacak Etkinlikler

1. Mayoz bélinme ve canlilar igin olan
onemi ile ilgili olarak at kosusu test
etkinligi yapilmstir.

2. Mayoz boltiinmenin evreleri ile ilgili
olarak ise eslestirme oyunu ve normal
siralama etkinlikleri yapiimistir.

Ogrenim Stireci

Fen bilimleri ders kitabinda yer alan
“Hepiniz g6z rengi, sa¢ rengi, ten rengi
gibi ozellikleriniz bakimindan
annenize, babaniza ya da yakin
akrabalariniza benziyor olmalisiniz.
Peki, bu 6zellikler anne ve babanizdan

size nasil  aktariliyor  olabilir?
Sorusunu sinifa soran 6gretmen
ogretim surecini baslatarak
ogrencilerden gelen yanitlarla

tartisma ortami olusturup konuyla
ilgili 6n bilgileri hakkinda fikir sahibi
olur. Ogrencilerden aldigi yanitlara
uygun dondtleri yapan 06gretmen
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mayoz bdllinme ve canlilar i¢in olan
onemini anlattiktan sonra
LearningApps.org adresindeki
“Mayoz” klasoriinde bulunan at
kosusu etkinligini ogrencilerle birlikte
yapar.
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Sonrasinda gamet olusumlarini ve
mayoz bolinme evrelerini anlatan
ogretmen  konuyla ilgili  olan
eslestirme oyunu ve normal siralama
etkinliklerini  yaparak  ogretimini
tamamlar.

MAYOZ EVIELER) RESIML ESLESTRME

BOLUM IlI

Olgme-degerlendirme

At kosusu test etkinligi, eslestirme
oyunu ve normal siralama etkinlikleri

Dersin diger derslerle iliskisi

Konu biyoloji dersi ile iligkili oldugu
icin  biyoloji 6gretmeni ile fikir
alisverisi yapilabilir.

BOLUM IV
Planin uygulanmasina iligkin | Planin uygulanmasi sirasinda
aciklamalar yasanabilecek aksakliklarin

giderilmesi igcin oOnceden tedbirler
alinmal.
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DERS PLANI'V

BOLUM |

Ders adi Fen Bilimleri | Tarih: 8-12 Kasim
2021

Sinif 7.Sinif

Unite adi Hiicre ve Boliinmeler

Konu F.7.2.3. Mayoz

Ders saati 2+2 Ders Saati

BOLUM I

Kazanimlar-Hedef Davranisglar F.7.2.3.3. Mayoz ve mitoz arasindaki

farklar karsilastirir.

Mayoz ve mitoz arasindaki farkhliklar
verilirken ~ bolinme  evrelerindeki
farkhliklara deginilmez.

Kavramlar Ureme hticrelerinin mayozla olusumu,
mayozun canllar i¢cin énemi, mayozu
mitozdan ayiranozellikler

Uygulanan Stratejiler, Yontem ve | Sunus Yoluyla Ogretim,Anlatim, Soru-

Teknikler Cevap, Gosteri, Tartisma,
LearningApps Uygulamasi

Kullanilan Arac ve Geregler Etkilesimli tahta

Yapilacak Etkinlikler 1.Mayoz ve mitoz bolinme arasindaki

farki gostermek igin test (klasik tek
dogrulu siklarla) ve gruplara dogru
eslestirme etkinlikleri yapiimistir.

Ogrenim Siireci Mayoz ve mitoz bolinme arasindaki
benzerlik ve farklari anlatarak derse
baglayan = Ogretmen  sonrasinda
LearningApps.org adresindeki “Mayoz
ve mitoz bolinme farkl” klasériinde
bulunan test (klasik tek dogrulu
siklarla) ve gruplara dogru eslestirme
etkinlikleri yapmistir. Son olarak ta
fen bilimleri ders kitabinda yer alan
tnite sonu degerlendirme g¢aligmalari
yapilarak 6gretim silireci tamamlanir.

Mayez-Mitox Baiunme Arasindaks Farklar

115




0O lveliky 0 Hivellly

0 [HVveHl 0 Hvveld

BOLUM Il

Olgme-degerlendirme

Test (klasik tek dogrulu siklarla) ve
gruplara dogru eslestirme etkinlikleri,
unite sonu degerlendirme caligmalari.

Dersin diger derslerle iligkisi

Konu biyoloji dersi ile iliskili oldugu
icin  biyoloji 6gretmeni ile fikir
alisverisi yapilabilir.

BOLUM IV
Planin uygulanmasina iligkin | Planin uygulanmasi sirasinda
aciklamalar yasanabilecek aksakliklarin

giderilmesi i¢in ©nceden tedbirler
alinmali.
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