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OZET

ILETiSIM TASARIMINDA GRAFiK TASARIMCI KiMLiGiNIN MEKAN
UZERINDEKI ROLU

Glinlimiizde mekan, iletisim ve grafik tasarimin 6nemli bir 6gesi haline
gelmistir. Insanlar giinliik hayatlarinda mekan igerisinde veya ¢evresinde siirekli
gorsel mesajlarla karst karsiya kalmaktadirlar. Bu gorseller bulundugu alanlarla
ilgili de mesaj iletmektedir. Bu gorseller, mekanlarin ig¢erikleri, bulundugu alan ve
cevre hakkinda mesaj vererek iletisimi gergeklestirmektedir. Mekanlar, bulundugu
yere gore kurum kimligi ve mekanin olusumuna dair mesajlar iletmektedir. Grafik
tasarimda, mekanlardaki mesajlar1 iletme konusunda kurumlarin kimligi ile ilgili
calismalarda bulunurlar. Bu calismalar1 olustururken alani kullanan grafik
tasarimc1, mekanin Ozelliklerini de planlamaya ve tasarirma katmaya
calismaktadirlar.

Kurumsal kimlik tasarimi kurumlar agisindan ne kadar 6nemliyse mekanin
kimligini olusturmak da o kadar 6nemlidir. Bu anlamda iilkemizde mekan kimligi
olusumuna gereken Onem verilmemektedir. Mekanin tasarlanmasi, kimliginin
olusturulmasinda grafik tasarimcilar rol almaktadirlar. Bu arastirmanin amaci
mekanda grafik tasarimin olusumunu ve grafik tasarimcinin roliinii irdelemek, bu
anlamda yapilan mevcut ¢aligmalari incelemektir.

Grafik tasarimer goziiyle mekana yeni bir gozle bakabilmek; mekéna ait
uygulamalarin i¢ ve dis mekan, bilgilendirme grafigi, mekan igerisinde fotograf ve
piktogramlarin kullanimi tipografik caligmalarinda kentin yapisina gorsel kimlik
kazandirdigint soyleyebiliriz. Mekandaki Ogelerin islev kazanmasinda grafik
tasarimcinin etkin rol oynadig1 goriilmuistiir.

Anahtar Kelimeler: Grafik Tasarim, Grafik Tasarimci, Mekdn



ABSTRACT

THE ROLE OF THE GRAPHIC DESIGNER IDENTITY ON THE SPACE
IN COMMUNICATION DESIGN

Today, space has become an important element of communication and
graphic design. People are constantly faced with visual messages in or around the
space in their daily lives. Images also convey a message about the places where
they are located. Visuals communicate by giving a message about the contents of
the spaces, the area and the environment. Spaces convey messages about the
identity of the institution and the formation of the space, according to its location.
Graphic design conveys messages in spaces by conducting studies on the identity
of institutions. The graphic designer, who uses the space while creating these
works, is trying to plan and add the features of the space to the design.

The more important the corporate identity design is for the institutions, the
more important it is to create the identity of the space. In this sense, the necessary
importance is not given to the formation of spatial identity in our country. Graphic
designers play a role in designing the space and creating its identity. The purpose
of this research is to examine the formation of graphic design in space and the role
of the graphic designer, and to examine the existing studies in this sense.

To be able to look at the space with a new perspective from a graphic
designer's point of view; we can say that the applications of the place, indoor and
outdoor, information graphics, the use of photographs and pictograms in the
space, give a visual identity to the structure of the city in typographic works. It
has been observed that the graphic designer plays an active role in the
functionalization of the elements in the space.

Key Words: Graphic Design, Graphic Designer, Space
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1. BOLUM
GIRIS

fletisim tasarimi1 insanin yasam siirdiigli tiim alanlarda gelisim
gostermistir. Mekan, barimmanin ¢ok 6tesinde insanlarin gereksinimlerine hizmet
eden alanlar haline gelmistir. Dolayisiyla da iletisimin fazla kullanildig1 anlamina
gelmektedir. Fiziksel yapmin diginda mekanda iletisim yollarinin yonlendirme,
bilgilendirmenin 6tesine grafik tasarimcinin etkisiyle ¢ikmistir. Grafik tasarimin
kimlik olusturmadaki yetkin bilgisi, mekanin iletisim tasariminda da yaratici
uygulamalara elverisli oldugu bilinmektedir. Mekan kavraminda, grafik

tasarimcinin roliinii aragtirmak tizerinde durulmustur.

Giiniimiizde grafik tasarimi basili alanlar diginda farkli kullanim alanlarinda
da gelisim katetmistir. Basili iki boyutlu mecralar diginda insanlarin siirekli
etkilesim i¢inde bulundugu alanlar icerisinde dikkat ve algiya yonelik tasarimlarla
On plana ¢ikmaktadir. Bu etkilesim tasarimlariyla i¢inde oldugumuz c¢evrede en
¢ok kullandigimiz alanlarda ve mekanlarda karsilasmaktayiz. Bir mekan insa
edilirken, mekanin kimligi, yonlendirme ve bilgilendirme gibi bir¢cok etkenin
fizikselligine katkisiyla yapilmaktadir. Bu baglamda mekanin kullanighlhigy,
cekiciligi, mekanin tasarimla birlikteliginde insan etkilesimine katkisinda
tasarimin gilicii onem tagimaktadir. Mekanin estetik degeri artt1g1 gibi kurumlarinn
ticari degeri, kullanim alanlarmin islevinin de artmasinda biiylik Onem

tasimaktadir.

Tasarim acgisindan istek ve beklentileri artan kitlelerin kullandiklar1 her alana
ulagilabilmelidir. Tiiketim ¢aginda her durumun daha hizli hale gelmesi insanlarin
sorun ve kullanim alanlarina daha akilci ¢oziimler getirmek gerekli hale gelmistir.
Bu noktada dogru yerde (mekan), dogru iletisimi saglamalari agisindan grafik
tasarimcilar 6n plana ¢ikmaktadir. Insanlarin siirekli etkilesim halinde bulundugu
mekanlar diisiindiigiimiizde dogru iletisim, kendini betimleyen ortamda bulunma
ihtiyaclarina ¢6ziim olmalidir. Grafik tasarimcinin iste bu iletisimi saglamada

sorumlulugu biiyiiktiir.



1.1 Problem Durumu

Tasarim alanlarindaki farkli disiplinlerin alan i¢i ve alan dis1 bir¢ok tasarim
caligmasinda rol aldiklar1 ve bu isleri sahiplendikleri gozlemlenmektedir.
Ozellikle i¢c mimar, mimar ve endiistriyel tasarimcilar grafik tasarimciin yerine
fikirler iireterek mekan igerisinde veya disinda tasarimlar iireterek grafik tasarimi
kimligine zarar vermektedir. Grafik tasarimcinin mekéan {izerindeki roliiniin
belirlemesi ve sahiplenerek tasarim disiplinlerindeki kimligini ayirt etmesi
gerekmektedir. Mekan grafigi ve grafik tasarimcinin mekan tizerindeki rolii bu
arastirmanin problemini olusturmaktadir. Aragtirmada mekan ve grafik tasarim
iligkisinde grafik tasarimcit kimligi {izerine ve mekan tasariminda grafik

tasarimcinin rolii nedir? Konusu bu ¢alismanin problemini olusturmaktadir.
1.2 Amag

Grafik tasarimin, mekanda bilgi verme, yonlendirmeyi saglama, mekan
iletisimi saglama disinda farkli tasarim big¢imlerine de katki sagladig
goriilmektedir. Mekanin iletisimini tasarlamada grafik tasarim ve grafik
tasarimciin rolii diger meslek alanlar1 kadar onemli oldugu belirtilmis ve
disiplinleraras1 yaklagimla calisilarak mekanin kimligi olusumundaki roller
incelenmistir. Bu baglamda mekan grafiginin uygulama alanlar1 incelenerek

grafik tasarimcinin mekan i¢indeki roliiniin arastirilmasi amaglanmaktadir.

Popiiler iiretim ve teknolojinin kullanim alanlari tasarimciya yeni alanlar
acmaktadir. Bu alanlarin en ¢ok kullannmida mekanda gerg¢eklesmektedir. Grafik

tasarimda yeni olugumlarin gelisiminin gézlenmesi hedeflenmektedir.
1.3 Materyal ve Yontem

Aragtirma probleminin ¢dziimii i¢in aragtirmaci, izlenmesi gereken yolu ve
teknigi, modeli planlamalidir. Arastirma modellerinden genel tarama yontemi; ¢ok
cesitli bir evrende, evren hakkinda karara varmak icin, ornek veya Ornekler

tizerinde yapilan tarama diizenlemeleridir (Karasar, 2015).



Bu aragtirmanin evreninde mekan kavrami, grafik tasarim ve iletigimin,
grafik tasarimcilar tarafindan kullaniminin incelendigi alan olarak ele
alinmaktadir. Mekanda grafik tasariminin baglantilari, mesaj iletme bigimleri ve

grafik tasarimcinin bu alanlardaki rolii konular1 betimlenerek analiz edilmistir.

Grafik dili incelemek i¢in mekan, mekan grafigi, mekansal tasarim
kavramlarina yer verilmistir. Betimsel analiz yontemiyle Onceden belirlenmis
sinirlanmaya bagli olarak nitel verilerin islenmesi, bulgularin tanimlanmasi ve
bulgularin degerlendirilmesi adimlar1 gergeklestirilmistir (Yildirim ve Simsek,
2011). Mekanda grafik tasarimin incelendigi ogeler sonu¢ kisminda

yorumlanmustir.
1.4 Evren Smirhliklar

Arastirma grafik tasarim iizerine yapilmistir. Uygulama ve inceleme alani
olarak mekan sec¢ilmistir. Mekan birgok farkli disiplinin {izerinde c¢alistigi
bolgedir. Bu bakimdan mekéanda grafik tasarimin uygulandigi alanlar ele
alimmistir. Mekanda grafik tasarim siirlamasinda; tipografik tasarimlar,
yonlendirme ve bilgilendirme sistemleri, sergileme tasarimlari, piktogram,
illistrasyon, fotograf kullanimi, reklam tasarimlar1 incelenmistir. Tiim

incelemelerde grafik tasarimcinin mekan tizerindeki etkisi gozlemlenmistir.

Hem mekéana hem de gorsel iletisime etki eden mekéan sanati ve grafik

sanatlardan bahsedilmektedir.
1.5 Onem

Ozellikle, gelismekte olan bir toplumun kiiltiiriinii en iyi sekilde tanitmak,
kurumlarmin vizyon ve misyonunu dogru olarak sunmak, o topluma ait mekanlar

aracilif ile gerceklesecektir.

Mekan, grafik tasarimin 6nemli bir gorsel 6gesidir. Mekanlar yonlendirme,
kurumsal kimlik, bilgi saglama gibi bir¢ok disiplinlerarasi tasarimla iletisimi
saglar. Mekan ve grafik tasarim iliskisi dogru kuruldugunda bilgi ve mesaj

etkilesimi dogru sonuglanir. Bu bakimdan mekan tasarimlarinda grafik



tasarimcinin roliine 6nem verilmesi gerekmektedir. Mekanda, insan etkilesiminin
artirtlmasi, kullanighh ve daha dinamik hale getirilmesinde, kiiltiirel ve estetik
degerlerinin vurgulanmasi, olumlu atmosferin olusturulmasinda, dogru etkiyi

saglayan grafik tasarimcilar olacaktir.

Toplumun gelisip, estetik degerlerinin degismesiyle birlikte insanlar
tasarimlarda farkindaliklar1 olugmaktadir. Tasarim hakkinda ilgi ve beklentileri
artan c¢evrelerin, gereksinim duyduklar1 dogru iletisim bigimi, tasarimcilar
tarafindan gergeklestirilecektir. Uygun mekana, dogru tasarimi olusturmak,
mekanin iletisiminde dogru ¢oziim saglamaktadir. Bu noktada grafik tasarimcinin

etkin rol almasi 6nem tasimaktadir.



2. BOLUM
2.1 Tletisim

Insan, var oldugu giinden bu yana, yeni yasamsal deneyimler kazanarak,
diger insanlarla yeni iletisim yontemleri gelistirmis halen de gelistirmeye devam
etmektedir. Iletisimin bir calisma alani1 olarak sayilmas1 Platon ve Aristo’ya kadar
uzanmaktadir. Aristo iletisimi, bir konugmacinin dinleyenlere sunacag1 goriislerin
olusturulmas1 ya da bigimlendirilmesi olarak ifade etmistir. Iletisim, insanin
yasama bi¢iminin bir {irlinli ve yasamsal ihtiyaglarindaki gelismelere bagli olarak
degisimlere ugrayan insana 0zgii bir olgudur (Oskay, 2001, s. 1). Varolustan
bugiine insan, iletisimin farkli g¢esitlerini deneyimlemistir. Magara resimleriyle
iletisim kurmaya baslayan insanoglu giliniimiize dek bu iliskiyi gelistirmistir.
Yasam, biitliniiyle iletisim agini1 ve iletisim etkinliklerini igceren bir durumdur.
Insan, varligmin basladig1 andan itibaren ¢evreyle siirekli ve kesintisiz bir iletigim

icine girmektedir (Usluata, 1998.s 5).

Gorsel 1. 11k iletisim

Yazi ve kagit icat edilmeden Once, insanlar nesnelerin iizerine, kendilerini
cevreleyen magara duvarlarina isaretler koymuslardir. Gorsel 1.1 ilk iletisimi

gostermektedir. Bunu yapma nedenleri belirteg ve isaretler yoluyla bilgiyi gorsel
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olarak iletmektir. Bu iletisim, isaretletleri anlamlandirildi. Sonucunda insanlar

arasinda anlagmayi ve iletisimi kuran ortak bir dil olusturmustur.

Bu nedenle mekanda grafik tasarim, bilginin gorsel iletisim olarak
tanimlanabilecek  ¢evreyi  olusturdugunu gosteren diinyanin en  eski

mesleklerinden biri olmustur.

Iletisim, gonderici ve alic1 arasinda gecen bir duygu, diisiince, davranis
veya bilgi paylasimi olarak aciklanabilir. Iletisim siireci ise Becer’e gére, birbirini
takip eden bes evreden olusur: “Gdnderici, mesaj, iletisim araci, alict ve mesajin
alic1 tarafindan algilanip yorumlama asamasi (geri bildirim = feedback)” (Marsh,
1983). Iletisim igin mesajin dogru arag ile aliciya ulasmasi gerekmektedir. Bu
mesajlar, dikkat c¢ekme, giidiileme, yOnlendirme amaclarin1 tasiyarak

olusturulmaktadir.

Becer’e gore iletisim ¢esitli sebeplerden dolayr kurulur. Bu sebepler

sOyledir:

. Fizyolojik ihtiyaclar1 karsilamak i¢in,

o Birliktelik saglayip, gurup ¢aligmalariyla bagar1 saglamak igin,

o Bireysel ihtiyaclarin karsilanmasi,

o Insanlarla bag (aile, arkadaslik, sosyallik) kurma amaciyla,

. Insanlara kendi diisiincelerini aktararak belli konularda ikna amaciyla,

. Toplum iizerinde otorite, egemenlik kurmak igin,

. Ekonomik ihtiyag¢larin giderilmesi i¢in,

o Bilgi paylagimi, merak duygusunun giderilmesi,

o Bulunulan ¢evreyi anlamak, deneyimlerinden bir yargiya varmak gibi

sebepler insanlarin iletisim kurma nedenleridir (Becer, 2008, s. 17-20).
[letisim kurma kisisel durumlara gore cesitlilik gdsterse de ana sebep fizyolojik ve

psikolojik ihtiyaglarin giderilmesidir.



2.2 Tasarim

Robert Gillam Scott’e gore tasarim; ne zaman tanimlanmig bir amag igin
birsey yapiyor ise, o zaman tasarliyoruz, seklindedir. Ivan Chermayeff ise tasarimi
zeka ve sanatsal yetenegin ortak bir iiriinii olarak gormektedir (Frascara, 2004).
Bu anlamda tasarim mutlaka mesaj icermelidir. Ne i¢in yapildig1 ya da hedefledigi

amaglart igeriginde barindirmalidir.

Tasarim plan yapilan her alanda var olmaktadir. Insanlarin ihtiyaglari,
fikirleri dogrultusunda bicim kazanmaktadir. TIhtiyaglar degistiginde ve
gelistiginde tasarim da etkilenmektedir. Zamanin gereksinimlerine cevap veren
tasarimlar, mesaji ve bilgiyi dogru iletmesi amaclanarak gerceklestirilmektedir
(Tepecik, 2002). Ihtiyaclara gore degisim gostermesi, insanligin gecmisinden izler

barindirirken giincellenmeye devam etmektedir.
2.3 Grafik Tasarim

Grafik, gozle gordiigiimiiz goriintiilerin algilanmasinin bigimlendirildigi
bir olgudur. Latince “grafyn” kelimesinden gelmektedir (Walker, 1980). Tiirkgede
cizge, goriintii, yazmak, kazmak anlamma gelmektedir. ingilizcede de “Graphie”

olarak yazilmaktadir.

Grafik tasarim, bir duyguyu, disiinceyi gorsellestirmek icin yazih
materyallerin ve gorsellerin goriilebilir boyutta yani iki boyutlu, ii¢ boyutlu olarak
diizenlenmesidir. Geleneksel olarak diiz, iki boyutlu bir ylizey iizerinde problem
¢ozme olarak tanimlanir. Web tasarimi ve multimedyanin yeni alanlari, alani 3
boyutlu ve zamana dayali 4 boyutlu uygulamalara genisletiyor. Yeni medya
tasarimcilart  bazen organizasyonel hiyerarsinin Onemine atifta bulunarak

kendilerini “bilgi mimarlar1” olarak adlandirilmistir (Arntson, 2011).

Grafik tasarim, islevsellik ve gorsel estetigin birlikte oldugu alani
kapsamaktadir. Estetik ile islevsellik bir arada kullanilarak yasama, insana
sunulmustur. Gorselligi resimden ayiran yani islevselliktir. Ayrica resim kadar
Ozgir degildir. Bilgi yonlendirmesine, miisteriye, kullanim amaglarina, bulundugu

toplumla iletisimde olmaya ve mesaj bulundurmaya bagimli durumdadir.
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Duygunun yaninda mantigin varligin1 da kapsamaktadir. Bunun dogrultusunda
grafik tasarimci yaratici, 6zgiin, dikkat ¢ekici, farkli olmalidir. Ancak bir yandan
da bagli oldugu yonler vardir; siparis vereni ve hitap ettigi kitleyi de dikkate
almalidir. Hedef kitle ile iletisim saglanmasinda dogru grafik dilinin kullanilmasi,
gorsel imajlarin secimi, dikkat c¢ekiciligi, akilda kalici olmasi en Onemli

unsurlardir. Biitiin bunlar i¢in gerekli bilgiye ihtiya¢ duyulmaktadir (Ugar. 2004).

Grafik tasarimin konulari: Afis, amblem, logotype, dergi, gazete ilani, brosiir,
billboard, pul, tebrik kart1, e-posta, kurumsal kimlik, davetiye, etiket, TV reklam
filmi, tirtin tanitim1 ve ambalajdir (Ambrose, Harris, 2012). Bu alanlarla tiim kitle

ile iletisimde bulunulmaktadir.

Grafik tasarim tiim tasarim alanlarini etkilendigi gibi, gorsel gelismeler
kiiltiriin ve teknolojinin gelismeleri ile degisime ugrarken, grafik tasarimin 6zel
islevi degismemektedir. Bu islevin gorevi mesajlart gorsel olarak iletmektir. Bu

baglamda grafik tasarimcilar profesyonel iletisimciler olmaktadirlar.
2.4 Tletisim Tasarim

[letisim tasarimi bilgi ve psikolojik etmenleri kapsayan yaratici siireclerin
triintidiir. Bilgi gorsel veya yazinsal olarak tasarlanirken amacg bir probleme
¢oziim bulabilmektir. Iletisim sorunlarina ¢dziim saglarken, tasarim ilke
ozelliklerini tagiyarak mesaj iletisimin daha dogru olmasmi saglamaktadir.
lletisimin tasarlanir hale gelmesi bu alanda gorsel nitelikleri tasiyan meslek
olusturmustur. Sosyal ve dijital ortamlarda tasarlanmis bilginin sunulmasina

olanak saglamustir. Iletisim tasarimcilar1 da bu sunular da rol almaktadur.

Iletisimde kaynak ile hedef, kisiler arasindaki bilginin iletisim kanaliyla
kodlanarak gonderilmesidir. Kodlamada dikkat; ¢ekici, ¢arpici, kisa ve hedef kitle
ortamina uygun olmalidir. Neyi, nasil, ne durumda sdyleyecegimizi belirlerken,
hedef kitlenin ozelliklerini, toplumsal iliski ve kosullarin1 bilmemiz gereklidir

(Oskay, 2015, s.24). Bu bilgiler 1s1g¢inda iletisimin tasarlanmasi gereklidir.

Gazete, dergi, televizyon gibi medya araglar1 mesaj1 ileten iletisim

kanallaridir.  Iletisim tasarimcilari  mesajin  iletilmesinde etkili kaynag1



belirlemelidir. Tasarimcilar mesajlarin yorumlanmasi, diizenlenmesi ve gorsel
sunumu iizerinde ¢alisir. Icerik ve bicime duyarlilik birlikte ele alinmalidir. Yayin
tasarimcilar sadece tipografiyi degil, kelimelerin bi¢imini de diizenlemektedirler.
Uriinleri mesajlarin etkinliginin yan1 sira estetik bigimlerine ve ekonomisine de
onem vermektedir (McCoy, 2005). Ayrica iletisim tasarimin 6ziinde, iletigimin

planlamasi, yapilandirilmasi, tiretim ve degerlendirme asamalar1 da bulunmalidir.

2.5 Gorsel Iletisim Tasarim

Jorge Frascara gore gorsel iletisim tasarimi endiistriyel calismalarla
iretilen, cesitli hedef kitlelere yonelik, amaca uygun mesajlar1 yayinlamayi
amaglayan gorsel iletisimi planlama, programlama, gelistirme, olusturma
stirecidir. Gorsel iletisimin amaci toplumun bilgi, tavir veya davranislar iizerinde
belirli bir yonde etki olusturmaktir. Gorsel 2 de letisim tasarimi gorsel iletisim
tasarimini iletisim tasariminin alt alani olarak tanimlamaktadir (Frascara, 2004,
s.2). Iletisim tasarimu ile gorsel iletisim tasarimi arasindaki fark ortaya cikarilan
triindiir  (Choukeir, 2010). Bu {riinler gorsel olabilir veya diger

duyularimiza(duyma, koku, tat, dokunma) hitap eder sekilde de olabilmektedir.

iletisim Gorsel iletisim [ Grafik

Tasarimi Tasarimi Tasarim

Gorsel 2. 1letisim Tasarimi1 (Choukeir, 2010)

Gorsel iletisim tasarimi kavrami, tasarimin kapsamini ortaya koyarken
gorsel iletisim tasarimcisinin gorevini kavramayi saglamaktadir. Cogunlukla ti¢

boyutlu calismalar, tasarimin eseri olarak idrak edilirken, gorsel iletisim
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tasarimlar1 bu sekilde ele alinmamaktadir. insanlar tasarimi objelerle alakali
ortaya koyarken, tasarimcilar kelimeleri aksiyonla harmanlayarak iletisim
elemanlarina dahil etmektedir. Bu bakis agisiyla tasarimin ¢ok yonlii durumu
meydana gelmektedir. Gorsel iletisim tasarimi da biitiin yaygin diisiincelerin
disinda insanlara miisterek lisan meydana getirme firsati vermektedir. Gorsel
iletisim gérmedigimizi goriiniir hale getirmeyi, bir bilgi aligverisi kopriisii olmay1,
metne dair ve gorsel projelerle temas kurabilmeyi amagclar. Belirli duygu ve
diisiinceleri aktarmak amaciyla gorsel objelerin tasarlanma siirecidir. Gorsel
lletisim Tasarmminin acikladigi alan ve yapilan isin tasarimdaki konumunu
Tasarim egitimi manifestosunda ortaya konulmustur. Multidisipliner bir olusum
oldugu, bu olusumun siirecinin artarak devam ettigi belirtilmistir. Multidisipliner
ozelligi ile sentezlenerek bir meslek meydana getirmistir (Icograda, 2011, s.
140).

Artan iretim ve bilgiye ulasmanin daha kisa yollar1 kesfedildik¢e hizli
iletisime de ihtiya¢c artmistir. Bu nedenle grafik tasarim ve gorsel iletisim
kavramlarmin gorsel mesajlarin uygun tasarima getirilerek aktarilmasi amaciyla
etkinlesmigtir. Gorsel iletisim tasarimin en Onemli amaglarindan biride mesajt
iletmek, triin hakkinda alictya bilgi vermektir (Becer, 2008, s.33). Estetik
kaygilar da tastyarak olusturulan tasarimlar, Grafik tasarimcilar tarafindan
yapilmaktadir. iletisimin gorsellestirilmesinde rol alan grafik tasarimcilar igin

iletisim, grafik tasarimin en 6nemli unsuru olmaktadir.
2.6 Grafik Tasarimci

19. yiizyilda fotografin bulunmas: ile fotograf, baski ve litografi alaninda
gosterilen gelismeler afisin gelisimini de baslatmistir. Bu teknikler iletisim ve
tanitim amach kullanilmistir. Ekonomik, teknolojik ve sanayi devrimiyle mimari,
zanaat, sanat ve grafik tasarimin etki alanlar1 ve kapsami genislemistir. Degisen
diinya dilizeninde grafik tasarimcinin rolii, tasarim sorununun ¢oziimiini

gerceklestirmek olmustur.

1990’larda tasarim yeni bir boyut kazanmistir. Tasarimer siyasal amagh
planli, reklama kars1 toplum yararina tasarlanacak islere yonelmislerdir. Modaya

uygun gorsel imgelerle gosterisli tasarimlar, mesleki uygulamalardaki bigemleri
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degistirmistir. 1968’de Richard Avedon’un yaptig1 Beatles tasarimi donemin

grafik tasarimci anlayigini yansitmaktadir (Gorsel 3).

Gorsel 3. Richard Avedon’un Beatles tasarimi

Tasarimc1 zamanin gelisimiyle, yeni olusumlarda iiretmistir. GOsteristen
uzak, toplumsal acidan bilingli tasarima yonelme olusmaktadir. Bdylece
kullanilabilirlik, kesinlik gibi kavramlar mesaj1 tasarlamada 6n plana ¢ikmustir.
Tipografi ve bilgisayar kullanimin artmasiyla tasarimcilarda kokli degisimler
olusturmustur. Iletisim diinyasinda gelismelerle ilerleyebilmek icin tasarim,
liretim asamalarini Ogrenip anlamak gerekmektedir. Bilgisayar ve tipografik
unsurlar, sadece tasarim siirecinin birka¢ parcalaridir. Grafik tasarimcisi, iletisim

olgusunu meydana getiren biitiin kavramlar1 tanimalidir.

1910'lar daki sanatsal hareketler, Rus devrimi, I.Diinya Savasi iletisim
tasariminda  etkili olusturmustur. 1920'lerde Dada, de stijl, kiibizm,
konstriiktivizm, fiitiirizm ve bauhaus akimlar1 tasarim alanlarin1 etkisi altina

alarak yenilikler olugturmustur (Weill, 2008).

Grafik tasarimci terim olarak meslegin igerigini gostermektedir. Grafik
sanat¢isi teriminden daha iyi ve sanatgidan farkli yonlerini gostererek, terim o-
larak hala grafik tasarimin fiziksel unsurlarina ¢ok fazla vurgu yapmaktadir.
Ayrica meslegin daha Onemli yonlerini anlatmaktadir. Asil amaci grafiksel

formlarin olusturulmast degil, etkili iletisimin olusturmasidir. En yaygin olarak
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kabul edilen terim aslinda grafik tasarimci olsa da, gorsel iletisim tasarimcisi
demek daha agiklayici ve uygundur. Buna gore tanim meslegin ii¢ temel unsuru
kapsamaktadir: Tasarimin yontemi, iletisim yolunun amaci, ve ideal ortamidir
(Frascara, 2004, s.4). Temel bilesenlerin sonucunda tasarimci kendini olusturmus-
tur. Iyi secilmis yontem yeteneklerle kendini gdsterirken, amacina uygun olmasi
tasarimin iletisimini giiclendirmektedir. Bunlar1 baglayan nokta tasarimcinin
vizyonu, hayalden uzak kendini gergeklestiren grafik uygulayicidan (grafiker)

ayirt edici bir halde grafik tasarimciyi ortaya ¢ikarmaktadir.

Brody’e gore; grafik tasarimci, hedef kitleye mesaji, iletiyi sunarken,
alicinin somut durumu diginda, duygularina da hitap etmelidir. Kiiresel hayatin
getirdigi sorunlara hiimanist amagla yonelim gostermelidir. Dadacilik ve
Konstriiktivizmi farkli bigimlerde ele alarak taklitten uzak, 6ziinli anlayarak
degerlendirmelidir. Kendisinde etki ve kavramsal c¢ikarimlarla, hiimanizm,
dinamizmin gelencksel degerlere karsi ¢ikma duygulariyla olustugunu belirtmistir
(Culha, 2013).

Tasarime1 mesajin yorumlanmasi, gorsel dizgisi lizerinde ¢aligmaktadir.
Icerik ve bigim birbirini destekler nitelikte olmalidir. Tipografi kullanimi grafik
tasarimcet i¢in en énemli unsurlardandir fakat sadece tipografiyi degil kelimelerin
bigimini de diizenlemektedir. Mesajin uygunlugu, kiiltiirel yapisi, estetigi,
ekonomisi, tiretiminin iletisimin tasarlama agsamasinda planlanlamaya alinmasi

gerekmektedir.

“Tasarim ve tasarimcinin toplumdaki roliiniin artmasi ve tasarimin bir
toplumsal ara¢ niteligi kazanmasi sonucu, grafik tasarimcinin toplumsal
sorumlulugu kavrami glindeme gelmistir. Clinkii modern grafik tasarim, ne kadar
giiclii bir iletisim sagliyorsa, toplum {izerindeki etkisi o kadar artmaktadir. Bu
gelismelerle birlikte ‘gorsel iletisim’ kavrami, grafik tasarimin giindemine
girmistir. Bu deyim grafik tasarimcinin, teknolojik ve toplumsal gelismelerle
birlikte, toplumsal roliiniin daha fazla Oonem kazanmasimi ifade etmektedir”

(Karamustafa, 2003, s. 57).
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Artan taleple birlikte tasarimcinin etken oldugu alanlar da genislemistir.
Yeni iletisim teknolojilerin gelisimi, bilgisayar bilisimcilerinin uzmanlik alanlar
disindan insan unsurlarini, dikkate alma gerekliligi ortaya ¢ikmistir. Fenomonik
(bilinir) bir baglam olarak gérme disinda, gorsel iletisim tasarimi teknolojik sorun

degil, insan iletisiminin ¢6ziim noktasinda 6nemi artmaktadir.

Grafik tasarimci, kelimeleri ve simgeleri, gorsel bir iletisim olusturacak
bicimde izleyiciye sunan kisidir. Sanatsal ifade big¢imlerinden yararlanarak
etkileyici iletisimler olusturmaktadirlar. Mesajin uygulanacagi tipografi bicimi,
grafik dili, tasarim ilke ve Ogelerini en iyi ifade bigimine gore saptayan, planlayan
kisilerdir. Mesajin, iletisimin tasarlanmasi1 asamasinda hedef kitlenin 6zellikleri,
cinsiyet, 0grenim durumu, psikolojik etkisi, felsefi, politik, sosyolojik, tasarimin
ekonomik durumlar1 gibi birgok faktorii de disiiniir ve ongormektedir. Aksi

takdirde tasarimda uygulayici (operatdr, asistan) olarak kalmaktadir.

Grafik tasarim planli c¢alisma ile gergeklestirilmektedir. Tasarimcilar,
bilgisayarda ¢aligmaya baslamadan 6nce projelerini, kagit lizerinde ayrintili olarak
planlamaktadirlar.  Projenin  hayata gecirilmesi asamasinda, tasarimci
fotografcilardan, cizerlerden, animatorlerden, bilgisayar programcilarindan,
hattatlardan ve ressamlardan katki ister; belirlenen projenin igerigine ve hedef
kitlesine bagli olarak, tasarim meslegiyle az baglantili olan diger uzmanlara da
ihtiyag duyulur (Fishel, 2005). Tasarimci, iletisim stratejisini ve bunun
gerceklestirilmesini, bir orkestra sefinin tiim miizik enstriimanlarin nasil
calinacagin1 bilmeden, enstriimanlarin gesitliligini bilmek zorunda oldugu gibi

tiim ¢esitliliklerle ortaya ¢ikacak iiriiniin seklinin, pargalarini diistinmelidir.

Temelde, tasarimciin isi bir koordinator isi gibidir. Gorsel iletisim
tasarimcilari, her projenin ihtiyaglarn ile ilgili bilgileri kullanarak arastirma,
kavram ve gerceklestirmeyi koordine edebilmelidir. Tasarimcilarin, iginin diger
uzmanlarla etkilesimi igerdigi diistintildiiginde, disiplinler arasi ekiplerin de
calisma ve kisiler arasi iyi iliskiler kurma becerisine sahip olmalari
gerekmektedir. Insan iletisimi konusunda uzman olan tasarimcilarin ortaya

koyduklar1 tasarimlar ayn1 zamanda kiiltiirel ihtiyaglar1 da karsilamalidir.
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2.6.1 Grafik Tasarimc1 Kimligi

Grafik tasarimci yaratici, yeniliklere agik 6zgiin ¢aligmalar tiretmelidir.
Oncelikle meslek biitiinliigiinii olusturan &zellikleri tasimaktadir. Tasarime1 ve
miisterinin dzellikleri neticeside grafik tasarim olusmaktadir. Uriiniin pazarlanma
yontemine bagli olarak uygun mesajlar etkili bir bi¢imde iletilmelidir. Grafik
tasarimct tasarim 6geleriyle birlikte iletisimi bir araya getirerek izlenime sundugu
mekan ve ortamlarda goriiniir, dikkat ¢ekici, fonksiyonel yapisini ortaya koyarak

yaratici farkindalik olusturmak ile gorevlidir.

-

Shigeo
Fukuda

April 13th-20th

ethatin
dighity, 205 beauty

% absurdity «r

ccessan

Gorsel 4. Shigeo fukuda tasarimi

Fukuda’ya gore “Tasarimda yiizde otuz hassasiyet, ylizde yirmi giizellik
ve ylizde elli sagmalik gereklidir. Halkin tasarim hassasiyetini kargilamaktan
ziyade, insanlar gorsel yanilsamayla hapsedilerek kendi iistlinliiklerinden memnun
hissetmeye birakilirsa tasarimda ilerleme oldugunu ileri stirmiistiir” (Gorsel 4),
(Notes on design, 2017). Boyle bir diisiince ile tasarimci siirlarint genisleterek

daha yaratici olabilmektedir.

Tasarim, proje ¢ok ilgi c¢ekici tasarlansa da neden yapildigi, neye hizmet

ettigini, vermesi gereken mesaj1 iletmiyorsa amacina uygun olusturulmamastir.
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Grafik tasarimci planlamayr olusturan, yoneten pozisyonundadir ve birgok
disiplinler arasi1 yontemi kullanabilendir. Projenin tiim basamaklarint kendi
yapmak zorunda degildir. Fotografci, illiistratr, metin yazari, grafiker ile birlikte

projeyi yiirtitebilmektedir.

Tasarimcilar, sanatcilarin aksine, normalde ilettikleri mesajlarin kaynagi
degildir. Iletisim tasarimcilari, sanatcilardan farkli olarak kisisel varligindan
bagimsiz olmaktadir. Bu da miisterinin hedef kitlesiyle iletisiminde daha yalin,
mesaj iletimini kesintiye ugratmadan gerceklestirilmelidir. Miizikten bir 6rnek de
bu noktay1 betimleyebilir. New York Times tarafindan yayinlanan bir makaleye
gore; Philadelphia Senfoni Orkestrasi'nin yeni atanan bir sefi, miizisyenleri
orkestranin kimlikle degil kalitesiyle ilgilenmesi gerektigine ikna etmekte
zorlaniyordu. Daha onceki sef, gorev siiresi boyunca farkli bir tarz olusturmaya
calismistir. Yeni orkestra sefi, temel sorunun bir “Philadelphia sesi” elde etmek
degil, Haydn, Beethoven veya Stravinsky'nin veya yorumlanacak bestecinin seSi

oldugunu ileri siirmiistiir (Frascara, 2004).

Grafik tasarimin amaci insanlarin duygularmi ifade etmek degildir.
Tasarimlar galeri ve miizelerde sergilenmek ic¢in tretilmemistir. Bir {riini
markalamak, bir projenin Oykiislinii olusturmak, insanlar1 ortak bir amag

cevresinde toplamak, duyuru yapmak, bilgilendirmek i¢in tasarlanmaktadir.

Frascara’ya gore “Bir projenin gereksinimlerini anlamak icin tasarimcilar

kendilerine bir dizi soru sorulmalidir:
* Mesajin amaci nedir?
* Mesajin igerigi nedir?
* Zimni mesajlar ve bunlarin goreceli onemi nedir?
* Mesajin kaynaginda kim var?
* Hedef kitlenin profili nedir?

* Biit¢e nedir?
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+ Kullanilacak medya nedir?
* Mesaj hangi baglamlarda verilecek?” (Frascara, 2004)

Proje igerigine gore soru c¢esitleri degistirilip arttirilabilir, boylece ortaya ¢ikacak

olan iirliniin amaca hizmet edebilmesi 6n goriiniir hale getirebilmektedir.

Tasarimet, bu sorulara verilen yanitlara gére mesaji birgok diizeyde planlar:
bicim, kod, dil, amag, anlati ve medya. Siire¢ teknolojik, lojistik ve finansal
kararlar1 icerir ve hem iletisimsel eylemin basarisin1 6lgmeyi hem de bu eylemi
tyilestirmek icin geri bildirim toplamayr amaclayan bir degerlendirme planiyla

sonuglanmaktadir.

Hedef kitlenin ihtiyaclarinin analizine gore hizmet sunmaktadirlar. Uriin ve

tanitimin1  saglamak i¢in pragmatik diisiince ile problem ¢6zme asamalarini

tasarlamaktadirlar (WDO, 2021).
2.6.2 Grafik Tasarimc1 Uzmanlhik Alanlar

Grafik tasarimci genel anlamda, yazili materyallerin ve gosterime sunulan
gorsellerin tasarlanmasinda gorevlidir. Afisler, posterler, brosiirler, seyir
sistemleri, reklam projeleri, tanittim organizasyonlarinda grafik tasarimin c¢alisma
alanlaridir. Tasarimcilar bilgi gorsellestirme ve gorsel deneyimleme ¢alismalarina
katilmaktadirlar. Isbirligiyle proje sekillendirme ve ¢alisma ydntemlerine farkli
cozlimler katarak alanlar1 genisleyebilmektedir (Yiicel. 2008, s.183). Yazili ve
yazili olmayan iletisimi saglamada estetik bi¢imleri sunmak amaciyla

tasarlamaktadirlar.

Grafik tasarimcilarin uzmanlik alanlarina teknoloji, bilgi, sosyal yasam gibi
insan1 dogrudan etkileyen alanlar, gelisme gostermeye devam ederken yenileri

eklenmektedir.
2.7. Grafik Tasarimin Sektorel Durumu

Grafik tasarimcilarin is amaci ve ortaya iirlin ¢ikarmalari i¢in miisterilere

thtiyact vardir.

16



Shapiro miisteriler olmasaydi, kimse giizel sanatlar isleri yapmazdi, ya da
disarida {irlinlerimizi satacagimiz miisteriler aramak zorunda kalirdik, demektedir
(Shapiro, 2003, s.4). Miisteri sektorel yapinin temelini olusturmaktadir.
Gereksinimleri kabul edilmeyen miisteride sektoriin tarzin1 degistirmek
zorunlulugu olusturabilir. Elance.com gibi siteler, rakiplerin en ¢ok isi en az
parayla yapmak icin alenen teklif verdigi misteriler i¢in bir tiir eBay gibi

calismaktadir. Boylelikle sektor yapisina etki etmektedir.

“Baltimore Universitesi iletisim tasarimi boliimiiniin es yoneticisi ve The
New Business of Graphic Design'in (Watson-Guptill, 1995) yazar1 Ed Gold, her
y1l ABD'deki yaklasik 2.000 tasarim programindan 10.000 ila 12.000 &grencinin
mezun oldugunu tahmin etmektedir. Sanat okullari, topluluk kolejleri, kolejler ve
tiniversiteler ve binlerce kisiye sertifika veren yiizlerce masaiistii yayincilik
programini saymamaktadir. Her yil yeni is planlar1 yazilir ve yeni ortakliklar ve
firmalar kurulmustur. ingiltere, Isvigre, Polonya, Arjantin, Japonya, Cin, Kore ve
Israil gibi iilkelerden deneyimli tasarimcilar Amerika Birlesik Devletleri'ne gog
etmeye devam etmektedir. Halkla iliskiler ve pazarlama firmalar1 ve baski
sirketleri tasarim hizmetlerini mevcut miisterilerine farkli satiglar sunmaktadir”

(Vaid, H. ve Campbell, 2003).

Biiyiik ajanslar, calismalarina daha fazla gesit ekleyerek daha kazanch
tasarimlar, reklamcilik projeleri elde etmeye calisiyorlar. Bunu olustururken de

daha diistik ticretli grafik tasarim hizmetlerini saglama yoluna girmektedirler.

“New York reklam ajans1 Korey Kay & Partners'in bagkan1 Allen Kay,
"Neyse ki, kendin yap reklamcilar1 icin Home Depot yok" diyor. Yine de, kendin
yap tasarimcilart i¢in ¢ok sayida ev deposu bulunmaktadir. Bunlara Kinko’s,
Staples, CompUSA, Mac Warehouse, Paper Direct adi verilmektedir. Her yil,
giderek daha fazla kurum i¢i sanat departmani kuruluyor ve giderek daha fazla
potansiyel miisteri, yazilim ireticilerinin iddialarim1 dikkate alarak, bunu kendi

baslarina nasil yapacaklarini bulmaya ¢alismaktadir” (Shapiro. 2003, s.6 ).

Misyonumuz, miisterileri ideal tasarimlar i¢in ikna etme yolunda devam
edebilmektir. Bilgi, yetenek, tecriibe ve egitim yeterliliklerini tagimaktayiz. Akilci
¢Oziimler ve marka degerini arttiran tasarimcilarin degerinin anlasilmasi igin

sektor i¢i farkindaligin artirilmasi gerekmektedir. Miisteri i¢in gerekli proje
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calismasini olusturan grafik tasarimcilara alanlar1 konusunda giiven arttirilmalidir.

Projeler boylece daha basar1 saglayabilecektir.
2.8 Ajans Kimligi ve Olusumu

Reklam ajanslari, bir iiriin yada hizmetin organizasyonunda gorev alabilecek
bilgi ve yetenege sahip uzmanlarin birlikteligidir. Hitap ettigi hedef kitleye ve
tiriin Ozelliklerine gore de farkli olusumdadirlar. Ajans miisteri temsilcisi,
yonetici, sanat ekibi, tasarim ekibi, grafik tasarimcilar ve uygulayici

operatorlerden olugsmaktadir.

Ajans Yonetimi

-
-

dazar ‘aratic ek 2 Sa
Medya Al‘!L‘!I ) \J‘lflll(l _Musteri Miisteri
Birimi rastrma Grup I'emsilcisi .
Birimi Yaratcr Yonetmen
Meun Yazan

Sanat |
Yonetmeni

Trafik

Taslak

Endustri

[llistrasyon Tacatimes

Ozel Birimler
Kozmetik

Grafik
Uygulama

Moda, Besin
Mobilya

Uretim

/ Miisteriye
""""" [

Basimevi
Yapimevi !

Medyaya

Gorsel 5. Ajans yonetim tablosu
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Miisteri temsilcisi, ajans ile firma arasinda iletisimi diizenlemektedir. ilk
goriigmeden ajans organizasyonuna iirlin stratejisi ve hedeflerine uygun pazarlama
stratejisi, biitge ve sunum aktariminda gérev almaktadir. Fizibilite arastirmalar
sonucunda yonetmen ve metin yazarlari planlama gelistirmektedirler. Bu
planlama sanat yoOnetmeni, grafik tasarimcilar tarafindan bigimlendirilerek
gorsellestirilir. Gorsellestirme asamasinda fotograf, illiistrasyon gibi dgeler siparis
veya isin profesyonelleri tarafindan olusturularak, uygulayici- operator grafikerler
tarafindan yaptirilmaktadir. Gorsel 5’te goriilen boliimlere gore ajans gorevleri
kurum yapisina ve irlin dzelliklerine gore degisiklik gosterebilir (Kelley, &

Sheehan, 2021).

Ajans Yoneticisi: Ajansin vizyon misyon olusumunun gerceklestirmede
yonlendirme kisminda gorev almaktadir. Departmanlar arasinda iletisimi,

organizasyonu diizenlemektedir.

Pazar Miisteri Temsilcisi: Uriiniin satis planlamasini yapar. Miisteri
temsilcisi ile koordineli bir sekilde calisir. Ajansin miisteri iletisimlerini

olusturmaktadir.

Pazar Arastirma Birimi: Uriiniin hedef kitlesi 6zellikleri hakkinda bilgi
toplar. Kimler tarafindan kullanilacagi konusunda arastirmalar1 dogrultusunda

karara varmaktadir.

Yaratict Grup: Metin yazar1 ve yaratici yonetmen ¢alisma ekibinin ana
boliimiinii olusturmaktadir. Tasarim, sanat egitiminden gelmislerdir. Uriin veya
kampanyanin amaclarini belirlemektedir. Bu dogrultuda miisterinin onayina

sunulacak kampanyanin slogan, metin igerigi, basliklar1 diizenlemektedir.

Sanat Birimi: Sanat yonetmeninin koordinesinde ¢alismaktadirlar. Grafik
tasarimcl, fotografei, illustrator, tasarim-dizgi operatdrlerinden olusmaktadirlar.
Tiim sanat, tasarim ¢alismalarinin koordinasyonundan sorumludur. Uygulamanin
taslaklarindan, tiim gorsellestirmesine kadar kendi yapabilecegi gibi disaridan
sanatsal hizmetlerde (fotograf, illiistrasyon, operatdr yardimi) satin alabilir. Baski
teknolojisi, ekonomik bilgisi, hedef Kkitlelerin Kkiiltlirel yapisi, genel kiiltiir
bilgisine sahip olmalidirlar (Gibbons, 2011).
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Medya Sorumlusu: Uriiniin sunulacagi medya kanalinin seciminden

sorumludur. Medya kanali ile ajans i¢i iletisimi diizenlemektedir.

Trafik Sorumlusu: Ajans i¢i tiim caligmalar1 diizenlemektedir. Belirli bir
hiyerarsi ve siralama diizenleyerek tasarim agamalar1 hakkinda sanat yonetmenine

bilgi aktarmakta gorevlidirler.

Uretim Sorumlusu: Trafik sorumlusu ile birlikte is diizeni planlamaktadir.
Baski, ¢ekim gibi tiriiniin somut halde ele alinmasinda planlamay1 diizenleyerek is

akisini belirlemektedir (Piscopo, 2004).

Endiistri Tasarimcist: Ug boyutlu reklam iiriinlerini olusturmaktadirlar.
Sergi, fuar, egitim programlari, iiriin ambalajlarinin tasarimlarini olusturmaktadir.
Uretim teknolojilerine hakim olmal1 ve yaratici olmaktadir (Sugiyama, Andree,
2010).

Personel Birimi: Hizmet ici egitimleri organize etmektedirler. Yeni iiyeler

icin oryantasyon ve egitim programlar1 diizenlemektedirler.
2.8.1 Ajans Tiirleri

Ajanslar1 hizmetlere ve uzmanliklarina gore tanimlanmaktadir. (Gorsel 6)

Markanin pazarlama ve iletisim siireglerini basarili sekilde yonetmektir.

igerik
Ajansi
Sosyal Medya
Ajansi

Kreatif .-
Dijital z\ AJ ans
Ajans :
SEO y o .
Tam Hizmet
Ajansi Re kla m Reklam Ajansi
Ajanslari
A
! Med;ﬁ: Sal:n Alma
Performans A R
S At Sektsr ™
‘w:ns. - Wegjf;:;"m Ajansi

Gorsel 6. Ajans Tiirleri
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Caligmalar pazarlama kanallar1 stratejileri, reklam yonetimi stratejileri, tasarim,
optimizasyon, medya planlama ve yayinlama gibi bir¢ok siireci i¢ine almaktadir.
Ajanslarin faaliyetleri pazarlama ve iletisim olarak ele alinsa da birgok calismay1
kapsamaktadir. Reklam marka igerigine uygun hazirlanmaktadir. Reklam
icerikleri marka Ozelliklerini tanitarak hedef kitleye uygun etkileyici icerikler
bulundurur (Tayfur, 2004, s.11).

Tam hizmet veren reklam ajanslari, reklam tilirlerinin tamamia destek
verirler. Markanin ihtiyaci olan basili reklam araglariyla, video diizenlemeriyle,
sosyal medya, kurumsal kimlik pazarlama, grafik tasarim, web tasarim gibi

alanlarla hizmette bulunurlar.

Kreatif Reklam Ajanslari, tasarimin daha on planda oldugu yaratici
calismalar1 igermektedir. Kurumlar i¢in piyasada esi olmayan tanitimlar
olusturarak hizmet vermektedirler. Marka logosu, kurumsal kimlik tasarimlari,
reklam filmleriyle markanin aktarimi konusunda da &zgiin isler sunmaktadir.
Satis ve pazarlama stratejilerinde miisteri brieflerinden bagimsiz dikkat cekici

caligmalar iiretmektedirler (Webb, 2016).

SEO ajansi, web sitesini marka ile uygulanabilir hale getirmek icin gerekli
caligmalar1 (URL baghklari, metin yazarh§, gorsel etiketleri gibi) diizen-
lemektedir. Arama motorlarinda uygun kisimlarda, iist kistmlara ¢ikartmak icin

calisilmaktadir (Roetzer, 2011).

Sosyal medya ajanslari, farkli sosyal medya programlarinda reklam
calismalarin1 yayin yapmaktadirlar. Hedef kitlenin dikkatini ¢ekerek, dogru
yontemlerle iletisimi saglamaktadir. Marka taninirligini, etkilesimini arttirmaya

yonelik ¢caligmalar sunmaktadir.

Icerik Ajanslarin gorevi her fiiriin icin planlamasi geren &zellikleri
belirlemektir. Markanin hitap ettigi gruba ulasmasini saglayan etkileyici

ozellikleri belirler. Markanin tanmirligi, degeri iiretilen bilgilerle saglanmaktadir.
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PR Ajansi, halkla iliskiler yonetiminin saglandigi ajans tiiriidiir. Hedef
kitlenin belirlenme asamasinda analiz yaparak, marka kitle uyumunu raporlama
yapmaktadir (Toth, Santry, Staff, 2003).

Sektor Ajanslari, farkli alanlarda uzmanlasmis kisilerin pazarlama
konusunda planlama yapanlardir. Markanin reklam yoOnetimini siirdiiriirler.
Yazilim Ajanslari, kurumun kimligine uygun pazarlama teknikleriyle dijital

sunum olustururlar (Griffiths, 2004).

Her kampanyanin ana hedefi dogrultusunda planlama olusturmak gereklidir.
Bir ajansin tiirii i¢ yapisi tasarim agamasindan ve son elde edilen iiriin kismina dek
etkili olmaktadir (Halinen, 2012). Uygulamadan sonra degerlendirme yapilmasi
ise tasarimin etkinligini, projenin amacina uygunluguna ulasip ulasmadig1 sonucu

ajansin basarisini ortaya koymaktadir.

Grafik tasarimcilara gore, sektoriin en iyi ddiillerini kazanmak i¢in kendini
zorlayan bir moda endiistrisi igin zor goriilebilir. Kimlik ve moda endiistrisi igin
markalagma, iletisim ve tasarim alanlarinda uzman olan Tyler Smith, tarafindan
olusturulan pazarlama materyalleri ile basariya ulasmistir. iki yaratici beyinin

calismasinin sonucunda Joseph Abboud markasi olusturulmustur (Gorsel 7).
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Gorsel 7. Joseph Abboud magazasi

Abboud, moda girisimcileri olan meslektaslarina milkemmel bir tavsiye veriyor:
"Harika sanat yonetimi, harika logolar, harika renkler, hepsi insanlarin dikkatini
cekiyor. Eger kiigiikseniz, biraz yapin ama iyi yapin. Biiyiirseniz, biraz daha
fazlasin1 yapin ve tutarli hale getirin. Ve biraz para harcamalisiniz. " Sirketinin
parasint marka olusumuyla arttirabilirsiniz. Abboud'un New York showroom'un-
da, Fifth Avenue ve Fifty-second Street'in kosesinin yukarisinda, kimligin
goriiniimii ve hissi, meyve agag¢larindan yapilmis dolaplara yapistirilan panellerde
kullanilmis logo, toprak tonlarla sunulmustur. Takim elbise, kravatlar, gomlekler

ve ceketlerin tilivitli renklendirmeleri ve dokulart Abboud'un aligveris ¢antalari,
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reklamlari, brosiirleri ve etiketleriyle uygun, tutarlidir. Biiylik bir is yapmak i¢in
biiyiik bir tasarim sirketi olmanin gerekmedigini kanitlayan tek bir kiginin, Tyler

Smith'in ¢alismasidir (Shapiro, 2003, $.164).
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3. BOLUM
3.1 Mekan

Mekan kendiliginden varolmaz, insanlar tarafindan olusturulan alanlar
mekan adiyla tanimlanir. Insanlar zamanla barnaklarindan yeni yasam
mekanlarimi olusturmuslardir (Tascioglu, 2020). Leibniz’e gore mekan nesnelerin
goriindiigii hali degil, birbirleriyle iligkili ve sirali olmalarinin planlamasi olarak
tanimlamaktadir (Hangerlioglu, 1993). Insanin iginde bulundugu giinliik

aktivitelerinin yapildigi ii¢ boyutlu tiim yapilarin olusumudur.

Bu yapilardaki barinma, korunma gibi temel ihtiyaglarin yani sira,

giiniimiizde islevsel hale getirilen alanlarda da mekan algis1 genislemistir.

Aristoteles'e gore mekan: “Nesneleri i¢ine alan bir kavramdir. Mekan disi
ve i¢i smirlandirilmis bosluktur. Mekéan olustu ise bosluk s6z konusu degildir,
¢linkii bos mekan yoktur. Her kavramin mekan i¢inde konumu ve yeri vardir.
Mimarlar ise boslugu diizenlerler. Boslugu diizenler iken insan ve insan
iligkilerine dair her tiirlii degeri géz Oniine alirlar. Yapilarini en islevsel sekilde
gerceklestirirler. Bosluklar1 en verimli sekilde degerlendirirler. Sehirleri caddeleri,
meydanlari, parklar1 yani uzaydaki bosluklar1 sinirlandirarak olusturulan her yer
mekandir. Mekanda smirlama olmadigindan herhangi bir binada iki mekéani da

gorebiliriz bu kent i¢i mekan ve i¢ mekandir” (Demirkaya, 1999, s.13-15).

Mekan; sonsuzlugu kapsayan uzaydan, en kiiclik birime kadar uzanir.
“Uzayda bulunan sayisiz ogeler kendi aralarinda kuramsal mekanlar olustururlar.
Yerkiirede; tas, toprak, su ve yesil oOrtii atmosfer ile cevrelerini olusturur.
Cevrelerin de kendi aralarinda biitiinleserek dogal mekanlar1 olusturdugu goriiliir.
Insanoglu, dogal cevreyi kendi gabalariyla kendi yararma uygun bir bicimde

diizenleyerek yapay mekanlar olusturmustur” (Seger, 2006, s.17).

Insan varolusundan bu yana ihtiyaglarin1 karsilamak igin bircok arayis
icine girmistir. Insan temel ihtiyaclar1 olan beslenme, uyuma gibi fizyolojik
ihtiyaglardan sonra barinmaya ihtiyag duymustur. Maslow’un ihtiyaclar

Hiyerarsisi Teorisinde de belirttigi gibi piramidin en alt ikinci gilivenlik
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basamaginda bulunan barmmaya ihtiyag duyar (Solt, ve Burgin, 2018).
Dolayistyla insan kendisini glivende hissettigi alanlar, mekanlar olusturarak
giivenlik ihtiyacina ¢6ziim bulmustur. Mekan siirekli bulundugumuz bolgeyi

sinirlar.

“flk Cagda insanin iklim kosullarindan ve yirtici hayvanlardan korunma
icgiidiisii ve yasama kosullarina uygun g¢evre saglama zorunlulugu, magara, agac
gibi tamamen dogal ortamlardan olusan sinirli bir hacmi yani mekani ortaya
cikarmistir. Zaman igerisinde bulundugu cografyanin verdigi olanaklarla cesitli
arag-gerecler yapip bunlari kullanmaya ve ¢evresini sekillendirmeye baslamasi,
sazdan ¢adir, kerpicten ev gibi yapay mekanlarin olusturulmasini saglamistir”

(Giirpinar, 2000, s.32).

“Mekan siirekli olarak varligimizi sarip sarmalar. Mekansal hacim
boyunca hareket eder, bi¢cim ve nesneleri goriir, sesleri duyar, esintiyi hisseder ve
bahgede agan ciceklerin kokusunu aliriz. Mekan, ahsap ve tas gibi maddesel bir
Ozdiir. Ancak, dogas1t geregi bi¢imsizdir. Onun gorsel bigimi, 151k kalitesi,
boyutlar1 ve 6lgegi toplam bi¢imin elemanlar: tarafindan tanimlanan sinirlarina
baglhdir. Mekan, kavranip ¢evrelendikce ve bir kaliba sokulup bicimsel elemanlar
tarafindan diizenlendikge mimarlik varlik kazanir” (Ching, 2010, s.92). Bu
baglamda insan ve mekan olgularinda bir amaca bagl kalarak, insanin dogal alan
icerisinde sinirlama ve degisimler yaparak sosyal kiiltiirel farkliliklarla ihtiyaclar

dogrultusunda sekillenmesinde karsilikli gelisim yasanmustir.

Giliniimiizde insanlar sadece mekan ile degil mekan1 olusturan esyalar ile de
ilgili ve etkilesim i¢indedir. Cag yenilendikce esyaya olan ihtiyagc da Onem
kazanmis bununla birlikte tasarimda gelismistir. Insan iginde bulundugu mekanin,
kullandig1 esyanin tasarimina da énem vermeye baglamistir. Mekan ve buna bagh
olarakta esya, insanlarin ihtiyaclarinda kullanilmasi i¢in olusturulmustur. Bugiin
mekanlarda sikisan insan, yasadiklar1 alanda tasarimlara da gereksinim

duymustur.

“Insanlar iginde yer aldiklari toplumun ekonomik kalkinma ve refah
diizeylerinin artisina paralel olarak, giderek, daha ¢ok esyayla donatilmis bir ¢evre

icinde yasamaktadir. Toplum kalkinmasinin ozellikle ekonomik c¢ercevedeki

26



sonuglar, insan c¢evresinin daha ¢ok esya veya irinle dolmast ile
somutlagmaktadir. Esyanin, insan ¢evresinde temel bir 6gesi haline gelmesi,
insan1 esyali mekaninda, yani esya ile birlikte ele almayr gerektirmektedir”

(Bilgin, 1991).

“Insan esya iliskisi icinde, esyayr kullanma seklinin insanin sosyal
konumunu ele verdigi sonucuna varilabilir. Mekan psikolojisi konusunda,
kullanilan esyanin da insan iizerinde etkili oldugunu sdyleyebilecegimizi
saniyoruz. Hatta bazilar1 bu kadariyla da kalmayip, esyayr insanin kisiligini ifade
eden bir unsur olarak tanimlamaktadir. Mekan psikolojisi de dolayisiyla mekéna
verilen onem, diger taraftan insana verilen 6nemin bir gostergesidir. Cilinkii ilk
bakista 6nemsiz gibi goriinen bir¢ok sey, insan psikolojisi ve sosyal gelismeler
acisindan son derece 6nemli olabilmektedir. Saniriz, giinliik kosusturmadan biraz
styrilip, dikkatimizi etrafimizdaki seylere yonelttigimizde ya da biraz durup,
diisiindiigiimiizde bunu hissedebilecegiz. Kim bilir, bu belki degisik agilardan

kendimizi tanimanin da iyi bir yontemidir” (Goka, 2001).
3.2 Mekéansal Tasarim

Grafik tasarim ve mekan birlikteligi; bulunulan mekéanda iz birakma
gidisliyle baglayan ve magaralardan giinlimiize kadar tasariminin giiciiniin
artmasi, yasamda her giiniin mekan olgusunu gelistirmesi ve degistirmesi, i¢inde
sozel degil resim heykel mimari gorsel sanatlarla da iletisim kurulabilmesi grafik

tasarimin mekani aitlik sahiplenme alanina aldigini1 géstermektedir.

Teknolojinin hizla gelisim gosterdigi ¢agimizda, yasamin daha kolay hale
gelmesi amaciyla c¢oziimleyici tasarimlara da ihtiya¢c artmaktadir. Gerek
kullandigimiz yeni teknolojik aletlerde gerek kullandigimiz ortamlarin mimari
tasarimlarindan elimize ge¢irdigimiz her seyde tasarimin Onemi artmaktadir.
Hayatimizi daha pratik hale getirmek icinde baz1 tasarimlara ihtiyag
duyulmaktadir. Bu tasarimlardan siirekli kullandigimiz magaza, restoran, cafe,
hastane, trafik, havaalan1 gibi alanlardaki yonlendirme sistemleridir. Ortak bir dil
olarak da adlandirilan logogramlar gorsel iletisimimizi saglamaktadir. Gorsel

iletisimde amag hizl1 ve basit bir sekilde mesaj igerigini iletilmesidir.
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Bir mesajin hedefe etkili bir bicimde iletilmesini engelleyen iki tiirlii parazit
kaynag1 bulunmaktadir. Bunlarin biri anlama dayali (semantik), digeri ise mesajin

iletildigi kanala 6zgii giiriiltiileridir (Becer, 2008, s.15).
3.3 Gorsel Iletisim, Tasarim liskisi

Grafik tasarimin mekanda iletisim kurma yollarinin arastinldigit  ve
uygulandigr alandir. Kurumsal kimlik ve yoOnlendirme tasarimi ile birlesmesi

kuruma ait mekan grafik tasarim (gorsel Iletisim tasarimi) 1s181nda sekillenir.

Grafik tasarimin mekana yeni bir gozle bakilabilmesi; mekana ait
uygulamalarin i¢ ve dig mekan, bilgilendirme grafigi, mekan icerisinde afis ve
piktogramlarin  kullanim1 tipografik ve ¢izgisel olabilmektedir, mekan1
yonlendirmeyi destekleyebilir de mekan algisin1 degistirecek gorselliktede de
tasarlanabilmektedir. Uygulamalar kalic1 veya gegici mevsimlik olabilmektedir.

Kullanim alanlarma gore de gesitlilik gosterebilir.
3.4 Mekéan Sanati

Mekan ve sanat birbiri i¢inde yer alan ve birbirini tamamlayan kavramlardir.
Mekan sanat ile birlikte kendi hal ve durumunu yaratici bir dile, gorsellige sahip
olmaktadir. Cagdas sanatin orneklerinde ifade edilis bigimleri ile mekan siradist

bakis acilartyla yeni alanlar haline gelmektedir.

Mekan ve sanat birbirinden ayri diisiniillemez. Mekanda sanat, ¢agdas
sanatlarin deneysel birlesimiyle daha fazla rastlanir duruma gelmistir. Mekan
sanat1, kendi i¢inde bir¢ok alana ayrilmistir. Bunlar arazi sanati, yerlestirme sanati

ve performans sanati gibi cagdas sanat drnekleridir.
3.4.1 Arazi Sanati

“20. yiizyihn ikinci yarisinda olumsuz etkileri daha c¢ok hissedilmeye
baslanan endiistriyel gelismenin ve teknolojik hizin tehlikeli boyutlarim
diisinmeye c¢agiran Arazi Sanati, dogayr goriinlir kilan, dogaya dair biling
uyandirmayr amaclayan, teknoloji karsisinda dogayr kutsayan bir yaklasimin
triiniidiir” (Antmen, 2008, s.251).
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Gorsel 8. Sarmal Dalgakiran Calismasi

Robert Smithson, Utah'daki biiyiik tuz golii iizerine beklenmeyen yonden
gelen siddetli hava akimi sonucunda olusan tiirbiilans seklini baz alan, Sarmal
Dalgakiran calismasini gerceklestirmistir. Yapitlarinda dogal yasam ve Olim
dongiisiinii konu alan Smithson'in yapit1 dogal olaylardan dolayr su altinda
kalmastir. 2000 yilinda tekrar su iistiine ¢gikmistir. Yapim asamasinda yaklasik alti
bin ton toprak kullanilmistir. Endiistriyel bolgede olusturulan yapitta Smithson
doga ve insan iliskisini ortaya koymak istemistir. Insan eseri olan Stonehenge gibi

yapitlara da bu ¢alismasinda gondermede bulunmustur (Gorsel 8).
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Gorsel 9. Anish Kapoor ve Bulut Kapist

Arazi Sanati; sergileme alani olarak dogal mekénlar1 tercih eden dogay1
konu alarak, doga ve giindelik mekanlar igerisine yerlestirilerek ortaya g¢ikan
sanatsal c¢aligmalaridir. 1960’larin sonlarinda ABD’ de ortaya ¢ikmis, tim

diinyada etkisini gostermistir.

Gilinlimiiziin sanatcist olan Anish Kapoor’in bu alandaki eseri Bulut Kapisi
sanat tarihgileri tarafindan en yetkin ¢alismalar olarak degerlendirilmistir. Yiiz on
ton celik kullanilarak yapilan eser Millenium Parkinda sehir simgesi haline
gelmistir. Mekani ve 6zellikleri ele alinarak eserler ¢evresiyle biitiinliik kazanarak
insanlarin kullanimina da deger katmaktadir. Eser insanlar i¢in bulusma noktast

haline gelmistir (Gorsel 9).

Anish Kapoor izleyicinin eser {izerinde kendini gormesiyle varolus
farkindalig1 yaratmay1 hedeflemistir. Kendini ve g¢evresindeki insanlari heykel
lizerinde izleyen seyirci, varolusun yalniz olmadigini, insanlarin bir arada
olduklarin1 ve birbirlerini tamamladiklarini gostermistir. Yasadigimiz evrenin

birer parcas1 oldugumuzu ve ayr1 olmayacagimizi anlatmaktadir (Indigo, 2016).
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Sanat1 galerinin disina tagimasi bakimindan Arazi Sanati, biiyiikk 6nem
tasimaktadir. Arazi Sanati akimindaki sanatcilar, kimi zaman dogayi galeriye
tagiyarak, kimi zaman da sanati dogal mekanda sergileyen c¢alismalarla,
galerilerde alisilagelmisin disinda bir goriintli yaratmayi ve sanatin bulunacagi
yerin galeri adi altinda sinirlanmis olmasi gerekmedigine dikkat ¢eken eserler
ortaya koymuslardir. Doga ve insan iliskisine dikkat ¢eken ve sanatin insani
cevreleyen doga ile biitlinlestigin de ortaya ¢ikan muazzam etkileriyle dikkat

¢cekmeyi basaran ¢alismalar, bu sanat akiminda yer almaktadir (Tascioglu, 2020).
3.4.2 Yerlestirme Sanati

Geleneksel sanat calismalarindan farkli olarak yerlestirme sanati, ¢evreden
bagimsiz sanat nesnesi olmak yerine belirli mekanda olusturulan, mekanin

ozelliklerini tagtyan, kullanan bazen izleyici katilimini igermektedir (Gorsel 10).

Gorsel 10. Yerlestirme Sanati
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Gorsel 11. Alejandro Duran, atik yerlestirme galismasi

Alejandro Duran, Meksika Korfezi’nin Sian Ka’an sahil kiyisinda diinyanin
birgok bolgesinden denize atilan, bu bolgede biriken atiklari toplamistir. Birgok
tilkeden kiyiya vuran plastik atiklarin kiyilarda yikinti olusturdugunu gézlemleyen
sanatg1, devam ettirdigi “Washed Up (Karaya Vurmus) projesi” i¢in bolgeye 6zel
bir enstalasyon c¢aligmasi yapmistir. Bu enstalasyon c¢alismasinda sahil boyunca
bosluklara yerlestirerek birebir oOlgekte yaptigi caligmasi kiiresel 1sinmanin
etkilerini ve ¢evre kirliliginin olusturdugu durumu somut bir halde sunmaktadir

(Gorsel 11).

Duran ¢alismalarinda nesneleri dalgalarin sekillendirdigi gibi diizenlemistir.
Bazende plastik atiklari, aga¢ kokleri, nehirler ve meyve benzetmeleriyle

eslestirerek dogal ortamda s1zint1 gibi gostermektedir.
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Gorsel 12. Carl Andre, Tahta bloklar

Sanatg¢1 Carl Andre ise tahta bloklar ve metal kareler kullanarak farkli etkiler
olusturmustur.  Heykellerini  zemin seviyesinde gergeklestirerek — goziin
malzemenin niteliklerini, formlarin ¢evresindeki bosluklar1 fark etmesine olanak
saglamustir. Eserlerini somut yapilmis heykeller yapmak yerine, italya, Hollanda,
Almanya’nin g¢evresinden temin edebileceg§i malzemeler ile olusturmustur. Bu

malzemeler siradan olmayan mekana 6zgii unsurlarla birlestirmistir (Gorsel 12).
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Gorsel 13. Jesus Soto

Kinetik sanatin ilk kurucularindan biri olarak kabul edilen Jests Rafael
Soto'nun titresimsel hareket ve biiyiileyici optik efektler konusundaki
arastirmalar1, etki icin disiplinli bir bigimsel sozlik kullanmistir. Jesus Soto
caligmalarindaki gézlemlemi soyledir: "Sanatsal yaratim, tercihen uzayin, evrenin,
bizi ¢evreleyen ama bizim pek farkinda olmadigimiz sonsuz gercekliklerin kesfine
yoneltilmesi gereken bir giictiir". Jests Soto'nun ¢ileci geometrik iislubuyla
resimleri, heykelleri ve biiyiik 6lgekli yerlestirmeleri, yiice olanla karsilastirma

bi¢iminde olusturulmustur (Gorsel 13).
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Gorsel 14. Dordiincii boyut

Jesus Rafael Soto, sematik gerceklik vizyonlar1 kendi yaklasiminda devrim
yaratan Paul Cézanne ve Pablo Picasso gibi sanat¢ilardan kesfetmistir. Miizikal
kompozisyon yapilarina olan ilgisi, seri eserler ve varyasyonlar liretmesi ve kendi
renk semasini gelistirmesi i¢in fikir olmustur. Caligsmalar ses titresimleri betimler
bicimdedir. “Dordiincii boyut” adli eseri, zamani ve izleyicinin hareketini sanat
eserine entegre etmeye calismis ve tim kinetik sanatin temel dayanaklarindan

birisini tanimlamaktadir (Gorsel 14).

“Dordiincti boyut” fikri, uzay ve siirenin birlikteligini, goérsel form ve
zamansal deneyimin yani sira askinlik ve hiper uzay1 cagristirmaktadir. 20.
yiizyilin ortalarindan sanat¢ilarin M.O. modernist avangardlarm yari-iitopik
maneviyat donemi temsil etmektedir. Soto, sanatcilarin bilim ve felsefe ile
paylasilan bir arastirma alaninda kendi teknik ve stratejilerini kullanmalar

gerektigine inanmaktadir (Guggenheim, 18 Ekim 2019 - 9 Subat 2020).
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Otto Herbert Hajek serigrafilerinden olusan heykellerini mekan igerisine

yerlestirmistir (Gorsel 15).

Gorsel 16. Uzay hareket 11 76-86, Stuttgart.

Mekani, insanlarin ortak alanlar1 kullanirken duygu, diisiincelerini
etkileyecek, insanlar iizerinde birlestirici etki olusturucak alanlar tasarlamistir
(Gorsel 16 ve Gorsel 17). Heykellerini de kamusal alanlara agarak estetik
bicimlerle, mekansal imge olusturmus ve daha yasanabilir sosyal alanlari

insanlarin faydasia sunmustur (Koos, A. 1999. s.36 ).
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Gorsel 17. Victoria mahkeme Miilheim Rubhr.

3.4.3 Performans Sanati

20. ylizyilda disiplinleraras1 6zellige sahip ve 1970'li yillarda ise kendi
basina bir sanat tiirii olarak kabul goériilmesiyle Performans Sanati; Happening,
Beden Sanati, Aksiyon, gibi farkli sanat isimleriyle kendini duyurmustur. Fluxus,
Feminist Sanat, Sitliasyonizm, Land Art gibi farkli sanat akimlar1 igerisinde
uygulanmaya baslamistir. Seyirciye sahnelenmesi bakimindan tiyatroya benzerligi
bulunan Performans Sanatinin, temelinde Kavramsal Sanatin bir dali olarak
gelisme gostermektedir. Tiyatroyla ile benzerligi, gorsel sanatlarla yakinligindan
daha uzak oldugu gozlenmektedir. Performans Sanati, tiyatronun disinda siiri,
miizigi, dans1 da kapsayan sonsuz bir yontemlerin birlikteligidir (Antmen, 2008,
$.219). Tim bu sanat alanlariyla insanlara sunulan sahnelerin anlatimi da c¢ok

giiclii olmaktadir.
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Gorsel 18. 12 Metrekare

Performans sanatcist Zhang Huan, ilk performansindan sonra 80lerin
performans sanatinin etkisini yavas yavas kaldirmaya basladi, 80'lerdeki sanatin
olaya verdigi bilingten vazgegip , kendi psikolojisi fizyolojisi duyusal deneyimini
kesfetmistir. Calismalarinda siradan yasami inceledigi goriliir. Makalesinde "12

Metrekare" ¢alismasindan kisisel bir hesap olarak bahsetmistir.

Zhang’a gore performans sanati, bir sanat¢inin duygularini disa vurdugu bir
siirecten ziyade belirli bir manevi giiclin ige niifuz edebildigi bir siirectir. Yavas
yavas tiim performans unsurlarini terk etti ve bunun yerine kendi i¢ hislerine ve
acilarma odaklandi. Calismalarinda psikolojik bir anlamin ipuclari, bir tiir

mazosizm goriilmektedir.

Kiigiik bir kdyde yasayan Zhang i¢in bu ¢alismasi, fazla yer olmamasi asiri
niifusun etkisini yasamasindan ¢ikan bir fikirdir. Ciplak viicudunu balik yag: ve
balla kapladi ve altmis dakika boyunca Dogu Kdyiindeki en kirli ve umumi
tuvalete oturarak gergeklestirmistir. Sinek siiriileri viicudunu kaplamasina ragmen,

Zhang Huan, dyle yogun bir meditasyonda hareketsiz durmustur (Gorsel 18).

Bu performansi ile Cin'in ¢ogu bolgesindeki kotii yasam kosullarini protesto etmis
olup bunun gibi sehirler ve kasabalarda halka agik tuvaletler varligini hala

surdirmektedir.
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3.5 Mekanin Mesaji ve iletisimi

Mekanlar bir s6z mesaj barindirir. Mekanin kendisi bulundugu alan
icerdikleri mekanin iletisimini olusturur. Insan siirekli olarak smirli bir alan
icerisindedir. Bu alanlar kendi islev ve fikirlerine ait bir alan yaratir. Burada
zaman gecirenler i¢in duygu disiince ve hareketleri, alanin tasarim ve
durumundan etkilenmistir. Mekan icerdigi objelerin yerlesimi, diizeniyle
hareketleri dogrudan etkilemektedir. Tiyatro salonunda oturma diizeninin sahneye

gore diizenlenmesi mesaj igermektedir (Gorsel 19).

Gorsel 19. Tiyatro salonu

Anaokulundan bir derslik ve bu dersligin i¢indeki elemanlarin yerlerinin
degistirilmesi ile yon ve yer belirlemesi yapilmistir. Her iki resimde de U
diizeninde hazirlanan ortamda ydnlendirme bilgilendirme mesaj1 igermektedir.
Ikinci resimde buna art1 olarak renkli noktalarm her biri belirli kisiler icin
olusturulmus, kisiye aitlik mesaji vermektedir. Bu diizenlemelerin her birinde

hareketleri farklilik gésterecektir (Gorsel 20).
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Gorsel 20. Anaokulu derslik

Mekanin kullanimina bir acgiklik katan bu diizenlemeler tasarimsal
ozellikleriyle de mekanda kendi olusuna yani kendini betimleyen anlatan kimlik

kazandirmaktadir.
3.6 Mekén, Insan iliskisi

Iletisim, insanlar arasindaki bilgi alisverisinde kisisel diizeyde oldugu kadar;
cevredeki semboller araciligiyla kisisel olmayan bir diizeyde de gergeklesir.
Mekan ile insan iligkisinde renk, 6nemli bir gorsel iletisim elemani olmustur.
Renk insan psikolojisi iizerinde etkili hale gelmistir. Sembolik mesajlari, estetik
gOriinimii tasimas: insanlar tizerinde farkli hislere neden olmaktadir. Sosyal
iliskiler acik alan ya da islevine gore cevrelenen alanlarda gorsel iletisim
gerceklestirilmektedir. Bir iletisim faktorii olarak rengin islevinin temel bir yonii
etkilesim olusturmasidir. Bu nedenle etkilesimli 6zellikleriyle baglantilidir. "Renk
kendi iginde var olanla, nesneleri birbirine bagliyor insanlarla birlestiriyor" (Pieter
Uyttenhoven), (Meerwein, Rodeck, Mahnke, 2007). Mekanda kullanilan simge ve

renkler ile etkilesim kurulmaktadir.

3.7 Mekan Grafigi

Mekan Grafigi, deneyimsel yoniiyle farkli disiplinlerle ilintili bir meslek
dahdir. Gorsel iletisim, grafik, mimari, endiistriyel tasarimin uyumunu bir c¢atida
toplayan alandir. Iletisim kuran mekanlar1 tasarlamak igin teknoloji, form, bigim,

renk, tipografi, oran vb. kavramlar1 bir arada kullanilmustir.
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Kagit ve elektronik ekranlarin (bilgisayarlarin) icadindan bu yana insanlar
gorsel iletisimde Oncelikle bu iki medyada yer alir. Boylelikle ilk insanlar gibi
mekan iizerinde anlamli izler birakarak, biiyiik 6l¢iide bilgi ile bulunan mekanda
isaretler ve nesneler hakkinda iletisim kurmasini sagladi. Mekan grafiginin ¢agdas
degisim gdstermesi nisbeten yeni, disiplinlerarasi 6zelligi yaklasik 40 yildir
taninan ve 6nem kazanan bir alandir (Calori, Vanden, 2015). isaretler hep vardi

fakat plansiz, diizensiz, gelisigiizel bir sekilde yerlestirilmislerdir (Gorsel 21).

Gorsel 21. Yon isaretleri

Sehirlerin biiylimesiyle artan hareketlilik mekanlari daha karmasik hale
getirmistir. Insanlarm ihtiya¢ duydugu; daha iyi anlamak, daha rahat ulasim
saglayabilmek ve gevrelerini iyi kullanabilmektir. Bununla birlikte fotomekanik
gibi, teknolojik alanlarin gelismesi, bilgisayar destekli cihazlarin, dogru destekli
yazi bigimlerinin, sembollerinin, grafik dgelerinin yorumlanmasina etki etmistir.
Boylece proaktif, sistematik planlanmis, gorsel olarak biitiinlestirilmis ihtiyag

tabela ve yon bulma programlar1 ortaya ¢ikmustir.

Mekan grafiginin 6nemli ¢aligma alanlarindan biri de, uluslararasi1 hava
alanlar1 sehir i¢i tagima sistemleridir. Burada hi¢ isaret, yon bulma tabelalari
olmadigimi diisiindiiglimiizde durumun 6nemi daha iyi anlasilmaktadir. Mesajlar,

formlar, grafikler tasima sistemlerinin 6nemli elemanidir.

Gelecekte ise yon tabelasinin yerini, dijital haritalama ve artirilmig gergeklik
uygulamalari alabilir. Bu durumun avantajlar1 da dezavantajlar1 da olabilir. Bir
mekanin iletisiminde herkese ulasilabilir olmasi1 beklenmektedir. Ortak kullanim

alanlarinda ortak iletisim araglarini her kitleye agik olmasi gerekmektedir. Cesitli
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yon bulma araglari insanlarin yapilarda gezinme, ulasma seklini degistirir, iletisim

islevini artirmaktadir.

Tasarima bu katkilarin baslamas1 Walter Gropius’un Bauhaus’u kurmasi ve
Moholy Nagy’nin “Tasarim Potansiyellerinde” ifade ettigi islevsel tasarimin

bilesenleri ile ortaya koymasi 151k olmustur. (Moholy-Nagy, 1970, s.81-89 )

1960’larda ABD’de devlet tarafindan desteklenen ¢evresel arastirmalar
penceresiz binalar ve okul ¢evre arastirmalarina yonelmistir. Mimarlikta akustik,
iklimsel konfor, arastirma konular1 kabul gordii ve hala kabul gormeye devam
etmektedir. Etkilesimli bilgisayar grafigi sistemleri gelistirilmeye baslandi. 1963
yilinda ilk defa hastane ameliyathaneleri planlarint optimum hale getirme
programui gelistirildi. 1970’1er tasarim biliminin gelisimine baglamasinda en yogun
evre olarak adlandirilir” (Beyazit. 2004).

1970’lerde tasarimcilar koordineli isaret grafikleri tasarlamistir. Bu isaretler
grubu baskidan ziyade mekanlarla ilgili tabelalaridir. Mimari mekanlarla ilgili
yapilan bu tasarimlarda, grafik tasarimcilarin 6nemli oldugu fark edilmistir.
Bunlarin arasinda mimari grafiklerin planlamasimi1 da kapsayan, ii¢ boyutlu
nesneler ile ilgili bilgi iletisimi, iki boyutlu tasarimdan ¢ok daha etkin yapili gevre

(mekan) posteri, brosiir veya kitap gibi basili tasarimlar yer almaktadir.

Baz1 tasarimcilar ortak noktalarini kesfedip bir dernek kurmak i¢in bir araya
gelmistir. Marka olusumu, yonlendirme, bilgilendirme amaciyla islevsel mekan
tasariminin onemini vurgulayan 1973’te Amerikada Mekan Grafigi kurulusu
kurulmustur (SEGD, 2021, web). Yaklasik 20 iilkeden 1600 iiyesi bulunmaktadir.
Burada ama¢ mekan grafiklerinin yapmnin ingasindan baglayarak grafik
tasarimcilarin ~ deneyimiyle insanlarin  mekan  kullanimlarin1  tasarlayip
bicimlendirerek islevsel ve yasanir mekanlar olusturmaktir. Grafik tasarimciyla
birlikte disipliner bir alan olup mekanin insasindan gorsel iletisimi, yonlendirme,
bilgilendirmeyi, mekan kimligini saglanmistir. 2014 yilinda uygulamalardan daha
¢ok alanin 6ziine odaklanmak igin ismi “Deneyimsel Grafik Tasarim” olarak
degistirilmistir. Burada mimari c¢izimlerle, mekan grafikleri cizimleri ayrimi

ortaya ¢ikmistir. Grafik tasarimin bi¢imi sehirler, karayollari, parklar, agik alanlar
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ve mimari mekan grafik tasarimlarinin karistirilabilen bina tasarimindan farkli

alani olmaktadir (SEGD, 2021, web).
3.8 Mekén ve Gorsel Iletisim Etkilesimi

Gorsel iletisimde amac mesajin hizli ve en sade bicimde aliciya
gonderilmesidir. Buda mekan grafikleriyle olusturulmus mekanlarda en fazla
saglanabilecek iletisim bigimidir. Bu mekanlarda mekanin markasi, kimligi,
hizmet verme kalitesini, hizmet igerik bilgisini ziyaret¢iye en etkili bi¢cimde

verilir. Iletisim kuran alanlar, kendini ifade eden mekanlardir.

Yonlendirme bilgilendirme tasarimlari, piktogramlar, tipografik ogeler,

illiistrasyonlar gibi bircok unsur mekanda iletisimi saglamaktadir.

. Yonlendirme Tasarimlarinin kullanimi (yolcu giris ¢ikislari, varmak
istenen noktalarin belirtilmesi, ara noktalarin belirtilmesi, yol takibi
esnasinda bilgilendirme sikligi, ihtiya¢ noktalarinin belirlenme araliklari)

. Bilgilendirme hiyerarsisi (en ¢ok ihtiyag duyulan bilgilerle, en az
ithtiya¢ duyulan bilgilendirmelerin siralanmasi, goriis mesafesinin yeterliligi
ve belirli mesafeden goriilmesi gereken piktogramlarin biiytkligi ile
yakindan goriilmesi gereken piktogramlarin ayirt edilmesi)

. Mekan ve konum kullanimi (ydnlendirmenin bulundugu mekan
neresi, bu mekanin sinirliliklart ne, belirli bir alan igerisinde mi sinirl yoksa
genel piktogram ifadeleri )

. Hedef Kitle (yonlendirme sistemleri hangi kitleye hitap ediyor?
Havaalanlar1 genis hedef kitleye sahiptir ve bir¢ok iilke tarafindan kullanilan
havaalanlarinda ¢ok dilli iletisim zorunlulugu vardir. Cok dilli iletisim

gorsel agidan piktogramlarla etkili bicimde saglanir.)
3.8.1 Tipografik Tasarimlar

Tipografi yazinin isaretler yoluyla diisiince, duygu ve bilgi paylagimiyla
sanat  bicimi  olusturulmasidir. = Tasarimlarin  ¢ogunlugunu  tipografi

olusturmaktadir. En onemli noktas1 psikolojik etkileridir. Bic¢imi, hiyerarsisi,
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tutarlilig1 ve karakterinin anatomik yapisiyla gorsel iletisim tasarimi igerisinde yer

alarak mesaj iletmektedir.

Gorsel 22. Yer karolarinda ve duvar yiizeylerinde tipografi uygulamasi

Tipografi iletisimdeki varhigmmi tiim giincel gelismelerle birlikte
gelistirmeye devam ettirmektedir. Basili tasarimlardan dijital ortamlarda iletisim
tasarimini gosteren tipografi, mekan olgusu igerisinde de kendini gostermektedir

(Gorsel 22).

Gorsel 23. Bina tabela ve giris yazisinda tipografi uygulamasi
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Tipografinin dis mekanda da yer almasi, klasik grid sistemlerinin ve
alisilagelmis tasarim bigimlerinin disinda, basit formlarin farkli materyallerle
calisilmasina imkan saglanmistir. Klasik kurallardan bagimsiz alanlarda c¢alisilan

tipografi, mekan olgusuyla yeni anlamlar kazanmistir (Gorsel 23).
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Gorsel 24. Tipografi uygulama tasarimi

Massey Universitesi Yaratict Sanatlar Fakiiltesi, Grafik tasarim dgrencisi
Katie Bevin, son projesi i¢in arastirma caligmasini tipografi ve alana 6zgii iletisim

bi¢imi gelistirmistir (Gorsel 24).
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Gorsel 25. Tipografi zemin uygulamasi
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Bevin’in, direk iletisimle olmayan, dikkat c¢ekici bir ¢aligma ile iletigim
merkezini insanlarin sosyal aglarla etkilesimine olanak veren, kavramsal yapiya
sahip tipografik golgelerle olusturmustur (Gorsel 25). Massey Universitesi,
Yaratict  Sanatlar Fakiiltesi Ogrencileri i¢in  Mekansal Tipografi dersi
verilmektedir. Bu ders ile O0grenciler mekanda grafik tasarim uygulamalarina
caligmalar1 yapmaktadirlar. Universite egitmeni ve College of Creative Arts’da
boliim baskan1 Nick Kapica, “Dersin iki temel amaci var: Ogrencilerin farkli
beceri setlerine sahip diger kisilerle isbirligi yapma, becerilerini gelistirmek ve
onlari mekan grafik tasarimla tamigtirmak,” sozleriyle dersin yapisin

aciklamaktadir (Massey University, 2020).
3.8.2 Yonlendirme ve Bilgilendirme Tasarimlari

Giindelik hayatta bilginin gittik¢e artig1 genis ¢aptaki gorsel iletisim alani
iginde, bilgilendirme tasarimi adinda 6zel bir alanin dogmasina sebep olmustur.
Bilgi; insanlarin elde edebildigi ve kullanabildigi veriler biitiintidiir. Tasarim; bir
problemi ortaya koyarak, tasarimcinin kendi yaraticiligi ile ortaya ¢ikan {irliniin
teknik Ozelliklerini igeren ¢izimler ya da planlamalardir. Bilgilendirme tasarimu;
kullanicilarin belirlenen ihtiyaglarini karsilamak igin, bir iletinin ulastirilmasi i¢in

mesajin tagiyacagi i¢erigin ve sunulacagi ortamin ve bi¢ciminin belirlenmesidir.

Tasarimlar, hizli ve kolay yonlendirme amacina uygun, anlasilir, sade ve
akilda kalici olmalidir. Wyman’a gore; “yonlendirme ve isaretleme dizgeleri
tasarlarken izlenecek temel hedefler; farkli kiiltiirlerden gelen insanlarla iletisimde
bulunabilecek uygun ve okunakli goriintiller olusturmak, figiincii boyutu
kullanmak ve iyi isleyen, gerektiginde zaman testine dayanikli olabilen, sade

estetige sahip 6zgiin bir dizge yaratmaktir” (Wyman, 2009, s.73).

Yonlendirme bilgilendirme tasarimlari ortak tasarim dili olusturulmalidir. Tasarim

uygulamas: Yonlendirme Sistemleri kategorize edilerek yapilmalidir.

Bu Kategori agagidaki gibidir.
. Yon Isaretleri(sag, sol gibi ulasiimak istenilen alanin yon oklarr)
. Uyarici isaretler(glivenlik, saglik ve tehlike belirten piktogramlar)

. Diizenleyici Isaretler(Kurallar1 gdsteren isaretler)

46



. Acil ¢ikis ve ilkyardim isaretleri

. Hizmet isaretleri(restoran, bebek bakim odasi, telefon, tuvalet, vb.)

Gorsel 26. Seattle Kamu Kiitiiphane tasarimlari

Yonlendirmeyi tasarlama asamasinda merdiven, bina kati, asansor gibi
yapilarda kullanicilarin giivenligini tehlikeye atmadan, katlar arasindaki stireklilik
ve yonlendirme gorevleriyle vurgu yapan tasarimlarla olusturulmalidir(Gorsel 26).

Mesaj ya da bilgi iletimine yonelik tasarimlar goriilmektedir.
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Gorsel 27. Seattle Kamu Kiitiiphane hareketli kitaplik tasarimi

Seattle Kiitliphanesi shop tasarimi kiitliphanenin belirli saatlerinde
kullanima agik kalmasi, belirlenen saatler disinda kapatilmasi i¢in tasarlanmistir.
Rayli sistem ile tasarlanan raflar amaca hizmet ederek iizerindeki tipografik

calisma ile tamamlanmustir (Gorsel 27).
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Gorsel 28. Yiriiyen merdiven tasarimi

Yiiriiyen Merdivende Yon Bulma Ust seviyesine nasil ulasilmas1 konusunda
herhangi bir soru olmasi durumunda, bu hareketli tabela yol gostericidir. Asag1 ya

da yukar1 yoniinii betimlemesi tasarimin kullanisliligr arttirilmistir (Gorsel 28).

48



3.8.3 Sergileme Tasarimlari

Sergileme tasarimi, gorsel bir iletinin ve c¢evre yoluyla bilgiyi aktarma
bi¢imidir. Bir konu biitiinliigiinde farkli ve algi artiran anlatimlar gerceklestirmek
icin gorsel iletisim tasarimi, endiistriyel tasarim, teknoloji, 151k, ses gibi bir¢ok
farkli alanmi birlestiren disiplinlerarasi bir siire¢i olusturmaktadir (SEGD, 2020.
web).

Sergileme tasarimi, mekanda kullanim yoniiyle giinlimiizde pazarlama ve
bilgilendirme amagli tercih edilen ve gorsel iletisim tasariminin etkin oldugu
alanlardan biri olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Sergileme tasarimi uzun zamandir
toplumu bilgilendirme ve sanatsal faaliyetlerle sinirli yiiriitiiliirken, artik tanitim
ve pazarlama amacl kullanilan bir iletisim yontemi halini almistir. Giiniimiizde,
ticari hayatin hizli bir biiylime gostermesiyle birlikte, bircok marka ve sirketin
tirtinlerini, hizmetlerini mekanlarda fuarlar, organizasyonlar araciligi ile sergileme
egiliminde oldugu ve ihtiya¢ duydugu goriilmektedir. Sergileme tasarimlari
giiniimiizde, miizeler, ticari mekanlar, fuarlar, organizasyonlar, tematik eglence
alanlar1 ve sergiler gibi bircok farkli tiirde, mekani, zihinsel siirecleri igleme
katarak, ¢ok alanl iletisime imkan veren, gercek zamanli deneyimler yaratmaya
odaklanmaktadir. Se¢ilen mekan ve mesajin konusu farketmeksizin, hedef kitleye
istenen diigiinceyi, mesaji anlatmak igin farkl disiplinlerden ayni anda yararlanma

slireci olarak ortaya ¢ikmaktadir (Lorenc, Skolnick, & Berger, 2007, s.8).

Sergileme tasarimi, serginin iletisini, bilgisini izleyiciye sunmak i¢in
kullanilan 6nemli bir gorsel iletisim alanidir. Gorsel tasarimlarla sergi
mekanlarinda izleyiciye serginin bilgi, mesaji hakkinda fikirde bulunmasina,

algilamasina yardimci olmaktadir (Locker, 2013, s.124).
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Gorsel 29. Miize alani tasarimi

Sergileme tasarimlari, tarihsel kronolojisine uygun tasarlanmaktadir (Gorsel
29). Verilmek istenen mesajin temaya gore izleyiciyi yonlendirici bigimlerde de
uygulanabilir. Sergileme alaninin tasarima yon verebilmesi acisindan dogru karar
verilmesi, sergileme alanin ve sergileme bi¢iminin biitiin olusturmasi1 bakimindan

Onemlidir.

Bu durumun en iyi Ornekleri miize sergilemelerinde goriilmektedir.
Kronolojik, tematik tasarim diizenlemeleri miizenin yapisina uygun
yapilmaktadir. Kiiltiirel mirasin, tarihte yer almig olaylar, sanatsal {riinlerle
insanlara paylasimi, bilgi aktarimi miizecilik adi altinda sergileme tasarimlarinin
kullanimi goriilmektedir. Tiim canlilarin gecmisi, gelecegi konusunda bilgi sahibi
olmamiz1 saglayan Kkiiltiirel birikimin aktarilmasi, sergileme tasarimlariyla

miizeler tarafindan gerceklestirilmektedir.

Sergilemenin tasarlama siireciyle birlikte mekaninda tasarlanmasi
gerekmektedir. Fiziki kosullarin ele alinmasi, mesajin iletilmesi konusunda
dogru calisma yapilmasina olanak saglamaktadir. Bilgi icerigi, kiiltlirel birikimi,

pazarlama konusu, sergileme tasarimi ogelerinin  baglantili  bir sekilde
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tasarlanmasi, ziyaret¢iye anlatmak istenilen mesajin, dogru asamalarla segilmesi

ve dogru tasarim siirecinin olugmasini saglayacaktir.

Gorsel 30. Marka sergileme alani

Mekanlarda ticari degerde markaya ve iirlinlere uygun sergileme olusturmak
icin, marka hakkinda bilgi sahibi olmak, sergilemenin tasarlanmasi i¢in gerekli
hale gelmektedir. Boylece mekana uyum saglama agisindan iiriinii amacina uygun
sergileme tasarimlar1 diizenlenebilmektedir. Markanin ticari hedefi, hitap ettigi
kitleye dikkat c¢ekici sergileme tasarimlar1 olusturulmasi iiriin 6zelligini ve marka

degerini artiracak yaklasim olarak diisiiniilmektedir (Gorsel 30).
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Gorsel 31. Sanat Galerisi sergileme alani
“Sanat Galerisi sergilemelerinde; iki boyutlu, {i¢ boyutlu, ¢oklu ortam ve
enstalasyon gibi farkli sanat eserleri belirli siirelerle yer alabilmektedir. Bu
bakimdan bu tiir sergilemelerde; mekan ¢iplak, bozulabilir, kirilabilir, eklenebilir
olmali, sanat¢inin sergiledikleri ile birlikte doniisebilmektedir" (Erkmen, 2004).
Sekildeki gibi bigimlerde tasarlanan sergileme sistemleri uyum saglayici
olmaktadir (Gorsel 31).

Gorsel 32. Marka kimlik tasarimi uygulama
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Ticari sergilemenin gorevi, marka kimligini, mesajini, kiiltiiriind,
tirtinleriyle birlikte diizen ig¢inde hedef kitleye sunmak, iiriin hakkinda hedef
Kitleyi bilgilendirmek ve satis miktarin1 arttirmaktir (Gorsel 32). Ticari amagla
diizenlenen sergileme tasarimlari, fuarlar, standlar, magazalar i¢inde veya disinda

raf sistemlerinin farkli tasarimlarla diizenlenmektedir.
3.8.4 Piktogram Kullanimi

“Cevresel grafik tasarim baglaminda piktogramlar ozellikle biiyiikk ve
karmasik mekanlardaki yonlendirme ve isaretleme dizgelerin de kullanilmaktadir.
Piktogramlar, havalimani, tren istasyonu, otogar, aligveris merkezi, i merkezi,
miize, otel, hastane vb. gibi pek ¢ok kamusal mekanda insanlar1 yonlendirmek ve
bilgilendirmek amaciyla kullanilir. Bu nedenle, piktogramlarin farkli insan

kitleleri tarafindan rahatlikla anlasilabilir olmasi olduk¢a 6nemlidir (Gorsel 33).

Gorsel 33. Piktogram uygulamalari
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Gorsel 34. Miinih Olimpiyatlar1 Piktogramlar

1972 Miinih Olimpiyatlar1 i¢in piktogram tasarimi yapan Otl Aicher’e
gore piktogramlar farkli kiiltiirlerden ve farkli meslek gruplarindan insanlarin
anlayacagi sekilde tasarlanmali, tabular1 ¢ignememeli, tarafsiz, okunabilir ve

anlagilabilir olmalidir” (Gorsel 34), (Baser, 2014, 5.16).
3.8.5 illiistrasyon Kullanimi

Illiistrasyon resim sanatmin gercek dist ya da dogada benzeri
goriilmeyecek bigimlerde kompozisyonlarin kurgulanmasidir. Reklam, egitim ve
fantastik anlatimlara destek amaclh ¢izilebilir veya kendi de sanatsal ¢alisma
olarak resmedilebilir (Wigan, 2012). illiistrasyon, kullanildiklar1 alanlara gore ii¢
farkli grupta incelenebilir. Reklam Illiistrasyonlar;, Yaym Illiistrasyonlari,
Bilimsel ve Teknik Illiistrasyonlar (Becer, 2008, s.210). Tiim farkl1 illiistrasyon

cesitleri mekan olgusuna yeni anlam katmak icin biinyesinde uygulanabilir.
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Yasayan mekanlar olusturulmasi, mekanin kullaniminin etkin hale
getirilmesi insan psikolojisi ve zaman verimliligi agisindan 6nemli hale gelmistir.
Dikkat ¢ekici, mekanin kullanimin1 gorsel anlatabilen alanlara uygun ¢izimlerde

renk gorsel ifadeyi giiclendirmektedir.
H&M magazas1 i¢in yapilmis Illiistrasyonda da ¢izgisel vitrin dizaym

miisteriler icin ilgi c¢ekiciligin yaninda fikir verici gorliinlim olusturulmustur

(Gorsel 35).

(9 L PRIV

Gorsel 35. H&M magaza vitrin tasarimi
Mekanlarda lliistrasyon, dekoratif amach da kullanilmaktadir. Reklam,
yayin, bilimsel amagli kullaniminda diginda kullanilan dekoratif tasarimlar gorsel
iletisim tasarim o6geleridir. Mekanin algisini, anlamini, kullaniciya 6zel etkilesimi

arttirmaktadir.
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Gorsel 36. Fox Oteli dekoratif oda tasarimlari

Volkswagen icin tasarimcilarin  her odasmmin farkli tasarlandigi
Kopenhag'daki Fox Otelin odalarindaki dekoratif illistrasyonlar, i¢ mekanda

farkli atmosfer olusturmaktadir (Gorsel 36).

Gorsel 37. Fox Oteli dekoratif oda tasarimlari
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Mekanda dekoratif tasarimlarin kullanictya fikir verici etkisinin yani sira
etkilesimin arttirildigi alanlarin, gorsel iletisim tasarimlarinin mekana kimlik

verici etkisi de goriilmektedir (Gorsel 37).
3.8.6 Fotograf Kullanin

Mekanlarin giincel ve yasayan bigimlerde olmasinin insanlarin kullanim
etkilesimiyle gerceklestigi bilinmektedir. Insanlarin ilgisini c¢ekmek, canli
mekanla kullanicr iletisimini arttirmak amaciyla renk gorsel iletisim tasariminin

onemli bir 6gesi olarak goériilmektedir.

Renkler, “gorsel algimizin ve g¢evresel deneyimimizin temel unsurlaridir;
onlar ¢evreyi nasil deneyimledigimiz algimizin 6zidir. Gozliimiizii her
actigimizda renklerle karsilasiriz ve etrafimiz sarilir. Cesitli gorsel yollarla bize
eslik eder ve dogal veya insan tarafindan tasarlanmis bir ortamda her zaman 1s1kla
baglantilidir ve 1siktan etkilenir. Dogada, suya ve manzaraya baktigimizda
gokyliziiniin 1s181inda rengi goriilmektedir. Onu agaglarda, taslarda, bitkilerde,
meyvelerde ve ciceklerde gormekteyiz. Hayvanlar aleminde renklerle cesitli
kombinasyonlarda karsilasiriz: hayvanlarin derisinde, kabuklarinda, isaretlerinde,
tiiylerinde ve kiirklerinde. Insanlarin teni, gdzleri, saglar1 ve kiyafetleri de renk
icerir. Insan tarafindan tasarlanan ortamin tamami renklidir: sokaklar, diikkanlar,
binalar ve mekanlar. Onu tiim gesitliligiyle, farkli nesnelerde ve kiiltiirel iriinlerde
gormekteyiz. Renk, yasamin her alaninda biiylik 6nem tasir ve bir¢ok farkl islevi
yerine getirir. Renkler bilgi, iletisim ve tasarim malzemesi islevi goriir. Sembolik
mesajlar1 iletirler. Yonlendirme konusunda yardimci dgelerdir. Kisisel ve grup
kimliginin isaretleri olmaktadir. Goriintiiyii ifade eder ve bir statii semboliidiir.
Pazarlama faktorleridir. Stil ve tasarim trendlerini ifade eder. Degisebilecek olan
zamanin ruhunun gostergeleri ve ifadeleridir. Nesnelerin ve mekéanin ifadesini,
etkisini ve kabuliinii 6nemli olgiide etkilemektedir” (Meerwein, Rodeck, &
Mahnke, 2007). Renk tasarimin bir¢ok alaninda sik kullanilan gorsel iletisim
tasarim Ogesi olarak kullanilmaktadir. Mekanin her alanm etkili kullanma

bicimleriyle karsilasmaktay1z.
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Rengin etkili kullanimi, dekoratif mekan duvari tasarimlarinda ayrica
fotograf ve dijital fotografik diizenlemelerinde sik¢a goriilmektedir. Fotograf veya
dijital fotografik caligmalar mekan1 dikkat cekici hale getirerek iletisime katk1
saglamaktadir. Tasarim o6gelerinin - mekdnin amacma uygun bigimlerde

diizenlemesinin, mekanin igeriginin aktarilmasinda olumlu sonuglar verdigi,

mekanin anlamimi giiglendirdigi sdylenebilir.

Gorsel 38. Rachael Simcox Honda Motor Avrupa Showroom Grafikleri

Avrupa genelindeki Honda otomobil galerileri i¢in duvar grafikleri 2018
yilinda tasarlanip ve kurulmustur. Honda'min "Gelismis ve Sportif' marka
konsepti, ¢ok sayida galeriye uyacak sekilde cesitli boyutlarda mevcut olan cesur

bir kolaj tasarimlart seti, bir baslangi¢ noktasi olarak kullanilmistir (Gorsel 38).
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Gérsel 39. WSU Rhatigan Ogrenci Merkezi, Gardner Tasarim

Gorsel 39’te fotografik, tipografik ve diger gorsel elemanlar1 alarak,
tasarlanarak mekéanda dinamik bir diizen kurulmustur. Fotografik tasarimlar, diger
gorel iletisim tasarim &gelerindeki gibi mekanin kullaniminda iletisiminde
anlasilirlik, sembol wve iletinin dinamik hale getirilmesinde aktif rol

ustlenmektedir.

Mekanda kullanilan fotografik duvar tasarimlariyla, ortamda bulunan
insanlar ile etkilesim arttirilarak, gorsel iletisim tasarimin daha etkili hale geldigi

orneklerle goriilmektedir.
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3.8.7 Reklam Tasarimlari

Reklam tasarimlart tiikketimi artirmak, iiriin tanitimini gergeklestirmek
amacli, bilgi igerikli yonlendirici gorsel nitelikleri tasiyacak big¢imlerde
yapilmaktadir. Uriiniin 6zelliklerini tasiyarak mekanlarda hedef Kkitleye uygun
olusturulan reklamlar, giinlik hayatin tiim alanlarinda kullanilmaktadir. Mekan
dis cephelerinde uygulanabilir, sehrin ortak kullanim alanlarinda, 6zel yapilmis
reklam alanlarinda sergilenebilir. Giiniimiizde mekanda uygulanan reklam
tasarimlar1 yaratici, dikkat cekici, mesaj ve uygulandigi mekanla bir biitiin

olusturacak yapilarda sergilenmektedir.
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Gorsel 40. Panasonic sa¢ sakal kesme makinasi reklami

Slogani; "Hassas burun killarin1 kesmekten korkmayin." olan Panasonic sag
sakal kesme makinasi reklami, 2010 yilinda Jim EDWARDS tarafindan

yapilmigtir. Burun killarinin kesilmesi, burun igerisinde bulunan duyusal sinir

liflerinin hasar goérmesi bakimindan risk tagimaktadir. Panasonic markasi, burun
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kil1 kesim makinesinin emniyetli kesme sistemine ihtiyac oldugu mesaj1 iletilmek
icin gergek elektrik kablolarimi kullanarak, elektrik direkleri ¢evresinde reklam

panolarini olusturmustur (Gorsel 40).

Gorsel 41. Folgers kahve reklami

Gorsel 41, Folgers kahve reklami, logar kapaklarinin {izerine uygulanan
kahve fincan1 goriintiisii, ilgi ¢ekiciliginin yan1 sira mekan goriintiisiine de katki

saglamistir.
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4. BOLUM
BULGULAR
4.1 Mekanimn Ogeleri

Mekani olusturan 6geler duvarlarla ¢evrili, kolonlar, tavanlar ve camlarla
cevrili ise yapay mekanlart betimlemistir. Gokytizli, bulutlar, ufuk, agaglarla

cevrili ise dogal mekanlar1 betimlenmistir.

Mekanin igerisinde aydinlatma, nesneler, renk gibi bulundurduklar ise diger
onemli tasarim Ogeleridir. Kullanilan renk, 151k bicimleriyle yiizey dokusu ve
etkisi gorsel olarak ¢evresinden ayirmistir. Boylelikle bulundugu alana karakter

kazandirmistir.

Grafik sanatlar ve mimarlik uygulama alani olan algilama psikolojisinin
bazi temelleridir. Bu temeller kurgusalligindan ziyade, gbrme {izerine olan
ampirik deneylerden meydana gelmistir. Netice, zevk ve stil dgelerinden ziyade
stirekli durumlari meydana getirmektedir. Gestalt yasalari, géziin gorsel alandaki
cesitli ogeleri "biitiin" ya da "benzer" seklinde siniflandirmaya meyillidir: Simetri,
yon, tekrar, kapalilik, yakinlik, benzerlik etmenleri bir alandaki uygunluk ve
uygunsuzluk algimizi yoneten etkenlerdir. Gibson, goziin retinasinda meydana
gelen imge ile zihnimizdeki nesnenin apayri oldugunu belirtmektedir. ilki "goriis
alan1", digeri gorlis alemi olarak tanimlanmaktadir. Goriis alani, goriis alemini

destekler fakat onu tayin etmemektedir (Altan, 1993, s.75-88).
4.2 Mekan Kimligi ve Tasarimer Kimligi

Kimlik bir nesneyi belirlemeye yarayan simgelerin veya o6zelliklerin

biitlinlinii olusturmaktadir.

Kisilere ait Ozellikler gibi nesnelerin de Ozellikleri; nerede bulundugu,
kimler tarafindan kullanildigi, {iretim yili, {iretim malzemesi, kullanim amaci o

nesne hakkinda bize bilgi verir ve o nesnenin ne oldugunu gostermektedir.
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Gorsel 42 . Starbucks, Mc donalds, Instagram markalarmin logolar

Bazi markalarin  amblem ve logolarimmi  goriiniimlerinden  ayirt
edebilmektedir. Ornegin, Mcdonalds markasini M semboliinden taniyabiliyoruz.
Instagram ismini kullandiklar1 logotype tasarimlari ile, Starbuck markasimi da

sembolik gorsellerle ismini ve markasini tanimaktayiz (Gorsel 42).

Mekan diisiiniildiigiinde ise ilk akla gelen mekan ev olmaktadir. Kisinin en
0zel alanini olusturmaktadir. Bu yasan alani olan evlerin, mekanin barindirdigi

yasam tarz1 ile evin kimligini olusturdugunu sdyleyebiliriz (Gorsel 43).

Gorsel 43. Oda kullanim

“Ev ise bizim diinyada kendimize ait 6zel alanlaridir. Bireysel ya da sosyal
olsun, mekanlarin barindirdig: esyalar, formlar ve bunlarin siralanisi bize o mekéan
hakkinda ve dolayisiyla o mekéanin sahipleri hakkinda en 6nemli ipuglarinmi ve ilk
izlenimi verir. Tanrilart onurlandirmak icin yapilmis olmasa da evimizdeki
esyalar, gercek benligimizi bize hatirlatmada en az bir cami ya da bir sapel kadar

basarilidir” (Botton, 2007, 5.132).

Mekanin kimligi kimi zamanda o mekanin bulundugu bdélgeye ait kimlikte

olusturabilir. Ornegin Sydney Opera binasi, 1973’te yapilan bu eser sehrin
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simgesi haline gelmistir. Sydney dendiginde akla ilk gelen bu bina sehrin simgesi
halindedir (Gorsel 44).
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Gorsel 44. Sydney Opera Binasi
Sydney Opera House amblem ve logotype tasarimi, yapinin kendi goriiniisii
kullanilarak tasarlanmistir.
Yine benzer bigimde sehrin simgesi haline gelmis Walt Disney Konser

salonu mekana kimlik kazandirmistir (Gorsel 45).

Gorsel 45. Walt Disney Konser salonu
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Insan siirekli mekan ile birliktelik halindedir. Barinma amagli bulundugu
ortamlardan tutunda, ihtiya¢ ve hizmet i¢in kurulan mekanlara kadar i¢ igedir.
Insanoglu temel gereksinimlerini tamamladikca, ruhsal, estetik ve daha kullanish
alanlar gelistirme ¢abasina girmistir. Bu da ortamlarimn estetik kaygilar dahilinde
daha kullanisli ¢evreler olusturma gereksinimi olusturmaktadir. Kullanim amacina
gore mekanlar olustururken, dogrudan fiziksel gereksinimleri karsilamak igin
diizenlenmesinde tasarimcinin gorevi bulunmayabilir. Ancak gorsellestirme
planlanirken mekanin tasidigr mesaj, kimligi, ne ifade ettigi verilmek isteniyorsa,
tasarimcinin gorevi ortaya ¢ikmaktadir. Belli bir amag ile planlama tasarimecilar
tarafindan gergeklestirilmektedir. Mekan bulundugu dis g¢evresi ve i¢ yapisinin
diizeniyle bir biitiindiir. Biinyesinde bulundurduklar1 ile mesaj igermektedir.
Mesajin islevi, sembolik ifade big¢imi, i¢ yapis1 tasarimcilar tarafindan

planlanmaktadir.

Mekénda tasarimer kimligi; mekanin dili, yapist hakkinda verdigi bilgiye
gore ayrim kazanmaktadir. Egyalar, duvarlar, kapilar, pencereler mimari alanda
diizenlenebilirken; isleve, mesaja yonelik tasarlanmasinda grafik tasarimcinin rolii
ortaya ¢ikmaktadir. Grafik tasarimci; tasarim asamalarinin basinda ise dahil olarak
mekan icinde ortak dil olusturmayi ve tasarimda biitiinliikk ortaya koymay1
amaglamaktadir. I¢ mimari esya, duvar, obje, mobilya tasarimlari ile birlikte
grafik tasarim alaninda kurumsal kimlik, yonlendirme sistemleri, logo, amblem,
dekoratif grafik tasarimlar ile ortak dil ve tasarimlarla hedef Kkitleye

ulastirilmalidir.
4.3 Grafik Tasarim ve Mekén iliskisi

Mekan igerisinde sanat1 barindirdiginda, giinliik alanlara mekanlara gore
daha fark yaratici algilamalara ve gorsellige imkan saglamaktadir. Yani icerisinde
bulundugu sanat dili mekana olgu katmaktadir. Cagdas sanat c¢alismalarinin
sunuldugu mekanlarda, diiz bir alana gore farkli bakis agilarinin da denendigi

mekanlara doniistiigii gozlemlenmistir.

“Sanat bir bagkasinin yansittig1 duygulari gorerek ya da duyarak algilayan

birinin, bu duygularin aynisin1 yasamasi temeline dayanan bir etkinliktir”
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(Tolstoy, 2012, s.49). Sanatci, etrafinda gordigiinii, algiladiginm1 ortaya
koymaktadir. Bu da mekan olgusu igerisinde gerceklesir. Tiim sanat alanlari
secilen mekanlarda, mekan araciligi ile sunulur. Mekan sanat birlikteliginde,
giinlik mekanlara gore daha yaratici, ¢arpici alanlara olusturmaktadir. Cagdas
sanatin sergilendigi mekanlar, genellikle bulundugu mekana dair farkli arayiglarin

goriildiigl, siradist deneyimlendigi alanlara doniismektedir.

Mekéan sanatcilari ¢evreyi, toplumun bakis agisi ile degerlendirerek, duygu
ve disiincelerini olumlu yonde kiiltlir aligverisini saglamak, insanlar {izerinde
birlestirici etki yapmak, kentsel ve mekansal imge olusturmak, estetik yasantilar
ile daha yasanabilir ¢evreler olusturmak icin bilingli olarak tasarlanmis

calismalarin1 kamusal alanda insanlarin faydasina sunmustur.

Alman Grafik sanatgis1 Otto Herbert Hajek ¢aligmalarini binalarin i¢ cephe
tasarimi, heykeller, nesneler, ¢elik ve beton malzemelerin renkli bigimleriyle

olusturmustur. Serigrafi tasarimlarint mekana uyarlamistir.

Gorsel46.Waymark Sehir Yon Isareti Gorsel47.Sehir Isareti Gorsel48. Yon Isareti

Mekan algisini bigimler ve bosluklar birbirini tamamlamaktadir. Nesneleri
mekanin plastik mekana doniistiiriilebilmesi i¢in tasarimlarinin heykelle birleserek
bulunacagi alanda yeni bir mekan algisini, tasarim formlari ile birlikte igerigi
olusturulmustur. Mekanla yeni bir biitlinliik kurmustur. Grafiksel ¢alismalar1 sehir
isareti betimlemesi, yon isareti, yol isaretleri ve yer belirleyici sekilleridir (Gorsel

46, Gorsel 47 ve Gorsel 48).
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Gorsel 49. Adelaide Plazas: Festival alani

Sanat¢1 serigrafilerinden olusan Adelaide Plazasi Festival alani; sanat

diinyasinda 20. ylizyilin son ¢eyreginin sanatsal olarak segkin bir yaratimi olarak
kabul edilmektedir (Gorsel 49).

Sanatg1 Camille Walala'nin, farkli mimari detaylarin sagladigi mekana bir
desen ve grafik dilizenlemeleri serigrafi c¢aligmalarini bina dig cephelerine

uygulayarak, grafik tasarimin kullanilabilen alanini1 genisletmistir.
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Gorsel 50. Camille Walala bina tasarimlari

Walala'nin kendine 6zgii, grafik stili ve ana renklerle olusturulan geometrik
desenleri Mauritius'taki bir otele ve Brooklyn'in biitiin bir ev cephesine kadar her

seydeki tasarimini giinliikk yagsamda sunmaktadir (Gorsel 50).
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Gorsel 51. Wayne Hunt mekan iizerinde kullandig: tasarimlari
SEGD iiyesi grafik tasarimct Wayne Hunt, 06zel seriler halindeki
calismalarini logo tasarimlarinda, zemin tasarimlarinda, mekan i¢i belirli yerlerde

kullanmigtir (Gorsel 51 ve Gorsel 52).

Gorsel 52. Wayne Hunt mekan iizerinde kullandig: tasarimlari



Wells Fargo

GUARDIAN OF HOPL

Gorsel 53. Wayne Hunt mekan uygulamalar1

Hunt Design'm kimlik gelistirme, tabela ana planlamasi, saha
degerlendirme raporlari, konsept damismanligi calismalariyla ortama, mekana,

rahatlik ve kullanilabilirlik katmaktadir (Gorsel 53).
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Gorsel 54. Morag Myerscough
Morah Myerscough, siipergrafik kurulumlar tasarlamakta ve insa
etmektedir. Bunlar arasinda agilir pencereler, yon bulma grafikleri ve biiyiik
6l¢ekli enstalasyonlar yer almaktadir. Bunlarin tiimii, parlak renkleriyle mekanlara

canli goriiniimler olusturmustur (Gorsel 54).

Gorsel 55. Craig Karl tarafindan yapilmig Londra'da terk edilmis benzin
istasyonunun tasarimini
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Here After uluslararasi tasarim ikilisinin Londra’daki ilk halka agik sanat
eseridir. Grafik sanatlar ¢aligmalariyla mekénlara kimlik kazandiran bir diger
sanat¢1 Craig Karl, Londra'da terk edilmis benzin istasyonunun tasarimlarini

gerceklestirmistir (Gorsel 55).
4.4 Tasarimcilarin Mekéan Uzerindeki Rolii

Uriin ve iiretim agindaki cesitlilik, farkli arayislarin artmasiyla disiplinler
aras1 tasarimlar da ortaya ¢ikmaktadir. Mekanda farkli alanlarin bilesimi ile yeni
iriinler ortaya c¢ikmaktadir. Bununla birlikte tasarimcilarin mekan iizerindeki
rolleri ayrilmaktadir. Grafik Tasarim mekan tasarimlari ile biitiinleserek farkli bir

boyut kazanmaktadir.

Mekénlara uygun {riinlerde de tasarim farkliliklari, fikirlerini

gormekteyiz. Mobilyalardan, tekstil, seramik {iriinlerinden mekanin fiziki yapisina

kadar grafik tasarim etkisi goriilmektedir.

Gorsel 56. Ole Lislerud un Grafiti Duvan
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Grafik birgok {irliniin tasarim asamasinda var olmaktadir. Norvegli sanat¢i
Ole Lislerud’un Grafiti Duvari isimli seramik duvar caligmasinda tipografi
unsurlari kullanmistir. Grafiti duvar ¢aligmasinda yiiz altmis karo kullanilmistir.
Serigrafi ile olusturulan karolarda yazi karakterleri ile bilgilendirme, aidiyet
konularini anlatan kompozisyon olusturulmustur. Mesaj verme, eserin kimligini
belirtme 6n plandadir (Gorsel 56). Yiizeyde goriinen sprey etkisindeki yazilar,
izleyiciye olumsuz duyguyu c¢iglik gibi aktarilmasini betimleyerek izleyiciye
mesajin ana kaynagini gostermeye ¢alismaktadir (Yiksel, Bog, 2018).

Gorsel 57. “Harfler Maddelerin Resmi Degil Kendisidir”, Duvar Panosu

Duvar panosunda tipografi kullanilarak tasarlanmistir. Harflerin burda
kullanimi iletisimden ziyade grafik diizenleme ile gorsel alan olusturmustur

(Gorsel 57).
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Gorsel 58. Tipografi duvar ¢aligmast

Duvar diizlemi {lizerinde bir araya getirilen malzemelerle tasarlanmig
tipografi caligmasinin, iic boyutlu yapisi mekan tasarimina katki saglamistir.
Orneklerde goriildiigii gibi, tasarim disiplinler aras1 yaklagimlarla yeni boyutlar
kazanmaktadir. Seramik karo yiizeylerinde yer alan semboller, farkli materyallerle
yapilmis tipografik c¢alismalarla grafik tasarimin birgok alan ile i¢ ige oldugunu

gostermektedir.

Bir tasarimcimin, diger profesyonellerin daha once bitirdigi ise bigim
veren, olduk¢a Ozerk bir profesyonel olarak geleneksel rolii, birgok iletigim
stirecinde bulunmasidir. Yeni elektronik ortamda, herhangi bir resmi karar, iletilen
igerik iizerinde dogrudan bir etkiye sahiptir. Boylece tasarimci, aslinda, mesajin
ortak yazari ve ortak editorii haline gelmistir. Tasarimcinin bu yeni, genisletilmis
rolii, televizyon, film ve tiyatro gibi “kolektif girisimler” ile daha simdiden
karsilastirildi. Bu mecralarda bigim ve igerik senaryo, yonetmenlik, set tasarima,
mekan diizeni, kamera, dramaturji, oyunculuk gibi alanlarda uzmanlar tarafindan
ortaklaga formiile edilmektedir. Gittik¢e daha fazla grafik tasarimci, benzer form
ve icerik saglayici ekiplerinin iiyeleri haline geliyor. Resmi nihai iirlin i¢in tek

sorumlu olarak rollerine siddetle meydan okunmaktadir. Bu nedenle grafik
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tasarimcilarin  bilgisayar tabanli bir ortamda tasarim ekiplerinin yeni
hiyerarsisindeki yerlerini yeniden gozden gegirmeleri gerekmektedir. Grafik
tasarimcilarin iletisim dirlinlerinin  etkinligine ana katkisi, bugiin bicimsel
ustaliktan ¢ok “kavramsal islevsellik” meselesi olmustur. Artik neredeyse
istedikleri her seyi yapabildiklerine gore, tasarimcilar i¢in asil soru ne veya nasil

degil, neden olmaktadir (Heller, 2015, s.79).

Grafik tasarimin degisim gosteren birgok alan ile i¢ ice oldugu
gorilmektedir. Mesajin tasarlanmasinda, gorsel dilin kurulmasinda, psikolojik bir
dil veya bir yapt olusumunda grafik tasarimcinin yapitlariyla biitiin
olusturulmaktadir. Bir alanda iletisim var ise grafik tasarim ¢alismalarinin iletigim

tasarimin bir parcasi olmasi gerekli oldugu goriilmektedir.

“Gorsel iletisimde ortaya cikan yeni bir yaklagim, sonu¢ kadar siirecin de
sunulmasidir. Tasarim, iretilirken ortaya ¢ikmakta, iiretim tiim tasarimin bir
pargasi olarak ele alinmaktadir. Deneysel ¢alismalarin artmasi, deneme yollarina
olan ilginin de artmasimna neden olmustur. Tasarim sorununa ¢dziim arama
asamasi, ¢Oziimiin kendisi olmustur. Bugilin birgok grafik tasarimeci her
zamankinden daha fazla kiiresellesmis bu diinyada hem sosyal hem de kiiltiirel
sorumluluklara sahip. Yazinin devaminda kiiresel sorunlara ne gibi ¢oziimler

getirdikleri ve uluslararas1 boyutta nasil beraber c¢alistiklar ile ilgili 6rnekler
vardir” (GMK, 2011).

Tasarimcilarin  genisletilmis roliine iliskin bu vizyonlar, mimariden

bildigimiz islevsel bir arketipi ¢agristirtyor.

Ciinkii, tasarim siirecine deginen tiim yonleri kapsamak icin tasarimin bi¢im ve
icerigi lizerindeki etkilerine karsi tartmak i¢in, tasarimcinin inanilmaz derecede
genis bir sosyal, yaratici, iletisimsel ve teknik bilgi birikimine sahip olmasi

gerekmektedir (Heller, 2015).

Tasarimda, uzmanliga kars1 genelcilik, yeni medyayla ¢aligmanin sonuglari

hakkindaki tartismanin altinda yatan gizli sorunu olmaktadir.

Elbette, tipki fotografcilara, tipograflara ve yazicilara ihtiyag duyuldugu gibi,
uzmanlara (operatorler, programcilar, html editorleri, illiistratorler, goriinti

manipilatorleri) ihtiya¢ duyulur. Ama belki de resmin tamamini daha yapilmadan
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Once gorebilen tasarimcilara daha da fazla ihtiyag vardir. Her uzmanliktan,
karmasgik tasarim siirecinin biitliniinii yonlendirmek i¢in yeterince bilgi sahibi olan
insanlar vardir. Gorselin son halini ortaya ¢ikaran kisiler degildir. Multimedya
iletisiminde tasarimcinin rolii gorsellestirmeden kavramsallastirmaya dogru

degismektedir.

Bu, aslinda grafik tasarimcilarin faaliyetlerinin iki yOniine bdlinmesi
anlamina gelir. Bir yanda uzmanlar, sunumlar1 tasarlayanlar ve (teknik)
gergeklestirenler, "goriintiileyiciler", 6te yandan kavramsal tutarliligin genelcileri,
yaraticilari ve yoneticileri vardir. Tabii ki bu iki u¢ mutlak anlamda bolinmez ve
hangi yonii kesfetmek isteyeceklerine, tasarimcilarin kisisel ¢ikarlarina ve bireysel

yeteneklerine bagli olmaktadir. Bu bir 6lgek ve igerik farkliligidir (Heller, 2015).

Ister goriintii ister kavram olsun, tam olarak orada olmayan bir seyi
distinmek zorunda olmalar1 anlaminda yaratict kavramsallagtiricilardir.
Geleneksel olarak, grafik tasarimcilar c¢aligmalarinda her zaman giiglii bir
kavramsal yone sahip olmuslardir ve her zaman tartismaci bir sekilde

calismislardir.

Ticaretin tutarli ve ¢ok karmagik olmadigi siirece uzman bir genelci
olabilirler. Fakat son yillarda her sey ¢ok degismistir. Ticaret ¢ok c¢esitli ve
teknolojik olarak karmasik uzmanliklara boliinmiistiir ve muhtemelen daha da
onemlisi: Tasarim ve diger kiiltiirel iiretim alanlar1 arasindaki boliinmeler, oldukca

dramatik bir 6l¢iide bulaniklagtirtlmistir (Heller, 2015).
4.5 Mekan ve Tasarimcilarin Alanlari

Mekéan tasarimcilar acisindan dort tarafi duvarla cevrili ya da dis alanda
sinirlandirilmis bir alan algilanmasindan 6teye tasarimcilarin, c¢aligmalarinin
gerceklestirdigi tasarima gore belirlendigi alanlardir. Mekanin nasil algilandigi bu

bakimdan onemlidir.

Grafik tasarimcilar, “Genellikle sekil ve zemin arasinda bir denge ararlar
ve bu iligkiyi form ve mekana enerji ve diizen getirmek icin kullanirlar. Gozii ve
zihni uyaran ikonlar, illlistrasyonlar, logolar, kompozisyonlar ve desenler

olusturmak i¢in form ve karsi form arasinda karsitliklar olustururlar. Sekil ve
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zemin arasinda belirsizlik yaratmak, bir goriintiiye veya isarete gorsel enerji ve

stirpriz katabilir” (Lupton, & Phillips, 2008).

Mekénin tasarim agisindan bir biitiin olarak degerlendirilmesi duyussal ve
algisal olarak kullanimi, sekil ve zemin iliskisi ortaya ¢ikan iirliniin basarisina etki

etmektedir.

Duyu Verisi Deneyimi Algilama eyleminde beyin, mekanda basarili bir
sekilde gezinmek icin ge¢mis deneyimleri ve anlik duyusal girdileri bir araya
getirir. Bazilar1 saklanirken bile bir sandalyenin dort ayagi oldugunu biliyoruz.
Bir yiiziin tist kismini gordiigiimiizde, makul olarak bir agiz ve ¢enenin onu takip
etmesini bekleriz. Tasarimcilar, beynin eksik bilgileri doldurma konusundaki
giiclii yeteneginden yararlanan dinamik formlar olusturmak icin goriintiileri
kirpiyor, iist liste getiriyor ve parcaliyor. Tipografi, ozellikle giiclii bir duyusal
nesneler sistemidir. Okumak ¢ok derinlere kok salmig bir aligkanlik oldugu igin
harf bigimlerinin sekillerini hemen tamiriz. Oniimiizde oturan bir kelimeyi
okumamak zordur. Yine de harf bi¢imleri, ¢izgilerden ve egrilerden olusturulmus
soyut sembollerdir. Okuryazarlik rejimi disinda hicbir anlam ifade etmezler.
Tasarimcilar, harf bi¢imlerini engelleyerek, keserek veya carpitarak anlam ve
soyutlama, aginalik ve tuhaflik arasindaki gerilimden yararlanirlar (Lupton, &

Phillips, 2008).

Gorsel 59. Temel tasarim sekil-zemin iligkisi
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Gorsel 60. Cevrede goremedigimiz algiladigimiz nesneler

Gorselde kag tane araba? Mor araba ile ilgili gorsel bilgilerimiz tam
olmasa da ti¢ araba, bir bordo araba, bir mor ve bir kirmiz1 araba algilamaktayiz.
Ka¢ tane sandalye bacagi? Sandalyeler hakkindaki bilgilerimize ve resmin
sagladigi duyu verilerine dayanarak, her sandalyenin dort ayagi oldugunu
sezmekteyiz. Bakigin giicii insan beyni, Ozellikle gozler olmak iizere, yiiz
ozelliklerine keskin bir sekilde uyum saglar (Gorsel 60). Tasarimcilar genellikle
dikkatimizi gozlere odaklamaktadir. Gozleri bloke etmek duygusal gerginlik
yaratabilir (Lupton, & Phillips, 2008).

Algi sadece gorsel olugmamaktadir. Sehir caddesinde veya golgeli
ormanda yiriitken, ses katmanlari etrafimizda yer almaktadir. Bu karmasik
duyusal ortamda, ayak seslerinden bir kusun sarkisina ve bir ambulans ¢igligina
kadar sesleri nesnelerle sezgisel olarak iliskilendirmekteyiz. Gorsel 61°de binanin

dis tasarimi, gorsel algiya etki etmektedir.
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Gorsel 61. Mekanin algi durumuna etki eden grafiti sanati
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Gorsel 62. Dekoratif duvar grafikleri

Ister basit ister dekoratif bir kenarlik goriintiisii olsun, arka plan arasinda
bir gegis olusturmaktadir (Gérsel 62). Ornegin, bir odanim solgun duvarma karsi
siyah bir resim cergevesi, bir sanat eserini g¢evresinden keskin bir sekilde
ayirmaktadir. Alternatif olarak, rengi duvarin tonuna yakin ¢ergeve kullaniminda,
sanat eserini etrafindaki odayla biitiinlestirmistir. Grafik tasarimcilar, gorsel
Ogeleri tasarlarken, bazen onlar1 benzerlikleriyle, formlariyla biitiinlestirirken,
bazen de farklilastirarak bir sinir ile ayirarak tasarlayabilirler. Bir gerceve ve
¢izim, igerigini vurgulamaya veya fark ettirmeye tasarlanmig goriilmektedir
(Lupton, & Phillips, 2008, s.125).
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Gorsel 63. Villa Borghese, Roma,

Villa Borghese, Roma Ronesans palazzosundaki siisleme, pencereleri,
kapilart ve nigleri g¢ergevelerken binanin ana hacimlerini ve boéliimlerini de
tanimlamistir (Lupton, & Phillips, 2008). Bu sinirlama ve gergeveler heykel,
duvar resmi, grafik tasarimlarla da yapilabilmektedir (Gorsel 63).
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Gorsel 64 . Mekan i¢ tasarim

Smirlar; bir bdlgenin smirmi belirleyen, i¢ ve dis arasindaki sinirdir. iki
veya li¢ boyutlu bir nesnenin sonlandig1 yer ile arka planin basladig1 yer arasinda
genellikle bir kenarlik olusturulur (Lupton, & Phillips, 2008). Nesne ve goriintiiler
kendi kenarlarini olustururken (6n plan ve arka plan renk farkliliklariyla), grafik
kenarlik, belirgin bir kenar1 olmayan bir goriintiiniin (ayn1 renk ve ton 6n ve arka
planlar ile) tanimlanmasina olanak saglayabilir. Bir grafik kenarlik, bir dis sinir
belirtebilir veya goriintii igerisinde alanlarn sinirini gizebilir. Bazi siirlar basit
cizgilerden olusur; digerleri ayrintili ve karmasiktir (Gorsel 64). Tarih boyunca,
insanlar resimleri ve mimari ogeleri sinirlamak i¢in ayrintili ¢erceveler, kurallar,

boliimler ve pervazlar olusturmuslardir.
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Gorsel 65. Cherdak: Tasarimcist Dmitry Tsyrencshikov

Sinirlar restoranin kullanim alanini belirterek mekan igerisinde gorsel ve

algi islevi katmaktadir (Gorsel 65).
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Gorsel 66. Spor salonu i¢ mekan

Isaretleme Boslugu; bir cerceve, bir boslugu sadece birka¢ nokta ile
isaretleyebilir. Bir alan, disaridan igeriye (bir baskiyr kirpmak ic¢in kirpma
isaretlerinde oldugu gibi) veya iceriden disartya (alanin merkezinden dort

kosesine ¢izilen bir x) olusturulabilinir (Gorsel 66).
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Gorsel 67. Spor salonu tasarimi
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Mekanin siir gergeveleri, icerikle farkli sekillerde etkilesime girmektedir.
Burada gosterilen 6rneklerde, alan ¢izgileri mekani birbirinden ayirirken bazen de
simgeye dikkat ¢ekerek ona boyut kazandirir; diger durumlarda, sinirin kendisi

devralir ve baskin bi¢im haline gelmektedir (Gorsel 67).

Tiim tasarim alanlar1 gibi grafik tasarimin bigimleri gorsel kiiltiir ve
teknolojinin degisimlerinden etkilenirken, grafik tasarimin kendine 6zgii islevi
sabit kalmaktadir, amac1 mesajlar1 gorsel olarak iletmektir. Iletisimde dogru
mesajl dogru yontemle iletme gorevini listlenen grafik tasarimcilar, bu konuda
profesyonellesmek zorundadirlar. Gorsel kiiltiirde goriinlise gore yargiladigimizi
ve yargilandigimizin farkindadirlar. Aslinda c¢evredeki herkes, gorsel iletisimin
cogunlukla konusulmayan kurallar1 hakkinda bir bilgi bilerek yararlana-
bilmislerdir (Hagen, & Golombisky, 2013).

Tasarim gorsel kiiltiiriin triiniidiir (Heller, 2015). Tasarimlar form ve
islevin Otesinde, stil trendleriyle de ilgili hale gelmistir. Tasarimcilar biiyiik
ol¢iide gorsel kiiltiiriin miihendisligini yaparlar. Gorme islevi 6n planda rol oynar
iyi gozlemleyebiliyorsaniz, her tasarimi, tasarimin ait oldugu donemle ilgili
eslestirmeler yapabilirsiniz. Moda, dekor, farkli bigcimlerde kullanilmig
tipografiler, goziinlizde birgok gorsel ipuglar1 canlandirilmistir. Bu alanlarin farkl
islevi olsa da, aynt donemde tasarlanmig iirlinler bi¢cim, malzeme benzerligi
tagimaktadir. 1950'lerdeki 60’lardaki teknolojik iirlinlerin benzer malzeme ile
yapildig1r goriilmektedir. Bu donemde tasarlanan buzdolabi ve arabalarin ayni
krom parcalarina sahip olmasi ayn1 donemde tasarlanmis triinlerin islevleri farkl
olsa da malzeme benzerligi gosterdigini ortaya koymaktadir. Degisen teknoloji
tasarimi da etkisi altina almaktadir. Ayni1 doneme ait yap1 ve tasarimlar benzerlik

gosterebilir.

“Teknik olarak, grafik tasarim gorsel nesnelerin uzayda diizenlenmesi i¢in
bir plani ifade eder. Genel olarak, bu alan iki boyutlu bir diizlemdir, yani kagit
veya elektronik ekran gibi bir tiir diiz ylizeydir. Anahtar fikirler, iletisim amaciyla
planlanip organize edilmektedir. Bir konugma veya arastirma raporu yazildiginda,
fikirlerinizi mantiklt ve etkili bir diizende diizenlemek i¢in bir taslak
olusturursunuz. Grafik tasarimda, kopyadan (metin) gorsellere (resimler) kadar

tiim ogelerinizi mantikli ve etkili bir diizende diizenlersiniz. Iyi bir grafik
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tasarimin yaptigr dort sey vardir: Dikkat ceker, goziin ekranda veya sayfada
hareketini kontrol eder, bilgiyi iletir ve duygu uyandirir. Dolayisiyla grafik
tasarim, ilgi alanmi icin rekabet eden diger her sey arasindan izleyicinin dikkatini
cekme planiniz1 ifade eder. izleyicinin tasariminiza bakmasini sagladiktan sonra,
diizenlemesi veya diizeni, izleyicinin gdzlerini ekranda veya sayfada bir seyden
digerine belirli bir sirayla hareket edecek sekilde kontrol etmelidir. Gozi

yonlendirmenin biitiin amaci bilgiyi iletmektir” (Hagen, & Golombisky, 2013).

Tasarimci, deneyimin bir uzantisi olarak siireci arastiran is yapmak i¢in
stratejiler belirlemektedir. Ilk olarak, iki soru sorulmalidir: Deger eseri midir?
Kime hitap eder? Calismanin 6nemini belirlemek, iletisim hedeflerini anlaml
baglamlara yerlestirmeye yardimci olacaktir. Ikincisi, radikal bir sekilde
tilketmektir. Eldeki tasarim sorusunun merceginden her seyi okuyup goriip ve
deneyimlemektir. Tasarim, bir miizakere ve deneyim aligverisi olarak yeniden ele
alindiginda, is yapma siireci, aralarindaki ve arasindaki baglantilarin bir gosterimi
haline gelir. Ugiinciisii, neyin zorladigimi ve neyin kalic1 oldugunu anlamaktir.
Sorunun kaynagini ortaya ¢ikararak ve ona bi¢cim vermek gerekir. Denklemin en
kiiciik pargasiyla baglayarak ve biitliniin agirliginca engellenmeden biiylimesini
saglamak gerekmektedir. Tasarim olarak deneyim ve kelimelerin ve dizelerin bir

dinlenme durumuna dogru hareketlerini siirdiirdiigii baslangica donlismektedir
(Heller, 2015).

Grafik tasarimcilarin miikemmel iletisim uzmanlar1 olduklar1 siirece,
iiretildigi ve sunuldugu ortam ne olursa olsun, iletisim siireclerinin herhangi bir
resmi yoniinii yonetme yetenegine sahip olmalar1 beklenir. Ancak iletisim
kuranlarin sadece kendileri olmadig1 gerceginin daha bilingli hale gelmesi gerekir.
Tasarimcilarin tasarim iletisimindeki rollerini yeniden diisiinmeleri gerekiyor. Bir
tasarimcinin, diger profesyonellerin daha once bitirdigi ise bigim veren, oldukca
Ozerk bir profesyonel olarak geleneksel rolii, birgok iletisim silirecinde verimsiz
hale geldi. Yeni elektronik ortamda, herhangi bir resmi karar, iletilen igerik
tizerinde dogrudan bir etkiye sahiptir. Boylece tasarimci, aslinda, mesajin ortak

yazarl, ortak editorli ve ortak yapimecisi haline gelmistir.
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DEGERLENDIRME ve SONUC

Society for Environmental Graphic Design (SEGD), gorsel iletisim
tasarimini ve yap1 ingaasit meslek tasarimcilarin1 ortak noktada birlestiren kurum
olmustur. Bu kurum endiistriyel tasarimci, kiirator, grafik tasarimci mesleklerinin
bir arada mekanda 6zgiin tasarimlar yapabilmesine olanak saglamistir. Mekanda
grafik tasarimcisinin roliinii artiran ve grafik tasarimcisinin ise basindan dahil

olmas1 gerektigini géstermistir.

Mekanda tasarim; endiistriyel tasarimdan, i¢inde bulundurdugu iletigim
ogelerinin her alamyla iliskili olmasi gerekli hale gelmistir. Iletisim tasariminda
mekanin islevsel kullaniminda, mekéana algi, kimlik kazandirilmasinda
baslangictan her asamasina kadar grafik tasarimcinin 6nemli roller iistlendigi
goriilmektedir. Tipografinin gorsel 23’deki mekanda farkli materyal iizerine
uygulamasinda kurumsal kimligi goriirken, gorsel 22 ve 25’ da ise tipografinin

gorsel estetik kattigi, goze hos gelmektedir.

Bilgilendirme ve yonlendirme tasarimlari, mekan i¢inde tasarlanirken tiim
kiiltiirlerden insanlarla iletisim saglayict olmalidir. Bu anlamda gorsel 26’da
yliriyen merdiven lizerinde goriilen isaret ve yon ¢izgileri agik ve anlagilir
iletisimi  saglamaktadir. Sergileme tasarimlarinda da, benzer bigimlerde
Ziyaretciye izlenimin hangi sirayla gergeklesecegi mesaji vermelidir. Ozellikle
gorsel 29°teki miize tasarimlariyla kronolojik yapmin yonledirmesiyle birlikte
hikaye gecisleri, gorsel deneyimleri sunarak izlenimi saglamistir. Ticari
sergilemelerde ise (Gorsel 30, 32); oncelik satis miktarini arttirmaktir. Bunun igin

marka kimligi, ticari sergilemede ve stant tasariminda 6n plana ¢ikarilmistir.

[lliistrasyon, fotografin reklam tasarimi olarak mekan ici ve dis1 kullanimi
trlinlin tanitimin1 saglamaktadir. Magaza vitrin tasarimlari, cafe, restoran gibi

yerlerde tasarimla birlestirilmesinde mekani dekoratif hale getirdigi goriilmekte-
dir.
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Disiplinlerin birlestigi mekanlarda grafik dili vurgulayan grafik sanatin
ornekleri, mekan1 daha etkin hale getirdigini gostermistir. Otto Harbert HAJEK,
Mekan algisin1 bigimler ve bosluklar birbirini tamamlamaktadir. Nesneleri
mekanin uygunluguna gore heykelle birlestirmistir. Serigrafileriyle birlikte
mekanda form bigimleri ve yonlendirme olusturmustur. Mekanla yeni bir
biitiinlik kurmustur (Gorsel 46, Gorsel 47 ve Gorsel 48). Sanatgr Camilla
WALALA, kendine 6zgii, grafik stili kullandigi canli ana renklerle, geometrik
desenleri binalar i¢ ve dis cephesine uygulamistir. Gilnliik yasama estetik
goriintimler kazandirmistir (Gorsel 50). Grafik tasarimc1 Wayne HUNT, 6zel
seriler halindeki ¢alismalarint mekanda kullanmistir. Logo tasarimlarinda, zemin
tasarimlarinda, konsept c¢alismalaridir (Gorsel 51 ve Gorsel 52). Mekanin
rahatligini kullanilabilirligini arttirmistir. (Gorsel 53). Morag MYERSCOUGH ve
Craig KARL, yon bulma grafiklerini, grafik sanatlar ¢alismalariyla
yorumlamiglardir. Biiyiikk Olgekli enstalasyon calismalari ve mekanlara kimlik

kazandiran tasarimlar gergeklestirmislerdir (Gorsel 54), (Gorsel 55).

Mekanda iletisim, tasarimda olusan yeniliklerin esnek yapisi, hedeflerin
ifade edilis bigimi islevsel olusunu veya dekoratif oldugunu vurgulamaktadir.
Dekoratif tasarimlar, mekanin gorsel algisim1 degistirmektedir. Gorsel 61 bina dig
uygulamasi, diiz zemini hareketli, girdap algisinda goriiniim katarak cevrede
dekoratif bir yapt meydana getirmektedir. Gorsel 62°de dekoratif goriintiiniin yani
sira, mekanda hizmete sunulan iiriin hakkinda bilgi icermektedir. Bu dekoratif
yapilarin geleneksel yapida gorsel 63’te oldugu gibi mimar ve i¢ mimarlar
tarafindan yapildigi cogunlukla diisiiniilse de; giliniimiizde grafik tasarimcilarin
alanina girmektedir. Grafik tasarimcinin  mekdn1 smirlar, bosluk, renk
diizenlemesiyle ilesimini saglamaktadir. Gorsel 64 giyim magazasinin i¢
diizeninde renk kullanilarak markanin vurgusu yapilmis, kiyafetlerin sergilendigi
alan renk ¢izgileriyle belirtilmekte ve bolmelere ayrilmaktadir. Magaza i¢ tasarim
gelistirilirken i¢ dizaynin kurulumunda i¢ mimar ve grafik tasarimcinin birlikte
calistig1 anlasilmaktadir. Restoranin sinir ¢izgileriyle, yonlendirme saglanmakta,
goriinimiine estetik katmaktadir. Gorsel 66, 67 isaretme ¢izgi ve bosluguyla
mekanda marka vurlanmaktadir. Tiim bu tasarimlar, grafik tasarimcinin mekéan-

daki islevini gostermektedir.
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Grafik tasarimci, iletisimi kurarken gorsel ve mesaj1 birlestirip kullanarak
mekan araciligi ile iletmektedir. Yonlendirme sistemlerindeki c¢alismalar,
illiistrasyonlar, fotografik ve piktogram bigimleri, tipografik tasarimlardaki tiim
incelemeler gostermektedir ki grafik tasarimci mekanda bilgi hiyerarsisini kuran,
kullanilabilirligi arttiran, gorsel iletisimi kurgulayarak tasarimer kimligini

olusturmaktadir.

Mekan ve grafik tasarim disiplinleri kullanim amacina gore tasarlanmali ve
isin ehli kisiler tarafindan olusturulmalidir. Tasarimci kimligi diger disiplinleri de
ilgilendiren 6enmli bir konudur. Burada olusturulmak istenilen, mekan igindeki
Ogelerin islenis bigimleri ve sinirlarin ¢izilmesi bakimindan grafik tasarimeiyi

korumak ve bu alandaki roliinii tanimlamak olmustur.
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