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OZET

TEMEL EGITIM ANABILiM DALI

SINIF EGITIiMi BiLiM DALI

ISBIRLIKLI DIJITAL OKURYAZARLIK ETKINLIKLERININ
OGRENCILERIN YARATICI YAZMA VE DiJiTAL OKURYAZARLIK
BECERILERINE ETKIiSi

TUGCE DURMUS

Dijital teknolojinin 6grenme ortamina girmesiyle birlikte dgrencilerden beklenen niteliklerin
degistigi goriilmektedir. Bu kapsamda 21 yy. odaginda arastiran, gelistiren, elestiren, bilgiyi
analiz ve sentez edebilen bireyler vardir. Beklentileri karsilamak {izere yapilan c¢alismalarin
hedefinde dijital ¢agin igerisine dogmus giintimiiz Ogrenenleri yer almaktadir. Giliniimiiz
ogrenenlerinin 6grenme stillerindeki farkliliklar ¢cagin gerektirdigi birey tipini yetistirmek igin
dikkat edilmesi gereken bir unsur olarak nitelendirilebilir. Dijital-sosyal ¢evresi gelismis bireyler
olarak giiniimiiz 6grenenlerinin 6grenme tizerindeki yonelimlerinin bir yansimasi da dijital yazma
egilimidir. Bu kapsamda 6grencilere dijital araglarla duygu ve diislincelerini ifade edebilecekleri
ortamlarin yaratilmasit Onemli hale gelmekte, temel dil becerilerinin dijital c¢agla
biitiinlestirilmesinin gerekliligi ortaya g¢ikmaktadir. Ayrica giiniimiiz 6grenenlerinin ilgi ve
ihtiyaclarinin degismesi, 6grenme siirecinde uygulanan yeni 6gretim yontemlerinin kullanilmasi
ihtiyacim gostermektedir. Glincel 6grenme yoOntemleriyle 6grenme siirecinin desteklenmesi
beklenen becerilerin Ogrenenler tarafindan kazandirilmasina olanak saglar. Bu dogrultuda
arastirmanin amaci, isbirlikli dijital okuryazarlik etkinliklerinin 4. sinif 6grencilerin yaratici
yazma ve dijital okuryazarlik becerilerine etkilerinin incelenmesidir. Bu amagla arastirma nicel
ve nitel verilerin birlestirildigi aragtirmalarda kullanilan karma yontemle yiiriitiilmiistiir.
Arastirma nicel boyutta 6n-son test kontrol gruplu yar1 deneysel desenle, nitel boyutta ise durum
caligmasiyla desenlenmistir. Aragtirmanin 6rneklemini bir devlet ilkokulunda 6grenim goren 33
ogrenci olusturmaktadir. Arastirmanin verileri nicel boyutta “Dijital Okuryazarlik Olgegi”,
“Yaratict Yazma Uriinlerini Degerlendirme Olgegi” ile nitel boyutta dgrenci ve dgretmen
goriisme formlari, arastirmaci giinliikleri ile toplanmistir. Aragtirma 14 haftalik uygulama ile
gerceklestirilmistir. Is birlikli dijital okuryazarlik etkinlikleri éncesinde dn-testler uygulanmus,
uygulama sonrasi Son-testler ve goériisme formlar1 uygulanmistir. Elde edilen verilerin
analizlerinde deney grubu 6grencilerinin 6n-son testlerinde anlamli farkliligin oldugu, deney ve
kontrol grubu 6grencilerinin son-test puanlar1 arasinda deney grubu lehine anlaml farkliligin
oldugu saptanmustir. Nitel boyutta ise isbirlikli dijital okuryazarlik etkinlikleriyle Tiirk¢e dersine
kars1 ilgi, motivasyon ve merakin arttig1, yaratict yazma ve dijital okuryazarlik becerilerinin
gelistigi, zihinsel ¢aba harcadiklari ve biligsel performans seviyesinin yiikseldigi, geleneksel
okuryazarlik ile dijital okuryazarhigm entegre edilmesine yonelik ihtiyacin oldugu ortaya
cikmistir. Degerlendirildiginde; isbirlikli dijital okuryazarlik etkinliklerinin 6grenciler i¢in uygun
oldugu, 6grencilerin sosyal etkilesimini artirdigi, ortak sorumluluk bilincini olusturdugu ve
paylasma duygusunu gelistirdigi sonuglarina ulagilmistir. Bu dogrultuda isbirlikli dijital yazma
etkinliklerinin farkli derslerde, farkli sinif kademelerinde uygulanmasi dnerilebilir.

Anahtar Kelimeler: Dijital okuryazarlik, Yaratic1 yazma, Isbirlikli 6grenme



ABSTRACT

TEMEL EGITIM ANABILiM DALI

SINIF EGITIiMi BiLiM DALI

THE EFFECT OF COLLABORATIVE DIGITAL LITERACY ACTIVITIES ON
STUDENTS' CREATIVE WRITING AND DIGITAL LITERACY SKILLS

TUGCE DURMUS

It is obvious that the qualities expected of students have changed because the introduction of
digital technology into the learning environment. The twenty-first century in this context. Its main
focus is on people who gather, generate, evaluate, examine, and synthesize data. The learners of
today who grew up in the digital age are the focus of the research done to match the expectations.
Variations in the learning styles of today's students can be characterized as a factor that must be
taken into account to develop the kind of person that the age requires. A tendency to write digitally
is one indication of how today's learners approach learning as persons with a developed digital-
social environment. In light of this, it becomes critical to establish settings in which children can
use digital tools to communicate their emotions and ideas, and it becomes imperative to integrate
fundamental language skills with the digital age. Furthermore, the constantly changing needs and
interests of today's students point to the necessity of incorporating innovative teaching strategies
into the curriculum. Learners are able to gain the necessary abilities when the learning process is
supported by modern teaching approaches. The purpose of this research is to find out how
collaborative digital literacy activities impact the creative writing and digital literacy abilities of
fourth grade students. The mixed method, which combines gquantitative and qualitative data in
research, was the method used during the study for this objective. A pre-post test control group
was included in the quantitative dimension of the quasi-experimental design, while a case study
was included in the qualitative dimension. Thirty-three students registered in a public elementary
school make up the research sample. The "Digital Literacy Scale" and the "Creative Writing
Products Evaluation Scale" were used for collecting quantitative study data, and researcher diaries
and student and teacher interview forms were used to gather qualitative data. The study was
conducted over the course of 14 weeks. Prior to the group digital literacy exercises, pre-tests were
given; following the application, post-tests and interview forms were given. Following a thorough
analysis of the data, it was found that the experimental group's pre-post test results differed
significantly from those of the control group, and the experimental group's post-test results varied
significantly from the control group's. In the qualitative dimension, it has been discovered that
collaborative digital literacy activities increase interest, motivation, and curiosity in Turkish
lessons, improve creative writing and digital literacy skills, increase mental effort and cognitive
performance, and there is a need to integrate traditional and digital literacy. Additionally, creative
writing and digital literacy skills improve, cognitive load and performance level rise, and
traditional and digital literacy must be integrated. Collaborative digital literacy exercises have
been found to be beneficial for students, as they foster social connection, raise awareness of shared
responsibility, and foster a sense of sharing. It is advised to incorporate collaborative digital
writing exercises across several courses and grade levels in this regard.

Key Words : Digital literacy, Creative writing, Collaborative learning
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Ogretmenligi Anabilim Dalinda doktora egitimime basladigim giinden itibaren hem
akademik anlamda c¢ok verimli bir siire¢ yasadim hem de ¢ok kiymetli insanlar
biriktirdim. Bu anlamda egitimim boyunca bilgi ve deneyimi ile siire¢ boyunca yanimda
hissettigim, doktora 6grenim siirecimin en basindan tezimin bitme asamasina kadar gegen
yogun, uzun ve yorucu zamanlarimda destegini hi¢cbir zaman esirgemeyen, biitiin
sorularima ayni igtenlik ve hosgoriiyle yaklasan, demokratik tutumuyla diistincelerimi
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getiren ¢ok degerli Dog. Dr. Siileyman Erkam SULAK’a ¢ok tesekkiir ederim.
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inandiran sayin hocam Dog. Dr. Necla DONMEZ USTAya doktora siirecimde verdigi

goriisler ve katkilardan dolay1 tesekkiir ederim.

Doktora siirecimin ilk giiniinden beri yanmimda olan, her tiirlii destegini yanimda
hissettigim degerli arkadasim Semra AKTAS KUBAL’a sonsuz tesekkiir ederim. Ayrica
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dolay1 ¢ok tesekkiir ederim. Tez uygulama siireci de dahil olmak tizere doktora siirecimin
her asamasinda yardim ve desteklerini esirgemeyen saym okul miidiiriime ve degerli

Ogretmen arkadaglarima tesekkiir ederim.

Vi



Beni hayatimin her aninda destekleyen, zorluklarla miicadele etmemi ve bugiinlere
gelmemi saglayan annem Sengiil LEVENT e, babam Osman LEVENT e sonsuz tesekkiir
ederim. Doktora derslerine katilabilmem i¢in en kiymetlime sahip ¢ikan ve bu siiregte
desteklerini hi¢ esirgemeyen kayinpederim Bilal DURMUS’a, kaymvalidem Ipek
DURMUS’a ve sevgili esim Kemal DURMUS’a sonsuz tesekkiirler.

En degerlim, gecirdigim yogun zamanlar dolayistyla sana ayirdigim vaktin kisaldigini ve
yas alirken her aninda olamadigimi bilmeni isterim. Kiymetli zamanlarindan alarak bu
yolda ylirlime inancimi anlayacagi umuduyla gdsterecegi hosgoriiden dolay1 kizim Bahar

Ipek DURMUS a sonsuz tesekkiirler.

vii



ICINDEKILER

Sayfa
TEZ KABUL SAYFASH ...ttt i
ETIK BEYANL.......ooiiiiiiiiiiinissis s i
OZET ... v
ABSTRACT -t bbbttt bbbt %
ONSOZ ... Vi
ICINDEKILER .......oooiviiiieeeeeee ettt ettt eanans viii
TABLOLAR ... Xii
SEKILLER ..ottt ettt ettt n st en s Xiii
KISALTMALAR ..ttt bbb Xiv
TANIMLAR ..o XV
| ) 121 1R 1
2. KURAMSAL CERCEVE..........ccooiiiiiiiie s 8
2.1 21.Ylizyilda Yaratict Yazma BeCeriSi.......cccoveriiiiiiiiiiiiiiiiiiccec e 8
2.2 21. Yiizyilda Dijital Okuryazarlik BECerisi........c.oueviriviriiiiiiiiiiieiinieseee e 18
2.3 Egitimde Web Teknolojileri.........ocoviiiiiiiiiicc e 24
2.4 Tiirk¢e Egitiminde Dijital Okuryazarlik ve Kullanilabilecek Baz1 Web 2.0
ATACIATT .. e e s e e e e e araaeeaan 26
2.5 SEONYJUIMPET ...ttt nb e b nneene s 27
2.6 LEAIMINGADDS .t eeteeieesteite sttt ettt bbb b bbbttt et bbbttt 27
2.7 GOOGIE IMIBEL ...ttt et ste et ra e re e sneenre s 28
2.8 Isbirlikli OFrenme YONtemi ........covuevvrivevierereiieeieieresisseses e 29
2.9 Isbirlikli Ogrenme Yéntemi I¢in Gerekli Temel Kosullar..........cooccvvervevernennee. 32
2.10 Isbirlikli Ogrenme Y&nteminin Temel IIKeleri ........coocvvveivevereriiicecreieeenee, 33
2.11 Isbirligine Dayali Baz1 Ogrenme TeKNiKIEri...........ccccevevvveiiiieieieecceeeee, 34
2.11.1 Birlikte OFrenme TeKNiFi .........cccvevevrieererireiiicreiieseieseieseee s 34
2.11.2 Ogrenci Takimlar1 — Bagar1 Boliimleri Teknigi...........cccocvevevercvcrinnnas. 34
2.11.3 Takim-Oyun-Turnuva TekniSi.........ccccvvuiiiiiiiniiiiiiie e 35
2.11.4 Takim Destekli Bireysellestirme Teknigi ........cccccoveveviiieiiciiiciieneene 35
2.11.5 Ayrilip Birlestirme TeKniGi.......ccocoveiviiiiiiiieiieieesee e 35
2.12 Isbirikli Dijital Okuryazarlik EtKinliKIEri ........c.coccevvveeveriveisicreieeeseesessennns 36

viii



Sayfa
3. ALANYAZIN INCELEMESI .........ccccccooiiiiiiiieeceeeeee e 38
3.1 Yazma ve Yaratic1 Yazma Becerilerine Yonelik Yapilan Caligsmalar.................. 38
3.2 Isbirlikli Ogrenme Yéntemine Yonelik Yapilan Arastirmalar ............cccovvevevneens 41
3.3 Dijital Okuryazarlik Becerisine Yonelik Aragtirmalar ..........cccooooiiiiniiiciinnnne 43
3.4 11gili Aragtirmalar SONUCU...........ceviveveeieereretsi ettt 45
4. AMAC, ONEM VE YONTEM ........cococovoiiiieeieeeeiressesessests s senn s, 46
N 41 V- TR UPRRUPPRP 46
4.2 ONEIM oottt ettt ettt sttt en ettt 47
L B 44111031 N TSP UPPTTOTPRPPPROPRN 48
4.4 Arastirma MO .......cccuiiieiiiie e 49
4.5 Arastirmanin Nicel BOYUTU .......ccoiviiiiiiiiiii e 50
4.6 Arastirmanin Nitel BOYULU........ocoiiiiiiiiiic e 51
4.7 EVIen ve OINEKIEIN .......cveviveveveveeeeeeeeeieieeeteseeesessseessesesssesssesssesssssssssssssesesesesssssssees 51
4.8 Veri Toplama ATaGIarT ......uveiiiiiiiiiiiiii i 52
4.9 Dijital OKuryazarlik OIGEFi.........ceviviverrieeririiriisieieieese s, 53
4.10 Yaratic1 Yazma Uriinlerini Degerlendirme Olgegi ..........ccoovvvuevvververeircrerrnennne, 53
4.11 Isbirlikli Dijital Okuryazarlik Etkinliklerinin Degerlendirilmesine Iliskin
Ogrenci GOIiSME FOIMU .......cvovveieiieieieiccectee et 53
4.12 Isbirlikli Dijital Okuryazarlik Etkinliklerinin Degerlendirilmesine iliskin
Ogretmen GOrliiSme FOIMU .........ccovveveicveiicieseceeeece s, o4
4. 13 PHOL UYQUIAMA ... 54
4.14 Aragtirma Uygulama STIECT........coiviiiieiiiiiieiie e 55
4.15 1. Hafta Dijital Araclar1 Tanima, Se¢me, Diizenleme, Yorumlama ve
Dijital Araglarla Igerik OTUStUIMA ......cvcvvvececveieee e, 61
4.15.1 1. Hafta Yaratic1 Yazma Becerilerini Gelistirme Etkinlikleri................ 61
4.16 2. Hafta Dijital Araclar1 Tanima, Se¢me, Diizenleme, Yorumlama ve
Dijital Araclarla Igerik OIUStUIMA ........cvovveieereieieieceeiee e, 62
4.16.1 2. Hafta Yaratict Yazma Becerilerini Gelistirme Etkinlikleri................ 62
4.17 3. Hafta Dijital Araglar1 Tanima, Se¢me, Diizenleme, Yorumlama ve
Dijital Araclarla Igerik OIUStUIA .......cveveveveveiereeeteieeee e, 63
4.17.1 3. Hafta Yaratic1 Yazma Becerilerini Gelistirme Etkinlikleri................ 64
4.18 4. Hafta Dijital Araclar1 Tanima, Se¢me, Diizenleme, Yorumlama ve
Dijital Araglarla Igerik OIUSTUIA ......c.cveveveveeceeeeeeeeeceee e 64



4.18.1 4. Hafta Yaratic1 Yazma Becerilerini Gelistirme Etkinlikleri............... 64
4.19 5. Hafta Dijital Araglar1 Tanima, Se¢gme, Diizenleme, Yorumlama ve Dijital
Araglarla Igerik OIUSTUIMA. .........coovoveveeieieeeceeeeeeeee ettt 65
4.19.1 5. Hafta Yaratict Yazma Becerilerini Gelistirme Etkinlikleri................ 65
4.20 6. Hafta Dijital Araglar1 Tanima, Se¢gme, Diizenleme, Yorumlama ve
Dijital Araclarla Igerik OIUStUITA .......cveveveveveveeeeeieeie e, 66
4.20.1 6. Hafta Yaratic1 Yazma Becerilerini Gelistirme Etkinlikleri................ 66
4.21 7. Hafta Dijital Araglar1 Tanima, Se¢me, Diizenleme, Yorumlama ve
Dijital Araclarla Igerik OIUSTUIA .......c.cveveveeeeeeeececeeeceeececececeeeeee e 67
4.21.1 7. Hafta Yaratict Yazma Becerilerini Gelistirme Etkinlikleri................ 67
4.22 8. Hafta Dijital Igerik TOPIama .........cccovevevrireueiieeisiciesecesee e, 67
4.22.1 8. Hafta Yaratict Yazma Becerilerini Gelistirme Etkinlikleri................ 68
4.23 9. Hafta Dijital Icerik SEEME.......coovevveveeieeeeeeeeeeeeeeeeeeee et 68
4.23.1 9. Hafta Yaratict Yazma Becerilerini Gelistirme Etkinlikleri................ 68
4.24 10. Hafta Dijital Igerik DUZenIeme ............coevereveviercrerierciesee e, 69
4.24.1 10. Hafta Yaratici Yazma Becerilerini Gelistirme Etkinlikleri.............. 69
4.25 11. Hafta Dijital Igerik DUZenIEme ...........c.ccvveveviiieceerereieiieceeieeseeceie e, 69
4.25.1 11. Hafta Yaratici1 Yazma Becerilerini Gelistirme Etkinlikleri.............. 70
4.26 12. Hafta Dijital Icerik Yorumlama ............cccccevevevrirereriieirenicesecreesseesesse e, 70
4.26.1 12. Hafta Yaratici Yazma Becerilerini Gelistirme Etkinlikleri.............. 70
4.27 13. Hafta Dijital Icerik Yorumlama ve Yaratict Yazma Uriinlerini Paylasim... 71
4.28 14. Hafta Ogrencilerin SUNUMUNU YaPMAST ......covevvverererieieieereeeresesesesenesesenenans 71
4.29 Arastirmacinin ROIT .......cuviiiiiiiiiiiiii e 72
4.30 VEIT ANAIZI ..o 73
4.30.1 Nicel Veri ANAliZi.......cccooeiiiiiiiiiiiee e 73
4.30.2 Nitel Veri ANAlZi........cccoviviiiiiiiiicic s 74
4.31 Gegerlik ve GUVENITIK .......cciiiiiiiieiiiceciee i 76
5. BULGULAR ...ttt ettt bttt nne s 78
5.1 Birinci Alt Probleme Iliskin Bulgular.............cccovevrieeveiieeisicieeeeesesee e 78
5.2 Tkinci Alt probleme Iliskin Bul@UIar...........cocevveveveveveveieeieieeee e, 78
5.3 Ugiincii Alt Probleme liskin BulGUIAr............cccoceveveveeiiuererieeeceeeees e 79
5.4 Dérdiincii Alt Probleme Iliskin BUlGUIAr...........cccvvvvcveiiveinicieieieeseceseevenenas 80
5.5 Besinci Alt Probleme Iliskin Bulgular ..........ccccceueueveveieieeeeeieieeee e, 80



(6. TARTISMA ...ttt ettt b e bt ees 84
7. SONUC VE ONERILER...........c.cocoiiiietieeeeteeeeee et 88
A R 103 4L Lo PRSI 88
7.2 OMNCTILET ...ttt n sttt sttt sennsnaeaans 89
KAYNAKLAR .ottt nb ettt e e bt nees 91
ERLER oottt ettt nne s 132
EK 1. IDOE Etkinlik OrneKIeri..........ccocruevevireecreieierieeeeceeie e, 132
EK 2. Deney grubu 6grencilerinin Uygulama OrnekIeri..........ccoocvevvirevererereeeennnn. 133
EK 3. Arastirmada Kullanilan Olgekler ve IZinler..........ocooveveveveveveveveeeeeeereeenenenans 134
EK 4. IZINIET c....cviviveiiiicciee ettt ettt 135
EK 5. YYUDO On TeSt-SON TESt. ..o 137
EK 6. GOTlisme FOIMIATIT......cuiiiiiiiiiiiieiie e 139
EK 7. Ders PIanlart .........coociiiiiiiiiieiie et 141
OZGECMIS ...ttt sttt an et 145

Xi



TABLOLAR

Sayfa
Tablo 2.1 Dijital Okuryazarlik BECETISI ......cuciiveiuiiierierireiesiesesieseesieeeesee e eneesaeneeas 23
Tablo 2.2 Web 2.0 ATaGlarti........cccueiiuiiiieiiiie et a e saeenrae s 25
Tablo 4.1 Deney ve Kontrol grubu 6grencilerinin On-Test Puanlarma Ait Bilgiler ..... 52
Tablo 4.2 Tanimlay1ct Bil@Iler. ...t s 52
Tablo 4.3 Veri Toplama Araglarinin Uygulama ASamast ...........cceevvevvereeieeseeniesiennnnas 55
Tablo 4.4 Isbirlikli Dijital Okuryazarlik Etkinlikleri Uygulama Takvimi..................... 58
Tablo 4.5 Normal Dagilim ANANZI .........ccocviiiiiii s 73
Tablo 4.6 Arastirmanin Nicel Boyutunun I¢ Gegerligini Saglamak I¢in

Gergeklestirilen Uygulamalar ..........ccccocoveiiiiiniiiiiiie e 76
Tablo 4.7 Arastirmanin Nicel Boyutunun Dis Gegerligini Saglamak I¢in

Gergeklestirilen Uygulamalar ... 76
Tablo 4.8 Arastirmanin Nicel Boyutunun Giivenirligini Saglamak I¢in

Gergeklestirilen Uygulamalar ..........cccoocoieiiiiiiiiiiiiie e 77
Tablo 4.9 Arastirmanin Nitel Boyutunun Gegerlik ve Giivenirligini Saglamak Igin

Gergeklestirilen Uygulamalar ... 77
Tablo 5.1 Deney grubu 6grencilerinin On-Son Test Puanlarma Ait Bulgular............... 78
Tablo 5.2 Kontrol grubu dgrencilerinin On-Son Test Puanlarina Ait Bulgular............. 78

Tablo 5.3 Deney ve Kontrol grubu 6grencilerinin Son-Test Puanlarina Ait Bulgular .. 79
Tablo 5.4 Deney ve Kontrol grubu 6grencilerinin Fark Puanlarina Ait Bulgular ......... 80
Tablo 5.5 Etkinliklerin Degerlendirilmesine Iliskin Bulgular ............ccccccevvvrveverennnen. 81

Xii



SEKILLER

Sayfa
Sekil 2.1 Dijital Yazma TUILETT ..cc.vcviiiiiiiiiiicice s 16
Sekil 2.2 Dijital Okuryazarligin BOyUtIart ...........ccooeviiininiiiiiccccec e 20
Sekil 2.3 Dijital Okuryazarlik Bilesenler .........cccocoviiiiiiiii e 21
Sekil 2.4 Bilgi Toplumunda Dijital Okuryazarlik ..........ccccoeviiiiiiiiiiiiiiiesie e 22
Sekil 2.5 Isbirliginin Olumlu CIKUIAIT........c.cvevieeeceeteieieeceeee e 32
Sekil 4.1 Aciklayict S1ralt DESEN ...........eeiuiiiiiiiii e 49
Sekil 4.2 IDOE Ugulama Siirecinin Sematik GOStErimi ........ceeveveveverereereererereeeeeeenan, 56

Xiii



Kisaltmalar
DOB
DOO
IDOE
1(0)'
NFER
OECD
OTBB
TDB
TOT
UNESCO
YYB
YYUDO

KISALTMALAR

: Dijital Okuryazarlik Becerisi

: Dijital Okuryazarlik Olgegi

: Isbirikli Dijital Okuryazarhik Etkinlikleri

: Isbirlikli Ogrenme Y ontemi

: National Foundation For Educational Research

: Organisation for Economic Co-operation and Development
: Ogrenci Takimlar1 — Basar1 Béliimleri Teknigi

: Takim Destekli Bireysellestirme Teknigi

: Takim-Oyun-Turnuva Teknigi

: United Nations Educational, Scientific and Cultural Organization
. Yaratic1 Yazma Becerisi

: Yaratic1 Yazma Uriinlerini Degerlendirme Olgegi

Xiv



TANIMLAR

Dijital Okuryazarhk Becerisi: Coklu elektronik formatlardaki kaynaklari genel
okuryazarlik becerileriyle elestirel bir sekilde analiz edebilme, biitiinlestirebilme becerisi

olarak tanimlanabilir.

Giiniimiiz Ogrenenleri: Alanyazinda yeni nesil dgrenenler olarak ifade edilen giiniimiiz
ogrenenleri her kademede 6grenim gérmekte olan, teknoloji ¢gaginin iginde aktif yer alan,
O0grenme stilleri dijital araglarla zenginlestirilmis, farkli ortamlarda 6grenmeye istekli,

dijital-sosyal ¢evresi gelismis bireyler olarak tanimlanabilir.

IDOE: 21 yy. beklentilerini karsilamak iizere giiniimiiz 6grenenlerinin beceri temelli
gelisimine katki saglamak tiizere igbirlikli 6grenme catisi altinda gelistirilmis, dijital
araglarla is birliginin ise kosuldugu, ¢coklu ortam etkinliklerine dayali, her ders sonunda
doniit-diizeltme verilen, ilk alt1 haftalik dijital tanitim etkinliklerinin yapildigi, 6grenciyi
merkeze alan, 6grenme siirecini sinif disina tasiyarak zenginlestiren bir uygulama olarak

tanimlanabilir.

Isbirlikli Ogrenme Yéntemi: Egitim yaklasimlarindan biri olarak 6grenciyi merkeze
alan, ogrencilerin kendi Ogrenmelerinden ve grup arkadaslarimin 6grenmelerinden

sorumlu olduklar1 6grenci merkezli bir 6gretim yontemi olarak tanimlanabilir.

Yaratica Yazma Becerisi: Yazma becerisinin Otesinde, yazi g¢alismlaria zihinsel

faaliyetleri entegre ederek bagimsiz ve 6zglin yazabilme becerisi olarak tanimlanabilir.
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1. GIRIS

Bu boliim arastirmaya konu olan kavramlari, arastirmanin yapilmasindaki gerekgeleri ve
amaci ortaya koymakta, problem durumunu icermektedir. Ayrica ¢alismanin onemi,
problem ciimlesi, alt problemler, varsayimlar, sinirliklar, tanimlar ve kisaltmalar tizerinde

durulmustur.
Problem durumu

Yirmi birinci yiizyilin odaginda, arastiran, elestiren, sorgulayan, farkli bakis agilar
gelistiren, yaratici fikirler sunan, 6zgiiveni yiiksek bireyler vardir. Her toplumun insanlar
icin belli bir ideali vardir ve egitimin uzak hedefi bu ideale ulagmaktir (Durkheim, 2016).
Beklenen birey tipini yetistirmek iizere her alanda oldugu gibi egitim-6gretim alaninda
da ¢aga uygun yeni yonelimler ortaya ¢ikmaktadir. Egitim-6gretim faaliyetlerindeki yeni
yonelimlerle sunulan programlar, sinif ortamlarinin 6grencilerin ilkokuldan itibaren hayat
boyu kullanmasi gereken becerilerle bir arada zenginlestirilmesi goriisiini
savunmaktadir. Ogretim siirecinin iyilesmesinde biiyiik katki saglayacagi goriisiiyle,
egitim-0gretim faaliyeti siirdiiren kurumlarin ¢ogu &gretim siireglerine iliskin
politikalarin1 gézden gecirmekte, bu bakis acisiyla diinya iizerinde bir¢ok egitim kurumu
dijital diinyaya kapilarin1 agmaktadir. I¢inde bulundugumuz yiizyilin bir getirisi olarak
dijitallesme bu yoOnelimler arasinda egitim-6gretim siirecinin de fenomenlerinden biri
haline gelmekte hem birey hem toplum hem de kamu otoriteleri igin birgok kolayligi,
cesitliligi, etkinligi, verimliligi ve yeniligi beraberinde getirmektedir (Parlak, 2017).
Kamu otoriteleri 6gretim siirecinde dijital teknolojiden faydalanmak, temel ve ileri diizey
becerilerde bilgi edinirken teknoloji tabanli 6gretim faaliyetlerinin alt yapilarim
gelistirmek ve siirdiirebilmek {izere Onerilerde bulunmaktadir. 21 yy.’nin gelisimini
destekleyen (European Commission, 2019; Napal vd., 2020; Organisation for Economic
Co-operation and Development (OECD), 2019; United Nations Educational, Scientific
and Cultural Organization (UNESCO), 2021) bir¢ok kurum, 6gretim programlar
aracilifiyla ders iceriklerinin zenginlestirilmesi, ders planlarinda dijital materyallere daha
cok yer verilmesi gibi bir¢ok yeniligi igeren ciddi adimlar atmaktadir (Ananiadou ve
Claro, 2009; Huber ve Watson, 2014; Raja ve Nagasubramani, 2018). Gelismis tilkeler;
hizl1 degisen kiiresel diinyaya uyum saglayabilmenin, egitim-6gretim faaliyetlerinin bu
becerilerle donatilmasiyla miimkiin olacagint ve bu yeterliklere katki saglayacak en

Oonemli aracin egitim-Ogretim faaliyetleri oldugunu savunmaktadir (Atalay ve Belet



Boyaci, 2019; Shin-Jung Lee vd., 2008). Nitekim teknolojik gelismeler ve yeni
yonelimlerle 6gretim programlarinin igerikleri; Tiirkiye’de yenilenmis, 6grenme-6gretme
stirecindeki degisimlere gore programlar tekrar degerlendirilmis, 21 yy. becerilerini
karsilayacak sekilde diizenlenmistir. Uygulanan 6gretim programlar igerisinde dijital
yeniliklerin O6gretim siirecine aktarilmasinda atilan adimlar bu durumu kanitlar

niteliktedir (MEB, 2019).

Teknolojinin ¢ok yonlii kazanimlarinin edinilmesi siirecinde dgretim programlarinin ve
Ogretim ortaminin diizenlenmesinde o6grenen Ozellikleri Onemli bir yere sahiptir.
Ogrenenlerin dgrenme aliskanliklar1 cagla paralel sekilde degistigi icin giiniimiiz
ogrencileri “Yeni Nesil Ogrenenler” (Potter, 2013; Prensky, 2005) olarak
nitelendirilmektedir (Bilgi¢ vd., 2011; Hashim, 2018; Rosen ve Nelson, 2008). Giinlimiiz
Ogrenenleri egitim kurumlarinda Ogrenim gormekte olan Ogrenciler olarak
nitelendirilebilir. Glinlimiiz 6grenenlerine yonelik bakis agisi; her tilke, toplum ve kurum
acisindan biiyiik bir etki olusturmakta (Drucker, 2017; Prensky, 2008b; Varsakelis, 2006),
dijitallesmeyle degisen 6gretim siiregleri ve uygulamalar1 glinlimiiz 6grenenlerin egitim
stirecindeki gelecegi agisindan ¢ok yonlii irdelenmektedir. Giintimiiz 6grenenleri, giinliik
hayatlarindaki bir¢ok olay1 simif ortaminin disina aktaran, 6gretim siirecinin sabit ve
aynihigindan farkli olarak ¢oklu ortam etkinliklerine ilgili bireyler olarak ortaya
cikmaktadir. Ogrenme siirecine aktif katilarak kendilerinde var olan dogal yeteneklerini
ve Ozelliklerini kesfetmekten zevk alan glinlimiiz 6grenenleri, dijital araglarla 6grenmeye
hevesli bireyler olarak goriilmektedir (Ardic ve Altun, 2017; Jones ve Smith, 2007;
McCarthy, 2010; Prensky, 2005; Selwyn, 2009). Giinimiiz 6grenenleri; 6grenme
siirecinin sorumlulugunu tasiyabilen, siiregle ilgili ¢esitli kararlar alabilen, 6gretim
sirecinin her asamasinda biligsel yeteneklerini kullanabilen bireylerdir (Mukherjee,
2020; Starkey, 2012). Giiniimiiz Ogrenenlerin Ozellikleri, yeterlilikleri ve dijital
ortamlarda 6grenmeye daha istekli olmalari, 6grenme siire¢lerinde teknolojinin zengin
diinyasindan faydalanmalarina olanak saglamaktadir. Ayrica gliniimiiz 6grenenlerinin
yazma egilimlerinin dijital araclar vasitasiyla gergeklestirildigi goriilmektedir. Bu
baglamda 6gretim faaliyetlerine dijital yazma etkinlikleriyle hazirlanmis iceriklerin
eklenmesi, giiniimiiz 6grenenleri i¢in bilgiye ulasabilme, kullanabilme, yorumlayabilme
ve yasam boyu 6grenme kazanimlarina katki saglamasi agisindan degerlidir (Bates, 1998;
Prensky, 2008a). Dijital diinyaya uyum saglayabilen, dijital-sosyal g¢evresi gelismis
giiniimiiz O6grenenleri i¢in (Hett, 2012; Baki, 2015) teknolojiyi etkin bir seckilde



kullanabilmeyi 6gretim programlarina entegre ederek O0gretmek (Giiniig, 2017), cagin
ithtiyag duydugubirey tipini yetistirmek i¢in dnemli bir adim olacaktir (Belet Boyaci ve
Giiner Ozer, 2019; Duran ve Ozen, 2018; Yamag, 2018).

Dijital araglarla cesitlendirilen okuryazarlik kavramai, bir iist boyutta yaraticilikla birlesen
yaraticl yazma ¢alismalarini ¢aga uygun bir bigcimde gelistirmeyi amaglamaktadir (Bayat,
2016). Internet ile 6grenme arasinda bireyin 6grenme istegini artiran ve teknolojinin
O0grenme ortamina getirilmesini destekleyen koprii (Aydemir vd., 2019; Silva, 2009)
dijital araglarla yazma ¢alismalarinin yaratici yazma becerisini (YYB) gelistirecegini
diisiindiirmektedir. Yenilik ve degisimin beraberinde getirdigi ana unsurlardan biri olan
YYB’nin dijital ortamda gelistirilmesi, 21 yy. beklentilerinin karsilanmasina katki saglar
(Boden, 2001, Fisher, 2004). Ayrica 6grenenlerin dijital araglarla yazma egilimini dogru
yerde kullanabilmelerine firsat verir (Henriksen vd., 2016). Ogrencilerin dijital dykiiler
olustururken igerikle, grup arkadaslariyla ve Ogretmenleri ile girmis olduklart aktif
etkilesim, 6@renmeyi iyilestirme potansiyeli tasimaktadir (Bilici ve Yilmaz, 2023). Bu
durum vyaratict yazma ¢alismalarinin  basit ve anlasilir dijital araglarla
gerceklestirilmesine itici bir gii¢ olusturmaktadir (Ahmed, 2022; Kurudayioglu & Tiizel,
2010; Tirkel ve Koray, 2020). Ayrica yaratict yazma g¢alismalarinin dijital araglarla
gerceklestirilmesi siirecinde, 0grencilerin iletisim, isbirligi ve grup i¢i tartisma, soru
sorma ve fikirlerini daha rahat ifade edebilme becerilerinin gelistigi vurgulanmaktadir
(Abdel-Hack ve Helwa, 2014; Hafner ve Miller, 2011; Malita ve Martin, 2010; Robin,
2006). UNESCO’nun dort temel dil becerilerinden biri olan yazma becerisinin dijital
araglarla gelistirilebilecegine yonelik vurgusu, bu becerinin dijital araglarla

gelistirilebilecegi yorumunu yaptirmaktadir.

Teknoloji ile dogduklar1 andan itibaren karsilasan giiniimiiz 6grenenlerine, ders isleme
siirecinde zaman zaman teknoloji destekli bir ortam, internet yoluyla iletisim ve dijital
teknolojiler araciligiyla bilgiye erisim saglama imkénlar1 sunulmakta, metinsel bilginin
farkli gosterim bigimleri, hareketli ve hareketsiz gorseller, grafikler, videolar ve ses
icerikli zengin 6grenme ortamlari olusturulmaktadir (Hett, 2012; Kim vd., 2002; Pagani
vd., 2016, 2011; Yaman ve Dagtas, 2013; Yang ve Wu, 2012). Dijital teknolojilerin
kullaniminin yayginlagsmasiyla, teknolojinin zengin diinyasindan dogru bir bigimde
yararlanabilmek, ifade etme bicimlerini dijital araglar vasitasiyla zenginlestirmek temel
okuryazarlik becerilerinin de gelistirilmesine firsat saglar (Buckingham, 1993; Coiro vd.,
2008). Dijital okuryazarligin bilesenleri (NFER, 2010) irdelendiginde; okuryazarlik



becerilerinde yaraticilifin ve isbirliginin dijital okuryazarlik bilesenlerinden biri oldugu
goriilmektedir. Bu baglamda dijital ortamda yaratict yazma ¢alismalar1 yaparak YYB
gelistirilirken DOB’yle biitlinlestirilmesinin 6nemi ortaya ¢ikmaktadir. Bagka bir bakis
acistyla giiniimiiz 6grenenlerinin 6grenme stillerindeki farkliliklar, 21 yy. beklentileri ve
dijital araglarla yazma ¢aligmalarinin yapilmasi da dijital okuryazarlik becerisinin (DOB)
gelistirilmesinin ihtiyacin1 ortaya ¢ikarmaktadir. Gliniimiiz 6grenenlerini okul disindaki
teknolojik okuryazarlik diinyasina (Cetin ve Cetin, 2021; Prensky, 2001) hazirlamak igin
DOB’nin gelistirilmesi (Aydemir vd., 2019; Direk¢i vd., 2019; Silva, 2009; Tiirkyilmaz
ve Basarmak, 2011; UNICEF, 2017; Yamac¢ ve Ulusoy, 2016) ka¢inilmaz olmaktadir.
Ayrica Milli Egitim Bakanligi’nin EBA iizerinde 6grencilere yonelik arsivinin bulunmasi
ve Ogrencilerin bu arsive bagimsiz bir bi¢imde ulagsmasinin beklenmesi dijital
okuryazarlik becerilerinin ilkokuldan itibaren gelistirilmesinin Onemi i¢in kanit
niteligindedir. Giiniimiiz ilkokul 6grencilerinin teknolojiye olan ilgisi, teknolojiyi kullanma
istekleri, gilivenli teknoloji kullaniminin, 6grencileri dogru sitelere ve dogru internet
kullanimina yonlendirmeyi gerekli hale getirmektedir. Bilindigi iizere okullar giivenli
teknoloji kullaniminin ve dijital okuryazarlik bilesenleri igerisinde yer alan dogru ve giivenli
teknoloji kullanimmin 6grencilere kazandirilmast i¢cin en uygun yerlerden biridir. Bu
baglamda ilkokul 6gretim programlarinda da DOB’yi gelistirmeye yonelik bir aksiyon
olusturulmustur.

Ogretim siirecinde evrensel olarak yasanan degisimlerle giiniimiiz 6gretim programlari,
ogrencilerin bilgiyi ne kadar iyi 6ziimseyebildikleri ve bu bilgiyi yeni fikirlere ne kadar
entegre edebildikleri tizerinde durmaktadir (Hutchison ve Colwell, 2015; Karadas vd.,
2020; Kavcar vd., 2016; Moats, 2000; Ondrusek, 2021; Van Deursen ve Van Dijk, 2014).
Yasanan geligsmelerin egitime yansiyan etkileriyle birlikte daha bireye 6zgii ve bireyi
merkeze alan yontemlerle dersler islenmelidir (Korkmaz, 2012). Ayrica giiniimiiz
ogrenenlerinin dijital araglarla yaratic1 yazma g¢alismalar1 yaparken is birligi igerisinde
stirece katildiklarinda farkli rollerde kendilerini hissettikleri ifade edilmektedir (Kajder,
2004). Bu baglamda 6grenenleri pasif izleyici konumundan ¢ikarilarak bilgiyi edinme
yollarini bilen ve 6grenmenin etkisini kesfeden bireylere doniistiirmek (Karakus ve Ocak,
2019; Tezci ve Perkmen, 2013) dogru bir adim olacaktir. Bu doniisiimii gergeklestirmek
iizere kullanilabilecek 6grenme yontemlerinden biri de Isbirlikli Ogrenme Yontemi (10Y)

dir. I0Y 6grenme ortamlarmin zengin bir bicimde olusturulmasina olanak saglamasiyla,



ogrenmeyi zevkli, heyecanli ve kalici hale getirmesiyle kullanilabilir yontem olarak

tanimlanabilir (Celebi, 2006).

I0Y 6grencilerin diisiincelerini dzgiirce ifade edebildikleri, sahip olduklar: fikirleri rahat
bir bigimde tartisabilecekleri 6grenme-6gretme etkinliklerinin etkili ve verimli bir sekilde
yapildig1 bir yontem olmasinin yaninda 6grenci merkezli ortamlarin olusturulmasina
elverigli bir 6grenme yontemidir (Bayrakgeken vd., 2013; Chen ve Chen, 2012). Ayrica
O0grenmenin niteligini artirmak {lizere kullanilabilecek, bireylere, liderlik, birlikte karar
verme, iletisim, karsilikl1 gliveni insa etme ve grup i¢i problemleri ¢6zme gibi bircok
sosyal beceriyi de edinme firsati saglayan, tiim 6grenme ortamlarina uyarlanabilen, 21
yy. Dbecerilerine hitap eden vyenilikgi bir yontemdir (Johnson vd., 2016).
Degerlendirildiginde, I0Y ortak bir amaca yénelik olarak takim halinde caligma,
baskalarindan 6grenmeye ve baskalarimin 6grenmelerine katkida bulunma, sosyal ag
olusturma becerilerini kullanabilme yetenegi ve farkli kisilerle ¢alismada empati
gosterebilme yeterliligi sagladig: igin 21 yy. becerilerinin kazandirilmas: siirecinde de
tercih edilebilecek niteliktedir (Saban, 2002; Giiltekin, 2007).

I0Y kapsaminda tasarlanan gretim siirecinde giiniimiiz dgrenenleri, bilgi iiretiminin
yaninda bilgiyi Ogreterek, diisinme becerilerini gelistirir ve 6grendigi bilgiyi kendi
yasaminda deneyimleme firsat: bulur (Ozdemir, 2017). I0Y 6grenenenlere dgrenme
stirecinde yanlis anlamalarin {istesinden gelmek i¢in yeni anlayislar insa eder. Ayrica
O0grenme {riinliniin sonuglarin1 paylasarak, O0grenmeyi hatta isbirlikli 6grenmeyi
destekleyecek sekilde teknolojiyi kullanarak ve en onemlisi yaraticiligi tesvik ederek
tamamlar (Kiyasoglu ve Ay, 2020). iIOY nin iistiin ydnlerine bakildiginda; DOB’nin
Ogretim siireciyle harmanlanarak kullanilmasina firsat verir, teknoloji ile her zeka
alaninda 6grenmenin kolaylastirilmasint saglar, sinif etkinliklerinin desteklenmesi ve
ogrenciler icin daha etkili ve verimli 6grenme ortamlarinin olusturulmasini destekler
(Chen, 2005; Isik vd., 2007; Ilgar ve Babacan, 2012; Yildirim vd., 2006; Yildirim vd.,
2008; Yildiz, 2014).

Glinlimiiz 6grenenlerinin degisen 6gretim siiregleri ve bugiiniin sartlar1 dolayisiyla hayati
algilayis ve yasayis tarzindan, okullarin teknolojik altyapisina (Cift¢i vd., 2021),
Ogretmen becerilerine ve okul beklentilerine kadar bir¢ok unsuru barindiran faaliyetlerin
Ogrenen, Ogretim siireci, 6greten ve 0grenme ortami agisindan degisimi alanyazinda yer
almaktadir (Duran ve Ozen, 2018; Kandasamy ve Habil, 2018; Yamag, 2019). Bu degisim

egitim-ogretim acisindan da irdelenerek bircok arastirmaya konu olmustur. 21 vyy.



becerilerini derslerde ve 6gretim programlarinda yer alma durumlarini (Dass, 2014; Bal,
2018; Kurudayioglu ve Soysal, 2018); 21 yy. becerilerini gelistirmek i¢in kullanilabilecek
cesitli yontem ve teknikleri (Aliismail ve McGuire, 2015; Carlgren, 2013; Qian ve Clark,
2016; Soysal, 2019); teknoloji kullanirminin ve ¢esitli dijital uygulamalarin 6grencilerin
21 yy. becerilerinin gelistirmesini (Farisi, 2016; Kotluk ve Kocakaya, 2015; Miller, 2009;
Ming vd., 2014; Ulusoy, 2011; Van Laar vd., 2017) iceren ¢alismalara rastlanmaktadir.
Bunun yaninda Tiirk¢e dersinde farkli yontemlerle yaratict yazmanin (Akdal, 2011,
Demirbas, 2019; Diilger, 2011; Erdogan ve Celikpazu, 2020; Gokee, 2020; Maden ve
Durukan, 2010; Oguz, 2017; Ozdemir ve Cevik, 2018; Susar Kirmizi, 2015; Tiirkel,
2013) gelistirilmesine katki saglayan ¢alismalar mevcuttur. DOB’nin gelistirilmesine
yonelik (Erdem vd., 2021; Tekeli, 2018; Tetik, 2020) caligmalar da alanyazinda yer
almaktadir. I0Y ile YYB’yi (Uslu, 2019) gelistirmek, 6gretim siirecini yapilandiran ve
alt yontemleriyle ders igerigi olusturan ve bu siirecin bir¢ok yonden etkilerini inceleyen
caligmalara rastlanmistir. Ancak ilkokul diizeyinde isbirlikli dijital okuryazarlik
etkinlikleri altinda gelistirilen, 6grencilerin 21 yy. becerilerini kazanmasia olanak
saglayacak dijital ortamda yaratic1 yazma ve dijital okuryazarlik becerilerini gelistiren ve
bu siireci I0Y’yle destekleyen bir arastirmaya rastlanmamaktadir. Ayrica alanyazin
incelendiginde; ilkokulda egitim-6gretim siirecini yeni diinya diizenine uygun, 6grenciyi
merkeze alan, ilkokul birinci siniftan itibaren mihver bir ders olan Tiirk¢e dersinde,
teknolojinin simirsiz materyal diinyasindan faydalanarak oOgrencilerin beklentilerine
uygun bir 6gretim faaliyeti gergeklestirmelerini destekleyecek, yaratici yazma ve dijital
okuryazarlik gibi Onemli becerileri Ogretim yontemleriyle biitiinlestirilerek

kazandirilmasina katki saglayacak arastirmalara ihtiyag¢ oldugu fark edilmistir.
Problem Ciimlesi

Bu arastirmanin amaci isbirlikli Dijital Okuryazarhik Etkinlikleri’nin (IDOE) 4. sinif
ogrencilerinin YYB’ye ve DOB’ye etkisinin incelenmesidir. Bu amagla arastirmada

asagidaki sorulara yanit aranmustir:

1. Deney grubu dgrencilerinin YYB ve DOB 6n-son-test puanlar1 arasinda anlamli bir
farklilik var midir?

2. Kontrol grubu 6grencilerinin YYB ve DOB 6n-son-test puanlar1 arasinda anlamli bir
farklilik var midir?

3. Deney grubu ile kontrol grubu 6grencilerinin YYB ve DOB son-test puanlari arasinda

anlamli bir farklilik var midir?



4. Deney grubu ve kontrol grubu 6grencilerinin YYB ve DOB erisi diizeyleri arasinda
anlaml bir farklilik var midir?

5. Katilimcilarin IDOE ile ilgili deneyimleri nelerdir?
Varsayimlar
Arastirmada,

e Ogrencilerin veri toplama araglarina gercek duygu ve diisiincelerini yansitacak sekilde
cevap verdigi,

e Kontrol altina alinamayan degiskenlerin, deney ve kontrol grubunu ayni 6lgiide
etkiledigi,

e Ogrencilerin YYB ve DOB &l¢iimlerinin gergegi yansittig1 varsayilmistir.

Siirhhiklar

Arastirma,

e Calismaya dahil edilen 4. siif 6grencileriyle,

Secilen arastirma yontemiyle,

Arastirma kapsaminda belirlenen uygulamalarla,

Verilen uygulama siiresiyle,

Uygulanan veri toplama araglarindan elde edilen verilerle sinirlidir.



2. KURAMSAL CERCEVE

Bu boéliimde arastirmanin konusu ve problem durumu ile ilgili tanimlar ve kavramlar
alanyazina dayali olarak aciklanmis, kuramsal temellere yer verilmistir. Kuramsal
temelde alanyazin incelenirken 21. yiizy1l getirileri ve ¢aga uygun gelistirilmesi istenen
temel dil becerileri tizerinde kavramlar yapilandirilmistir. Yaratici yazma ile ilgili
kisimlarda yazmanin tanimi, yaratict yazma, YYB’nin gelistirilmesi yer alirken dijital
okuryazarlik kisminda, DOB’nin tanimlari, kavramlar ve gelistirilmesine yonelik
aciklamalar yer almaktadir. Son kisimda ise I0Y *nin tanimi, bu yéntemle ilgili kuramsal
bilgiler verilmistir. Arastirmanin kuramsal ¢ercevesi olusturulurken gerek yurt icinden

gerekse yurt dis1 alanyazindan dolayli ve dogrudan aktarimlara da yer verilmistir.

2.1 21.Yiizyilda Yaratic1 Yazma Becerisi

Gegmisten gliniimiize kadar insanlar duygu ve diisiincelerini dil araciligi ile ifade ederek
cevresiyle iletisim kurmaktadir. Bu anlamda dil, topluluklar1 millet yapan ve kiiltiir
aktarimini gerceklestirerek siirekliligi saglayan temel bir unsurdur (Uggun, 2014).
Yazinin kesfi; medeniyetin olugmasi ve sekillenmesinde, dilin ortaya ¢ikmasinda dnemli
faktor olarak giiriilmektedir (Karatay, 2011). Yazma kavraminin birgok tanimi
yapilmakta, farkli agilardan degerlendirilmektedir. Bu tanimlardan bazilarina

bakildiginda;

“Yazma, zihnimizdeki duygu, diistince, istek ve olaylarin belli kurallara uygun olarak

cesitli sembollerle anlatiimasidir.” (Giines, 2013),

“Yazmak birtakim isaret ve semboller yoluyla duygularimizi, diistincelerimizi paylagma,

iletisim kurma yoludur.” (Peker, 2015),

“Yazma, sozlii iletisim aract olan dili, yazi denilen gorsel ve tek boyutlu bir dizgeye

aktarma eylemidir.” (Adali, 2016),

“Yazma; planlama, bir araya getirme, diizenleme, gézden gecirme gibi bir¢ok bilissel
becerinin koordinasyonunu gerektiren, uygulamalarla, yapilandiriimig doniitlerle
ogrenilebilen ve tist diizey diisiinmeyi saglayan karmasik bir stire¢tir.” (Benjamin, 2005;
Clay, 2001; Marzano, 1993).

Bu tanimlarda yer alan ortak vurgu; sozlii iletisim araci olan dilin, birtakim isaret ve

sembollerin birlestirilerek yazma fiilinin ortaya ¢iktig1 ve zihinde yer alan duygu,



diisiince, istek ve olaylar1 belli sekilsel ve anlamsal kurallara uygun olarak yazilan yazilar
olarak ifade edilmektedir. Yukaridaki tanimlardan hareketle yazmanin, goérsel ve tek
boyutlu bir dizge olmaktan ziyade sembollerin birlestirilmesi, diizenlenmesi ve gézden
gecirilmesi gibi koordinasyon gerektiren karmasik bir yap1 oldugu ¢ikarimini yapmak
mimkiindiir. Bu yapmin olusmasinda bir dizi zihinsel siirecin ise kosuldugu
goriilmektedir. Yazma; sadece olaylar1 ya da etkinlikleri kaydetme yolu degil, ayni
zamanda onlar1 anlamlandirma yetenegidir (Akyol, 2007; Demirel, 1999; Giileryiiz,
2006; Mason ve Boscolo, 2000; Sever, 2004). Yazma, bireyin yasami boyunca kendini
dogru ve amacina uygun sekilde ifade etmesini saglayan, iletisim kurma stirecinin 6nemli

bir pargasi olarak etkili bir aragtir (Goger, 2010; Giines, 2019).

Bilgi, duyum, goriiniin ve okumanin siraya koyularak zihinsel islemlerden gegirilmesi ve
yorumlanmasi siirecinde es zamanli olarak anlatimin yalinligi, akiciligi, c¢ekiciligi ve
yazinin okunaklilig1 unsurlarinin bir arada degerlendirilmesi, yazmanin ¢ok yonlii oldugu
bilgisini vermektedir. Ayrica yazma araglarin1 kullanma ve yazmadaki kas hareketlerinin
esglidiim icerisinde ¢aligmasi da yazma i¢in dnemli bir unsur olarak goriilmektedir. Bu
kapsamda yazma belirli sembollerin bir araya gelmesi, bu sembolleri ¢oziimlemek iizere
zihinsel becerilerin ise kosulmasi siirecini kapsayan ¢ok yonlii bir beceri olarak
degerlendirilebilir (Temel ve Katranci, 2019). Yazma becerisinin; sembolleri
¢coziimlemek iizere zihinsel becerilerin ise kosuldugu, ¢ok yonlii bir kavram oldugu aktif
bir kavram olarak yer aldig1 diistiniildiigiinde, diger becerilere gore daha yavas gelistigi,
daha fazla zaman ve ¢aba istedigi ¢ikarimini yapmak miimkiindiir (Azizoglu vd., 2019).
Bireyin yazma becerisini gelistirebilmek ve bu beceriyi 1yi diizeyde kazanabilmesini
saglamak i¢in bahsedilen asamalar disiiniildiigiinde, yazma ile ilgili etkinliklerin
yapilmasinin gerekliligi ortaya ¢ikmaktadir (Demirel, 2003; Goger, 2010). Yazma
becerisinin kazandirilmasi i¢in yazma egitiminin dogru bir bicimde verilmesi (Demirel,
2003; Goger, 2010) Ogrenenlerde; ortaya g¢ikmasi muhtemel olumsuz diisiincelerin
azaltilmasina katki saglar. Ogrenenlerin kendisine ait duygu ve diisiincelerini, istek ve
hayallerini ifade etmelerine firat verir. Cesaret ve zevk esliginde ge¢mis birikimlerinden
faydalanarak bir adim daha ileri seviyede yazabilir duruma gelmelerinin yolunu agar. Bu
donemde yapilacak yazma 6gretimine yonelik ¢aligmalar, 68rencinin mekanik olarak
yazmay1 kavramasindan 6te yazmay1 bir aligkanlik haline getirmesine ve ileri diizeyde
yazma caligmalar1 yapmasina, yazmaya karst olumlu tutum gelistirmesine katki saglar

(Erdogan, 2012). Yazma becerisinin siire¢ igerisinde gelistigi goz Oniine alindiginda;



ilkokullar, cocugunun yazmayi 6grenmesinde Ve yazma becerisini gelistirmesinde 6nemli
yerler olarak nitelendirilebilir. Yazma becerisi zihinsel bir dizi islem gerektirdigi igin ayni
zamanda YYB’yle de biitiin halde degerlendirilmektedir. Ciinki{i yazma becerisi, bir iist

boyutta yaratici yazmayla birlesir ve yazmayla es zamanli ilerler (Giines, 2019).

Yazma siirecinin bir iist boyutta yaratici1 yazmayla birlesmesi, yaraticiligin yazma becerisi
tizerindeki etkisinin ortaya g¢ikarilmasi noktasina vurgu yapar. Bu baglamda oncelikle
yaratict yazmanin nasil ortaya ¢iktigr ifade edilmelidir. Yaratic1 yazma ilk olarak 1837
yilinda Emerson tarafindan 6ne siiriilmiis (Veit, 1981), edebiyat ¢alismalarinda da yapilan
reformlarla donem igerisinde etkililigi artmistir. 1990°dan sonra yaraticilik kavrami;
egitim ve toplum agisindan giderek aranan ve ilgi duyulan bir alan haline gelmis, egitim
programlarinin hedefledigi nitelikli insan yetistirme gayreti adina olduk¢a onemli bir
yetenek olarak ifade edilmistir (Craft, 1999). 19. yiizyilin sonlart ile 20. yiizyilin
baslarinda da Harvard Universitesinde tasarlanan kompozisyonlarin yaratici yazilara
ornek olarak gosterildigi kabul edilmektedir (Myers, 1993). Yaratic1 yazma hakkinda ilk
diistinceyi ileri slirenlerden biri Wendell (1886)’dir. Wendell egitimin amacinin, bireye
calisma arzusu ve bunun sonucunda gerekli ilham1 vermesi oldugunu ifade etmis, yaratici
yazmanin edebiyat ¢alismalarinin nihai amaci oldugunu, edebi iiriinlerden zevk almak
degil ortaya edebi iirlinler koyabilmek oldugunu savunmustur. Yaratict yazma kavrami
ile ¢aligmalarini yiiriiten ilk isim ise Hughes Mearns (1875-1965) olmustur (Grudin,
1996).

Yaratici yazma; Ogrencilerin farkli yollarla duyussal ve bilissel olarak yazmaya hazir
duruma getirildigi, her 6grenciye uygun farkli ve zevkli, bireysel ve is birligine dayali
yazma etkinliklerinin uygulandigi, olusturulan metinlerin paylagimina 6nem verildigi ve
tiriiniin yaninda siirecin de degerlendirildigi dinamik bir siiregtir. Tiim yazma siireclerinde
yaraticiligin desteklendigi yazma yaklagimi ise siire¢ temelli yazma yaklagimidir
(Maltepe, 2006a). Yaratici yazma, ¢itlerle oriilii alan1 ve belirli bir kalib1 olmayan duygu
ve diistincelerin hayal giiciiyle yogrularak 6znel bir ifade ile yaziya aktarilmasi oldugu

i¢in siireg i¢erisinde degerlendirilmeli ve ele alinmalidir (Bolton, 1999; Ward, 2008).
Ipsiroglu’na (2006) gére yaratici yazmanin temel amaglart:

e Bireyin duyu algilarin1 gelistirereck hayal giiciinii harekete gecirmek; duyma,

duyumsama, diisiinme, sezme, gozlemleme yetilerinin biitiinliiglinii saglamak,
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e Diisiinme ve algilama ile akil ve duygularin karsilikli bir aligveris i¢inde oldugunu
bilerek birbirini tamamlamak tizere gerekli olanaklar1 saglamak,

e Diisiincelerin, yasantilarin ve gozlemlerin  kurgusal bir biitinlik iginde
temellendirilmesini ve dile dokiilebilmesini saglamak,

e Bireyin gozlemleme, diistinme, sorgulama, yorumlama ve elestirme yetilerini gelistirmek,

o Zihindeki kaliplari, 6n yargilari ve ttkanma noktalarini kirarak kendi dilini bulabilme,

6zgiin olan1 dile getirebilmektir.

Hughes Mearns (1875-1965) yaratici yazmanin amacinin 6grencilerin sahip olduklart giicii
kesfetmek ve ortaya cikarmak oldugunu ifade etmistir. Parkhurst (1999) yaraticiligin
gelecekte de aranacak temel becerilerden oldugu goriisiiyle 6grencilerin ilkokuldan itibaren
YYB’yi kazanmak icin gereken bilgi ve 6grenmeleri deneyimlemesinin 6nemine vurgu
yapmustir (Myers, 1993). Ogrencilere yaratict yazma calismalar1 yaptirmak, kendi duygu
ve diigiincelerini hayalleri ile birlestirerek kendi iisluplariyla zenginlestirdikleri yeni,
Ozgin caligmalar tiretme firsati da sunar (Tonyali, 2010). Medhurst (2009)’a gore
YYB’nin kazandirilmasi sirasinda 6gretmen, 6grencilere 6zgiir olduklarini hissettirmeli,
yaratict yazilar yazan Ogrencilerin yazilarina igeriksel anlamda karigmamali ve
ogrencilerin yaraticiliklarini ortaya ¢ikaracak, yaratici diigiinmelerine olanak saglayacak
nitelikte caligmalara yer vermelidir. Ayrica 6grencilerin duygu ve diisiincelerini 6zgiirce
ifade edebilecekleri ve birbirleriyle paylasabilecekleri bir ortam olusturulmalidir
(Torrance, 1965). Ogrencilere yaratict yazma ile ilgili etkinlikler yaptirilarak zihinleri
mesgul edildiginde ya da dgrencilere yaratici yazma etkinlikleri araciligi ile kendilerini
ifade etme firsat1 saglayan yazili alistirmalar sunuldugunda, 6grenciler igin terapotik ve
motive edici etkilerinin oldugu bilinmektedir (Maley, 2009). Bunun yaninda yaratici
yazma etkinlikleri yoluyla 6gretmenler ¢ocuklarin i¢ diinyalarini tanima firsati bulur
(Temizkan, 2010). Yaratic1 yazma Ogretiminde amag, 6grencilerde var olup da heniiz
aciga cikmamis olan yaraticilik 6zelliklerini kesfetmek ve ¢esitli hislerin baskisiyla

kullanamadig giicii ortaya ¢ikarmaktir (Myers, 1993).

Graham (2006) 6grencilerin yazi yazarken birbirleriyle etkilesimde olmalar1 gerektigini
savunmaktadir. Cilinkii yazma, diyaloga dayali bir kesif siireciyle yaratici bir yazmaya
evrilir (Prior, 2006). Ayrica YYB’nin gelisimi igin sagma ve farkli fikirlerin
cesaretlendirildigi, basarisizliklarin olumlu karsilandigy, is birliginin oldugu ve bir kaliba
dayali olmayan 6zgiir ortamlara ihtiyag duyuldugu bir ger¢ektir (Bremner vd., 2014; Lee,

2010). Bu siiregte 6grencilerin yeni fikirleri tartismalarina ve paylagsmalarina imkan
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saglayacak c¢alismalar gergeklestirmek, Ozgiir ortamlarda yaratici yazma calismalari
yaptirmak, 6grencilerin yaraticiliklarini ve hayal gii¢lerini tesvik ederek 6grenme ile ilgili

deneyimlerini zenginlestirir (Dérnyei, 2001).

Yaratici1 ve Ozgiin fikirler tiretmek ancak Ozgiir bir egitim ortaminda mimkiindiir.
Ogrencilerin arkadaslar1 ve dgretmenleri ile rahat iletisim kurabilmeleri, fikirlerinden
dolay1 yargilanmayacaklarini bilmeleri, kendilerini giivende ve rahat hissetmeleri
onemlidir. Kendi fikirleriyle aktardiklar1 yazma ¢aligmalar1 6gretmenler agisindan iyi ya
da kotii  hissettirmemeli, Ogrenenler c¢alismalarinin degerli kisimlar1 hakkinda
Ogretmenleri tarafindan bilgilendirmeli ve gelecekteki eylemleri igin Ogrenenlere
rehberlik saglanmalidir (Brookfield, 2015).

Yaratic1 yazma teknik olarak yazmaya gore 6grenciyi temel alan, 6grenciyi eglendirirken
diistindiiren, yapmacikliktan uzak bir sekilde kendini yansitabilmesini saglayan bir beceri
oldugu icin (Sulak ve Erdogan, 2019) 6grenenlerin dil becerilerindeki yetkinligini
yaraticilikla birlestirebilmesi, 6zgiir ve yaratici diisiinerek diisiincelerini organize edip
yaziya aktarabilmesi, bakis acgisini genisleterek ifade giiclinii zenginlestirebilmesi ve
Ozgiinliigin yolunu agarak 21 yy. becerilerini kazanabilmesi i¢in yeni ydntem ve
tekniklere ihtiyag vardir (Erdogan, 2019; Haerazi vd., 2020). YYB’nin gelistirilmesi
gilinlimiiz 6grenenlerine i¢ diinyalarin1 yakindan tanima ve onlarla empati kurma gibi
olanaklar sagladig1 gibi 6grenenlerin kendilerini tanima siireglerine de yardim eder.
Alanyazinda kazandirilmasi gereken bir beceri olarak goriilen YYB’nin yeni yontemlerle
gelistirilmesine yonelik ilkogretim diizeyinde yapilan arastirmalar oldugu (Temizkan,
2010) ve bu arastirmalarda kullanilan farkli tekniklerin YYB’yi gelistirdigi gortiilmektedir
(Demirbas, 2019; Duru ve Iseri, 2015; El¢i, 2018; Erdogan ve Celikpazu, 2020; Majid
vd., 2003; Maltepe, 2006b; Medd vd., 2003).

YYB’yi gelistirmeye yonelik iyi planlanmus, nitelikli, islevsel ve gliniimiiz 6grenenlerinin
ihtiyaglarina uygun tekniklerle gelistirmek (Deperlioglu ve Kose, 2010; Goger, 2010),
duygu ve diislincelerini etkili bir sekilde kagida aktarabilme becerilerini kazandirma,
noktasinda 6nemli goriilmektedir. Ayrica YYB; kendi iginde elestirel diisiinebilme,
yaratic1 diisiinebilme, arastirma becerisine sahip olabilme, problem ¢6zebilme, anadili
glizel kullanabilme gibi becerilerin bir arada organize edilebilme yeterliligine de hizmet
eder (Ungan, 2007; Yilmaz, 2009). Nitkim YYB; ilkokulda diger becerilerle birlikte,
belirli bir disiplin ve bilingli bir diizen i¢inde, bireyin anadilinin harf, sozciik ve

climlelerinin 6gretilmesiyle baslayan, ilk okuma ve yazma siirecinden bagimsiz yazmaya
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kadar uzanan uzun, ¢cok yonlii ve karmasik bir beceridir (iseri, 2018; Kasapoglu, 2007;
Ozbay, 2014).

Yaratic1 Yazma Becerisini Gelistirme

Ilkokuldan itibaren ogrencilere yazma egzersizleri yaptirmak igin yaratict yazmay1
gelistirme basamaklarinin sirasiyla uygulanmasi ve okuma-yazma faaliyetlerinin
baslangicindan itibaren dig diinyadan bes duyu yoluyla alinan izlenimlerini zihinde
canlandirma ve kagida aktarma etkinlikleri yaptirilmas1 gerekmektedir. Bu etkinliklerle
birey duyular araciligiyla dis diinyay: algilarken farkli ayrintilari ortaya cikaracak
yetkinlik kazanir. Béylece kendini 6zgiin bir bicimde ifade etme olanagi elde eder. Yazma
becerisinin gelistirilmesi bireyin smirlarin1 genisletir, bdylece 6grenciler yaratici yazilar
yazmaya hazir olur. Nitekim yaratic1 yazilar yazabilmek i¢in gerekli sartlar saglandigi

takdirde herkes yaratici diigtinlip yazabilir (Erdogan ve Yangin, 2014).

Bir 6grenci yazi yazmaya giidiilendiginde, yaratici yazma ile yazdig1 yaziy1 igsellestirir,
kendi i¢ine doner, yazilarina kendini yansitir ve Ozgiirce yazabilir (Elbow, 1998;
Eliasova, 2001). Boylece kendi i¢ diinyasindan ¢iktig1 yolda duygularini, diisiincelerini
ve hayallerini 6zgiir bir bigimde ifade edebilme olanagi bulur. Bu durum 6grencilerin
duygularin1 daha rahat bir sekilde ifade ederek kendi yeteneklerinin de farkina varmasina

firsat verir ve duygusal yonlerinin gelismesine katki saglar (Smith, 2013).

Yazma calismalari, sekil ve igerik yoOniinden iiriin temelli ve siire¢ temelli yazma
yaklasimlariyla  gelistirilmektedir. Uriin temelli yazma ¢alismalarinda yazinin
degerlendirilmesinde 6nemli olan dilbilgisi, kelime kullanimi, bi¢im gibi teknik
Olciitlerdir. Yazinin yazilmasi ve degerlendirilmesi olduk¢a mekanik bir sekilde
gerceklesir. Burada 6nemli olan teknigin dogru bir sekilde uygulanmasidir. Siireg temelli
yaklasimda ise gretmen degerlendirme konumunda degildir. Ogretmen 6grencinin
yazim siirecinde ona rehberlik etmekle ve destek vermekle yiikiimliidiir. Siire¢ merkezli
yaklagimda dgretmenle 6grencinin iliskisi usta-girak iliskisini andirir (Temizkan, 2010).
Siirece dayali yazma yaklasimi, 68rencileri yazmaya istekli bir duruma getirmek, her
Ogrenciye uygun farkli ve zevkli, bireysel ve is birligine dayali yazma etkinliklerini
uygulamak, olusturulan metinleri paylasmak ve iiriiniin yaninda siireci de tiimel olarak
degerlendirmek iizere gerceklestirilecek uygun yaklasimlardan biridir. Ayrica siireg
temelli yazma yaklagimimin yaraticiligi destekledigi soylenebilir (Aktay ve Giiltekin,
2015; Maden ve Durukan 2010; Uslu, 2019).
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Hayal giicii ile YYB etkilesim halinde (Susar Kirmizi, 2009) oldugu i¢in yazma siirecini
gelistirmek tizere kullanilan siireg¢ temelli yaklasimla 6grenciler YYB’yi hayal giiciiyle
destekleyerek es zamanl olarak gelistirebilir. Ciinkii bu yaklagim 6grencilerin yiiksek
kaliteli yazmay1 planlama ve lretme siireclerine yardimci olan bir dizi adim veya
asamadan olusur (Bayat, 2014; Kozlow ve Bellamy, 2004; Nauman, 2007; Winstead Fry
ve Griffin, 2010). Bu sayede 6grenciler geri doniilmez bir yolda olmadiklarini bilerek
stire¢ iginde zaman zaman yazdiklarini kontrol edebilirler (Tavsanli vd., 2021). Tompkins

ve arkadaglarina gore (2014), siirece dayali yazma asagidaki asamalari igerir:

Yazma oncesi asama: Ogrencilerin bilgi ve deneyimlerine dayali olarak belirledikleri
konulara yonelik okuma yapma, yazilan konunun okuyucu kitlesini belirleme, yazmanin
islevini, amacin1 tanimlama, ilk veya kabataslagi nasil yazacagim se¢me asamalarini
icerir. Bu noktada dnyazim boliimiinde elde edilen bilgiler ortaya ¢ikar, yazilarin ilk hali

olusturulur (Karatay, 2011 ).

Gozden gegirme agamasi: Burada 6grenciler yazilarin1 6gretmenle, sinif arkadaslariyla ve
digerleriyle paylasir, yazinin dogast ve kalitesi hakkinda fikir aligverisinde
bulunur. Oneriler dogrultusunda revizyonlar yaparak, yazmin icerigi ve yapisi iizerinde
calismaya devam ederler. Bu asamada her 6grencinin taslagi ilk inceleme stirecine tabi

tutulur (Nicol ve Macfarlane-Dick, 2006).

Diizenleme agamasi: Yazim ve dilbilgisinde diizeltmeler yapmay1, anlagilirligr artirmayz,
diger 6grencilere diizeltmeler yapmada yardimci olmayi, stil ve bigimdeki hatalari bulup

diizeltmeyi ve son taslaktan 6nce 6gretmene danismayi icerir (Graves, 1983 ).

Paylasma asamasi: Yazi liriiniinii herkese agik ve hedef kitleye erisilebilir hale getirmeyi
igerir. Boylece, adimlarin bir sonucu olarak 6grenciler, siirekli iyilestirmeye yol agan
yazilara karsi stratejik bir yaklasim gelistirirler (Graham ve Sandmel, 2011; Kapar
Kuvang, 2008).

Ipsiroglu’na (2006) gére yazma etkinliginin bes asamasi vardir:

On hazirlik asamasi: Yazma siirecinin en basinda yer alan bu asama c¢agrisimlarin

harekete gegirilerek beyin firtinasinin yapildigi ¢agrisim notlarindan olusan agamadir.

Hazirlhik asamasi: Bu asamada beyin frtnasi yontemiyle biriktirilen g¢agrisimlardan
gereksiz olanlar elenir, eksikler tamamlanr. Amag belirlenir. Neler yazmak istendigi,

eldeki malzemelerin neler oldugu ne sekilde kullanilacag: belirlenir.
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Tasarim hazirlama: On hazirlik ve hazirlik asamalarindan elde edilen verilerle dizgisel

bir biitiinliik saglanir, segme-ayiklama islemiyle yazmanin kurgusu oturtulur.

Yazma siireci: En 6nemli ve en uzun siireci kapsayan bu asamada kurgunun icerik

acisindan baglamlari, ¢oziimlemeleri ve bigimlendirilmesi gergeklestirilir.

Oz denetim: Yazma siirecinin bitiminden sonra devreye giren bu asamada yazilanlar

yeniden gozden gecirilerek degerlendirilir.

Yazma becerisi yaratic1 yazma becerisiyle birlestigi i¢in yaratici yazma siirecinin yazma
asamalarina uygun bir bicimde kurgulanmasi degerli goriilebilir. Bu kapsamda YYB’yi

gelistirmek {izere Onerilere ihtiyac vardir.

Horng ve digerleri (2005) 6grencilere yardimer olmak ve YYB’yi gelistirmek igin

Ogretmenlere bazi oneriler sunmaktadirlar:

* Yaratic1 6gretim stratejileri ile donatilmis 6gretim faaliyeti gerceklestirmek,
» Okullarda sadece yaraticiligi organize etmekle kalmayip Ogretim faaliyetleri
diizenlemek ve yaratici yazma noktasinda deneyimli bireylerle bulugmak,

* Yaraticilig1 paylagsmak i¢in yaratici 6gretimde deneyimler, stratejiler 6gretmek.

Yukarida bahsedilen Oneriler, slire¢ temelli yazma yaklagiminin gilincel 6grenme
yontemlerine uygunlugu, YYB’nin ilkokulda giinlimiiz 6grenenlerine kazandirilmasi,
YYB gelistirme siirecinde yeni yaklasimlarin rolii géz oniine alindiginda; ilkokulda
Ogrencilerin yaratict yazma ¢aligmalarma etki edecek cesitli uygulamalarin ve

etkinliklerin 6nemi ortaya ¢ikmaktadir.

Ogrencilerin yazma yeteneklerine katki saglayacak bir diger unsur da bilis ve teknolojinin
zengin diinyasindan faydalanmaktir. Dijital tabanli yazma ¢aligsmalari 6grenilerin YYB’yi
desteklemek lizere 6gretmenlere yardimci bir kaynak olusturabilir (Gokge, 2020). Egitim
ortaminin  dijital araglarla ¢esitlendirilmesi, egitim programlarinin Ogrencilere
kazandirmay1 amagladigi yaraticiligin  gelisimi kazaniminin 6grenciler tarafindan
edinilmesine de katki saglar (Bayat, 2016). Yaratict yazma siirecinde iyi bir birikimle
donatilmis olmak etkili bir faktordiir (Baki, 2019). Duygu, tecriibe, yontem ve teknik
zenginliginin yani sira bilgi teknolojilerinin kullanimi1 da yaratici yazma siirecinde 6nemli
bir yer tutar (Kiigiik, 2007). YYB’nin 6grenenler {izerindeki yukarida bahsedilen olumlu
katkilar1 g6z Oniine alindiginda; giiniimiiz 6grenenlerine alternatif 6grenme-6gretme

ortamlarinda, YYB’yi gelistirecek firsatlar verilmeli (Nasir vd., 2013), teknoloji destegi
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ile donanmis bir alt yap1 kurarak dijital diinya ekseninde yolu agilmalidir (Antoniou ve
Moriarty, 2008; Dawilai vd., 2021; Sutherland ve Topping, 1999).

YYB’nin dijital araglarla gelistrilmesi, 6grenme stillerindeki farkliliklarla daha da
belirgin hale gelmektedir (Susar Kirmizi vd., 2021). Nitekim yaratici yazma
etkinliklerinde bir¢ok dijital ara¢ Ogretim siirecinde kullanilabilir (McKee-Waddell,
2015). Goulet ve Pelletier (2017) galismasinda genel dijital yazma tiirlerini su sekilde

agiklamistir:

Bilgisayar, Tablet, Telefon ve Gevresel
Cihazlarla Yazma

Yazilimla Yazma
Dijital Aracglarla Yazma

Online Araglarla Yazma

Dijital Yazma

Web Tabanlt Yazma Sosyal Aglarda Yazma

Web Sitelerinde Yazma

Sekil 2.1 Dijital Yazma Tiirleri

Dil 6gretiminde anlatma becerileri arasinda yer alan yazma becerisi hemen hemen her
ders igin biligsel giris davranigi niteligindedir ve akademik basarida 6nemli bir yere
sahiptir. Ciinkii yazma becerisi okulda, iste ve giinliik yasamda basarili olmak isteyen
ogrencilerin ustalagsmasi gereken en temel becerilerden biridir (Cetinkaya ve Sulak,
2021). Cetinkaya (2022) DOB’nin gelistirilmesinde 6n kosulun temel okuryazarlik
becerisinin gelistirilmesi oldugunu, bunun yani sira DOB’nin temel okuryazarlik
becerisini destekledigini vurgulamistir. Ayrica dijital yazma geleneksel yazma
becerileriyle iliskili oldugu i¢in karsilastirilarak incelenmesinin yazma egitimcileri i¢in
O6nemli bir nokta oldugunu, bu anlamda Onceliklerin belirlenmesine de katki
saglayabilecegini ifade etmistir. Yazma becerisinin dijital yazma becerisi olarak glinlimiiz
teknolojisinde yer almasi (Chun vd., 2016; Lemke, 2002) 6grencilerin yazmak igin
teknolojiyi (Microsoft [MS] Word, PowerPoint vb.) kullanmasi, metin {iretimi igin
mevcut teknolojiye uyumlanmani gerekliligi de baska bir noktadir. Bilgi
teknolojilerindeki degisimle ortaya ¢ikan yeni araglar dijital ortamda yazma eylemini

yeniden yapilandirmis, birden fazla duyu organina hitap eden etkinlikler tercih edilmeye
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baslanmistir (Yee ve Hargis, 2012). Bu kapsamda 6grencilerin teknoloji araglarini akici

bir sekilde kullanabilmelerini saglamalarinin YYB’yi edinme siirecinde 6n kosul oldugu

aciktir (Alobaid, 2020; Huffaker, 2005).

Son yillarda yaratict yazma bireysel bir etkinlikten ziyade sosyal bir etkinlik olarak
algilanmakta (Topping vd., 2000) ve isbirlikli sekilde yapilan yazma ¢alismalar1 6gretim
stirecinde daha sik yer almaktadir (Dyson, 1995; Lundstrom ve Baker, 2009; Miell ve
Littleton, 2008). Ciinkii dijital ortamda yazma, yaratict yazmay1 6grencilerin farkli
yollarla duyussal ve biligsel olarak yazmaya hazir duruma gelmek i¢in her 6grenciye
uygun farkli, bireysel ve is birligine dayali yazma etkinlikleri sunarak desteklemekte
(Koksal, 2016), olusturulan iiriiniin yaninda siirecin de degerlendirilmesine olanak
saglamaktadir (Ozer ve Sahan, 2011; Susar Kirmizi, 2011). Yaratict yazmanin gelisimi
siirece dayali oldugu icin Ogrencilere yeterince deneyim kazanabilecekleri zamani
sunmak, siireci ilkokuldan itibaren baglatmak 6grenmenin etkililigi agisindan 6nemlidir
(Maltepe, 2012). ilkokuldan baslayarak yaratici yazma ¢alismalarinin dijital ortamlarda
gelistirilmesinin 6nemi, bu siirecin yeni 6grenme yontemleriyle biitiinlestirilmesinin
ogrenenler agisindan dikkat edilmesi gereken bir unsur oldugu, 6grencilerin bildiklerini,
diisiincelerini, duygularint ifade edebilecekleri ortamlarin, kendilerinin yaptig
etkinliklere ve yeterli zamanin ayrilmasiyla miimkiin olacagi sonucuna ulagilmaktadir

(Bayat ve Coskun, 2016; Bayat ve Kii¢iikayar, 2016).

Yazarak anlatabilme, duygularini ifade edebilme ve farkli bicimlerde sunabilme becerisi
iist diizey bir beceri oldugu icin bu konuda bilginin degil; becerinin, uygulamanin
Olgiilmesi ve degerlendirilmesi daha dogrudur (Digital Literacy in Primary Schools
(DLIPS), 2009). Yaraticiligin ve cesaretin gelismesi i¢in, eserin baskalariyla paylasiimasi
ve geribildirim alinmas1 gerekliligi de IOY’nin kullanilmasinin 6nemini ortaya
cikarmaktadir (Demir, 2013; Giilbahar, 2009). Yazmay:1 kaliplardan uzaklastirmak,
yazma derslerini monotonluktan kurtarmak, 6grencileri diisiinmeye sevk edip onlarin
hayal diinyalarimi gelistirmek ve yaraticiliklarini kiskirtmak, yazmayi bireyler igin zor bir
ugrastan ziyade zevkli bir ugras haline getirecek olan yontemlerden biri de I0Y’le
tasarlanmis yaratic1 yazma etkinlikleridir (Karatay ve Ekinci, 2019). Ogrenciyi 6zgiin ve
yaratict kilmak i¢in isbirlikli yazma etkinliklerinin yapilmasi, yazinin kalitesini olumlu
yonde etkileyen ve grup iiyelerinin bir takim olarak konuyu se¢me, planlama, yazma,
gozden gegirme ve diizenleme asamalarinda birbirlerine yardim ettikleri ortamlarin

olusmasina da katki saglar (Graham ve Perin, 2007). Bagka bir ifade ile yaratici yazma is
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birligini, elestirel diisiinmeyi, akranlarla birlikte 6grenmeyi ve nihai iiriine yonelik olarak
aktif katilimda bulunmay1 tesvik eden yontemlerle gelistirilirse kalic1 hale gelir (Rojas-
Drummond vd., 2010). I0Y ye uygun olarak gelistirilen yaratic1 yazma etkinlikleriyle
ogrenenler siirecin her asamasinda etkin bir rol Gstlenir, taslak yazma c¢alismalar1 yapma
firsat1 elde eder, yazilarimi gézden gegirir ve diizeltmek gibi yazma becerisindeki
asamalar1 takip etme olanagi bulur. Bu durum ogrencilerin de, etkinlikteki rol ve
sorumluluklarina ve yazilarin niteliklerine yonelik doniitler alabilmesi i¢in siire¢ iginde
kendilerini degerlendirmesine firsat verir. IOY le yaratic1 yazmanin gelistirilmesinin en
onemli amagclarindan biri de kagidin basina yalniz gecen 6grencinin hissettigi yalnizlig
kolaylastirmak, onu daha hizli bir sekilde harekete gegirmektir (Sutherland ve Topping,
1999). iIOY ’nin bir getirisi olan grupla dgrenme siireci, grupta yer alan kisilerle yaratici
yazma siirecini daha heyecan verici bir deneyim olarak gérebilir (Monk, 2016). I0Y’le
yaratict yazma deneyimi gergeklestirmek 6grenenlere bireysel olarak yazi yazarken elde
edemedikleri birgok firsati sunmakta (Storch, 2005), birey 10Y’le yazma etkinlikleri
gerceklestirerek grupla yazmayi deneyimlemekte, bilgilerini paylagsmay1, dogru kararlar
almay1, anlagmazliklarin iistesinden gelmeyi, stratejilerden faydalanmayi, hayal giiclinii
zenginlestirmeyi ve is birligi yapmay1 6grenmektedir (Fung vd., 2010). Bununla birlikte
I0Y’ye yonelik olarak gelistirilen YYB, o6grenenleri dil iizerinde diisiinmeye,
kullanmakta olduklar1 dili tartismaya ve karsilastiklar1 dilsel sorunlar1 ¢ézmek iizere
ortaklik yapmaya itmektedir (Dobao, 2012). Grupca yapilan yazma caligmalarinda
konusmalar, bagkalarinin bakis agisindan hareketle farkli diisiincelere yonelme, birlikte

karar verme, yeni fikirlerin ortaya ¢ikmasina katki saglar (Erdogan, 2012).

2.2 21. Yiizyilda Dijital Okuryazarhk Becerisi

Bilgisayar, elektronik, ag ve internet, teknoloji, gérsel ve medya okuryazarlig ile girift
bir kavram olan dijital okuryazarlig1 ortaya atan Paul Gilster (1997), bu kavram dijital
ortamda sunulan farkli bigimlerdeki bilgiyi anlama becerisi olarak tanimlamstir. Gilster
(1997) “Dijital Okuryazarlik” kavramini ¢oklu elektronik formatlardaki kaynaklari
elestirel bir sekilde analiz etme becerisi olarak nitelendirmistir. British Futurelab’in
National Foundation for Educational Research el kitabinda (NFER, 2010) dijital
okuryazarlik; tiim gengler i¢in faydali, isbirlik¢i, deneyim ve goriislerden beslenen,
bireylerin yasantilarin1 dijital ortama aktarabilme kiiltiirii saglayan, giincel yasamda
genglerin aktif rol almalarina yardimc1 olacak becerilerle donatilmis birey betimlemesini

yapmistir. Bu temelde dijital okuryazarlik; genellikle teknik, yontemsel, biligsel ve sosyo-
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duygusal becerileri ¢agristirmaktadir. Dijital platformlarin hizla ¢ogalmasi ile dijital

okuryazarlik; bireyin, karmasik dijital gorevlerin {istesinden gelebilme yeterliligi olarak

ifade edilmektedir (Akyol, 2021; Aviram ve Eshet — Alkalai, 2006).

Dijital okuryazarlik kavramini anlamak icin Oncelikle insan yasaminin temel bilissel
hareketlerinden olan okuma-yazma faaliyetlerinin ve okuryazarlik kavraminin anlaminin
bilinmesi gerekmektedir. Tiirk Dil Kurumu okuryazarlik kavramim “okuryazar olma
durumu” olarak tanimlarken (TDK, 2019), uluslararas1 sozliikler okuryazarlik “literacy”
kelimesi altinda “okuryazar olma durumu”, “belirli bir konu ya da alanla ilgili bilgi ve
beceri sahibi olma durumu” olarak tanmimlamaktadir (Cambridge Dictionary, 2022;
Oxford Learner's Dictionary, 2022). Ancak okuryazarlik kavrami 21 yy. becerileri ve
iletisim teknolojileriyle birlikte yeni anlamlar kazanmis, okuryazarlik “gesitli
kaynaklardan gelen enformasyon, sosyo-kiiltiirel bir baglam icerisinde anlama ve
kullanma becerisi” (Bayrak¢i, 2020; Lankshear ve Knobel, 2011) seklinde ifade

edilmistir.

21 yy. becerileri igerisinde DOB g¢ogu kurum ve kuruluslarca degisik bi¢imde
smiflandirilmis, bu alanda ¢alisma yapan kuruluglar arasinda yer alan
International Society for Technology in Education (ISTE, 2007), 21 yy. becerileri;
yaraticilik ve yenilikg¢ilik; iletisim ve is birligi; arastirma ve bilgilendirme siireci; elestirel
diistinme, problem ¢ézme ve karar verme; teknoloji faaliyetleri ve kavramlar; dijital
vatandaslik olarak ayirdig: alt1 bashigin icerisinde DOB’ye yer vermistir. En ¢ok kabul
goriilen 21 yy. becerileri igerisinde DOB’ye yonelik siniflandirma, Partnership for 21st
Century Skills“in (P21) siniflandirmasidir. P21°e gore 21 yy. 6grenme alanlar1 “ogrenme
ve yenilenme, yagsam ve kariyer becerileri ile bilgi, medya ve teknoloji” temalarindan

olugsmaktadir. Trilling ve Fadel’e gore (2009) bu beceriler;

e Ogrenme ve yenilenme becerileri,
¢ Bilgi, medya ve teknoloji becerileri,

e Kariyer ve yasam beceriler olarak gruplara ayrilmstir.

Ogrenme ve yenilenme becerileri, bilgi ve beceri kusag ile yenilenmeyi ve grenmeyi
ogrenme becerilerinden olusur. Bilgi okuryazarligi, medya okuryazarligi, bilgi ve iletisim
teknolojileri okuryazarlig1 becerileri “Bilgi, Medya ve Teknoloji” becerilerini meydana
getirmektedir. Esneklik ve uyum saglayabilme, girisim ve 6z yonlendirme, sosyal ve

kiiltiirler aras1 etkilesim, iiretkenlik ve hesap verebilirlik, liderlik ve sorumluluk alma
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becerileri de “Kariyer ve Yasam” becerileri kismimnin altinda toplanmistir. Bu agidan

DOB; 6grenme, yenilenme ve teknoloji kavramlariyla biitiinlestirilmistir.

Alkali ve Hamburger (2004) ile Hague ve Payton (2010) calismalarinda, dijital
okuryazarlig1 aciklayan becerilere yer vermis, dijital okuryazarligi dil, zihinsel, teknik ve
sosyal boyutlariyla degerlendirmistir. Hague ve Payton’nun (2010) isaret ettigi boyutlar
ayn1 zamanda Giines’in (2021a) Gilliot’tan (2019) aktardig: seklinde; dijital okuryazarlik
alt boyutlar is birligi boyutuyla da ele alinmigtir.

Sekil 2.2 Dijital Okuryazarligin Boyutlar (Gilliot, 2019, Akt. Giines, 2021a)

v Islevsel boyut: Bilgiyi bulma, analiz etme, isleme, iiretme, paylasma gibi bir dizi
islevsel beceri igerir. Bu boyut teknolojik araglarin kullanildigi boyuttur.

v' Zihinsel Boyut: Dijital araglarla ilgili bilgileri yonetebilme ile ilgili biligsel becerilerin
yer aldig1 boyuttur. Bilgiyi alma, kullanma, segme ve {iretme islemlerini biitiinlestirme
islemi burada gerceklestirilir.

v’ Sosyal ve Isbirligi Boyutu: Cevrim i¢i ¢alisma yontemlerinin ise kosuldugu, bilgilerin
iiretimi ve yeni ifade bigimlerinin yapildigi, sosyal etkilesimin oldugu ve iletisimin

kuruldugu boyuttur.

Martin (2008) ve Hague ve Payton (2010) DOB’ye sahip olan bireyin O6zelliklerini
aciklarken sadece dijital bilgi ve becerisi olan kisiler degil dijital okuryazarligin
gerektirdigi teknolojiyi mantikli, dogru ve giivenli sekilde kullanabilen, hayata
aktarabilen ve bilgiyi analiz ve sentez yapabilen kisiler olarak agiklamistir. Ayrica dijital
okuryazarlik; teknolojilerin giivenli, yasal ve ahlaki kullanimiyla ilgili yeterlilikleri de
kapsamaktadir. Ozetle dijital okuryazarlik; bilgi ve iletisim teknolojisinin dgrenilmesi
yoniiyle bireysel, liretimi destekleyerek baska bireylere katki saglamasi yoniiyle de

toplumsal yeterlikleri kapsar.
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Insanlarin teknolojiyi dogru sekilde kullanabilmeleri, bilgi toplulugu igerisinde dogru

yanlis bilgiyi ayirt edebilmeleri icin dijital okuryazarlik diizeyleri yiiksek olmalidir

(Voogt ve Roblin, 2012). Dijital okuryazar birey; yenilikgi ve yaratici fikirlerini igbirlikgi

uygulamalarla zenginlestirebilmeli, bilginin dogru ve giivenli oldugunu fark edebilmeli,

yasadig1 problemlere ¢oziimler getirebilmeli ve teknolojik kavramlari kullanarak yasadigi

durumlar1 agiklayabilmelidir.

Ng (2012) dijital okuryazarligi bilissel, teknik ve sosyo-duyussal olarak 3 boyutta

incelemis ve dijital okuryazar bir bireyin 6zelliklerini asagidaki gibi belirtmistir:

Online gruplarda uygun davranabilme ve dijital platformlarin zararlarindan
korunabilme,

Bilgileri dogru ve faydali olacak sekilde sorgulayabilme, arastirabilme,
tanimlayabilme ve degerlendirebilme,

Temel bilgisayar tabanli isleri yapabilme ve giinliik hayatla ilgili kaynaklara ulagabilme
Giinliik hayatta, is hayatinda yapilmasi gereken gorevler, sorumluluklar i¢in en uygun
teknolojik araglar1 kullanarak problemleri ¢6zebilme, yeni fikirlere uygun tiriinler

olusturabilme.

NFER (2010)’e gore dijital okuryazarlik sekiz bilesenden olusmaktadir.

Etkili

“ iletisim

Sekil 2.3 Dijital Okuryazarlik Bilesenleri (NFER, 2010)

Toplumlarin, teknolojik anlayisi ilerletmeleri i¢in teknolojik egitime odaklanmasi bir

gereklilik olarak goriilmiis (Bessac, 2002) ve bireylerin gelisimi icin teknoloji egitimi

kaginilmaz hale gelmistir (Akmal Oaks ve Barker, 2002; Daugherty, 2005; Lazaros vd.,
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2010; Sabin, 2002). Ogrenciler evde ve okulda dijital diinyayla daha fazla i¢ ice
bulunmaya basladiklar1 i¢in (Bozkurt ve Coskun, 2018) miifredat ve miifredat disi
etkinliklere ihtiya¢ dogmus, DOB’yi gelistirmek iizere etkinlikler miifredatta yerini
almistir (McGillivray vd., 2015). Bilisim ve iletisim teknolojileri; 6grenmede yer ve
zaman kisitlamasini azaltmasi, hazirlanan bir igerikle bir¢ok insana ulagma olanagi,
kisisel farkliliklara hizmet etmesi, 6grencilere aninda doniit verebilmesi, verilerin sakl
tutulabilmesi gibi avantajlarindan dolay1 da egitim ortamlarinda tercih sebebi olmustur

(Unal, 2017).

Coiro ve digerleri (2008) dijital ortamda 6grenme siirecinde dort ana 6n bilgi kaynagini

kullanmisglardir. Bunlar:

1) Konuyla ilgili 6n bilgi,
2) Basili bilgilendirici metin yapilart hakkinda dnceden bilgi,
3) Bilgilendirici web sitesi yapilar1 hakkinda 6nceden bilgi,

4) Web tabanli arama motorlar1 hakkinda dnceden bilgi

ogrenme

“ informal 6&renme

YENi OGRENME CEVRELERI

Erisime agik editim kaynaklan
‘

Bloglarve Wikiler ‘2 =< W%

. . Sosyal medya
DUITAL HIZMETLER VE ARACLAR

Sekil 2.4 Bilgi Toplumunda Dijital Okuryazarlik (Pérez-Escoda vd., 2019)

Sekil 2.4°te goriilen egitim ekosistemi degerlendirildiginde, dijital okuryazarligin bagh
oldugu doniistimsel siire¢ goz ardi edilmemelidir. Clinkii DOB yaraticilik, is birligi ve
iletisim siirecini kapsar, bireylere 6grenmeyi 6grenme iizerinde bir ¢ergeve olusturur
(Jeffrey vd., 2011). Ekosistem iizerinde yer alan O6grenme ortamlarindaki degisim
teknoloji vasitasiyla ve iletisim araglariyla gergeklesmekte, 6grenme siirecinin tekno-

pedegojik metodolojilerle zenginlestirildigi goriilmektedir (Egliz, 2021).
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Teknoloji destegiyle Ogrenme ortamlar1 geleneksel ortamlardan ogretim siirecini
genisleten ve isbirlikci, esnek bir slirece dayali ortamlara, basili kitaplardan, dijital
kaynaklara dogru ilerlemistir. Bu kapsamda DOB’nin gelistirilmesinin, sinif ortaminda
dijital kaynaklarin 6grenciler tarafindan kullanilmasi ve Ogrencilere dijital diinyanin
zenginliklerinin dogru bir bigimde aktarilmasinin 6nemi anlasilmaktadir (Meyers vd.,
2013; Oliver, 2000). Giiniimiiz 6grenme yontemlerine uygun olarak, 6grenenlerin kendi
sorumluluklarin1 aldiklari, is birligi icerisinde dijital kaynaklara ulagma, iiretme ve
paylagsma yeterliligi kazanmalari, ilkokuldan itibaren dijital okuryazarlik egitiminin
kazandirilmas1 siircinde bir diger 6nemli unsur da Ogrenenlerin gilivenli erisimini
saglayarak dijital kaynaklara ulasirken kendi giivenligini saglayabilme yeterliligi
kazandirmaktir (Taylan, 2020). Ogrenenler giivenli dijital ortamlari tamimali, dijital
araclar1 kullanirken kisisel verilerini nasil korumasi gerektigini bilmeli ve hangi dijital

kaynaklarin giivenilir oldugunu ilkokuldan itibaren 6grenmelidir (Tapscott, 2008).

Giines (2021a) DOB’yi asagidaki gibi kategorize etmistir:

Tablo 2.1 Dijital Okuryazarlik Becerisi

Dijital Okuryazarhk Becerileri

Kullanma Anlama Uretme
Aga girme, gezme, Diisiinme, Bilgiyi diizenleme,
Bilgiyi arama, bulma, Yansitma, Icerik hazirlama,
Birlestirme, Emin olma, Diizeltme,
Biitiinlestirme, Sorun ¢6zme, Yeniden yazma,
Se¢me, Karar alma, Resim ve ses ekleme,
Ozetleme, Benzetme, Say1 ve yazi ekleme,
inceleme, Yaraticilik, Kontrol etme,
Simiflama, Ogrenme, Paylagma,
Gruplama, Degerlendirme, Sunma,
Yorumlama, ... Etkili iletigim,

Tablo 2.1° de DOB’nin kapsami ortaya ¢ikarilmistir. Bu bakis acisiyla degerlendirildiginde;
hem giiniimiiz 6grenenlerin beklentileri hem 21 yy. becerilerinin ¢ercevesi hem de 6grenme
asamalarinin ¢ok yonlii olmasi dolayisiyla DOB ilkokuldan itibaren desteklenmeli (Gelen,
2017), bu beceriler 6grenenlere erken yaslarda kazandirilmaya baslanmalidir. DOB agamali

ve profesyonel bir bicimde kazandirilirsa nitelikli bir yeterlik elde edilebilir.

Ogrencilere DOB kazandirmak, farkli formatlarda anlam yaratma ve paylasma yetenegine
hizmet eder. ihtiya¢c duyulan dijital bilgi, beceri ve dijital diinyada giiven ancak dgretim
programlart yoluyla, yeni Ogretim yontemleriyle ve giincel yaklagimlarla Ogrenenlere
kazandirilabilir. Dijital araglarin uygun ve dogru kullanimi igin DOB’nin ¢ocuklara
kazandirilmasi olduk¢a 6nemlidir. Dijital okuryazarlik 6greniminin, iletisim ve temsili igin

yeni teknolojiler vasitasiyla genis ¢apl gelistirilmesinin gerekliligi ve dijital teknolojilerle
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yazma becerilerinin 6grenenlere katkisi oldugu bilinmektedir. Bu durumda bireyler dijital
ortamlarda karsilastiklar1 yonergeleri, birtakim komutlari, isaretleri ve gorselleri dogru bir
sekilde anlamlandirirken ayn1 zamanda dijjital arag gerecleri etkili bir sekilde kullanabilmeli,
dijital ortamda tasarlanan yazili ve gorsel materyalleri diizenli ve islevsel bir sekilde organize
edebilmelidir (Malita ve Martin, 2010; Ozbay ve Ozdemir, 2014). Ciinkii dijital okuryazarlik
egitimi; dijital becerilerin temel diizeyde kazandirilmasi; dijital araglari agma, kapatma,
klavye kullanimi, fare kullanimi, dokunmatik yiizey kullanimi, sag-sol tiklama, ¢ift tiklama,
uzun basma gibi donanimsal faaliyetleri, dil ve okuryazarlik becerilerini birlestirerek dijital
araglar tistiinde yer alan yazilimsal faaliyetleri, giinliilk yasamda dijital ortam yoluyla nasil
iletisim kurabilecegini bilme gibi ¢ok yonlii asamalar igerir (Literacy Information and
Communication System (LINCS, 2015). DOB, basili ve yazili materyalleri ¢esitli
baglamlarla iligki kurarak tanmimlama, anlama, yorumlama, olusturma, iletisim kurma

yetenegidir (UNESCO, 2015).

2.3 Egitimde Web Teknolojileri

Nesillerin egitimden beklentileri, ¢agin gereklerine uygun olarak donatilmis bireyler
yetistirmektir. Egitim sistemi de bu yeterliligi amaglarina dahil ederek toplumun her bir
ferdine ulasmay1 hedeflemistir (Celebi ve Altuncu, 2019). Bu baglamda da 6gretmenlerin
web teknolojilerine ve internet araciligiyla ulasilabilecek genis kaynaklara olan ilgileri ve bu
konuda gelisime ve degisime ne kadar agik olduklari sorunsali ortaya ¢ikmustir (Deperlioglu
ve Kose, 2010). Bilgi iletisim teknolojileri igerisinde yer alan, internet tabanli olarak
kullanilan Web 2.0 araglari; igerik olusturulabilen, dijital araglarla hem yazilabilir hem de
okunabilir formda bulunan internet araglarindan biridir (Goksiin vd., 2018). Web 2.0 araclari
ogrenci merkezli 6grenme yontemleri iginde derslerde is birlik¢i ¢alismalara imkan sunan,
bilgiyi kolayca paylasip tartisma ortamlarma katabilen, 6grenciye hizli doniit vermeyi
saglayan araglardir. Web 2.0 teknolojisinin kullanilmasi (Bal, 2019):

1. Teknoloji okur-yazari, katilimci ve aktif birey,

2. Bilgiyi iireten, degistiren, kaynagini sorgulayan aktif 6grenen,

3. Kendilerine uygun 6grenme yontemleriyle 6grenmeyi gerceklestirebilen,
4

Uriin odakl1 ¢alisabilen bireyler olma firsat1 saglamaktadir.

Internet teknolojisinden biri olan Web 2.0 araclari; iletisim kurabilme, etkilesimde
bulunabilme, bilgiyi internet araciligiyla paylasabilme ve isbirlik¢i igerik olustuabilme gibi

firsatlar sunmasinin yaninda igerigi teknolojik araglara depolama, diizenleme, degerlendirme
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ve gorsellestirme gibi imkanlar1 bireylere sunan, her seviyede katilimcmin kolayca
yapabilecegi basitlikte olan dijital icerik hazirlama araglaridir (Ajjan ve Hartshorne, 2008;
Altiok vd., 2017). Web 2.0 araglar1 avantajlar ve kolay kullanimi sayesinde, 6grenci ve
ogretmenlere ihtiyag duyduklari kolaylik ve destegi saglarken aym1 zamanda Ogrenme
ortamlarinda 6grencilerin aktif katilime1 olmasina ve igerige katkida bulunmasina olanak
saglamaktadir. Web 2.0 araclariyla 6grenciler, icerik olusturma, icerigi manipiile etme, i¢erigi
denetleme ve sosyallesme imkani bulmaktadir. Bu baglamda, Web 2.0 araglarinin egitim
sistemindeki degisimi destekleyen bir teknolojik yenilik oldugu disiiniilmekte ve egitim
ortamlarina adapte edilmesi tavsiye edilmektedir (Elmas ve Geban, 2012). Web 2.0
araglarinin tercih edilmesinin en 6nemli nedeni, sadece verilen bilgilerin ekranda okunmasi
degil, ortak bir akilla bircok kullaniciy1 bir arada sosyal ve aktif bir ortamda ayn1 hedefe ya
da tirline odaklayabilmesidir (O'Reilly, 2007).

Internet ortaminda yiizlerce Web 2.0 araci bulunmakta ve cesitli ozelliklerine gore
smiflandirilmaktadir. Bu araglarin bazilar1 dersin giris, dikkat ¢cekme, bazilar1 degerlendirme,
bazilar1 dersi derinlestirme, bazilar1 kesfetme asamalarinda kullanilabilir (Akgiindiiz, 2013).

Asagida egitimde kullanilabilecek baz1 Web 2.0 araglar1 6rnekleri verilmistir.

Tablo 2.2 Web 2.0 Araglari

Kategoriler

Web 2.0 Ornekleri

Animasyon
Araglari

Cartoon Maker, Voki, Vyond, Go Animate, Powtoon, Brainpop, Creaza, Comic Creator,
Toontastic, Drawing Cartoons, Explania, Tellagami, Wideo, Flipaclip, Animaker, Kerpoof,
Stickdraw, Dvolver, Moovly, Zimmer Twins At School, Explee, Plotagan, Video Scribe,
Xtranormal

E-Kitap Araglari

Issuu, Cube Creator, Wattpad, Book Creator, Ourboox, Flipsnack, Storybird, Zooburst, My
Storymaker, Tikatok, Calameo, My Storybook

Hikaye Araglar

Book Press, Storybird, Story Creator, Storyboardthat, Comic Book Creator, Powtoon,
Animaker, StoryJumper, Adobe Spark, Creaza, Knight lab, Joogmag, Littlebirtales, Halftone
2, Photo Story 3, Wevideo, Toontastic

Isbirlikli
Araglari

Calisma

Remind, Deekit, Sutori, Doodle, Basecamp, MeetingWords, Gotomeeting, Trello, Delicious,
Padlet, Diigo, Mentimeter, Google Dokiimanlar, Nearpod, Twiddla

Sanal Duvar ve
Pano Araglari

Padlet, Popplet, Befunky, Tagul, Realtimeboard, Edistorm, Wridea, Show And Tell,
Spiderscribe, Slatebox, Bubbl. Us, Worditout, Edcansas, Tell Me Stories, Mind42, Glifty,
Dipity, Tagcrowd, Scribblar, Linoit, Wordle, Glogster, Cacoo, Mindmeister, Lucid Chart,
Penzu, Pixiclip, Sketch Toy, Text 2 Mind Map, Wise Mapping, Kelime Bulutu, Pixteller,
Block Poster, Aww Whiteboard, Easelly

Slayt ve Sunum
Araglart

Animoto, Fotobable, Prezi, Slidely, Nearpod, Slidetalk, Slideboom, Slideshark, Sideshare,
Sway, Photobucket, Sliderocet, Movenote, Emaze, Slidesnack, Visme, Slidedog, Slide Show
Creator, Explain Everything, Sliderocket, Museum Box, Moovly, Blendspace, Presentation,
Tellagami, Empressr, Seesaw, Learningapps, Nearpod, Timetoast, Google docs, Venngage,
Photpeach

Web 2.0

araglarinin  olusturulmasinda ¢ikis noktasi,

benimsedigi amaglarin

yapilandirmact egitim felsefesini, Ozellikle de sosyal yapilandirmacilik 6grenme
kuramlarin1 destekler nitelikte olmasidir (Conole ve Alevizou, 2010; Lu vd., 2010). Web

2.0 araglar1 ile 6grencilere icerik olusturma, igerigi manipiile etme, icerigi denetleme ve
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sosyallesme imkani sunulur (Horzum, 2012). Bu baglamda, Web 2.0 araglarmin
gelisimini egitim sistemindeki degisimi destekleyen bir teknolojik yenilik oldugu
diistiniilebilir ve web 2.0 araglari rahatlikla 6grenme ortamlarinda kullanilabilir (Wright
ve Akgiindiiz, 2018). Web 2.0 araglar1 sinif i¢i 6grenme ortamlarinda yeni bir alternatif
sunarak bu araclar1 kullanan 6grenciler, smifta verilen bilgiyi tiiketen konumundan;
bilgiyi iireten, kaynagimi sorgulayan ve yeni bilgiler iireten aktif Ogrencilere
doniismektedir (Geng, 2010). Ogrenciler arasinda is birligini, etkilesim; siniflarda olumlu
bir 6grenme atmosferi olusmasini da saglayan bu araglar bilgi paylagimini destekleme

yoniiyle de egitimin i¢inde yer alir (Deperlioglu ve Kose, 2010).

2.4 Tiirkce Egitiminde Dijital Okuryazarhk ve Kullamilabilecek Bazi1 Web 2.0
Araclan

Dijital okuryazarlik teriminin kapsamina bakildiginda, Tiirk¢e egitiminin dort temel dil
becerisinden biri olan yazma becerisi ile dijital teknolojiler arasinda iki yonlii bir iligki
oldugu goze ¢arpmaktadir. Tirkge dersinin dijital okuryazarlik kapsaminda
degerlendirilmesinin de bu iliskiyle agiklanmas1 miimkiindiir (Ozbay ve Ozdemir, 2014;
Yal¢in, 2018). Dil 6gretiminde teknolojinin ise kosulmasi, okuryazarlik becerileri ve dil
becerilerinin gelisimine katki saglamaktadir (Mayer, 2014). Ozellikle okuma ve anlama
becerileri ve dinleme becerilerinin yaninda yazma ve anlatim becerilerinin de s6z varligi
gelisiminde  teknoloji  desteginin  olumlu sonuglar1 arastirmacilar tarafindan
vurgulanmaktadir (Chen vd., 2015; Hani ve Alghonaim, 2014; Hao, 2019; Trainin vd.,
2016). 21 yy. becerilerinden biri olan dijital yeterliklerin Tiirk¢e 6gretiminde nasil yer
almas1 gerektigi ise lizerinde dikkatle durulmasi gereken bir konudur (Kurudayioglu ve
Soysal, 2019; Yildiz, 2020). Tiirkge Ogretim Programi’nda (2019) yer alan “Kisa ve basit
dijital metinlerdeki mesaj1 kavrar”, “Bilgiye erismek icin basili ve dijital iceriklerdeki
icindekiler ve sozliik boliimiinden nasil yararlanilacagina iliskin bilgi verilir”
kazamimlar1 ve 6grencilerin yetkinlikleri igerisinde dijital yetkinlik “Is, giinliik hayat ve
iletigim icin bilgi iletisim teknolojilerinin giivenli ve elestirel sekilde kullaniimasini
kapsar. Soz konusu yetkinlik, bilgiye erisim ve bilginin degerlendirilmesi, saklanmasi,
tiretimi, sunulmast ve bilgi aligverisi icin bilgisayarlarin kullaniimast ayrica internet
aractligiyla ortak aglara katilhim saglanmast ve iletisim kurulmasi gibi temel beceriler
voluyla desteklenmektedir” ifadeleri Tiirk¢e dersi kapsaminda YYB’yi1 dijital ortamda
kazandirilmasinda DOB’nin Onemi ortaya c¢ikmaktadir. Ersoy ve Ersoy (2021)

Tiirkiye’de teknoloji destekli Tiirkce Ogretimi iizerine yapilan arastirmalari cesitli
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boyutlarla ele almak ve giincel egilimleri igerik analizi ile ortaya koymayi amagladigi
calismasinda, dil becerilerinin gelistirilmesinde, s6z varligi gelisiminde ve Tiirkce
Ogretimine iliskin tutumun, motivasyonun ve okuryazarlik becerilerinin gelisiminde
teknolojinin kullanimina iligkin yonelimler oldugunu ifade etmistir. Tiirk¢e dersinde
kullanilabilecek Web 2.0 araglar1 6rneklendirilmis, temel dil becerilerini ve DOB’yi
gelistirmeye yonelik kullanilan Web 2.0 araglari tanmitilmistir. Bu kapsamda Tiirk¢e Dersi
Ogretim Programi’'nda yer alan kazanimlardan hareketle tanitilan dijital araglar
yardimiyla, Ogretmen ve Ogrencilerin kazanimlara iligkin kendi tasarimlarini
olusturabilecekleri, gelistirilen etkinlikleri gesitli kazanimlar igin uyarlayabilecekleri ve

farkli konularda alternatif olarak kullanabilecekleri yargisina varmak miimkiindiir.

2.5 StoryJumper

Siiregsel, etkilesimli bir hikdye olusturma uygulamasi olan StoryJumper grencilerin
ilgisini gekmek, 6grencilere metin, resim ve sesli ¢ok modlu hikayeler olusturmalarini
saglamak ve okuryazarlik ve dil gelisimini destekleyen bir arag¢ olarak kabul edilebilir
(Ezeh, 2020). Hem hikaye anlatimi gergeklestirilebilen ses ve goriintii destegi hem de
birden fazla dilsel mod olanagi bulunan StoryJumper uygulamasi, 6grencilerin aktif
katilimin1 saglayan teknoloji destekli bir Web 2.0 aracidir. StoryJumper, ¢ok modlu
hikaye kitaplar1 yapma aracidir. Uygulamada renkli metinler hazirlayabilecek, zengin
resim klasorii, kullanicinin segebilecegi hazir sahneler ve sesli anlatim yaratabilme gibi
secenekler sunulmaktadir (StoryJumper, 2023). Uygulama farkli tiirde metinler
olusturmak icin de etkili bir aragtir. StoryJumper paylasma, geri bildirim ve 6grenci
goriislerinin alinabildigi, genis kitlere hitap edebilen ve hem simif i¢inde hemde sinif
disinda kullailabilen basit, acik ve erisilebilir bir aragtir. Kullanicilara ticretsiz kayit olma
olanagi sunan bir ara¢ olmasi yoniiyle 6grenme ve Ogretme siirecinde aktif olarak
kullanilabilecek bir 6zellige sahiptir. StoryJumper uygulamasi, egitimcilerin basit bir
dijital hikaye anlatimi yapmasina yardimci olabilecek web sitelerinden biridir. Tiirkge

dersi kapsaminda kolaylikla kullanilabilir (Fansa, 2020).

2.6 LearningApps

LearningApps uygulamasi, etkilesimli igerikleriyle egitim ve Ogretim siireglerini
desteklemek i¢in tasarlanmis dijital bir uygulamadir. Mevcut igeriklere yeni eklentiler
yuklenebilir, kullanicilar es zamanli olarak yeni igerikleri birlikte tasarlayabilir,

kullanicilar olusturduklari etkinlikleri yeniden diizenleyebilir. LearningApps uygulamasi
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kullanicilarin zihinlerinde {rettikleri kavram, sekil vb. o6geleri belli bir cerceveye
sokmaya yardimci, kisilerin duygu ve diisiincelerini rahatlikla yansitabildikleri ve her yas
icin uygun olarak tasarlanmig bir aractir. Bu anlamda sadece igerigi kesinlesmis ve
tamamlanmis konular, i¢erikler sunulmamakta; aksine kullanici tarafindan farkli ders
ortamina entegre edilmeye imkan tanian zenginlestirilmis bir ¢ok kaynak uygulama
icerisinde yer almaktadir (LearningApps org., 2023). Kullanicilarin animasyonlu
sunumlar hazirlayabilecekleri Web 2.0 araglarindan biri olan uygulama 6gretmenler ve
ogrenciler i¢in herhangi bir konuda sunumlar, belgeseller, sesli Oykiiler hazirlama araci
ekleyebildigi, kullanim durumun gére dort temel dil becerisini harekete gegirebilen, etkili
ve verimli bir teknoloji destekli ders isleme araci olarak nitelendirilebilir. Tiirk¢e dersi
icin son derece eglenceli ve faydali bir ara¢ olan bu aragla kullanicilarin animasyonlu
hazir sunum sablonlarini kullanabilmesi veya istenildigi takdirde tamamen kendi
tasarimlarin1 igeren projeler iiretmesi miimkiindiir. Sunumlara ses kayitlari, hareketli
resimler, gesitli efektler iceren yazilar eklenebilmektedir. Ogrencilerin dért temel dil
becerisinin gelistirilmesi i¢in bu aragla yapilacak ¢alismalar, Tiirk¢e dersinde yeni ve

farkli bir etkinlik alternatifi ortaya koymaktadir.

2.7 Google Meet

Google Meet uygulamasi, 2013 yilindan beri igerik {ireten, kendi yazar kadrosuna sahip,
teknoloji ve oyun alanlarinda haberler ve incelemeler yapan tarafsiz teknoloji haber
portalt Webtekno’nun yayinladigi diinya isletmelerinin en ¢ok tercih ettigi goriintiilii
goriisme uygulamalarindan biridir (Webtekno, 2020). Sirketler, okullar ve diger
kuruluglar i¢in de aktif olarak kullanilan bu dijital uygulama web sitesi iizerinden
kullanilabilmektedir (Bayram, 2021). Kullanicinin etkilesimde bulunacagi iki giris
butonu biiyiikliik kullanarak vurgulanmis ve tasarim yalin tutulmustur (Google Meet,
2022). Egitim ortaminda kullanilabilecek dijital iletisim ortamlarindan biri olan Google
Meet 6grencilerin goriintiilii goriismelerini kolayca yapabilmelerine firsat saglayacak,
arayiizii kullanicilarin dogrudan ve etkili bir sekilde yiiz yiize goriismesine olanak
tantyan, yOnetimi zor olmayan ve bir¢ok katilimci tarafindan takip edilebilir bir
uygulamadir (Dewantara vd., 2021; Singh ve Awasthi, 2020). Ayrica katilimcilarla
paylasim yapma firsati sunan, e-posta davetiyesi ile katilimeilarin bilgisayar, cep telefonu
veya herhangi bir dijital aracla katilimi1 saglamasini kolaylastiran bir uygulama olmasi

arastirma kapsaminda kullanilabilecek bir uygulama olarak degerlendirilmistir. Nitekim
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Aswir ve digerleri (2021) Tanimlayici Metin materyali hazirlayarak bu materyalin
o0grenme siirecinde Google Meet uygulamasi iizerinden kullanimiyla agiklamay1
amaglayan c¢aligmalarinda, uygulamanin Tanimlayict Metin 6grenme materyali sunmak

i¢in uygun oldugu sonucuna ulasmislardir.

2.8 Isbirlikli Ogrenme Yéntemi

Ogretim ortamlarinda &grencilerin diisiinme becerilerini etkin olarak kullanmalarini
saglayan, yaraticiliklarini destekleyen, ezberlemekten ziyade anlayarak o6grenmeye
yonelten (Simsek vd., 2008) ayrica her bir 6grencinin kendine 6zgii bir birey olarak kabul
edilerek deger gordiigii, diisiincelerini rahathikla agiklayabildigi, farkli konularda
tartisabildigi modern 6gretim yontemleri daha 6n plana ¢ikmaktadir. Bu yontemlerin
basinda da; 10Y/ Isbirlikli Ogretim, Coklu Zeka, Proje Tabanli Ogrenme, Aktif Ogrenme,
Probleme Dayali Ogrenme (Bayrakgeken vd., 2013) gibi yontemler yer almaktadir. I0Y,
yapilandirmaciligt merkeze alarak hazirlanan 6gretim programlar1 arasinda oldukga

onemli bir yere sahiptir (Bayrakg¢eken vd., 2013; Erbil, 2020; Oral, 2000; Sharan, 2015).

I0Y, uluslar arasi alan yazinda “Cooperative Learning”, “Collective Learning”,
“Collobarative Learning”, “Team Learning”, “Work Group”, “Learning Communities”,
“Peer Learning”, “Reciproal Learning”, “Study Circles”, “Study Group”, “Peer
Teaching” ve “Team Work™ gibi kavramlarla es olarak siklikla kullanilan ve
adlandirmalar1 farkli olsa da icerik agisindan aralarinda soz benzerliklerin oldugu bir
ogrenme yontemidir (Bayrakceken vd., 2015). Alanyazinda “Kubasik Ogrenme” ve
“Isbirligine Dayali Ogrenme” olarak iki farkli terimle ifade edilen 10Y, Un Acikgéz
(1992), Baykara (2000), Bilen (1999), Saban (2002) ve Senemoglu’na gore (2007)

“Isbirligine Dayali Ogrenme” olarak adlandirmustir. Bu bilgiler 1s181nda bu arastirmada

kavram olarak ‘‘IOY” benimsenmistir.

IOY tarihsel siire¢ icerisinde izlendiginde, kokleri Talmud'a kadar dayanan, bir 6grenme
yontemi olarak ortaya c¢ikmaktadir (Kluge, 1999). Ayrica 6grenilen bilgilerin diger
ogrencilere aktarmalarina olanak saglamasinin goriilmesiyle benimsenen, egitim siirecine
bu aktarim destegiyle giren bir yontem olarak ifade edilmektedir (Gartner vd., 1971;
Johnson vd., 1984). i0Y, 1875'ten 1880'e kadar Quincy, Massachusetts'teki devlet
okullarinin miifettisi olan Albay Francis Parker’in goriisleriyle varligini siirdiirmiis,
Dewey’in (Sharan ve Sharan, 1992), iI0Yyi proje egitim yontemine entegre etmesiyle

tekrar canlilik kazanmis ve resmilestirilmistir. Parker’rt izleyen John Dewey,
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ogretim yontemi olarak uygulanmasini tesvik etmistir. IOY nin teorik temelleri ise,
Vygotsky'den Yakinsal Gelisim Teorisi ile Wittrock'tan Biligsel Detaylandirma Teorisi
ve Deutsch’in Hedef Yapilar1 Teorisi’ne dayanmaktadir. Vygotsky (1978), Yakinsal
Gelisim Bolgesi'ni "Bagimsiz problem ¢ozme ile belirlenen gercek gelisim seviyesi ile
vetiskin rehberliginde veya daha yetenekli akranlarla is birligi i¢inde problem ¢ozme
voluyla belirlenen potansiyel gelisim seviyesi arasindaki mesafe” olarak tanimlamistir.
Buna karsilik Wittrock (1978), bir kisinin bir sey ogrettiginde veya acikladiginda, o
kisinin en etkili sekilde Ogrendigini soyleyerek 10Y’ye kuramsal bir bakis agisi
getirmistir. Slavin (1990) I0Y ye ii¢ farkl1 hedef yapis1 (isbitlik¢i, rekabetgi ve bireysel)
tanimlayarak smifta isbirlikli 6grenmeye iliskin bir¢ok ampirik ¢alismanin temeline
hizmet edecek teorik bir gerceve ¢izmistir. Isbirlikli 6gretime John Dewey’den sonra
onemli katkis1 olan arastirmacilardan biri de sosyal psikolog Kurt Lewindir. Kurt Lewin,
grup ici dinamiklerin 6nemi, demokratik yapilanmaya sahip grup iiyelerinin davraniglari
ve grup liderlerinin sergiledigi davranislarin 6zellikleri iizerinde yaptig1 arastirmalarla
“Alan Teorisi” adl1 teorisini gelistirmis, Kurt Lewin’in 6grencisi Morton Deutsch, alan
teorisi temelinde “Isbirlikli ve Yarismaci Teori” adl1 teorisini olusturmustur (Cooper vd.,
1994). Diinya genelinde ilerlemecilik akiminin egitimde etkili olmaya baslamasiyla I0Y
one cikarak arastirmacilarm dikkatini cekmis, John Hopkins i0Yyi geleneksel 6grenme
yontemleriyle karsilastirdigi ok sayida galisma yiiriitmiistiir (Namlu, 1999). Isbirlikli
ogretim gittikge egitimde daha fazla kullanilmaya baslanmis, basarili olduguna iligskin pek

cok bulgu elde edilmistir (Slavin, 1999b).

Giincel egitim anlayiginin temelinde yer alan ilerlemeci egitim felsefesinin énemli bir
ilkesine gore okul, 6grencileri yarigmaktan ¢ok is birligine 6zendirmeli ve yoneltmelidir.
Ilerlemecilere gore; dogast itibariyle insan sosyal bir varliktir ve en biiyiik mutlulugu
diger insanlarla olan olumlu iliskileriyle elde eder (Demirel, 2004). Bu bakis agisiyla is
birligine dayali 6grenme, yapilandirmact 6grenmenin de en 6nemli uygulamalarindan
birini olusturmakta, sosyal iliskilerin dnemi I0Y’de vurgulanmaktadir (Olssen ve Kagan,
1996; O’Donnel vd., 1987). Vygotsky’e gore akran ig birligi; sosyo-kiiltiirel ortama,
ortamin yapisina, sosyal statii ve rollere, kullanilan iletisim becerilerine gore farkliliklar
gosterse de okul ortaminda akran is birligi, en iyi is birligine dayali 6grenme yontemidir
ve dgrenme siirecinde desteklenmelidir (Forman ve McPhail, 1993). Isbirlikli 6grenme

yontemine ait bazi tanimlar incelendiginde;
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Isbirlikli &grenme, giidiilenmeyi artirmak, &grencilerin  kendileriyle ve diger
arkadaslariyla ilgili olumlu goriis gelistirmelerine yardimc1 olmak, problem ¢6zme ve
elestirel diisiinme giiciinii gelistirmek i¢in alt yap1 sunan ve is birligine dayali toplumsal
becerileri bireylerde cesaretlendirmek i¢in kullanilan bir 6grenme yontemidir (Christison,
1990). 10Y o&grencilerin kendi 6grenmelerinin yaninda arkadaslarmin 6grenmelerini
maksimum diizeye ¢ikarmak icin kiigiik gruplarin birlikte ¢alismasini saglayarak sosyal
ogrenmeye atif yapan (Johnson vd., 1994), Ggrenenler arasinda sosyal olarak
yapilandirilmig bilgi aligverisine bagli, her 6grencinin kendi 6grenmesinden sorumlu
tutuldugu ve digerlerinin 6grenmesini artirmak i¢in motive oldugu grup 6grenme

etkinligidir (Olsen ve Kagan, 1992).

Isbirlikli 6grenme, dgrencilerin kiigiik gruplar halinde birlikte calistiklart ve her grup
iyesinin, en azindan kendi 6grenme diizeyinin elverdigi olciide, diger grup iiyelerinin
o0grenmesinden sorumlu oldugu ve gruplarin degerlendirme sonuglarina gore
odiillendirildigi bir dgretim yontemidir (Slavin, 1980; Slavin, 2015). Ayrica i0Y, farkli
performans seviyelerinde bulunan 6grencilerin grup hedefine dogru birlikte ¢aligmasini
saglar. Isbirlikli 6grenme, dgrencilerin siif i¢i dgrenme ortamudir (Watson, 1992).
Isbirlikli grenme, 6grenciler arasinda is birligini artirma, grupla etkinligin yararlarimni
maksimum diizeye c¢ikarmak i¢in kullanilan, ¢alistiklari, olumlu sosyal karsilikli
bagimlilik bigiminde sinif i¢i etkilesimin yapilandirildigi, akranlar arasinda bir gorevi
tamamlamak igin, ortak bir ama¢ dogrultusunda birlikte ¢alismalarini igeren bir egitim
stratejisidir. (Flavell, 1985; Ghaith, 2002; O’Donnell vd., 1987). Isbirlikli 6grenmenin
en temel 6zelligi, bir 6grencinin gosterecegi basarinin, baska dgrencilerin basarmasina
katkida bulunmasimi saglamaktir (Simsek, 2005). Boylece bir 6grencinin basarmasiyla
digerlerinin basarma sans1 azalmaz, aksine digerlerinin de basarmasi amaci tasinir

(Slavin, 1987).

Isbirlikli 6grenme ydntemine yonelik ortak vurgu, dgrencilerin kiigiik sayida gruplarla
calistigy, is birligi yaparak ortak bir hedefe dogru ilerleme kaydettikleri, bu siirede sosyal
acidan olumlu baglilik gergeklestirdikleri (Semercioglu, 2020) ve iletisim becerilerinin
gelistigidir. Ogrenciler, her bir grup iiyesi 6devi basarili bir sekilde anlayana ve
tamamlayana kadar ¢alisir, bdylece bir basar1 atmosferi yaratilir (Panitz, 1996’dan akt.

Adams, 2013).
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Sekil 2.5 Isbirliginin Olumlu Ciktilar1 (Kocabas, 2016)

10Y, kiiresel diizeyde oldugu kadar bireysel ve toplumsal diizeylerde de is birligini
saglamak icin ihtiyag duyulan yetkinlikleri gelistirmeyi hedefleyen bir yontemdir
(Johnson vd., 2014). Bu kapsamda olusturan grup c¢aligmalari, geleneksel modellerdeki
basit yapili kiime ¢alismalariyla kesinlikle karistirilmamalidir (Un Acikgdz, 2016).
Burada 6nemli olan ve isbirlikli 6grenmeyi siradan bir kiime ¢alismasindan ayirmaktir.
Ayirma stirecindeki en 6nemli nokta her bir 6grencinin kendisinin ve grup arkadaslarinin
O0grenme kapasitelerini sonuna kadar gelistirmek (basar1 i¢in ¢aba) i¢in ¢abalamasidir
(Johnson vd., 1998; Millis, 2010; Slavin, 1987). i10Y, Ogrencinin grup basarisi arttikca
giiveni artiran ve grup icinde arkadaslarin daha yakindan taninmasina sans vererek
arkadaglik, dostluk baglarmi gelistiren (olumlu baglilik), yardimlagsmanin ve
dayanismanin dnemine vurgu yapan Ogrencilerin empati kurma becerisini (psikolojik
uyum/sosyal yetkinlik) gelistiren bir yontemidir (Sharan, 1999; Taspinar, 2009;
Yesilyurt, 2009).

2.9 Isbirlikli Ogrenme Yontemi I¢in Gerekli Temel Kosullar

Isbirlikli grenme yontemi ile olusturulan bir grenme ortaminda dikkat edilmesi gereken
bircok husus s6z konusudur. Bu hususlarin basinda da yoOntemin Ozilinlin ortaya
cikariimasidir. Ogrencileri 6grenmeleri igin sadece gruplara yerlestirmek, dgrenciler arasi
is birligini saglamak olarak diisiiniilmemeli ve bir dersin i0Y’ye uygun olarak
tasarlanmasi igin birtakim 6gelerin gerekli oldugu gor ardi edilmemelidir. Ciinkii I0Y
asagida bahsedilen bu 6geleri bir arada igermesi gereken bir yontemdir (Johnson vd.,
1998). Bu ogeler;

e Grup odiili,

e Olumlu bagimllik,
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e Yiiz yiize etkilesim,

Bireysel degerlendirebilirlik,

¢ Grup siirecinin degerlendirilmesi,

Esit basari firsat1 ve sosyal beceriler seklinde siralanabilir.

Kurt (2001) IOY’le tasarlanmis ogrenme ortamlarinda, 6grencinin sadece kendi
konusunu sinifa sunarak elde ettigi bireysel basarinin isbirlikli ¢alisma i¢in yetersiz
oldugunu, bu durumun birlikte ¢alismadan beklenen yardim etme, paylasma, sosyallesme
(Sharan, 1994) bilinci ile yapilan isten birlikte keyif alma gibi kazanimlara ulasimi
engelledigini vurgulamaktadir (Sharan, 1990).

2.10 isbirlikli Ogrenme Yonteminin Temel ilkeleri

I0Y’le olusturulan bir dgrenme ortammin merkezinde &grenci vardir ve siirece aktif
olarak katilirken 6gretmenler, bu siirecte 6gretici olmaktan ziyade daha ¢ok 6grenciye yol
gosteren rehber pozisyonundadir (Aslan, 2016; Batdi, 2013; Geng ve Sahin, 2015; Zorlu,
2020). Ogrenciler 6gretmenden bilgileri hazir olarak almadiklari i¢in basarili olmak ve
grup hedeflerine ulagsmak amaciyla yeni fikirler iiretmek, plan yapmak, ¢6ziime yonelik
caligsmalar yiirlitmek zorundadir. Bu mecburiyetler 6grencileri bireysel ve sosyal anlamda
gelistirir (Johnson ve Johnson, 1999; Slavin, 1990). Isbirlikli grenme ydntemine dayali
olarak pek cok farkli teknik gelistirilmistir. Bu tekniklerin belli basl ortak ilkeleri vardir.

Bu ilkeler;

+ Ortak bir amag i¢in ayn1 grupta bulunan &grencilerin kendilerini grubun bir pargasi
olarak gérmesi,

+ Basarmak i¢in birlikte hareket etmeleri gerektiginin farkinda olmalari,

+* Ortak amaglarina ulagsmak igin karsilastiklar1 sorunlarla birlikte miicadele etmeleri,

+¢ Basarinin veya basarisizligin tiim gruba ait oldugunun kavranmasi,

+¢ Grup ¢alismalarinda ortak sorumluluk,

+ Diger arkadaslariyla etkilesim,

% Isbirligi icinde calisma olarak siralanabilir (Ekinci, 2010; Johnson vd., 1994; Un
Acikgoz, 2004).

Ogrenme siirecinde 10Y’le tasarlanmis &gretim teknikleri uygulanirken ilkelere ve

uygulama kriterlerine dikkat etmek, hedeflenen basariya ulasmak icin ¢ok onemlidir
(Ekinci, 2010).

Bu ilkeler;
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e Olumlu baglilik / Pozitif baglilik
e Grup 6diilii / Ortak iiriin

¢ Yiiz yiize destekleyici etkilesim
¢ Bireysel degerlendirilebilirlik

e Kisiler aras1 ve sosyal beceriler
e Esit basar firsati

e QGrup siireci

2.11 Isbirligine Dayah Bazi Ogrenme Teknikleri
2.11.1 Birlikte Ogrenme Teknigi

Birlikte 6grenme teknigi, Minnesota Universitesi Ogrenme Merkezinde David ve Roger
Johnson tarafindan gelistirilen bir tekniktir (Slavin, 1990) ve teknigin dort temel 6gesi

vardir:

» Yiiz ylize etkilesim
» Olumlu Bagimlilik
» Bireysel Sorumluluk

» Kisisel-grup becerileri

Birlikte 6grenme tekniginde dgrencilere ¢alisma konulari ya da ¢alisma tiniteleri verilerek
iki ya da alt1 kisilik gruplarda bu konu iizerinde birlikte ¢alismalari istenir ve ortaya bir
iriin koymalar1 beklenir. Calisma sonucunda grup basarilarina ve bireysel ¢alismalarina

gore 6grenciler ddiillendirilirler.

2.11.2 Ogrenci Takimlar1 — Basar1 Boliimleri Teknigi (OTBB)

Slavin ve arkadaslar1 tarafindan 1970’lerde gelistirilen (Slavin, 1977) bu teknikte
ogrenciler (hetorojen) dort tiyeli 6grenme takimi olarak gruplara ayrilir ve her grup bir
konu hakkinda gorevlendirilir. Gorevlendirme sonrasi 6gretmen dersi 6grencilere sunar.
Sunum sonrast &grenciler, tiim takim arkadaslarimin dersi derinlemesine 6grenmis
olduklarindan emin olmak i¢in takim ig¢inde anlatilan sunumu birlikte ¢aligirlar. Tim
ogrenciler birlikte caligsa da smavlarda bireysel hareket ederler (Shaaban, 2006).
Ogrencilerin aldiklar1 smnav puanlar1  kendilerinin ge¢misteki ortalamalar1 ile
karsilastirilir. Ogrencilerin daha dnceki kendi performanslarina dayali olarak puanlar
belirlenir (Ekinci, 2010). Teknik, 6gretmenin derse iliskin sunumu, 6grencilerin takim

calismasi, bireysel sinav ve takim 6diilii etkinliklerini igerir.
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Teknik alti asamada uygulanir:

1- Heterojen 6grenci gruplari olusturulur,

2- Grupla 6grenmek tizere tinite verilir,

3- Hangi grup calismasinin yapilacagi belirlenir,

4- Grup calismasindan sonra Ogrenciler bireysel degerlendirilmek {izere sinav olur,
bireysel olarak cevaplamalari istenir,

5- Ogrencilerin aldiklar1 puana gore basar sirasmna dizilir,

6- Bireysel basarilar sonucunda grubun topladigi puanlara gore en basarili gruba 6diil

verilir (Demirel, 1999).

2.11.3 Takim-Oyun-Turnuva Teknigi (TOT)

DeVries ve Edwards tarafindan 1970’lerde gelistirilen bu teknik John Hopkins
Universitesi is birli§ine dayali 6grenme tekniklerinin ilkidir. Ogretmen sunumu ve takim
calismast OTBB tekniginde oldugu gibidir. Ogretmen 6nce dersi sunar ve dgrenciler

konuyu takim arkadaslarina 6gretirler.

2.11.4 Takim Destekli Bireysellestirme Teknigi (TDB)

Slavin ve digerleri (1986) tarafindan gelistirilen bu teknik, OTBB ve TOT ile benzerlik
gostermektedir. Bu teknik diger iki teknikten, is birligine dayali &grenmeyi
bireysellestirilmis dgretimle birlestirme yoniiyle farklilasmaktadir (Ekinci, 2010; Un
Acikgoz, 1992).

2.11.5 Ayrilip Birlestirme Teknigi (Jigsaw)

Aronson’un (1978) yap-boz tekniginin uyarlamasi olan Jigsaw teknigi, grup dinamigini
gelistirmek ve sosyal etkilesim alanlarin1 olusturmak i¢in uzun siiren ¢aligmalar sonucu
ortaya cikmustir (Un A¢1kgdz, 2004). Jigsaw’a gore; dgrenciler 3-7 kisilik gruplara ayrilir,
her grupta 6grencilere alt konular dagitilir ve 6grenciler belirli bir siire ¢alisma yaptiktan
sonra ayni konu iizerinde ¢alisan 6grencilerle yeni takim olusturur. Uzman takim olarak
nitelendirilen takim tiyeleri, ayni1 konu iistiine ¢alisir, kKonuyu kendi aralarinda tartistiktan
sonra agikliga kavusturur. Diger arkadaslarina nasil Ogretmeleri gerektigi iizerinde
calismalarini yaparak asil takimlarina geri donerler. Yeniden bir araya gelen eski takim
tiyeleri, hazirladiklart konular1 birbirlerine 6gretmekle yiikiimliidiirler. Grup iiyelerinin

hepsinin tiim konuyu 6grendigi karar1 verildikten sonra 6grenciler konuyla ilgili bireysel
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degerlendirilmek {iizere test olur, sonuglar bireysel olarak degerlendirilir. Ogrencilerin

birbirinin 6niine gegmesi gibi egilimlerin olmadig1 séylenebilir.

Jigsaw teknigi, sinirsiz varyasyonlar ile olduk¢a esnek uygulamalara imkan sunar ve
uygulama siireclerinde sabit dort ana asama icerir. Bu asamalar;

1- Giris

2- Uzman arastirmasi

3- Rapor hazirlama ve yeniden bigimlendirme

4- Tamamlama ve degerlendirme asamalaridir (Simsek, 2007).

2.12 Isbirikli Dijital Okuryazarhk Etkinlikleri (IDOE)

Gilinlimiiz egitim anlayisinda 6grenme ve dgretim siirecinin etkin bigimde siirdiiriilmesine
yonelik birgok calisma gergeklestirilmektedir (Dando, 2016). Yapilan calismalarda
ulagilmak istenen asil amag, 21 yy.’da bilgi toplumunun bir pargasi olan 6grenenler
acisindan ogretimsel faaliyetleri ¢agin getirisine uygun bir bigimde doniistiirebilmektir
(Keane vd., 2016; Van Deursen ve Van Dijk, 2016). Bu asamada en énemli doniisiim
bilgi ve iletisimin temel kaynagi okuryazarlik becerisinin ¢agin getirisine uygun
gelistirilmesidir (Johnson, 2013). Degisen teknoloji baglaminda kagit iizerindeki yazili
sembolleri anlamlandirmaya dayali okuryazarlik anlayisi her gegen giin yeni okuryazarlik
tiirleriyle birleserek (medya okuryazarligi, gorsel okuryazarlik, dijital okuryazarlik vb.)
anlam sahasimi genisletmektedir (Crockett vd., 2012; Giines, 2019). Baska bir bakis
acistyla, bireyi hayata hazirlamak olan egitimin sadece basili materyallerle okuryzarliga
katk1 saglamasinin giiniimiiz gelisen teknoloji ve sartlarinda zor oldugu goriisi
(Hutchison ve Colwell, 2015) ve 6grenenlerin metinlerden daha ¢ok olaylarla, filmlerle,
internet ortamiyla karsilagsmasi dijital araclarin okuryazarlik siirecine entegre edilmesini,
ozellikle Tirkce derslerinde materyal olarak kullanilabilmesini gerektirmektedir
(Kurudayioglu ve Tiizel, 2010). Ayrica Neuman ve digerleri (2017) dijital ve basili
metinlerin es zamanli ve birbirleriyle etkilesim halinde ©grenenler tarafindan
deneyimlenmesinin ~ 6grenme  siirecini  destekledigini  ve  zenginlestirdigini
sOylemektedirler. Dijital okuryazarlik, kullanicilarin dijital ortamda etkin sekilde
calisabilmeleri i¢in gerekli olan karmasik, bilissel, sosyolojik ve duygusal becerileri
icerdigi i¢cin (Karabacak ve Sezgin, 2019), 6gretim siirecinin ilk asamasindan itibaren
siif ortamina aktarilmali ve geleneksel okuryazarlikla biitiinlestirilmelidir. Larson’un

(2010) ilkokul ikinci simif 6grencileri ile yaptig1 dijital okuma araglarinin 6grencilerin
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yeni okuryazarlik becerilerini gelistirdigi ve okur ile metin arasindaki baglantilari
geniglettigi sonucu bu goriisii kanitlar niteliktedir. Dijital okuryazarlik ve geleneksel
okuryazarlik becerileri es zamanli olarak gelistigi i¢in ¢agin getirisi olan 21 yy.
becerilerinin G6grenenlere kazandrilmasi ve yeni okuryazarlik becerilerinin entegre
edilmesi noktasinda dijital teknoloji yardimci bir kaynak olarak nitelendirilebilir

(Hutchison vd., 2012; Steven, 2003).

21 yy. becerilerinin odaginda olan yaraticiligin dijital okuryazarlikla biitinlestirilmesi
diger 6nemli bir unsur olarak goriilebilir. Ciinkii yaraticilik degisen okuryazarlik siirecine
adaptasyon saglamak agisindan 6nemli bir rol oynamaktadir (Oral, 2014; Ugbor, 2020).
Yamag’in (2019) dijital okuma ve yazma uygulamalarmin ilkokul diizeyinde
kullanilmastyla ilgili smif 6gretmeni adaylarinin algilarimi belirledigi ¢alismasinda
Ogretmen adaylarinin dijital araglarla yapilan etkinliklerin 6grencilerin hayal giiclerini ve
yaraticiliklarini besleyecegini ifade etmesi, giiniimiiz 6gretim siirecinde YYB’yi dijital
okuryazarlik ekseninde gelistirmenin O6nemine vurgu yapmaktadir. Bu kapsamda
aragtirma iki odak noktasi iizerinde durmaktadir. Birinci odagi1 yukarida da bahsedildigi
tizere yeni okuryazarlik becerilerinden biri olan DOB’nin YYB’le biitiinlestirilerek 21 yy.
becerilerinden olan YYB ve DOB’yi gelistirmektir.

Ilkokulda yeni okuryazarlik becerilerinin kazandirilmasi i¢in Ogrenenler agisindan
geleneksel yontemlerden 6te yeni 6gretim yontemlerinin kullanilmasina dogan ihtiyag,
yeni yontemlerle bu biitiinlestirme faaliyetini gerceklestirmeyi gerekli kilmaktadir.
Vygotsky (1978) sosyal ve Kkiiltiirel deneyimlerin O6grencilerin hayal giiclini
davranislarina transfer etmesinde ve kalic1 6grenmelerin gergeklesmesinde onemli bir
faktor oldugunu savunmaktadir. Bu agidan degerlendirildiginde arastirmanin ikinci odak
noktas: ise YYB ve DOB’yi bir biitiin halinde gelistirirken dgretim siirecini 10Y’ye
dayandirmaktir. Aragtirma uygulama asamalarinin dijital okuryazarlik ve yaratici yazma
siirecinin biitlinlestirilmesi, uygulamanin basindan itibaren dijital araglardan destek
alinmasi, 0gretim faaliyetinin simif ortaminin digina aktarilmasi ve tiim bu etkinliklerin
[0Y’nin gerektirdigi aktif katilim, kiiciik gruplar halinde bilimsel bilgiye ulasma,
O6grenmenin sorumlulugu tstlenme vb. asamalari igererek gercgeklestirilmesi (Biasutti,
2011; Sharan, 1980) yonleriyle diger arastirmalardan farklilagmaktadir. Arastirmada,
ogrencilerin geleneksel ve DOB’yi es zamanli olarak gelistirmesi, bu gelisimin 10Y ile

desteklemeye firsat veren etkinliklerle yiiriitiilmesi esas alinmustir.
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3. ALANYAZIN INCELEMESI

3.1 Yazma ve Yaratic1 Yazma Becerilerine Yonelik Yapilan Calismalar

Adler (2002) 6grencilerin rol oynamanin yaratici yazma g¢alismalari tizerindeki etkisini
incelemeyi amagladig1 calismasinda, o6grencilerin dil becerilerini gelistirmek amaciyla
oynanan kelime tiiretme, bir nesneyi, durumu ifade etme igerikli oyunlarin yaratici

yazmay1 destekledigi sonucuna ulagilmistir.

Vass (2002) isbirlik¢i yaratici yazma c¢alismalarinda, arkadasligin roliinii ortya ¢ikarmay1
amacladigi ¢alismasinda, arkadas ¢iftlerinin yazili iirtinlerinde ortak diistinme 6zelliginin
yansitildig1, yaratici yazmanin is birligine ve karsilikli gorev paylasimina katkisi oldugu

sonuglarina ulasilmistir.

Pardlow (2003) yaratici yazma tekniklerinin yazma becerisi {izerindeki etkisini
incelemeyi amacladigi c¢alismasinda, yaratict yazma tekniklerinin 6grencilerin

yaraticiliklarin1 ve yazma becerilerini gelistirdigi sonucuna ulagilmistir.

Cheung ve digerleri (2003) Hong Kong'daki Cinli 6gretmenlerin yaraticilik ve ilkdgretim
okulu cocuklari tarafindan YYB’nin kazanilmasi ve 6gretim uygulamalar1 hakkindaki
goriislerini ortaya c¢ikarmayi amacgladigi calismalarinda, 68retmenler tarafindan ifade
edilen yaraticiligin belirgin degerine ve yaraticilifi arttirmak icin yOntemlere asina
olmalarina ragmen, cogunlugun geleneksel yazma ogretme yontemlerini kullandiklar

sonuclarina ulagmiglardir.

Belet (2005) 6grenme stratejileri olarak ele aldigi not alma, 6zetleme ve kavram
haritalarinin besinci siif 6grencilerinin okudugunu anlama ve yazma becerileri ile
Tiirk¢e dersine yonelik tutumlarina etkisini inceledigi ¢alismasinda, okudugunu anlama
stratejilerinin 0grencilerin okudugunu anlama, yazma becerileri ile Tiirk¢e dersine

yonelik tutumlarina anlamli etkisinin oldugu sonucuna ulagilmistir.

Ataman (2006) yaratict drama uygulamalar1 ile yazinsal degeri olan iiriinler ortaya
cikarmay1 ve oOgrencilerde yazmaya karsi istek uyandirmayr amagladigi calismada,
yaratict drama yonteminin Tiirk¢e dersi yazma kazanimlarini etkili sekilde kazandirildigi

sonucuna ulagilmustir.

Oztiirk (2007) ilkdgretim 5. sinif dgrencilerinin YYB’yi degerlendirmeyi amagladig
calismasinda, Ogrencilerin yaratici yazma basarilari arasinda deney grubunun lehine

anlamli derecede fark oldugu sonucuna ulagilmigtir.
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Susar Kirmiz1 (2008a) yaratic1 drama yonteminin yaratic1 yazma basarisina etkisini ortaya
koymay1 ve deney grubundan elde edilen yazili iriinleri yaratici yazmanin gelisimi
acisindan degerlendirmeyi amagladigi ¢alismasinda; yaratici yazma basarisina iliskin
olarak, deney grubunun on-test ve son-testleri arasinda anlamli bir faklilik oldugu

sonucuna ulasilmistir.

Vass ve digerleri (2008) yazma uygulamalarinda is birliginin yaratici yazma basarisina
etkisinin belirlemeyi amagladigi ¢aligmalarinda, is birliginin 6grencilerin paylasimini
olumlu yonde etkiledigi ve yaratict yazma etkinliklerine olan katilimi arttirdig:

sonuglarina ulasilmiglardir.

Susar Kirmizi (2008b) Tiirk¢e dersinde yaratici drama yontemine dayali yaratici yazma
calismalarinin yazmaya yonelik tutuma etkisini incelemeyi amagladigl ¢aligmasinda,
yazmaya yonelik tutuma iligkin olarak deney grubunun on-test ve son-test puanlari

arasinda anlamli bir fark oldugu sonucuna ulagilmistir.

Yamag (2016) kirsalda Ogrenim goéren ilkokul ligilincii smif 6grencilerinin yazma
becerilerinin gelisiminde dijital hikayelerin etkisini ortaya koymayir amacladig:
calismasinda, yazilarin niteliginde (fikir, kelime se¢imi, akicilik, imla vb.) gelismeler

oldugu, 6grencilerin yazma bilgilerinin arttig1 sonuglarina ulasilmstir.

Susar Kirmizi (2015) yaratici drama yontemi ve yaratict yazma ¢aligsmalariin yaratici
yazma caligmasi tlizerindeki etkisini ortaya ¢ikarmayi amacladigi ¢alismasinda, yaratici
drama ve yaratict yazma uygulamalarinin yaratict yazma basarisini olumlu yonde
etkiledigi, uygulama sonrasi yapilan yaratict yazma c¢aligsmalar1 sirasinda eglendikleri,
kendilerini daha Ozgiir hissettikleri, yazmaya yonelik olarak daha istekli olduklari

sonuglarina ulasilmistir.

Bayat (2016) konusma etkinliklerine dayali bir yaratici yazma Ogretim programi
gelistirmeyi ve bunun ilkokul dordiincii sinif 6grencilerinin yaratici yazma basarilari ve
yazma tutumlaria etkisini arastirmayr amacgladigi c¢alismasinda, dordiincii simif
Ogrencilerinin yaratic1 yazma basar1 puanlarinda artis oldugu ve yaratici yazma basari

puanlari arasinda anlamli bir farklilik oldugu sonuglarina ulagilmistir.

Dalkilig Fer (2017) ilkogretim Ogrencilerinin yaratici yazi ¢alismalarinin siireg
icerisindeki gelisimlerini incelenmeyi ve degerlendirmeyi amacladigi g¢alismasinda,

yaratict yazma basarisinin hazirbulunusluga bagli oldugu, yaratici yazma c¢aligmalari
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sayesinde katilimcilarin yazmaya yonelik tutumlarinin olumlu yonde degistigi, yaratici

yazmalarin 6zgiinliige ve 1raksak diisiinmeye etkisinin oldugu sonuclarina ulagilmstir.

Maltepe ve Giiltekin (2017) zihin haritas tekniginin 6grencilerin okudugunu anlama ve
yazma becerilerine etkisini inceledigi calismalarinda, bu teknigin okudugunu anlama ve

yazma becerilerine olumlu etkisinin oldugu sonucuna ulagilmistir.

Bratitsis ve Prappas (2018) yaratict yazma ve dijital oykii kullanimiyla birinci sinif
Ogrencilerin lizglir, giivenli, eglenceli ve c¢evreye bagli bireyler olarak becerilerini
gelistirmelerini amaglayan ¢alismasinda, yaratici yaklagimlarin 6grencilerin 6grenmeleri
ve yazmaya yonelik motivasyonlar: iizerinde olumlu katki sagladigi sonucuna

ulasilmustir.

Duman Yegen (2019) yazma alaninda karsilagilan sorunlar tespit ederek yaratict drama
yonteminin YYB’nin gelisimine etkisini ortaya ¢ikarmayi amagladigi ¢alismasinda,
yaratic1 drama yonteminin kullanildig1 yaratic1 yazma etkinlikleri sonucunda 6grencilerin
yazmay1 sevdikleri, yazmaya istek duyduklar1 gibi olumlu duygular gelistirdigi

sonuglarina ulasilmistir.

Kasap (2019) yaratict okuma, yaratict yazma c¢alismalariin ilkokul dordiincii smif
Ogrencilerinin yaratict okuma, okudugunu anlama, yazma ve yaratict yazma erisilerine
etkisini incelemeyi amagladigi calismasinda, yaratict okuma, yaratict yazma
uygulamalarinin 4. siif 6grencilerinin yaratict okuma, okudugunu anlama, yazma ve
yaratict yazma erisilerinin anlamli bir artis gostermesinde etkili oldugu sonucuna

ulasilmastir.

Santosa ve digerleri (2019) yerel bilgelige dayali Ogretim materyallerinin ilkokul
ogrencilerinin YYB iizerindeki etkililigini betimlemeyi amagladigi c¢alismalarinda,
ogrencilerin yaraticiligmi gelistirdigi, Ogretim faaliyetinin YYB’yi gelistirmede
etkinliklerin etkili oldugu sonuglarina ulagsmislardir.

Akbaba (2020) yaratic1 yazma c¢alismalarinin 6ykiileyici metin yazma becerisine ve ileri
okuma farkindalik diizeyine olan etkisini belirlemeyi amagladig1 calismasinda, yaratici

yazma siirecinin yazma, Oykiileyici metin yazma ve okuma becerisi ile ileri okuma

farkindaligin1 gelistirdigi sonuglarina ulagilmistir.

Rini ve Cahyanto (2020) gorsel temsil stratejilerine dayali siire¢ temelli yazma

etkinliklerinin  ilkokul Ogrencilerin  YYB’ye etkisini incelemeyi amaglayan
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caligmalarinda, yaratici yazmanin 6grenilmesinde siire¢ temelli yazmanin bir alternatif

olabilecegi sonucuna ulagsmislardir.

Mand: (2021) ilkokul dordiincii simif dgrencilerinin YYB’yi gelistirmede artirilmis
gerceklik destekli dijital 6ykii kullanimini incelemeyi amagladigi calismasinda, artirilmis
gerceklik destekli dijital oykii olusturmada 6grencilerin klasik yontemlerle yazdiklari
Oykiilere gore daha iist diizey performans gosterdikleri, ykii yazmaya daha istekli hale
geldikleri, artirilmis gergeklik destekli dijital oykii kullanimi ile 6grencilerin hayal giicii
gelistirme, farkli bakis acis1 kazanma, anlamli yazma, yazida hakimiyet gibi kazanimlar

sagladigi sonuclaria ulagilmistir.

Ulas Taraf (2022) elestirel diistinme uygulamalar1 ile zenginlestirilmis yabanci dil
ogretiminin, 6zel yetenekli 6grencilerin yaratici yazma, elestirel okuma ve elestirel
diisiinme becerilerine dair etkilerini incelemeyi amagladigi calismasinda, elestirel
diistinmeyi Ogretmeye yonelik inflizyon yOntemini benimseyen ve yapilandirmaci
O0grenme teorisinin ilkeleri ve uygulamalari ile zenginlestirilmis yabanci dil 6gretiminin,
0zel yetenekli 6grencilerin diisiinme ve dil 6grenimi lizerinde olumlu etkileri oldugu

sonuglarina ulagilmistir.

3.2 isbirlikli Ogrenme Yontemine Yonelik Yapilan Arastirmalar

Sutherland ve Topping (1999) sekiz yas Ogrencileriyle yapilan isbirlikli yazma
calismalarinin yaratici yazma basarist ve yazmaya yonelik tutumlarina olan etkisini
incelemeyi amagladig1 c¢alismasinda, isbirlikli yazma ¢alismalart deney grubunun
yazmaya yOnelik tutumlarini ve yaratici yazma basarisini olumlu yonde etkiledigi, farkl

yetenekteki ¢iftlerle ¢alisilan grupta anlamli bir fark oldugu sonuglarina ulasilmistir.

Gilingoér Kilig (2004) isbirlikli ve geleneksel ogretim yoOntemlerinin, ilkogretim
ogrencilerinin okudugunu anlama basarisi, strateji kullanimi, okumaya yonelik tutumlari
ve okudugunu anlama basarilar1 lizerindeki etkilerini cinsiyet degiskeniyle inceledigi
calismasinda, {0Y’ye dayali tekniklerden birlikte dgrenme tekniklerini kullanmus,
aragtirma sonucunda 6grencilerin Tiirk¢e dersi okudugunu anlama basarilari, okudugunu
anlama stratejileri ve okumaya yonelik tutumlar iizerinde birlikte 6grenme tekniginin

olumlu yonde etkilerinin oldugu sonucuna ulasilmistir.

Ulas ve Digerleri (2015) Ilkokul 4. simif 6grencilerine ciimlenin dgelerinin dgretiminde
isbirlikli 6grenme tekniklerinden takim oyun turnuvanin akademik basariya etkisini

incelemeyi amagladiklar1 ¢aligmalarinda; Takim Oyun Turnuva tekniginin geleneksel

41



yontemle ogretim tekniginden daha etkili oldugu ve Takim Oyun Turnuva tekniginin
ilkogretim 4. smif Tiirkge dersi dil bilgisi konularindan climlenin 6gelerinin

ogretilmesinde etkili oldugu sonuglarina ulagsmislardir.

Yildirim (2010) 1OY nin besinci smif dgrencilerinin okudugunu anlamalarina, kelime
hazinelerine, akic1 okumalaria, okuma tutumlarina olan etkisini ve I0Y ile ilgili 6grenci
ve 0gretmen goriislerini inceledigi calismasinda, d6grencilerin okudugunu anlamalarina,
kelime hazinelerine ve akici okuma diizeylerine olumlu ve anlamli etkisinin oldugu ancak

okuma tutumlarina anlamli bir etkide bulunmadig1 sonucuna ulagilmistir.

Erbil ve Kocabas (2015) isbirlikli 6grenme yoluyla ilkokul {i¢iincii sinif 6grencilerinin
yansitic1 diisiinme becerilerinin gelistirilmesini amagladig1 ¢alismasinda, 6grencilerin
yansitict diisiinme becerilerinin {0Y’le ortaya ¢ikarildigi ve yansitict diisiinme

becerilerinin olumlu anlamda bir gelisim gosterdigi sonucuna ulasilmistir.

Erden (2016) drama ve iOY nin 5. Simf 6grencilerinin okudugunu anlama becerilerine,
tutuma ve kaliciliga etkilerini inceledigi calismasinda, deney gruplarinin puan

ortalamalar1 arasinda anlamli derecede yiiksek oldugu sonucuna ulasilmistir.

Serin ve Korkmaz (2018) is birligine dayali ortamlarda gerceklestirilen iistbiligsel
sorgulama temelli 68retimin ilkokul 4. sinif 6grencilerinin matematiksel problem ¢6zme
becerilerine etkisini incelemeyi amagladiklar1 ¢alismasinda, deney grubu, kontrol grubu
ogrencilere gore anlaml diizeyde yiiksek oldugu; plan/strateji gelistirme, plani uygulama
ve problem kurma alt boyutlarinda ise sadece kontrol grubundaki &grencilere gore

anlaml derecede yiiksek oldugu sonucuna ulagilmistir.

Uslu (2019) isbirlikli dijital hikdye anlattiminin ilkokul 4. sinif 6grencilerinin yaratici
yazma ve sosyal duygusal Ogrenme becerilerine etkisini incelemeyi amagladigi
calismasinda, isbirlikli dijital hikdye hazirlamanm YYB’yi anlamli bir sekilde arttirdigi,
sosyal duygusal 6grenme becerilerini ise anlamli bir sekilde arttirmadigi sonuglarina

ulasilmustir.

Tanriverdi (2019) Ilkokul ikinci smifta I0Y ’nin 6grencilerin kelime hazinesi gelisimine
ve Tirk¢e dersine yonelik tutumlarina etkisini incelemeyi amacgladigi calismasinda,
Ogrenci takimlari-basar1 boliimleri tekniginin, deney grubundaki 6grencilerin kelime
O0grenme basarilar1 agisindan daha etkili oldugu sonucuna ulasilirken, tiirkce dersine
yonelik tutum noktasinda; deney grubu ve kontrol grubu 6grencilerinin tutumlarinin

anlamli bir artis gostermedigi tespit edilmistir.
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Erdem Cocuk (2020) I0Y’de web tabanl1 dijital dykii hazirlamanin Tiirkce dgretmen
adaylarinin akademik basarilarina, dijital okuryazarlik ve Tiirk¢e 6gretimi Ozyeterlik
algilarina etkisini belirleyi amacladigi c¢alismasinda, web tabanli dijital Oykii
uygulamalariin Tiirkge O0gretmen adaylarmin akademik basarisini, Tiirkge Ogretimi
ozyeterlik ve Dijital okuryazarlik 6zyeterlik algilarin1 olumlu ve istetistiksel olarak

anlamli yonde etkiledigi sonucuna ulasilmigtir.

3.3 Dijital Okuryazarhlk Becerisine Yonelik Arastirmalar

Ulusoy (2011) besinci siif 6grencilerinin internet ortaminda bilgiye ulasma, ulastiklari
bilgileri analiz etme, verilen sorulara cevaplar bulabilme ve ulastiklar1 bilgileri internet
ortaminda paylasabilme yeteneklerini belirlemeyi amacladigi ¢aligmasinda, 6grencilerin
gdzden gecirme ve tarama stratejisini kullanmadiklari, reklam sitelerine yonelerek gerekli
ve gereksiz bilgiyi ayirt etme davranisini gésteremedikleri ve internette yer alan biitiin

bilgilerin dogru oldugu ile ilgili kuvvetli algilarinin oldugu sonuglarina ulasilmstir.

Bastug ve Keskin (2012) ekran ve kagittan okumada; hiz, dogruluk, anlama agisindan
inceleme yaptig1 ¢caligmasinda, 6grencilerin kagittan okumada hiz, dogruluk ve anlama

yoniinden ekrandan okumaya gore daha basarili oldugu sonucuna ulasilmistir.

Aslan (2016) Tiirkiye’de 2010-2015 yillar1 arasinda giivenli internet kullanimina y6nelik
gelistirilmis uygulamalari ve ¢aligsmalari; 9-16 yas grubu ¢ocuklarin internet kullanimlari,
internette gerceklestirdikleri etkinlikleri, internet kullaniminda sahip olduklar1 becerileri,
internette yasadiklar1 riskleri ve bu risklerle basa ¢ikma stratejilerindeki degisimi ve
uygulamalar ile sosyal ¢evrenin bu degisim iizerindeki yansimalarini ortaya koymay1
amagcladigi ¢alismasinda, ¢ocuklarin internette gerceklestirdikleri etkinliklerde, eglence
amacli kullanimimin arttig1 6zellikle sosyal ag kullanma, ¢evrimigi film veya video klip

izleme gibi etkinliklerde bir artis oldugu sonuclarina ulagilmistir.

Aydemir (2017) internette arama-anlama stratejilerinin Ogretimi yoluyla ilkokul
dordiincti simif Ogrencilerinin yeni okuryazarlik becerilerini gelistirmeyi amacladig:

calismasinda, verilen egitimin etkili oldugu sonucuna ulasilmistir.

Sutter ve Kihara (2019) ilkokulda dijital okuryazarlik projesinin basarili bir sekilde
uygulanabilmesi i¢in gerekli belirleyicileri ortaya ¢ikarmayi amagladigi caligmalarinda,
dijital okuryazarlik projesinin uygulanmasinda okul liderliginin en biiyiik etkiye sahip
oldugu, o6gretmenlerin dijital okuryazarligin uygulanmasini is yiikii olarak etkisinin az

oldugu sonuglarina ulagilmstir.
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Batty ve digerleri (2020) Ilkogretimde dijital okuryazarhigin etkililigini belirlemeyi
amagladiklar1 ¢aligmalarinda, dijital araclarin 6grencilerin dogru okuma sayilarindaki

artisa katki sagladig1 sonucuna ulagmiglardir.

Marcos ve digerleri (2020) 6grencilerin yaratict diisiinmelerinin, bir okuma ve yazma
etkinligi  baglaminda  yapilandirilmis bir program aracilifiyla  gelistirilip
gelistirilemeyecegini arastirmak tizere igbirlikli 6grenme sinifi ve yaratici diisiinmedeki
gelismeler ile akademik performanstaki gelismeler arasindaki olas1 bir iligkiyi belirlemeyi
amagladiklar1 ¢aligmalarinda, isbirlikli 6grenme yoluyla uygulanan okuma ve yazma

etkinlikleriyle gelistirilebilecegi sonucuna ulagsmiglardir.

Pala ve Basibiiyiik (2020b) ortaokul besinci sinif Ogrencilerinin DOB’yi ¢esitli
degiskenler acisindan incelemeyi amagladigi ¢alismalarinda, Ogrencilerin DOB
diizeylerinin; yerlesim yeri, kardes sayisi, anne ve baba egitim durumu, anne ve baba
meslegi, sosyal bilgiler dersi karne notu, evlerinde bilgisayar veya tablet olmas1 durumu,
evlerinde internet baglantis1 olmasi durumu ve internete baglanma sikligina gore anlaml

bir sekilde farklilastigi sonucuna ulagsmiglardir.

Cetin (2021) ortaokul 7. smif O6grencilerinin dijital okudugunu anlama becerisini
gelistirmeyi amagladig1 calismasinda, deney grubu 6grencilerinine verilen dijital okuma

egitimi onlarin dijital okudugunu anlama becerisini gelistirdigi sonucuna ulasilmistir.

Nerse (2021) 6. smif fen bilimleri dersi "Kuvvet ve Hareket" tinitesinin Web 2.0
araglariyla zenginlestirilmis, c¢evrimi¢i probleme dayali Ogrenme yontemi ile
sirdiiriilmesinin; Ogrencilerin akademik basarilarina, {stbiligsel farkindaliklarina,
teknolojiyle kendi kendine 6grenme diizeylerine ve dijital okuryazarliklarina etkisini
incelemeyi amagladigi ¢alismasinda, Web 2.0 araglariyla zenginlestirilmis ¢evrimigi
probleme dayali 6grenme yoOnteminin; akademik basari, iistbiligsel farkindalik, dijital
okuryazarlik ve teknoloji ile kendi kendine 6grenme iizerindeki etki diizeyinin daha

yuksek oldugu sonucuna ulasilmstir.

Tepe ve Celik (2021) Bilgisayar destekli sosyal bilgiler dersinde farkli Web 2.0 araglar
kullaniminin 6gretmen adaylarmin dijital okuryazarlik ve Bilgi ve iletisim Teknololojileri
(BIT) kullanim yeterlilikleri {izerindeki etkilerini incelemeyi amacladiklar:
caligmalarinda, 6gretmen adaylarinin sekiz haftalik Web 2.0 teknoloji uygulamalarinin
dijital okuryazarliklar1 {izerinde anlamli bir gelisim saglayamadigi sonucuna

ulagmislardir.
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3.4 Ilgili Arastirmalar Sonucu

Bireyin zihinsel, sosyal ve ruhsal gelisimini dogrudan veya dolayl etkileyen temel dil
becerileri ¢ok genis yelpazeye sahiptir. Bu bakis agisiyla degerlendirildiginde, yazma
eyleminin hayat boyunca kullanilan bir 6grenme araci oldugu, ilkokuldan itibaren
ogrencilerin gelisimsel ozellikleri dikkate alinarak gilincel yontemler 1s181inda beceri

gelisiminin tamamlanmasinin bilyiik 6nem arz ettigi goriillmektedir.

Ogrencilerin birbiriyle &grenmelerine imkan taniyan I0Y’ye yénelik gelistirilmis
calismalarin YYB {izerindeki etkilerini ilgili arastirma sonuclar1 ortaya koymaktadir.
Ayrica bu yontemle gelistirilen yontem ve teknikler tizerinde temel dil becerilerinin
gelistigine ve basarili sonuglar elde edildigine yonelik calismalarin var oldugu
goriilmektedir. Ancak alanyazin incelendiginde, DOB’yi ilkokul diizeyinde gelistirmeye
yonelik ¢aligmalarin kisith oldugu, yeni yiizyil becerileri altinda degerlendirildigi ve
genelde yetigkin ve orta 6gretim grubu Ogrencileri lizerinde aragtirmalarin yogunlastigi
goriilmektedir. Elde edilen sonuglar 15181nda arastirmanin, ilkokul diizeyinde dgrencilere
dijital diinyanin genis zenginliklerinden faydalanabilme imkéani sunacagi ve dogru bir
dijital kullanici olarak toplumda var olmasini destekleyecegi ongoriilmektedir. Yaratici
yazma ile ilgili bircok makale, tez vb. kaynaga ulasilmis fakat arastirmanin 6ziinii teskil
eden yazma calismalarini dijital destekli ele alan caligmalarin kisith oldugu, YYB’nin
dijital araclarla desteklenmesi, farkli metin tiirleriyle dijital ortamlarda YYB’nin
gelistirilmesi noktalarinda eksiklerinin oldugu goriilmektedir. Ayrica DOB’nin ilkokulda
gelistirilmesine yonelik ¢alismalarin kisith oldu fark edilmistir. Ancak YYB ve DOB
caga uygun Ogrenme yontemiyle degerlendirilmeli, dijital diinyanin zenginlikleri
O0grenme siirecine aktarilarak gilinimiiz 6grenenleri olarak nitelendirilen ilkokul

ogrencilerinin DOB’lerine katki saglanmalidir.
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4. AMAC, ONEM VE YONTEM

4.1 Amag

Bilginin hizli ilerleyisi, iginde bulunan ¢aga ayak uydurmak tlizere bazi becerilere sahip
olmay1 gerektirmektedir. Bu gereklilik kendi kendine yetebilen ve karsilastig giicliiklerin
iistesinden gelebilen, 21. yiizyilin gerektirdigi bilgi ve becerilere sahip bireyleri
yetistirmede One ¢ikan Ogretim yontemlerini gelistirmeyi gerekli kilmaktadir. Bu
arastirmanin amaci da; isbirlikli dijital okuryazarlik etkinliklerinin 4. sinif grencilerin
yaratict yazma ve dijital okuryazarlik becerilerine etkisini incelemektir. Aragtirmada,
daha Onceki ¢alismalardan farkli olarak 21 yy. becerilerinin 6grenme ve yenilikgilik
boyutu bir biitiin olarak ele alinmakta, ilkokulda 6grencilere teknoloji ¢aginda ortaya
cikan dijital tabanli kavramlar ve dijital araglar tanitilarak, yeni 6grenen profilinin
olusturulmasi 6ngoriilmektedir. Clinkii okuryazarlik kavrami teknolojiyle yenilenmis, bu
yenilik 21 yy. becerileriyle donatilarak giliniimiiz 6grenenlerinden bilgiye ulasma,
zihnindeki bilgiyi sentezleme, sahip oldugu birikimini farkli ortamlarda kullanabilme ve
dil becerilerini teknolojik araglarla gelistirme gibi yeterlilikler beklemektedir. Bu noktada
aragtirma, Ogretim siirecine yenilik¢i bir bakis acist yansitmayi, ilkokul g¢agindan
baslayarak giiniimiiz 6grenenlerine dijital diinyanin zenginliklerinden faydalanabilme
yeterliligi kazandirmay1, okuryazarlik kavramini gelistirerek dgreneni merkeze alan bir
yapiy1 hedeflemektedir. Egitim ve dgretimin daha etkili ve kalic1 olabilmesine yonelik
gelistirilecek birgok ¢alismaya katki saglamay1 da amaglayan arastirmanin, iOY ’ye dayali
olarak gelistirilmesinin en 6nemli nedeni, 6Zrenme iizerinde benimsenen &grenme
yonteminin etkisinin 6énemini ortaya koyan bir¢cok ¢alismanin var olmasidir (Glimiis ve
Bulug, 2007). 21. ylizyil, 6grenmeyi 6grenme, arastirma yapabilme, bilgi ve iletisim
teknolojilerini etkili kullanabilme gibi bir¢ok 6zelligi kazandirmay: hedeflemektedir
(Partnership for 21st Century Skills, 2013). Bu beklentileri karsilayacak bicimde 6gretim
faaliyetlerinin zenginlestirilmesi, giinlimiiz 6grenenlerine sinif diginda farkli 6grenme
ortamlarinda isbirlikli ¢alisarak karsilikli fikir aligverisinde bulunabilecekleri, bilimsel
bilgiye kendi DOB’leriyle erisebilecekleri, 6grenme sorumluluklarini alabilecekleri bir

O0grenme ortami olusturmak arastirmanin bir bagka boyutudur.
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4.2 Onem

John Dewey ‘in ifade ettigi “Eger diin 6grettigimiz yontemle bugiin de dgretiyorsak;
cocuklarimizin geleceginden ¢aliyoruz.” (Dewey, 2016), Alkan’nin (2011) Thomas D.
Balloy’un “Diiniin yoOntemiyle bugiliniin sorununu gelecege yonelik bir amacla
coziimleyemeyiz” sozlerinden de anlasilacagi gibi, 6gretim siirecinin yeniliklere uygun
bicimde degismesinin, cesitlenmesinin ve gelistirilmesinin agisindan Onemi ortaya
cikmaktadir. 21 yy. becerilerinin geligmesindeki ivmelerin basinda da ilkokuldan itibaren
okuryazarlik kavraminin yeniden yapilandirilmasi, yaraticilik becerilerinin gelistirilmesi
ve DOB’ye ilkokulda yer verilmesi gelmektedir. Ayrica bilisim teknolojilerinin insan
hayatina girmesiyle temel aligkanliklar farkli bir boyut kazanmis, bilgi edinme siireci 21
yy. becerileriyle zenginlestirilmis, kendi kendine 6grenme boyutuyla birlestirilerek
kitaplarin yerine bilisim teknolojileri ilkokuldan itibaren tercih edilir hale gelmistir. Bu
durum Klasik okuryazarligin 6tesinde ¢aga uygun dijital araglarla okudugunu zihninde
anlamlandirabilen ve ¢esitli durumlara uyarlayabilen birey yetistirme gerekliligini ortaya
cikarmustir.  Ilkokulda giiniimiiz  teknolojisiyle ~ Ogrencilerin  kendi ~ 6grenme
sorumluluklarin1 alarak dijital kaynaklara bagimsiz olarak erisebilmesi, YYB’yi
gelistirebilmesi, bir ortamda caga uygun bir bicimde kendini ifade edebilmesi ve
okuryazarlik becerilerinin dijital teknoloji ile birlestirilmesi, dijital okuryazar olarak
toplumda yerini alabilmek i¢in 6nemlidir. Gliniimiiz 6grenenlerine hem bilgi hem de
beceri kazanimlarint c¢agin gerektirdigi teknolojik gelisimler ve degisimlerle
biitiinlestirilebilmek, iletisime ve 6gretim slirecine yansitabilmek i¢in ilkokuldan itibaren
ogretim siireci degistirilmeli, yeni yontemlerle 6grenme ortami zenginlestirilmelidir. Ote
yandan 6grenme-0gretme siirecinde uygulanan yenilik¢i yaklagimlar ve bu yaklagimlara
uygun olarak gelistirilen Ogretim yontem-tekniklerin Ogrenenler lizerindeki etkileri
arastirma konusu olarak alanyazinda oldukga ilgi gormektedir (Aslantas, 2013; Can,
2020; Karadag, 2015; Uslu, 2019). Bu kapsamda arastirmada odak noktalarinin ve
uygulama siirecinin, 6grencilerin 21 yy. becerilerini edinmelerine katki saglayacak
nitelikte oldugu, 6gretim agisindan etkili bir aragtirma olarak alanyazina katki saglayacagi
ongoriilmiistiir. Arastirmada benimsenen IDOE’nin uygulama 6ncesi, siras1 ve sonrasi
asamalarinin olmasi, bilgi iletisim teknolojisi icinde bilgiye erisim ve bilginin
degerlendirilmesi, saklanmasi, {iretimi, sunulmasi ve aligverigi ic¢in bilgisayarlarin
kullanilmasi, ayrica internet araciligiyla ortak aglara katilim saglanmasi ve iletisim

kurulmas1 gibi temel becerilerin desteklenmesi gibi edinimleri, arastirmanin giiclii
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yonlerindendir. Bu acidan degerlendirildiginde, IDOE, &grencilerin kiiciik gruplar
halinde birbirlerinin 6grenmelerine yardim ederken kendi dgrenmelerinden sorumlu
olmalarina firsat veren I0Y benimsenerek tasarlanmistir (Johnson vd., 2014; Johnon vd.,
2016; Slavin, 2011). 10Y, dgrencilerin farkliliklarini dikkate alarak heterojen gruplarin
olusturuldugu bir yontem olmasimin yaninda farkli 6grenme stillerine agik, bireysel
farkliliklar1 dikkate alarak uygun materyalleri hazirlamaya imkén taniyan, 6grencilere
bilgiyi kesfetme firsati sunan hatta bireyi disaridan igeriye degistirmeyi hedefleyen (Joyce
vd., 2009; Snow, 1986) bir ydéntem oldugu icin (leri vd., 2020) IDOE; iOY nin bir
parcasi olarak nitelendirilebilir. IOY nin yukarida bahsedilen &zellikleri dogrultusunda
cagin kazanimlaria hizmet edecek nitelikte oldugu, altinda gelistirilen IDOE ile temel
dil becerilerinden olan yazma becerisinin YYB’yle biitiinlesmesine katki saglayacagina
olan inanci giiglendirmektedir. Arastirmanin sonunda ulasilan bilgilerin, konu ile ilgili
arastirmacilara yeni arastirma fikirleri olusturmada da 151k tutmasi1 beklenmektedir. Diger
taraftan ¢alismadan elde edilen sonuglar simnif 6gretmenlerine de derslerde yenilikgi

uygulamalara yer vermesi agisindan fikir sunabilir.
Bu kapsamda,

Degisen okuryazarlik kavramiyla birlikte karsilasacagi her duruma uyum saglayan
bireylerin yetismesine katki saglayacak dijital yazma etkinliklerine dayal: I0Y altinda
gelistirilen IDOE;

e Ilkokulda 6grencilerin sahip olmas1 gereken iletisim becerilerinden yazma becerisinin
icerisinde dijital diinyayla birleserek YYB’yi teknoloji tabanl ele almasi bakimindan
giincel,

e Tlgili konunun akademik olarak yayginligini artirilmasi agisindan gerekli,

e 10Y ve dijital okuryazarlik etkinliklerini biitiinlestirmesi bakimindan ézgiin,

e Alanyazina bulgu ve oOneriler getirir nitelikte olmasi agisindan islevsel olarak

goriilmektedir.

4.3 Yontem

Bu boliimde aragtirmanin modeli, evren-orneklem, veri toplama araglari, arastirma siireci,
gecerlik-giivenirlik ¢alismalari, verilerin nasil analiz edildigi, arastirmacinin rolii ve

aciklamalar yer almaktadir.
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4.4 Arastirma Modeli

IDOE’in 4. smf 6grencilerinin YYB ve DOB’ye etkisini incelemeyi amagclayan
arastirma, karma yoOntem arastirmast ekseninde ylriitilmiistir. Karma yontem
arastirmalari, uygulamaya katilan katilimecilar1 tanimlama ve uygulama yapilirken kisisel
deneyimleri daha detayli agiklayabilme firsati sunmasit acisindan metodolojik
varsayimlarin sunuldugu, tek veya yakin iligkili calisma dizisinde elde edilen nicel ve
nitel verilerin veya tekniklerin birlestirildigi/karistirildig1 aragtirmalarda kullanilan bir
yontemdir (Christensen vd., 2015; Creswell, 2017). Karma yontemde arastirmaci,
bulgular1 tamamlamak ve zenginlestirmek i¢in tek veya ¢cok asamali bir ¢caligsma igin nicel
ve nitel yaklagimlari bir arada kullanir (Creswell ve Plano Clark, 2015; Tashakkori ve
Teddlie, 2003; Venkatesh vd., 2016). Karma arastirmalarin kullanilmasinin 6nemli
nedenlerinden biri de, bir kavramin ya da durumun egilimlerini ve ayrintilarini elde etmek
icin ne nicel ne de nitel yontemlerin kendi basina yeterli gelmeyecegi gerekgesidir.
Arastirmay1 giiclendirmek, genis ve derin bulgulara ulasarak zenginlestirmek {izere
(Maltepe, 2006b) bu arastirma karma yontem arastirmalarinin alt desenlerinden biri olan
aciklayici sirali desenle desenlenmistir. Agiklayict sirali desende arastirma ilk olarak
nicel boyutta yiiriitiiliir ve arastirmanin nicel verileri analiz edilir, elde edilen sonuglar
icin arastirmanin iligkileri ve yonelimlerinin hangi sorularla derinlemesine kesfedilecegi,
nitel arastirmayla daha ayrintili bir sekilde nelerin agiklanacagi yeniden yapilandirilarak
belirlenir (Creswell ve Creswell, 2021). Bu baglamda arastirmanin nicel verileri
toplanarak analiz edilmis, nitel veriler icin veriler sonuglara gore sekillendirilmis ve

yorumlanmistir. Modele iligkin agiklayici sekil asagida sunulmustur.

N

° Takip Et .
NiCEL"™ NITEL . KARMA
] |
Nicel veri Nitel veri
to%'g;?i&; ve toplama ve analiz Yorumlama

Sekil 4.1 A¢iklayici Sirali Desen (Creswell ve Plano Clark, 2020; Creswell ve Creswell, 2021)

Bu arastirmada; nicel arastirma stratejisi igerisinde yer alan “On-test-son-test kontrol
gruplu” yar1 deneysel model ile nitel arastirma yontemi birlikte kullanildigi i¢in grup

katilimcilari yansiz atama yoluyla belirlenmez (Christensen vd., 2015). Deney ve kontrol
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grubu 6grencileri, yansiz olarak gruplara atanmadigindan dolay arastirma, yari1 deneysel
bir 6zellik tagimaktadir. Deney ve kontrol grubu belirlenen okulda 6grenim goren 4. Sinif
ogrencilerinden rastgele segilerek atanmig, anlaml farklilik gézlenmeyen iki siniftan biri
bagimsiz degiskenin etkisinin arastirildigi deney grubu, digeri ise herhangi Dbir
miidahalede bulunulmayan kontrol grubu olarak rastgele belirlenmistir. Her iki gruba da
deney Oncesi ve sonrasinda ayni araglar ile 6l¢iimler yapilmistir (Biiyiikoztiirk vd., 2018).
Calismanin nitel boyutunu olusturan goriisme formu deneysel ¢alisma bittikten sonra
deney grubu katilimeilari ile birlikte gergeklestirilmistir. Bunun yaninda 6grencilerle her
uygulama haftasinin sonunda kii¢iik goriismeler gerceklestirilmis ve deneysel uygulama
sonunda uygulanan goriisme formuyla biitiinlestirilmistir. Yar1 yapilandirilmis form
aracilifiyla yapilan goriismenin amaci, arastirmanin 6rneklemini olusturan grubun dogasi
geregi deneyim ve algilarmi tespit ederek nicel boyutun katilimer goriisleriyle
anlamlandirilmasidir (Patton, 2014). Dersin 6gretmeni ise siireci gdzlemlemis ve notlar
alarak arastirmanin verilerine katki saglamustir. Ozetle, nicel veriler gegerlik ve
giivenirligi saglanmis dlgekler yardimi ile nitel veriler ise yar1 yapilandirilmis goriisme

formlari ile elde edilmistir.

4.5 Arastirmanin Nicel Boyutu

Bu aragtirmanin nicel boyutunda on-son test kontrol gruplu yari deneysel model
izlenmigtir. Yart deneysel desende arastirma yapilacak gruplarin tamamen rastgele
belirlenmesi s6z konusu olmadigi ig¢in hazir gruplar {izerinde, rastgele atama yaparak
gruplardan birini deney grubu, digerini kontrol grubu olarak belirlenmesi s6z konusudur
(Biiyiikoztiirk, 2011). Deney grubunda etkisi incelenen bagimsiz degisken Tiirkge
dersinde kullanilan IDOE ekseninde gerceklestirilen dijital okuryazarhik tanitimi ve
yaratici yazma uygulamalaridir. Bagimli degiskenler ise YYB ve DOB’dur. Nicel boyutta
yapilan pilot uygulama neticesinde nicel boyutta uygulanan veri toplama araglarina karar
verilmis, deney ve kontrol grubu Ogrencilerine veri toplama araci olarak belirlenen
Olgekler On-test olarak uygulanmistir. Sonrasinda yapilan deneysel ¢alismada deney
grubu ogrencileriyle 14 hafta IDOE gerceklestirilmistir. Deneysel calismanin sona
etmesiyle ayn1 6lgekler son-test olarak deney ve kontrol grubuna uygulanmustir. Nicel
boyuttan elde edilen veriler SPPS paket programiyla analiz edilmistir. Bu kapsamda
deney grubu 6grencilerinin erisi puanlarini ortaya ¢ikarmak iizere ve deney ve kontrol
grubu Ogrencilerinin 6n-son test puanlar1 arasinda anlamli farklilig1 belirlemek iizere

Bagimli Orneklemler igin t-Testi, deney ve kontrol grubu 6grencilerin son-test puanlari
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arasinda anlamli farklihigin ortaya ¢ikarilmasi i¢in Bagimsiz Orneklemler igin t-Testi
analizleri gergeklestirilmistir. Problem durumunda ortaya koyulan sorulara iliskin
istatistiksel islemler gerceklestirilmistir. Analizler neticesinde nicel veriler bulgularda

raporlanmistir.

4.6 Arastirmamin Nitel Boyutu

Nitel arastirmalar, siire¢ izleme arastirmalar1 (Karatag, 2015) olarak nitelendirilir ve nitel
arastirmalarda kullanilan veri toplama araglarindan yar1 yapilandirtlmig formlarlari nicel
verilerin katilimc1 goriisleriyle anlamlandirilmasidir (Patton, 2014). Bu arastirmada
derinlemesine ve ¢ok yonlii veri elde etmek amaciyla (Gall vd., 2003; Miles ve
Huberman, 1994; Orum vd., 1991) “Durum Calismas1” kullanilmistir (Creswell, 2016).
Arastirmanin nitel boyutunda; deney grubu 6grencilerinin, ¢alismanin nitel boyutuna
katilan simif &gretmeninin (SO1) ve siirecin basindan bu yana gdzlem yapan
Aragtirmacinin (A) deneyimlerini ortaya ¢ikarmak tizere gozlem ve goriisme formlari
gelistirilmigtir. Gelistirilen taslak formlar pilot uygulamada Ogrencilere uygulanmus,
uzman goriigleriyle tekrar diizenlenmistir. Ancak agiklayici sirali desenin dogas1 geregi
nitel veri toplama araglarinin son hali arastirma sonunda elde edilmistir. Nitel boyutta
IDOE ile ilgili derinlemesine bilgi almak 6zere deney grubu ogrencileri ve dersin
ogretmeniyle uygulama sonunda yari yapilandirilmis goriismeler gerceklestirilmistir. 14
hafta boyunca smif 6gretmeni tarafindan gozlenmis veri toplama araglarina ek olarak
aragtirmact gozlemleri ile arastirma verileri bitiinlestirilmistir. Arastirma siirecine
yonelik Ogrencilerin her biriyle uygulama siiresince sohbet tarzi konugmalar
gerceklestirilmis, 6grencilerin siirece iliskin fikirleri arastirmaci giinliigline not edilmistir.

Nitel veriler icerik analiziyle detayli bir bigcimde analiz edilmistir.

On-test olgiimlerinden sonra arastirma siiresince Tiirkge derslerinde deney grubuna
YYB’yi ve DOB’yi IDOE ¢ercevesinde kazandirmak igin 6gretim gergeklestirilirken,
kontrol grubu 6grencileri miifredatta yer alan Tiirkge 6gretim programina uygun olarak

yaratict yazma ve dijital okuryazarlik ¢calismalar gerceklestirilmistir.

4.7 Evren ve Orneklem

On-test son-test kontrol gruplu yar1 deneysel desende arastirmanin deney ve kontrol grubu
Ogrencileri yansiz atama yoluyla belirlenir (Biiyiikoztiirk, 2011). Bu arastirmada deney ve
kontrol grubu, Giresun’da orta sosyo-ekonomik diizeye sahip bir okulda 6grenim goren dort

sube icerisinden tesadiifi olarak belirlenen 4. sinif 6grencilerinden olugmaktadir.

51



Deney ve kontrol grubu 6grencilerininin belirlenmesi i¢in saglanmasi gereken 6n kosul
olarak YYUDO’den ve DOO’den aldiklar1 &n-test puan sonuglarinin istatistiksel olarak
anlamliligima bakilmis, Bagimsiz Gruplar i¢in t-Testi sonuglarina gore elde edidelen

istatistiksel veriler asagida sunulmustur.

Tablo 4.1 Deney ve Kontrol grubu grencilerinin On-Test Puanlarina Ait Bilgiler

Deney Grubu  Kontrol Grubu df t(33) p
X SS X SS
YYUDO 49,8 15,7 44,1 9,4 30 1,19 555
DOO 55,7 12,7 58,6 14,3 30 5,98 242

p <.001.

Deney ve kontrol grubu dgrenclerin YYUDO ve DOO &n-test puanlar1 arasinda anlamli
farklilik sinanmis, 6grencilerin 6n-test puanlar1 arasinda anlamli bir fark bulunmamistir

(p>0,001).

2022-2023 egitim-6gretim yili bahar doneminde gergeklestirilen arastirmanin deney grubu
ve kontrol grubu oOgrencilerininin her biri 2013 dogumlu 10+ yas seviyesinde olan
ogrencilerdir. Ayrica deney grubunin &gretmeni (SO1), deney grubu segildikten sonra
belirlenmis ve drnekleme dahil edilmistir. Arastirma siirecinin veri toplama asamasinda yer
alan 14 haftalk uygulamaya katilimci gozlemci olarak katilan SO1, deney grubu
ogrencilerinin sinif 6gretmenidir. MEB’de 9 yillik bir deneyime sahip sinif 6gretmeni, Siuf
Ogretmenligi lisans mezunu, 32 yasinda ve cinsiyeti kadindir. Asagida deney ve kontrol

grubu ait demografik 6zellikler tablolar halinde sunulmustur.

Tablo 4.2 Tanimlayici Bilgiler

Evren-Orneklem Cinsiyet n Yiizde (%)
Deney Grubu Kadin 6 33,3
Erkek 12 66,6
Kontrol Grubu Kadin 6 40
Erkek 9 60

Tablo 4.1°e gore, deney grubu 6 kiz 12 erkek 6grenciden olusurken, kontrol grubu 6 kiz,

8 erkek 6grenciden olusmaktadir.

4.8 Veri Toplama Araglar:

Bu arastirma kapsaminda veri toplama araclari, Yaratict Yazma Uriinlerini
Degerlendirme Olgegi (YYUDO), Dijital Okuryazarlik Olgegi (DOQ), Arastirmaci
Giinliigii, Ogrenci Goriisme Formu, Ogretmen Goriisme Formu ve Simif Ogretmeni

Gozlemleri ile elde edilmistir.
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4.9 Dijital Okuryazarlik Ol¢egi (DOO)

Isbirlikli dijital okuryazarlik etkinliklerinin 4. sif &grencilerinin DOB’ye etKisini
incelemek amaciyla, Pala ve Bagibiiyiik (2020a) tarafindan gelistirilen “10-12 Yas Grubu
Ogrencileri I¢in Dijital Okuryazarlik Olgegi” kullamlamistir. Olgek “Bilgi-Islem” (5
madde), “Iletisim” (5 madde), “Giivenlik” (6 madde) ve “Problem Cézme” olmak iizere
dort alt boyuttan olusan bir 6lgektir. Olgek “Her zaman = 5”, “Cogu zaman = 4”, “Bazen
= 37, “Nadiren = 2” ve “Hicbir zaman = 1” gseklinde 5°li likert tipi, 21 sorudan
olugmaktadir. Arastirmaci tarafindan gecgerlik ve giivenirlik ¢aligmalari yapilan 6lcegin,
(KMO) degeri .823 ile anlamli, Cronbach Alpha giivenirlik katsayis1 .877 ve test tekrar
test analizi ile korelasyon katsayisi .72 olarak gecerli ve giivenilir bir 6lgek oldugu

goriilmektedir.

4.10 Yaratic1 Yazma Uriinlerini Degerlendirme Olcegi (YYUDO)

IDOE’nin 4. sinif dgrencilerinin YYB’ye etkisini incelemek amaciyla, Kasap (2019)
tarafindan gelistirilen “Yaratict Yazma Uriinlerini Degerlendirme Olgegi (4. smif
ogrencileri I¢in)” 6lgegi kullanilmistir. Olgek “24-48 Puan Araligr: Ogrenciler yaratict
yazma iiritinleri ile ilgili dl¢titler yoniinden diisiik diizeyde performans gostermistir.”, “49-
72 puan araligi: Ogrenciler yaratici yazma iiriinleri ile ilgili 6lgiitler yoniinden orta
diizeyde performans gdstermistir.”, “73- 96 puan arahigi: Ogrenciler yaratict yazma
tiriinleri ile ilgili olgiitler yoniinden iyi diizeyde performans gostermistir.” ve “97- 120
puan araligi: Ogrenciler yaratic1 yazma iiriinleri ile ilgili dl¢iitler yoniinden ileri diizeyde
performans gostermistir.” puanlama anahtarindan olusan, her 6grencinin Ol¢ekten
alabilecegi agirlikli ham puan en az 24, en ¢ok 120'dir tek boyutlu bir dlgektir. Gegerlik
ve giivenirlik analizi sonuglarina gére YYUDO niin KMO degeri .90, Cronbach‘s Alpha

91 oldugu ve dgrencilerin YYB’yi dlger nitelikte oldugu arastirmada sunulmaktadir.

4.11 Isbirlikli Dijital Okuryazarhk Etkinliklerinin Degerlendirilmesine liskin
Ogrenci Goriisme Formu

Gortigmeler, belirlenen bir konu ile ilgili bireylerin kendi duygu ve diisiincelerine
bagvurulmasi olarak tanimlanabilir. Gorlisme yontemlerinden Yar1 Yapilandirimig
Goriismeler daha ¢ok nitel arastirmalarda kullanilabilen ve egitim arastirmalarinda
siklikla bagvurulan tekniklerdir (Sonmez ve Alacapinar, 2018). Bu arastirma kapsaminda
da uygulanan IDOE’yi 6grenci goriislerine gore degerlendirilmek i¢in goriisme formlari

hazirlanmis, bu kapsamda da oncelikle alan yazin taramasi yapilmistir. Yapilan taramalar
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sonunda 15 agik uclu soru belirlenmis, arastirmaci tarafindan belirlenen agik uglu sorular
alaninda uzman iki 6gretim {iyesi, bes sinif 6gretmeninin ve iki Tirk¢e 6gretmeninin
goriisine sunulmustur. Alinan uzman goriisleri dogrultusunda acik ucglu sorulardan bir
kismi ¢ikarilmig, bir kisminda ise diizenlemeler yapilmistir. Yapilan diizeltmelerden
sonra on agik uglu soru ile goriisme formuna son hali verilmistir. Ortaya ¢ikan taslak
goriisme formu deney grubu Ggrencilerle deneysel uygulama gergeklestirilmeden pilot
calismada gergeklestirilmis, sonra tekrar ele alinmis ve uzman goriisii dogrultusunda son

hali verilmistir. Son hali verilen goriisme formu Ek 3’de sunulmustur.

4.12 Isbirlikli Dijital Okuryazarlik Etkinliklerinin Degerlendirilmesine fliskin
Ogretmen Goriisme Formu

Yari yapilandirilmis goriismeler analiz agisindan daha kullanisli, katilimemin kendisini
ifade etme imkaninin daha fazla oldugu ve gerek duyuldugunda bilginin daha ayrintili
elde edilmesini saglayan goriisme teknikleridir (Biiytikoztirk vd., 2018). Bu eksende
arastirmada uygulanan IDOE’in 6gretmen goriisiine gore degerlendirilmesine iliskin
gbriisme formu hazirlanmasinda oncelikle alan yazin taramasi yapilmistir. Yapilan
taramalar sonunda 12 ag¢ik uglu soru belirlenmis, arastirmaci tarafindan belirlenen agik
uclu sorular alaninda uzman iki 6gretim iiyesi, bes smif d6gretmeninin ve iki Tiirkce
Ogretmeninin goriisiine sunulmustur. Alinan uzman goriisleri dogrultusunda agik uglu
sorulardan bir kismi ¢ikarilmig, bir kisminda ise diizenlemeler yapilmistir. Pilot
uygulaman elde edilen gozlemler ve yapilan diizeltmelerden sonra yedi agik u¢lu soru ile

goriisme formuna son hali verilmistir. Goriisme formunun son hali Ek 4’de sunulmustur.

4.13 Pilot Uygulama

Arastirma deneysel desende yiiriitiildiigii icin sorunsuz bir sekilde verilerin toplanmasi
giictir. Bu kapsamda arastirma siirecini sekteye ugratacak unsurlarin belirlenmesi
gerekmektedir. Arastirma verilerin toplanmasini engelleyecek teknik hatalar1 en aza
indirmek, egitim iceriginde herhangi bir zorluk ya da problem olup olmadigim
belirlemek ve deneysel ¢alismada 6gretilecek bilgilerin yararlilig1 test etmek {izere pilot
calisma gerceklestirilmistir. Pilot calisma, gerekli izinler alinip, 6n-testler yapildiktan
sonra belirlenen siniftan bagimsiz bagska bir sinifta 14 hafta boyunca uygulanmigtir. 2023
yil1 bahar doneminde Ocak-Mart aylar1 arasindaki bir aylik siire i¢cinde haftada ii¢ saat,
calismanin pilot uygulamasi yapilmistir. Pilot calismada yer alan 6grencilere deneysel

calismada gergeklestirilerek etkinlikler ve Olgme araglart aragtirmanin yiiriitiilme
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basamaklarina uygun olarak bire bir uygulanmistir. Pilot caligmaya katilan 6grencilerden
stratejiler ve diger konular hakkinda geri dontisler alinmistir. Yapilan gozlem ve doniitler
1s1¢1nda ¢alismada bazi yerlerde diizeltmeler yapilmis, bazi yerlere eklemeler yapilmistir.
Arastirma kapsaminda hazirlanan giinliik planlarin uygulama durumu degerlendirilerek
sadelestirmeler yapilmistir. Ayrica etkinliklerde fare kullanma egzersizleri, klavye
tizerinde harf bulma, enter tusu egzersizleri ve Word belgesini kaydetme egzersizi
yapilmasi gerektigi ortaya ¢ikmus, dijital okuryazarlik etkinliklerinde bu hususlara dikkat
edilmistir. Yaratict1 yazma etkinlikleri tekrar ele alinmis, pilot uygulamaya katilan
Ogrencilerin  hikayelerini hazirlama ve planlama asamalarinda kagit-kalem
kullanilmasmin gerekliligi fark edilmistir. Hikdye yazma unsurlar ile ilgili bilgiler ve
asamalarin daha detayli bir bicimde anlatilmasinin 6nemi ortaya cikarilarak ders
etkinlikleri revize edilmistir. Boylece deney grubu igin hazirlanan egitim igerigi yeniden
diizenlenmis ve egitim igerigine son sekli verilmistir. Ayrica pilot uygulamada
Ogrencilerin uygulama sonunda gergeklestirdigi sunuma ©n hazirhk yapmasinin

gerekliligi farkedilerek ders planlarma kisa bir sunum etkinligi eklenmistir.

4.14 Arastirma Uygulama Siireci

Arastirma ve uygulama siireci asagida sirastyla agiklanmistir. Veri toplama araglarinin
uygulama asamasi asagida sunulmustur. Uygulama siireci; uygulama Oncesi asama,
uygulama asamasi ve uygulama sonrasi olmak iizere ii¢ asamadan olusmaktadir. Ug

asamada gergeklestirilen aragtirma siireci genel hatlariyla asagida verilmistir

Aragtirma Giresun’da, orta sosyo-ekonomik diizeydeki bir ilkokulun 4. smf

Ogrencileriyle gerceklestirilmistir.

Tablo 4.3 Veri Toplama Araglarinin Uygulama Asamasi

Deney Grubu On-test Uygulama Son-test
YYUDO Dijital okuryazarlik YATYUDO

DOO tanitim1 ve Yaratici DOO

Kontrol Grubu On-test yazma etkinlikleri Son-test
YYUDO YYUDO

DOO - DOO

Arastirma kapsaminda on-test olarak her iki gruba da YYUDO ve DOO uygulanmustir.
On-test olgiimlerinden sonra arastirma siiresince Tiirkge derslerinde deney grubu
ogrencilerinine IDOE yapilirken kontrol grubuna Tiirkce 6gretim programima uygun

olarak okuma ve yazma galismalarina devam edilmistir. Ardindan son-test olarak 6lgekler
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her iki gruba da uygulanmistir. Buna ek olarak deney grubu 6grencilerinine arastirma

sonunda Ogrenci Gériisme Formu uygulanmis ve etkinlik sonlandirilmistir.

» Arastirma sirasinda genel olarak su yol izlenmistir:

¢ Konuya iligkin olarak alan yazinin taranmasi,

+¢ Veri toplama araglarinin neler olacaginin belirlenmesi,

+¢ Pilot uygulama,

+ Ders planlari, calisma yapraklari ve etkinliklerin hazirlanmast,

% Arastirma yapilacak ilkokulun belirlenmesi

+ Belirlenen okulda deneysel ¢alismanin yapilmasi i¢in gerekli izinin alinmast,

¢ Deney ve kontrol grubunun olusturulmasi,

¢ Deney ve kontrol gruplarinda 6n-testlere iligskin dl¢timlerin yapilmasi,

¢ Deney grubuna 14 hafta boyunca deneysel islemlerin uygulanmasi, kontrol grubunun
miifredata uygun olarak ders etkinliklerine devam etmesi,

++ Uygulama sonunda son-testlere her iki grubun ol¢iimlerinin yapilmasi ve nitel veri
toplama araglarina iligkin verilerin elde edilmesi,

¢ Verilerin ¢6ziimlenmesi,

+* Arastirma raporunun hazirlanmasi olarak ifade edilebilir.
% Arast p hazirl larak ifade edilebil

IDOEUYGULAMA ONCESI

» Uygulama i¢in literatiir taramasi

» Uygulama planlarinin hazirlanmasi

* Uygulama i¢in 6rneklemin belirlenmesi

» Uygulama etkinliklerinin tasarlanmasi

» Uygulama i¢in ders materyallerinin tasarlanmasi
* Uzman goriisii

*Pilot Uygulama

IDOE UYGULAMA ASAMASI
+IDOE uygulamasinin gergeklestirilmesi

IDOE UYGULAMA SONRASI

— * Aragtirma verilerinin elde edilmesi
* Raporlastirma

Sekil 4.2 IDOE Ugulama Siirecinin Sematik Gosterimi

Yukarida belirtilen islem agsamalarina ek olarak aragtirmanin uygulama 6ncesinde; uzman
goriislerine bagli olarak bagimli ve bagimsiz degiskenlerin belirlenmesi, uygulama
grubunun hangi kademede gergeklestirilecegine karar verilmistir. Arastirmanin amacini

ortaya koyabilecek uygun kademeye karar verildikten sonra ¢aligmanin uygulama ve pilot
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uygulamalar1 icin Milli Egitim Miidiirliigii'nden gerekli izinler alinmstir. Izinler Ek 1°de

sunulmustur.

Resmi izinler alindiktan sonra alanyazin derinlemesine taranmis ve bagimsiz
degiskenlerin bagimli degisken iizerindeki etkisini gérmek adina hangi veri toplama
araclarmin  uygulama asamasinda deney grubu Ogrencilerinine uygulanacagi
belirlenmistir. Tasarlanan plan ve materyaller alaninda uzman ii¢ 6gretim iiyesi, iki sinif
Ogretmeni ve bir Tiirkge 0gretmeni ile paylasilarak uzman goriisii alinmistir. Verilen
diizeltmeler 151¢inda arastirma uygulamalari hazir hale getirilmistir. Pilot uygulamada
belirlenen eksiklikler giderilerek deney grubu 6grencilerine uygulanan egitim programi
14 oturumdan olusacak sekilde tasarlanmustir. Her oturum iki ders saatinden olusmustur.

Gergeklestirilen uygulama siirecine iligkin ders planlar1 EK 7°de verilmistir.

Her oturumun iki ders saatinden olusmasi deney grubu o6grencilerinin ne kadar siire
etkinliklere odaklanabildigini, ders saatinin etkinlikleri uygulama noktasinda ne kadar
yeterli oldugunu gérmek adina 6nemli olmustur. Uygulama siirecinin ilk oturumunda
DOB kazandirmaya yonelik etkinlikler uygulanmus, ikinci ders saatinde ise dijital yazma
ve yaratict yazma kavramlar1 hakkinda ogrencilerin fikir sahibi olmasi saglanmis ve
ogrencilerin dijital araglarla YBB’yi1 gelistirmeleri i¢in etkinlikler diizenlenmistir. Deney
grubu dgrencilerininin ayrica uygulama siiresi boyunca 10Y’ye uygun faaliyetlerini
siirdiirmelerine olanak saglanarak iki ayr1 beceri I0Y catis1 altinda birlestirilmistir.
Ayrica YYB’nin gelistirildigi ikinci ders etkinliklerinde ogrencilere YYB’yi ortaya
cikaracak sorular siklikla sorulmus, gerek kendi hazirladiklart hikayeler gerekse farkli
etkinlikler siiresince yaratict yazmaya iligkin kavramlar hakkinda fikir sahibi olmalar1
yoniinde destek verilmistir. Ayrica arastirmact etkinlik siiresince Ogrencilere dijital
kaynaklar aracilig1 ile yaraticilik ve yaratici yazmaya dair okumalar yapmis, 6grencilerin
uygulama asamasinda kendini dijital araglar1 kullanarak yazi yoluyla ifade etmesini
saglayacak ortamlar hazirlanmistir. ilk etkinlikler, metnin ilk asamasi olan ciimle
diizeyine yonelik hazirlanirken, ikinci etkinlik haftasindan sonra 6grenciler metin yazma
etkinliklerine baglamis, es zamanli olarak dijital araglar1 da kullanmiglardir. Her etkinlik
sonrasinda arastirmaci, sinifi gezerek 0grencilere ders ile ilgili doniitler vermis, yaratici
yazma siirecinde rehber olmustur. Dikkat ¢ekici, yaraticiligr yiiksek etkinlik cevaplarini
smifla paylasan aragtirmaci, bu davranisini uygulama boyunca ayni 6zenle devam

ettirmistir.
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Tablo 4.4 isbirlikli Dijital Okuryazarlik Etkinlikleri Uygulama Takvimi

Haftalar (2 ders

Dijital yazma egitimi ve IDOE hazirlik cizelgesi

saati)
On-testlerin Yapilmasi
1. Ders 2. Ders
1. Hafta Bilgisayarin temel pargalar1 ve Word vb. tanitimi-e  Uzaylilara mail atma etkinligi
posta etkinligi
2. Hafta Power Point tanitimi ve arama motorlarinin tanitimi- ~ Scholastic uygulamasinda
web sitesi tarama etkinligi  hikaye planlama etkinligi-
kagit/kalem etkinligi
3. Hafta Giivenli internet kullanma tanitimi-TDK, Istanbul ~ Word belgesinde hikaye
Oyuncak Miizesi 360 sanal tur etkinligi yazma etkinligi
4. Hafta Storyjmper tanitimi-Storyjumper hazir hikdyeleri Word belgesinde hikaye
secme ve okuma etkinligi  yazma etkinligi
5. Hafta LearningApps tanitimi-LearningApps hazir igerikleri ~ Storyjumper hikaye aktarma-
oynama etkinligi DALL-E hikaye gorselleri
hazirlama etkinligi
6. Hafta Google Meet tanitimi-Google Meet baglant: saglama  Beyaz tahta etkinligi
etkinligi
7. Hafta Bagimsiz arama motoru kullanma etkinligi  Kita-Ulke etkinligi
8. Hafta Bagimsiz arama motoru kullanma etkinligi  Rdportaj etkinligi
9. Hafta Web tabanli arama etkinligini Office programina  Rdportaj etkinligi
aktarma etkinligi
10. Hafta Web tabanli arama etkinligini Office programina  Rd&portaj etkinligi
aktarma etkinligi
11. Hafta Web site etkinligi  Word belgesi 6zgiin yazi
yazma etkinligi
12. Hafta Argiimanlarin gézden gecirilmesi/diizenlenmesi  Sunum hazirlig
13. Hafta Argiimanlarin gdzden gegirilmesi/paylasimi  Sunum hazirli:
14. Hafta (yliz yiize) sunum

Son-testlerin Yapilmasi

Tabloda belirtildigi iizere, IDOE deney grubu 6grencilerinine NFER (2010) tarafindan
belirtilen dijital okuryazarlik bilesenlerini icerecek sekilde 6 hafta DOB’yi gelistirmek
icin dijital araclarin kullanimina yonelik egitimleri ve deney grubu 6grencilerinin bu
egitimde edindigi bilgileri uygulamak {izere dijital araglar lizerinden YYB’yi gelistirecek
etkinlikleri kapsamaktadir. On-son testlerde YYUDO igin Bayat’m (2016) ilkokul
dordiincii sinif 6grencilerin YYB’yi belirlemek amaciyla kullandig1 “Tarihte geri veya
ileri yolculuk yapabileceginiz bir zaman tiinelinde oldugunuzu diisiiniin. Hangi déneme
gitmek istersiniz? Orada nasil bir diinya gérmek isterdiniz?” adli konu ile veriler elde

edilmistir.

Arastirma IDOE kapsaminda 6grencilere dijital araglari kullanarak YYB’yi gelistirmeyi

hedeflediginden her dijital egitimin ardindan bir yaratici yazma etkinligi
gerceklestirilmistir. Dijital okuryazarlik egitimi siirecinde deney grubu 6grencilerinine
IDOE kapsaminda Word belgesi, Power Point sunum araci, Gmail, Web 2.0 araglarindan
StoryJumper ve LearningApps 0gretimi, dijital araglardan da Google Meet kullanimina
yonelik egitim verilmistir. Bu agsamada deney grubu 6grencileri uygulama sonunda baska

bir sinifa sunum i¢in hazirlik yapmak iizere gruplara ayrilmis, her bir grupta ¢ kisi olmak
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tizere toplam alt1 grup elde edilmistir. Deney grubu 6grencilerininin gruplara heterojen
bir sekilde ayrilmasina 6zen gosterilmistir. Dijital araglarin sinirli tutulmasinin en 6nemli
sebebi yas ve gelisim seviyelerine gore d6grencilerin bir¢ok uygulamay1 bir anda gorerek
araclara kars1 olumsuz diisiince gelistirmelerini engellemek, 6grenememe kaygisini aza
indirmek ve dijital kaynaklar1 kullanma konusunda kaygi yasamalarin1 engellemektir.
IDOE &gretim uygulamasi ile DOB’ye katki saglamak iizere, bilgisayarin temel
kavramlar1 tanitilmig, 6grencilerin bilgisayarin temel parcalarimi taniyabilmeleri, bir
arama motoru kullanarak temel bilgilere ulasabilmeleri, ulastiklar1 web tabanli sitelerin
giivenilir olup olmadigmma Kkarar verebilmeleri ve temel Web 2.0 araglarim
kullanabilmeleri saglanmaya calisilmistir. Dijital tanitim sonrasi arastirmaci tarafindan
YBB’yi gelistirmek tizere 6grencilere ders planinda agiklanan 6gretim faaliyeti sirasiyla

uygulanmistir.

Yaratici yazma c¢alismalar1 6gretmenler tarafindan desteklenmeli ve 6grencilerin gelisim
asamalar1 takip edilmelidir (Temizkan, 2010) goriisiiyle arastirmada YYB’ye yoOnelik
gelistirilen etkinlikler i¢in Y'YB; hazirlik, planlama, yazma, gbzden gegirme ve paylasim
asamalar1 olarak haftalara paylastirilmistir. Deney grubu &grencilerinin dijital ortamda

YYB’yi gelistirmek iizere;

Hazirlik ve planlama asamasinda: Ogrencilere verilen bir konu hakkinda hikaye
yazmalart sOylenmis, verilen hikdyeyi yazmak i¢in belirli bir hazirhigin yapilmasinin
gerekliligi yapilan etkinliklerle ifade edilmistir. Deney grubu &grencileri 6ncelikle
belirlenen konu hakkinda dijital bir ortamdan mail atarak 6n hazirlik yapmis, hikayeleri
icin bir baslangi¢ olusturmustur. Bir sonraki asamada 6grenciler konu ile iligkili karakter
ve olay oOrgiisiinii planlamak iizere yine dijital bir ara¢ kullanmis, hikayeleri i¢in plan

olusturmustur.

Yazma ve gozden gecirme asamasinda: Yazma ve gozden gegirme Ogrencilerin hem
hikayelerinin zihinlerinde genisledigi ve yaraticiliklarinin ortaya ¢ikmasina yardimei olan
stireci hem de hikayelerine eklemek istedikleri gorselleri dijital ortamdan edinirken
YYB’yi gelistirdigi asamalar1 kapsar. Deney grubu 6grencileri bu asamada gorsellerle
yazilarii desteklerken ayrica yaratic1 yazma calismalarini gézden gecirmis, hikayelerin
yazma islemini gerceklestirmistir. Arastirmaci yaratict yazma caligmalarina siklikla
doniitler vermis ve deney grubu gorsellerle metnin son halini vermek iizere ¢alismalarini

stirdiirmiistiir.

59



Paylasim asamasinda: Son asama olan bu asamada deney grubu 6grencileri hazirladiklar
dijital argiimanlarim1 paylagsmis ve yazma siirecine dijital araglar1 ve yaraticilig
birlestirerek bir iiriin ortaya cikarmustir. Ogrencilerin farkli simiflarda  sunum
yapmalarmin amaci grup bagliligi, sorumlulugu artirma gibi IOY nin temel kosullarinin

saglanmasidir.

DOB’ye katki saglamak iizere, bilgisayar iizerinden web siteleri, arama motorlar1 ve bir
arama motorunda arama yapma, StoryJumper, LearningApps, Google Meet vb.
etkinlikler gerceklestirilmistir. Deney grubu dgrencilerinin hazirladiklar: etkinlikler kayit
altina almis, 14 hafta boyunca hazirladiklar etkinlikleri farkli bir sinifa sunmak tizere bir

argliman olusturulmustur.

[k alt1 haftayr kapsayan IDOE, dijital okuryazarlik NFER tarafindan belirtilen bilgiyi
bulma ve se¢cme yetenegi, etkili iletisim, e-giivenlik ve islevsel beceriler bilesenlerine
hizmet edecek sekilde olusturulmustur. Bu asamada arastirmaci dijital tanitim igeriklerini
deney grubuna sunmak tizere Web 2.0 araglari ile zenginlestirilmistir. 6. hafta etkinligi
sonunda deney grubu 6grencileri 14. haftaya kadar dijital kaynaklar1 bagimsiz bir bigimde
kullanmis, icerikler olusturmus ve verilen tanitim etkinliklerini uygulamalarla
pekistirmistir. Egitimin 12. haftasinda deney grubu 6grencileri sunum haftasindan 6nce
hazirladiklar1 kaynaklar1 “/DOE Kahramanlar:” adina agilan e-posta hesabi araciligiyla
dijital ortamda paylagmig, sunum Oncesi hazirliklarini diizenleyerek 12 haftalik yaratici
yazma etkinliklerini tamamlamislardir. Benzer sekilde 13. Hafta kalan haftalarin
etkinliklerini diizenleyerek sunum i¢in hazirliklarint yapmislardir. Uygulamanin 14.
haftasinda deney grubu 6grencileri hazirladiklari i¢erikleri (40 dakika*2 ders saati) farkli
bir sinifa sunmustur. Bu siirecte dijital araglarla etkinlikler hazirlanirken es zamanlh
olarak IDOE kapsaminda gruplarin is birligi icerisinde hareket etmelerine, 6grenciler
hazirlik yaparken etkinliklerde grup bilincinin korunmasina, etkinlikleri tartisarak ortak
kararlar dogrultusunda hazirlamalarina ve bilgi aligverisinde bulunmalarina dikkat
edilmistir. Deney grubu dgrencileri IDOE kapsaminda yapacaklari sunumla hem alt1
haftalik dijital okuryazarlik tanitim etkinliklerini hem YYB bilesenlerinden; hazirlik,
planlama, yazma, gézden gecirme ve paylasim alt basliklariyla 6grenme firsati yakalamis
hem de NFER tarafindan belirlenen kritik diisiinme ve degerlendirme, is birligi ve

yaraticilik bilesenlerine gore etkinliklerini tasarlamiglardir.

Aragtirmaci rehberliginde gerceklestirilen etkinliklerin 6grencilerin YYB’yi gelistirirken

dijital araclar1 bagimsiz olarak kullanabilme firsatina sahip olmalari, ayrica
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gergeklestirilen sunumlarla 10Y’ye uygun ortamlarin olusturulmasi, arastirmanin
verilerini uygun bir bigimde toplamaya yardimci olmasi IDOE’ ye dair seffaf

davranilmasina olanak saglamistir.

4.15 1. Hafta Dijital Araclar1 Tanima, Se¢me, Diizenleme, Yorumlama ve Dijital
Araclarla icerik Olusturma

DOB’yi gelistirmek tizere gerceklestirilen ilk ders etkinlikleri kapsaminda teknolojik
cihazlarin tanittmi yapilmig, bilgisayarin temel kullanim birimlerini 6gretmek,
acma/kapama tuslarini tanitmak, bilgisayara ait klavye, ekran, fare gibi temel pargalarini
ve gorevlerini tanitmak {izere ders siirdiiriilmiis, dijital materyaller tanitilmistir.
Ogrencilere teknolojik cihazlarin temel islevlerini yerine getirmesini saglayacak icerikler
olusturulmustur. Bir Word dosyasi acip kaydedebilme, masa iistii dosyalarin ne oldugunu
bilme ve Windows programlarindan Word, Power Point gibi temel dosyalari nasil
kullanmas1 gerektigi hakkinda bilgi sahibi olma becerileri kazandirilmaya caligilmus,
icerikler bu hususlar goz oniine alinarak hazirlanmistir. Birinci hafta 6grencilere verilen
temel dijital okuryazarlik tanitimiyla e-posta kullanimi anlatilmis ve YYB’yi gelistirmeye

yonelik yapilan ikinci ders uygulamasina gecilmistir.

4.15.1 1. Hafta Yaratic1 Yazma Becerilerini Gelistirme Etkinlikleri

YYB’yi dijital araglar yardimiyla gelistirilmek iizere deney grubu 6grencileriyle mail
gonderme etkinligi gerceklestirilmistir. Bu kapsamda ogrenciler IDOE kapsaminda
heterojen gruplara ayrilmis ve bu asamadan sonraki biitlin etkinlikler gruplar halinde
gerceklestirilmistir. Yaratici yazma etkinligi kapsaminda 6grencilere “Marsta bir yasam
bulundugu ve orada yasayan ¢cocuklarla iletisime gegmek i¢in onlara bir mail atsaniz neler
yazabilirsiniz?”, “Gecen dersimizde mail atmak i¢in yapilmasi gerekenleri beraber
konusmustuk. S6z edilen mail yazma kurallarina uyum saglayarak bir mail yazmanizi,
marsta yasayan c¢ocuklarla bu mail vasitasiyla iletisime geg¢menizi istiyorum.”
ydnergesinde bulunulmustur. Ogrencilere mail yazma kurallar1 hatirlatilmis, dgrencilerin
kagit-kalem iizerinde taslak olusturmalari saglanmis ve her grubun mail atma etkinliginde
ortak kararlar alma, bilgisayar1 ortak kullanma ve 6zgiin mailler ortaya ¢ikarmalarina
dikkat edilmistir. Clinkii kagit-kalem etkinlikleri ile dijital ortamda yazma etkinlikleri
birbirini destekler ve paralel bigimde ilerler (Cetin, 2022; Susar Kirmizi vd., 2021;
Wollscheid vd., 2016). Buradan hareketle deney grubu 6grencileri etkinliklerini dijital

ortama aktarmadan once kagit-kalem kullanarak taslak caligmalar gergeklestirmistir.
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Ogrencilerle mail etkinligi gergeklestirilirken arastirmacinin mail adresi ve etkinlik i¢in
arastirmaci tarafindan edinilen e-posta adresi kullanilmis, 6grencilerin yas ve gelisim
seviyesi ac¢isindan kigisel mail kullanma yaslarmin uygun olmamasi goéz Oniinde
bulundurulmustur. Ayrica etkinlik siireci arastirmaci ve Ogretmen tarafindan
gozlemlenmis, 6grencilerin is birligi icerisinde etkinliklere katilmasina dikkat edilmistir.

Etkinlik kapsaminda yazilan mail arastirmacinin mail adresine gonderilmistir.

4.16 2. Hafta Dijital Araclar1 Tanima, Se¢me, Diizenleme, Yorumlama ve Dijital
Araglarla Icerik Olusturma

Uygulamanin ikinci haftasinda ilk hafta verilen bilgisayar ve temel kavramlar tanitiminda
yer alan programlardan Power Point sunusu anlatilmig, Word belgesi tekrar edilmistir.
Ayrica arama motorlar1 sunumuna gegis yapilmistir. Deney grubu 6grencileri internette
edindigi bilgilerin giivenilirligini nasil kontrol edebilecegi ve internet siteleri iizerinden
icerik olusturmak icin temel web tabanli sitelerin neler oldugu sunum araciligiyla
Ogrencilere aktarilmis, icerik olusturmak i¢in kullanilan site i¢i arag-gerecler tanitilmastir.
Internette baskalarinin olusturdugu/paylastigi herhangi bir dokiimana ulasabilme ve
dijital araglar1 kullanirken uyulmasi1 gereken kurallarin neler oldugu etkinlik siirecinde
vurgulanmistir. Deney grubu Ogrencilerinine internete baglanabilmeyi Ogretmek ve
internet igerisinde Google arama motoru kullanilarak arama yapabilmesini saglayacak
ortamlar hazirlanmistir. Internette bilgiye ulasmak igin arama motorlarini tanitmak ve
arama motorunda anahtar kelimelerle tarama becerisi kazandirmak iizere arastirmaci
tarafindan hazirlanan tanitim etkinligi deney grubu oOgrencilerinine sunulmustur.
Aragtirmaci rehberliginde deney grubu 6grencileri bagimsiz bir bigimde yaratici yazma
etkinliklerini Power Point aracinda tasarlamak iizere pratikler yapmis, grup iiyelerinin bir
arada calisarak bagimsiz etkinlikler hazirlamalari igin bilgi sahibi olmalar1 saglanmustir.
Deney grubu o6grencileri, arastirmaci tarafindan sunulan siteleri dijital ortamda grup
arkadaslartyla bagimsiz bir bigimde arama motorundan taramuis, etkinlik

sonlandirilmistir.

4.16.1 2. Hafta Yaratic1 Yazma Becerilerini Gelistirme Etkinlikleri

Deney grubu ogrencileribu hafta YYB’yi dijital araglarla biitiinlestirecek etkinlikler
gergeklestirmistir.  Ogrencilerin  giinliik  yasantilarinin ~ disinda, soyut  olaylar
kurgulamalarina firsat verilmis, bu eksende neler yapilabilecegi Ogrencilerle

konusulmugtur. Ardindan Ogrencilere “Gegen hafta uzaydaki arkadaslarimiza mail
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atmistik. Simdi bu arkadaglarimizla bulugmak tizere uzaya yolculuk yaptigimizi ve orada
basimiza neler gelebilecegi, nelerle karsilasabilecegimize yonelik bir hikaye
kurgulamanizi istiyorum.” yonergesinde bulunulmustur. Ardindan hazirlik ve planlama
asamasi https://www.scholastic.com/teachers/story-starters/index.html sitesi araciligiyla
gelistirilmis, bir hikayenin yedi temel bileseni olarak kabul edilen (Karakterler, Zorluklar,
Motivasyon, Ortam, Engeller, Doruk ve Kapanig) bilesenlere gore hikayeler
tasarlanmigtir. Her grup site igerisinde yer alan “Macera”, “Fantastik”, “Bilim Kurgu” ve
“Karistirict” bagliklarindan birini segerek ve oyunu kullanarak kurgulayacagi hikayenin
taslagini kagit lizerinde tasarlamistir. Taslagi hazirlanan hikayeler Word belgesine
aktarilarak carpici basliklar eklemeleri istenmistir. BOylece yaratict yazma siirecine
destek olunmustur. Hikayelerin alisilmigin disinda olmasu, ilging fikirler ortaya koymasi
icin hikaye kurgulama sitesi kullanilmigtir. Béylece 6grencilerin kurguladigi hikayelerin
Ozgiin olmasi saglanmistir. Deney grubu 6grencileri belirlenen hikdye planlarini grup
arkadaglariyla birlikte degerlendirmis, ortak kararlar dogrultusunda taslak hikayeler

Word belgesinde diizenlenmistir.

4.17 3. Hafta Dijital Araclar1 Tanima, Se¢me, Diizenleme, Yorumlama ve Dijital
Araclarla Icerik Olusturma

Uygulamanin  iglinci  haftasinda deney grubu Ogrencileri internette  bilgi
aktariminda/paylasiminda bulunmak {izere etkinlikler gergeklestirmis, arastirmaci
tarafindan hazirlanan yol haritasi 6grencilere gosterilmistir. Deney grubu dgrencilerinine
kimlik bilgilerinin ¢alinabileceginin farkinda olmasi ve kisisel bilgileri internette
paylasmamasi gerektigi siklikla hatirlatilmistir. Deney grubu &grencileri, tanitim
etkinliginden sonra kendi bilgisayarlarinda https://istanbuloyuncakmuzesi.com/ ve
https://sozluk.gov.tr/ adreslerine erisim saglamistir. Site icerisinde arama ¢ubugunda yer
alan uzantilarla sitenin giivenli olup olmadigimnin anlagilmasinin 6nemi ve gerekliligi
vurgulanmistir. Ayrica bu siteler igerisinde yer alan baglantilara tiklayarak site tizerinde
gezinmelerine firsat taninmistir. Arastirmaci es zamanl olarak site tizerinde yer alan bazi
baglantilar1 “Simdi Oyuncak Miizesi sitesi i¢erisinde 360 Tur sekmesine tiklayalim”,
“Simdi sol tist kosede yer alan geri butonuna tiklayarak ana sayfaya geri donelim”, “Site
icerisinde soOzlik se¢ sekmesine tiklayarak deyimler ve atasozleri kutusunu
isaretleyelim”, “Buz listiine yaz1 yazmak deyimini site i¢erisinde arama boliimiine birlikte
yazalim”, “bilgi kelimesinin anlamina bakalim.”, “Icat kelimesinin anlamina bakalim.”

gibi yonergelerle 6grenciler yonlendirilmis ve dgretim siireci takip edilmistir.
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4.17.1 3. Hafta Yaratic1 Yazma Becerilerini Gelistirme Etkinlikleri

Deney grubu 6grencileribu hafta gegen hafta planlamasini yaptiklar1 hikayelerini yazma
ve gozden gecirme asamasina gegmistir. Deney grubu arkadaslariyla ortak bir bigimde
yazma etkinligi gergeklestirmistir. Bu hafta hikayelerin 6zgiin, akici, i¢ten bir anlatim
bigimiyle kurgulamalarina destek olunmustur. Ogrencilerin yazdiklari hikayeleri anlagilir
bir bigimde yazmalarina dikkat edilmistir. Yazilan karakterlerin duygularin1 sira dis1 bir
bicimde anlatilmasi saglanmis, yer yer komikliklerin olmasi yoniinde 6grencilere rehber
olunmus, farkli 6rnekler ve betimlemelerle kendi hikayelerine eklemeler yapmalari i¢in
fikir verilmistir. Hikyenin planlanmasi asamasinda birbirinden bagimsiz olay, karakter
ve kisileri ana temaya gore uyarlamak lizere yaratici baglantilarin yapilmasi saglanmustir.
Ogrencilerin hikayelerini grup arkadaslartyla beyin firtnasi yaparak olusturmalari
saglanmis, Ogrenciler her asamada birlikte karar vererek hikayelerini sekillendirmistir.
Ayrica grup igerisinde bilgisayarda yazarken birbirlerine klavye kullaniminda destek
olmuslar, noktalama isaretlerinin yeri, olay orgiisii, farenin kullanimi1 vb. durumlarda is
birligi yaparak hikayelerini yazmay1 silirdiirmislerdir. Deney grubu o&grencilerinin
hikayelerine uygun olarak belirledikleri gorsel, video vb. igerikler kendileri tarafindan

olusturulan, icerisinde Word taslaklarinin oldugu klasore kayit edilmistir.

4.18 4. Hafta Dijital Araclar1 Tanima, Se¢me, Diizenleme, Yorumlama ve Dijital
Araclarla Icerik Olusturma

Bu hafta deney grubu 6grencilerinine StoryJumper uygulamasi arastirmaci tarafindan
tanitilmistir. Uygulama igerisindeki igerik olugturma basamaklari 6grencilere gorsel sunu
yardimiyla aktarilmistir. Bu asamada uygulama igerisinde yer alan her basamagin tanitimi
ve uygulamasi deney grubu 6grencilerininin her birinin deneyimlemesine firsat verilecek
sekilde organize edilmistir. Arastirmact bu uygulama araciligiyla {iretilebilecek
tasarimlarin, neler oldugunu https://app.emaze.com/editor/ @ALRQTZCQQ baglantisinda
yer alan sunumla gerceklestirmistir. Deney grubu 6grencilerinine uygulama igeriginde
yer alan kullanim big¢imleri gosterilmis ve YYB’yi gelistirmek iizere hikayelerini bu

uygulama araciligiyla olusturmalari saglanmustir.

4.18.1 4. Hafta Yaratici1 Yazma Becerilerini Gelistirme Etkinlikleri

Deney grubu &grencileri, bu hafta gegen hafta yazdiklari hikayelerini yazma ve gézden
gecirme basamagina uygun olarak ilerletmistir. Ogrencilerin bu hafta yazdiklari

hikayeleri sesli bir bicimde okuyarak diizenlemelerine firsat taninmis, anlam yontinden
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diisiikliik olan yerler tekrar diizenlenmistir. Ogrencilere yazma siirecinde yazim kurallar:
siklikla hatirlatilmis, Hikayelerin 1yi bir bigcimde kurgulanmasi i¢in doniitler verilmistir.
Ogrencilerin noktalama isaretlerini dogru kullanmalari saglanmus, yapilandirma siireci
desteklenmistir. Klavye ile yazma becerisi bu hafta biraz daha gelistririlerek 6grencilere
klavye lizerinde noktalama isaretlerinin nasil koyuldugu tekrarlatilmis, hikayelerin satir
satir okunarak diizenlenmesi gerceklestirilmistir. Ogrencilerin hikayelerini grup
arkadaslariyla beyin firtinas1 yaparak olusturmalar1 saglanmis, 6grenciler her asamada
birlikte karar vererek hikayelerini sekillendirmistir. Ayrica grup icerisinde bilgisayarda
yazarken birbirlerine klavye kullaniminda destek olmuslar, noktalama isaretlerinin yeri,
olay orgiisli, farenin kullanimi vb. durumlarda is birligi yaparak hikayelerini yazmay1
stirdiirmiislerdir. Deney grubu 6grencilerinin hikayelerine uygun olarak belirledikleri

gorsel, video vb. icerikler kendileri tarafindan olusturulan, igerisinde Word taslaklarinin

oldugu klasore kayit edilmistir.

4.19 5. Hafta Dijital Araclar1 Tanima, Se¢me, Diizenleme, Yorumlama ve Dijital
Araclarla Icerik Olusturma

Deney grubu 6grencilerinine web 2.0 araglarindan biri olan LearningsApps uygulamasi
https://app.emaze.com/editor/ @ALRQTZCQQ araciligiyla tanitilmis, igerik olusturma
basamaklar1 arastirmaci tarafindan hazirlanan bu sunum araciligiyla ogrencilere
aktarilmistir. Bu asamada uygulama igerisinde yer alan her basamagin tanitimi ve
uygulamasi deney grubu 6grencilerininin her birinin deneyimlemesine firsat verilecek
sekilde organize edilmistir. Uygulama araciligiyla iiretilebilecek tasarimlarin, oyunlarin
neler oldugu 6grencilere yas ve gelisim seviyelerine uygun olarak ifade edilmistir. Ayrica
deney grubu ogrencilerle uygulama igerisinde yer alan hazir oyunlar oynatilarak
egzersizler yapilmistir. Oyunlarin ardindan her grubun bir oyun se¢mesi saglanmuistir.

Secilen oyunun igerigiyle iliskili bir oyun tasarlamalar1 saglanmustir.

4.19.1 5. Hafta Yaratic1 Yazma Becerilerini Gelistirme Etkinlikleri

Yaratici yazma siirecinin yazma ve gozden gegirme isleminin gergeklestirildigi bu
haftada deney grubu oOgrencileri gecen hafta taslagini olusturdugu hikayelerini
derinlestirmek ve pekistirmek iizere zihinsel bir bekleme asamasina girmistir. Bu
kapsamda hikayeleri i¢in gecen hafta hazirladiklart goérsel, ses vb. materyalleri
arastirmaci tarafindan tanitimi yapilan StoryJumper uygulamasina eklemis, klasorlere

kaydedilen gorseller vb. uygulamalar StoryJumper’a aktarilmigtir. Ayrica dogal dildeki
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bir tanimdan gergekei gorlintiiler ve sanat olusturabilen yeni bir Al sistemi olan, yapay
zeka icerikli DALL-E yardimi ile 6grencilerin hikayelere uygun resimleri dile getirerek
kitaplarina uygun gorseller tasarlamalarina yardimci olacak etkinlikler yapilmis ve
ogrencilerin hayal ettigi gorselleri somut bir sekilde kitaplarinda kullanmalarina firsat
saglanmis, hikayelerinin olgunlagma siirecinde 6grenciler yeni fikirlere firsat saglayacak

hikayelerine, ait 6zgiin gorseller tasarlanmistir.

4.20 6. Hafta Dijital Araclar1 Tamima, Se¢me, Diizenleme, Yorumlama ve Dijital
Araclarla Icerik Olusturma

Uygulamanin bu haftasinda deney grubu oOgrencilerinine Google Meet uygulamasi
tanitilmis ve uygulama igeriginde yer alan kullanim bi¢imleri, ¢evrimi¢i goriismeleri nasil
gerceklestirebilecekleri asama asama https://app.emaze.com/editor/ @ALRQTZCQQ
baglantisinda yer alan sunum aracihigiyla aktarilmustir. Ogrencilerin bu uygulama
aracilifiyla YYB’yi gelistirmek iizere hazirlayacaklari ikinci ders etkinliklerini dinleyici
gruba sunmalart i¢in bir ara¢ oldugu ifade edilmis ve gruplar aras1 uygulama iizerinden
deneme sunumlar1 geceklestirilmistir. Her bir grup farkli odalara alinarak deneme
baglantilar1 gergeklestirilmistir. Her grup bagimsiz bir bi¢cimde Google Meet
uygulamasina giris yapmustir. Ogrenciler hazirlik yapma, uygulamayi kullanma, yénetme

ve siirdiirme noktasinda pratikler yaparak siirece aktif katilmiglardir.

4.20.1 6. Hafta Yaratic1 Yazma Becerilerini Gelistirme Etkinlikleri

Arastirmanin bu haftasinda gegen hafta gorselleriyle tamamlanan hikaye etkinlikleri
gbzden gecirilmis, eksiklikler giderilerek sunulmak tizere bir argiiman olusturulmustur.
Sonra deney grubu o6grencileri Google Meet uygulamasimi kullanarak bir beyaz tahta
acmis ve herkes cevrimici ortamda uzay temali yazdigi hikayelerine eklenti yaparak
uzayda bir “Sanat Atolyesi” oldugu bilgisi verilmistir. Bu atdlyeye hangi miizik aleti ile
katilmak istediklerini beyaz tahtaya yazmalari, gruplarin bu atdlye i¢in miizik aleti
segmeleri ve bu alete iliskin gorseller, sesler ve miizikler segmeleri istenmistir. Segilen
miizik aletlerine ait bilgilere web tarayicis1 yardimi toplanmis, elde edilen bilgiler,
resimler, ses ve video gibi materyallerle se¢ili miizik aletini tanitmiglardir. Grup iiyeleri
miizik aletini ve 6zelliklerini anlatan tanitict metinler olusturmustur. Ogrencilerin kendi
gruplariyla ilgili tasarladiklar1 metinler, web ortaminda secilen miizik aletinin

seslendirmesiyle zenginlestirilmistir. Bu asamada Google Meet uygulamasinda “Beyaz
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Tahta” kullanilmig, miizik aletlerine ait metinler, gorseller, sesler vb. materyaller burada

hazirlanmustir.

4.21 7. Hafta Dijital Araclar1 Tanima, Se¢me, Diizenleme, Yorumlama ve Dijital
Araglarla I¢erik Olusturma

Deney grubu 6grencileri bu hafta web tabanli bilgileri dogru bir bigimde kullanarak
arastirma yapabilme, giivenilir sitelerden elde ettikleri bilgileri secebilme, kullanabilme
ve yorumlayabilme becerisi kazanacak etkinlikler gergeklestirmistir. Ogrencilerin dijital
ortamda okuma yapabilmeleri, dijital ortamda notlar alabilmeleri, bilgiyi dijital araclarla
dogru bir bicimde toplamayabilmeleri ve dijital ortamdan bilgisayara kaydedebilme
becerileri edinmeleri saglanmistir. Ogrenciler yaratict yazma etkinliklerini arama motoru
kullanarak bagimsiz bir bigimde gergeklestirdigi icin site icerisinde arama yaparken

nelere dikkat etmesi gerektigini yaparak yasayarak ogrenmistir.

4.21.1 7. Hafta Yaratic1 Yazma Becerilerini Gelistirme Etkinlikleri

Bu hafta deney grubu ogrencileri gelecek haftalarda tasarlayacaklari etkinligin ilk
asamasini gergeklestirmek {lizere internet iizerinden arama motoru kullanarak bir
arastirma gerceklestirmis, Diinya kitalarinin neler oldugu, kitalarda yer alan 6ne ¢ikmig
tilkelerin neler oldugu konusunda bilgi toplamistir. Elde edilen bilgiler Power Point
sunum aracina eklenmistir. Deney grubu Ogrencilerininin dijital ortamda okuma
yapabilmeleri, dijital ortamda notlar alabilmeleri saglanarak bilgiyi dijital araclarla dogru
bir bi¢imde toplama becerileri edinmelerine katki saglanmistir. Toplanan dijital kaynakli
bilgiler hem YYB’yi gelistirmek tizere hem de bir sonraki yaratici yazma etkinliklerinde
kullanilmak tizere kayit altina alinmistir. Boylece 6grenciler dijital kaynaklarla birlikte
yaptig1 etkinlikleri, belirlenen konuya yonelik dijital materyalleri saklayabilmeyi ve

tekrar ortaya ¢ikarabilecek sekilde kullanabilmeyi 6grenmistir.

4.22 8. Hafta Dijital Icerik Toplama

Deney grubu 6grencileribagimsiz olarak bir bilgiyi dijital kaynaklari kullanarak toplayabilme
calismalart gergeklestirmistir. Arastirmact hazirladigi giinliik planla ilintili olarak deney
grubu ogrencilerininin  https://natukbirkan.itugvo.k12.tr/bilim-insani-tanitiyorum-etkinligi
sitesini incelemelerini bu sitede yer alan bilim insanlarina ait bilgilere bagimsiz olarak
ulasabilmelerini  istemistir. Ardindan  https://matematikfen.bartin.edu.tr/haberler/beni-
taniyor-musun-isimli-bilim-insanlari-sergisi-gerceklestirildi.html sitesi incelenerek bilim

insanlarma iliskin &n bilgiler olusturulmustur. Ogrenciler edindikleri bilgiler 15151nda Google
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Haritalar kullanarak verilen kita ve kitada yasayan bilim insanlarmin yasadiklar1 yerleri
gezme firsatt elde etmistir. Ayrica arama motorunu kullanarak farkli sitelerden de

belirledikleri bilim insanlarina y6nelik bilgileri edinmislerdir.

4.22.1 8. Hafta Yaratic1 Yazma Becerilerini Gelistirme Etkinlikleri

Bu hafta yaratic1 yazma etkinlikleri tasarlamak {izere; se¢ilen temaya uygun olarak diinya
tizerindeki 6nemli bilim insanlar1 baslikl biiytik bir konu, belirlenen gruplara boliistilmiis
ve diinya iizerinde yer alan kitalar gruplara rastgele paylastirilmistir. Ogrencilerden arama
motorunu a¢gmalari istenerek, her grubun arama motorunu kullanarak kendi kitastyla ilgili
bir bilim insan1 ve gelistirdigi icadi belirlemesi saglanmis, gruplar halinde bilim insanlari
ile ilgili tanitim Ornekleri ve gorseller se¢ilmistir. Gruplarin etkinlik siiresince birlikte
hareket etmelerine, ortak kararlar almalarina ve site i¢erisinde yer alan bilim insanlarina
ait bilgilere bagimsiz olarak ulasabilmelerine rehber olunur. Edindikleri bilgiler 1s18inda
her grup sectigi bilim insan1 karsisindaymis gibi gelistirdigi icatlarla ilgili ve 06zel
hayatiyla ilgili roportaj sorulari hazirlamaya baglamis, noktalama isaretleri, yazim
kurallar1 gibi unsurlar g6z 6niinde bulundurulmus ve Power Point sunum araci ile taslak

sorular hazirlanmaya baglanmustir.

4.23 9. Hafta Dijital I¢erik Se¢me

Deney grubu dgrencileri ile bu hafta Ogrencilere bu hafta, konuya uygun bilgiyi, bilgiye
uygun dijital kaynaklar1 ve dijital icerige doniistiirecek uygulamayir es zamanli olarak
secebilme becerisi kazandirma noktasinda katki saglanmistir. ' YYB’yi gelistirme
calismalarina da katki saglayacagi goriisiiyle arama motoru aracilifiyla 6rnek dijital gazete
haberleri incelenerek bilgilerini filtre kullanarak aramasini siirdiirmeleri yoniinde rehber
olunmustur. Ayrica deney grubu dogru bilgiyi segme galismalar1 yaparak, sectigi bilgilere
uygun olan dijital uygulamay, icerige ylikleyecegi konuyla ilintili gdrsel vb. materyalleri
bilgisayarda nerede depolayacagimi ogrenmis, dijital ortamda bilgilerini saklama
segeneklerinden kendisine uygun olan Office programlarindan (Power Point) segilmesi
yoniinde rehber olunmustur. Bu asamada ogrencilerin ilk 6 hafta tanitilan araglarn

kullanmalar saglanmustir.

4.23.1 9. Hafta Yaratic1 Yazma Becerilerini Gelistirme Etkinlikleri

Bu hafta 6grenilen Power Point sunum araci ile bagimsiz ¢alismalar siirdiirilmiistiir.

Deney grubu 6grencileri gegen hafta hazirlamaya basladigi roportaj sorularini bu hafta
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diizenlemis, grup arkadaslariyla yaratict yazma etkinliklerini tasarlayarak Power Point
sunum aracinda kayit altina almislardir. Gegen hafta hazirlanmaya baslanilan bilim
insanina yonelik roportaj sorulari grup tyeleri tarafindan tekrar ele alinmis, noktalama
isaretleri, yazim kurallar1 gibi unsurlar goz oniinde bulundurulmus, gorsel ve sekiller
yardimiyla dijital ortamda diizenlenmistir. Ardindan hazirlanan roportaj sorulari sinif
igerisinde sesli bir bi¢imde paylasilarak ayni sorularin degistirilmesi, 6zgiin sorularin

kalmas1 yoniinde diizeltmeler yapilmigtir.

4.24 10. Hafta Dijital Icerik Diizenleme

Deney grubu 6grencileribu hafta bagimsiz bir sekilde DOB’ye hizmet eden bilesenlere
uygun olarak igerikleri dijital araglarla diizenleme etkinlikleri ger¢eklestirmistir. Her grup
bagimsiz olarak dijital kaynaklari, belirledigi amag ¢ergevesinde kullanabilme pratikleri
yaparak arastirmaci rehberliginde bagimsiz dijital beceriler sergilemis, YYB’yi dijital

araglarla gelistirerek bu araglar1 kullanma becerilerine katki saglanmistir.

4.24.1 10. Hafta Yaratic1 Yazma Becerilerini Gelistirme Etkinlikleri

Bu hafta Power Point sunum aracina yazilarak kayit altina alinan roportaj sorulari Power
Point icerisine yerlestirilerek once bilim insanlan ile ilgili bilgi gorsel, ses ve sekiller
yardimiyla diizenlenmis ve farkli simifta 6grenim goren Ggrencilere sunulmak iizere bir
argiiman olusturulmustur. Ardindan deney grubu Ogrencilerininin gecen haftalarda
hazirladiklar1 bilim insanina yonelik roportaj sorular1 eklenmis ve etkinlik tamamlanmustir.
Her grubun farkli bir sunum tasarlamasina dikkat edilmis, noktalama isaretleri, yazim
kurallar1 gibi unsurlar g6z oniinde bulundurulmus ve oOgrencilerin 6zgiin materyaller
olusturmalar1 yoniinde rehber olunmustur. Bunun igin hazirlanan materyaller sesli bir
bigimde sinifta okunmus, ciimleler diizeltilmistir. Ogrencilerin grup olarak hareket etmeleri
saglanmig, her etkinligin grup arkadaslartyla birlikte verilen kararlar dogrultusunda
yapilmasima dikkat edilmistir.

4.25 11. Hafta Dijital Icerik Diizenleme

Deney grubu 6grencilerinine Atatiirk ile ilgili calismalar yapilacagi yonergesi verilerek, bu
hafta https://www.kth.gov.tr/TR-96393/ataturk-siirleri.ntml sitesinde yer alan Atatiirk’e
yazilan siirler incelenmistir. Her grup kendine bir siir belirlemis, belirlenen siirle ilgili

ogrencilerin igeriklerini diizenlemelerine rehber olunmustur. Ogrenciler bu asamada
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bilgisayarda edindikleri bilgileri diizenleyebilmek Ttizere, gruplara ayirabilmeyi, klasor

icerisinde kategorize edebilmeyi ve dijital araglara materyalleri kaydedebilmeyi 6grenmistir.

4.25.1 11. Hafta Yaratic1 Yazma Becerilerini Gelistirme Etkinlikleri

Deney grubu ogrencilerinine site icerisinde belirledikleri siirlerle ilgili “Siir size ne
hissettirdi?”, “Atatiirk’le ilgili nasil duygular hissetmenize neden oldu?”, “Sair bu siiri sizce
nasil duygular igerisinde yazdi1?” sorular1 ile duygu ve diisiinceleri ortaya ¢ikarilmigtir. Deney
grubu 6grencileri, site i¢erisinde yer alan siirleri yansitan duygu ve diisiinceleri, belirledigi
siirlerin onlarda biraktig1 duygulari, o siirin yazilma nedenlerinin ne olabilecegi, siirde gegen
kelimelerin farkli anlamlari, siirle ilgili kisisel diisiinceleri igeren bir metin hazirlamustir. Kisa
metinler Word belgesinde diizgiin bir bicimde diizenlenmis, gorsellerle desteklenmis ve
noktalama isaretleri, yazim kurallar1 gibi unsurlar g6z Oniinde bulundurularak
yapilandirilmigtir. Ogrencilerin bilgisayarda edindikleri dijital bilgileri diizenleyebilme,
gruplara ayirabilme, klasor igerisinde kategorize edebilme ve dijital araclarla kaydedebilme
kazanimalarini elde etmelerine dikkat edilmistir. Ayrica 6grenciler 14. Hafta sunumlarimn
yapmadan Once kendi arkadaslarina yazdiklari metinleri paylasmis ve sunum haftasina 6n

hazirlik yapilarak etkinlik sonlandirilmistir.

4.26 12. Hafta Dijital icerik Yorumlama

Arastirmaci rehberliginde bu haftaya kadar hazirlanan etkinliklerin ilk bes haftas1 sirasiyla
acilarak yaratic1 yazma igerikleri grup tyeleriyle tartisilmis, yeniden diizenlenerek dijital
sunumlara yonelik fikir ahisverisinde bulunulmustur. Ayrica bu hafta deney grubu
dgrencilerininin sunum igin sirast kura usiilityle belirlenmistir. Ogrencilerin dijital araglar
kullanarak hazirladiklar 1.,2., 3., 4., 5. ve 6. hafta etkinlikleri ve kaydettikleri argiimanlar
diizenlenirken her grubun grup arkadasiyla fikir aligverisinde bulunmasina 6zen gosterilmis,
arkadaslartyla ortak kararlar alarak diizenleme yapmalar1 yoniinde rehber olunmustur.

Eksiklikler tamamlanarak son sekli ile sunuma hazir hale getirilmistir.

4.26.1 12. Hafta Yaratic1 Yazma Becerilerini Gelistirme Etkinlikleri

Bu hafta deney grubu 6grencileri gegen hafta hazirladiklart Word belgesinde yer alan kisa
metinleri diger grup arkadaslariyla paylasarak 14. hafta yaptiklar1 sunuma 6n hazirlik
yapmuslardir. Bir dijital kaynak {izerinde var olan bilgiyi kendi zihinlerinde 6zgiin bir
bicimde tasarlamalar1 yoniinde destek olmak iizere 6grencilerin sunum sirasinda dijital

araclar1 kullanabilme yeterliklerine katkida bulunulmustur. Bu kapsamda 6grenciler 14.
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hafta yaptiklar: sunum i¢in gegen hafta hazirladiklari metinlere ek olarak LearningApps
uygulamasinda yer alan Atatiirk temali hazir oyunlar1 kendi grup arkadaslari ile oynamas,
secilen bir oyunu 14. Hafta DIG 6grencileri ile oynamak iizere pekistirmislerdir. Bu
asamada hazir oyun igerisinde oyunun oynama kurallari, uygulama icerisinde nasil

acilacagi vb. unsurlar lizerinde deneyim saglamalar1 saglanmustir.

4.27 13. Hafta Dijital Icerik Yorumlama ve Yaratic1 Yazma Uriinlerini Paylasim

Bu hafta deney grubu 6grencileri yapacagi sunumlardan 6nce etkinliklerini diizenleyerek
gbdzden gecirmis, sunum sirasma koyarak gerekli hazirliklar1 yapmustir. Ogrencilerin
dijital araclar kullanarak hazirladiklar1 hafta etkinlikleri ve kaydettikleri argiimanlar
diizenlenirken her grubun grup arkadasiyla fikir aligverisinde bulunmasina 6zen
gosterilmis, arkadaslariyla ortak kararlar alarak diizenleme yapmalart yoniinde rehber

olunmustur. Eksiklikler tamamlanarak son sekli ile sunuma hazir hale getirilmistir.

4.28 14. Hafta Ogrencilerin Sunumunu Yapmasi

IDOE kapsaminda deney grubu &grencilerininin Yyaratici yazma etkinliklerinin
paylasiminin gerceklestirildigi bu hafta, sunum yapilan sinifta 6grenim goren 6grenciler,
arastirmaci rehberliginde sunum yapilacak ortamda hazir bulundurulmus, deney grubu
ogrencilerinin sunum gerceklestirecegi araclar (Projeksiyon, bilgisayar, internet vb.)
arastirmaci tarafindan saglanmistir. Deney grubu 6grencileri 6nceki hafta belirledikleri
sunum sirasina gore siralanmis, her grup kendi sirasi geldiginde hazirladigi argiimanlar
Ogrencilere sunmustur. Sunum sirasinda deney grubu 6grencileri siireci takip etmis, is
birligi igerisinde 6grencilerin s6z hakki almasina, sunumlarini bu dogrultuda yapmalarina
firsat tanimistir. Deney grubu 6grencileri sunum yaptigi 6grencilerin s6z hakki almasina
dikkat etmis, 6grencilerin s6z hakki istemesi durumunda arastirmaci rehber olmustur.
Belirtilen ders saatlerinin asilmamasi igin arastirmaci dersi takip etmis, sunum Oncesi,
sirast ve sonrasinda olusabilecek sorunlara ¢oziim getirecek tedbirler alinarak

uygulamanin sorunsuz bir bigimde bitirilmesi saglanmustir.

Aragtirma Tirkce dersi “T.4.4.14. Yazdiklarimi zenginlestirmek icin ¢izim, grafik ve
gorseller  kullamir.”, “T.4.4.11. Yazdiklarini diizenler.”, “T.4.4.12. Yazdiklarim
paylasir.” ve “T.4.3.36. Bilgi kaynaklarinin giivenilirligini sorgular.” kazanimlarina
dikkat edilerek ve paralel bir bi¢imde hazirlanmis, dijital materyallerin de yukaridaki

kazanimlara katki saglar nitelikte se¢ilmesine 6zen gosterilmistir.
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Aragtirmaci giinliigii 6n-testlerin uygulandig siireden son-testlerin uygulanacag siireye
kadar titizlikle doldurulmustur. Ders 6gretmeninden ve deney grubu 6grencilerininden
gerceklestirilen etkinliklerle ve yapilan sunumla ilgili 14. hafta sonunda goriisme

formlarinin uygulanmasindan dnce sozlIii olarak goriis alinmistir.

4.29 Arastirmacinin Rolii

Karma arastirma deseninde yliriitilen arastirmalarda, arastirmacinin segilen alt
desenlerde nicel ve nitel aragtirmanin farkli dogalarda olmasi nedeniyle bu ayrimi
yapabilecek deneyiminin olmasi bu siiregte ¢ok Onemlidir. Arastirmaci siireci
yuriitmedeki davranis (esnek, uyum, empatik vb.) ilkelerini arastirmanin bagindan sonuna
uygulayabilmelidir (Ersoy ve Ersoy, 2021). Arastrma IDOE’ye dayali olarak
gelistirildigi i¢in 6grencilerin YYB ve DOB’ye etkisine odaklanilmistir. Bu agidan
oncelikle alanyazin destegi alinarak 4. sinif 6grencilerine yonelik etkinlikler tasarlanmis,
veri toplama araglar1 ve ders planlar1 uzman goriisleri dogrultusunda sekillendirilmistir.

Aragtirmada kullanilan veri toplama araglar1 i¢in yine uzman goriisiine bagvurulmustur.

Aragtirmacinin arastirmay1 gergeklestirdigi okulda smif 6gretmeni olarak gorev yapmasi
arastirmada deney ve kontrol grubu ile etkilesim halinde olmasini saglamis ve dgrencilerin
tanimasi ve smif iklimini bilmesinde 6nemli bir rol oynamustir. Bu “Yabanci”ya alismalar
ve tepkisellikten uzaklagsmalari saglanma noktasinda olumlu yonde katki saglamustir.
Aragtirmact uygulama siirecinin baglamasi ile birlikte deney grubu olarak belirlenen smifta
14 hafta boyunca Tiirk¢e derslerine katilmustir. Arastirmaci uygulama Oncesi, sirasi ve
sonrasinda arastirma etigine uygun hareket etmeye ¢alismistir. Bu nedenle arastirma siirecine
nasil bir yol izlendiginin agiklanmasinda fayda goriilmektedir. Arastirmaci hem arastirma
konusunda hem de nitel arastirma yiiriitebilme noktalarinda deneyimlidir. Nitel arastirma
kapsaminda yaymlanmig arastirma makaleleri bulunmaktadir. Bununla birlikte aragtirmaci
doktora diizeyinde “21. Yiizyil Becerileri ve Ogretimi” ve “Nitel Arastirmalarda Veri
Analizi” derslerini almistir. Ogretmenlik deneyimi agisindan ise 9 yildir kadrolu 6gretmenlik
gorevini ifa etmekte olup, 6gretmenlik meslegi gelisimine yonelik onlarca seminer kurs ve
cesitli egitim igerikli etkinlige katilmistir. Arastirma oncesinde 6gretmenlik meslegi ve 21 yy.
becerileri konusunda Milli Egitim Bakanligi’na ait projelerde aktif rol oynamis, uzun siire
alan yazin okumalarini ger¢eklestirmis ve saha uygulamalarini yakindan takip etmistir. Bu
durum aragtirmanin derinlemesine ve biitlinclil bir yaklagimla yiiriitilmesine katki
saglamistir. Arastirmaci yar1 yapilandirilmis goriisme siirecinde katilimcilara arastirma ile

ilgili detaylar goriisme Oncesinde aktarmustir. Arastirmaci goriisme formunda belirlenen
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odaklar1 ortaya cikarmak, arastirma konusuna iliskin derinlemesine ve detayli bilgiye
ulagmak amaciyla katilimcilarla esnek, uyumlu ve yonlendirme yapilmaksizin bir iletisim
yolu se¢mis, yart yapilandirilmis goriisme ilkelerini arastirmada titizlikle uygulamustir.
Goriligmeler esnasinda anlasilmayan hususlarin tekrar edilmesi yoluyla teyidinin saglanmasi
ve verilerde hata olmamasi i¢in gerekli 6zenin gosterilmesi saglanmustir. Nicel arastirmalarda
dahi tam anlamiyla “Nesnellik” sergilemek miimkiin degilken nitel arastirmada arastirmaci
tarafindan daha gecerli bilgilerin kaybedilmemesi amaciyla verilerin elde edildigi kaynaklara
yakin olmak miithimdir (Yildirim ve Simsek, 2021). Arastirmaci bu kapsamda verilerin elde
edilmesinde ve bulgularin yaziminda, yontem bdliimiinde aktarilanlarin seffaf olmasi
noktasinda ve gegerlik ve giivenirlik stratejilerinin tamaminin gergeklestirilmesinde verilere
yakin olmak i¢in biiylik ¢aba gdstermistir. Bulgularin yorumlanmasi ve raporlanmasinda
aragtirma deseninin gerektirdigi lizere betimsel bir yaklagim sergilenmistir. Ayrica
arastirmaci nicel aragtirmanin sonuglari ile nitel arastirmanin sonuclarmin biitiinlestirilmesi

hususunda titiz davranmstir.

4.30 Veri Analizi
4.30.1 Nicel Veri Analizi

Arastirma kapsaminda nicel verilerin analizinde SPSS paket programi kullanilmistir.
Olgeklerin ilk olarak 6n kosullarm saglanmasi igin normallik varsaymmlari sianmus, 30 ve
altinda olan gruplarda Shapiro-Wilk testine (Can, 2014) bakilarak yorumlanmistir. Normalik
varsaymmi i¢in carpiklik-basiklik degerlerinin de ise kosulmasi gerektigi, bu degerlere
bakilarak biitiin halinde yorumlanmasi (Can, 2014; Hair, 2011; George ve Mallery, 2010;
Tabachnick vd., 2007) goriisii yer almaktadir. Bu nedenle deney ve kontrol grubu
ogrencilerinin DOO ve YYUDO &lgeklerinden elde edilen carpiklik-basikhik katsayist

incelenmistir.
Tablo 4.5 Normal Dagilim Analizi
Shapiro-Wilk  Carpiklik Basiklik
p
YYUDO Deney Grubu ,671 -,288 -,528
Kontrol Grubu ,445
DOO Deney Grubu ,736 -,021 ,233
Kontrol Grubu ,854
p>.001.

Yapilan Shapiro-Wilk Z testi sonucuna gére YYUDO toplam puanlarmin normallik testi
sonuglarina iligkin on-test deney grubu [p = .671, p > .05], kontrol grubu [p = .445, p >
.05], anlamlilik degerinin, .05’den biiyilk oldugu, normal dagilim gosterdigi
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goriilmektedir. DOO toplam puanlarmin normallik testi sonuglarina iliskin deney grubu
[p=.736, p>.05], kontrol grubu [p = .584, p > .05], anlamlilik degerinin, .05’den biiyiik
oldugu, normal dagilim gosterdigi goriilmektedir. Genel gecer bir kural olarak carpiklik
katsayisini, carpikligin standart hatasina ve basiklik katsayisim1 da basiklik standart
hatasina boldiiglimiizde ¢ikan degerler -1.96 ile +1.96 arasinda ise dagilim normal kabul
edilir (Can, 2014). YYUDO ve DOO 6lgeginin deney grubu, kontrol grubu grencilerinin
carpiklik ve basiklik katsayilarinin araligin disina ¢ikmamasi sebebiyle deney ve kontrol
grubu 6grencilerinin YYUDO’den ve DOO’den elde edilen puanlarmin p=.05 anlamlilik
diizeyinde bulundugu; normal dagilim gdésterdigi sonucuna ulagilmistir (Tabachnick ve

Fidell, 2013). Ozetle nicel verilerin analizleri parametrik testlerle yiiriitiilmiistiir.

Deney ve kontrol grubu égrencilerinin YYUDO ve DOO é&lgelerinden aldiklar puanlar
arasindaki anlamli farklilik, erisi puanlari, parametrik testlerden biri olan Bagimsiz
Gruplar igin t-Testi ile ayr1 ayr1 analiz edilmis ve raporlanmustir. Erisi puanlarini ortaya
cikarmak iizere her iki 6l¢ek icin de son test-6n test farki alinmis ve Bagimsiz 6rneklemler
icin t-Testi gergeklestirilmistir. Yine deney ve kontrol grubu o6grencilerinin On-test
puanlar1 arasindaki anlamli farklilik, son-test puanlar1 arasindaki anlamli farklilik
Bagimsiz orneklemler igin t-Testi ile sinanmis ve bulgularda raporlanmustir. Etki

biiyiikliigii Cohen d formiilii ile hesaplanarak belirtilmistir.

4.30.2 Nitel Veri Analizi

Arastirmanin nitel verileri igin igerik analizine bagvurulmus ve agik kodlama yapilmistir
(Yildirim ve Simsek, 2005). Bu analiz teknigi insanin davranis ve dogasimin dolayli yollar ile
belirlenmesini saglarken, arastirmaci agisindan metinlerin sistemli bir sekilde kodlama
yoluyla 6zetlenmesini, belirli metinlere iligkin kelime ve kavramlarin anlam ve iligkisini
belirlemesini ve analiz yoluyla ¢ikarimda bulunmasim saglar (Biiyiikoztiirk vd., 2018).
Yildirim ve Simsek (2021) tarafindan igerik analizi yontemlerinden biri olan tiimevarimci
analizin temel amaci elde edilen verilerin agiklanmasini saglayacak kavram ve iliskilere
ulagilmasi olarak tanimlanmaktadir. Buradan yola ¢ikilarak bu arastirmada arastirma
problemlerinin agiklanmasinda nitel veri c¢ozliimlemeye yonelik izlenen yaklasim
tiimevarime yaklagimdir. Bu kapsamda nitel analiz asamasi; verilerin bilgisayar ortamina
aktarilmasi, verileri kodlama, temalar1 olusturma, kod ve temalar1 diizenlemesi, son olarak
bulgulart tanimlama ve yorumlanma asamalarii igermektedir. Verilerin ¢oziimleme
Oncesinde arastirmaci elde ettigi nitel verileri 2 kez okunmus ve yordamaya caligilmustir.

Verilerin okunmasi sirasinda dikkat ¢eken benzer ifadeler goz oniinde tutularak kodlar
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belirlenmistir. Bu sayede smiflandirmanin nasil yapilacagma yonelik zihinsel altyapinin
tasarlanmasi saglanmistir. Metin okumalarima, kodlara ve temalara ulasildikg¢a tekrar tekrar
stire¢ irdelenmistir. Konuya ve arastirma problemine iligkin alan yazindaki kodlamalarda
incelenmistir. Arastirmanin kodlamalar ile alanyazindaki kodlamalarin iligkisi saptanmaya
calisilmistir. Okumalar esnasinda metin kagitlari iizerindeki kenar notlar1 alinmus, taslak kod
ve temalar tespit edilmistir. Arastirmact Oncelikleri ilk okumada belirledigi kodlar1 ve
kodlarin bir araya gelerek olusturdugu alt kategorileri/kategorileri tablolagtirmstir. Elde
edilen kategorilerden ilk temalara ulasilmistir. Bu siire¢ tamamlandiktan sonra asil
kodlamaya iliskin derinlemesine kavram analizine gecilmistir. Yani ilk basta tanimlamaya
yonelik yiiriitiilen kodlama asamasindan degerlendirmeye yonelik kodlama asamasia
gecilmistir. Son olarak ulasilan nihai kodlar belirlenmistir. Nihai kod siirecinden sonra dahi
zaman zaman tekrar basa doniis yapilmasi yoluyla kodlara iliskin degerlendirme siiregleri
tekrar edilmistir. Bu asamadan sonra kodlara yonelik Oriintiiler belirlenmistir. Bu yolla
smiflandirma ve temalarin olusturulmasi saglanmistir. Nitel arastirmalarda ¢ok sayida metin
dosyasindan olugan bir veri seti elde edilmesi, buna bagli olarak kod sayisinda ciddi oranda
fazlaligin ortaya ¢ikmasi, elde edilen kodlarin tamaminin bulgularda agiklanmasinin
miimkiin olmamasi temalara doniistiirme isleminin yapilmasmni gerekliligini ortaya

cikarmaktadir (Kartal, 2021).

Nitel verilerin bir ek bilgi olarak sayisal yonden analizi i¢in kodlara yonelik katilimct
tanimlama islemine yani frekans belirleme islemine gegilmistir. Yildirim ve Simsek (2021)
tarafindan bu iglem nitel verilerin belirli asamalardan gegirilmesi yoluyla sayisallagtiriimasi
olarak tanimlanmakla birlikte buradaki amacin nicel arastirmalarda oldugu gibi
genellemelere ulagmak i¢in degil, verilerin ¢esitlendirilmesi ve zenginlestirilmesi i¢in gerekli
goriilmesi vurgulanmaktadir. Ozetle “Adil” bir yorumlamay: saglamak seklinde ifade
edilmektedir. Bu bakimdan arastirma da nitel veriyi desteklemek, bulgularin adil bir sekilde
yorumlanmasini saglamak icin nitel bulgularin frekans ve toplamlaria iliskin sayisallagtirma
islemlerine yer verilmistir. Veriler son olarak uzman goriisiiyle degerlendirilmis, aragtirmact
tarafindan olusturulan kodlarin giivenirlik katsayisi belirlenerek arastirmanin giivenirligi
giiclendirilmeye calisilmigtir. Arastirmact gozlem formlar1 analiz siirecinde tamamlayici
birer kaynak olarak kullanilmistir. Alintilarda parantez i¢inde 6grencileri tanitan kisaltmalar
kullanilmustir. Elde edilen veriler icin her veri O1, Oz, Os....... Ozs, SO1 (Sinif Ogretmeni), A
(Arastirmaci) olarak kodlanmustir. Elde edilen nitel veriler ve verilere ait alintilar ¢arpici

olma, farkli gorlis sunma ve temay1 temsil etme giicii Ol¢iitleri dikkate alinarak secilmis ve
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bulgularda sunulmustur. Nitel veriler arasindaki tutarlilik teyit edilmis ve anlagilmayan

noktalar i¢in arastirmaci 6rneklemden tekrar goriisme talep ederek siire¢ seffaf ve net bir

bigimde ortaya ¢ikarilmistir. Boylece arastirmaci veri topladigi grubun bakis agisi, diigiinme

eylemleri ve hisleri gibi ifade edilmesi veya 6grenilmesi zor durumlarla ilgili daha ¢ok bilgi

elde etmeye calismig (Strauss ve Corbin, 1990), var olan bir durumla ilgili kontrol altina

alinamayan olgular, olaylar ve detaylar derinlemesine incelenmistir.

4.31 Gegerlik ve Giivenirlik

Bu boliimde arastirmanin gegerlik ve giivenirligini saglamak iizere yapilan caligmalar

nicel boyutta ve nitel boyutta ayr1 ayri ele alinmig ve tablolar halinde asagida verilmistir.

Tablo 4.6 Arastirmanin Nicel Boyutunun i¢ Gegerligini Saglamak I¢in Gergeklestirilen

Uygulamalar
I¢ Gecerligi Etkileyebilecek Etmenler Gercgeklestirilen uygulamalar
Veri Olgme araglarmin deneysel kosullarda farklilasmasi, deneklere uygulanan testlerin birbirinden farkli
Toplama olmast, farkli kisilerin 6lgme araglarini uygulamasi gibi durumlarda arastirmadan elde edilen dogru
Araci verler igin tehdit ortaya ¢ikmaktadir (Biiylikoztiirk, 2011). Arastirmada deney ve kontrol grubu
6grencilerinine birebir aym 6lgme araglari uygulandigi, veri toplama araglari deney 6ncesi, uygulama,
deney sonrasi olarak aragtirmaci tarafindan bizzat gergeklestirildigi icin bu tehtidin dniine gegilmistir.
Denek Deneysel uygulama basladiktan sonra bazi nedenlerle denekler arastirmadan ¢ekilmek isteyebilir. Bu
Kaybi Etkisi  da sonuglar iizerinde etkili olabilir. Aragatirmada denek kaybi olmamasi adina 6nlemler alinmigtir.
Beklenti Deneysel uygulama siirecinde aragtirmacinin ya da deneklerin beklentilerinin olmasi, aragtirmanin
Etkisi sonuglarini etkileyebilir. Bu etkinin en aza indirilmesi i¢in arastirmacit deneysel siire¢ ve uygulanacak
Olgekler hakkinda deneklere 6nceden ayrintili bilgi vermemis, ayrica derslerin simif 6gretmeninin de
bulundugu ortamda gerceklestirilmesi bu etkiyi en aza indirmistir.
Tablo 4.7 Arastirmanin Nicel Boyutunun Dis Gegerligini Saglamak I¢in
Gergeklestirilen Uygulamalar
Dis Gegerligi Gergeklestirilen uygulamalar

Etkileyebilecek Etmenler

Ornekleme Arastirmada dis gegerligi artirmak adina 6rneklemin evreni temsil edecegi sekilde deney
Etkisi grubu say1s1 belirlenmistir.
Tepkisellik Etkisi Bir deneye katildiklarindan haberdar olan, 6lgme araglarimi ve deneysel islemi bilen

deneklerin davraniglar1 farklilagabilir. Bunun i¢in deneklerin deneyden habersiz olmalari
onerilmektedir (Biyiikoztiirk vd., 2018). Bu etkiyi en aza indirmek i¢in deneklere deney
stireci ile ilgili bilgi verilmemis, ayrica uygulamayi gergeklestiren aragtirmacinin okulundaki
4. simf 6grencileri segilerek ve sinifin kendi 6gretmeni siireci gozlemleyerek arastirmaciya
veri paylasiminda bulunmustur. Arastirmacinin kendi okulu olmasiyla, kendi smif
Ogretmenlerinin arastirma boyunca smifta olmasiyla, deneklerin farkli bir Ggretmenle
karsilagmalarindan dogacak davranis farkliliklar1 engellenmeye caligilmusgtir.

On-test — Deneysel Deneysel uygulamanin dncesinde yapilan dlgme ile deneysel degiskenden olusan birlesim
Degisken Etkilesimi  yalmzca deneysel degiskene bagh bir degisimden farkli bir etki yaratabilir. On-testin

uygulandigi ve uygulanmadigi durumlarda deneysel degisken farklilagabilir. Yapilan
arastirmada On-test deney ve kontrol grubu 6grencilerinine uygulanmistir.
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Tablo 4.8 Arastirmanin Nicel Boyutunun Giivenirligini Saglamak I¢in Gergeklestirilen

Uygulamalar

Giivenirligi

Gergeklestirilen uygulamalar

etkileyebilecek etmenler

Uzman Gorlisii

Aragtirma kapsaminda yapilan olan etkinlikler i¢in ve aragtirma metodolojisine uygun bir
calisma olmasini saglamak iizere yapilan her etkinlik arastirma alaninda uzman kisilerden goriis
almarak diizenlenmigtir.

Cesitleme

Aragtirma kapsaminda gelistirilen veri toplama araglarinin uygunlugu ve analiz ¢alismalarinin
dogrulugunun gii¢lendirilmesi i¢in arastirma verileri farkl aragtirmacilarla bagimsiz bir bigimde
tekrarl analiz edilmis ve raporlanmustir.

Pilot Uygulama

Aragtirmanin giivenirligini artrmak {izere aragtirma kapsamina giren biitiin asamalar pilot olarak
uygulanmus, pilot uygulama alt bagligi halinde sunulmus, giivenirlik artirilmaya ¢aligilmigtur.

Derinlemesine
Tekrarli Gozlem

Arastirma verilerin toplanmasi, uygulama Oncesi, sirasi ve sonrasinda notlar tutularak
aragtirmaci tarafindan tekrarli gézlemlenmistir.

Calismact Aragtirmanin baglangi¢ asamasindan siirecin bitimine kadar aragtirmaci gozlem notlar1 tutularak
Glinliigi veri kaybi en aza indirilmistir.

Tekrarli Analiz Arastirmadan elde edilen nicel veriler tekrarh bir bigimde analiz edilerek analiz sonuglar karsilastirilmustir.
Degerlendiriciler ~ Arastirmanin verileri farkli alan uzmanlartyla tekrarli analiz edilmistir.

Aras1 Guvenirlik

Akran
Degerlendirmesi

Arastirmaya konu olan Orneklem grubu arasinda siire¢ ve Orneklemin diger {iiyeleri
degerlendirme yapma firsati elde etmis, aragtirmaci tarafindan ortam saglanmistir.

Tablo 4.9 Arastirmanin Nitel Boyutunun Gegerlik ve Giivenirligini Saglamak i¢in

Gergeklestirilen Uygulamalar

Olciitler

Gergeklestirilen uygulamalar

Inandiricilik

Uzun stireli etkilesim

Aragtirmaci veri kaynaklari ile uzun siireli etkilesim i¢inde olmalidir. Aragtirmada arastirmaci 14 hafta
stire ile uygulamay yliriitmiis, bu sayede gdzlem ortamindaki bireylerin iizerinde baglangi¢ etkisinin
azaldigr gorillmistiir (Creswell, 2016). Ayrica aym bireylerle aragtirmacinin ayni okulda olmasi ve
birden fazla goriigmesinin olmasi toplanan verilerin gergegi yansitma bakimindan niteligini artirmsgtir.
Ucgenleme

Veri kaynaklari, yontem ve arastirmaci ¢esitlemeleri ile nitel aragtirmalarin inandiriciligim artirmak
amaglanmaktadir. Arastirmada veri toplamada ¢oklu yontemle elde edilmis ve tiggenleme yapilmustir.
Goriigme, gozlem formlarindan elde edilen verilerin birbirlerini desteklemeleri ve zenginlestirmeleri
yoniinde veri kaynaklar gesitlendirilmistir.

Uzman Incelemesi

Nitel arastirma konusunda uzman kisilerin arastirmaya gortis bildirmesi, farkli boyutlari ile inceleyip
degerlendirmesi inandiriciligi artirmaktadir (Merriam & Tisdell, 2015). Arastirmada nitel aragtirma
uzmanlarinin veri toplama, analiz ve sonuglar1 yorumlama gibi basamaklari elestirel bir gozle
degerlendirmesi istenmis ve alaninda uzman bir BOTE 6gretim iiyesi, bir Tiirkce béliimii 6gretim
tiyesi, bir Sinif Egitimi boliimii 6gretim tiyesi, iki stmif 6gretmeni ve iki uzmandan arastirma igin goriis
alinmustir. Bu baglamda inandiriciligi artirmak amaglanmugtir.

Katilimer Teyidi

Nitel arastirmada elde edilen verilerin ve yapilan ¢ikarimlarin katilimeilara aktartlip dogrulanmast
inandiriciligs artiran bagka bir stratejidir (Patton, 2014). Arastirmada veri toplama siirecinde ¢ogu kez
aragtrmact topladigi verileri katilmcilara aktarmis, ulasilanlarm dogrulugu adma fikirlerini
belirtmeleri istenmistir. Ogrencilerle gerceklestirilen yar1 yapilandiriimig gériismelerden elde edilen
veriler i¢in katilimei teyidine basvurularak eksik noktalar giderilmistir.

Aktarilabilirlik

Zengin ve yogun tanimlama

Caligmanin gergeklestirildigi durum ve ortamin ayrintili bir sekilde tanimlanmasi nitel
aragtirmalarin aktarilabilirligini artirmaktadir. Arastirmada katilimcilarin tanimlanmasina énem
verilmis, katilimc1 goriismelerinden ve arastirmact gézlemlerinden alintilarla bulgularin ayrintili
tanimlanmasi gerceklestirilerek aktarilabilirlik saglanmaya caligilmistir.

Tutarhik

Tutarlik incelemesi

Nitel aragtirmalarda giivenirlik, olay ve olgularin degiskenligini arastirmaya tutarh bir sekilde
yansitmak olarak nitelendirilebilir. Tutarhigin saglanmasi adma tutarlik inceleme stratejisi
kullanilmakta, aragtirmaya biitiinciil bir sekilde bakilarak gerceklesen etkinliklerin tutarligini kontrol
etmek amaglanmaktadir. Arastirmada veri toplama araglarinin olusturulmasi, verilerin toplanmasi,
toplanan verilerin analiz edilmesi ve yorumlanmast agamalarinin tiimiinde ikinci bir uzmandan goriig
alinmus, tutarlik incelemesinden yararlanilmigtir.

Teyit
Edilebilirlik

Teyit incelemesi

Teyit incelemesi aragtirmacinin vardigi sonuglari topladig verilerle dogrulamasini igermektedir.
Arastirmada toplanan veriler (gériisme kayitlari, 6grencilerin ortaya koydugu tiriinler, gézlem
formlar1 vb.) saklanarak gerektiginde sonuglarla karsilastirilmistir.
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5. BULGULAR

Bu bdliimde, aragtirma kapsamina dahil edilen okulda 6grenim goren 4. sinif 6grencilerinin
DOO’den ve YYUDO’den aldiklar1 puanlara iliskin t-Testi sonuglari, alt problemlere iliskin

elde edilen verilerin analizi sonucunda ortaya ¢ikan bulgular sirasina gore verilmistir.

5.1 Birinci Alt Probleme iliskin Bulgular

Birinci alt problem “Deney grubu 6grencilerinin YYB ve DOB 6n-son test puanlari
arasinda anlamli bir farkhiik var mudir?” seklinde ifade edilmistir. Ogrencilerin
YYUDO’den ve DOO’den aldiklar1 dn-son test puan sonuglarmin istatistiksel olarak

anlamliligina iligkin Bagimli Gruplar i¢in t-Testi sonuglar1 tablo halinde sunulmustur.

Tablo 5.1 Deney grubu dgrencilerinin On-Son Test Puanlarma Ait Bulgular

* On-test Son-test df t(18) p

Olgekler X S X SS

YYUDO 49,8 157 1021 17,4 17 9,64 .000

DOO 55,7 12,7 80,3 9,8 17 5,79 .000
p <.001.

IDOE’nin deney grubu ogrencileri iizerindeki etkilerinin saptanmaya ¢alistig
aragtirmada, goriildiigii iizere; deney grubu 6grencilerinin YYUDO den aldiklar1 6n-test
puanlar1 (X=49,8; S=15,7) ve son-test puanlar1 (X=102,1; S=17,4) arasinda anlaml1 bir
fark bulunmustur (t186=9,648, p<0,001). Ogrencilerin DOO’den aldiklar1 6n-test puanlari
(X=55,7; S=12,7) ve son-test puanlari (X=80,3; S=9,8) arasinda anlamli bir fark
bulunmustur (t18=5,793, p<0,001). Deney grubu dgrencilerinin son test puan ortalamalari
degerlendirildiginde; deney grubu Ogrencilerininin performansinin orta diizeyden ileri

diizeye yiikseldigi goriilmektedir.

5.2 Ikinci Alt probleme iliskin Bulgular

Ikinci alt problem “Kontrol grubu &grencilerinin YYB ve DOB 6n-son test puanlari
arasinda anlamli bir farkliik var mudir?” seklinde ifade edilmistir. Ogrencilerin
YYUDO’den ve DOO’den aldiklar1 6n-son test puan sonuclarmin istatistiksel olarak

anlamliligina iligkin Bagimli Gruplar i¢in t-Testi sonuglar1 tablo halinde sunulmustur.

Tablo 5.2 Kontrol grubu 6grencilerinin On-Son Test Puanlarma Ait Bulgular

" On-test Son-test t(15) p

Olgekler X 3S X S

YYUDO 44,1 9,4 59,5 20,6 1,56 139

DOO 58,6 14,3 63,1 14 1,36 .194
p <.001.
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Miifredata uygun olarak ders isleyen kontrol grubu Ogrencilerinin Tablo 3.3.2°de de
goriildiigli lizere; Kontrol grubu 6grencileri iizerindeki etkilerinin saptanmaya calistigi
arastirmada, kontrol grubu égrencilerinin YYUDO’den aldiklar1 6n-test puanlart (X=44,1;
S=9,4) ve son-test puanlar1 (X=59,5; S=20,6) arasinda anlamli bir fark bulunmanustir
(t15=1,567, p>0,001). DOO’den aldiklar1 &n-test puanlar1 (X=58,6; S=14,3) ve son-test
puanlar1 (X=63,1; S=14) arasinda anlaml bir fark bulunmanustir (t15=1,364, p>0,001).

5.3 Uciincii Alt Probleme iliskin Bulgular

Ucgiincii alt problem “Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin YYB ve DOB son-test
puanlar1 arasinda anlamli bir farklilik var midir?” seklinde ifade edilmistir. Deney ve
kontrol grubu &grencilerinin YYUDO’den ve DOO’den aldiklar1 son-test puan
sonuglarmin istatistiksel olarak anlamliligina iliskin Bagimsiz 6rneklemler igin t-Testi

sonuglar1 tablo halinde sunulmustur.

Tablo 5.3 Deney ve Kontrol grubu 6grencilerinin Son-Test Puanlarina Ait Bulgular

- Deney Grubu Kontrol Grubu df t(33) p d

Olgekler X 3S X SS

YYUDO 102,1 17,4 595 20,6 30 6,43 .000 0,85

DOO 80,3 9,8 63,1 14 31 4,24 .000 0,54
p <.001.

IDOE’nin gerceklestirildigi deney grubu ve miifredata uygun olarak ders islenen kontrol
grubu Ogrencilerininin son-test puanlari agisindan anlamli farkliligi karsilastiriims,
deney ve kontrol grubu &grencilerinin YYUDO’ye gore aralarinda anlamli farklilik
bulunmustur [t33=6,43], p <0,001, d = 0,57]. Deney grubu 6grencilerinin YYUDO’den
aldiklar1 puan ortalamalar1 (X=102,1; S=17.4), kontrol grubu 6grencilerinin YYUDO’den
aldiklar1 puan ortalamalarindan (X=49,8; S=14,5) daha yiiksektir. Deney ve kontrol grubu
dgrencilerinin YYUDO’deki degiskenligin %85’i IDOE ile agiklanmaktadir (d = 0,85).
DOO’ye gore aralarinda anlamli farklilik bulunmustur [t33=4,24], p <0,001, d = 0,36].
Deney grubu &grencilerinin DOO’den aldiklar1 puan ortalamalar1 (X=80,3; S=9,8),
kontrol grubu dgrencilerinin DOO’den aldiklar1 puan ortalamalarindan (X=63,1; S=14)
daha yiiksektir. Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin DOO’deki degiskenligin %54
IDOE ile agiklanmaktadir (d = 0,54).

IDOE’den &nce elde edilen verilerle uygulamalardan sonra elde edilen veriler
karsilagtirildiginda; 6grencilerin YYB’de ve DOB’da deney grubu lehine anlamli farklilik

oldugu saptanmaistir.
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5.4 Dérdiincii Alt Probleme iliskin Bulgular

Dordiincii alt problem “Deney grubu o6grencilerinin YYB ve DOB’ye yonelik erisi
diizeyleri arasinda anlaml1 bir farklilik var midir?” seklinde ifade edilmistir. Arastirmanin
alt probleminde yer alan erisi puanlarina yonelik istatistiksel veriler tablo halinde

sunulmustur.

Tablo 5.4 Deney ve Kontrol grubu 6grencilerinin Fark Puanlarina Ait Bulgular

Deney Grubu Kontrol Grubu df t p d
Olgekler X SS N X SS N
YYUDO 52 22 18 9 26 14 30 4,87 .000 0,66
DOO 24 17 18 7 20 14 30 2,46 .000 0,40

p<.001.

Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin 6n-son test farki alinarak elde edilen fark
puanlarmna iliskin yapilan istatistiksel analizler neticesinde YYUDO 6l¢egi icin yaratict
yazma erisi diizeylerinde son-test lehine anlamli farkliligin oldugu tespit edilmistir
[t(18)=4,87], p <0,001]. Anlaml farkliligin etki biyiikligi (d = 0,66) olarak tespit
edilmistir. Benzer sekilde DOO i¢in dijital okuryazarlik erisi diizeylerinde son-test lehine
anlamli farkliligin oldugu gorilmistir [t(18)=2,46], p <0,001]. Anlaml farki etki
biiytikliigii ise (d = 0,40) olarak tespit edilmistir.

5.5 Besinci Alt Probleme lliskin Bulgular

Arastirmanin besinci alt problemi; “Katilimcilarm IDOE ile ilgili deneyimleri nelerdir?”
seklinde ifade edilmistir. Arastirmanin nitel boyutunda IDOE gerceklestirildigi siirecin
etkililigi, Ogrenci goriislerine gore yar1 yapilandirilmig gorlisme formlar1 ile
degerlendirilmistir. Arastirmanin alt problemine yanit vermek amaciyla yari
yapilandirilmig goériisme formlari ile 6grencilerden elde edilen veriler incelenerek kodlar
tespit edilmis ve benzer kodlarin bir araya getirilmesi ile kategori ve temalara ulagilmustir.
Ayrica 0gretmen gozlem notlari, 6gretmen goriisme formu, arastirmaci gozlem notlari

detayli bir bicimde analiz edilerek elde edilen sonuglar ve agiklamalar agsagida verilmistir.

80



Tablo 5.5 Etkinliklerin Degerlendirilmesine Iliskin Bulgular

TEMA Kategori Alt Kategori Katilimetlar f
Bilissel alan DOB 02, Os, 06, 07, 09, O11, O12, O14, 11
017,801, A
Zihinsel ¢caba 01, 02, 03, Os, O, O12, O17, O1s 8
Bilissel Performans 03, , 04,010, O12, 013,015 6
YYB 012, 017,801, A 4
Yaratici diisiinme 04, O6, O7, O12 3
Problem ¢ozme Os, O14, O15 3
Analitik diisiinme O15, O16 2
Akran dgretimi Owo 1
S6z varligi 012, SO 2
Yazim ve dil bilgisi SO 1
Duyussal alan Ilgi 03, O4, Os, Os, 07, O10, 011,012, 14
013, O15, 017, 015,501, A
Motivasyon  Oi, O3, Os, Os, O7, 09, O10, O11, O12 14
013, 014, O16, O17, O18
Merak Oz, Os, Os, 07,05, 010,012 O13, O14, 11
o il
5 e OuOu
s Akademik benlik tasarimi/basari Eluygusu O1, Oz, Os, 07, O3, 09,016, O18 8
3 Ozgiiven 04,011 2
g Oz diizenleme 015, O16 2
§ Sosyal alan Isbirligi icinde galisma  Oa2, O4, Os, Os, O7, O, 07 010,"(")12, 12
3 Q1 S0LA
Grup caligmalarinda ¢atigmalari ¢6zme 02, Os, O7, 03,09, O11, O14 7
Yardimlagsma 01, 02, Ous, 3
Sosyal etkilesim 03, Os 2
Ortak sorumluluk Os 1
Paylagma 04 1
Mesleki gelisim Dijital teknoloji araclarim derse entegre 01,02, 03, 04,05, Os, Os, 07,09, 19
etme ihtiyaci 010, O11, 012 013, O14, O16, O17,
013, SO
BIT becerilerini gelistirme motivasyonu SO 1
_§ Dijital okuryazarlik ile okuryazarlik SO1 1
= becerilerini entegre etme motivasyonu
g Farkl etkinlikler tasarlama SO 1
g ihtiyaci/motivasyonu
I3 Ogrenciye déniit verme SO 1
:8 Ogretim siireci Derse aktif katilimi saglama SO, A 2
Derse karst ilgi ve motivasyonu saglama SO, A 2
Sinif yonetimi Grup ¢aligmalarinda catigmalart ¢6zme SO, A 2
becerisi
Ogrencilere kars1 yiiksek beklenti olusturma SO 1

Ogrencilerle yapilan goriismeler, ogretmenle yapilan goriismeler ve arastirmaci
gozlemlerinden hareketle elde edilen verilerin analizi sonucunda, IDOE’nin “Ogrenen
Acisindan” ve “Ogreten Agisindan” katkis1 olmak iizere iki ana temaya ulasilmistir.
“Ogrenen A¢isindan” katki temas1 “Duyussal Alan”, “Sosyal Alan” ve “Bilissel Alan”’
olmak iizere ii¢ kategoriye ayrilmaktadir. “Ogreten Agisindan” katki temasinda “Mesleki

Gelisim”, “Ogretim Siireci” ve “Sinif Yonetimi” kategorilerine ulasilmistir.

Ogrenen agisindan,

«

Bilissel alan kategorisinde DOB’nin gelisimi “...Dijital ara¢lar kullanarak Tiirkge dersini

isledigimiz icin bilim insanlarina ait konular aklimda daha fazla kaldi. Kendi sunumumda

o«

anlattigim bilim insamnin resmini unutmuyorum... (03) ", ... Teknolojiyle ilgili yeni konular
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ogrenmemi sagladi... (O1)”, zihinsel ¢aba “...Yaptigimiz dijital hikdye kitabt olusturma
etkinliginde birbiriyle hi¢ alakasi olmayan kelimeleri birlestirmek hi¢ kolay degildi... (O12) 7,
bilissel performans  “...Hikdyelerimizi  planlarken  farkli  kelimeleri  kullanmak
hikdyelerimizde yaratici diiginmemizi sagladi... (07)”, yaratic1 diisiinme “Hikdye yazma
etkinligi, ciinkii hayal diinyamizi gelistirip istedigimiz hikdyeyi zamamizi saglad... (O17)”,
problem ¢ozme “...Frank Drake’ye roportaj sorulari hazirlarken ¢ok eglendim, bulmaca
gibi oluyordu... (O1s)”, analitik diisinme “...Grup arkadaslanmla yaratict yazma
etkinlikleri yaparken planl ¢alismayr 6grendim. Hikayemizin bir diizene gére yazildigini fark

I3

ettim... (O16)”, akran 6gretimi “...Yaratici yazma etkinliklerinde benim bilmedigim seyleri
onlar, onlarin bilmedigi seyleri ben ogrettim... (O10)”, soz varhg “...Hikdyelerimizi
planlarken farkli kelimeleri kullanmak hikdayelerimizde yaratici diisiinmemizi saglad...
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(01) 7, yazim ve dil bilgisi “...Ogrencilerin Tiirkce dersinde yer alan noktalama isaretleri,
es anlam zit anlam ve kelimeleri anlamina uygun kullanimi konularina katki sagladigin fark
ettim. (SO1)” alt kategorilerine ulagilmistir. Alintilarda sunuldugu gibi IDOE’nin deney

grubu 6grencilerinine biligsel alanda ulasilan alt kategorilerde katki sagladigi tespit edilmistir.

Duyussal alan kategorisinde; IDOE’nin dgrencilerin Tiirkge dersine kars ilgi “Her bir
etkinlik 6grencilerin dijital ortamda yaratict yazmalarina hitap edecek bi¢imde tasarlandigt
icin 6gencilerin dersi sevdigi gozlenmistir. (SO1) ” ve motivasyonlarm artirdigs “Tiirkce
dersini daha ¢ok sevmeye basladim. (Qs) ”, derse ve dijital uygulamalara karsi merak
duygusunun gelistigi “Tiirkge dersinin tigtincii bir yiiziinii gordiik. Bakalim daha neler neler
¢tkar.”, planl olmay1 6grendikleri ve giiven hissini arttirdign “Aslinda bu kadar farkiy bir
hikdye yazabilecegimi diisiinmezdim. Baya yaraticrymigim. (Os) ” tespit edilmistir.

Sosyal alan kategorisinde 6grencilerin is birligi iginde ¢aligma egilimi gosterdikleri “Ayrica
ogrencilerim daha sik birbiriyle fikir aligverisinde bulunma egilimi gosterdi (SO1)”, “Grup
arkadasimin hikdyelerimizle ilgili fikrimizi sorarken sirayla konugmamizi soylemesi saygili
olmam gerektigini gosterdi (O2)”, grup calismalarinda ¢atismalari ¢ozmeye yonelik fikirler
gelistirdikleri “Grup halinde yazarken burasi soyle olsun burast boyle olsun gibi kiiciik
tartismalar oldu ama sonra ¢oziildii (O14),” yardimlastiklar1 “Ogrenciler kendi gruplarina
ogrendikleri bilgileri grup arkaglariyla paylastiklari gozlemlendi (A)” sosyal etkilesim
kurduklar1 “Birlikte hikdye yazmay sevdim ciinkii birlikte vakit gecirmemizi sagladi (O3)”,
ortak sorumluluk almanin 6nemini farkettikleri “Birlikte calismay, sorumluluk sahibi olmay:
daha ¢ok ogrendim. (Os)”, paylasmanm Snemini farkettikleri “Is boliimii yapinca hersey

kolaylast: (Os) ” bulgulari elde edilmistir.
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Ogreten acisindan,

Mesleki gelisim kategorisinde alt kategoriler incelendiginde dijital teknolojileri derse entegre
etme ihtiyaci ortaya ¢ikmis “...StoryJumper uygulamasini kendi derslerimde artik daha aktif
kullanmak istedigimi fark ettim.”, BIT becerilerini gelistirme motivasyonunun olustugu
“Ogrencilerin verdigi tepkiler ve ortaya ¢ikardiklart iiriinlerin Tiirkce dersi icin hatta diger
tiim dersler icin somut bir orneginin olusacagi kanaatine vardim. Bence 6grenme ortamlart
béyle zengin iceriklerin olusturulacagi sekilde yeniden diizenlenmelidir... (SO1)”, dijital
okuryazarlik ile genel okuryazarlik becerilerini birlestirme motivasyonunun gelistigi “...Bir
ogrenci “Fen bilimleri dersinde ogretmenimize soyleyelim. Yeryiizii katmanlarinda da belki
yasam vardir. Onlara da mail atalim.” Ifadesini kullandh... (A)”, farkli etkinlikler tasarlama
ithtiyact/motivasyonu  olustugu  “...Fen bilimleri  derslerinde deney etkinlikleri
gergeklestirilirken dijital ortamda similasyonlart yapilabilir. Ayrica konularla iligkili
hikayeler yazilarak etkili, verimli ders planlari olusturulabilir...”, 68renciye doniit vermenin
onemi “...Diger derslerimde de farkl diisiinceler ortaya koymaya basladiklarin,

ogrencilerin daha cok doniit istemeye basladigim fark ettim.” (SO1) tespit edilmistir.

Ogretim siireci kategorisinde alt kategoriler incelendiginde derse aktif katilim saglamanin
gerekliligi “...Kendi tasarladiklar: aktivitelerde birbirlerini daha etkili dinledikleri
gozlemlendi... Ayrica ogrencilerim daha sik birbiriyle fikir alisverisinde bulunma egilimi
gosterdi. (SO1)”, derse karsi ilgi ve motivasyonu saglamaya yonelik ¢aligmalara yer
verilmesinin énemi “...Ogrenciler uygulama yapilan simifa etkinlik oncesinde gelerek
hazir halde bulunduklart ve gerceklestirilecek etkinlik icin heyecanli olduklar:
gozlemlendi... (A)” tespit edilmistir.

Sinif yonetimi kategorisinde grup ¢alismalarinda ¢atigmalar1 ¢6zmenin 6grenme {lizerinde
katkis1 “Ogrencilerin grup c¢alismalart esnasinda fikir ayriliklarim gidermek icin
birbirlerini dinlediklerini gozlemledim ve acikcasi derslerimde grup halinde hareket
edebilecekleri etkinliklerin artirllmasinin 6nemli oldugu kanaatine vardim...” (SO1),
Ogrencilere kars1 yiiksek beklenti olusturmanin gerekliligi “...Es zamanl olarak kalici
ogrenmelerin gerceklestigi intibast sunif ikliminden fark edildi... Derslerin dijital
araclarla birlikte islenebilecegi, dgrencilerin dijital araglart kullanabilecegi fikrini
olusturdu. (SO1)”, “ Ogrencilerde etkinlikleri basarma duygusunun verdigi mutluluk
“Ogretmenim bundan sonra baska bir hikdye daha tasarlayalim mi? StoryJumper ¢ok

kolaymus” gibi soylemlerde bulundugu gozlemlendi. (A)” kategorilerine ulasilmustir.
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6. TARTISMA

Aragtirmanin 21. yy becerileri ¢ergevesinde yer alan YYB ve DOB biitiinlestirerek
gelistirmek ve 6gretim siirecini I0Y’ye dayandirmak olmak iizere iki odak noktasi
bulunmaktadir. Arastirmada IDOE nin YYB ve DOB iizerindeki etkililigi nicel ve nitel
verilerle incelenmistir. Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin YYB ve DOB’ye iliskin

nicel ve nitel bulgular: birlikte yorumlanarak tartigilmistir.

Arastirmanin nicel bulgularinda; deney grubu 6grencilerinin 6n-son test puanlari, deney-
kontrol grubu 6grencilerinin son-test puanlari ve erisi puanlarinda anlamli farklilik tespit
edilmistir. Bu baglamda IDOE’nin ilkokul 6grencilerinin YYB ve DOB gelisiminde
etkili oldugu sdylenebilir. Arastirmanin nitel bulgular1 nicel bulgular1 destekler
niteliktedir. Ogrenci gériisleri, 6gretmen goriisleri, arastirmaci ve smif 6gretmeni gdzlem
notlarindan elde edilen nitel bulgularin analizi sonucunda deney grubu &grencilerinin
Ogretim siirecinde zihinsel ¢aba harcadiklari, bununla es zamanli olarak biligsel
performans becerilerinin gelistigi, YYB ve DOB’nin gelistigi tespit edilmistir. Yine
deney grubuna uygulanan IDOE’nin yaratici diisiinme, problem ¢dzme ve analitik
diisiinme becerilerine katki sagladig: tespit edilmistir. Ayrica IDOE’nin dil becerileri
gelisimi agisindan soz varligi yazim ve dil bilgisinin gelisimine katki sagladigi bulgularda

raporlanmustir.

Deney grubu 6grencileri 14 haftalik etkinlikler boyunca farkli dijital araglarla ve farkl
metin tiirlerinde yaratic1 yazma calismalar1 gergeklestirmistir. IDOE; YYB ve DOB’yi
kazandirirken NFER kazanimlarina ve YYB’yi gelistirme stratejilerine odaklanmistir.
Etkinlikler kagit-kalem kullanim1 ve dijital araglarda yazma etkinlikleriyle birlikte
yiiriitiilmiistiir. 11k alt1 haftalik tanitim etkinlikleri (Web 2.0 araclar1) gerceklestirilmis,
yaratici yazma stratejilerini destekleyecek nitelikte ders planlarinin hazirlanmasina dikkat
edilmistir. Ogrencilere cesitli dijital uygulamalarla (Storyjumper, LearningApps,
DALLE-2, vb.) yaratici yazma etkinliklerinin yaptirilmasi (Uzaylilara mail atma, bilim
insantyla roportaj yapma etkinligi, dijital hikaye olusturma vb.); DOB’nin
gelistirilmesinin yani sira YYB’nin desteklenmesine olanak saglamistir. Deney grubu
Ogrencilerine yaratict yazma ¢aligsmalar1 yaparken akranindan destek alma, dijital araglari
is birligi icerisinde kullanarak yaratic1 yazma deneyimlerini paylasma firsat1 sunulmustur.
Alanyazindaki bazi arastirmalar bu arastirma sonuglarmni destekler niteliktedir. Ornegin;

Susar Kirmiz1 ve Kasap’in (2017) YYB 0On-test dlgitimleri birbirine yakin olan 4. sinif
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ogrencileri ile YYB’ye etkisini belirlemek tizere tiim 6grencilerin birbirleriyle etkilesime
gecebilecegi grup calismalarina agirlik vererek yaptiklari yaraticit yazma caligsmalarinda,
anlamli farklilik olustugu sonucunu elde etmislerdir. Yamag (2016) yazma becerilerinin
gelisiminde dijital hikayelerin etkisini ortaya koymay1 amagladigi calismasinda, yazilarin
niteliginde (fikir, kelime se¢imi, akicilik, imla vb.) gelismeler olduguna yonelik sonuglar
elde etmistir. Dayan ve Girmen (2018) dijital dykiileme ¢aligmalarinin, 6grencilerin ¢ok
bicimli metin olusturmas1 sayesinde yazim ve noktalama kurallarima uymay1
gelistirdiklerini belirtmektedirler. Benzer sekilde Miralles (2023) online igbirlikli gruplar
olusturarak gerceklestirdigi yazma calismalarinda, Ogrencilerin degerlendirme, soz
varlig1 ve noktalama isaretleri gibi becerilerde olumlu gelismeler gézlemledigini ifade
etmistir. Dijital araglarla Ogrencilerin yazilarindaki kelime ve climle sayisinin
gelisebilecegine dair alanyazinda goriisler (Baki, 2019; Hsiao vd., 2014; Temizkan,
2011) yer almaktadir. Yasar (2021) ilkokul &grencilerinin BIT algilarinin ortalamanin
altinda oldugunu ve dijital uygulamalarla 21 yy. becerileri odaginda yaraticiligin
gelistigini (Romero vd., 2015) ifade etmistir. Hsiao ve digerleri (2014) yaraticiligin etkili
O0grenme aracglartyla mevcut miifredattaki yazma etkinliklerine goére daha ekili oldugu
sonucuna ulasmislardir. Goriildiigii tizere arastirmalar igbirlikli yontem ve dijital araclarla
gerceklestirilen yaratict yazma etkinliklerinin yazma becerisi ve YYB {lizerinde etkili

oldugu konusunda bu arastirmadan elde edilen sonuclarla ortiismektedir.

Aragtirmada IDOE’nin YYB ve DOB’nin gelisiminin yan1 sira bilissel becerilere katk1
sagladig tespit edilmistir. Schmidt ve digerleri (2009) dijital dykiileme ile 6grencilerin
yuksek nitelikli tiriinler ortaya ¢ikararak yazma becerilerini gelistirdiklerini, etkilesimli
egitsel yazilimlarin bilgi sunum araci olmalarimin yani sira, 6grencilerin bilissel
ogrenmelerini  destekledigini ileri siirmektedirler. Ogrencilerin kendi bilissel
kapasitesinin bir kismini ya da tamamini zihinsel yiikii karsilamak i¢in zihinsel ¢aba
olarak harcamasiyla (Kablan ve Erden, 2008) bilissel performansinda planlama yapma,
0z yeterlik, bilis etkilesimi, duyussal zeka iliskisi gibi becerilerde yiiksek bilissel
performans sergilemesi (Brody, 2004; Laidra vd., 2007; MacCann vd., 2004; Perera ve
DiGiacomo, 2013; Petrides vd., 2016; Ruiz vd., 2010; Ruiz-Ariza vd., 2017; Salovey ve
Mayer, 1990) arastirmadan elde edilen nitel verilerle benzesmektedir. Atalay (2015)
ilkokul ogrencileri ile gerceklestirdigi calismasinda, ilkokul 6grencilerine 21 yy.
becerilerinin kazandirilmasina yonelik deneyimler sunuldugunda 6grencilerin yaraticilik

ve yenilenme, elestirel diistinme ve problem ¢ozme, is birligi ve iletisim becerileri
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bakimindan gelisim gosterdigini ifade etmistir. YYB’si gelismis bireylerin problem
¢6zme becerilerinin de gelistigi (Temizkan, 2013; Yilmaz, 2009) g6z 6niine alindiginda;
IDOE’nin YYB gelistirme siirecine uygun tasarlanmis olmasi bu durumu agiklar
niteliktedir. Ciinkii YYB yaratict diisiinebilme, arastirma becerisine sahip olabilme,
anadili giizel kullanabilme gibi becerilerin bir arada organize edilebilme yeterliligine
hizmet eder (Ungan, 2007). Ozetle IODE bilissel performans, analitik diisiinme, problem
¢ozme gibi biligsel becerileri destekleyerek YYB ve DOB gelisimine katki saglamaktadir.

Bu arastirma alanyazinda ifade edilen geleneksel okuryazarlik ve DOB’nin birlikte
gelistirilmesi fikrine dayanarak YYB ve DOB’nin biitiinlestirerek gelistirilmesinin
etkililigine kanit sunmaktadir. Nitekim Neumann ve digerleri (2017) dijital ve basil
metinlerin es zamanli ve birbirleriyle etkilesim halinde 6grenenler tarafindan
deneyimlenmesinin 6grenme siirecini destekledigini ve zenginlestirdigini ileri
sirmektedirler. Ayrica Ogrenenlerin sosyal c¢evresinde geleneksel okuryazarlik ve
DOB’nin birlikte gelistigini belirtmektedirler. Benzer sekilde Cetinkaya (2021) temel
okuryazarlik becerilerinin artik kagit-kalemle siirlandirilmamas: gerektigine vurgu

yapmaktadir.

Nitel verilerden elde edilen bulgular ele alindiginda; IDOE’nin YYB ve DOB iizerindeki
etkililigi ve biligsel alandaki katkisinin yan1 sira 6grencilere duyussal ve sosyal alanda da
katkis1 oldugu goriilmektedir. IDOE’den sonra Tiirkge dersine karsi ilgi ve
motivasyonlarinin arttigi, merak duygusunun gelistigi, grup calismalarinda ¢atigmalari
¢ozme becerilerinin gelistigi, ortak sorumluluk bilincinin olustugu, is birligi i¢inde
calisma becerisinin gelistigi tespit edilmistir. Ilkokul &grencilerinin uzay temal:
metinlerle g¢aligmalar gergeklestirdiklerinde merak duygusunun gelistigi, = merak
duygusunun da 6grenmenin gerceklesebilmesi i¢in olmazsa olmaz bir igsel itki oldugu
ifade edilmektedir (Yerlikaya, 2021). Bu c¢alismada da uzay, bilim insanlar1 gibi
konularda yazma ¢aligmalarinin yapilmis olmast &grencilerin merak duygusunu
tetiklemis olabilir. Ogretimin I0Y temelinde diizenlenmesi; giiven olusturma, liderlik,
baskalariyla etkili bir sekilde ¢alisma, empati kurma, karar verme ve iletisim konusunda
tesvik etmesinin yaninda Ogrencilerin ¢atisma yonetimini gelistirmeleri igin aktif
6grenme yolunun olugmasina (Felder ve Brent, 2007; Johnson vd., 2007; Thomas, 2014;
Zhang, 1994) katki saglamaktadir. Yine Baltalioglu ve Un A¢ikgdz (2012) ilkdgretim
ogrencilerinin igbirlikli 6grenme gruplarindaki etkilesim Oriintiilerini inceledigi

calismasinda, isbirlikli 6grenmenin bilinyesinde yer alan “catigmalarin ¢oziimii” adh
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olumlu iletisim becerilerini kazandiran g¢alismalarin yapilmasina ydnelik Onerilerde
bulunmusturlar. Cetinkaya ve Durmus (2021) isbirlikli 6grenme-6gretme yaklagimiyla
tasarlanmis calismalar1 derleyen arastirmasinda; ogrencilere {OY’nin belirlenen
becerileri kazandirmada olumlu katki sagladigi sonucuna ulagmislardir. Ayrica
Suswandari ve digerleri (2022), web tabanli uygulamalarla dijital okuryazarlik ve
motivasyon arasindaki iligkiyi belirlemek iizere yaptiklar1 calismada, Ogrenme
motivasyonunun web uygulamalariyla gelistigini tespit etmislerdir. Alanyazindaki tim
bu calismalardan da yola ¢ikarak IDOE i0Y ye dayandirildig1 i¢in bu yontem temelinde
ogrencilere yukarida belirtilen duyussal ve sosyal alandaki katkilar1 stirpriz degildir.
Ancak IDOE’nin giiclii yanlarindan biri I0Y’ nin dijital okuryazarlik etkililikleriyle
yiiriitiilmiis olmasidir. Bu baglamda IDOE’de Suswandari (2022) ve digerlerinin de
dikkat ¢ektigi gibi etkinliklerde dijital arag¢larin kullanilmasi1 6grencilerin derse karsi ilgi,

motivasyon ve merak duygularinin gelismesine katki saglamislardir.

IDOE’nin YYB ve DOB’ye katkilari; dgreten acisindan farkli etkinlikler tasarlama
ihtiyacinin olustugunu ortaya ¢ikarmis, dijital teknoloji araglarinin derse entegre edilmesi
ihtiyac1 tespit edilmistir. Ayrica BIT becerilerini gelistirme motivasyonunun olustugu
goriilmiistiir. Campbell (2012) arastirmasinda 6gretmenlere yonelik BIT ihtiyacinin
oldugunu ortaya koymustur. Ogretmenlerinin giinliik hayattaki teknoloji kullanimina ait
yeterlik diizeyleri ile teknolojik pedagojik alan bilgisi yeterlilikleri arasinda yiiksek
diizeyde pozitif bir iligki (Kum, 2022) olmasi, egitim ortamlarinda dijitallesmeye ve
teknolojik entegrasyona ihtiya¢c duyuldugunu (Sengiir. 2020; Tingen vd., 2011; Tiire,
2021) gostermektedir.

I0Y catis1 altinda gelistirilen IDOE nin; bilissel, duyussal ve sosyal becerilere katkis
YYB ve DOB nin biitiin olarak gelismesini saglamistir. Bu baglamda IDOE 6gretmenlere
ders ortamina ve ders materyallerine iliskin dijital araclarin kullanimina yonelik
farkindalik olusturmustur. Dijital araglarla okuryazarlik becerilerinin biitiinlestirmesine
yonelik anlayisi desteklemistir. Bu baglamda IDOE’nin geleneksel okuryazarlik ve
DOB’yi es zamanl gelistirmeyi destekler nitelikte oldugu yorumu yapilabilir.
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7.

SONUC VE ONERILER

7.1 Sonug¢

Bu boliimde bulgulardan elde edilen sonuglar yer almaktadir. Arastirmanin sonuglari

nicel ve nitel boyuttan elde edilen sonuglar olarak iki baslikta sunulmustur.

Arastirmanin nicel boyutundan elde edilen sonuglar su sekildedir:

14 haftalik IDOE’den sonra deney grubunun YYB ve DOB iizerinde son-test lehine
anlamh diizeyde bir artigin oldugu gériilmiistiir. Buradan hareketle IDOE’nin deney
grubu iizerinde YYB ve DOB agisindan olumlu katkisinin oldugu sdylenebilir.
Miifredata uygun olarak o6gretim gergeklestirilen kontrol grubu ogrencileri icin
uygulanan 6n-son test analizinde kontrol grubu 6grenciler arasinda YYB ve DOB
iizerinde anlamli bir farklilik olmadig1 sonucuna ulagilmistir.

Deney grubu ve kontrol grubunun hem fark puanlari incelendiginde; IDOE’nin YYB
ve DOB fark puanlari arasinda deney grubu lehine anlamli bir farklilik olusturdugu
tespit edilmistir. Her iki Olg¢ek i¢in deney grubu Ogrencilerinin kontrol grubu
ogrencilerine gore istatistiksel olarak daha yiiksek diizeyde oldugu sonucuna
ulasilmustir.

Deney grubu oOgrencilerininin YYB ve DOB fark durumlart kontrol grubu
ogrencilerininin YYB ve DOB fark puanlarina oranla anlamli bir artis gosterdigi, bu
artts, Cohen d agisindan incelendiginde, deneysel uygulamanin ¢ok yiiksek diizeyde
etkiye sahip oldugu gériilmiistiir. IDOE’nin deney grubu &grencilerininin kontrol

grubuna kiyasla YYB ve DOB iizerinde etkili oldugu sonucuna ulagilmustir.

IDOE’ye bagh olarak ¢alisma grubunun deneyimlerini ifade ettigi nitel verilerden elde

edile sonuglar, iki tema altinda agiklanmaya ¢aligilmustir.

v" Ogrenen acisindan temasina iliskin sonuclar degerlendirildiginde;

Deney grubu tizerinde ilgi ve motivasyonu artirdigi, merak duygusunu gelistirdigi,
Akademik benlik tasarimi/basar1 duygusunu destekledigi,

Bilissel performansa katki sagladig,

Grup igerisinde ¢atismalart ¢ozme siirecine katki sagladig,

Sosyal etkilesiminin arttii, ortak sorumluluk bilincinin olustugu ve paylasma

duygusunun gelistigi,
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e IDOE’nin YYB’ye ve DOB’ye katki sagladigi,

e Yaratici diisiinme, problem ¢6zme ve analitik diisiinme becerilerine olumlu etkilerinin
oldugu,

e SO0z varliginin, yazim ve dilbilgisinin gelismesine katki sagladigi sonuglarina

ulagilmistir.
v' Ogreten acisindan degerlendirildiginde;

e Dijital teknolojileri derse entegre etme ihtiyacinin ve dgretmenlerin BIT becerilerini
gelistirme farkindaliginin olustugu,

o Tiirkce dersinde dijital okuryazarlik ile okuryazarlik becerilerini derse entegre etme ve
diger derslerde farkli etkinlikler tasarlama ihtiyacina yonelik farkindalik olustugu,

e Ogretim siirecinin degerli unsurlarindan biri olan ogrenciye doniit vermenin
gerekliligi, 6grencilerin derse aktif katiliminin saglanmasinin éneminin fark edildigi

sonuglarma ulasilmistir.

7.2 Oneriler

Bu béliimde calisma sonuglarina dayali olarak gelistirilen Oneriler sunulmustur. Bu
Oneriler, uygulamaya yonelik Oneriler, aragtirmacilara yonelik oneriler ve 6gretmenlere

yonelik oneriler olarak ii¢ baslikta sunulmustur.
v Uygulamaya yoénelik oneriler,

e IDOE’nin 6grencilerin YYB ve DOB’ye olumlu etkisinin oldugu sonucuna
ulagilmistir. Bu sebeple belirtilen 6grenme alanlarinda Tiirkge 6gretim programinin
uygulanmasinda sinif 6gretmenleri IDOE’den yararlanabilir.

e Deneysel arastirmalarda IDOE’den faydalanilarak 6gretim uygulamalari planlanabilir.

e IDOE ilkokulun farkli sinif seviyelerinde uygulanabilir.

e IDOE 6grencilere farkli derslerde sunulabilir.
v’ Arastirmacilara yonelik oneriler,

e IDOE’yle ogrencilerin farkli 6grenme alanlardaki etkilerini belirlemek {izere
caligmalar yapilabilir.

e IDOE’nin farkl: beceriler iizerindeki etkilerine yonelik arastirmalar yapilabilir.

e IDOE’nin temel dil becerileri iizerindeki etkilerinin incelenecegi arastirmalar

tasarlanabilir.
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e Arastirmada IDOE siirecin iyilestirilmesi ve gelistirilmesini saglayabilecegi,

uygulamanin etkilerinin kesfedilebilecegi eylem arastirmasindan yararlanilabilir.
v (")gretmenlere yonelik oneriler,

e Ogretmenler Tiirkge derslerinde dijital araclardan daha fazla yararlanabilir.

e BIT teknolojilerini derse entegre etme ihtiyaci dogrultusunda blog, simulasyon, dijital
kavram haritalar1 gibi teknoloji destekli 6gretim yasantilar1 saglanabilir.

e Sinif dgretmenlerinin BIT becerilerini gelistirmek iizere IDOE kullanilmasina y&nelik

projeler yazilabilir.
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EK 2. Deney grubu égrencilerinin Uygulama Ornekleri
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EK 4. izinler

ORDU UNIVERSITEST REKTORLUGU
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Ogrenme Yonteminin 4. Smf Ogrencilerinin Yaranc: Yazma ve Dijital Okuryazariik
Becerilerine Etkisini Incelenmesi ™ basliklt ¢aligmas: etik ydnden incelendi.

Dog. Dr. Seher CETINKAYA'nin “Dijital Yazma Etkinliklerine Dayali Igbirlikli
Oprenme Yénteminin 4. Simif Oprencilerinin Yaratci Yazma ve Dijital Okuryazarlik
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toplantiya katilanlarin oy birligi ile karar verildi.
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EK 5. YYUDO On Test-Son Test
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EK 6. Goriisme Formlari

Ogrenci Goriisme Formu

Merhaba sevgili 6grencim;

Dijital yazma etkinliklerine dayali, igbirlikli 6grenme yontemine uygun dgretim siirecinizle ilgili
degerlendirmeniz igin asagida bazi sorulara yer verilmistir. Bu sorulara vereceginiz cevaplar tez
arastirmasi i¢in kullanilacak olup farkli bir amagcla kullanilmayacaktir. Bu bakimdan tiim sorulari
eksiksiz ve samimi bir sekilde doldurmaniz aragtirmanin giivenirligi igin son derece dnemlidir.
Vereceginiz cevaplar i¢in simdiden tesekkiir ederim.

o N oo

10.

Tugce DURMUS
Sinif dgretmeni — Doktora Ogrencisi

Arkadaglarinizla grup halinde etkinlikleri yapmak size ne gibi katkilar saglad1?
Arkadaslarinizla grup halinde yazma etkinlikleri yapmanin zorluklari oldu mu? Var ise
bunlarin neler oldugunu agiklar misiniz?

Tiirkce dersini dijital aracglar kullanarak islemek Tiirkce dersi ile ilgili duygu ve
diisiincelerinizi nasil etkiledi?

Yazma etkinliklerinden grup arkadaslarinla yaptigimiz hangi etkinlik hosuna gitti?
Neden?

Dijital araglardan grup arkadaslarinla kullandiginiz hangi uygulama hosuna gitti? Neden?
Sikildigin veya zorlandigin etkinlikler oldu mu? Neden?

Arkadaglarina sunum yapmak sana ne hissettirdi?

Grup arkadaslarinla hazirlamis oldugunuz etkinlikleri hangi farkli derslerin iglenmesin de
uygulamak istersiniz?

Ogretim siirecinin hangi asamasi size eglenceli geldi?

Grup arkadaslarinla birlikte islemis oldugunuz dersle ilgili eklemek istediginiz baska bir
husus varsa liitfen belirtiniz.
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Ogretmen Goriisme Formu

Merhaba sevgili meslektasim;
Dijital yazma etkinliklerine dayali, igbirlikli 6grenme yontemine uygun olarak gergeklestirdiginiz
Ogretim siirecinizle ilgili degerlendirmeniz i¢in asagida bazi sorulara yer verilmistir. Bu sorulara
vereceginiz cevaplar tez aragtirmasi i¢in kullanilacak olup farkli bir amacla kullanilmayacaktir.
Bu bakimdan tiim sorular1 eksiksiz ve samimi bir sekilde doldurmaniz arastirmanin giivenirligi
icin son derece dnemlidir. Vereceginiz cevaplar i¢in simdiden tesekkiir ederim.
Tugce DURMUS
Sinif 6gretmeni — Doktora Ogrencisi

1. Dijital yazma etkinliklerine dayali gelistirilmis isbirlikli 6grenme yontemi ile islemis
oldugumuz dersin 6grencilerin yaratict yazma becerilerine etkileri nelerdir?

2. Dijital yazma etkinliklerine dayali gelistirilmis isbirlikli 6grenme yontemi ile islemis
oldugumuz dersin 6grencilerin dijital yazma becerilerine etkisi nelerdir?

3. Tirkee dersinde dil becerilerini gelistirmek iizere dijital araglarin kullanilmasini nasil
degerlendirirsiniz?

4. Isbirlikli 6grenme yontemiyle dijital uygulamalarmn bir arada kullanilmasinin &grenme
ortamlari lizerindeki etkilerini agiklar misniz?

5. Tirk¢e ders kazanimlariyla biitiinlestirilerek hazirlanmis dijital yazma etkinliklerine
dayali igbirlikli 6grenme yOnteminin Ogrencilerin Tiirk¢e dersine karst duyussal
farkliliklarii ne yonde etkiledi? Degerlendirir misiniz?

6. Dijital yazma etkinliklerine dayali gelistirilmis isbirlikli 6grenme yontemi ile farkli hangi
dersleri islemek istersiniz? Evetse neden? Hayirsa neden?

7. Dijital yazma etkinliklerine dayali gelistirilmis isbirlikli 6grenme yontemi ile islemis
oldugunuz dersle ilgili eklemek istediginiz bagka bir husus varsa liitfen belirtiniz.
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EK 7. Ders Planlar:

vl 12021
TURKCE DERSI IDOE GUNLUK DERS PLANI
(HAFTA 1)

BOLUM I:
SURE 2 Ders saati
DERS TURKCE
SINIF 4
TEMA Bilim ve Teknoloji
ETKINLIK Bilgisayar vb. teknolojik araglarin tanitim1, Yaratici yazma, IDOE

BOLUM II:

T.4.4.11. Yazdiklarim diizenler.

A NANT A T.4.4.12. Yazdiklarini paylasir.
OGRENME-OGRETME YONTEM Egitsel Oyun, Anlatim, Soru-cevap, Gosteri, Gosterip
VE TEKNIKLERI yaptirma, Yaratic1 yazma etkinligi, IDOE
KULLANILAN EGITIM TEKNOLOJILERI ARAC- Bilgisayar, Projeksiyon, Ourboox, Google, Prezi sunum
GERECLER ve WEB 2.0 ARACLARI g ? 2 2

BOLUM I1I:

ETKINLIK SURECI

GIRIS ETKINLIKLERI

1. Aragtirmaci 6grencilerle tanisma etkinligi kapsaminda “Adimdaki Harfler” oyunu oynatarak derse giris yapar.

2. Bu kapsamda ¢gretmen alfabemizde yer alan sesli harfleri 6grencilere seslendirir. Ogrenciler séylenen harflerin
igerisinde kendisine ait sesli harfi duydugunda diger arkadaslariyla yer degistirir. “Arada bitiin sesli harfler yer
degistirsin.” Yonergesiyle biitiin ¢grencilerin yer degistirmesi saglanarak oyun strdiirilir.

3. “Bu dersimizle birlikte bilgisayar1 taniyacak ve bilgisayarin ¢aligma prensibi hakkinda bilgi sahibi olacaksimz.”
hedeften haberdar edilir.

4. Ogrencilere aragtirmact tarafindan hazirlanan https://www.ourboox.com/create-edit-
book/?book_ID=1359291&action=edit&updated=true sunum izletilerek etkinlige giris yapilir. Neler 6grenecekleri
hakkinda ¢grencilerle sohbet edilir, dikkat gekilir-6grenci gorigleri alinur.

5. Ogrenciler aragtirma kapsaminda gruplara ayrilir ve her grup igin hazirlanan bilgisayarlar 6grencilere verilir.

GELISME ETKINLIKLERI

6. Aragtirmact tarafindan https://prezi.com/i/8eeprlk7efbo/ hazirlanan sunum igerisinde yer alan temel kavramlar
(donanmm, yazilim vb.) ve mail ve Word uygulamalar1 tanitilir.

7. Soru-cevap teknigi ile verilen kavramlara ve uygulamalara iliskin pekistirme galismasi yapilir.

8. Ogrencilere tanitilan mail uygulamasi aracih@iyla belirlenen yaratic1 yazma etkinligi gergeklestirilir.

9. Her bir 6grenciye mail hesabr aldirilir. Ayrica her bir grup i¢in belirledikleri grup adlarini igeren bir mail hesabi
almalar1 istenir.

10. Alinan mail hesaplarindan ¢grenciler grup olarak yaratic1 yazma etkinligini gergeklestirir.

11. Ogrencilere Mars’ta bir yasam bulundugunu ve orada yasayan gocuklarla iletisime gegmek i¢in onlara bir mail
atmalar1 gerektigi belirtilir. Gruplar égrencileri ortak olarak birlikte tartisip ortak bir karar dogrultusunda bir mail
yazarlar.

12. Gruplar yazdiklar mailleri aragtirmacinin mail adresine goénderirler.

SONUC ETKINLIKLERI

13. Ogrencilerin gonderdigi mailler okunarak anlatim/igerik ve imla agismdan grencilerle birlikte degerlendirilir.

14. Yapulan etkinliklere ilgili 6grencilerin goriig ve ¢nerileri alinarak donutler verilir.

15. Islenen derse ve belirtilen kazanimlara yonelik KAHOOT! Web 2.0 aractyla tasarlanan dijital galisma kagidi ile
Sleme-degerlendirme faaliyeti gerceklestirilir.

BOLUMIV:

16. A) Ogrenciler yazdiklarmi dil bilgisi ve anlatim bozukluklari yontnden kontrol

Planin Uygulanmasma

iliskin Acrklamalar etmeye tegvik edilir.

Simnuf diizeyine uyg azmm ve noktalama kurallari ile sinirli tutulur.
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TURKCE DERSI IDOE GUNLUK DERS PLANI

(HAFTA 4)

BOLUM I:
SURE 2 ders saati
SINIF 4
TEMA Bilim ve Teknoloji
ETKINLIK Bilgisayar vb. teknolojik araglarin tamitim1, Yaratici yazma, IDOE

BOLUM II:
EAZANTMIAR ¥jjill xzzéﬁﬁm ?;Znegll;; uygun baslik belirler.
OGRENME-OGRETME YONTEM Egitsel Oyun, Anlatim, Soru-cevap, Gosteri, Géosterip yaptirma, Yaratici
VE TEKNIKLERI yazma etkinligi, IDOE

KULLANILAN EGITIM
TEKNOLOJILERI ARAC-GERECLER ve
WEB 2.0 ARACLARI

BOLUM III:

Bilgisayar, Projeksiyon, Storyjumper, Ourboox, Google, Emaze
Sunum, DALL-E

ETKINLIK SURECI

[

GIRIS ETLINLIKLERI

Arastirmaci derse giris yapmadan once ¢izmeyi en gok sevdikleri figirin ne oldugu sorulur. Ogrencilerden alinan
donutlerle sohbet havasinda giris etkinligi tamamlanarak derse giris yapilir.

Ogrencilere, bu hafta bilgisayar tizerinden internet kullanimi hakkinda bilgi sahibi olacaklari, internet araciligiyla
ulasilabilen Storyjumper uygulamasini taniyacaklan sdylenerek hedeften haberdar edilir.

3. Ogrencilere gegen hafta yapilan etkinlikler Gzerinden hatirlatmalarda bulunulur.

4. Gegen hafta dijital ortamda gergeklestirilen uygulamalar her grubun bilgisayarinda agilarak kontroller: saglamr.
GELISME ETKINLIKLERI

S. Bu  hafta oOgrencilere tamtilacak olan uygulamayla ilgili arastirmaci tarafindan  hazirlanan
https://www.ourboox.com/create-edit-book/?book_ID=1359291&action=edit&updated=true kitapgikla derse girig
yapilir.

6. Ogrencilere arama motoru agarak Storyjumper uygulamasini taramalart istenir.

7. Uygulamanin ne ige yaradigi, bir uygulamaya ulagirken arama motorunda hangi anahtar kelimelerin kullanilmasi
gerektigi noktasinda gruplarla soru-cevap yapilir.

8. Storyjumper uygulamasi tamtilir.

9. Ogrencilere uygulama i¢eriginde yer alan kullamim bigimleri, igerik olusturma basamaklar1 6grencilere aragtirmact
tarafindan hazirlanan https://app.emaze.com/editor/ @ALRQTZCQQ gorsel sunu yardimiyla anlatilir.

10. Arastirmaci deney grubu dgrencilerine Storyjumper uygulamasinda igerik olusturmak igin bazi yonergeler sunar.

11. Yaratict yazma etkinlikleri kapsaminda ogrenciler gegen hafta bagladiklan yaratici hikayeleri Word belgesinde
yazar.

12. Gruplarda yer alan her bir égrencinin uygulama ile ilgili pratikler yapmasina dikkat edilir.

13. Aragtirmaci gruplarin 1§ birligi igerisinde hazirhklarim gergeklestirmesine rehber olur.
SONUC ETKINLIKLERI

14. Kullanilan uygulama ve hazirlanan igerikler anlatim/igerik ve imla agisindan birlikte degerlendirilir, ilgili

doéntit/duzeltme verilir.

5. Yapilan etkinliklere ilgili 6grencilerin goris ve onerileri alinarak donatler verilir.
6. Islenen derse ve belirtilen kazammlara yonelik KAHOOT! web 2.0 araciyla tasarlanan dijital galisma kagidi ile

6lﬁm c-deg erlendirme faaliyeti %erﬁekleitirilir.

BOLUM IV

Planin Uygulanmasma
Iliskin Aciklamalar

17. A) Ogrenciler yazdiklarini dil bilgisi ve anlatim bozukluklar1 yéniinden kontrol
etmeye tesvik edilir.
B) Simif diizeyine uygun yazim ve noktalama kurallar ile sinirh tutulur.
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il 1202
TURKCE DERSI IDOE GUNLUK DERS PLANI

e (HAFTA 6)
BOLUM I:

————————————————————————————————————————————————————————————————

SURE 2 Ders saati

DERS TURKCE

SINIF 4

TEMA Bilim ve Teknoloji

ETKINLIK Bilgisayar vb. teknolojik araglann tanitimi ve yaratici yazma, IDOE
S e re———

BOLUM II:

T.4.4.11. Yazdiklarim dazenler.

T.4.4.12. Yazdiklarim paylagir.

KAZANIMLAR T.4.3.36. Bilgi kaynaklanimin givenilirligini sorgular.
T.4.4.14. Yazdiklarim zenginlestirmek igin gizim, grafik ve
gorseller kullanir.

OCRENI\'I'E-OCR'ETME YONTEM Egitsel Oyun, Anlatim, Soru-cevap, Gosteri, Gosterip yaptirma,
VE TEKNIKLERI Yaratic1 yazma etkinligi, IDOE
KULLANILAN EGITIM TEKNOLOJILERI Bilgisayar, projeksiyon, Ourboox, Google, Emaze sunum,
ARAC-GERECLER ve WEB 2.0 ARACLARI Leamning Apps, Google Meet
BOLUM I11:
ETKINLIK SURECI
GIRIS ETKINLIKLERI

1. Aragtirmaci bu hafta deney grubu 6grencilerine “Minl Miril Minldan™ oyunu oynatarak derse baglar. Bu kapsamda

tim grup biyukligiine gore kiguk gruplara boliinar. Daha 6nceden grup sayisi digiinilerek hazirlanmig olan kiguk

kagitlara herkesin bilebilecegi sarki adlan yazilir. Sepet ya da torbaya konan kagitlar herkese gektirilir. Herkes

gektigi sarkinin muzigini sozlerini soylemeden mirildanmaya baglar. Bu sekilde minldanarak kugik grup

tiyelerinin birbirini bulmasi ve gruplanini olugturmasi beklenir. {1k olugan grup sirasina gore, tim gruplar sarkilarim

soyleyerek etkinlik sona erdirilir.

Gegen hafta gergeklestirilen uygulamalarla ile ilgili hatirlatmalarda bulunarak girig yapilir.

Aragtirmaci tarafindan hazirlanan https://www.ourboox.com/creat

book/?book_ID=1359291 &action=edit&updated=true kitapgikla ders tanitim1 ger(;el\lesunhr

4. Google Meet uygulamasiyla ilgili 6n bilgilerini **Online toplanti ne demek?”’, *‘Hig online toplant1 yaparak ders
islediniz mi?”” vb. sorularla ortaya gikarir, derse dikkat gekilir. Bu derste Google Meet dijital uygulamasiin ne
oldugu, kullanim yerleri ve bu araci ne zaman kullanacaklariyla ilgili bilgi verilecegi hatirlatilir.

5. Gegen hafta gruplar tarafindan LeamingApps uygulamasinda hazirlanan oyunlari bu hafta etkinligimizde
kullanacagimiz bilgisi verilerek geligme etkinliklerine gegilir.

W

e-edit-

GELISME ETKINLIKLERI

6. Tamtilan uygulama deney grubu 6grencilerine uygulamali bir bigimde kullandinimak tzere gruplar farkl simflara
yerlestirilir. Ogrencilerin grup olarak Google Meet uygulamasina deneme baglantisi gergeklestirmelerine dikkat
edilir. Ogrencilerinin online bir toplantiya hazirhk yapma, toplanti igerisinde dijital uygulama kullanma, online
toplantiy1 yonetme ve strdiarme noktalarinda pratikler yapmasina rehber olunur. Tanitilan uygulama deney grubu
ogrencilerine uygulamal bir bigimde kullandinlmak tzere gruplar farkh simflara yerletirilir.

7. Yaratic1 yazma etkinliklerini gergeklestirmek tzere Google Meet uygulamasim kullanarak bir beyaz tahta agilir,
gevrimigi ortamda ogrencilerin onceki haftalarda yaratici yazma etkinliklerine yonelik uzay temali yazdig
hikayelerine eklenti yaparak uzayda bir “Sanat Atolyesi” oldugunu, bu atdlyeye hangi muzik aleti ile katilmak
istediklerini beyaz tahtaya yazmalar yonergesinde bulunulur.

8. Ogrenci gruplarin bu atélyeye mizik aleti segmeleri ve bu alete iliskin gorseller, sesler ve miizikler segmeleri
istenir. Miizik aletlerine ait hikaye eklentileri, gorseller, sesler vb. klasorlere kayit edilerek etkinlik tamamlanur.
Kaydedilen materyaller, dinleyici gruba sunulmak tizere bir argiiman haline getirilir.

SONUC ETKINLIKLERI

9. Kullamlan uygulama ve hazirlanan igerikler anlatim/igerik ve imla agisindan birlikte degerlendirilir, ilgili
donut/dazeltme verilir. Yapilan etkinliklere ilgili égrencilerin goris ve onerileri alinarak donatler verilir.

10. Islenen derse ve belirtilen kazammlara yonelik KAHOOT! Web 2.0 araciyla tasarlanan dijital ¢alisma kagidi ile

c")lsmc-degerlendinne faaliyeti Eergeklez‘lirilirA

BOLUM IV

11. A) Ogrenciler yazdiklarini dil bilgisi ve anlatim bozukluklari yéniinden kontrol
etmeye tesvik edilir.
B) Sinif diizeyine uygun yazim ve noktalama kurallar: ile simrli tutulur.

Plamin Uygulanmasina

Hiskin Agiklamalar
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el i 1202

DYiOY ETKINLIGi GUNLUK DERS PLANI
(HAFTA 10)

BOLUM I:

SURE 2 Ders saati

DERS TURKCE

SINIF 4

TEMA Bilim ve Teknoloji

ETKINLIK Bilgisayar vb. teknolojik araglarin tanitim1 ve yaratici yazma, DYIOY

BOLUM II:

T.4.4.14. Yazdiklarini zenginlegtirmek igin ¢izim, grafik ve
gorseller kullanir.

KAZANIMLAR T.4.4.11. Yazdiklanim dtizenler.

T.4.4.12. Yazdiklarnin paylagir.
T.4.4.7. Yazdiklaninin igerigine uygun baglik belirler.

OGRENME-OGRETME YONTEM
VE TEKNIKLERI

Egitsel Oyun, Anlatim, Soru-cevap, Gésteri, Gosterip
yaptirma, Yaratici yazma etkinligi, DYIOY

KULLANILAN EGITIM TEKNOLOJILERI ARAC-
GERECLER ve WEB 2.0 ARACLARI

Bilgisayar, projeksiyon, Ourboox, Google, Storyjumper

BOLUM III:

ETKINLIK SURECI

GIRIS ETKINLIKLERI

oynatilir.

&)

etkinligi gergeklestirilir.

bakis agilar1 degerlendirilir.

7. Aragtirmaci tarafindan

1. Aragtirmanin bu haftasinda deney grubu ogrencilerine derse giriste aragtirmaci tarafindan dikkat ¢gekme oyunu

Bu kapsamda dgrencilere “Palyagom ol” oyunu oynanir. Oyun igin dgrenciler 2 kigilik gruplara aynlir. Gruplardaki

ogrencilerden biri 6nde, digeri ise onun arkasinda durur. Muzik egliginde 6ndeki ¢grenci dans eder, arkadaki 6grenci

ise ondeki ogrenciyi taklit eder. Ondeki ogrenci arkadaki ogrenciyi taklit ederken yakalamaya galisir. Arkadaki

ogrenci ise 6ndeki ogrenci dondigiinde hareketsiz kalarak kagmaya galigir. Yakalanan égrenci grubu elenir.

3. Dikkat gekme etkinliginden sonra aragtirmaci dgrencilere “Gegen hafta dijital igeriklerden kendi kullamim alanina
yonelik bilgi ve kaynag: dogru bir bigimde segebilme etkinliklerini gergeklegtirdik.” hatirlatmada bulunulur.

4. Ogrencilere “Gegen hafta bir gazete haberi hazirlamak igin etkinlikler hazirladik.”, “Evde gazete okuyanlar kimler.”,

Gazete igerisinde en ¢ok hangi haberleri okumaktan zevk alirsimz?” vb. sorular sorarak ogrencilerle soru-cevap

5. Ogrencilere “Bir gazete haberi sizce nasil olursa daha eglenceli olur?” sorusuyla dijital gazete olusturma siirecine

6. Ogrencilere “Bu hafta sizlerle dijital bir gazete olusturacagiz, olusturacagimiz gazete igerisinde miizik, video, ses vb.
ozellikler de yer alacak. Bu konuyla ilgili ne dugiiniyorsunuz?” yonergesiyle geligtirme etkinliklerine girig yapilir.

hazirlanan

book/?book 1D=1359291 &action=edit&updated=true kitapg¢ikla ders tanitimi gergeklestirilir,

https://www.ourboox.com/create-edit-

GELISME ETKINLIKLERI

12

13. Igerikler olusturulurken égrencilere rehber olunur.

8. Ogrencilere bilgisayarlarin agilmasi yonergesinde bulunulur ve ¢grencilerden Power Point’e giris yapmalari istenir.

9. Gruplann énceki hafta hazirladiklar: roportaj sorularina ait klasorlerde yer alan bilgiler uygulamaya aktanlir.

10. Her grubun tasarlama yapmasina ve 6zgiin bir haber olusturmasina dikkat edilir.

11. Hazirlanma agamasinda olan gazete haberlerine ses, goriintii ve video eklemeleri yoniinde yonergelerde bulunulur.
Ayrica 6grencilerin 6 hafta boyunca islemis oldugu derslerde ¢gretilen bilgileri uygulamalarina 6zen gosterilir.

2. Her grubun ortak kararlar alarak haberlerini olugturmalarina dikkat edilir.

14. (?gl'enciler hazirladiklar: dijital etkinlikleri kayit altina alir.
15. Ogrenciler uygulama igerisine haberlerini yukleyerek kaydeder.
16. Gruplar tarafindan hazirlanan dijital i¢erikler dinleyici gruba sunulmak tzere kaydedilir, bir argiiman olusturulur.

SONUC ETKINLIKLERI

donut/dizeltme verilir,

oleme-degerlendirme faaliveti gerceklestirilir.

17. Kullamlan uygulama ve hazirlanan igerikler anlatim/igerik ve imla agisindan birlikte degerlendirilir, ilgili

18. Yapilan etkinliklere ilgili 6grencilerin gorig ve nerileri alinarak donttler verilir.
19. Islenen derse ve belirtilen kazanimlara yonelik KAHOOT! web 2.0 araciyla tasarlanan dijital galisma kagidi ile

BOLUM IV

Planin Uygulanmasina
Lliskin Agiklamalar

20. A) Ogrenciler yazdiklarim dil bilgisi ve anlatim bozukluklar1 yéniinden kontrol
etmeye tegvik edilir.
B) Sinif diizeyine uygun yazim ve noktalama kurallari ile sinirli tutulur.
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