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ETiK BEYANI

Tez Yazim Kurallarina uygun olarak hazirladigim bu tez caligmasinda; tez iginde
sundugum verileri, bilgileri ve dokiimanlar1 akademik ve etik kurallar ¢ergevesinde elde
ettigimi, tim bilgi, belge, degerlendirme ve sonuglari bilimsel etik ve ahlak kurallarina
uygun olarak sundugumu, tez ¢aligmasinda yararlandigim eserlerin tlimiine uygun atifta
bulunarak kaynak gosterdigimi, kullanilan verilerde herhangi bir degisiklik yapmadigimu,
bu tezde sundugum calismanin 6zgilin oldugunu, bildirir, aksi bir durumda aleyhime

dogabilecek tiim hak kayiplarii kabullendigimi beyan ederim.
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OZET

GRAFIK TASARIM ANA SANAT DALI

GRAFIK TASARIM ACISINDAN VERI SANATINDA BILGININ SUNUMU
RUKIYE MINE PEHLIVAN

Bu tezde, daha ¢ok kamuya bilgi sunmakla goérevli olan bilgi grafiklerini diizenleyen grafik
tasarimla, kamuya bilgi sunmanin yaninda bir estetik deneyim sunan veri sanat1 arasinda bir iliski
kurulmaktadir. Bu iliskide bilgi grafiginin grafik dili ile veri sanatinin, bilgiyi gosterme, veriyi
kars1 tarafa iletme tarzi arasinda bir iligki var mi?, Veri sanatinin veri sunumunda grafik dil
ozellikleri nelerdir? sorularina cevap aranmaktadir.

Bu bilgiler sorgulanirken tezde kisaca bilgi grafiginin 6zelliklerini ve yardimci 6geleri belirtilmis,
literatiir taramasi ve dokiiman analizi yapilarak 10 tane Veri sanati sanatgisi se¢ilmis, bu
sanat¢ilarin ¢aligmalan tezin igerisinde bahsedilen grafik dil kurallari ve yardimci &geleri
kapsaminda detaylica incelenmistir.

Bu baglamda incelenen 10 sanatginin eserinin gosterim big¢iminin bir digerinden farkli oldugu
gorlilmistiir. Dolayisiyla veri sanati gibi ¢agdas sanatta yeri olan bir alanin sunum tarzinda grafik
tasarima ait oldugu diisliniilen gosterim bigimlerine gesitli oranlarda rastlanmig, ancak her
sanat¢inin kendine 6zgii bir iislupla eserler ortaya ¢ikardigi kanisina varilmastir.

Anahtar Kelimeler: Bilgi Grafigi, Bilgi Grafigi Tarihi, Veri Sanati, Veri Sanatinda
Bilginin Sunumu, Dijital Sanat Tarihi
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ABSTRACT

MAIN ART BRANCH OF GRAPHICS

PRESENTATION OF INFORMATION IN VERI SANATI FROM A GRAPHIC
DESIGN PERSPECTIVE

PEHLiIVAN RUKIYE MINE

In this thesis, a relationship is established between graphic design, which primarily organizes
infographics for public information dissemination, and veri sanati, which offers an aesthetic
experience alongside conveying information to the public. This relationship prompts inquiries
into whether there is a connection between the graphic language of infographics and veri sanati's
methods of displaying information and transmitting data to the audience. The study seeks answers
to questions such as: What are the graphic language features in veri sanati's data presentation?

While examining these aspects, the thesis briefly outlines the characteristics and auxiliary
elements of infographics. Through literature review and document analysis, 10 veri sanat1 artists
were selected, and their works were meticulously analyzed within the context of the graphic
language rules and auxiliary elements mentioned in the thesis.

In this context, it was observed that the representation styles of the 10 examined artists' works
differ from one another. Thus, while various instances of veri sanati, a domain with a place in
contemporary art, align with the presentation styles associated with graphic design, each artist
was found to create works with a unique style.

Key Words : Information Graphics, History of Information Graphics, Veri sanati,
Presentation of Information in Veri sanati, History of Digital Art



TESEKKUR

Bu c¢alisma siiresince, ¢cok degerli goriis ve yonlendirmeleriyle dogru yonde ilerlememi
saglayan, tez icin gerekli ortamlarin hazirlanmasinda katkilarini esirgemeyen, tezin
olusturulma ve yazim siiresi boyunca bana her zaman ilham olan tez danismanim Dog.
Engin UMER e, egitim hayatimin basindan itibaren bana her zaman destek olan sevgili
enisteme, her zaman manevi destegi ile beni motive eden canim esime ve ¢ok yakinda

bizlerle beraber olacak olan sevgili oglumuza tesekkiirlerimi sunarim.

Rukiye Mine PEHLIVAN
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1. GIRIS

Bilgi insan oglunun var oldugu giinden beri aktarilmay1 basarmistir. Caglar gelistikce bilgiyi
paylasma istedigi de aynmi oranda artmistir. Bu nedenle farkli aktarim bigimlerine ihtiyag
duyulmus ve bu baglamda kiiltiir, sanat, bilim ve teknoloji gibi alanlarin gelismesine paralel

olarak gosterim bigimleri ¢esitlenmis ve gelismistir.

Bu baglamda bilginin gdsterimi ve kolay anlasilabilir olmasi, hafizada kolaylikla yer
edinebilmesi i¢in tasarimdan elbette ki destek alinmistir. Tasarimda bilgiyi gdstermek icin

grafik tasarimin belli unsurlarindan faydalanilmaktadir.

Glinlimiizde, karmasik veri setleri ve bilgilerin etkili bir sekilde iletilmesi, anlasilmasi ve
paylasilmasi giderek dnem kazanmaktadir. Bu baglamda, bilgi grafikleri, bilgileri gorsel olarak
temsil etme ve anlatma amaci giiden etkili bir ara¢ haline gelmistir. Bu calismada,
infografiklerin veri gorsellestirmesi alanindaki 6nemi ve etkisi lizerine odaklanilmistir. Bilgi
grafikleri, sayisal ve karmagik bilgileri anlamay1 kolaylastirarak, bilgilerin hedef kitleye etkili

bir sekilde iletilmesine katki saglamaktadir.

Bu tezde bilgi grafigi tasariminin, kullanimi ve hedef kitle ile olan iletisiminin rolii {izerinde
durulacaktir. Ayrica, bilgi grafiklerinin tarihgesi, dnemli figiirlerin katkilar1 ve bilgi grafigi

tasarimindaki en iyi uygulamalar gibi konular ele alinacaktir.

Tiim bunlarin yani sira bu tez kapsaminda dijital sanatin tarihcesi kapsaminda veri sanati ve
veri sanati tarihi anlatilacaktir. Dijital sanatin ve veri gorsellestirmesinin kesigim noktalari
iizerinde durularak veri sanatinda eserler iiretmis sanatcilarin eserleri grafik dil agisindan

detaylica incelenecektir.
1.1 Problem

Grafik tasarimin bir gésterim bi¢imi olan bilgi grafikleri ve ¢agdas sanatin bilgi sunma bi¢imi
olan veri sanatun birbiri ile karistirildig1 gozlemlenmistir. Bu nedenle tez ¢alismasinda “Veri

Sanati’nin veri sunumunda grafik dil 6zellikleri nelerdir?”” sorusuna cevap aranmaktadir.
1.2 Amag

Bilgi grafikleri ve Veri Sanati’nin (Veri sanati) sunum big¢imleri grafik dil agisindan detaylica

incelenerek iki farkli gbsterim bigiminin aralarindaki farkin anlatilmasi amaglanmastir.

10



1.3  Onemi

Veri Sanati’ndaki gorsellestirmeyi grafik dil agisindan incelemesi ile dnemlidir. Ayni1 zamanda

bu alanda bir ¢alisma yapilmadigi i¢in 6nemli oldugu diistintilmektedir.
1.4  Varsaymm
Bu c¢aligmanin varsayimlart sunlardir;

e (agdas sanatta karsimiza ¢ikan Veri Sanati’nin grafik dilinin veri grafigine 6zgii bir grafik

dili oldugu varsayilmaktadir.

e Veri Sanat, verinin sunumu anlaminda grafik tasarim ile iligkili goriilse de tiimiiyle

birbirine bagl olmadig: diisliniilmektedir.

e Veri Sanati’ndaki iiretimlerin grafik dil agisindan incelenebilecegi varsayilmaktadir.
1.5  Smrhhk

Bu tezin tarihsel araligi, modern kiiltiirden giinlimiize kadar ki veri sanati, bilgi grafigi iizerine

meydana gelmis tarihcedir.

Ornekler 2000 sonrasi veri sanati, dijital sanat ve benzeri yeni medya teknolojilerinin

kullanildig: sanatlarda karsimiza ¢ikan 10 sanat¢inin eseri rnek alinmistir.

Veri sanati, bilgi grafigi gibi kamuya bilgi sunmay1 hedefleyen bir sanat alan1 degildir. Her ne
kadar boyle olsa da sec¢ilen drneklem gruplarinda gesitlilik olabilmesi adina bu alanda eserler
iiretmis olan Zeren Goktan “Anit Sayag”, Burak Arikan “Ergenekon. TC”, Fernanda Viegas &
Martin Wattenberg “Riizgar Haritalar1”, Ben Fry “En Biiyiik 500 Sirket”, gibi sanat¢ilarin
eserleri incelenmistir. Bu sanatcilarin yani sira veriyi estetik bir bigimde gostermeyi hedefleyen
bir sanat¢1 olan Refik Anadol “Makine Hatiralari:Uzay”, veriyi estetik kaygi gilitmeden
tamamen kendine has bir gosterim tarz1 ile hedef kitleye sunmay1 planlayan Aaron Koblin
“Johnny Cash”, Ryoji Ikeda “Dataverse”, Jer Throp “138 Yillik Popiiler Bilim”, Giorgia Lupi

& Stefanie Posavec “Dear Data” sanatgilar 6rnek olarak secilmistir.

Boylelikle veri sanatiin kendine ait genis gosterim tazina da bakilmaistir.

11



1.6 Yontem

Bu tez calismasinda literatiir taramasi1 ve dokiiman analizi yapilarak konu ile ilgili veriler
cikarilmigtir. Bu verilerden hareketle meydana getirilen ¢erceve ile orneklem kismindaki

secilmis olan caligsmalar grafik dil agisindan incelenmistir.
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2. BILGI GRAFIGININ GECMISTEN BUGUNE DEGERLENDIRILMESi

2.1  Bilgi Grafigi (Infografik)
Bilgi grafigi i¢in yapilan tanimlar genel olarak birbiri ile benzesmektedir.

Bilgi ve verileri gorsel olarak temsil etmek i¢in kullanilan bir grafik tiiriinii ifade etmektedir.
Bu terim, "information" (bilgi) ve "graphic" (grafik) kelimelerinin birlesiminden tiiretilen
infografik kelimesinin Tiirk¢e karsiligi bilgi grafigidir. Bilgi grafikleri, karmasik bilgileri

anlasilir ve ¢ekici bir sekilde iletmek amaciyla tasarlanmis grafik 6gelerdir.

Bilgi grafikleri, genel hatlariyla yazi ve grafiksel 6gelerin birlesmesiyle bize 6grenmek
istedigimiz veya toplumsal agidan bilinmesi gereken bir konu hakkinda akilda kalic1 sonucu
sunmak icin kullanilmaktadir. Bilgi grafikleri, elde edilen veriyi geleneksel yayin
yontemlerinden ¢ikartip daha gorsel bir dille sundugu igin akilda kalicilik agisindan oldukga
faydalidir. Dolayisiyla ana akim medya okuyucularinin konuyu daha iyi ve akilda kalic1 sekilde

Ogrenmeleri amaciyla ¢evrimici ve basilt mecralarda siklikla kullanilmaktadir.

Ingiliz grafik tasarimcisi ve bilgi tasarimi teorisyeni Nigel Holmes, infografiklerden “aciklama
grafikleri” olarak soz etmektedir. Infografik tasarimda gorsellestirmeler, kelimeler ve sayilarin
birlegsiminden yararlanilmakta sézel ve gérsel olan melez bir yapr insa edilmektedir.
Dolayisiyla infografik tasarim, etkili bir enformasyon iletimi icin biiyiik firsatlar sunmaktadir.

(Rajamanickam, 2005)

Rajamanickam, infografik tasarimin genel c¢ercgevesini ¢izerken bagsarili bir
infografik i¢in bazi hususlarin tespitinin onemli oldugunu soylemistir. Bunlar: veri
tiiriiniin ne oldugunun (tarihsel, sayisal, vb.) belirlenmesi, tasarimda hangi
araglara (diyagram, harita, vb.) bagvurulacaginin tespiti, hangi infografik
formatimin (statik infografik, interaktif infografik, vb.) kullanilacagina karar
verilmesi hususlaridir (Rajamanickam, 2005).

Tiim diinyada ve her insan formunda etkili bir iletisim bi¢imi olan bilgi grafigi, grafik tasarimin
en ¢ok emek gosterildigi alanlarindan birisi sayilabilir. Sebebi olduk¢a yogun ve detayli olan
verileri dogru bir sekilde gorsellestirebilme ¢abasidir. Veri olusturma siireci olduk¢a mesakkatli
oldugundan emek gerektiren bir siiregtir. Eger veriler dogru tespit edemez, dogru grafik
unsurlara aktarilmazsa anlatmak istenilen mesajin tamami, akisin yanlis yonde gitmesine
sebebiyet verebilir. Bu sebeple bilgi grafiginin olusturulma asamasinda ¢ok dikkatli ve 6zverili

calisip, ¢alisma nitelik kazandiktan sonra gorsele aktarim gergeklestirilmelidir.
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Infografikler internetle birlikte geligen yeni bir olgu gibi goriinse de gercekte tarih
boyunca hikayeler anlatmak ve bilgi paylasmak icin simgeler, grafikler ve resimler
kullandik. Bu, Eski Miswr hiyerogliflerinde ya da Leonardo Da Vinci'nin 16.
yiizytlda insan anatomisine iliskin ¢izimlerinde goriilebiliv. Cografyada veri
gorsellestirmesi kesinlikle yeni bir kavram degildir ve Cografi Bilgi Sistemlerinin
(CBS) yiikselisi, verilerin daha gorsel temsillerinin biiyiimesi igin 6nemli bir itici
giic olmustur. Bununla birlikte, veri gorsellestirmenin belirli bir bigcimi olarak
infografiklerin modern formu daha yeni bir kavram olarak kabul edilebilir.
Yaklasik 2009 yilindan bu yana, verileri ve diger fikirleri gostermek icin cesitli
grafikler kullanan gérsellestirmeleri tanmimlamak icin 'infografik' teriminin
kullaniminda bir artis olmustur. Google Trends raporuna hizli bir bakig, diinyada
infografige olan ilgideki artisin ne kadar hizli gerceklestigini gostermektedir.
(Ferreira, 2014)

Interest over time v News headines Eorecast

Gorsel 1: Google Trendler infografik
Kaynak: Google Trends (2014)
2.2 Bilgi Grafiginin Tarihcesi

Tarih 6ncesi ¢aglardan giiniimiize kadar sanatin bir¢ok alaninda 6nciiliik etmis magara resimleri
bilgi grafiginin de baslangici olarak sayilmaktadir. Asagida ilk 6rnek sayilabilecek M.O 7500

yilina ait Catalhdytiik’te bulunan duvara ¢izilmis harita gosterilmektedir.

14



Gorsel 2: Duvara ¢izilmis harita, Catalhdyiik, M.O. 7500
https://www.yuksektepeler.com/hasandagitirmanisim/

Catalhoyiik’te bulunan diinyanmin en eski haritasi, 3 metre uzunlugunda ve 90
santimetre enindedir. Harita kerpi¢c bir evin duvarina cizilerek boyanmistir.
Haritamin M.O. 6 00° e yapildigi kanitlanmistir. Cok iyi korunmug olan haritada,
Catalhoyiik’iin kus bakisi plani ve uzaktaki Hasan Dagi yer alir. (Akbulut, 2008)

Yukarida goriilmekte olan 6rnek bir¢ok 6rnegin arasindan secilmistir. 19.yy doneminde basili
materyallerin artmastyla birlikte bilgi grafigi duvarlara yapilan ¢izimlerden ¢ikip donemde var

olan gazete ve dergilerde sergilenmeye baslamistir.

IIk Grafikler ve Haritalar: Bilgiyi daha ¢ekici bir sekilde iletmek amaciyla grafik ve haritalar
19.yiizy1lin ortalarindan itibaren gazetelerde ve dergilerde kullanilmaya baslanmistir. Ornegin;

Savas raporlar1 ve niifus istatistiklerinde yogunlukla kullanilmigtir.
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Minard Haritasi: Charles Joseph Minard'in iinlii 1869 tarihli "Napoleon'un Rusya Seferi"
haritasi, birgok uzman tarafindan bilgi grafigi tarihinde 6nemli bir doniim noktasi olarak kabul
edilmektedir. Bu harita, sadece cografi bilgileri degil, ayn1 zamanda sicaklik, asker sayist gibi

verileri de igeren kapsamli bir gorsel sunuma sahiptir.

Carte Figuralive. > : R ussi

Gorsel 3: Napoleon'un Rusya Seferi 1869, Charles Joseph Minard

IIk Fotografli Grafikler: 20. yiizyillin baslarinda, fotografin gazete ve dergilerde
yayginlagsmasiyla birlikte, bilgi grafiklerinde fotografin kullanimi1 artmistir.

USA Today Tarz Grafikler: 1930’lu yillarda kurulan Bir Amerikan giinliik Pazar piyasasi ve
haber yayin sirketi olan USA Today'in yayinlanmaya baslamasiyla birlikte, renkli grafiklerin,
tablolarin ve bilgi grafiklerinin daha sik kullanilmaya baglandig1 bir donem olmustur. USA
Today, haberleri daha g¢ekici ve anlasilir hale getirmek adina bilgi grafiklerini aktif olarak

kullanmistir.

19.ylizy1lin sonlarindan gliniimiize kadar olan donemde, bilgi teknolojilerindeki gelismeler ve
dijital medyanin yayginlagsmasiyla birlikte bilgi grafigi tasariminda onemli degisiklikler
yasanmistir. Bunun en biiyiik etkeni bilgisayarin artik hayatimiza yavas yavas etki etmesidir.
Bilgisayar teknolojisinin gelismesi, bilgi grafigi tasarimida 6nemli bir donem baslatmistir.
Bilgisayar destekli grafik tasarim yazilimlari, bilgi grafiklerinin dijital ortamda daha etkili bir
sekilde olusturulmasina olanak saglamistir. Bu sayede 1990'larin ortalarinda internetin
yayginlagsmasiyla birlikte, bilgi grafiklerinin dijital platformlarda kullanim1 artmis, web siteleri

interaktif grafiklerle zenginlestirilmeye baslamistir. Bu donemde, bilgi gorsellestirmesi daha
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dinamik ve etkilesimli hale gelmeye baslamistir. Cagdas sanatin basladigi 2000’11 yillarda ise
artik veriyi aktarmak hedefinden ¢ikilip, veriyi daha dogru daha ilgi ¢ekici ve daha akilda kalict
bir sekilde sunmak 6nem kazanmistir. Bu nedenle gorsel olarak sunulan verinin nasil sunuldugu
hangi kosullarda, sekilde ve bicimde sunuldugu olduk¢a 6nem kazanmistir. Elde edilen veriler
alict hedef kitleye c¢ekici, dogru ve yalin bir bi¢imde aktarilmakta, boylece verilen mesaj hedef

kitlenin aklinda kalicilikla saglamaktadir.

Glincel sanatin ilerleyen doneminde ise isin igerisine sosyal medya dahil olmus ve onun
yiikselisiyle birlikte, bilgiyi hizli ve ¢ekici bir sekilde iletmek amaciyla tasarlanan bilgi
grafikleri popiiler hale gelmistir. Kisa ve 6z bilgiler igeren bilgi grafikleri, sosyal medya

platformlarinda paylasilarak genis kitlelere ulagsmay1 basarmstir.

iIiNFOGRAFIGIN KRONOLOJIiSI

M.0 30.000 M.0 6.500 M.0 3500
Paleolitik Cag Duvar Resimleri ilk Harita Yazinin Bulunusu
Lascaux ve Altamira Konya §ehir Haritasi Sumerler
- & *
M.0 200

Papiriislerden M.0 3000
M.S 2. Yiizyil Modernize Edilmis Misir Hiyeroglifleri
Kagidin icadi Pargomenin icadi Kutsal Yazilar
M.S 6. Yizyll Orta Cag 15. Yizyil

Cin'de Baskinin
il Uygulamalari

Doga ve Tip, Kutsal Metinler Uzerine
Bilgilendirici el Yazmalari ve

Matbaanin icadi
(Modern Basim Doneminin

Harita Tarleri Temelleri Atildi)
20. Yuzyilin Ik Yarisi
Isotype 19. Yiizyll
(Tipografik Resim Egitimi Uluslararasi Sistemi)  Sanayi Devrimi ve 18. Yizyil
Halki Bilinglendirici Posterler Seri Uretim Veri Gorsellestirmesi
Basinin Geligmesi istatistikler

Resimli Dergiler

20. Yuzyilhin Ikinci Yarisi

Kamu Yararina Bilgilendirici Grafikler
Piktogramlar, Editoryal Tasanim
Sektorel Raporlar, Infografikler
Dijital Devrim ve Internet

GUNUMUZ iINFOGRAFIKLERI
Basili Yayinlarda, Cevrimigi Ortamda ve Mobil Uygulamalarda;
Kamu, Egitim, Sektor, Reklam ve Kisisel Anlatilar Igin Kullaniimaya

Devam Etmektedir.

L-.o

Gorsel 4: (Dedeoglu, 2021)

Bilgi grafigi tarihgesinde ilk olarak, bilgi, gorsellestirme ve ilgili terimlerin detayli bir

karsilagtirmasi yapilmistir. Bu evrim siirecinde, taslara islenmis eski gorsellestirmelerden, ilk
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harita 6rneklerine ve el yazmalarina kadar ¢esitli gorsellestirme yontemleri ve uygulamalari
goze ¢arpmaktadir. Harita ve el yazmasi 6rneklerinde, bilimsel verilerin agiklanmasi igin gorsel
ogeler ve o donemin grafik anlatimlari kullanmilmistir. Veri gorsellestirmesinin yiikselisi ve
istatistiksel bilgilerin daha anlasilir bir sekilde sunulmasiyla, bilgi transferi daha etkili hale

gelmistir.

2.3 Bilgi Grafiginin Tiirleri
2.3.1 Duragan Bilgi Grafikleri

Diinya genelinde bilgi yayma hiz1 oldukga artmis durumdadir. Bu nedenle bilgileri hizli ve etkili
bir sekilde aktarmakta olduk¢a &nemli bir hale gelmistir. Iste bu noktada, duragan bilgi
grafikleri devreye girmektedir. Duragan bilgi grafikleri, bilgiyi en temel ve anlagilir haliyle
sunarak karmagsiklig1 ortadan kaldirmay1 hedeflemektedir. Duragan bilgi grafikleri adindan da
anlasilacagi gibi igerisinde herhangi bir hareket barindirmazlar. Temel hedefleri aliciya mesaji
net bir sekilde verebilmektir. Duragan bilgi grafiklerine 6rnek olarak gazete, dergi, posterleri

sayilabilmektedir. (Gorsel 5, Gorsel 6, Gorsel 7)
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() ]

AL NASSR PORTEKIZ

31 MAG 346 MAG 438 MAG 134 MAG 46 MAG 205 MAG
5 6oL 145 GOL 450 GOL 101 GOL 39 GoL 128 GOL

oraz003 m

Gorsel 5: https://www.aa.com.tr/tr/info/infografik/37069
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Gorsel 6: https://m5dergi.com/infografik/en-cok-askeri-harcama-yapan-ulkeler/
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Gorsel 7: https://covid19.saglik.gov.tr/TR-66177/koronavirus-riskine-karsi-14-kural-kamu-
spotu.html
Sonug olarak, duragan bilgi grafikleri bilgi iletisiminde gii¢lii bir arag¢ olarak 6ne ¢ikmaktadir.
Karmasik veri setlerini anlasilir ve 6z bir sekilde sunarak, bilgi akisini hizlandirir ve izleyiciye

etkili bir gorsel deneyim sunmaktadir.

2.3.2 Hareketli Bilgi Grafikleri

Hareketli Bilgi grafigi, bir konsepti, bilgiyi veya veriyi gorsellestirmek i¢in animasyon ve
hareketli grafiklerin kullanildig: bir bilgi grafigi tiiriidiir. Bu tiir bilgi grafikleri, bilgileri daha
etkileyici ve dinamik bir sekilde iletmek, izleyicinin dikkatini ¢ekmek ve karmasik siirecleri

anlatmak i¢in animasyonun giiciinden yararlanmaktadir.

2.3.2.1 Animasyon

Animasyon, birbiri ardina dizilmis resimlerin bir gember etrafinda hizlica dondiiriilerek hareket
efekti olusturulmasma verilen isimdir. Cember icerisindeki kareler 24-30 kare arasinda
olmaktadir, boylece kareler birbiri ardina geldiginde insan gozii orada bir hareket efekti algilaya

bilmektedir.

1800°1ii yillarin baglangicindan sonlarina kadar gegen zaman diliminde sinemanin bulunusuyla
birlikte ¢izgi film ve stop motion teknikleri birlestirilerek bir film yapma serliveni ortaya

cikmigtir. Stop motion teknigi, fotograflarin ard arda eklenmesiyle olusan kesintili goriintii
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olarak ¢zetlemek miimkiindiir. Bu yontemde ¢ekim sirasinda kamera durdurulmakta, filme
alinan nesne eklenmekte ya da uzaklastirilmakta ve daha sonra ¢ekim devam ettirilmektedir.
Stop-motion teknigiyle olusturulan ilk film, J. Stuart Blackton tarafindan 1906 yilinda iiretilen
"Humorous Phases of Funny Faces,"dir. Bu film, animasyon tarihinin en erken donemlerinden
birinde ortaya ¢ikan ve stop-motion teknigini kullanarak olusturulan 6ncii bir ¢caligmadir. J.
Stuart Blackton, bu filmle elle ¢izilmis animasyon figiirlerini canlandirarak izleyicilere hareket
eden karakterlerin yanilsamasint sunmustur. "Humorous Phases of Funny Faces," animasyon
ve sinema tarihi i¢in dnemli bir adim olarak kabul edilmektedir. Blackton ¢izimleri hareket

ettirerek filmde bir hikaye anlatimi olusturmay1 basaran onciilerden biridir (Gorsel 8).

Gorsel 8: Humorous Phases of Funny Faces

20.ylizyilin baglarina geldigimizde ise animasyon tarihinin neredeyse doniim noktasi
denilebilecek bir gelisme yasanmistir. Earl Hurd 1914 'te cell/selilloz animasyonunu
kullanmaya baglamistir. Cell animasyon, ayn1 zamanda hiicre animasyonu olarak da bilinen bu
teknik, animasyon karakterlerinin hareketini saglamak i¢in saydam seliiloit (veya "cell")
levhalar {izerinde boyama ve ¢izim yapmay1 icermektedir (Gorsel 9). Bu teknik, 20. yiizyil
boyunca 6zellikle animasyon filmlerinin ve televizyon programlarinin olusturulmasinda yaygin
olarak kullamlmistir. Ozellikle 1930'lar ve 1940'lar, Hollywood'daki biiyiik stiidyolarin,
ozellikle Walt Disney Productions'in klasik filmlerinde bu teknigin popiiler oldugu bir

doénemlerdir.

21



APPLICATION FILED OEC. 19, vv.u i
1,148,542, Patented June 15, 1915,
2 s

ez - /

;;;;;

Gorsel 9: Hurd, 1915

Teknolojinin gelisimiyle birlikte 20. yilizyilin ortalarinda, televizyonun yayginlasmasiyla
animasyon, evlere giren bir eglence formu haline gelmistir. Hanna-Barbera gibi stiidyolar,
televizyon i¢in popiiler animasyon serileri liretmistir. Genis bir hitap alani olan animasyon,
sanat, eglence, egitim vb. bircok alanda kullanilmaktadir. 20.ylizyilin sonlar1 ve 21. ylizyilin
baslari, animasyonun ve dijital sanatin evriminde ¢igir agan bir doneme isaret etmektedir
denilebilir. Bu siireg, teknolojik ilerlemeler, kiiltiirel degisimler ve sanatsal vizyonun
miikkemmel birlesimiyle animasyonun popiilerlik ve g¢esitlilik agisindan yeni zirvelere
ulagmasin1 saglamistir. Dijital devrimin Onciiliigiinde, bilgisayar destekli animasyon (CGI)
karakterlerin ve sahnelerin gercekeiligini ve detayini artirarak sinema, televizyon ve reklam
endiistrisinde yaratic1 firsatlar olusturmustur. Ayn1 donemde, grafik tasarimin animasyonla
bulusmasi, markalarin hikayelerini ve tirlinlerini etkili bir sekilde iletmelerini saglamistir. Bilgi
grafikleri, hareketli logo tasarimlarinin ve interaktif web animasyonlarinin yiikselisi, hedef
kitleler ile duygusal ve etkili bag kurmay1 kolaylastirmistir. Bu doniisiimle animasyon ve grafik
tasarim arasinda miikemmel bir uyum olusurken, bu iki alanin kesisimi en belirgin sekilde bilgi
grafiklerinde ortaya ¢ikmistir. Animasyonun dinamizmi ve grafik tasarimin berrakligi, bilgi
grafiklerinin olusum asamasinda birleserek, karmasik verileri, istatistikleri ve bilgileri anlasilir

ve etkileyici bir sekilde sunma kapasitesi saglamistir.

Bilgi grafiklerinin yapisina gore bilgilerin gorsel yolla aktarilmasi gerektirirken, animasyon bu

stireci daha da zenginlestirmistir. Tiim bunlarin yan1 sira hareketli bilgi grafikleri videolu bilgi

22



grafikleri ile olduk¢a benzese de en temel fark hareketli bilgi grafiklerinde animasyonu
olusturmak i¢cin HTML kodu veya animasyonlu bir resim dosyasi bigiminde ancak web

sayfasinda nesne olarak var olabilmektedirler.

Ornegin, tezin 3. Kisminda islenecek olan Fernanda Viegas ve Martin Wattenberg’in “Riizgar
Haritalar1” eseri, bu eser web sitesinde sergilenmekte ve HTML kodu ile animasyon her saat

bas1 giincellenmektedir (Gorsel 10).
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Gorsel 10: http://hint.fm/wind/

Ayrica, hareketli grafikler ve animasyonlar, izleyicinin dikkatini ¢ekmek ve onlart belirli bir
mesaj veya hikaye etrafinda odaklamak i¢in gii¢lii araglardir. Animasyonun getirdigi estetik ve
hikayelestirme yetenekleri, bilgi grafiklerinin sadece bilgilendirici degil ayn1 zamanda

eglendirici ve etkileyici olmasini saglamaktadir.

Bu yenilik¢i birlesim, sanatin ve pazarlamanin etkileyici bir araci haline gelmis, izleyicilere
daha derin baglantilar kurma firsati vermistir. 21. yilizyilin ilerleyen yillarinda, artirilmis
gergeklik, sanal gergeklik ve yapay zeka gibi teknolojilerin yiikselisiyle animasyon ve grafik
tasarimin sinirlar1 daha da genisleyecek, bu iki alandaki yenilik¢ilik ve etkilesim yeni boyutlara

ulasacaktir.
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Animasyon, hareketli karakterlerin, nesnelerin veya grafiklerin olusturulmasin1 saglar, bu da
izleyicilere gorsel bir hikaye anlatma ve bilgiyi akilda tutma imkani tanir. Bu nedenle tezin bu

kisminda animasyon detayli bir sekilde ele alinmstir.

2.3.3 Etkilesimli Bilgi Grafikleri
2.3.3.1 Etkilesim
Etkilesim, gelisen ve halen gelismekte olan bilgisayar teknolojilerinden yararlanmaktadir.

Tasarimcilar igin etkilesim dinamik, yenilik¢i ve siirekli evirilen bir alan1 temsil etmektedir.
Bu, tek yonlii geleneksel iletisimin Otesine gegerek, bilgisayar teknolojisinin sundugu teknik
imkanlarla sanat¢ilara ve aliciya, yeni ve kesfedilmemis bir platform saglamay1
hedeflemektedir. Bugilinlin dijital c¢aginda, her seyin merkezinde -etkilesim kavrami

bulunmaktadir ve bu tasarimcilar i¢in vazgecilmez bir odak noktasi haline gelmistir.

Etkilesim, insan akl ile gii¢lii bir sekilde baglanti kurdugu icin insanlarin biitiin
ifade bigimlerinden iistiindiir. Etkilesim icermeyen herhangi bir sey, kisilerin
dikkatini ¢ekme ve iizerinde tutma konusunda basarisiz olarak goriilmektedir.
Ornek olarak, bir kisi diinyamn en iyi filmi sinemada izlerken patlamis misir sesi
ile dikkatini kaybedebilir ya da ¢ok iyi bir kitap, okuyanin etrafinda ugan bir sinek
yiiziinden biitiin okunabilirligini yitirebilir. Ancak etkilesim, kisinin tam olarak
kattlimint gerektirir ve biitiin dikkatini iiriin tizerine yogunlastirir. Geleneksel
medyada, iyi tasarlanmis herhangi bir iiriin, etkilesime benzer sekilde kisilerin
dikkatini ¢ekebilir ancak etkilegsim insanlarda duygusal bag kurabildigi icin her
agidan avantajli konumdadir. (Crawford, 2003)

Etkilesim gorsel, isitsel, duygusal veya diger algisal yollarla da olabilir. Etkilesim, kullanic

deneyimi tasariminda ve dijital {iriin gelistirmede kullanilan temel bir kavramdir.

Etkilesim tasarimi, insanlarla dijital {iriinler veya sistemler arasinda etkilesimi kolaylastirmay1
ve optimize etmeyi amacglamaktadir. Bu, kullanicinin bir {iriinle nasil etkilesimde bulunacagini,
iiriiniin kullaniciya nasil tepki verecegini ve bu etkilesimlerin nasil daha verimli ve tatmin edici
hale getirilecegini inceleyen bir disiplindir. Pek ¢ok disiplin etkilesim tasariminin igerinde yer

almaktadir (Gorsel 11).
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Gorsel 11: Etkilesim tasariminin diger disiplinlerle iliskisi (Preece, Sharp, Rogers, 2019)

1980’11 yillarin sonrali 1990 yilinin basinda IDEO tasarim firmasinin miidiirlerinden biri olan
Bill Moggridge bir siiredir kendisi ve birka¢ meslektaginin farkli bir tasarim bigimi lizerinde
olduklarini fark etmistir. Bu tasarim bi¢imi bir {iriin olmamakla birlikte iirline ¢ok benzemekte,
iletisim tasarimi da olmamasina ragmen iletisim tasarimi alanindan da yararlanmaktadir. Tiim
bunlar1 yaparken bilgisayardan faydalanmaktadirlar ancak bu tasarim bir bilgisayar bilimi de
sayllmamaktadir. Tiim bu disiplinleri i¢inde barindiran ve insanlart bu tasarim etrafinda
birlestiren ¢oklu bir tasarim oldugunu diistinen Bill Moggride buna “Etkilesim tasarim1” adini
vermistir. Akabinde gelisen teknolojinin hizli dagilimiyla ve bu alanda uzmanlasmis kisilerin
bilgileriyle bu disiplin bankalarda, teknolojik cihazlarda, tasarim ve yazilim firmalarinda

kullanilmaktayda.

Etkilesim tasarimi akademik olarak ilk defa 1990 yilinda Ingiltere Londra'da
"Royal College of Art" tarafindan agilan "Bilgisayar Destekli Tasarim Yiiksek
Lisans Programi” (daha sonra adini "Etkilegsim Tasarimi"” olarak degistirmistir) ve
1994 yihinda Amerika'da Carnegie Mellon Universitesi tarafindan agilan
"Etkilesim Tasarimi Yiiksek Lisans Programi"” ile resmiyet kazanmistir. (Oguz,
2013:50)

[1k etapta kullanic1 ve teknoloji iizerine ¢alismalar yapip tasarim siirecini ona gore gelistiren bu
alan sonraki yillarda insan ve yasanilan kiiltiirleri de isin icerisine dahil ederek yeni bir bakis

acisina evirilmistir.
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Bagliktan yola ¢ikarak grafik tasarimin en 6nemli dallarindan biri olan bilgi grafigi agisindan
etkilesim tasarimi incelendiginde ise yapilan literatiir taramalarina bakilarak epey faydali

oldugu goriilmiistiir.

Etkilesimli bilgi grafikleri, geleneksel bilgi grafiklerinin sundugu verileri ve bilgileri daha
derinlemesine ve dinamik bir sekilde sunma kapasitesine sahip oldugundan, bu tiir bilgi
grafikleri, kullanicinin belirli bilgilere tiklamasini, gezinmesini veya etkilesimde bulunmasini
gerektiren dijital ortamlarda kullanilmaktadir. Etkilesimli bilgi grafikleri, izleyicinin belirli
veriler veya konular hakkinda daha fazla bilgi almasina olanak tanirken ayni zamanda igerigin
daha etkileyici ve anlaml bir sekilde sunulmasini saglamaktadir. Bu teknoloji, kullanicinin
ihtiyacina gore bilgi seviyelerini 0Ozellestirmesine ve belirli konulara derinlemesine
diistinmesine olanak tanirken, ayni zamanda kullanicinin ilgisini ¢ekmek ve icerikle daha
etkilesimde bulunmasini saglamaktadir. Etkilesimli bilgi grafikleri, 6grenme, arastirma ve
kesfetme siireclerini zenginlestiren dinamik ve katilimei bir deneyim sunmaktadir. Giiniimiiziin
geldigi modern dijital cagda bilgi aktarimi ve paylasimini etkili yapabilmek oldukg¢a dnemlidir
bu nedenle etkilesim tasarimi bilgi grafigi ¢esitlerinin arasinda en akilda kalici gesitlerden
birisidir denilebilir. Ornegin; Deniz Cem Onduygu’nun yapmis oldugu Felsefe Tarihgesi adli
calisma (Gorsel 12,13,14,15). Bu c¢alismada 2 farkli kitaptan kisa notlar alinmaktadir.
(Felse nin Oykiisii — Bryan Magee ve Cagdas Felsefe -Thomas Baldwin) Sanat¢1 bu calismada
belirtilen iki kitaptan kii¢iik notlar almis ve Bati felsefesi tarihine iligkin hazirlamis oldugu
caligmada literatiir taramasi yaparak filozoflarin ve filozoflarin soézlemlerinin birbiri ile

baglantisinin olumlu ve olumsuz taraflari aragtirmis ve aralarindaki baglantilar1 géstermistir.
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Gorsel 12: Deniz Cem Onduygu- Felsefe Tarihgesi
https://www.denizcemonduygu.com/portfolio/the-history-of-philosophy/

ABOUT @ MENU =
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Gorsel 13: https://www.denizcemonduygu.com/portfolio/the-history-of-philosophy/
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Gorsel 15: https://www.denizcemonduygu.com/portfolio/the-history-of-philosophy/
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2.4  Bilgi Grafiklerinde Kullanilan Ogeler
2.4.1 Tipografi

Literatiire bakildiginda genel hatlariyla tipografi, yazi ve metinlerin estetik ve okunabilirlik
acisindan diizenlenmesi ve tasarlanmasi sanatidir. Kelime kokeni Yunanca "typos" (basim) ve
"graphein" (yazi yazmak) kelimelerinden gelmektedir, bu da tipografinin yazi karakterlerinin
ve metinlerin nasil organize edildigiyle ilgilendigini acik¢a ortaya koymaktadir. Tipografinin
amaci, bir mesajin veya bilginin hedef kitleye en etkili sekilde iletilmesini saglamaktir. Bu,
harflerin, bosluklarin, satir aralarinin, fontlarin ve diger yazim 6gelerin bilingli bir sekilde
kullanilmasiyla gerceklesmektedir. Dogru tipografi, okunabilirligi artirirken ayn1 zamanda

metnin amacina uygun bir ton ve duygu iletilmesini saglamaktadir.

Tasarimcilar ve grafik sanatgilari, tipografiyi kullanarak bir metnin gériiniimiinii, hissini ve
tonunu sekillendirmektedir. Farkli yazi tipleri (fontlar), kalinliklar, boyutlar ve renkler, metnin
amacina ve hedef kitlesine gore 6zenle secilmektedir. Ornegin, resmi bir belge igin sade ve diiz
yazi1 tipleri tercih edilirken, yaratici bir projede hedefe uygun olacak sekilde yeni fontlar
tasarlanip kullanilabilirken, ¢ocuklara 6zel yapilan calismalarda daha hareketli tirnaksiz ve

espas dengesi bozuk harfler kullanilabilmektedir.

Turkiye’de
Mobil Bankacilik m
Istatistikleri

TUrkiye Mobil Bankacilik Masteri Sayilan *

5351 (b8 1653355

Kullanici Buyume Ofcn| Kullanici

Gorsel 16: https://www.dunya.com/gundem/turkiye039de-mobil-bankacilik-istatistikleri-
infografik-haberi-183521
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Gorsel 17: https://online.visual-paradigm.com/infoart/templates/infographics/infographic-of-
dental-care-tips/

Teknolojinin ilerlemesi ve dijital mecralarda kullanimin artmasiyla birlikte tipografi de evrim
gegcirdi denilebilir. Bilgisayar yazilimlari, tasarimecilara metinleri daha esnek ve 6zellestirilebilir
bir sekilde diizenleyip kullanima, yerine goére font uygulama olanagi tanimistir. Ancak,
tipografinin temel prensipleri olan- okunabilirlik, uyumluluk ve estetik-zaman icinde

degismemistir.

Tipografi, yaz1 ve metinlerin etkili bir sekilde sunulmasi i¢in kritik bir bilesen oldugu
diisiiniilmektedir. lyi bir tipografi, bilgi aktarimini kolaylastirirken, okuyucunun da dikkatini
ceker ve mesajin dogru bir sekilde anlagilmasini saglamaktadir. Bu nedenle, tipografi, grafik

tasarimin ve dolayisiyla bilgi grafiginin vazgecilmez bir unsuru olarak kabul edilir.

Diger yandan, bilgi grafigi, karmasik bilgilerin gorsel olarak sunulmasini saglayan bir aragtir.
Bir bilgi grafigi olusturulurken, tipografik 6gelerin dogru kullanimi, bilginin etkili bir sekilde
iletilmesini saglamaktadir. Bilgi grafigi, harflerin, bosluklarin ve diger yazinsal 6gelerin bilingli

bir sekilde yerlestirilmesiyle daha etkili hale gelmektedir. Tipografinin temel ilkeleri olan
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okunabilirlik, uyumluluk ve estetik, infografiklerin basarisinda onemli bir role sahiptir.
Tasarimcilar ve grafik sanatgilari, bilgi grafiklerinde font segimlerini, metnin amacina ve hedef
kitlesine gore yapmaktadirlar. Ornegin, bir istatistiksel veri seti icin resmi ve sade yaz1 tipleri
kullanilirken (Gorsel 18) eglenceli bir bilgi veya hikaye i¢in daha yaratic1 ve dikkat ¢ekici
tipografik elemanlar tercih edilmektedir (Gorsel 19).
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Gorsel 18: https://www.aa.com.tr/tr/info/infografik/15006

WHAT DOES YOUR PALM SAY ABOUT YOU?

Gorsel 19: El Fali https://www.kotaman.com/infografik-nedir-infografik-tasarim-ipuclari/
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Yukaridaki tim bilgilerden yola ¢ikarak, tipografinin dogru uygulanmadigi durumlarda, bu
onemli sanatin olumsuz etkileri ortaya cikabilir. Kotii tipografi, mesajin iletilmesini
zorlagtirabilir, okuyucunun dikkatini dagitabilir ve hatta bazen bilginin yanlis anlagilmasina
neden olabilir. Ancak Tipografi kullanimmin dogru oldugu noktada ise bilgi alic1 kitleye

sorunsuz ve kusursuz bir sekilde aktarilmay1 basarmaktadir.

2.4.2 Renk

Renk en temel tanimiyla nesnelere ve yiizeylere carpan 15181n géziimiize yansimastyla meydana

gelen gorsele denilmektedir.

Renkler bir degere sahiptir, ve bu degerler isikla varolabilmektedir. Yapilan
arastirmalarda 151k ne denli bir esya tizerinde diistiigiinde onun yansimasi olarak
g0z oniine ¢ikmaktadir. Fizik agisindan ise renk, 151k icerisinde gézlemlenen bir¢ok
enerjinin siddetleriyle ortaya ¢ikmaktadir. (Yaman, Anadol, 2003)

Renklerin olusumu, temelde ii¢ ana renkten tiiremis olup bu renkler Kirmizi (Magenta), Sar1
(Yellow) ve Mavi (Cyan) dir. Bu temel renklere ek olarak, Mor, Yesil ve Turuncu gibi ara
renkler de bu temel renklerin kombinasyonlarindan meydana gelmektedir. Renkler, sadece
gorsel bir deneyim degil, ayn1 zamanda duygusal ve psikolojik bir etki yaratma kapasitesine
sahiptir. Soguk renkler (mavi tonlar1 gibi) sakinlik ve uzaklik hissi yaratirken, sicak renkler

(6rnegin kirmizi) enerji ve yakinlik hissi uyandirir (Gorsel 20).

Red

Magenta Vermilion

Purple Orange

< /> Amber

J Yellow

Violet

Blue

Teal Chartreuse

Green

Gorsel 20: Renk Skalasi https:/tr.wikipedia.org/wiki/Renk teorisi#/media/Dosya:Color_star-
en_(tertiary names).svg
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Grafik tasarim gibi alanlarda renklerin etkisi biiytiktiir; dogru renk se¢imi, tasarimin amacint,
mesajini ve algilanmasinda 6nemli bir rol oynar. Renkler insanlarin iizerinde oldukga fazla
duygusal etki birakmaktadir. Bu sebeple tasarimda hangi amagcla kullaniliyorsa ona uygun bir
renk se¢imi yapilmalidir. Renkler farkli kiiltiirlerde farkli anlamlara gelebilmektedir o yiizden
tasarimin hangi lilke ve bdlge i¢in yapilacagi da olduk¢a 6nemlidir. Eger bu konuya dikkat
edilemez yahut atlanirsa yapilan tasarim hedeften sasar ve verilmek istenen mesaj alictya dogru

bir bigcimde aktarilamamas olur.

Literatiirdeki ornekler tarandiginda genel olarak renklerin farkli kiiltlirlerde ve toplumlarda

cesitli anlamlar ve semboller tasidigina dair birkag 6rnek:
Kirmiz,
Bat1 Kiiltiirii: Tutku, ask, enerji ve tehlike anlamina gelir.

Dogu Kiiltiirleri: Sans, mutluluk, zenginlik ve gii¢c semboliidiir. Cin'de diiglinlerde, festivallerde

ve diger kutlamalarda sikca kullanilir.

Hinduizm: Kirmizi, bereket ve askin rengi olarak kabul edilir.

Mavi,

Bat1 Kiiltiirii: Stikunet, giiven, sadakat ve huzur anlamina gelir.

Islam: Mavi, cenneti ve sonsuzlugu temsil edebilir.

Hinduizm: Mavi, Lord Krishna'nin rengi olarak bilinir ve tanrisal bir baglamda 6nemlidir.
Sarl,

Bati Kiiltiirii: Nese, enerji ve iyimserlik anlamina gelir.

Asya Kiiltiirleri: Budist rahipler tarafindan maneviyat ve aydinlanma rengi olarak kabul edilir.
Yesil,

Bati Kiiltiirii: Doga, tazelik, yenilenme ve umudu simgeler.

Islam: Yesil, Islam kiiltiiriinde cenneti temsil eder.

Dogu Kiiltiirleri: Yesil, yasamin ve doganin rengi olarak kabul edilir.

Beyaz,

Bati Kiiltiirii: Saflik, saflik ve masumiyet anlamina gelir.
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Asya Kiiltiirleri: Oliim ve yasla iliskilendirilir. Baz1 Asya kiiltiirlerinde cenaze torenlerinde

beyaz giyinmek yaygin degildir.
Siyah,
Bat1 Kiiltiirii: Yas, 6liim, keder ve resmiyet anlamina gelir.

Dogu Kiiltiirleri: Baz1 Dogu kiiltiirlerinde yas ve oliimle iliskilendirilir, ancak ayni zamanda

ciddiyet ve saygiy1 da temsil edebilir.

Bu genel anlamlar, kiiltiirler aras1 farkliliklar gosterebilir ve renklerin anlamlar1 zamanla
degisiklik gosterebilir. Onemli olan, bir rengin bir kiiltiirdeki anlamini tam olarak anlamak igin

o kiiltiirlin tarihini, geleneklerini ve inanglarin1 dikkate almak gerektigidir.

Yukaridaki bilgilerden 6rnek verilecek olursa bizim iilkemiz gibi bati iilkelerinde saflig1 ve
temizligi temsil ettigi i¢in gelinlik beyaz renkte tercih edilirken, uzak dogu iilkelerinde ise iyi

kader ve sans getirdigi i¢in kirmizi renk gelinlik tercih edilmektedir.

2.4.3 Illiistrasyon

Kelime anlami Latincede “luastrate” olan illiistrasyon, Tiirk¢e’ye “anlagilir yapmak™ olarak
cevrilmistir. Bir konu ile ilgili bilgi veya diisiinceyi etkili bir bigimde tanimlayabilmek veya
sunabilmek amaciyla kullanilmaktadir. Bir seyleri en basit haliyle gorsellestire bilme olarak
tanimlanabilir. Emre Becer “illiistrasyonu, baslik, slogan ya da metin gibi s6zel unsurlar1 gorsel
olarak betimleyen ya da yorumlayan biitiin unsurlara genel olarak “illiistrasyon” ad1 verilir”
olarak tamimlamaktadir.” (Becer, 2006) Illiistrasyon gesitli metinsel ve gorsel dgeleri birlestirip
akilda kalic1 ve biitiinleyici bir bigcime sokmaktadir. Bu sayede faydali bir anlatim arac1 olarak

kullanilmaktadir.

Pek cok seyin baslangici gibi illiistrasyonunda tarihsel baslangici olarak magara resimleri kabul
edilmektedir. Yazinin olmamasi nedeniyle insanlar magara duvarlarina ¢izdikleri resimlerle
duygularint ve diislincelerini miimkiin oldugunca aktarmaya c¢alismislardir. Bilinen ilk
resimlemeler, Lascaux (Gliney Fransa) magara resimleri ile Altamira Magarasi’ndaki (Kuzey

Ispanya) primitif av sahneleridir (Gorsel 21, 22).
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Gérsel 21: Hayvan figiirleri ile Boyama Panel-Lascaux Magarast MO 18-15 bin y1l éncesine
aittir.

Gorsel 22: Altamira magarasindaki el sablonlar1. 20 bin y1l ve daha 6ncesi

Kaydedilmis ilk illistrasyon ornekleri ise Misirlilar, Mezopotamyalilar ve Grekler gibi antik
medeniyetlerin, duvarlara, vazolara ve diger yiizeylere elleri ile yapmis olduklart hikayelerdir.
Ornegin; Antik Misir’da yiizyillar boyunca farkli dénemlerde ve farkli yazarlar tarafindan
derlenmis olan "The Egyptian Book of the Dead" yani “Eski Misir Oliiler Kitab1”. Bu kitapta
oOliilerin oteki diinyada iyi bir yasama sahip olabilmeleri i¢in ihtiya¢ duyduklar1 bilgiler,

formiiller ve talimatlar anlatilmaktadir. Oliilerin ruhlarmin &liimden sonraki yasama giivenli bir
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sekilde gecebilmesi ve cesitli engelleri asabilmesi i¢in bu metinler, ritlieller, biiyiiler ve

talimatlar resmedilmistir (Gorsel 23).

Gorsel 23: Oliiler Kitabi, Misirlilarin Oliiler Diinyast Igin Kilavuzuydu | National Geographic
https://www.nationalgeographic.co.uk/history/2019/02/the-book-of-the-dead-was-
egyptians-inside-guide-to-the-underworld

Yukaridaki Ornekten yola ¢ikilarak, illiistrasyon bir hikayenin aktariminin kolay anlasila

bilirligi agisindan pek c¢ok alt dala ayrilmistir.

2.4.3.1 Bilimsel ve Teknik Illiistrasyon

Tim bilimsel alanlarda anlasilmasi giic olan metinleri gorsellestirmek amaciyla yapilan
caligmalara bilimsel ve teknik illiistrasyon denmektedir. Bu tiir ¢calismalarda ayrinti oldukca
onemlidir. Illiistrator ¢izimleri yaparken gerektiginde ¢izimi gergeklikten ¢ikmayacak sekilde
abartabilir, sadelestirebilir ya da gereksiz detaylar1 yok edebilir. Temel amag fotograf makinesi
ile ¢cekilmis izlenimi vermek yerine daha akilda kalici, ¢ekici ve estetik bir goriintli saglayarak

verilmek istenen mesaji karsi tarafa aktarmaktir (Gorsel 24).
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Gorsel 24: Anatomy for Plastic Surgery of the Face, Head, Neck: 124

Yukarida goriildiigi gibi gorsel oldukca ayrintili bir bicimde ¢izilmis ayn1 zamanda iizerinde

birden fazla anlatim yapilmis ve gergeklik algis1 bozulmamustir.

2.4.3.2 Yayn llliistrasyonlar1

Yayimn illiistrasyonlari, matbaanm icadindan bu yana yaymn sektdriinde yerini almugtir. ilk
baslarda, metinlerin yaninda yer alan basit ¢izimlerle baglayan bu siire¢, zamanla teknolojinin
ilerlemesiyle birlikte renkli, detayli ve ¢ok ¢esitli illiistrasyonlara doniismiistiir. Gazete, dergi,
kitap vb. gibi basili yayinlarda agiklamalar yapilirken illiistrasyondan faydalanilmaktadir.
Yayin diinyasinda metinlerin yani sira gorsel 6gelerin daha etkili oldugu literatiirdeki pek ¢cok
yayinci tarafindan kabul gérmiistiir. Bu sektdrde calisan illiistratorlerin gorsellestirecegi metni
amaca uygun bir sekilde aktarabilmesi i¢in konu ile ilgili dogru bilgiye sahip olmasi
gerekmektedir. Yayin illiistrasyonlar1 pek ¢ok alanda kullanilmaktadir. Bunlara 6rnek olarak;

Gazeteler, Dergiler, Cocuk hikaye kitaplar1 verilebilir.

Bilgiyi hedef kitleye etkili bir sekilde iletmek i¢in var olan ydntemlerden biri olan
illiistrasyonlarda gorsel anlatimin éne ¢iktign goriilmektedir. Illiistrasyonlar, anlatilan mesaji
destekleyen, etkileyici ve hedef kitle iizerinde derin bir iz birakan gdrsel unsurlardir. Gorsel
bilginin yazili metinden daha hizli algilanmasinin arkasinda, beynimizin gorsel bilgiyi isleme
kapasitesi yatmaktadir. Beyin, resimlerden olusan bir bilgi setini ayni1 anda algilar ve bu
nedenle, infografiklerin i¢erisinde yer alan illiistrasyonlar, izleyicinin mesaji daha kolay ve hizli
bir sekilde algilamasin1 saglamaktadir. Bilgi grafikleri, illiistrasyonlarin giiciiyle bilgiyi etkili
bir sekilde iletmek ve izleyiciyle derin bir baglanti kurmak icin ideal bir ortam sunmaktadir.

Bilgi grafikleri karmasik verileri, bilgileri ve istatistikleri hizli ve etkili bir sekilde
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gorsellestirmektedir. Ancak, bir bilgi grafigi tasariminin etkili ve ¢ekici olmasi i¢in sadece
dogru verileri sunmasi yeterli degildir. Ayni1 zaman da illiistrasyonlarin dogru ve etkili bir
sekilde kullanilmasi, anlagilirligini, ilgi ¢ekiciligini ve etkilesimini arttirmalidir. Bu nedenle,

bilgi grafigi tasarimlarinda illiistrasyon kullaniminin 6nemi goz ardi edilemez

2.4.4 Bilgi Grafiklerinde Kullamilan Destekleyici Grafik Tasarim Ogeleri
2.4.4.1 Piktogram

Piktogram sozlii olarak iletilmek istenen mesajin aliciya resimsel bir yolla aktarilmasina verilen

addir.

Ambrose ve Harris tarafindan “bir hareketi ya da durumu bir dizi gorsel referans
va da ipucu yoluyla betimleyen grafik unsur” olarak tamimlanan piktogram,
Stiebner’e gore ise Latince pictus, Resim ve Yunanca Grarnme, Yazi sozciiklerinin
birlesmesiyle meydana gelmistir. Buna gore tam olarak sézciik anlami resim-yazi
olarak tanimlanabilir (Stiebner-Urban, 1982).

Piktogramlarin asil hedefi yaziyr kullanmadan, yazi ile verilecek mesaj1 gorsel ile
algilatabilmektir. Cilinkii yazi yalnizca hitap ettigi kiiltiirdeki okuma-yazma bilen kisiler
tarafinca okunup algilanabilmektedir. Bu durum ister istemez o kiiltliriin dilini bilmeyen
insanlar ve okuma-yazma bilmeyen insanlar i¢in bir kisitlama olusturmaktadir. Ancak
piktogramlar okuma-yazmadan ve farkli dil ve kiiltiirlerden bagimsiz bir sekilde iletisim
kurabilen imgelerdir ve gorsel oldugu i¢in mesajin verilmek istenildigi tiim kitleler tarafindan

ortak bir sekilde algilanabilmektedir. (Gorsel 25)
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Gorsel 25: Milli Park Hizmet Piktogramlari
https://tr.wikipedia.org/wiki/Piktogram#/media/Dosya:National Park Service sa
mple pictographs.svg

Piktogramlar kitleler ile direkt iletisime gecebildikleri icin giiniimiizde pek cok alanda
kullanilmaktadir (Gorsel 26). Bazi alanlarda birden fazla kiiltiir bulundugu i¢in yazidan ziyade

gorsel anlatimin daha faydali olacagi diisiiniilmektedir.

Gorsel 26: Toplu bir kullanim alani
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2.4.4.2 ideogram

Sozcilik veya kavramlart sembolik olarak temsil eden basit resim veya grafik gostergelere
ideogram denmektedir. Bu gostergeler, fikirleri veya soyut kavramlari anlamaya yardimci
olurken dil sorunlarmi da asmay:1 saglamaktadir. Ozellikle hiyeroglif yazitlarinda, Cince,
Japonca gibi dillerde ve Antik Misir dili gibi 6lii dil ve yazi sistemlerinde ideogramlar sikca
kullanilmaktadir. Bu semboller, genellikle karmasik diisiinceleri veya duygularit basit ve
anlasilir bir sekilde ifade etmek icin tasarlanmistir. Piktogram ve ideogram birbiri ile siirekli
karistirilsa da aralarinda temek bir fark bulunmaktadir, ideogramlar isaretlere yiiklenen duygu
ve fikirleri temsil ederken piktogramlar yalnizca durum halini beyan etmektedir.

Fish Bird Ax Arrow Bottle

0] 8
>~Nd [ O
1441L£§
> [
R eI 55
SK {7«

K oeh] 8
AB B K

Gorsel27:https://tr.wikipedia.org/wiki/%C4%B0deografi#/media/Dosya:Comparative _evoluti
on_of Cuneiform, Egyptian and Chinese characters.svg
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2.4.4.3 Diyagram

Geometrik sekiller, semalar ve figiirler kullanarak bir olay1 daha kolay kavramaya yarayan
grafik unsura diyagram denmektedir. Diyagramlar bir durumun, olaym veya diisiincenin
verilerindeki degisimi ve bu degisimdeki asamalari net bir bicimde yansitmaktadir.

“Diyagramlar araciligi ile konular basitlestirilerek sema halinde gosterilebilmektedir (Cendek,

2015).”

Diyagramlar ¢esitli sekillerde ve bigimlerde olabilir. Literatiir taramasi1 yapildiginda bunun ile

ilgili Mark Wigan (2012)’1n “Gérsel Illustrasyon Sozliigii” kitabina gore
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Diyagram; bir seyin nasil ¢alistigina dair bilgi ve ac¢iklama saglayan grafik,
sematik, cizim plan ya da haritalara verilen tammlamadir. lustratorler,
diyagramlar: fikir iiretimi, problem ¢éziimii ve bilgiler arasinda yeni iliskiler
bulmak amacwyla kullamir. Farkh diyagram cesitleri arasinda, akis semalari,
haritalar, pasta grafikler, cember grafikler, devre semalari, balon haritalar, zihin
haritalari, matrisleri ve dizilim semalarint 6rnek sayabiliriz.

Seklinde bir tanim1 bulunmaktadir. Diyagramlar her ne kadar tablolara benzese de tablolar
kadar detayli bir metin vermek yerine az ve 6z bilgilendirme yapmaktadir. Diyagramlar bu sade,
anlasilir ve bir¢ok bilgiyi ayn1 anda verebilme yetisi sayesinde bilgi grafiklerinde oldukga sik

kullanilan unsurlardandir (Gorsel 32).
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%1 o
"3 g %35,4
%32

e-Devlet'te sunulan e-Devlet Kapisi mobil
H hizmet sayis! uygulamasindan verilen
4 binden fazla hizmet sayisi

18¢

2018'de hizmet "Alt-Ust Soy Bilgisi”
kullamim sayisi zmeti

Gorsel 28: https://www.gencgazete.net/bunlari-yaparsaniz-sadece-siz-degil-dunya-kazanacak

2.4.4.4 ikon

Grafik tasarimda kullanilan "ikon" kelimesi, belirli bir kavrami, 6geyi veya eylemi temsil eden
kiigiik ve basit bir gorsel sembolii ifade etmektedir. Ikonlar, genellikle bir fikri hizli ve etkili
bir sekilde iletmek i¢in kullanilmaktadir ve bilgisayar kullanici ara yiizlerinde, web sitelerinde,

mobil uygulamalarda, reklamlarda ve diger grafik tasarim projelerinde sik¢a goriilmektedir.
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Grafik tasariminda ikonlar, kullanicilara belirli islevleri veya baglantilar1 temsil eden gorsel
isaretler olarak hizmet etmektedirler. Ornegin, bir ev ikonu genellikle "Ana Sayfa" baglantisini
temsil ederken, bir disli ¢ark: ikonu genellikle "Ayarlar" veya "Secenekler" baglantisini temsil
etmektedir. Kullanicilar, bu tiir ikonlar1 gordiiklerinde hizla neyi temsil ettiklerini

anlayabilmekte, bu da kullanic1 deneyimini artirmaktadir.

Grafik tasariminda ikonlar, iletisimi daha etkili hale getirmenin yani sira, kullanicilarin gorsel
olarak yonlendirilmesine yardimei olmakta ve tasarimin kullanici dostu olmasina katkida

bulunmaktadir.
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Gorsel 29: https://www.vectorstock.com/royalty-free-vector/website-icon-set-web-symbol-

vector-30544766

2.4.4.5 Semboller

Semboller bir fikri, diisiinceyi ya da nesneyi temsil eden ve onlarin yerine gegen grafik
unsurlardir. Semboller temsil ettikleri diislinceyi, nesneyi veya fikri tek bir gorselle aliciya
aktarabilme yetisine sahiptirler. Bu sayede kisi icinde bulundugu mesaji karmasik metinlerle

gormek yerine tek bir gorselde algilayabilmekte ve i¢sellestirebilmektedir.

Sembol (Simge) sozciigiinii: bir kavrami temsil eden, somut bir sekil, bir nesne, bir
isaret, bir soz ya da bir hareket aciklayabiliriz. Semboller temsil ettikleri 6geleri
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somut bir bigcime sokarlar. Bu sézctigiin kokii Yunanca dir; Bir seyin bir baska seyle
karsilastiriimast eylemini belirleyen bir yiiklemden doniistiiriilerek tiiretilmistir.
Dolayisiyla sembol belirli bir nesnel olay ya da olgunun, diigiinsel kaynakli bir
kavram, veya kavraminin agilimlart ve c¢agrisimlaryla karsilastirilmasindan
dogar. Bir yaklasima gore de semboller evrensellesmis sessiz bir dildir. (Ugar,
2004:24)

Semboller kullanilarak yapilan mesaj gonderim bigimi, direkt mesaj gonderim bi¢imlerine gore

cok farklidir. Burada iletilmek istenen mesaj hedef kitle i¢in farkli, derin ve hedef kitlenin

algisina gore bigim bulmus muazzam boyutta bir yap1 olusumudur. Bu yiizden sembollerle

iletisim edebiyat, resim, din gibi pek ¢ok ¢esitli alanda kullanilmaktadir.

Bu baglamdan bakilacak olursa, belirli bir fikri veya kavrami hizli ve etkili bir bigimde ifade
edebilme 6zelligine sahip olan semboller infografiklerin vazgecilemez bir parcasidir. Ornegin
iklim degisikligi i¢in yapilan bir bilgilendirme tasariminda, kirmizi bir santigrat sembolii
tehlike durumu ile ilgili bir boliimii temsil edebilir, bdylece izleyici hemen konunun ne

hakkinda oldugunu anlar (Gorsel 30).

1970’den 2020’ye ortalama
deniz suyu sicagi artisi:

N ’ »N Akdeniz: +1,2°C
Ege: +0,9°C

ﬁ Marmara: +1,7°C
Karadeniz: +1,2°C

Karla ortiila
ortalama giin sayisi:

1970: 18,5 giin
2019: 17,6 giin

Turkiye’de

ortalama sicakhk: /~"\_
. )

1970: 13,5°C \,/

2019: 14,4°C

Turkiye’nin
sera gazi emisyonu:

10 cm
toprak sicakhg:: 1998
2008

1970: w 2018:
2019:

Kaynak: TUIK / T.C. Tarim ve Orman Bakanhg:
Meteoroloji Genel MadurlGgu

Gorsel 30: https://www.verikaynagi.com/genel/iklim-degisikliginin-turkiyeye-etkileri/

2.4.4.6 Vurgu

Vurgu, bilgi grafiginin en kilit noktalarindan biri denilebilir. Bilgi grafiklerinde alicinin
dikkatini ¢cekmek ve Onemli bilgileri digerlerinden ayirt ederek iletmek icin en Onemli

araglardan biridir. Boylece alic1 bilgi karmasasi yagsamadan en basta vurgulanmis olan 6nemli
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bilgiyi alir ve akabinde hiyerarsik diizene gore devam eden bir okuma saglar. Vurguyu
olusturmanin birka¢ yolu bulunmaktadir bunlar renk, boyut, font, gérsel unsurlar, kontrast,
zitlik vb. gibi olarak siralanabilir. Bu 6geler vurgulanmak istenen verinin ne olduguna gore yer
degistirmektedir. Bir tasarimda ©nemli olan sey ney ise o noktanin vurgulanmasi,

vurgulanabilmesi i¢inde bahsi gecen grafiksel 6gelerden yararlanilmasi gerekmektedir.

Her tiirlii gorsel diizenleme etkin bir vurgu elemanina ihtiya¢ duyar. Cekiciligi
saglayan temel etken budur. Bu vurgu etkisi gerek boyut, gorsel titregsim, gerekse
renk ve doku olarak yaratilabilecegi gibi, sayfa igindeki beyaz alan iyi sekilde
kurgulandiginda vurgu yaratmada etkin, ilging bir unsura doniisebilir. Her tiirlii
sayfa tasarimi, gorsel bir vurgu noktasina ihtiya¢ duyar. Bu vurgu, ¢ekicilik ve
gorsel hiyerarsi acisindan mutlaka gerekli bir elemandir. (Ugar, 2004, :155)

Axiom-3'ii Uluslararasi Uzay istasyonu'nda
(UUIi) bekleyenler

8

7 3 Alper Michael Walter Marcus
yerlestirilmis - 4 © L METR - Gezeravar Lépez-Alegria Villadei Wandt
uzay Ussi | . :

420 TON
16 kez)

UUI'DE YASAM

n yer gekimsiz

ini korumak

uykualany
) bulunuyor
TEMEL IHTIYACL/

; ; spor alan
Yiyecek ve icecekler Si énce Suyun yaklasik
dzel paketlerde uda 13 konserv 1sinlanmis 9 . %
kullaniliyor sekilde muhafaza ediliyor veya dondurulmus gida 8n ilerek kisilik ekip calisma
seklinde hazirlaniyor kullaniliyor v gerceklestiriyor

iR

Gorsel 31: Anadolu Haber Ajansi’nin “Axiom-3’ii Uluslararas1 Uzay Istasyonu’nda (UUI)
bekleyenler” adli ¢aligmasi https://www.aa.com.tr/tr/info/infografik/37678

2.4.4.7 Denge

Bilgi grafigi tasarimlarinda denge, tasarimsal Ogelerin birbiri ile uyumlu dagilmasim
saglamaktadir. Bu sayede alici baktigi tasarimi rahatlikla anlayabilir. Denge gorsellerin,

renklerin, metin ve grafiksel 6gelerin ve bosluklarin orantili bir sekilde dagilimi ile meydana
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gelmektedir. Literatiire bakildiginda 2 ¢esit denge oldugunu sdyleyebiliriz. Bunlar Simetrik ve
asimetrik dengedir. Simetrik dengede yapilan calismayir yatay ve dikey olarak 2 ye
boldiigiiniizde 4 parcanin da esit bir agirliga sahip olmas1 demektir (Gorsel 32). “Bu denge tiirii

genellikle tasarimlarda statik, duragan bir etki yaratir (Oztuna, 2008).”

I
A\

Gorsel 32: Yatay ve dikey agidan boliinmiis bir denge gorseli

Asimetrik denge kullanilan caligsmalar ise tasarimci acisindan oldukg¢a bilgi birikimi
gerektirmektedir. Ciinkii asimetrik tasarimlar ¢aligmaya bir hareket katmaktadir ve bunu da
dengeli bir bi¢imde yapilmaz ise ¢alisma basarisiz sayilabilir. Bu nedenle bu alanda calisan
tasarimcilar oldukca deneyimlidirler. Asimetrik tasarimlarda da bir denge vardir ancak bu
denge simetrik tasarimda oldugu gibi sayfay1 4’e boldiigiiniizde esit bir sekilde dagilmak yerine
sayfanin genelinde bir noktada toplanmaktadir. Bu sayede tasarim dinamik bir dengeye sahip

olur (Gorsel 33).
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BUILDING GOBEKLI TEPE
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Gorsel 33: Fernando Baptisa’nin Gobekli Tepe i¢in hazirladigi bilgi grafigi caligmasi
https://www.nationalgeographic.com/travel/article/150120-gobekli-tepe-oldest-
monument-turkey-archaeology

Simetrik dengede oldugu gibi asimetrik dengede de bir optik agirlik merkezi vardir.
Ama bu merkez, geometrik merkezden farkli bir konumdadwr. Asimetrik
diizenlemenin basarisi, cesur ve sorgulayict olmasina baghdwr. Baska bir deyisle;
asimetrik denge duygu yiiklii ve disavurumcudur. (E.Becer, 2011:66)

Tiim bunlardan yola ¢ikacak olursa denge ilkesinin bilgi grafigi tasarimlarinda etkili bir sekilde
kullanilmasiyla izleyici bilgiyi rahatlikla algilamaktadir. Boylece tasarim gorsel olarak bir
cekicilik kazanir ve tasarimda olan denge sayesinde hedef kitle verilmek istenen mesajin

bilgileri arasinda, olmasi1 gereken akista ilerler ve bilgi hedef kitlenin hafizasinda yer edinir.

2.4.4.8 Biitiinliik

Bilgi grafiklerinde kullanilan biitiinlik ilkesi, bilgi grafiklerinin igerisinde bulunan tiim

verilerin biitlinlikk saglayarak dengeli bir bicimde hedef kitleye sunulmasi1 demektir. Boylece
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hedef kitle kafa karisiklig1 yasamadan asil okumasi ve akilda kalicilik saglamasi gereken bilgiyi
almig olur. Bilgi grafiginin igerisinde bulunan renk paleti, yaz1 karakterleri ve grafik stilleri
bilgi grafiklerinin konusu ile iligkili olmalidir. Ayn1 zamanda bilgi grafiklerinde kullanilan
verilerin gosterilis bigimleri ve grafik 6gelerin birbiri ile ayni tiirde olmalar1 gerekmektedir.
Birbirine benzeyen grafik 6geler ile bir biitiinliikk yakalanmali ve hedef kitlenin verilmis olan
bilgiler arasinda kolayca ge¢is yapmasi saglanmalidir. Béylece hedef kitle gorsel olarak almis
oldugu bilgiyi hizli bir sekilde algilar ve konuyu kolayca anlamis olur. Aksi halde yapilan
caligmalar hedef kitlede kafa karisiklig1 yaratarak okunurlugu ve akilda kalicilig1 azaltir ve bu

durumda basarisiz bir bilgi grafigi yaratilmasina neden olur.

Bir tasarimda bulunan gorsel 6geler belli bir biitiinliik olusturacak sekilde bir
araya getirildiginde daha etkili olmakta, biitiinliigii saglanmis bir tasarim daha ¢ok
tutarlilik ve tamamlanmislik hissi vermektedir. Tasarimda biitiinliik, ogeler
arasindaki uyumun da gostergesidir. Bu uyum tasarimi gorsel olarak etkili hale
getirmektedir. (Dur, 2011 :1635).

Biitiinliik ilkesi kullanimi i¢in 6rnek incelemesi;

Asagida goriilmekte olan “ISTANBUL HAVA LIMANI “DUNYAYI” UCUCAK” adli bilgi
grafigi calismasinda kullanilan renkler bir biitiinliik olusturmaktadir (Gorsel 34). Ayni zamanda
mavi renk gokyiiziinii ve giiveni simgelerken, kullanilan gold renk ise basari, zafer, liiks, kalite
ve prestij anlamlarina gelmektedir. Kullanilan yazi karakterine bakilacak olursa oldukca sade,
anlasilir ve diiz bir yazi karakteri tercih edilip, tiim tasarim tercih edilen yazi karakterinin

ailesinden yararlanilarak olusturulmustur.

Grafik stiller agisindan incelediginde ise tek bir piktogram tarzi belirlenip, piktogramlarin hepsi
ayni tarzda kullanilmistir. Bu piktograma eslik eden illiistrasyon ve haritalar bulunmaktadir.
Ancak bulunan harita ve illustrasyonlar tamamen piktogramlar ile uyumlu sekilde ¢aligilmistir.
Dolayistyla yukaridaki bilgilerden yola ¢ikarak bu bilgi grafiginin basarili bir bilgi grafigi

oldugu diisiiniilmektedir.
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ISTANBUL HAVALIMANI "DUNYAYI” UCURACAK

Tiirkiye Cumhurbaskani Recep Tayyip Erdogan ve ¢ok sayida (st diizey yabanci konugun
katilimiyla diin ilk fazi hizmete acilan Istanbul Havalimani, 3 saatlik ugusla 41 Gilkeye, 5 saatlik
ucusla 66 dlkeye ulasim imkani saglayacak
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Gorsel 34: https://www.aa.com.tr/tr/info/infografik/11978

Bir diger ornek asagida goriilmekte olan “TURKIYE TELEKOMUNIKASYON PAZARI”
(Gorsel 35). Bu bilgi grafigi caligmasinda kullanilan renkler birbirinden oldukga fakli secilmis
ve bir biitiinliik olusturmamaktadir. Kirmizi renk pek ¢ok kiiltiirde farkli anlam igerse de bizim
kiiltiiriimiizde sicak, sehvet heyecan gibi terimleri simgelemektedir. Mavi giiven, huzur,

gokyiizii ve denizi simgelerken, turuncu renk ise mutluluk, cesaret ve canlilig1 simgelemektedir.

Kullanilan yazi karakterine bakacak olursak birden fazla yazi karakteri tercih edilmis ve yer yer

bu yazi karakteri deforme edilmistir.
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Grafik stiller agisindan incelendiginde ise kullanilan piktogramlar birbiri ile baglantili olsa da
secilmis olan telefon 6gelerinin grafik bicimleri birbirinden oldukga farklidir. Dolayisiyla bu
caligma bir biitiinliikk saglamadigi icin ilk bakista algilanamamaktadir. Bu nedenle ¢alismanin

basarisiz bir bilgi grafigi oldugu sdylenilebilir.

TURKIYE TELEKOMUNIKA
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Gorsel 35: https://www.ozgurcetin.com.tr/ilk-infografik-calismam/

2.4.5 Bilgi Grafiginde Kullanilan Grafik Cesitleri

2.4.5.1 Siitun Grafik

Cubuk-cizgi grafik ile benzeyen bu grafik ¢esidinde ondan farkli olarak siitunlar dikey olarak
degil yatay olarak gosterilmektedir. Genellikle kategorileri veya zaman dilimlerindeki degerleri

gorsellestirmek i¢in tercih edilmektedir (Gorsel 36).
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Gorsel 36: https://www.setav.org/infografik-uzay-ekonomisinin-kuresel-buyuklugu/

2.4.5.2 Alan Grafigi

Alan grafigi, bir veri serisinin zamanla veya kategorik olarak nasil degistigini gostermek i¢in
kullanilan bir grafik tlirtidiir. Bu grafik, cizgi grafigine benzemektedir ancak ¢izginin altini
renkli bir alanla doldurarak iki deger arasindaki iliskiyi daha gorsel ve anlasilir bir sekilde

temsil etmektedir.

X ekseni genellikle zaman1 veya kategorileri temsil ederken, Y ekseni degerleri veya oranlari
gostermektedir. Her iki eksende de Ol¢eklendirme, veri setinin dogasina bagli olarak
degisebilmektedir. Alan grafiginde, birden fazla veri serisini temsil eden farkli renkli alanlari
icerebilmektedir. Dolayisiyla birden fazla veri setini ayn1 grafikte karsilagtirmak icin ideal bir
grafik tlirli oldugu soylenebilir. Genellikle hedefi, kisa ve uzun vadedeki degisikligi tek bir
grafikte gostermek olan bilgi grafiklerinde tercih edilmektedir (Gorsel 37).
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Gorsel 37: https://www.aa.com.tr/tr/info/infografik/38374
2.4.5.3 Pasta Grafik

Bu grafik cesidinde genel olarak toplamin yiizdeleri gosterilmektedir. Bir daire seklinde ve

dilimler halinde temsil edilen grafik tiirtinde her bir dilimin toplami ne kadarimi temsil ettigini

gostermektedir (Gorsel 38).

31 Mart 2019 Yerel Segimi sonuglan

partilerin aldigi Belediye bagkanliklar:
oy orani dagilim orant

wse & - w20

Hangi partide
kag belediye
baskanhgi var?

Siyaset 31 Mart'ta gergeklesecek yerel segimlere
odaklanmig durumda. Peki 31 Mart 2019 Yerel
Secimleri sonuglarina gére hangi siyasi partide
kag belediye bagkanhg: var?

|

742

Hangi parti
kag belediye
baskanhg:
kazandi?

HABER
TURK It

Gorsel 38: https://www.haberturk.com/hangi-partide-kac-belediye-baskanligi-var-3661104
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2.4.5.4 Cubuk - Cizgi Grafigi

Bu tiir grafikler, kategorilere veya farkli zaman dilimlerine gdre verilerin karsilagtirilmasini
gostermek i¢in kullanilmaktadir. Her bir ¢ubuk, belirli bir kategori veya zaman dilimini temsil

eder ve yiiksekligi o kategoriye ait degeri gostermektedir (Gorsel 39).

Afet ve Acil Durum Alanindaki Farkindalik,
Bilinglendirme ve Egitim Calismalar

Hem kurumsal anlamda gicli bir altyap olusturmak hem de bitiin toplumu, kamu
kurum ve kuruluslar, Gniversiteler, sivil toplum kuruluslani ile birlikte afetlere dayanikli bir
toplum haline getirebilmek icin Afete Hazir Tiirkiye Projesi adiyla egitim seferberligi
baslatmistir. Bu kapsamda yaklasik 10 milyon kisiye egitim verilmistir.
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Gorsel 39: https://www.afad.gov.tr/infografikler

2.4.5.5 Halka Grafigi

Halka grafigi, bir biitiiniin bilesenlerinin goreceli oranlarin1 gdstermek i¢in kullanilan dairesel
bir grafik tliriidiir. Bu grafik, bir dairenin dilimleri olarak temsil edilen kategorilerin yiizde
oranlarini agikca gdstermektedir, bdylece her bir kategorinin toplam ic¢indeki katkisinin hizla

anlagilmasina olanak tanimaktadir.

Halka grafigi, bir dairesel seklin dilimleri olarak temsil edilen farkli kategorilerden
olusmaktadir. Her dilimin biiytikliigli, kategoriye ait veri setinin yiizdesini yansitmaktadir.
Genellikle bir etiketle belirtilir ve dairesel grafikteki tiim dilimlerin toplamini temsil
etmektedir. Farkli kategoriler genellikle farkli renklerle gdsterilmektedir, bu da kategorilerin

hizlica ayirt edilmesine yardimci olmaktadir (Gorsel 40).
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Gorsel 40: https://www.haberturk.com/buyukbas-ve-kucukbas-hayvan-sayisi-dustu-3660231

2.5  Bilgi Grafikleri ile Ilgili Usta isimler ve Ornekler
2.5.1 William Playfair

William Playfair literatiirdeki pek ¢ok kaynakta infografigin babasi olarak tanimlanmaktadir.
1759'da Iskogya'nin Benvie'de dogan William Playfair, gen¢ yaslarda matematik ve
miihendislik konularma ilgi duymaya baglamistir. Universite Egitimini Edinburgh'daki

Edinburgh Universitesi'nde tamamlamustir.

Playfair, kariyerine Ingiltere ve Fransa'da miihendis olarak baglamis, ancak en ¢cok ekonomi ve
istatistik alanindaki calismalariyla taninmistir. Elindeki verileri daha anlasilir ve etkili bir
bicimde sunma istegi sayesinde veri gorsellestirmenin temelini gelistirmistir. Boylece ¢izgi
grafikleri (Gorsel 41), siitun grafikleri (Gorsel 42) ve pasta grafikleri (Gorsel 43) gibi bugiin

halen yaygin olarak kullandigimiz grafik tiirlerinin yaratmustir. Ingiliz ekonomik verilerini
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gorsel olarak temsil eden, 1786'da "Commercial and Political Atlas" adli eseri (Gorsel 44)
cikarmis ve bdylece modern istatistiksel grafiklerin kullanimini baglatmistir. Bu sayede
karmasik ve akilda kalicilig1r olmayan veriler artik daha genis kitlelere ulasmanin yaninda

ulagmis oldugu kitlelerinde aklinda kalicilik saglamustir.
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Gorsel 41: William Playfair'in Ticari ve Siyasi Atlasi'nda (1786) Bat1 Hindistan'nin ithalat ve
ithracatin1 gosteren biz ¢izgi grafik, The Commercial and Political Atlas1 Kitabu,
s:19
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Gorsel 42: William Playfair'in Ticari ve Siyasi Atlasi'nda (1786) Iskandinavya'nin ithalat ve
ithracatin1 gosteren bir gubuk grafigi https://flourish.studio/blog/masters-william-
playfair-father-of-statistical-graphics/
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Gorsel 43: William Playfair'in Statistical Breviary (1801) kitabindaki pasta grafigi.
https://flourish.studio/blog/masters-william-playfair-father-of-statistical-graphic
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Gorsel 44: William Playfair'in Ticari ve Siyasi Atlasi'ndaki (1786) ¢izgi grafiklerinden biri
https://flourish.studio/blog/masters-william-playfair-father-of-statistical-graphics/

2.5.2 Charles Joseph Minard

1781 yilinda Fransa'da dogan, aslen Miihendislik egitimi alan sanat¢1 Fransa'da pek ¢cok 6nemli
projede calismistir. Ancak onun sonradan edindigi ve uzmanlagtigi asil alan ulasim ve
istatistiktir. Minard kariyerinin en biiyiik adimi olarak 1869 yilinda yayimnladig1 "Napolyon'un
Rusya Seferi" hakkinda bilgileri gorsellestirdigi bilgi grafigi ¢alismasi oldugu diistiniilmektedir
(Gorsel 45). Bu g¢alisma, Napolyon'un 1812'deki Rusya seferinin iiziicii bir sekilde nasil
basarisiz oldugunu ve ordusunun nasil azaldigini gostermektedir. Bu ¢aligmada Minard'in
sadece istatistiksel verileri gostermeyi amaglamadigini, onun yerine etkili ve giiclii bir bigimde

hikaye anlatma arac1 olarak bilgi grafigini kullandig1 diisiiniilmektedir.
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Gorsel 45: Napolyon'un Rusya Seferi Haritasi
https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/2/29/Minard.png

2.5.3 Florence Nightingale

12 May1s 1820'de Italya'nin Floransa sehrinde diinyaya gelen Florence Nightingale zengin ve
taninmis bir ailenin kizidir. O dénemin toplumsal durumuna aykiri olarak hemsirelik kariyerini
se¢mis ve sira dis1 bir karakter olmasina neden olmustur. Kirim savasinda bulunan Nightingale
o donemdeki askerlerin getirildigi Selimiye kislasinda yarali askerleri tedavi etmekteydi. Ancak
bu mekan hi¢ hijyenik olmadigi icin askerlerin bir ¢ogu bu nedenle 6lmekteydi. Florance
Nightingale tiim bunlar1 not etmistir. Cephede Olen askerler zaten sayiliyordu ancak salgin
hastaliklar, hijyen ve gida yetersizligi nedeniyle dlenlerin tiimiinii Florence Nightingale not
etmistir. Topladig1 tiim bu verileri analiz etmis ve hastane kosullarinin iyilestirilmesi igin
enfeksiyon oranlari, 6liim nedenleri ve diger saglik gostergeleri iizerinde detayli ¢aligmalar
ylriitmiistiir. Tiim bu verileri daha genis kitlelere anlasilir bir sekilde ifade etmek i¢in grafiksel

Ogelere bagvurmustur.

Giil diyagrami olarak bilinen ancak halk arasinda 'coxcomb' olarak adlandirilan,
pasta grafigini andwran bu grafik, William Farr'in yardimiyla Nightingale
tarafindan tasarlandi (Gérsel 54). Onlenebilir enfeksiyonlarin bir sonucu olarak
Kirim Savagsi swrasinda gereksiz oliimlerin sayisini vurguluyor. Nightingale'in en
taminmis  istatistiksel ~ Ornegi  haline  geldi. (https.://www.florence-
nightingale.co.uk/coxcomb-diagram-1858/)
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Gorsel 46: https://www.atlasobscura.com/articles/florence-nightingale-infographic

2.5.4 Marie Neurath

Neurath'in en taninmig katkilarindan biri, "Isotype" olarak bilinen Uluslararasi Sistemli
Semantik Isaretler sistemidir. Isotype, karmasik istatistikleri ve verileri gorsel semboller ve
ikonlar araciligiyla sunma yontemine verilen isimdir. Bu yOntem, insanlarin genis kitlelere
ulagmasini istedikleri bilgileri bilgilere hizli ve etkili bir sekilde erigmelerini saglamak amaci
ile tasarlanmistir. Neurath bilginin demokratik bir sekilde paylagilmasini ve toplumunun
egitimini oldukca 6nemsemekte ve gorsel unsurlarin, bilginin daha etkili ve anlasilir bir sekilde
aktarilmasina yardimci oldugunu diisiiniiyordu. Bu sebeple toplumu ilgilendiren konular1 genis
kitlelere ulagtirmak i¢in gorsel yontemlerden faydalaniyordu. Dolayisiyla, bilgilerin hizli bir
sekilde ve genis kitlelere iletilmesi i¢in Isotype sistemini gelistirmistir. Isotypelar sayesinde
topluma sadece bilgi sunmakla kalmayip ayni zamanda egitime ve bilinglenmeye de fayda

saglayacagina inanmistir (Gorsel 47).
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Gorsel 47: Trendleri gostermenin dogru yolu. Otto ve Marie Neurath Isotype Koleksiyonu,
Reading Universitesi - https://www.researchgate.net/figure/The-correct-way-to-
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illustrate-trends-Otto-and-Marie-Neurath-Isotype-Collection fig2 31421408
2.5.5 Willard C. Brinton

Willard C. Brinton 1880 yilinda Pennsylvania'da dogmus, 1907 yilinda Harvard'dan makine
miihendisligi diplomasiyla mezun olmustur. Mezun olduktan sonra diinyay1 dolagmis ve New
York'a déndiiglinde danigsman miihendis olarak kendi isini kurmustur. Verileri gorsellestirmede
literatiirdeki yap1 taslarindan biri olan Brinton giiniimiizde halen kullanilan ve okunmasi
gereken bir kitap olan “Graphic Methods for Presenting Facts” 1 yazmistir. Bu kitabin girisinde
de belirttigi gibi “Yazarin bildigi kadariyla, burada ele alinmaya calisan alani kapsayan
herhangi bir dilde yaymlanmis bir kitap yoktur” diyerek verilerin gorsel temsillerini
ozetlemektedir. Brinton’un kitab1 igerisinde bircok diyagrami ve kitabin yayimnimnin yapildigi
donem igerisinde kullanilmis olan grafiksel teknikleri barindirmaktadir (Gorsel 48). Brinton'in
caligmalari, bilgi grafiklerinin ve gorsel sunumlarin, bilginin daha etkili bir sekilde iletilmesi
ve anlagilmasi i¢in gii¢lii araglar oldugunu gostermektedir. Onun ¢aligsmalari, glinlimiizde bilgi
grafigi ve veri gorsellestirme alanindaki gelismelerin temel taglarindan biri olarak kabul

edilmektedir.

Fig. a. Mdhﬁmmmmd the Bell Tele-
phone System for the Year 1911

Gorsel 48: https://www.graphomate.com/en/2022/06/meine-dataviz-heldinnen-3-5-willard-c-
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brinton-der-unbekannte-pionier/

2.5.6 David McCandless

1971 yilinda diinyaya gelen, giiniimiizde de veri gazetecisi olarak taninan David McCandless
veri gorsellestirme ve infografikleri giiclii bir bicimde kullanimu ile taninmaktadir. McCandless,
karmagik verileri anlasilir ve etkileyici gorsel hikayelere doniistiirme konusunda oldukga
basarilidir. Okuyuculara giinliik hayatta karsilasilan verileri nasil daha anlamli ve etkileyici bir
sekilde sunabilecegi konusunda ilham veren ve en iinlii eserlerinden biri olan "Information is
Beautiful" adli kitab1 yayinlamistir. David McCandless, TED konusmalari, konferanslar ve
workshoplar araciligiyla veri gorsellestirmesi ve bilgi tasarimi konularinda genis kitlelere
ulagmay1 hedeflemistir. McCandless'in yaklagimi, veri gorsellestirmesini sadece sayilar ve
grafikler olarak degil, ayn1 zamanda insan hikayeleri ve anlamlarla iligkilendirerek daha derin

bir baglamda sunmaya odaklanmaktadir (Gorsel 49).
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rough sketch «
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e
David McCandless taken from new book find out more
InformationisBeautiful.net Knowledge is Beautiful bit.ly/KIB_Books

Gorsel 49: https://informationisbeautiful.net/visualizations/what-makes-a-good-data-
visualization/
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2.5.7 Harry Back

Harry Beck, yirminci yiizyilin seckin ingiliz teknik ressam ve kartograflarindandir. 1902'de
Londra'nin Leyton kentinde dogan Beck, kariyerine 1920'lerde Londra Yeralt1 Sinyal Ofisi'nde

miihendislik ressami olarak baslamistir.

Issiz oldugu dénemde Londra Yeralti metro sistemi igin ikonik topolojik haritay1 tasarlamustir.
Bu tasarim, beklenmedik bir kartografik yenilik¢iligi yansitmaktadir; ¢ilinkii Beck, haritanin
igverenin direktiflerinden ziyade kendi merakli zihninin bir iiriinii olduguna inanmistir. O
donemde, metro haritasinin cografi dogruluktan ziyade yolculukta yon bulmay1 kolaylastirmasi
gerektigini One siirmiistiir. Bu fikir, baslangi¢ta reddedilmis, ancak Beck'in kararliligi, 1932'de
basarili bir deneme baskisinin ardindan haritanin kabul edilmesine yol agmistir. Beck, metro
yolcusunun kolayca gezinmesini saglamak i¢in haritay1 rasyonel bir sekilde tasarlamistir. Metro
istasyonlarmin ve demiryolu hatlarimin baglantilarini arastirirken, tiim demiryolu hatlarini
ortadan kaldirarak modern bir 1zgara sistemini uygulamistir. Parlak renkler ve sembollerle
gorsellestirilmis, yirminci yiizyilin bilgi tasariminin miikemmel bir 6rnegini ortaya koymustur

(Gorsel 50).

Gorsel 50: https://londonist.com/london/transport/modern-tube-map-harry-beck-1931-1933

Beck'in etkileyici ¢aligmalari, yalnizca Londra metrosu i¢in degil, ayni1 zamanda Paris metrosu

icin de benimsenmistir. Ancak Fransiz yetkililer, Beck'in tasarimlarini c¢esitli nedenlerle
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reddetmistir. Beck, 1974'te vefat ettiginde, yasami boyunca ¢aligmalari i¢in ne 6nemli bir {licret
almis ne de gerektigi gibi taninmistir. Ancak, caligmalari, gelecek harita tasarimeilart i¢in bir

ilham kaynagi olmustur.

2.5.8 Nicholas Felton

Nicholas Felton, Amerikal1 bir tasarimec1 ve veri gorsellestirmeci olarak tanman bir isimdir.
1976 dogumlu olan Felton, 6zellikle "Feltron Annual Reports" adl1 yillik yayinladig: raporlar
ile taninmaktadir. Bu raporlarda kendi kisisel verilerini y1l boyunca toplamakta ve ¢esitli bilgi
grafikleri araciligiyla ilging gorsel hikayeler olusturmaktadir (Gorsel 51). Bu c¢alismalari,
kisisel verilerin yaratict ve etkileyici bir sekilde nasil ifade edilebilecegini gdsteren Oncii
projelerden biridir. Nicholas Felton, New York merkezli bir tasarim stiidyosu olan Facebook'un
tasarim ekibinde de gorev yapmis ve 6zellikle kullanici ara yiizii tasarimi konusunda deneyim
kazanmistir. Facebook'taki ¢aligmalarinin yani sira, kisisel projeleriyle de dikkat ¢eken Felton,
veri gorsellestirmesi ve bilgi grafigi alanindaki katkilartyla bilinmektedir. Felton'in ¢caligmalari,
veri anlatiminin sadece bilgilendirici degil, ayn1 zamanda estetik ve ilgi ¢ekici olabilecegini
gostermesi bakimindan Onemlidir. Verilerin duygusal ve yaratici bir dil kullanarak nasil
iletebilecegini kesfetmesi, bilgi grafigi diinyasinda kendisine ozgii bir yer edinmesini
saglamistir. Nicholas Felton, tasarim ve veri gorsellestirmesi alanindaki 6zgiin ve ilham verici
yaklagimiyla taninan bir sanat¢i ve tasarimci olarak giliniimiizde halen aktif bir sekilde

caligmalarina devam etmektedir.

‘eltron Annual Report Tenth Edition
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Gorsel 51: Nicholas Felton’in 2014 yilinda tiim aylarda yaptiklarini not ederek yaptig bilgi
grafigi calismas1 http://feltron.com/FAR14.html
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3. VERI SANATI

3.1 Veri

Insan oglu var oldugu giinden bu yana bilgi aktarimi her zaman 6nemli olmustur. Veri ise bu
bilginin olusmasindaki en kiiglik parcadir. Veriler biitiinliik yaratarak bir bilgiyi
olusturmaktadir. Veri, insanoglunun bir seyleri daha kolay anlayabilmesi, arsivleyebilmesi ve
erigebilmesi i¢in ortaya c¢ikan bir ihtiyactan dogmustur. Bir¢ok alan gibi verinin tanimina da
ornek olarak magara resimleri verilebilir. Bilgi veya Bilgi parcalarini ifade etmek icin
kullanilan terime veri denilmektedir. Bilgisayar bilimleri ve bilgi teknolojileri alaninda, veri
genellikle sayilar, metinler, sesler, goriintiiler veya diger bigimlerdeki bilgileri ifade eder. Tiirk
Dil Kurumu (TDK) ise veriyi " Bir arastirmanin, bir tartismanin, bir muhakemenin temeli olan
ana Oge, Olgu, kavram veya komutlarin, iletisim, yorum ve islem igin elverisli bigimli
gosterimi." olarak tanimlar. Veri, toplandiginda, diizenlendiginde, islendiginde ve

yorumlandiginda anlam kazanir ve bilgiye doniistir.

Veriler hamdir. Basitce var olur ve varligimin étesinde tek basina hi¢bir onemi
yoktur. Kullanilabilir olsun ya da olmasin herhangi bir bicimde var olabilirler
(Bellinger, Castro, & Mills, 2003). Bilgi degerine sahip olmak igin érgiitlenmeli,
doniistiiriilmeli ve ona anlam verecek sekilde sunulmalidir. Veriler kesif, arastirma,
toplama ve yaratmamn iiriiniidiir. [Iletisimimizi kurmak icin kullandigimiz
buldugumuz veya yarattigimiz hammaddedir. ...deneyimlediklerimizin ¢ogu sadece
veridir (Shedroff, 1994).

Veri, bilimsel arastirmalardan endiistriyel siireclere kadar pek cok alanda 6nemli bir rol
oynamaktadir. Bilgi ¢aginda, veri analizi ve veri bilimi giderek daha da 6énem kazanmaktadir.
Bu nedenle, veri kavrami giliniimiizde olduk¢a 6nemlidir. “Veriler,; yapilan bir arastirmanin
amacini ger¢eklestirebilmek ve konu ile ilgili karara varabilmek adina gerekli olan kanitlardir.

Arastirmalarda kullanilan veriler, olgusal ve yargisal veriler olmak iizere iki ana grupta

toplanmirlar (Karasar, 2008 :133).”

Olgusal veriler ger¢ek diinyada Olciilebilen ve gézlemlenebilen verilere verilen isimdir. Bu
veriler somuttur ve dogrulanabilir. Bilimsel arastirmalarda, istatistiksel analizlerde, veri bilimi
projelerinde ve farkli birgok arastirma alaninda sikc¢a tercih edilmektedir. Olgusal veriler nesnel
olarak gozlemlenebilir olaylarla ilgilidir. Ornegin, bir laboratuvarda yapilan bir deneyin

sonuglari, bir anketin cevaplari, bir gézlemcinin saha ¢aligmasi sirasinda elde ettigi veriler gibi
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olabilir. Bu veriler, genellikle sayisal veya kategorik formatta ifade edilir ve analiz edilerek
anlamli sonuglara ulasilmaktadir. Olgusal veriler objektif bir sekilde toplanip analiz
edilmesinden dolay1 arastirmacilarin 6ne siirdiikleri hipotezlerini test etmelerine ve sonuglarini

dogrulamalaria yardimci olmaktadir.

Yargisal veri ise bir kisinin veya grubun gozlemlemek yerine kendi yargilarina dayanarak
topladig1 verileri ifade ettikleri bir bilgi tiliriidiir. Bu tiir veriler tiimiiyle 6znel nitelikte olup,
kisisel deneyimler, inanglar, degerler ve duygulara dayanmaktadir. Dolayisiyla yargisal veriler
olgusal verilere gore bazi arastirma alanlarinda daha az giivenilirdir. Buna bagli olarak yargisal

veri tiiriinde goriisler daha c¢esitlidir ve ayn1 duruma farkli agilardan bakilabilir.

Bu baglamda bir calismada olgusal ya da yapisal veri tiirlerinden hangisi kullanilirsa kullanilsin
bir gosteris bigimine ihtiyag duyulmaktadir. Bu gosterilis bicimlerinin en 6nde gelen
alanlarinda birisi de tabii ki grafik tasarimdir. Bir veriyi bilgi olarak karsi tarafa verebilmek ve
akilda kaliciligini saglamak i¢in sembol, ikon, diyagram gibi grafiksel 6geler oldukca tercih
edilmektedir. Bu sayede veriler birleserek bir bilgiyi ortaya koyar ve boylece ¢aligma hedefine

ulagmis olur.

3.2 Veri Sanati

Veri sanati, bir diger adiyla Veri sanati’ni1 bir sanat olarak goren ilk isimlerden birisi Knuth’tur.
1974 yilinda yayinladigi “Computer Programming as an Art” makalesinde bilgisayar
programlamasinin sadece bir bilim olmadigini, ayn1 zamanda bir sanat oldugunu savunmustur.
Knuth eserlerinde bilgisayar bilimindeki temel kavramlar1 detaylica ele alir ve algoritmalar:
sanatsal bir bakis agisi ile incelemektedir. Donald Knuth'un yaklagimi, bilgisayar biliminin
sadece soguk ve hesaplamal1 bir disiplin olmadigini, ayn1 zamanda yaraticiligin ve estetigin de
bir par¢asi oldugunu vurgulamaktadir. Veri sanati, verilerin sadece analiz edilip islenen sayilar

olmadigini, ayn1 zamanda sanatsal bir ifade araci oldugunu gostermektedir.

Bu baglamda, Donald Knuth'un bilgisayar bilimine getirdigi sanatsal yaklagim, veri sanatinin
verileri nasil sunma ve yorumlama konusunda benzer bir estetik ve yaraticilik anlayisina
dayandigin1 gdstermistir. Her ikisi de bilgiyi sadece anlasilir hale getirmekle kalmaz, ayni
zamanda insanlara duygusal ve estetik bir deneyim sunarak verilerin etkili bir sekilde

iletilmesini saglamaktadir.

[k bakista veri ve sanat ayri disiplinler olarak gériilmektedir. Ancak sanat hayal giicii ile

belirsiz gerceklesebildigi gibi, veri gibi ¢ok agik ve net bir durumla da gerceklesebilir.
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Veri, sanat¢ilar i¢cin bir malzeme niteligi tasirken, sanatta veriyi sadece rakamlardan ve
harflerden olugsmaktan ¢ikartip ona derin anlamlar ve duygular yliklemektedir. Boylece veri ve

sanat birbirine yapmis olduklar1 katkilardan dolay1 yeni bir bakis agis1 olugturmaktadir.

Verinin sanata veya verinin bir bilgiye doniigsebilmesi i¢in bir¢ok farkli yontem ve
stire¢ bulunmaktadir. Tiim yontem ve siireglerin temelinde veri analizi epicycle adt
verilen etkilesimli siire¢ takibi ile yaklasim yapilabilmektedir. Bu siire¢ bes
kademelidir. Birinci siire¢ veriden beklentileri belirlemek, ikinci siire¢ bilgi veya
veriyi toplama, ardindan toplanan verileri karsilastirmadur. Ikinci siirecte bilgiden
veya veriden bir verim saglamak birinci siiregteki beklentinin uyusmasi
gerekmektedir. Ugiincii siire¢ ise veriden elde edebilecek bilginin beklentiyi
karsilayip karsilayamayacagim goézden gecirmek veya verileri diizenlemek ortaya
¢tkan sonug¢ dogrultusunda veriler ve beklentinin uyusmasi gerekmektedir.
Verilerin uyusmadig taktirde ikinci siirecin tekrarlanmasi ya da birinci siirecin
gozden gecirilmesi gerekmektedir. Verilen ii¢ adimda siireci yinelemek veri analizi
dongiisii olarak adlandirimaktadir. Verinin ii¢ asamasindan gegerken olusturulan
soru, kisisel veri analizi, resmi modelleme, sanat, teknolojik bir sisteme yorum
getirmek igin iletisimi stirekli gelistirmek tizere planlanan ii¢ siirecin asilmasi
gerekmektedir (Peng & Matsui, 2015, s. 4-8). Bu analiz ¢emberinin asilmasi
sonucunda verinin kullanim amacina gore siniflandrilmasi ve belirlenen amaca
hizmet edilmesi saglana bilmektedir. Verinin kullanabilmesi ve giinliik hayata dahil
edilebilmesi icin veri analizi dongiisiinde etkilesimli ii¢ siirecin asilmasi verinin
bulgularin dogrulugunu ayni zamanda kullanilabilirligini de tespit etmektedir. Bu
nedenle veri analizi dongiisii verinin doniisiimii icin hayati onem tasimaktadir.
(Yorgun, 2022)

Izleyiciye bir kavrami, bilgiyi veya birikimi aktarmanim en etkili yollarindan biri de verileri
tipki sanatta oldugu gibi gorsel, isitsel veya dokunsal deneyimlerden yararlanmaktir. Tezin
konusundan yola ¢ikarak bu baglamda bakmamiz gereken gorsel deneyimlerdir. Gorsel
deneyimlerden kasit semboller, diyagramlar, ikonlar ve grafikler gibi grafiksel 6gelerdir. Bu tiir
gorsel ogeler tipki bilgi grafiklerinde oldugu gibi veri sanatinda da alict kitleye anlagimi
kolaylastirarak net bir anlatim saglamaktadir. Ve bu sayede alic1 ¢alisma ile duygusal bir bag

kurar ve ¢aligmanin akilda kalicilig1 daha net bir bicimde saglanmais olur.

3.3 Veri Sanatinin Tarihi

Veri sanatinin tarihine bakildiginda literatiirde bu isimle pek kaynak bulunmamaktadir. Veri
sanatinin igerisine makine dgrenmesi, dijital sanat, yapay zeka gibi veri ile islenen pek ¢ok alan
girmektedir. Bu baglamda tezin bu kisminda genel literatiirdeki veri sanatina en yakin olan

dijital sanatin tarih¢esine bagl kalinarak veri sanatinin tarihi ele alinmistir.
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Sanayi Devrimi, 18. ylizyilin sonlarindan 19. yiizyilin ortalarina kadar Avrupa ve Amerika'da
yasanan bir donemi ifade etmektedir. Bu donem, tarimsal diizenin yerini endiistriyel iiretime ve
makinelesmeye birakarak biiyiik 6l¢iide sosyal ve kiiltiirel degisime yol agmistir. Sanat da bu
donemde 6nemli bir degisim yasamistir. Sanat, tarih boyunca var olmus ve donemlere gore
farklilik gdstermistir. Eskiden elde yapilan ve tekil olan sanat, teknolojinin ilerlemesiyle daha
fazla tiretilebilir hale gelmis ve daha genis kitlelere ulasmistir. Teknolojik imkanlar sanatgilara

yeni eser olanaklari sunmus ve sanatin sinirlarini genisletmistir.

1950'1i yillardan sonra bilgisayarin yaygin kullanimiyla birlikte dijital sanat terimi ortaya
cikmistir. Bilgisayarin gelisimi ve teknolojik imkanlarin artmasi, sanatin klasik malzeme ve
tekniklerle siirli olmadigin1 gostermis ve sanatcilara genis bir perspektif sunmustur. Sanat
artik sadece geleneksel malzemelerle degil, dijital ortamda da var olabilmektedir. Bilgisayar
kullanim1 yayginlagmadan 6nce de var olan bilgi grafikleri aslina bakildiginda dijital sanatla

cok daha yakin bir iligki icerisindedir.

Bilgisayarlarla neredeyse eszamanli olarak giindeme gelen ve cagdas sanat
vapitlart arasinda yerini alan Bilgisayar Sanati-Dijital Sanat 20. yiizyilin son
ceyreginde ortaya ¢ikmistir. Bilgisayart kullanarak iiretim yapan sanatgi
projelerindeki degisim bilgisayar teknolojisinde 1950°li yillardan beri siire gelen
gelisimleri gostermektedir. Bilgisayarlarin kiiciilmesi, teknolojik olarak ilerlemesi
ve kigisellesmesi sonucunda bu alanda éncii geng sanatgilar projeler olusturmaya
baslamig, donemin yeni akimlari kesfedilmistir. (Tugral, 2018:104)

[k baslarda sadece bilgisayar bilimcilerinin ve bilim insanlarinin uygulamalarinin yer aldig1
Bilgisayar Sanati ¢alismalarina sonralarda sanatcilar da dahil olmaya baslamistir. Dijital sanat
alanindaki ilk denemeler 1950’li yillarda ABD’de Boeing Company ve Bell Telephone
Company gibi endiistriyel imkanlara sahip teknik {niversitelerde baslamistir ve ardindan
Avrupa iilkelerine yayilmistir. 1960’11 yillarin ortalarinda teknoloji bilimcileri ve sanatgilar bir
araya gelerek orta dijital sanata Onciiliik edebilmek adina American Art and Tecnology
Experiment (EAT) adli organizasyonu New York’ta kurmustur. Bu organizasyonun asil amaci
bilgisayar teknolojisini yayginlagtirarak sanatcilarin bu teknolojiden faydalanmasini
saglamaktir. Boylece 1960’11 yillarin sonlar1 ve 1970’11 yillarin baglarinda bilgisayar grafikleri
ve dijital gorsellestirme teknikleri sanat diinyasinda yer bulmaya baslamistir. Bu dénemde,

sanatgilar bilgisayar programlari aracilign ile ¢esitli gorsel efektler yaratarak ve dijital
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kompozisyonlar olusturmus, deneysel caligmalar yapmislardir. (Wikipedia The Free

Encyclopedia, 2018)

Bu donem igerisine bakildiginda akillara Vera Molnar gelmektedir. Sanat¢i 1924 yilinda
Maceristan’da diinyaya gelmistir. Budapeste Giizel Sanatlar Koleji ve Maceristan Giizel
sanatlar Universitesi’'nde egitim goren sanat¢1 kariyerinde matematik ve felsefe egitimi almus
ve bu egitimlerin ardindan sanat iiretiminde matematiksel ilkeler ve bilgisayar teknolojisine
yogun bir ilgi duymus, bu dogrultuda da dijital sanat ortaminda eserler {ireten ilk kadin sanatg1
olmay1 basarmistir. Sanat kariyerine soyut resimle baslayan Molnar, sonrasinda bilgisayar
programlariyla sanat yapmaya baslamistir. Geometrik desenler ve algoritmik sanat iizerine
caligmalariyla taninan Molnar'in  eserleri, uluslararasi miizelerde ve galerilerde
sergilenmektedir. Molnar eserlerini “Basit sekiller kullantyorum ¢iinkii bunlar bana goriintii
diizenlemesini nasil olusturacagimi adim adim kontrol etme imkan1 veriyor. Bdylece, sanat
kanitinin goriiniir hale geldigi an1 tam olarak belirlemeye calisabiliyorum. Bu aragtirmanin
sistematik dogasin1 garanti altina almak i¢in bir bilgisayar kullantyorum.” seklinde ifade

etmektedir.

Gorsel 52: Vera Molnar Bir hagin ortaya ¢ikisi, 1970 https://ropac.net/artists/23 1-vera-
molnar/works/12828-vera-molnar-emergence-d-une-croix-1970/
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1980’11 yillara gegerken sanat gelismeye devam etmektedir. Bu donemde bilgisayar teknolojisi
daha erisilebilir olup daha fazla kitleye ulasmay1 basarmistir. Dolayisiyla 1970’1 yillarin
sonlaria dogru dijital sanat ¢esitlenmeye baslamistir. Grafik tasarim, interaktif enstalasyonlar,
dijital medya sanati1 ve diger alt alanlar donemin sanatgilarinin dikkatini gekmis ve cesitli eserler
liretmesine olanak tanimistir. Donemde dijital sanatin tamitimimi ve gorsellestirilmesini
saglamak adina bienaller, sergiler ve bircok sanat etkinligi diizenlenmistir. Bu donemin en

Onemli Oncilerinden biri Manfred Mohr’dur.

Manfred Mohr, 1938 yilinda Almanya'da dogmustur. Sanat kariyerine aksiyon ressami ve caz
miizisyeni olarak baglamistir. Ancak, algoritmik sanata olan ilgisi nedeniyle 1969 yilinda
bilgisayar kullanmaya baslamistir. Mohr'un bilgisayarda yaptig1 ilk caligmalar algoritmik
sekillerdedir. 1971 yilinda diinyaca iinlii olan ARC - Musée d'Art Moderne de la Ville de Paris
miizesinde diizenlenen tek kisilik bir sergide bilgisayar tarafindan iiretilen goriintiileri ilk kez
tanitmistir. Yillar ilerledik¢e Mohr islerinde kiip kullanmaya baslamistir. Onun i¢in kiip, soyut
geometrik formlarin pargasidir. Mohr’un ¢alismalarinda, bilgisayar programlar1 araciligiyla
tiretilen desenler genellikle {i¢ boyutlu olarak algilanabilir. Kiip sekilleri geometrik
diizenlemelerin bir pargasi olarak aliciya bir derinlik ve hacim algis1 sunmaktadir. Bu sekiller
Mohr’un eserlerinde gorsel bir zenginlik ve karmagiklik katmanlar1 olusturur. Dolayisiyla,
Manfred Mohr'un islerinde kiip, soyut geometrik formlarin bir parcasi olarak sik¢a kullanilir ve
sanat¢inin dijital diinyada yarattig1 karmasik ve dinamik yapilarin temel bilesenlerinden birini

olusturmaktadir.

Gorsel 53: Manfred Mohr Kiibik Limit, 1973-1974 https://www.artsy.net/artwork/manfred-
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mohr-cubic-limit

1980-1990’11 yillarsa dijital sanata baktigimizda teknoloji hiz kesmeden ilerlemeye devam
etmis ve sanatgilar tarafindan daha aktif bir bi¢imde kullanilmaya baglanmistir. Sanatgilar artik
dijital sanat yapmaya ve bu alanda eserler iiretmeye baslamistir. Bu sanat¢ilarin en onde
gelenlerine 6rnek olarak Harold Cohen’i verilebilir. Stiphesiz ki bu yillar araliginda Cohen’in
yaptiklar1 glinlimiizde var olan yapay zekanin ilk adimlarini atmistir. 1980’1 yillarda Cohen
bilgisayar programlari araciligtyla sanat eserleri iiretmis ve ilk yapay zeka girisimi sayilabilecek
AARON adin1 verdigi bir sanat {iretim programi gelistirmistir. 1971 yilinda Harold Cohen,
bilgisayar ile gergeklestirilecek bir boyama sistemi gelistirmis ve bu konuda bir makale sunmus,
bu caligmalar ise sanat ve teknoloji diinyasinda biiyiik ilgi uyandirmistir. Stanford Yapay Zeka
Laboratuvari, Cohen'i ziyaretci 6gretim tiyesi olarak davet etmis ve sanatei, 2 y1l boyunca yapay
zeka ile ¢alisan bir boya sistemi iizerinde calismistir. Cohen'in baglangic programi olarak
tanimlanan erken versiyonlar1 oldukga basit ve siyah beyaz ¢izimler iiretmistir. Ancak, 1973'ten
itibaren gelistirilen AARON, uzman bir sanat yaratma sistemi olarak goriilebilir hale gelmistir.
Cohen, 1970'lerden itibaren zamaninin ¢ogunu AARON'u yaratmaya ve gelistirmeye
harcamistir. 1979'da bir sergide, AARON tarafindan ¢izilen ve Cohen tarafindan elle boyanan
yliz metrelik bir duvar resmi yer almistir (Gorsel 54). (Wikipedia The Free Encyclopedia, 2016)

Gorsel 54: SFMOMA'daki 1979 tarihli ¢izimler sergisinde, galeride ¢izimler yapan bu
"kaplumbaga" robot yer almaktadir. Bilgisayar Tarihi Miizesi Koleksiyonu,
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102627449. https://computerhistory.org/blog/harold-cohen-and-aaron-a-40-year-
collaboration/

AARON, seneler boyunca Cohen’in renklendirecegi bir¢ok eser yaratmistir. Cohen'in AARON
ile yaptig1 ¢alismalar, benzersiz bir insan-makine is birligini temsil etmistir. Sokrates’in

Bahgesi isimli yapit, AARON’un denilebilir (Gorsel 55).

Gorsel 55: “Sokrates'in Bahgesi” Buhl Bilim Merkezi'nde sergileniyor.
https://computerhistory.org/blog/harold-cohen-and-aaron-a-40-year-collaboration/

Sistemin yaratmada uzmanlastig1 belli formlardan olugan eser, sonradan Cohen tarafindan
biiylitiilmiis ve akrilik boya ile renklendirilmistir. Her sanatc¢ida oldugu gibi AARON da belirli
asamalardan ge¢mistir. Cogunlukla ¢ocuklarin ¢izimlerini andiran erken formlar zamanla
Cohen’in sanat kariyerinin ilk donemlerinde uzmanlastig1 eserleri aratmaz bir hale gelmistir.
Dolayisiyla Cohen'in AARON programi ve dijital sanata olan katkilari, diger sanatgilarin dijital
sanatin yapay zeka ile olan iliskisini kesfetmesine ve sanatin geleceginde yapay zeka
teknolojilerinin roliinli tartismasina olanak tanimistir. Bdylece Cohen’in eserleri sanat
diinyasinda dijital sanatin sinirlarin1 genisletmis ve yapay zekay1 sanat iiretiminde kullanarak
kesfedilmesini saglamis, boylece hem bulundugu doneme hem de gelecek nesillere 6nemli bir

katkida bulunmustur. (C. Garcia, 2016)

1990-2000°1i yillara baktigimizda bilgisayarlarin biitce agisindan daha erisilebilir olmasi,
internet kullaniminin topluma icerisinde yayginlasmasi, dijital fotografcilik ve dijital videolarin

yayginlagsmasiyla sosyal ve kiiltiirel anlamda yepyeni bir doneme gecilmistir. Bu donemde
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interaktif sanat eserler giderek daha da popiiler hale gelmistir. Sanatcilar izleyicinin sanat
eserleri ile etkilesime ge¢mesini saglayan dijital caligmalar ve hareketli goriintiilerden olusan
eserler liretmeye baslamislardir. Donemin getirisinden kaynakli olarak sanat galerileri, bienaller
ve miizeler artik galerilerinde dijital sanat iirlinlerini daha fazla sergilemeye basladir ve boylece
dijital sanat eserleri cok daha fazla kitle ile tanisma imkani buldu. Egitim agisindan bakildiginda
ise artik sanat egitimi analinda dijital teknolojilerin rolii artt1 ve sanat okullarinda dijital sanat
programlar1 yayginlasarak 6grencilere dijital ara¢ kullanma ve dijital eserler liretme imkani
sunuldu. Bu donemin en ses getiren sanatgilarina bakacak olursak bunlar Nam June Paik,

Stelarc, Lynn Hershman Leeson, Golan Levin’dir. Sanatgilari tek tek inceledigimizde;

Nam June Paik 1932 yilinda Kore’de diinyaya gelmistir. Sanat¢1 Tokyo Universitesi’nde
Estetik ve Sanat Tarihi boliimiinii okumus, sonrasinda ise Miinih’e giderek Miizik ve Sanat
egitimi almigtir. Almanya’da elektronik miizik stiidyolarinda calisan sanat¢i elektronik
cihazlarin yapisina olduk¢a hakimdir. Bu sayede elektronik cihazlari maniple ederek ve
televizyon monitdrlerini kullanarak deneysel ve gorsel agidan etkili eserler sunabilmistir. Bu
durum onun medya sanati, video enstalasyonlart ve performans sanati alanlarinda Oncii
isimlerden biri olmasini saglamistir. Nam June Paik, medya sanatinin gelismesinde biiytik bir
rol oynamis ve video sanatinin diinya ¢apinda taninmasini saglamistir. En 6nemli eserlerinden
biri olarak “Tv Garden” adli enstalasyonu sayabiliriz. Bu eser bitkilerin ve televizyon
monitdrlerinin bir araya geldigi bir ortami anlatmaktadir (Gorsel 56). Nam June Paik’in eserleri

cagdas sanat miizelerinde ve galerilerde diizenli olarak sergilenmektedir.
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Gorsel 56: Nam June Paik 2000 yilinda Renkli ve sesli video, 29 dakika, en az 30 televizyon
seti ve canli bitkiler ile birlikte sergilenmistir.
https://www.guggenheim.org/exhibition/the-worlds-of-nam-june-paik-2

Stelarc’a bakilacak olursa, sanat¢1 1946 yilinda Kibris’ta diinyaya gelmistir. Gergek adi Stelios
Arcadiou’dur. Sanat kariyeri boyunca insan bedeni ve teknoloji arasindaki baglami kesfetmis,
bunlarla birlikte performans sanati alaninda onciiliik etmigtir. 1990’11 yillara kadar iirettigi

eserlerde kendi bedenini kullanan sanat¢1 bedenin sanatin bir nesnesi oldugunu savunmaktadir.

Bedenin sanatin nesnesi olmast durumuna sanatgilarin yorumlari farkli olmugtur.
1970’lerden beri insan bedeninin islev ve sinirlarini arastiran sanat¢ilardan biri
olan Stelarc bedenin degistirilebilme ve giiclendirilebilme olasiliklar: iizerine
incelemeler yapmakta ve bunu performanslarimin ana temasi olarak
kullanmaktadwr. Aslinda sanat¢imin  performanslarint  bedeninin  dayaniklilik
sumirlarm arastirdigi bedenini astigi ve bedeninin islev ile sinirlarini genisletmeye
yvonelik olarak bedenine miidahaleler yaptigi iki farkli donem ve bashk altinda
incelemek dogru olacaktir. 1976-89 yillar: arasinda sanat galerilerinde veya
alternatif mekanlarda kendini kancalar yardimi ile sarkittiran sanatgi, bir taraftan
bedenin dayanabilme sinirlarini irdelemeye ¢aligmis, diger taraftan izleyicinin bu
kancalara duygusal tepkiler vermesini hedeflemistir ki, bu performansin amacina
ulagtigimin ifadesi olacaktir. Ik donemde yaptigi bu performanslarda herhangi bir
teknolojik donanima ihtiyag yoktur. 50 metrelik bir yiikseklik icin en fazla bir vinge
ve kancalara ihtiyag vardir. (S, Hasgiiler, s:6)

Stelarc’a gore sanat diinyayi anlayabilmek i¢in bir stratejidir. Bu nedenle ¢agin en 6nemli

unsurlarindan biri olan teknoloji alanindaki geligsmelerle ilgilenmistir. Sanatgr 1990’larin

72



sonlarma dogru gelisen teknoloji ve viicudunu birlestirmis ve bu asamada viicuduna protezler
ekletmistir. Eklenen robot kol ile yapay zeka kas simiilatorleri kullanilarak kendi viicudunun
baska biri tarafindan kontrol edilmesini saglayan bir yaklagimda bulunmustur (Gorsel 57). Bu
baglamda sanat¢1 tip ve teknoloji diinyasindan zaman zaman destek almistir. Stelarc’in
teknoloji ile birlikte yaptig1 performanslarindan biri de “Exoskeleton” eseridir (Gorsel 58). Bu
caligmada sanatg1 alt1 bacakli bir robot iizerine yerlestirilmis ve bacaklar1 bagkalari tarafindan
kontrol edilmektedir. Sanatci iirettigi eserlerde insan bedeninin dogal islevinden ¢ikarilip, bir

kurgunun parcast oldugunu gostermeyi hedeflemistir.

Gorsel 57: Stelarc, Ugiincii Kol, 1982. https://www.ntv.com.tr/turkiye/ucuncu-kulaktan-
sonra-mekanik-kol,USDIPkXVOUyEItvTIp4qAQ

Géorsel 58: Stelarc, Exoskeleton (D1s Iskelet), 2003.
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https://www.researchgate.net/figure/Stelarc-EXOSKELETON-Cankarjev-Dom-
Ljubljana-2003-Photo-Igor-Skafar fig33 295943839

Lynn Hershman Leeson 1941 yilinda Ohio’da dogmustur. Egitimini San Francisco Sanat
Enstitiisti’'nde tamamlamistir. Sanat¢1 ¢agdas ve film yapimcisidir ve sanat kariyeri boyunca
dijital medya, hareketli goriintiiler, film ve video sanat1 gibi bir¢ok farkli medyay1 kullanarak
eserler iretmistir. Leeson’un sanat anlayisina gore sanatin merkezinde insanin kimligi ve
teknolojiyle olan iligkisi bulunmaktadir. Eserlerinde genellikle beden, kimlik, teknoloji ve
medya gibi konular1 ele almaktadir. Ozellikle dijital medya ve hareketli gorsellestirmede
izleyiciyi c¢alismaya katilmaya davet etmistir. Sanatcinin en Onemli eserlerinden biri
“Teknolojik Izolasyon” adli projesidir (Gérsel 59). Bu proje, kisisel bir video giinliigii
formatinda, sanat¢inin yasamini ve deneyimlerini dijital medya araciligiyla belgelemistir.
Ayrica, "Robertina" adli sanal bir karakter yaratmig ve bu karakter {izerinden sanat ve

teknolojinin karmasik iligkisini arastirmistir. (Wikipedia The Free Encyclopedia, 2021)

Gorsel 59: Lynn Hershman Leeson, The Electronic Diaries (1984-2019) sergisinden bir kare
https://www.newmuseum.org/calendar/view/1695/lynn-hershman-leeson-s-the-
electronic-diaries

2000 yili ve sonrasindaki yillarda dijital sanat, sanat diinyasinda 6nemli bir yer edinmeyi
basarmis, sanat galerileri ve miizelerde dijital sanat eserleri sergilenmeye baslanarak eser
iireticilerine destek verilmistir. Bu sebeple bilgisayara ve teknolojiye yakinlik duyan sanat¢i ve

egitmenlerinde sayisinda hatir1 sayilir miktarda artig yasanmigtir. Dijital sanat liretimi yapan
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sanatgilar zaman zaman kendi kodlarini olusturan bilgisayar yazilimcilarindan olusurken, bu
alanda bilgisi olmayan sanatcilar program yazan kisiler ve bilgisayar teknisyenleriyle is birligi
icerisinde eserlerini iiretme yolunu tercih etmislerdir. Bu da pek ¢ok alana sahip bireylerin
birbiri ile calismasina ve bdylece cesitli sanat eserlerinin ortaya konmasina olanak tanimustir.
Eseri iireten sanatcinin dijitalde {iretmesinin avantajlarindan biri de bu eserin c¢esitli
varyantlarin1 yaparak aralarindan en iyisini se¢mesi diyebiliriz. Dijital sanat her giin gelisen
teknolojinin hizli bir sekilde ilerlemesiyle birlikte siirekli evirilmekte ve degisime

ugramaktadir.

Dogayi yansitmaktan uzaklasan sanatcinin, yapitini yaratma stirecinde teknolojinin
varligt 6n plana ¢ikmistir. Sanat¢i, baska araglarla ya da tekniklerle iiretmesi
miimkiin olmayan sanatsal yapitlarini yaratma siirecinde, bilgisayar teknolojisini
kullanarak itiretmeye baslamistir. Bilgisayar teknolojisinin sundugu yeni ifade
bicimlerinin devreye girmesiyle birlikte, giicliikle elde edilen ifade bigcimleri, ¢ok
daha kolay elde edilebilmistir. Bu durum sanat¢imin, sanat egitimcisinin, dijital
sanat tiretim tiirleriyle etkilesiminin artmasina neden olmustur. (Cokokumus, 2012)

Dijital sanatin bu sekilde yayilmasi toplum igerisinde de bilinirliginin artmasina olanak
tanimistir. Sanatgilar bu durumu da bildikleri icin artik eserlerinde izleyicinin de c¢aligsmaya
katkida bulunmasini saglayacak eserler iiretmeye 6zen gostermeye baglamislardir. Bu donemde
gelismeye devam eden teknoloji sayesinde dijital sanat ismi altinda yeni dallar ortaya ¢ikmaya
baslamistir. Bu dallara, sanal gergeklik (AR ve VR), yapay zeka, algoritmik sanat, meta verse,
NFT teknolojisi, veri sanat1 gibi alanlar1 6rnek olarak gostere biliriz. Bu alanlar1 detaylica
inceledigimizde tiimii dijital ortamda gergeklesen eserlerdir. Cagin getirdigi hizli gelisimle
birlikte biitlin alanlar artik birbiriyle iligki igerisindedir. Dolayisiyla diger alanlarda yapilan tiim

geligmeler birbirini etkilemektedir.
2002 yilinda Roger Marina “The Stone Age of Digital Arts” adl1 kitab1 yaymlamistir.

(R. Marina, 2002) Bu kitabinda sanat eseri yaratmaya ilgisi olan sanatcilari, bilgisayar
bilimcilerini, mithendisleri ele almistir. Teknik acidan yeterliligi olmayan fakat bu alanda eser
iretimi yapan sanatcilar ise farkli disiplinlerdeki sanatc¢ilarla birlikte dijital teknolojiyi
sanatlarinda kullanmiglardir. Git gide degisime ugrayan diinya ve yasam standartlar1 insanlarin
telefonla ve bilgisayarla daha fazla vakit gegirmesine ve boylece dijital bir diinyaya entegre
olmamiza sebep olmustur. Dolayisiyla yillar ilerledik¢e pek c¢ok alandan sanat¢inin,
uygulamanin, projenin ve gelismenin duymaya basladik. Varolus siireci gegmise dayanan pek
cok teknolojik gelisim giiniimiizde aktif bir sekilde kullanilmaya baslanmistir. Bunlara 6rnekler

verilecek olursa:
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Izleyiciyi gercek diinya ile iletisime geciren ve onlar1 bulunduklar1 ortamdan tamamen farkli
yerlere gotiiren sanal gerceklik teknolojisi. Bu alan 6zelinde Artirilmig gergeklik (AR) ve sanal
gergeklik (VR) teknolojisi, bilgisayar tarafindan olusturulan bir ortamda kullanicilarin
etkilesime girmesini saglayan gelismis teknolojilerdir. AR, ger¢ek diinya ortamina dijital olarak
olusturulan nesnelerin eklenmesini saglarken, VR teknolojisinde ise kullanicilar tamamen sanal
bir ortamda yer alir. AR teknolojisine 6rnek olarak 2016 yilinda hayatimiza giren “Pokemon

Go” oyunu verilebilir.

Gorsel 60: Pokemon Go oyunundan bir sahne alintist
https://www.sabah.com.tr/teknoloji/2017/04/10/pokemon-goyu-hala-kac-kis-
oynuyor

Telefona indirilen bu oyunda kamera aktif hale gelmekte ve bluetooth teknolojisinden
yaralanarak bulunana konumda bir pokemon varsa, kisinin onu yakalamasi i¢in kisiye uyari

verilmekte ve bdylece pokemonlar biriktirip egiterek oyunda basar1 elde edilmektedir.

VR teknolojisine ise Beat Saber oyunu drnek olarak verilebilir. Bu oyunda “Oculus Quest 2”ad1
verilen bir gozliik oyuncunun goziine takilmakta ve ona baglantili olan iki adet kolu oyuncunun

elinde bulunmaktadir.
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Gorsel 61: https://www.webtekno.com/sanal-gerceklik-oyunlari-h107098.html

Ardindan oyun, oyuncunun 6niinde agilmakta ve oyuncu dis diinyadan tamamen soyutlanmis
bir sekilde oyunu oynamaya baslamaktadir. Oyunda oyuncunun asil hedefi 6niine ¢ikan kiipleri
kesmektir ve zamanla yarigmaktadir. Verilen zaman zarfinda en ¢ok kiipii kesen yarismaci

oyunda galip gelmektedir.

Algoritmik sanata bakacak olursak tezimizin bu kismina gelmeden 6nce bazi boliimlerde ismi
gecen bu sanatin temelinde matematik ve bilgisayar programlama vardir. Bu sanat dalinda
sanatgilar eserlerinde yaraticilik ve estetik anlayigint matematiksel islemler ve bilgisayar
programlamasi yoluyla ortaya koymaktadir. Bu eserler genellikle dinamik ve degiskendir.
Izleyicinin etkilesimine veya hedeflenen dis diinya degiskenlerine bagl olarak degiskenlik
gostermektedir. Bu sanat tiirii yenilik¢i ve deneysel yaklasimlarim benimsendigi bir sanat
tirtidiir ve boylece sanatcilar algoritmalardan ve bilgisayar kodlarindan yararlanarak yaratici

ve ¢arpici eserler ortaya ¢ikarmaktadirlar.

NFT’ye baktigimizda ise aslinda bir sanat olarak adlandirilmamakta. Tam tanimi (Non-
Fungible Token) olan NFT, 2014 yilinda kurulan blok zinciri teknolojisi kullanilarak
olusturulan dijital varliklardir. Dijital varliklarin benzersizligini ve sahipligini belgelemek icin
kullanilir. NFT'ler, sanat eserleri, miizik parcalari, oyun 6geleri ve diger dijital varliklar gibi
cesitli alanlarda kullanilmaktadir. NFT teknolojisi 2014 yilinda kurulsa da popiilerlikleri ve
yayginliklar1 daha sonraki yillarda artmistir. NFT"lerin popiiler hale gelmesiyle birlikte dijital
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sanatin satis1 ve koleksiyonculuk alanlarinda biiylik bir degisim yasanmistir. Bu teknoloji,
dijital varliklarin benzersizligini garantileyerek sanat diinyasinda ve diger endiistrilerde yeni bir

donem baslatmistir. (S.Oztiirk, 2022)

Metaverse evrenine baktigimizda ise tamamiyla sanal bir dilnyadan bahsedilmektedir. Kelime
anlamma bakildiginda “Meta” Eski Yunancada “6te” anlamina, “Universe” ise Ingililizce’de
“evren” anlamina gelmektedir. Metaverse her ne kadar yeni bir terim olarak goziikse de
1990’lardan beri teknoloji diinyasinin giindeminde olan bir yaklagimdir. Metaverse daha dnce
de bahsettigimiz gibi tamamiyla sanal olan bir evrendir. Bu evrende kendi diinyanizi
olusturabilirsiniz, olusturdugunuz evrende kendi avatarizi yaratip bu avatari bulundugunuz
durum ve kosullara gore degisik siluetlere biiriindiirebilirsiniz. Ornegin bu evrende bir toplant
yapacaksaniz is kimliginizle, arkadaslarinizla eglenmeye gidecekseniz cesitli kostiimlerle
gidebilirsiniz. Bu evren aslinda pek ¢ok bilimkurgu filmine ve dizisine konu olmustur. Ancak
son yillarda Mark Zuckerberg’in gectigimiz yillarda yaptigi bir konusmanin neredeyse
tamamini bu konuya ayirmasi dikkatleri konunun {izerine ¢ekmistir. Bugiin bdyle bir evrenin
var oldugunu sdylememiz miimkiin degildir ancak Facebook, Microsoft gibi bir¢cok firma bir

giin kurulmasi planlanan bu evren i¢in hazirliklarini yapmaya baglamislardir. (YouTube, 2022)

Yapay Zeka ile ilgili bir arastirma yaptigimizda ise insan benzeri zekaya sahip olmasini
saglamak icin tasarlanan bir bilim ve miihendislik dalidir. Ogrenme, problem ¢ézme, algilama
ve karar verme gibi insan zekasina benzer yetenekleri basarmay1 amaglar. Makine 6grenimi ve
derin 6grenme gibi alt alanlar1 bulunmaktadir. Sanayi devriminin ardindan olusan bilgisayar
caginin en basindan giiniimiize kadar giincel kalmig ve evrensel olarak bir ok toplumun ilgisini
ve merakini uyandiran bir olgu olmay1 basarmistir. 2. Diinya savasinin sonlarina dogru ortaya
cikan ve kendisine 6nemli bir yer edinmis olan yapay zeka 6zellikle son 10-15 yildir adindan
daha c¢ok soz ettirmektedir. Yapay zeka, bircok alanda kullanilmakta olup sanat, otomasyon,
tip, finans, ulasim ve egitim gibi alanlarda biiyiik etkisi bulunmaktadir. Biz burada tezimize
konu olan kisimdaki gibi yapay zekanin sanat kismu ile ilgilenecegiz. Yapay zeka yukaridaki
metinde de bahsettigimiz gibi insan zekasina en yakin teknolojik gelismedir. Dolayisiyla sanat
yapitlar1 yaratabilmektedir. Burada onemli olan yapay zekaya verilen promptlarla ondan
olusturulmasi istenilen gorseli tim detaylar1 ile belirlemektir. Ornegin bir sanat eseri
olusturmasi istenirken belli komutlar yazmaniz gerekir. Ardindan verdiginiz komutlara goére
yapay zeka size varyasyonlu bir sekilde eser sunacaktir. Bir 6rnek verecek olursak Hollanda’li
iinlii ressam Rembrandt’in 1715 yilinda hasar géren “Gece Devriyesi” eseri. Bu eserde eksik

olan parcalar yapay zeka tarafindan tamamlanarak 2021 yilinda Rijksmuseum’da
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sergilenmigtir. Buradaki asil mesele yapay zekanin &grenmesine izin vermektir. Siirecin
ilerleyis sekli su sekildedir; Yapay zekaya Rembrandt’in daha 6nce yapmis oldugu eserler
aktarilmigtir ve yapay zekanin en ince detayina kadar bunu incelemesi saglanmistir. Bdylece
yapay zeka Rembrandt eserlerini hangi tarzda, hangi renk tonlariyla, hangi bigimlerde yaptigini
incelemis ve 6grenmistir. Bunun ardindan yapay zekaya eksik olan parca ile ilgili gerekli kodlar

yazilmis ve tamamlamasi istenmistir.

Gorsel 62: Rembratd “Gece Vardiyasié tablosu. Bulundugu alana sigabilmesi i¢in
kiigiiltiilmiis versiyon. 1715
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Gorsel 63: Rembrantd’in “Gece Vardiyast” Tablosunun yapay zeka ile tamamlanmig hali.
2021

Veri Sanatina bakildiginda ise daha once de bahsedilen gibi, temel anlami bilgi ve veri
kiimelerini gorsel olarak ifade etmeyi amaglayan bir sanat bi¢imidir. Bu sanat tiirii de veri
analiti8i, bilgisayar bilimi ve sanatin birlesimi ile ortaya ¢ikmistir. Veri sanati bilgiyi estetik bir
bicimde aliciya sunarak alicida akilda kalici bir etki birakmayi hedeflemektedir. 1960’11
yillardan itibaren adindan s6z ettirmeye baslayan veri sanati, bilgisayar teknolojisi gelistikge
sanatcilarda veri tabanli eserler liretmeye baslamistirlar. Sanatcilar veri kiimelerini gorsel hale
getirerek sosyal ve politik pek cok konuyu eserlerinde konu edinmislerdir. Interaktif veri
gorsellestirmeleri ve sanal gergeklik teknolojilerinin gelismesiyle veri sanati da gelismeye
devam etmektedir. Bugiin, veri sanat1 birgok farkli formda karsimiza ¢ikmaktadir. Gorsel veri
analizi, veri heykelleri, interaktif enstalasyonlar, dijital gorseller ve sanal gerceklik deneyimleri
gibi cesitli ifade bigimlerine sahiptir. Sanatgilar, biiyiik veri kiimelerini kullanarak toplumsal
konulari, ¢evresel sorunlari, politik meseleleri ve insan deneyimini kesfetmek icin veri sanatini

kullanmaktadir.

Tiim bunlardan yola ¢ikarak yeni nesil teknolojiden yararlanan bu eserler bazi sanatcilara gore
yalnizca bir bilgisayar ve komut ile yapildig1 i¢in sanat olarak sayilmasa da bazi sanatgilar bu
eserlerin yaratiminda bilgisayara o komutlar1 yazan sanatg¢ilarin istekleri dogrultusunda eserler

olusturdugu i¢in bunu sanat olarak gérmektedir. Bu duruma 6rnek olarak alaninda 6ncii olan
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Bager Akbay’in sanat tarihgisi olan Alp Dogu Eser’in “Yapay Zeka ve Sanat” kitabi i¢in vermis

oldugu bir roportajini verilebilir. Bu roportajdan 6zetle Akbay:

Yaraticilik mitine ¢ok fazla inanmiyorum. Ama belki de suna bakilabilir: Dengeyi
ne kadar bozuyor? Biraz ben yapryordum ama simdi daha az ben yapryorum gibi.
Evet yapay zeka el becerisini azaltiyor ama sanat bir kas gosterisi miydi? Bak ben
daha iyi goz ¢iziyorum muydu problem? Asla degildi ve bunu hepimiz biliyoruz.
Ben bir resmin tasarlanip c¢izilebileceSine dahi inanan birisi degilim. Oyle
vapildiginda tasarim ve teknik bir is olmuyor mu? Bir ressam c¢esitli tekniklerle bir
uzayda geziniyor ve burada duracagim diyor. Sanat¢inin eserini bitirmesi de bu
durma anwyla ilgili; istediginde orada durmayabilir de. Dolayisiyla arayiginin
yapay zeka ile gerceklesmesinde de hichir sakinca yok. Istedigi aragla arayabilir.
(Eser, 2023 :39)

Bager Akbay burada yapay zekanin ¢ok ileri bir teknoloji oldugunu, halen gelismeye devam
ettigini ve bu gelismelerle ¢ok biiylik devrimler yaratilabilecegini kastetmistir. Ancak buradaki

kasit “yapay zeka bizi ele gegiriyor” dan ziyade, “yapay zeka ile muhtesem basarilara imza

atilabilir” dir.
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4. VERI SANATINDA BILGININ SUNUMU

Calismanin bu konu ele alinacaktir. Bu konu ele alinirken yukaridaki bilgi grafigi kurallar
kapsaminda ele alinacak ornekler incelenecektir. Amaglanansa veri sanatinin bilgi

sunumundaki grafik dilinin anlagilmasidir.

4.1 Ben Fry

Ben Fry 1975 yilinda Michigan’da diinyaya gelmistir. Universitede Iletisim Tasarimi ve
Bilgisayar Bilimleri alaninda egitim almis, doktora tezinde “Hesaplamali Bilgi Tasarim1” adli
veri gorsellestirmesinin yedi agamasini tanitmistir (Bilgi edinme, ayristirma, filtreleme, yapinin
kokenine inme, temsil etme, iyilestirme ve etkilesim). (Wikipedia the free Encyclopedia, 2023)
Bir¢cok kaynakta adindan bilgisayar bilimcisi ve veri gorsellestirme uzmani olarak s6z
ettirmektedir. Cikarmig oldugu “Bilgi Estetigi” adli kitabi ile veri gorsellestirmenin sanatsal ve
estetik yonlerini ele almigtir. Dolayisiyla veri gorsellestirme sanatinin dnciilerinden denilebilir

ve bu alanin gelismesine oldukca katkida bulunmustur.

Asagidaki 6rnek Ben Fry’in “En Biiyiik 500 Sirket” isimli eseridir. Bu eser Amerika Birlesik
Devletleri’ndeki sirketlerin yiikselis ve diisiislerine dair bir meraktan ortaya ¢ikmis ve
“Fortune” dergisinde yaymlanmigtir. Bu 6rnek, 56 yil boyunca 500 sirketin 3 degiskenle

etkilesimini icermektedir ve toplamda 84.000 veri noktas1 bulunmaktadir.

Calismada bircok sirketin birlestigi, ayrildigi ya da yeniden isimlendirildigi goz Oniinde
bulundurulmustur. Sol ve sag ¢izgi yillara gore ileri ve geri hareket ederken, yukar1 ve asag1 ok

tuslan sirket listesinde gezinmeyi saglamaktadir.

Bu eser grafik tasarimin kullanim kurallarina gore incelenecektir.
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The Fortune 500 order by: RANK REVENUE PROFIT [ ] adjust for inflation
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Gorsel 64: https://benfry.com/fortune500/

Yukarda goriilen esere tipografik agidan bakildiginda tirnakli bir font tercih edilmistir. Tirnakli
fontlar bizlere ge¢misi yansitmay1 hedeflemektedir. Incelenen calisma 1955 yilindan 2010
yilina kadar olan gelir dagilimini ele almig ve bu font ile gegmisten gilintimiize geldigini

anlatmay1 basarmstir.

Kullanilan bu fontun agirlik merkezi ortadadir ve dengesi her yone esit dagilmaktadir. Bunun
nedeni birden fazla markay1 temsil eden ¢ubuklar degiskenlik gosterdigi i¢in herhangi bir yilin
digerinden daha 6nemli oldugu bilinmemektedir ve bu sebepten ortak dagilimi olan bir tirnaklt

font tercih edilmistir.

Calismanin baz1 kisimlarinda majiskiil yazi bigimi kullanilirken bazi kisimlarinda miniskiil
yazim bi¢imi kullanilmistir. Bu tezin 2. Boliimiinde de bahsettigimiz gibi bir ¢caligmayi alictya
okutmanin pek ¢ok yolu vardir. Majiskiil ve miniskiil harf kullanimi1 da bunlara bir 6rnektir.
Daha 6nemli olan yazilar1 alicinin daha hizli algilayabilmesi i¢in ¢aligmalarda majiskiil yazi
bigimi tercih edilebilir. Goriilmekte olan bu eserde bu teknik kullanilarak bazi énemli alanlar

majiskiil bicimde yazilmis ve aliciya ilk olarak onlar okutulmay1 hedeflemistir.
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Gorsel 65: https://benfry.com/fortune500/

(Calisma renk agisindan incelendiginde; Gri tonlar1 ve bordo renk kullanilmistir. Gri rengin pek
cok anlami vardir ama genel olarak bakildiginda ve buradaki ¢alismadan yola ¢ikildiginda
modernlik ve profesyonellik amaci i¢in kullanildig: diistiniilebilir. Gri genel anlamda nétr bir
renktir. Ve bu g¢alisma herhangi bir duygusallik amaci glidiilmeden ge¢misten giiniimiize
sirketlerin gelisim veya yok olus seviyelerini gostermektedir. Dolayisiyla bu ¢aligmada gri renk
ve tonlarinin kullanimi oldukga olagandir. Koyu gri kullanilmasinin nedeni diger verilerden
styrilabilmek ve kendini hedef kitleye okutabilmektir. Bordo ise Fransizcadan gelmektedir ve
“bord” kelimesinden tiiremistir. Bu kelimenin anlami1 “kenar & sinir” dir. Genel anlamda giig,
tutku ve enerji ile iligskilendirilen bordo renk bu ¢alismada istatistiklerin degerini gdstermek i¢in
kullanilmistir. Burada rengin anlamindan yola ¢ikilarak hedefe uygun bir renk se¢imi yapildigi

diistiniilmektedir.
Bu calismada faydalanilan grafik cesidi ise ¢izgi grafigidir. Bu tez ¢aligmasinda c¢izgi
grafiklerinden daha 6nce de bahsedilmisti. Veri setlerindeki degerlerin zamanla nasil degistigini

gostermek amaciyla kullanilan bir grafik tiirtidiir. Ayn1 zamanda siirekli degisen verilerin gorsel

olarak temsili ve birden fazla veri setinin karsilastirilmasi i¢in kullanilmaktadir. Bu 6rnekte
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tercih edilmesinin nedeni de budur. 1955 yilindan 2010 yilina kadar birden fazla firmanin deger

kaybedip kazanmas1 gibi 6nemli bir¢ok hususu tek basina gosterebilmektedir.

Grafik dil agisindan incelenen g¢alisma izleyiciye bir katilim olanagi sunmaktadir. Veriyi
dogrudan sunarak izleyiciye merak edilen firmanin hangi yillar arasinda nasil bir kar ya da zarar
yaptigini gostermektedir. Caligsma grafik tasarim unsurlari ile incelendiginde akilda kalici, sade

ve dengelidir.

4.2  Fernanda Viegas & Martin Wattenberg

Fernanda Viegas 1971 yilinda Brezilya’da diinyaya gelmistir. Kansas Universitesi’nde grafik
tasarim ve sanat tarihi okuyan sanat¢i bir bilgisayar bilimcisi ve veri gorsellestirme uzmanidir.
Martin Wattenberg 1970 yilinda Amerika’da diinyaya gelmistir. Brown Universitesi’nde
matematik okuyan sanat¢i verilere olan ilgisinden dolay1 veri gorsellestirme ve bilgisayar
bilimleri alaninda uzmanlasmistir. Bu iki sanatgr 2003 yilinda kadar birbirlerinin islerine
hayranlik duymus ve o yil birbirleri ile ¢alismaya baglamiglardir. Bu sanatcilar veri
gorsellestirme ve analitik alaninin Onciilerindendir. Yapmis olduklar1 arastirmalar alanin

genislemesine oldukca biiylik katkida bulunmustur. Sanatcilar kendilerini ifade ederken;

“Etkileyici gorsellestirmenin savunucular1 olarak, dikkat c¢ekici, sezgisel olmayan desenleri
ortaya ¢ikarmak i¢in rengin ve karmagsikligin giiciinden yararlaniyoruz. Bilginin derinligine
paralel olarak aciklik ve etkilesim de bizi ¢ok ilgilendiriyor. Izleyicilerin resmi diizeyde ilgisini
cekerken ayni zamanda temel verilerle diyalog kurmalarma olanak taniyan anlagilir
gorsellestirmeler olusturmaya c¢alisiyoruz. Umuyoruz ki bu diyalogda en parlak vahiy

kivilcimlart bulunacaktir.” ifadesini kullanmaktadirlar. (Artist Statement,2003)

Asagida sanat¢ilarin hazirlamis oldugu, New York Modern Sanatlar Miizesi’nin satin almis

oldugu ilk web sitesi olan “Riizgar Haritas1” isimli eseri goriilmektedir.

Bu eser sanatgilarin kendi kisisel projesidir ve herhangi bir sirketle ilgisi yoktur. Riizgarin
kadim bir gli¢ oldugunu diisiinen sanatcilar bu haritada ABD {izerinde akan riizgarin hassas
izlerini gostermislerdir. Buradaki veriler Yiizey Riizgar1 Verileri Ulusal Dijital Tahmin Veri
Tabanindan alinmaktadir. Bu veriler saatte bir defa revize edilen yakin vadeli tahminleri

sunmaktadir.

Bu eser asagida grafik tasarimin kullanim kurallarina gore incelenecektir.
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Gorsel 66: http://hint.fm/wind/

Yukaridaki eser tipografik agidan incelediginde tirnaksiz, diiz bir font tercih edildigi
goriilmektedir. Bu tiir fontlar tirnakli fontlara gore daha net, basit ve modern bir yapiya sahiptir.
Herhangi bir agirlik merkezi ya da bir ¢ikintilart yoktur. Buda yazi karakterinin tamamuyla esit
oldugunu, herhangi bir noktada baskin bir giiciin olmadigin1 anlatmaktadir. Ayrica tirnaksiz
yazi tiplerinin ekrandan metin okumak i¢in oldukca kullanisl oldugunu sdylemek miimkiindiir.
Calismanin bazi yerlerinde font ailesinin bold, bazi yerlerinde ise midium karakterinin
kullanildig1 goriilmektedir. Bunun nedeni daha once tezin 2. Kisminda bahsedildigi gibi
okunurluk siralamasidir. Bold olan kisim goze daha hizli carpmakta ve bdylece okuyan kisinin
daha ¢abuk algilamasin1 saglamaktadir. Kullanilan tipografik 6geler alic1 tarafindan oldukga
dogru bir siralama ile okunmaktadir. Buda calismada basarili bir tipografi oldugunu

gostermektedir.

Calismayr renk agisindan incelediginde; ¢ok koyu griden agiga dogru bir gegis goze
carpmaktadir. Gri renk daha 6nce de bahsedildigi gibi genel hatlariyla modern ve profesyonellik
anlam1 igermektedir. Buradaki koyuluklar ve agikliklar hedef kitleye veriler ile ilgili bilgi
vermektedir. Ornegin calismaya tiimiiyle bakildiginda sol alt kisimda yer alan dikdortgen
kutucuklar riizgarin hangi bolgede hangi siddetle estigini simgelemektedir. Yogun riizgar olan

yerler en acik gri tonu ile simgelenirken, en az riizgar alan kesim en koyu gri ile
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simgelenmektedir. Asagida sag tarafta gosterilmekte olan 29 Ekim 2012 tarihli Sandy Kasirgasi
esnasinda ¢ekilmis olan bir goriintiidiir. Sol tarafta ise 30 Ekim 2012 tarihinde ¢ekilmis olan
goriintii gosterilmektedir. Ikisinin arasindaki farka bakilacak olursa agik griler sag tarafta
yogunluktayken, sol taraftaki gorselde daha azinliga diigsmiistiir. Bu da hedef kitleye 30 Ekim

verilerine gore kasirganin siddetinin azalmaya basladigini anlatmaktadir.

Gorsel 67: http://hint.fm/wind/

Grinin her ne kadar notr bir renk oldugu bilinse de kullanim alanina goére degiskenlik
gosterebilmektedir. Tipki burada oldugu gibi. Bu ¢alismada ¢ok koyu tonda kullanilan gri
rengin hedef kitleye a¢isindan ciddiyeti temsil ettigi diisiiniilmektedir. Calismada haritanin
izerinde bulunan eyalet isimleri beyaz ¢ercevelenmistir. Bunun nedeni beyaz rengin koyu gri

zeminde kendini okutmasindan kaynaklanmaktadir.

Bu caligmada faydalanilan standart bir grafik ¢esidi bulunmamaktadir. Calisma grafik dil
acisindan incelediginde izleyici ile etkilesim halindedir. Yani goriilen ¢aligma aktif bir bicimde
giinliik olarak yenilenmekte, izleyici hangi bolgede ne hizda bir riizgarin oldugunu veriler
yardimi ile gorebilmektedir. Dolayisiyla ¢calisma hedeflenen veriyi izleyiciye uygun bir bigimde
vermektedir. Grafik tasarim unsurlari agisindan bakildiginda akilda kalici, kavranabilen, sade

ve dengeli bir calismadir. Ve veriyi dogrudan sunmaktadir.
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4.3  Ryoji Ikeda

Ryoji Ikeda 1966 yilinda Japonya’da dogmustur. Kendisinden deneysel miizik yapimcisi ve
dijital sanat¢1 olarak bahsedilmektedir. Ses, 151k ve veriyi kullanarak essiz enstalasyonlar yapan
sanatg1 genellikle ultra yiiksek frekansli sesleri ve matematiksel algoritmalari kullanarak eserler
iretmektedir. Sanat¢inin eserleri genellikle bilim, teknoloji ve insan algisinin sinirlaryla
ilgilidir.

Asagidaki 6rnek Ryoji Ikeda’nin “Dataverse” isimli eseridir. CERN, NASA ve Insan Genom
Projesinden alinan verileri bilimsel kurumlar dogrultusunda bilim ve bedenin kesfini
gostermeyi amaclayan bu eser izleyiciyi sonsuz gibi goriinen bir veri akisina siiriiklemektedir.
Bu eser yirmi yillik bir aragtirmanin titizlikle islenmesinin ardindan bir iicleme ile ortaya
¢ikmustir. {1k sergi 58. Uluslararasi Sanat Sergisi La Bienalle de Venice’da 11 Mayis - 24 Kasim
2019 tarihlerinde, ikinci sergi Kunstmuseum Wolfburg’ta 7 Aralik 2019 ve 29 Mart 2020
tarihleri arasinda, liclemenin tamami ise sanat¢inin Avrupa’daki en biiyiik eserleri sergisi olan

Londra’daki 180 Studios’ta 20 Mayis - 18 Eyliil 2021 tarihleri arasinda sergilenmistir.

Calisma izlendiginde bazi boliimlerde insan beyni katman katman incelenirken bazi boliimlerde
insan bedenine ait parcalar hizlica g6z 6niline gelmekte ve kaybolmaktadir. Bu gorseller tipki
rontgene benzemektedir. Insan bedenini kesfetmeyi amaglayan ¢alismanin sonunda dogru
evrenin kesfini gosteren c¢esitli gorsellerinde hizli bir sekilde goz Oniinden gecis yaptigt
gozlemlenmektedir. Ayrica Ikeda ¢aligmasinda videodaki gorsel 6gelere eslik edecek kulagin

algilamasi oldukga zor olan frekanslarla yaptig1 bir miizikte bestelemistir.

Bu eser grafik tasarim kullanim kurallarina gore incelenecektir.
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Gorsel 68: https://www.youtube.com/watch?v=BmEzOnTl4qw

Yukarida goriilen eser tipografik acidan incelendiginde kullanilan font tekno ismi ile
adlandirilan font tipidir. Bu tarz fontlar teknoloji odakli tasarimlarda veya dijital iiriinlerde
kullanilmaktadir. Bu tip fontlar bu ¢calismada da oldugu gibi modern ve teknolojik bir gdriiniim
saglamay1 hedeflemektedir. Fonta yakindan bakildiginda her bir karakterin espas degeri digeri
ile aynidir bu da c¢alismanin igerisinde bulunan hizli gecislerde goziin algisin1 bozmadan
kolaylikla yer degistirebilmesini saglamaktadir. Béylece ¢alismaya bakan kisi yazilari okumaya

degil yazilarin hizlica birbiri arasindaki gegisine odaklanmaktadir.
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Gorsel 69: Ryoji Ikeda, data-verse 1, 2019. https://kunstkritikk.com/blip-blip/

Calisma renk acisindan incelediginde ise gbze ¢arpan renkler genel anlamda kirmizi, mavi,
beyaz ve yesildir. Kirmiz1 renk daha once de bahsedildigi gibi tutku, enerji ve giicii temsil
ederek dikkatleri iizerine toplamay1 hedeflemektedir. Alicty1 harekete gegirme 6zelligi bulunan
kirmizi renk yogun kullanimda alicinin goziinii yorup agresif bir etki yarattigi
sOylenebilmektedir. Bu ¢alismada kullanilan kirmizi renk ise yer yer olduk¢a yogunluktadir ve
caligmada kullanilan miizigi de g6z ardi etmezsek ikisi birlestiginde alicida olduk¢a yogun
hisler uyandirmay1 basarmistir. Mavi renk, kullanildig1 ortamda genellikle sakinlik, giiven ve
profesyonellik hissi uyandirmaktadir. Ayn1 zamanda teknoloji ve iletisimin de rengidir. Bu
calismada mavinin birka¢ tonu gozlemlenmektedir. Bu tonlar, kullanim yerine gore acik
mavilerde sakinlik ve dinginlik saglarken koyu mavilerde ise daha ciddi ve resmi bir anlatim
saglamay1 hedeflemektedir. Calismanin genelinde siyah zemin {izerinde kurgulanmis beyaz
renk gozlemlenmektedir. Beyaz renk temizlik, sadelik ve minimalizm gibi 6zellikleri temsil
etmektedir. Ayrica diger renklerle giizel bir kontrast olusturup tasarimin gorsel etkisini
arttirabilmektedir. Ayni zamanda psikolojik ac¢idan bakildiginda beyaz renk saflik, masumiyet
ve dinginlik gibi hisleri ¢agristirmaktadir. Bu ¢aligmada oldugu gibi siyah zemin {izerinde
kullanilan beyaz renk bir kontrast saglamis ve boylece tasarimdaki gorsel etkisini arttirmistir.
Calismada kullanilan beyaz rengin yogunluguna bakildiginda, ¢aligma olduk¢a dinamik ve
degisken 6gelere sahip oldugundan bu renkle birazda olsa dinginlik ve sakinlik olgusu
yaratilmaya c¢alisilmistir. Yesil renk ise doga, tazelik, denge ve saglik gibi alanlar1 temsil
etmektedir. Kullamim alanina gore yesil renk goz yorgunlugunu azaltip dinginlik
saglayabilmektedir. Bu c¢alismada yesilin kullanimi1 diger renklere gore daha az oldugu
gozlemlenmektedir. Ancak yesil kimizi gibi diger renklerle kombinasyon olusturarak
kullanilmistir. Bunun nedeni yaninda bulundugu renk olduke¢a dikkat ¢ekici ve géz yorucu
oldugu i¢in onun bu etkisini bir nebzede olsa azaltmak ve tasarimi aliciya daha dingin bir
sekilde sunabilmektir. Tek bagina kullaniminin oldugu yerlerde ise, 6ncesinde ¢ok yogun bir
bilgiye maruz kalan alicinin duygularini dengelemek oldugu diisiiniilmektedir. Genel anlamda
tiim renkleri degerlendirecek olursa ¢alismada satiirasyonu yiiksek renkler kullanilmistir.
Satiirasyonu yiiksek renkler daha doygun ve canlidir. Satiirasyon bir tasarimin duygusal etkisini
ve dikkat cekiciligini etkileyen faktorlerden birisidir. Calismanin geneli incelendigince ise

kullanilan miizikle birlikte satiirasyonu yiiksek renkler tercih edilmistir. Dolayisiyla ¢alisma
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olduk¢a dikkat c¢ekici ve hedef kitlede kafa karisiklig1 yaratarak akilda kalmay1
hedeflemektedir.

Calisma grafik tasarim unsurlari agisindan incelendiginde akilda kalict ve vurgulu oldugunu
s0ylemek miimkiindiir. Ayn1 zamanda verilerin hareketli bir bi¢imde sunumu grafik tasarim
sunum bi¢imlerinden olan video grafik bi¢cimine deginmektedir ve veriyi aliciya dolayli bir

bicimde sunmaktadir.

4.4 Aaron Koblin

Aaron Koblin 1982 yilinda Kaliforniya’da diinyaya gelmistir. Kaliforniya Sanat Estitiisii’'nde
Gorsel Sanatlar alaninda lisans egitimi almig, ayrica Los Angeles’ta Medya Sanatlar1 ve
Pratikleri alanindan mezun olmustur. Bir¢ok kaynakta interaktif medya sanatgisi olarak taninan
Koblin veri gorsellestirmeyi yenilik¢i kullanimi, kitleleri kaynak olarak kullanma, sanal
gerceklik ve etkilesimli film alanlarinda oncii bir dijital medya sanatgisidir. Ayrica Google’da
Veri Sanatlar1 Ekibini olusturup yonetmistir. Sanat¢inin eserleri diinyaca {inlii pek ¢cok galeride

sergilenmis ve sanatg1 pek ¢ok ddiile layik gortiilmustiir.

Asagida sanat¢inin yonetmen Chris Milk ile is birligi icinde yapmis oldugu “Johnny Cash
Projesi” incelenecektir. Bu eser Cash’in oldiikten sonra bile halen devam eden varligim
simgelemek, sanal bir dirilis ve ortak bir anit olmasi hedefi {izerine pek c¢ok ¢izer tarafindan
olusturulmustur. Cizerler Cash’in “Hig¢bir mezar tutamaz bedenimi” séziinden yola ¢ikarak bir
gorsel olusturmaya davet edilmektedir. Calismanin sonunda tiim ¢izerlerin eserleri toplanarak
Johnny Cash’e ithaf edilen bir miizik videosunda klip olarak kullanilacaktir. Elde edilen verilere
gore 172 iilkeden 250.000 katilime1 bu projeye destek vermistir. Caligma bittikten sonra klipte
katkis1 olan bazi ¢izerlerin konusmalar1 da goriilmektedir. JohnnyCashProject.com adli siteye
bakildiginda cizerlerin projeye teslim ettikleri tiim kareler tek tek yer almaktadir. Dileyen kisi
begendigi ¢izimin iizerine giderek degerlendirme yapabilecegi bir panele ulasabilmektedir.
Boylece cizeri daha ileri seviyelere tasimasina yardimci olabilir. Degerlendirme yapilan
panelde cizerin ¢aligmaya ne kadar zaman ayirdigi, hangi teknikle ¢izdigi, sanat¢inin adi,
konumu gibi bilgilere de ulagilabilmektedir. Calismada pek ¢ok tarz ¢izim kullanilmstir.
Dileyen kisi videoyu agtiginda farkli siralamalar ile izleyebilmektedir, 6rnegin gercekei halini

gormek istiyorum segenegine tiklandiginda o tarz ile olusturulmus ¢izimlerle siralanmaktadir.

Bu ¢aligma asagida grafik tasarimin kullanim kurallarina goére incelenecektir.

91



THE JOHNNY CASH PROJECT Explore v  Contribute About Credits

r—
Frame #147

< PREV FRAME NEXT FRAME >

¢ BACK TO VIDEO

DRAW THIS FRAME SHARE 3"

Gorsel 70: https://www.radicalmedia.com/work/the-johnny-cash-project/

Yukaridaki calisma tipografik acidan incelendiginde kullanilan font tirnaksiz bir fonttur. Daha
once de bahsedildigi gibi tirnaksiz fontlar yapilar1 geregi genellikle dijital platformlarda ve
ekranlarda kullanima daha uygundur. Karakterin herhangi bir yerinde bir silislemeye
rastlanmadig1 i¢in daha modern ve kolay anlasilabilir bir 6zellige sahiptir. Bu ¢alismada tercih
edilmesinin nedeni aliciya verilecek olan bilgiyi net ve anlasilir, kafa karigtirmayacak bir
bicimde sunmaktir. Caligmaya ilk bakildiginda sol iist kdsede font ailesinin kalin karakteri ile
yazilmis bir yaz1 géze carpmaktadir. Digerlerine gore daha biiylik ve daha kalin yazilan bu yazi
caligmanin adin1 tasimast nedeniyle calismadaki en 6nemli yazidir. Calismanin sag tarafina
bakildiginda ise yine kalin bir bicimde yazilmis ancak basliga oranla daha kiigiik yazilmis
yazilar gbze carpmaktadir. Bu yazilarin bu sekilde yazilmasinin nedeni ¢alismadaki ikinci
onemli unsur olmasidir diyebiliriz. Hemen iistiinde bulunan majiskiil harfler ile yazilmig ancak
font ailesinin ince karakteri kullanilan yazilar ise 6nemli oldugunu ancak digeri kadar biiyiik
bir 6nem tasimadigini1 gdstermektedir. Caligmanin sag orta kismindan alt kismina dogru inerken
caligmanin kiinyesi goze ¢arpmaktadir. Burada en 6nemli veriler majiskiil bir bigimde ve fontun
kalin karakteri ile yazilmistir. Digerleri ise daha az 6nem tasimalar1 nedeniyle daha kiiciik
harflerle yazilmistir. Ornegin; Frame #435 ¢izimi yapan sanat¢inin kodudur ve bu énemli bir

etkendir bu nedenle kalin bir bicimde yazilmistir. Calismanin sol orta kisminda doniildiigiinde
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ise iki yazi daha goze ¢arpmaktadir. Bu yazilarda 6nem siralamasina gore kalin ancak diger

yazilara oranla daha kiiciik puntolar ile yazilmistir.

Calisma renk acisindan incelendiginde genel anlamda siyah ve gri tonlarin hakim oldugu
goriilmektedir. Siyah renk genelde sik, profesyonel ve giicii simgelemektedir. Ancak daha 6nce
bu tezde bahsedildigi gibi renkler kiiltiirlere gore farklilik gosterebilmektedir. Siyah renk farkli
bir kiiltiirde 6liimii, yas1 ve karanlig1 simgelemektedir. Bu ¢aligmada ise tercih edilmesinin
nedeni Oliimii simgelemesinin yani sira kontrast olusturdugundan dolay: {izerine gelen
gorsellerin ve yazilarin kolay algilanabilmesini saglamak oldugu diisiiniilmektedir. Beyaz renk
ise daha once bahsedildigi lizere temizligi ve saflig1 simgelemektedir. Ayn1 zamanda kolay
okunma agisindan siyah zeminde genellikle beyaz tercih edilmektedir. Calismada kullanilan bir
diger renk ise gridir. Gri renk genel anlamda modern ve profesyonellik anlami igerirken bu
calismada pek ¢ok gri tonu bulunmaktadir. Bunun nedeni siyah ve beyaz arasinda bir gegis
saglayarak cizilen karelerin daha net ve dogru bir bigimde algilanmasini saglamaktir. Ornegin
asagida goriindiigl lizere sanat¢1 61diigil icin kullanilmis olan koyu bir zemin, zemindeki bazi
detaylar1 ayirmak ve gozii rahatlatmak i¢in kullanilan beyaz c¢izgiler ve bunlarin hepsi ile
ortaklasa goriinmesi gereken gri tonlar bulunmaktadir. Gri renk ¢izimin igerisinde bir derinlik

algis1 olusturabilmek i¢in ton ton ayrilarak bazi boliimlerde koyudan agiga dogru gitmektedir.

Calisma illiistrasyon acgisindan incelendiginde tezin 2. Kisminda bahsedildigi gibi
illiistrasyonlar yapilar1 geregi bir hikayeyi gorsellestirerek akilda kalicilik saglamak
hedeflemektedir. Bu eser basli basina bir hikayeden yola ¢iktig1 i¢in katilan sanatgilar pek ¢ok
tarzda illlistrasyon ile hikayeyi gorsellestirmeyi basarmislardir. Dolayisiyla bu calisma 6zelinde
de grafik tasarimin yardime1 6gelerinden olan bu teknik tercih edilmistir. Resim sanatindan da
bilindigi lizere ¢izimlerde pek ¢ok detay vardir. Ornegin renklerde koyudan agi13a gidildiginde
yakindan uzak bir zemine gidiliyormus gibi bir derinlik algis1 olusturulabilir. Burada da bunun

bir 6rnegi goriilmektedir.
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Gorsel 71: https://www.radicalmedia.com/work/the-johnny-cash-project/

Calisma grafik dil agisindan incelediginde herhangi bir grafik ¢esidi bulunmamaktadir. Ancak
grafik tasarimin etkilesim tasarimi kismindan faydalanilarak hareketli veriler kiimesi sundugu
sOylenilebilir. Goriilen sahneler genel olarak degerlendirildiginde ¢alisma oldukga akilda kalici,
vurgulu, dengeli ve biitiindiir. izleyici tarafindan okunabilir ve kavranabilir olan bu eser verileri

aliciya dogrudan sunmaktadir.

4.5 Refik Anadol

Refik Anadol 1985 yilinda Istanbul’da dogmustur. Istanbul Bilgi Universitesi’nde Fotograf ve
Video béliimiinii okuyan sanat¢1 Gorsel Iletisim Tasarimi Boliimii’nii de egitimine ekleyerek
cift ana dal yapmistir. Kendisini medya sanatcist ve yonetmen olarak ifade eden sanatci, 151k,
veri analizi ve makine 0grenmesini bir araya getirerek 21. Yiizyil i¢in bir hikaye yaratmay1
hedefledigini soylemektedir. Bilgiyi gorsel olarak ifade edebilmeyi amag¢ edinen sanatgi igin
icerisine mimariyi de katmaktadir. Buradaki kasit Refik Anadol’un bir mekanda sundugu
sergiyi farkli bir mekana ge¢irdiginde o mekanin fiziksel kosullarindan yararlanarak eseri tekrar
bicimsellestirdigidir. Anadol’un eserleri genellikle ¢ok biiyiik 6lgekli projeksiyonlar ve dijital

enstalasyonlar olarak gézlemlenmektedir.
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Asagida Refik Anadol’un “Makine Hatiralari: Uzay” isimli eseri incelenecektir. Bu eser ham
verileri kullanip, onlar1 agikca gostererek deneyimleri farkli gdsterilis bigimleri ile sunmaktadir.
Calisma Pilevneli Dolapdere’de 19 Mart-26 Nisan 2021 tarihleri arasinda gdsterime
sunulmustur. Bu ¢alisma birkac katta farkli gosterilis bigimleri ile sergilenmistir. ilk katta
asagida incelenecek olan, veri tiineli olarak adlandirilan {i¢ teleskoptan alinmig verilerin yapay
zeka algoritmasindaki ¢iktis1 gézlemlenmektedir. Bu veriler herhangi bir oynamaya maruz
kalmadan ham bir bicimde verilmistir. Ve kamuya acik bilgilerdir. Bir diger alana gecildiginde
yetmis milyon partikiilden olusan bir akigkanlar dinamigi goriilmektedir. Burada diger
alanlarda sergilenmekte olan videolarin 4 dakikalik birlesmis versiyonu sergilenmektedir. Bu
alanda yapay zekanin 6grendigi fotograflar1 yorumlayarak bir akigkanlik elde edilmesine
olanak tanimaktadir. Bir diger kata gecildiginde makinenin neyi ne kadar 6grendigi ve neyi
hatirlayip neyi unuttugu gibi verileri veren bir ekran goriilmektedir. Bu katta yapilan ¢alisma
Makine Hatiralar1 V2 Gérsel Isitsel bir performanstir. Bu ¢alismada hedeflenen ii¢ boyutlu bir
enstalasyonun igerisinde bulunan, daha o©nceki alanlarda verilmis olan verilerin daha
icerisindeymig gibi bir hissiyattir. Caligma tiim odaya ii¢ boyutlu bir bigimde dagildig1 icin
izleyici kendisini bu g¢aligmanin igerisine ait hissetmektedir denilebilir. Calismanin farkl
alanlar1 da bulunmaktadir. Ancak genel anlamda bakildiginda bir makineye verilen verileri

akiskan ve estetik bir bigimde sunmak hedeflenmistir.

Asagida bu ¢aligma grafik tasarinim kullanim kurallarina gore incelenecektir.

Gorsel 72: Data Tiineli
https://www.pilevneli.com/tr/exhibitions/38/works/image standalone2677/

Yukaridaki gorsele Tipografik acidan bakildiginda tekno bir font secilmistir. Daha dnce de
bahsedildigi gibi tekno fontlar genellikle dijital ortamda sergilenecek olan ¢alismalarda veya
teknoloji ile ilgili caligmalarda kullanilmaktadir. Bunun nedeni modern ve teknolojik bir

goriiniime sahip olmasinin yani sira harflerin her birinin espas degeri digeri ile esit oldugu icin
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hizli ve akiskan bir caligmada go6zii yormadan bir harfin digerinin yerine geg¢mesidir.
Dolayistyla caligmayi izleyen kitle harflerin ebatlari ile bogulmadan rahatlikla saglanan gegiste

caligmay1 daha rahat bir bicimde algilayabilmektedir. Bunun yani sira tekno fontlar izleyiciye

caligmanin modern ve yenilik¢i bir yaklasimi oldugu mesajini iletmeyi hedeflemektedir.

Gorsel 73: Makine Anilar1 V.2 https://www.pilevneli.com/tr/exhibitions/38-refik-anadol-
makine-hatiralari-uzay-pilevneli-dolapdere/works/

Calismay1 Renk agisindan inceledigimizde goze milyonlarca renk ¢arpmaktadir. Dolayisiyla
burada caligmanin konusundan hareketle birka¢ sahne ele alinarak hangi rengin neyi
simgeledigini yorumlanacaktir. Gorsel 80°de goriilen ¢alismada kullanilan renkler genel
anlamda yesil mavi ve sar1 tonlardadir. Mavi ve yesil rengin tanimlar1 daha 6nce de yapilmistir.
Buna gore ¢alismada kullanilan mavi renk ¢aligmanin konusu olan Diinya, Mars ve Hubble
teleskobunun c¢ekebildigi goriintiilerin arasinda denizi ve gokyiiziinii simgelemek ig¢in
kullanilmistir. Cekilen goriintiide bulunan acik mavi rengin ¢alismanin bilgisinden hareketle
bir su bolgesini temsil ettigi diisinlilmektedir. Caligmada bulunan yesil rengin ise yine
caligmanin verilerinden hareketle daglik bir bolgeyi temsil ettigi, yogun olan yesillerin ise
orman gibi, dogada yesilin cok fazla oldugu bolgeleri simgeledigi diisiiniilebilir. Sar1 renk ise
genellikle dikkat ¢ekici ve sicak bir renktir. Sar1 rengin, zihinsel uyaniklik, yaraticilik ve enerji

gibi olumlu anlamlar1 vardir. Bu ¢aligsmada, sar1 renginin sik¢a kullanilmasinin nedeni, zihinsel
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uyaniklik saglamasi olabilir. Ancak, calismanin amacindan yola g¢ikarak incelenen

gorlintiilerden elde edilen verilere gore, sar1 rengin kurak alanlari temsil ettigi diisiiniilmektedir.

Gorsel 74: Makine Haliisinasyonlari: ISS Rilyalari-A
https://www.pilevneli.com/tr/exhibitions/38/works/image standalone2674/

Yukarida incelenmekte olan gorselde biiyiik yogunlukta mavi renk goriilmektedir. Calismanin
yapisindan bilindigi lizere ii¢ kaynaktan alinan verilerle olusturulmus olan bu gorselde
kullanilan mavi rengin izleyici i¢in deniz, okyanus veya nehir gibi alanlar1 ¢agrigtirmasi
hedeflenmigstir. Yer yer koyuluklar ve agikliklar gbéze carpmaktadir. Yine calismanin
aciklamasindan bilindigi lizere bu alanlarin su ile temsil edilen alanin derinligini belirttigi
sOylenebilir. Caligmada bulunan bir diger renk sarmin bir bagka tonu olan hardal rengidir.
Hardal rengi sar1 ve kahverenginin birlesiminde olusan sicak ve zengin bir renk olarak
bilinmektedir. Bu ¢alismada kullanilmasinin nedeni gdsterilmekte olan verilere dayanarak su

ile temsil edilen alanin i¢erisinde bulunan kurak bolgeler oldugu diisiiniilmektedir.
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Gorsel 75: Makine Haliisinasyonlar:: MRO Riiyalar1 - A
https://www.pilevneli.com/tr/exhibitions/38/works/image standalone2671/

Yukaridaki ¢aligmada, kirmizi renk ve tonlarinin belirgin bir sekilde agirlikta oldugunu
goriilmektedir. Kirmizi renk, daha once belirtildigi gibi dikkat g¢ekici ve giiclii bir renktir.
Tutkuyu, enerjiyi ve hareketi simgeler. Ancak, bu ¢alismada kirmizi rengin kullaniminin
sebebi, Mars' temsil ettigi ve oradaki hareketliligi gosterdigi diisiiniilmektedir. Bu nedenle, bu

renk tercih edilmistir.

Calisma grafik dil agisindan incelendiginde herhangi bir grafik cesidi bulunmamaktadir.
Ancak grafik tasarimin etkilesimli tasarim kismindan faydalanilarak hareketli bir goriintii
olusturulmustur. Calisma oldukc¢a vurgulu, dengeli ve biitiin bir sekilde izleyiciye sunulmustur.

Gozlemlenen iizere renklerle temsil edilen veriler akigkan bir bigimde sunulmustur. Buda

98



calismanin olduk¢a estetik bir bicimde goriinmesini saglamaktadir. Izleyici calismaya
baktiginda genel bilgiye hakim olduktan sonra c¢alismayi okuyabilir. Bu ¢aligmada veriler

aliciya dolayli bir yol ile sunulmaktadir.

4.6  Jer Throp

Jer Throp 1975 yilinda Kanada’da diinyaya gelmistir. New York'ta, New York Universitesi'nde
gorsel sanatlar ve fizik alanlarinda egitim almistir. Egitim aldig1 donemden itibaren, veri sanati
ve gorsellestirme konularina olan ilgisi artmigtir. Throp genellikle teknoloji ve insan etkilesimi,
dogal sistemler ve karmasik veri setleri arasindaki iliskiyi kesfetmeyi hedeflemistir. (National
Geographic, 2013) Calismalarinda genellikle gercek zamanli veri akislarini, sosyal medya
verileri veya cesitli bilimsel veri setleri gibi biiyiik veri kiimelerini kullanarak interaktif gorsel
eserler olusturmay1 amaglamigtir. Thorp'un ¢alismalari, veri gorsellestirmesi, sanat ve bilim
arasindaki etkilesimleri kesfetme ve veriyi anlamli ve anlasilir bir sekilde ifade etme
konularinda yenilik¢i ve ilham verici yaklagimlar sunmaktadir. Jer Thorp, New York Times,
Wired, Scientific American ve diger bir¢ok yayinda yazilartyla ve ¢aligmalariyla taninmaistir.

Ayrica, TED Talks, Eyeo Festival ve diger konferanslarda konugmaci olarak yer almistir.

Asagida Jer Throp’un, Populer Science dergisi i¢in hazirlamis oldugu “138 Yillik Popiiler
Bilim” adl1 eseri incelenecektir. Bu eserde sanat¢1 derginin 140 yillik gegmisine ait yaymlarin
arsivinin gorsellestirmesini yapmistir. Icerisinde cok fazla materyal barindiran bu galismayt,
derginin baglangicindan bu yana kullanilan teknik ve kiiltlirel terimlerin giris ¢ikislarini
gosteren bir grafik hazirlamistir. Bu grafik molekiiler bir yapr gibi goziiken bir zincirle
gosterilmistir. Gorsel incelendiginde de anlasilacagi iizere her bir kiime 10 yillik veriyi
kapsamakta ve bu kiimelerde bulunan her atom o yillar igerisindeki yayimnlanan dergilerin
sayisini gostermektedir. Atomlarin biiyiikliigii ise derginin sayisinda gegirilen kelime sayisinin
azlig1 veya coklugunu belirtmek amaciyla biiyiik veya kii¢iik olarak temsil edilmektedir. Tiim
bu zinciri gerceveleyen ve igerisinde farkli kelimelerin bulundugu, konuya goére kullanimi
gosteren yaklasik yetmis kelimelik bir frekans grafigi vardir. Sanat¢t bu kelimeleri molekiil
zincirinin etrafinda diizgiin bir bicimde gostermek i¢in basit bir bosluk doldurma algoritmast

kullanmistir.

Asagida bu ¢aligma grafik tasarimin kullanim kurallarina gore incelenecektir.
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Gorsel 76: https://www jerthorp.me/popsci?lightbox=dataltem-jfimyqe7

Yukaridaki gorsel tipografik agidan incelendiginde tirnaksiz ve tamamen biiyiik harflerden
olusan bir font kullanimi tercih edilmistir. Bu tez calismasinda daha dnce de bahsedildigi gibi
tirnakli fontlarin genel anlamda kullanim amaci ge¢misi yansitmaktir. Bu ¢aligma her ne kadar
geemisten gliniimiize 140 yillik verinin toplamini yansitsa da ¢calismanin yapilis tarihi ve yapilis
hedefi ge¢gmise odaklanmaktan ziyade giiniimiize gelisin bir arsivini olugturmaktir. Bu nedenle
tirnaksiz bir font tercih edilmistir. Kullanilan fontun espas dengesine bakildiginda fontun
yapisinin uzun oldugu goézlemlenmektedir. Uzun yapida fontlar giiglii ve saglamlig1 temsil
etmekte, ayn1 zamanda da okunurluk agisindan dikkat ¢ekmeyi saglamaktir. Buradaki kullanim

nedeni de budur. Harfler gii¢lii duruslariyla kendilerini okutabilmeyi basarmistir.

Calisma renk agisindan incelendiginde soft bir arka plan, griler ve pek ¢ok minik renk goze
carpmaktadir. Bu ¢aligmada renkler anlamlarma gore degil temsillerine gore kullanilmstir.
Buradan kasit, ¢alismanin yapilisindan bilindigi iizere atom renkleri bulunduklari on yilin
aylarini simgelemektedir, bu aylarda kullanilan dergi kapagindaki en yogun renk o ay1 temsil
edebilmesi i¢in atoma rengini vermistir. Matbaa teknolojisinin heniiz gelismedigi yillarda renk

alternatifi olmadigi i¢in dergi yayini tamamen siyah ve beyazin birlesiminden olugsmaktadir.
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Bu nedenle 1880’11 yillarda yayinlanan kapaklar gri renk ile gosterilmistir. 1920’11 yillara
gelindiginde ise matbaa teknolojisinde yapilan ¢esitli gelismeler sonucunda birgcok renk
alternatifi basili yayma girmis ve boylece dergi kapaklar1 renklenmistir. Dolayisiyla ¢aligmada
goriinen atomlar renklerin anlamindan bagimsiz olarak temsil edildikleri aya gore
renklenmistir. Arka planda kullanilan soft sar1 renk ise gorseldeki diger detaylarin belirgin

olabilmesi adina tercih edilmistir.

Calisma grafik dil acisindan incelendiginde, yillar1 ve temsil ettikleri aylar1 simgeleyip hedef
kitleye basit ve anlasilir bir sekilde aktarabilmesi adina grafik tasarimin yardime1 unsurlarindan
biri olan diyagramdan yararlanilmistir. Goriilen ¢alisma oldukga sade, basit ve anlagilabilirdir.
Hedef kitle tarafindan okunabilir ve kavranabilir. Bu c¢alisma veriyi hedef kitleye dogrudan

sunmaktadir.

4.7 Burak Arikan

Burak Arikan 1976 yilinda Istanbul’da diinyaya gelmistir. Yildiz Teknik Universitesi’nde
Insaat Miihendisligi okuyan sanat¢1 daha sonra Istanbul Bilgi Universitesi’nde Gérsel Iletisim
ve Tasarim Boliimiinde yliksek lisansini yapmuistir. Sanatgr genellikle veri gorsellestirmesi,

dijital sanat ve ag analizi alanlarinda ¢aligmalar liretmektedir.

Asagida Burak Arikan’in 2009 yilinda yapmis oldugu “Ergenekon.TC” isimli eseri
incelenecektir. Bu eser Ergenekon davasinin karmagikligini gosterebilmek adina tasarlanmustir.
Sanatc1 2.455 sayfalik bir iddianameden yola ¢ikarak Ergenekon davasinda adi gegen isimlerin
timiini ¢ikarmis ve bu isimlerden birbiri ile yakinlik kuran isimler arasindaki baglantilar1 ne

kadar sikilikta ve ne kadar baglantida olduklarini géstermeyi hedeflemistir.

Asagida bu eser grafik dil agisindan incelenecektir.
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Gorsel 77: https://burak-arikan.com/ergenekontc/#jp-carousel-3266

Yukaridaki eser tipografik agidan incelendiginde tirnaksiz bir font tercih edilmistir. Bunun
nedeni daha once de agiklanmis olmakla beraber yinelemek gerekirse diiz fontlar izleyicide
algilama kolaylig1 sagladigi i¢cin karmasik caligmalarda genellikle tercih edilmektedir. Bu
caligmada da tercih edilme nedeni budur. Calisma yeterince karmasik ve kalabalik oldugu i¢in
diiz bir font tercih edilmistir. Punto biiyiikliiklerine bakildiginda ise ¢aligmada bazi isimlerin
cok biiyiik bazilarinin ise ¢ok kiigiik yazildig1 goriilmektedir. Bunun nedeni biiyiik yazilan
isimlerin daha dikkat ¢ekici ve okunabilir olmasi istenirken, kii¢iik yazilan isimlerin daha az
okunmasini saglamaktir. Dolayisiyla ¢aligmanin konusundan hareketle biiyiik yazilan isimlerin
davada adinin daha sik gecerken kiiciikk yazilan isimlerin daha nadir gectigini sdylemek

miumkindir.

(Calisma renk acisindan incelendiginde ise beyaz, kirmizi ve siyah renkler gozlemlenmektedir.
Tim bu renklerden bu tezde daha once de bahsedilmistir. Bu nedenle burada, ¢alismada
kullanim amagclar1 agiklanacaktir. Beyaz rengin kolay okunabilirlik saglamasi agisindan
zeminde tercih edildigi, siyah rengin beyaz ile kontrast olusturdugu ve ciddiyeti temsil ettigi
icin tercih edildigi diisiiniilmektedir. Kirmiz1 renk ise birka¢ tonda géze carpmaktadir. Bu
caligmada kirmizi rengin kullanim nedeninin dikkat ¢ekmek oldugu sdylenilebilir. Calismada

goriildiigii tizere kirmizi renk birkag farkli tonda kullanilmistir. Koyu ve orta tonda olan kirmizi
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renk birbiri ile iligkisi olan kisilerin yogun olarak iletisim i¢inde oldugunu, acik kirmizi renk

ise birbiri ile ¢ok iletisimi olmayan kisiler oldugunu temsil ettigi diistiniilmektedir.

Calismay1 grafik dil agisindan inceledigimizde bir grafik ¢esidi sunulmamaktadir. Ancak grafik
tasarimim diyagram kismindan oldukca faydalanilmistir. Ayrica c¢aligmanin tlimiine
bakildiginda dengeli vurgulu oldugu sdylenilebilir. Calisma izleyici deneyimine olanak
tanimaktadir ve boylece akilda kalicilik saglayabilmektedir. Bu calismada veriler aliciya

dogrudan sunulmaktadir.

4.8  Giorgia Lupi ve Stefanie Posavec

Giorgia Lupi 1981 yilinda Italya’da diinyaya gelmistir. Universite egitimini Mimarlik alaninda
almis olan sanat¢1 okul hayati boyunca hi¢ ev insa etmemistir. Cocuklugundan gelen
siniflandirma, kategorize etme sistemleri {izerine olan meraki lizerine okulunu bitirdikten sonra
cesitli etkilerim tasarimi firmalarinda ¢alismis ve bunun {izerine 2011 yilinda Milan
Politecnico’da tasarim alaninda doktora egitimi almaya baglamistir. Bu esnada veri
gorsellestirmeleri, arayiiz tasarimlari ve veri bilesenlerini aragtirma ve estetik bicimde gdsterme
amaci giiden Accurat’t kurmustur. Miisterileri arasinda Google, IBM, Starburcks gibi diinya
capinda markalar bulunmaktadir. Lupi’yi kariyerine yonlendiren sey, sezgi ve analiz, giizellik

ve mantik, sayilar ve goriintiiler arasindaki ortiisen alandir.

Stefanie Posavec 1981 yilinda diinyaya gelmistir. Universite egitimini Colorado Eyalet
Universitesi’nde Grafik tasarim alaninda almistir. ilerleyen siirecte Iletisim tasarimi alaninda
yiiksek lisans egitimini almistir. Egitimlerini tamamladiktan sonra kariyerine kapak tasarimcisi

ve veri ile ilgili tasarim projelerinde serbest ¢alismalari ile devam etmistir.

Asagida Giorgia Lupi ve Stefanie Posavec teknolojik etkenlerin tamamen ortadan kaldirildig:
bir proje olan “Dear Data” eseri incelenecektir. Bu eserde bir yil boyunca her hafta Lupi ve
Posavec posta yoluyla birbirlerine hayatlari ile ilgili belirli tiirlerdeki verileri toplayip dlgerek
sonrasinda, bu verileri gorsellestirerek bir ¢izim yapmak i¢in kullanmiglardir. Bu veriler bir
kartpostala ¢izilip ardindan kars:1 tarafa postalanmistir. Elli iki hafta boyunca iki sanat¢1 da
hayatlar1 ile ilgili verileri bir ritiiel halinde birbiri ile paylasmistir. Bu bir haftalik zaman zarfi
boyunca sanat¢ilar gelen kartpostalin iizerindeki verileri anlamaya ¢alismis ve arkadasinin
basina neler geldigini tahmin etmeye ¢aligmislardir. Bu proje her iki sanat¢i i¢inde sayilardan
ibaret olmaktan ziyade kisisel bir belgesel olarak gérmektedirler. Verileri sadece daha verimli
olmak amaciyla degil daha insani olmak, kendileri ve baskalariyla daha derin bir bag kurmak

icin kullanabileceklerini savunmuslardir. (Dear Data Deliveries RSS, 2014)
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Bu eserin yalnizca bir haftalik olan boliimii grafik tasarimim kullanim kurallarina gore
incelenecektir.

Gorsel 78: https://www.dear-data.com/theproject
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Gorsel 79: https://www.dear-data.com/theproject

Yukaridaki eser tipografik agidan incelendiginde elle yazilan bir yazi tipi tercih edilmistir

Bunun nedeninin eserin vermek istedigi mesajdan kaynakli oldugu diistiniilmektedir. Bu eserde

verilmek istenen mesaj teknolojik 6geler kullanmadan da veriler hakkinda bilgi sahibi oluna
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bilmesidir. Dolayisiyla eserde herhangi bir dijital 6ge olmaksizin tamamen el ile yapilan yazilar
ve ¢izimlere yer verilmistir. Ancak yazi manuel bir sekilde yazilsa da yine daha once
bahsedildigi gibi eserde majiskiil ve miniskiil harf kullanimi tercih edilmistir. Onemli olan

kisimlar majiskiil daha az 6nemli olanlar ise miniskiil harf formatinda yazilmistir.

Calisma renk acisindan incelendiginde yine herhangi bir dijital 68e olmaksizin kirmizi kalem,
mavi kalem, agik mavi kalem, sar1 kalem ve siyah kalem tercih edilmistir. Burada bahsi gecen
renklerinin tiimiimiin anlamindan daha 6nce de bahsedilmistir. Ancak burada bu renklerin tercih
edilme nedeni yine ¢alismanin yapilis biciminden yola ¢ikarak, manuel yontemle yapildigi i¢in
caligmadaki Ogeleri kategorize edebilmek adina bu renkler tercih edilmistir. Dolayisiyla

renklerin herhangi bir anlam1 bulunmamaktadir.

Calisma grafik tasarim unsurlari agisindan incelendiginde akilda kalict oldugunu sdylemek
miimkiindiir. Ayn1 zamanda verilerin elle ¢izilmis olmasi ve ¢alismanin duygusal bir anlam
iceriyor olmasi ¢alismanin akilda kaliciligini arttirmanin yani sira ¢alismaya katkida bulunan
kisilerin kendi benlikleri ile ilgili belli bir farkindaliga varmalarina da sebep olmustur. Caligma

verileri dogrudan sunmaktadir.

4.9  Deniz Cem Onduygu

Deniz Cem Onduygu1985 yilinda istanbul’da diinyaya gelmistir. 2008 y1linda Istanbul Teknik
Universitesi'nde Endiistri Uriinleri Tasarimi béliimiinden mezun olmus, ardindan meraki ve
ilgisi iizerine 2010 yilinda Sabanci Universitesi Gorsel Tasarim Boliimiinde yiiksek lisans
egitimi almaya baslamistir. Sanat¢isin temel hedefi bilimi ve sanati birlikte gorsellestirmeye
caligmaktir. Kendine ait bir gorsel isetisim ajansi ve birka¢ miihendis ile birlikte ¢alistig bir
veri gorsellestirme platformu vardir. Onduygu'nun veri sanati projeleri, genellikle sosyal,
kiiltiirel ve c¢evresel konular1 ele alirken, veriyi etkileyici gorsel kompozisyonlarla
birlestirmektedir. Bu projeler, hedef kitleye mesaj1 aktarirken veriyi farkli bir perspektiften
gdrmelerini ve anlamalarmi saglamaktadir. Deniz Cem Onduygu'nun veri sanati calismalari
hem Tirkiye'de hem de uluslararasi platformlarda sergilenmekte, ayrica g¢esitli sanat

etkinlikleri, sergiler ve konferanslarda konusmaci olarak yer almaktadir.

Asagida sanat¢inin kendi platformu olan “Cilek Agaci”nin yaymlamis oldugu “Hollywood
Economics” eseri incelenecektir. Sanat¢1 bu eserde 2007-2011 yillart arasinda Hollywood’da
yapilan filmlerin biit¢cesi ve hasilati gosterilmektedir. Gorseldeki biiyiik yuvarlaklar filmin
biitgesini, igerisindeki kiiciik yuvarlak ise hasilat1 temsil etmektedir. Bu sayede yapilan filmler

“bagarili m1? Basarisiz m1?” sorusunda cevap verilmektedir.
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Asagida bu ¢alisma grafik tasarimin kullanim kurallarina gore incelenecektir.
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Gorsel 80: https://www.denizcemonduygu.com/portfolio/hollywood-economics/

Yukaridaki gorsel tipografik agidan incelendiginde iki farkli font kullanimi tercih edilmistir.
Bu fontlardan birisi Hollywood ile biitiinlesmis bir karakterdir, bu karakter olduk¢a kalin, koseli
ve biraz hareketlidir. Fontun bu ¢aligmada kullanilis nedeni yazi tipinin artik ikoniklesmesi ve
caligmanin adindan da anlasilacagi gibi Hollywood sinemasinin 2007-2011 yillar1 arasindaki
projelerinin incelenmesidir. Bir diger font ise tirnaksiz, uzun ve igerisinde seceneklerin
bulundugu bir fonttur. Font ¢alismada goriildiigii iizere oldukga giiclii, dikkat ¢ekici ve cesur
bir ifade yaratarak, okuma kolaylig1 saglamasi, kafa karigiklig1 yaratmadan verilmek istenen
mesaj1 alic1 kitleye kolayca ulastirabilmesi bu ¢aligmada tercih edilmistir. Calismada goriildigi

iizere dnemli olan yerlerde yine font ailesinin kalin se¢enegi, daha az 6nemli yerlerde ise ince
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secenegi tercih edilmistir. Yine ¢alismadan hareketle baslik niteligindeki kisimlar ve filmlerin
kategorileri dikkat ¢ekebilmesi agisindan majiskiil bir bicimde kullanilirken, daha az 6nemli ve
ic metin olarak adlandirilan, bir sonraki etapta okunmasi istenen metinler ise miniskiil bir

bicimde kullanilmistir.

(Calisma renk agisindan incelendiginde ¢ok fazla renk géze carpmaktadir. Bu tez ¢alismasinda
renklerin anlamlarina pek ¢ok kez deginilmistir. Bu calisma 6zelinde ise renkler anlamlarina
0zgli bir bigimde kullanilmak yerine bir temsili olusturmaktadir. Tiim renkler bir film
kategorisini temsil etmek i¢in kullanilmistir. Ornegin; mor ve onu ¢evreleyen acik mor renk
Fantezi-Animasyon kategorisini temsil etmekte. Renklerin ac¢ik ve koyu yuvarlaklarla
cergevelenmesinin nedeni ice koyu renkler filmlerin biitgelerini agik renkler ise bu filmlerin
hasilatlarin1 temsil etmekte. Caligmanin geneline bakildiginda ise arka planda gri renk ve
tonlariin hakim oldugu sdylenebilmekte. Bunun nedeni ¢alisma oldukga hareketli oldugu i¢in
arka plan sade ve ondeki bilgileri okutabilmesi acisindan tercih edilmistir. Tiim bunlarin yant
sira ¢alismanin sag orta kisminda beyaz bir zemin lizerinde konumlanmis bilgiler yer
almaktadir. Bunun nedeni ise c¢alismanin dogru bir bigimde anlasilabilir ve hedef kitle
tarafindan dogru bir bicimde okuna bilmesini saglamaktir. Calismanin bu bolgesi okunduktan

sonra ¢aligsma anlam kazanmaktadir.

Calisma grafik dil agisindan incelendiginde grafik tasarimin yardimci unsurlarindan biri olan
diyagramdan yararlanilmistir. Ayn1 zamanda g¢alismanin sag iist kosesinde bir xy grafigi
gozlemlenmektedir. Bu ¢aligma her ne kadar bilgiyi direkt olarak sunmus olsa da ayn1 zamanda
hedef kitle ile bir iletisim kurmus ve hedef kitlenin ¢alismanin igerisine dahil olmasini da
saglayarak fikirler iiretmesine olanak tanimaktadir. Calismanin tiimiine bakildiginda yine grafik
tasarimin yardimei unsurlarindan olan asimetrik dengeden yararlanildig: diisliniilmektedir. Bu

caligma veriyi hedef kitleye dogrudan sunmaktadir.

4.10 Zeren Goktan

Zeren Goktan 1975 yilinda Ankara’da diinyaya gelmistir. Lisans ve yiiksek lisans egitimini
Bilkent Universitesi, Mimarlik, Sanat ve Tasarim Fakiiltesi, Grafik Tasarim Boliimii ve Resim
Boliimiinde tamamlamistir. Ardindan ikinci yiiksek lisans derecesini medya iizerine; fotograf,
video ve ses alanlarina yogunlasarak Amerika Boston Tufts Universitesi’nde tamamlamistir.
Sanat¢1 yeni medya ve sanat alaninda pek ¢ok is ortaya sunmus olsa da bu tez calismasina ilham

kaynagi olmasi ve halen aktif bir bicimde kullaniliyor olan “Anit Saya¢” eseri oldukca
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onemlidir. Bu ¢aligma 2013 yilinda sanat¢inin kendi kisisel sergisi i¢in tasarlamis oldugu bir
anittir. Bu ¢caligma giintimiizde de halen devam eden kadin 6liimleri ile ilgili yapilmis online bir
bicimde her cinayette giincellenen bir ¢alismadir. Sanat¢inin bu ¢aligmay1 yapmaktaki hedefi
erkekler tarafindan 6ldiiriilen kadinlarin sadece birer rakamdan ibaret olmadigini, her birinin
bir hikayesi oldugunu ve bu hikayelere seffaf bir bicimde ulasilabilmesidir. Caligma
incelendiginde her bir kadin ismi tek tek tugla formunda verilerek bir duvar bigimi
olusmaktadir. Bu duvar bigimi ¢alismaya bakan hedef kitlenin kendi yasi ile karsilagsmasini

temsil etmektedir.

SIDDETTEN OLEN KADINLAR iCIN DIJITAL ANIT ACIKLAMA ENGLISH Arama

2024 2023 2022 2021 2020 2019 2018 2017 2016 2015 2014 2013 2012 2011 2010 2009 2008

| Selma Giftci [ Sevda Mese [ Tugce A. [ Naciye Cengiz | Nese G. | Emine Oztiirk [ Serap Yildiz | Esra Usak | Hiisna Falay [ irem FaIaF Seyide Cirit | Giilhan Esen

Esra Yilmaz | Kadriye Bockiin | Asude Helen Béckiin [ Hamide Urkapu [ Songiil Kurt [ Duygu CanT Salima Omarova | Zeynep Bedir | Feray Balkan | ilayda Alkan
Ayse inceyol [ Rukiye Angi [ Mervegiil Bayer [ Ayse Dilek [ Hande Cigeroglu | Sabiha Gimen | Leyla Demir | Elif Saydam | Gzlem Cankaya [ Hatun Ekrem Aslan |
Tuba Atesci | Sevilay Karli | Emine Ulkii Araz | Nasim Gol Karimi | Dilan Ozdemir [ Yasemin Unlii [ Zeliha Giiney | Miney Giiney | Pinar Bulunmaz | Banu Uzun | Suna Giil |
Saliha Gizem [ ipek Akgiil | Arzu G. [ Giilhan Korkmaz | Beste Aysegiil Yesilyurt | Rojvelat Kizmaz [ Sebahat G. [ Selma Abaci [ Ozlem Simarik [ Zozan Yayasit
Burcu Demir [ Hatice Alay [ N.T. [ Muradiye Terzi [ Zeynep Bilici Pehlivanlioglu Katie Erorbay | Semra Kocaman | Yiiksel Caglar
Bahar Kanyilmaz | Zeynep Ece Aksay | Seher Kindag [ ismi Bilinmiyor | Aysegil Cinar | Safiye Buraklar | Muradiye A. | Shakhnoza Kurbonova | Safinaz A. | Linda Yilmaz
Dilek Uzelli [ Behiye Ediz | Vatfa Ecevit | Nazli Elmas | Fahriye Kaya [ Melike Akpinar | Nesrin Unal | Aysegiil Oguz [ Hicret Can [_Burcu Gezersoy | Kader irgéren
Sengill Yesilkaya | Petek Akgagir | Melek Nur Ozgener [ Ozge Giilenyiiz | Sule Karamercan | Sule Tokel [ Ulviye Eskici | Pervin Bal | Serap Biger | Gillseven D.

! Meleknur Ozgener | Tiilay Dagasan [ Arzu Cinar | Gillgiin Aytekin [ Ayse Gezer | Gozde Nur Dogan | Hediye Koyuncu [ Biigra Polat | Derya Demir [ Zeynep Giil Kusgu |
Yeliz Yolcuoglu [ Dudu Uslu | Zehra Barbak | Sultan Bager [ Gézde Karamus [ Gézde Karamus | Burcu Erdanli | Havva Senol [ Cemile Senol [ Emine Tanis [ Burcu Ayda |

Gorsel 81: https://anitsayac.com/?year=2024

Asagida Zeren Goktan’in 2013 yilinda yapmis oldugu “Anit Sayag” isimli eseri incelenecek

olursa:
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Ad Soyad: Mervegil Bayer

Maktiiliin yasi: Resit

ivilge: Mersin

Tarih: 07/03/2024

Neden oldiriildi: Tartisma

Kim tarafindan éldurildii: Eski Kocasi
Korunma talebi: Yok

Oldiiriilme sekli: Atesli Silah

Failin durumu: intihar

oldurdu-42418518

Mersin'de dehset! Polis memuru, eski esini tabancayla
vurarak oldurdu

Jeme Tarihi Mart 07, 2024 1027

Gorsel 82: https://anitsayac.com/?year=2024

Yukaridaki calisma tipografik olarak incelendiginde tirnaksiz bir font kullanimi tercih
edilmistir. Bu tiir fontlar daha net, basit ve okuma kolaylig1 saglayan ve ayn1 zamanda modern
bir yapiya sahip olmas1 agisindan tercih edilmektedir. Fontun herhangi bir yerinde siisleme veya
tirnak bulunmamasi bu fontun bir agirlik merkezinin olmadigin1 ve fontun tamamen esit bir
dagilimla sergilendigini gostermektedir. Ayrica daha once de belirtildigi gibi tirnaksiz fontlar
ekrandan daha rahat okundugu icin dijital platformlarda o6zellikle tercih edilmektedir.
Calismanin bazi yerlerinde font ailesinin kalin, baz1 yerlerinde ise ince karakterlerinin tercih
edildigi goriilmektedir. Bunun nedeni daha 6nce de bahsedildigi gibi 6nemli olan ve hedef kitle
tarafindan ilk okunmasi istenilen metinler daha belirgin bir fontla yazilmakta, sonraki planda
okunmasi istenilen metinler ise daha ince bir formda yazilmaktadir. Bu ¢alismada ise en goze
carpan baslik oldukca belirgin ve kalin bir font ile yazilmis, ardindan ¢aligmanin kiinyesi

diyebilecegimiz bilgiler siras1 ile okunmaktadir.
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SIDDETTEN OLEN KADINLAR iGiN DIJITAL ANIT ACIKLAMA ENGLISH Arama

2024 12023 2022 2021 2020 2019 2018 2017 2016 2015 2014 2013 2012 2011 2010 2009 2008

_ Selma Giftgi SevdaM e Tu e A. | Naciye Cengiz | Nese G. | Emine Oztiirk | Serap Ylldlz EsraU ak Husna Falay [ irem Fala Se dele Gulhan Esen Esra Yilmaz | Kadriye Bogkin
\Asuda Helan gkin mm A e Dilek
-
\Vasomm Unlﬂ mmmm Rcvela| Kizmaz
[Sebahat G.

| Yaksel |ar lmmmm
\UﬂdeYllmez m engil Vesikaya
mm
Gigon Aytskin Gozde Karamu:
Gozde Karamus m

Melike Arba mmmm

Aleyna Dayoglu Ayan Mohomed Dhoba
Eslem Zehl'a Kiziltuna
Zeynep Ozdemir mm Ayse Cebeci |
Zuleyha Acar Emml

Giines Yasaroglu Zehra Gimis |

Sezen Alkan m-‘m
Gillseren Gokdemir | fsmi Bilinmiyor | Nurgiil Demir | Ayse Altan [ Leyla Koca [ Damla Dakin | Esma Deniz Dellal Erkutlu | Edanur Coban | Siddika Aysay [ Safiye Vardar [ Ezgi Gulizar |

Darmla Dakim
Kizhanim Diindar
Ayse Cetin [ Fatma Tagtan [ Uygun Incirii [ Binnaz Demir | ikiime Bagkaya | Hacer Baydkkilekgi | Safa Razzuk [ Yildiz Ginar [ Hindirin Aydogan | Hacer Karagor | Meryem Cap [ Simeyye Yaviak |
ismi Bilinmiyor | Yasemin Unli [ ivanna C. T Nuket Gezererkaya [ Efsane T. | Deniz Suna [ Ebru K. | Havva Altindz | Gizem Kiling [ Fouza Lounici [ Melek Yavuz | Zileyha Adigazel |

Fatma Duygu Ozkan [ Gilfidan Oztirk | Damla Evren | Gamze Akar [ Rahsan Dursun | Derya Pas | Arzu Toker | Eilf Bayat [ Ayla O. | Havva Gokei [ Derin S. | Esma Kalenderi [ Selda Karaca
Nazli Duman mm Kader Aksan
Marilyn Carino Esen
Zeliha Ay Falma Sema Galigkan | Aysel Ekici | Nazli $ah|n Salime Sahin Veslm Demir Beyaz Urhan\

Esra Asena Temir Déndu Satilmig Unal | Aynur Babacan [ Nerg |s DK. | Nuriye Arslan [ Karbeyaz Gimen
Esra Asena Temir | kell

Beyhan Gokge Sevgi Ag: | Sinem Albeni Dudu Yilmaz | Zakine Dogan

Belen Nesil Coggun mm
Semiha Karaman Semiha Bag
Fatma Ugur m

....... Qanniil Qacirmaz | Rilav Tace: | Rin RAdn | 2 T | Qannail Cabmal | Tirkiua A | Zounan Racaran | Emina Errandnfdi | Qaiha AbdaA | Qaiha Abdar | Qaiha Abhak | Einsan Kaua

Gorsel 83: https://anitsayac.com/?year=2024

Calisma renk acisindan incelendiginde genel anlamda beyaz bir zemin iizerine kurgulanmis
siyah yazilar ve yillara gore verilmis olan soft renkler géze ¢arpmaktadir. Yukaridaki gorselde
yola ¢ikarak kullanilan beyaz renk diiriistliik, sadelik, saflik ve adaleti simgelemektedir. Ancak
burada kullanim amaci tiim bunlarin yani sira zeminde herhangi bir hareket barindirmadan
iizerine gelecek olan metinleri 6ne ¢ikartmaktir. Kullanilan siyah renk ise daha d6nce de
bahsedildigi gibi 6liimii, yas1 ve karanligi simgelemesinin yani sira bir kontrast yaratarak
iizerine gelecek olan rakamlar1 da daha belirgin bir bi¢imde gostermeyi hedeflemektedir.
Calismada 2024 yilin1 simgeleyen somon rengi pembe rengin daha agik ve soft bir tonudur. Bu
rengin anlamu ise annelik, gercek sevgi, yakinlik ve masumiyettir. Caligmanin amacindan yola
cikarak 2024 yilindaki kullaniminin nedeninin anne, masum ve ger¢ek sevgiyi veren su an igin
97 bireyin 6limiinii simgelemek oldugu diisiiniilmektedir. Calismanin tiim yillarindaki renklere
bakildiginda iste renklerin tamami soft tonlardan olusmaktadir. Soft tonlar ¢ok genel gecer,
hafif ve hafizada uzun siire yer etmeyen renklerdir. Bu projede tercih edilme nedenleri ise tam
olarak budur. Kadin cinayetleri her ne kadar glindemde olsa da bir siire sonra tipki soft renkler

gibi giindemden silinip gitmektedir.
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Calisma grafik tasarim unsurlar1 acgisindan incelendiginde herhangi bir grafik cesidi
bulunmamaktadir. Ancak ¢alismanin oldukga basit, akilda kalici, vurgulu ve dengeli oldugunu
sOylemek miimkiindiir. Ayn1 zamanda verilerin gilincellenerek yapilan sunumu grafik tasarim
sunum bigimlerinden olan hareketli grafik bigimine deginmektedir ve veriyi alictya dolayli bir

bicimde sunmaktadir.

Yukaridaki eserlerin tiimii grafik dil agisindan incelenerek detaylandirilmistir. Veri sanatinda
bilginin sunumu genel olarak incelendiginde grafik tasarimin birgok alanindan farkli bi¢imlerde
yararlanildig1 goriilmektedir. Her sanatci, kendine has bir tislup olusturup ona gore bir tasarim

siireci gecirerek verileri gorsellestirmeyi tercih etmistir.
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5. SONUC

Calismanin birinci boliimiinde bilgi gorsellestirmenin en 6nemli unsurlarindan olan grafik
tasarimin i¢inde barindirdigr bilgi grafikleri geg¢misten bugiline degerlendirilmistir. Bu
degerlendirme esnasinda bilgi grafiginin ne anlama geldigine, tarihine, tiirlerine, olusumunu
saglayan temel 0gelere, destekleyici 6gelere, grafik cesitlerine ve temel ilkelerine deginilmistir.
Ayn1 zamanda bilgi grafigi alani ile ilgilenen ve dnde gelen usta isimlerden bahsedilmis ve bu
isimlerin literatiirde bulunan eserleri gosterilmistir. Her bilgi kendine has bir gdsterilis bi¢imi
ile alictya sunulmaktadir. Bu baglamda calismanin birinci kisminda infografiklerin tiirlerine

gore, bilgiyi hedef kitleye aktaris bicimlerinde degiskenlik gosterdigi kanisina varilmistir.

Calismanin ikinci boliimiinde, sanayi devrimi sonrasinda yasanan teknolojik gelismelerin dijital
sanat tarihine ve veri sanatina olan etkisi incelenmistir. Teknolojik gelismeler, bir¢ok alanda
oldugu gibi sanati1 da etkilemis ve dijital sanat ile veri sanat1 gibi kavramlarin ortaya ¢ikmasina
yol agmustir. Gelisen teknoloji ve cesitlenen medya ile birlikte bu sanat alanlar1 giderek

bliylimiis ve 21. yiizyila gelindiginde bir¢cok sanat¢i bu alanda eser liretmeye baglamistir.

Veri sanati ile ilgili eser iireten kisilerin sadece sanatgilar olmadigini, ayn1 zamanda bilgisayar
bilimcileri ve miithendislerin de bu alanda eserler iirettigini sdylemek miimkiindiir. Dolayisiyla,
bu caligmalardaki asil amag estetik kaygi giitmek degil, var olan verileri alictya ileterek akilda

kalicilik saglamak ve aliciy1 ¢alismanin igerisine dahil etmektir.

Calismanin iiclincli boliimiinde, alaninda uzman sayilabilecek diinyaca taninmig alti veri
gorsellestirme sanatgisi se¢ilmis ve her bir sanat¢iyla ilgili kisa bilgiler verilmistir. Daha sonra,
her bir sanatgimin bir eseri grafik dil agisindan detaylica incelenmistir. Tiim bu detayli
incelemelerin sonucunda, her bir veri sanat¢isinin kendine 6zgii bir iisluba sahip oldugu ve
bazilarimin etkilesimi, bazilarinin ise estetigi nemsedigi ancak hepsinin asil hedefinin verileri

izleyiciye akilda kalic1 bir sekilde sunmak oldugu sonucuna varilmistir.

Sonug olarak bu tezde, grafik tasarim 6gelerini barindiran kamusal alanda sik¢a kullanilan bilgi
grafikleri ile modern sanatin bir parcasi olan Veri sanati'nin karigtirllmasi detayli bir sekilde
incelenmistir. Veri sanati, grafiksel 6geleri kullanmasina ragmen bilgi grafiklerinden farkli
gosterim bigimlerine sahiptir. Bu gdsterim bi¢imleri, kamusal hedefler giitmeksizin yalnizca

sanat amagli olarak sunuldugu kanisina varilmigtir.

Buna benzer ¢alismalar yapacak arastirmacilar i¢in ise su dnerilerde bulunulabilir:
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Bu ¢alismay1 yapacak olan arastirmacilar Veri sanati’nin ve bilgi grafiginin veri sunumu
konusunu gosterge bilimsel analiz yaparak farklarimi ya da yakinliklarimi ayrica mesaj
acisindan bulgulayabilirler.

(Cagdas sanat pratiklerinden veri sanatiyla sinirli kalmayarak diger pratiklerdeki grafik dil
ozellikleri konusunda incelemeler yapilabilir. Cagdas sanat ortamin kullanilan gdsterim
tekniklerine goriilebilecek grafik sanatlar karakteri konusunda spesifik bir baslikla

caligmalar yeni yaklagimlar sunabilir.
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Gorsel 56: Nam June Paik 2000 yilinda Renkli ve sesli video, 29 dakika, en az 30 televizyon seti ve
canli bitkiler ile birlikte sergilenmistir. https://www.guggenheim.org/exhibition/the-worlds-of-

nam-june-paik-2

Gorsel 57: Stelarc, Uciincii Kol, 1982.  https:/www.ntv.com.tr/turkiye/ucuncu-kulaktan-sonra-

mekanik-kol,USDIPkXVOUyEItvTJp4qAQ

Gorsel 58: Stelarc, Exoskeleton (Dis Iskelet), 2003. https://www.researchgate.net/figure/Stelarc-
EXOSKELETON-Cankarjev-Dom-Ljubljana-2003-Photo-Igor-Skafar fig33 295943839

Gorsel 59: Lynn Hershman Leeson, The Electronic Diaries (1984-2019) sergisinden bir kare
https://www.newmuseum.org/calendar/view/1695/lynn-hershman-leeson-s-the-electronic-

diaries

Gorsel 60: Pokemon Go oyunundan bir sahne alintis1

https://www.sabah.com.tr/teknoloji/2017/04/10/pokemon-goyu-hala-kac-kis-oynuyor
Gorsel 61: https://www.webtekno.com/sanal-gerceklik-oyunlari-h107098.html
Gorsel 64,65: https://benfry.com/fortune500/
Gorsel 66,67: http://hint.fm/wind/
Gorsel 68: https://www.youtube.com/watch?v=BmEzOnTI4qw
Gorsel 69: Ryoji Ikeda, data-verse 1, 2019. https://kunstkritikk.com/blip-blip/
Gorsel 70: https://www.radicalmedia.com/work/the-johnny-cash-project/
Gorsel 71: https://www.radicalmedia.com/work/the-johnny-cash-project/
Gorsel 72: Data Tineli https://www.pilevneli.com/tr/exhibitions/38/works/image standalone2677/

Gorsel 73: Makine Amnilart V.2 https://www.pilevneli.com/tr/exhibitions/38-refik-anadol-makine-

hatiralari-uzay-pilevneli-dolapdere/works/

Gorsel 74: Makine Haliisinasyonlari: ISS Riiyalari-A
https://www.pilevneli.com/tr/exhibitions/38/works/image standalone2674/

Gorsel75: Makine Haliisinasyonlar1: MRO Riiyalari-A
https://www.pilevneli.com/tr/exhibitions/38/works/image standalone2671/

Gorsel 76: https://www jerthorp.me/popsci?lightbox=dataltem-jfimyqe7
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Gorsel 77: https://burak-arikan.com/ergenekontc/#jp-carousel-3266

Gorsel 78,79: https://www.dear-data.com/theproject

Gorsel 80: https://www.denizcemonduygu.com/portfolio/hollywood-economics/

Gorsel 81,82,83: https://anitsayac.com/?year=2024
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