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ETiK BEYANI

Tez Yazim Kurallarina uygun olarak hazirladigim bu tez calismasinda; tez iginde
sundugum verileri, bilgileri ve dokiimanlar1 akademik ve etik kurallar ¢er¢evesinde elde
ettigimi, tlim bilgi, belge, degerlendirme ve sonuglar1 bilimsel etik ve ahlak kurallarina
uygun olarak sundugumu, tez ¢aligmasinda yararlandigim eserlerin tiimiine uygun atifta
bulunarak kaynak gosterdigimi, kullanilan verilerde herhangi bir degisiklik yapmadigimi,
bu tezde sundugum ¢alismanin 6zglin oldugunu, bildirir, aksi bir durumda aleyhime

dogabilecek tiim hak kayiplarini kabullendigimi beyan ederim.

Metin girmek i¢in buraya tiklayin veya dokunun.



OZET

GRAFIK ANASANAT DALI

BILGILENDIRME TASARIMINDA ARTIRILMIS GERCEKLIK KULLANIMI:
GIRESUN TURIZM HARITASI UYGULAMASI

Metin girmek i¢in buraya tiklayin veya dokunun.

Teknolojinin ve bilimsel gelismelerin yasamimizi hizlandirip kolaylastirdigi cagimizda, her sey
hizla degisirken, sektorler, iilkeler ve egitim sistemleri gibi bircok alan, sektor ve iilke de bu
degisime ayak uydurmaktadir. Firmalar iiriinlerinin reklamini yaparken, bu teknoloji ve tasarim
metotlarindan faydalanmaktadir. Birgok sanat galerisi ve miize de teknolojik uygulamalara
onciilik ederken, biinyelerinde barindirdiklar1 siireli ya da siiresiz eserlerini sergilemek,
ziyaretcilerinin ilgisini c¢cekmek adma bu teknolojilerden yararlanmaktadir. Teknolojik
gelismelerin de etkisiyle ortaya gikan gorsel ¢esitlilik ayn1 zamanda bu gelismelerin daha kolay
algilanabilir olmasi i¢in belirli bir sistematik icerisinde diizenlenmesini zorunlu kilmistir.
Ozellikle bilgilendirme amagcli grafiklerin veya cesitli gorsellerin bir gorsel karmasaya sebebiyet
vermeden organize edilebilmesi arayislari, bilgilendirme tasarimiin énemini belirgin bir sekilde
ortaya koymus ve yeni teknolojilere biitiinlesmis hale getirilerek, gelistirilmesinin dniinii agmugtr.
Bugiin bilgilendirme tasarimi 6rneklerini hayatin her alaninda gérmekte ve deneyimlemekteyiz.
Kamusal alanlarda bulunan bilgilendirme haritalar1 ve yonlendirme tasarimlar1 sayesinde,
insanlarin giinliik hayatlar1 kolaylasmis ve hizlanmustir. Ozel firmalar da kisisel kurumsal
kimlikleri ile uyumlu olarak bilgilendirme tasarimlarim1 uyguladiklarinda, rakiplerini geride
birakmistir. Tasarimei, hedef kitleye en uygun tasarimi yaparak bu sorunu ortadan kaldirmay1
hedeflemektedir. Ancak bu anlamda geride kalan sektorler de mevcuttur. Sanat galerileri veya
miizeler, bilgilendirme ve teknoloji kullanimi konusunda birgok alanlara onciiliik ederken;
Tiirkiye turizminin ana sermayesi olan tarihi yapilarin ve dogal kiiltiir varliklarinin ayni oranda
bilgilendirme tasarimlariyla tanitimlar1 yapilamamaktadir. Ozel vakiflar vasitasiyla, bu konuda
basarili iglere imza atilmaktadir. Fakat devlete bagl kurum ve kuruluslarda, tarihi ve dogal kiiltiir
varliklarinin yeterli diizeyde tanitilamadig1 goriilmektedir. Hayatin rutini haline doniismeye aday
olan artirilmis gerceklik, sanal gerceklik, filtreler gibi sayisal tabanli uygulamalarin,
bilgilendirme tasarimlarn ile galisarak, tarihi yapilarda da uygulanabilir hale getirilmelidir. Bu
arastirmada; giiniimiizde yok olmus, yok olmaya yiiz tutmus veya var olan tarihi yapilarin turizm
amach tanitilmasinda, ziyaretgilerin bilgilendirilmesinde, artirilmis gerceklik teknolojilerinin
kullanimi incelenmektedir. Bu kapsamda, “Tarihi yapilarin aslina uygun olarak sayisal ortamda
modellenmesi, AG teknolojisi ile yapilarin tarihi dokularinin, tekrar canlandirilmasi ve
bilgilendirme tasarimi 6gesi olarak sunulmasi turizm agisindan ne gibi faydalar saglayabilir?”
sorusu, bu aragtirmanin temel problemini olusturmaktadir. Aragtirma bu soru iizerinden
ilerleyecektir.

Anahtar Kelimeler: Grafik Tasarim, Bilgilendirme Tasarimi, Artirilmig Gergeklik



ABSTRACT

DEPARTMENT OF GRAPHICS

USE OF AUGMENTED REALITY IN INFORMATION DESIGN: GIRESUN
TOURISM MAP APPLICATION

Metin girmek i¢in buraya tiklayin veya dokunun.

In our age, where technology and scientific developments accelerate and facilitate our lives, while
everything is changing rapidly, many areas, sectors and countries such as sectors, countries and
education systems are also keeping up with this change. Companies benefit from these technology
and design methods when advertising their products. While many art galleries and museums are
pioneering technological applications, they benefit from these technologies to exhibit their
temporary or permanent works and to attract the attention of their visitors. The visual diversity
that emerged with the influence of technological developments also necessitated that these
developments be organized in a certain systematic way in order to be more easily perceived. The
search for organizing informational graphics or various visuals without causing visual confusion
has clearly revealed the importance of information design and paved the way for its development
by integrating it into new technologies. Today, we see and experience examples of information
design in every aspect of life. Thanks to information maps and directional designs in public
spaces, people's daily lives have become easier and faster. Private companies also left their
competitors behind when they applied information designs in line with their personal corporate
identities. The designer aims to eliminate this problem by making the design that best suits the
target audience. However, there are also sectors that are left behind in this sense. While art
galleries or museums lead many areas in information and technology use; Historical buildings
and natural cultural assets, which are the main capital of Turkey's tourism, cannot be promoted
with the same amount of informational designs. Successful work is being carried out in this regard
through private foundations. However, it is seen that historical and natural cultural assets are not
adequately promoted in state-affiliated institutions and organizations. Digital-based applications
such as augmented reality, virtual reality and filters, which are candidates to become a routine of
life, should be made applicable in historical buildings by working with informational designs. In
this study; The use of augmented reality technologies in promoting historical buildings that have
disappeared, are about to disappear, or exist for tourism purposes, and in informing visitors, is
examined. In this context, "What benefits can be provided in terms of tourism by modeling
historical buildings in a digital environment in accordance with the original, revitalizing the
historical textures of the buildings with AR technology and presenting them as an information
design element?" question constitutes the main problem of this research. The research will
proceed through this question.

Key Words: Graphic Design, Information Design, Augmented Reality
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1. GIRIS

Teknolojinin ve bilimsel gelismelerin yasamimizi hizlandirip kolaylastirdig1 ve her seyin
hizla degistigi cagimizda, diinyaca iinlii kurumlar da bu degisime ayak uydurmaktadir.
Kurumlar {iriinlerinin reklamin1 yaparken bu teknoloji ve tasarim metotlarindan
faydalanmaktadir. Bircok sanat galerisi de teknolojik uygulamalara onciiliik ederken,
biinyelerinde barindirdiklar: siireli ya da siiresiz eserlerini sergilemek, ziyaret¢ilerinin
ilgisini ¢ekmek adina bu teknolojilerden faydalanmaktadir. Biitiin bu gelismelerin de
etkisiyle ortaya ¢ikan gorsel cesitlilik ayn1 zamanda onlarin daha kolay algilanabilir
olmas1 igin belirli bir sistematik icerisinde diizenlenmesini zorunlu kilmistir. Ozellikle
bilgilendirme amagh grafiklerin veya gesitli gorsellerin bir gorsel karmasaya sebebiyet
vermeden organize edilebilmesi arayislari, bilgilendirme tasariminin 6nemini belirgin bir

sekilde ortaya koymus ve yeni teknolojilere entegre edilerek gelistirilmesinin Oniinii

acmustir.

Bugiin bilgilendirme tasarim1 6rneklerini hayatin her alaninda deneyimlemekteyiz. Yeni
bir teknoloji tiriinii tiiketici tarafindan satin alindiginda, 6nce kullanim kilavuzuna bakilir
ve sonra kurulum kismindan yardim alinarak kurulumu saglanir. Kullanim kilavuzu da
basit bir 0rnek olarak bilgilendirme tasarimidir. Bagka bir 6rnek olarak biiyiik sehirlerde
giinliik hayatin artik vazgecilmezi olan metro istasyonlar1 gdsterilebilir. Istasyonlarda
bulunan bilgilendirme haritalar1 ve yonlendirme tasarimlar1 sayesinde, insanlarin giinliik
hayatlar1 kolaylasmis ve hizlanmistir. Aksi bir durumda kaotik bir ortamin olusmasi
kaciilmaz olacaktir. Tasarimci, hedef kitleye en uygun tasarimi yaparak bu sorunu
ortadan kaldirmayi hedeflemektedir. Ancak bu anlamda geride kalan sektorler de
mevcuttur. Sanat galerileri veya miizeler, bilgilendirme ve teknoloji kullanim1 konusunda
birgok alanlara onciiliik ederken; Tiirkiye turizminin ana sermayesi olan tarihi yapilarin
ve dogal kiiltiir varliklarimin ayni oranda bilgilendirme tasarimlariyla tanitimlari
yapilamamaktadir. Hayatin rutini haline doniismeye aday olan 3D, sanal gerceklik,
artirllmig gergeklik gibi sayisal tabanli uygulamalarin, bilgilendirme tasarimlarina dahil

edilerek tarihi yapilarda da uygulanabilir hale getirilmelidir.

Tarihi ve turistik oneme sahip yapilarin, bir kismi giinlimiize ulagmis olsa da bir kismi1
yok olmustur. Bir toplumun kendi kiltiir varliklarin1 tanimasi ve tanitmasi; yanlis

ogrenmelere engel olunmasi, lizerinde durulmasi gereken 6nemli bir meseledir.



Dogu Karadeniz Bdolgesi’nde turizm potansiyeli bakimindan gelecek vaat eden Giresun
sehrinin tarihi eserlerinin yeni teknolojilerle giindeme getirilmesi sehir, turizm ve kiiltiirel
varliklara sahip ¢ikmak agisindan 6nem arz etmektedir. Bugiine kadar yapilan ¢aligmalar,
daha cok sehrin ve ¢evresinin dogal giizelliklerinin kitap, brosiir, afis vb. basil1 yayinlarla
tanitilmasindan ibaret kalmistir. Oysa artirilmig gerceklik (AG) teknolojisi ile 21. Yiizyil
insaninin adaptasyonu, ¢cok daha ¢abuk olabilmektedir. Bu tarihi yapilarin bilgilendirme
tasarimi kapsaminda incelenip, AG teknolojisi ile tanitilmasi artik ¢agin bir gerekliligi

olarak goriilebilir.

1.1 Problem

Bu arastirmanin problemini; gliniimiizde yok olmus, yok olmaya yiiz tutmus veya var
olan tarihi yapilarin turizm amagli tanitilmasinda, ziyaretgilerin bilgilendirilmesinde AG
teknolojilerinin kullanimi olusturmaktadir. Bu kapsamda, tarihi yapilarin aslina uygun
olarak sayisal ortamda modellenmesi ve AG teknolojisi ile yapilarin incelenebilir sekilde
sunulmas1 ve bilgilendirme tasarimi 6gesi olarak sunulmasi turizm agisindan ne gibi

faydalar saglayabilir? Sorusu bu arastirmanin temel problemini olusturmaktadir.

1.2 Amag

Bu caligmanin amaci, Giresun sehrinde halen varligin1 koruyan veya yok olsa da bugiin
gerekli bilgi ve gorsellerine ulasabildigimiz tarihi yapilari, AG teknolojisi ile orijinal
hallerini modelleyerek, yeniden giindeme getirmek ve dogru bir sekilde taninmasini
saglamaktir. Giresun sehrinin 1875 ve 1852 tarihli haritalarindan faydalanarak, bugiin
varligint halen koruyan veya farkli islevlerde kullanilan; bu yilizden de asil fonksiyonu
unutulmus olan bazi yapilar tanitmak ve sanal olarak da giiniimiize kazandirilmasini

saglamaktir.

1.3  Onem

Sosyal medya ve internetin ¢ok yogun kullanildig1 bu ¢agda, firmalarin ¢ikardiklari yeni
teknolojiler ¢ok hizli bir sekilde gelisip, birbiri ile uyum saglayabilmektedir. Halka agik
teknoloji-sanat galerilerinde ve fuarlarda da bu teknolojileri deneyimlemek miimkiin hale
gelmis durumdadir. Glinlimiiz insanm1 artik yeni teknolojilere ¢ok kolay ve hizli uyum

saglayabilmektedir.



Giresun sehrinin tarihi ve kiiltiirel mekanlarinin aslina sadik kalinarak sayisal ortamlarda
bugiline aktarilmasi giinimiiz bilisim teknolojileri ile miimkiin hale gelmistir. AG
teknolojisini kullanarak elde edilecek modellemelerin, internet ortaminda paylagilmasi ve
boylece daha genis bir kitleye ulagilmasi, sehrin tamitimi1 ve tarihi yapilarin dogru
taninmasi agisindan ¢ok onemlidir. Kiiltlirel yapilar aslina uygun halleriyle turizmin
hizmetine sunulmus olacaktir. Giresun sehrinde daha 6nce bu amaca yonelik benzer bir
calisma yapilmamistir. Boylece yerli ve yabanci turistlerin sehre olan ilgisi daha da artmis
olacaktir. Ayrica Giresun sehrinde yasayan insanlar, sehri ve bolgeyi detayli ve

etkilesimli sekilde tanimis olacaktir.

14  Varsayimlar

Bu arastirma; tarihi yapilarin turizm amagh tanitilmasinda, ziyaretcilerin bilgilendirilmesi
icin tasarlanan bilgi grafiklerinde AG teknolojilerinin kullaniminin turizm agisindan
onemli faydalar saglayacagi, ziyaretgilerin tarihi yapilari sanal ortamda etkilesimli olarak

deneyimleyebilmelerinin tarihi yapilara olan ilgiyi artiracagi varsayimina dayanmaktadir.

15 Simirhliklar

Bu aragtirma, kuramsal boyutuyla turizm agisindan onemli olan tarihi yapilarla
siirlandirilirken, uygulama boyutunda Giresun sehrinin merkezinde yer alan, 3 adet
tarihi yapr (Eski Hiikiimet Konagi, Aziz Nikolas Kilisesi ve Pantelemon Sapeli) ile
sinirhidir. Donem olarak da 1870-1903 arasini, yani Osmanli’nin son ¢eyrek yiizyilini
kapsar. Mekansal sinirlama bakimindan 1875 tarihli Giresun sehir haritasi esas alinmais,
konum sinirlandirmasi yapilmistir. Bu calismada Giresun sehrinde ¢ok sayida tarihi yapi
lizerinde uygulama yapilmast miimkiin olmasina ragmen uygulama boyutu aragtirma

kapsami geregi lic 6nemli sembol yapiyla sinirlandirilmistir.

1.6 Tanimlar

Tasarim; Etrafimizda gordiigiimiiz gorsel iirtinlerin bir kismi digerlerinden kendini ayirir
ve gbzlimiize daha estetik gelir. Bunun sebebi aslinda bir tasarim iirlinii olmasidir.
Tasarlanmig bir endiistriyel {irlin ya da grafik tasarim iirlinii, géziimiize daha estetik
gelecektir. Becer (2011)’e gore; “Bir problemin ¢oziilmesi demektir” (Becer, 2011, s.
132). Yani ortadaki sorunun ¢6ziilmesi adina yaratici fikirlerin iiretilmesidir. Tasarim

slireci, ortada ¢ozlilmesi gerekli olan bir problem ile baglar daha sonra sorunun ¢éziimiine



dair, soruna dair bilgi toplama ile devam eder; sonraki siirecte ise tasarim tamamlanarak

sorun ¢oziime kavusmus ve siire¢ tamamlanmis olur.

Grafik Tasarim: Sorunlarin gorsel materyaller yardimiyla ¢6ziime kavusturulmasidir.
Cevremizde gordiigiimiiz ve kullandigimiz ¢ogu gorsel iletisim unsurlari, esasinda grafik
tasarimla ilgilidir. Bir baska ifadeyle, mesajin dogru iletilmesini saglayan alandir da
denilebilir. “Grafik tasarimda siire¢ gozlem, arastirma, iliskilendirme, yaraticilik,

uygulama ve sonuglandirma gibi asamalardan olusur” (Tungkan, 2012, s. 149).

“Grafik tasarim, “kurum, iiriin, hizmet ve etkinlik bilgisini, hedeflenen kitleye gereken
yakinlikta, 6zgiin ve giincel bir dil ile ¢esitli mecralarda sunma ¢oziimlemesidir” (Ay,

2021, s. 3).

Bilgilendirme Tasarimi: Karmasik verileri, evrensel semboller kullanarak anlasilabilir
hale getirmektir. Ortam ne olursa olsun, bilgi her ne kadar karmasik olursa olsun, iyi bir

bilgilendirme tasarimiyla daha kullanish ve anlasilir hale gelecektir (Dur, 2011 s. 5).

Artirilmis Gergeklik (AG): Gergek diinyadaki fiziksel ortami, bilgisayar yardimi ile
duyularimizla dinamik ve gercek zamanli olarak hissedip yasamamizi saglayan ve pek
cok sektorde hayatin icinde yer almaya baslayan teknolojik bir kavramdir. Daha sade bir
ifade ile “Gergek diinya nesneleri yerine dijital ortam iiriinlerinin kullanildig1 gergeklik
ortamidir (Igten ve Bal, 2017). “Bu kavrami Ingilizcedeki karsilig1 ise “Augmented
Reality “(AR) seklindedir. Cogunlukla askeri, turizm, mithendislik, saglik, spor, medya

ve reklamcilik sektorlerinde kullanilmaktadir.

Sanal Gergeklik: Gergegin bir simiilasyonu olusturulur ve sanal olarak deneyimlenir.
Gergek deneyimler yerine tamamen tasarlanmis yapay bir diinya, ortam vardir ve
kullanic1 bunu deneyimler. “SG, katilimcilarina gergekmis hissi veren, bilgisayarlar

tarafindan yaratilan dinamik bir ortamla karsilikly iletisim olanag: tantyan, bir benzetim

modelidir (Bayraktar ve Kaleli, 2007, s. 2).

Iletisim: Insanlar arasinda empati kurmay1, saygi duymay1, kendini ifade edebilmeyi ve
anlatabilmeyi iceren bir kavramdir. Becer (2011)’in ifadesiyle “Iletisim, gonderici ve
alict olarak adlandirilan iki insan ya da insan grubu/kitlesi arasinda gerceklesen bir
duygu, diisiince, davranis ve bilgi alisverisi olarak tanmimlanabilir (Becer, 2011, s. 11).
“Tabi ki iletisim sadece sozel olarak degil bedensel duyularla, ses, jest ve mimiklerle vb.
olarak da iletisim kurulmaktadir. Karsidaki kisi mesaji1 algiladiginda ya da geri doniis

sagladiginda iletisim ger¢eklesmis olur.



Gorsel Iletisim: Bilginin sembol, imge, fotograf gibi gorsel argiiman araciligiyla
iletilmesi sonrasi, alicinin da gorsel mesaji algilamasidir. Berger (1990)’in “Gorme
konusmadan once gelir’ sozii bunu Ozetle ifade eder. Berger aslinda, iletisimde

gorselligin onemini ifade etmektedir (Berger, 2010, s. 7).

Insanlara génderilen mesajlarin, gorsel malzemeler araciligiyla iletilmesi oldugunu,
dolayistyla duygu veya diislincelerin ya da bir kavramin kelimeler yerine semboller

kullanilarak anlatilmasinin gorsel iletisim oldugunu vurgulamaktadirlar (Ay, 2016, s. 5).

Grafik Iletisim: Etrafimizda gordiigiimiiz piktogram, trafik levhasi, bilboard tasarimi,
fotograf, illlistrasyon, resim vs. Hepsi birer grafik iletisim unsurudur. “Grafik iletisimde
grafik siireci yaratict gorme ve tasarim, yaratici diistinme ile gergeklesir. Etkili bir grafik

0z, yalin, anlasilabilir ve ¢arpict olmalidir (Tungkan, 2012, s. 149)”.



2. IKiINCi BOLUM

KAVRAMSAL CERCEVE

2.1  lletisim Kavram

Insanligin temel ihtiyaclarindan biri de iletisim kurmaktir. Beden dili ile, sdzel ifadelerle,
gorsel ya da sesli ifadelerle insanlar kendilerini ifade etmektedir. Iletisimin
baslayabilmesi icin ikinci bir varligin da iletisimin i¢erisinde var olmasi gereklidir. Birgok
uzman bu kavrami anlamaya ve tammlamaya calismistir. “Iletisim karsilikli konusmak,
iki kiginin sohbet etmesi, iliskileri iyi tutma becerisi, soylenenleri anlayabilme ve uygun
tepkiler iiretebilme gibi tammlardan daha otesini i¢cermektedir “(Mural, 2012, s. 4).
Iletisim, insanlarin birbiri ile empati kurmasini, anlamasini, kendisini ifade edebilmeyi,
anlatabilmeyi iceren kavramdir. “Iletisim, gonderici ve alici olarak adlandirilan iki insan
va da insan grubu/kitlesi arasinda gerceklesen bir duygu, diisiince, davranis ve bilgi
alisverisi olarak tamimlanabilir” (Becer, 2011, s. 11). Insan kendi halinde iletisim
olmaksizin yasayamaz. Iletisim, insan1 toplum ile saglikli hale getiren unsurdur. Bunun
yansira insanin kendi i¢ konugmalari da bir iletisim Ornegidir. Sozel iletisim disinda
giinliik yagantimizda ise karsimiza ¢ikan haber mansetleri, insanlarin kiyafetleri, trafik
isaretleri, bir polisin trafik icerisinde el-kol isaretleri ile yonlendirmesi, yer-yon isaretleri,
satin aldigimiz iirliniin iizerinde bulunan isaret ve semboller gibi bir¢ok sey de aslinda,

bir sey anlatmak, ifade etmek isteyen iletisim unsurlaridir.

Sadece sozel iletisimden bahsedemeyiz. Beden dili ile duyularimiz ile vb. sekillerde
kendimizi ifade etme ve kars1 tarafin mesaj1 algilamasi ile devam eden bir siirectir. Bir

bisiklet siiriiciisiiniin trafik icerisindeki el isaretleri birer iletisim 6rnegidir.

Diistince ve duygularin, bireyler, toplumsal kiimeler, toplumlar arasinda soz,
el-kol devimi, yazi, goriintii vb. araciligi ile degis-tokus edilmesini saglayan
toplumsal etkilesim stireci seklinde tanimlanmistir (Ugar, 2004, s. 16).



H Mesay
KAYNAK Mesaj R KANAL |———— ALICT

Getibildifim e e e i
Sekil 2. 1 iletisim Siireci (Gonen, 2020).

Iletisim kitleyi bir konu hakkinda bilgilendirmek, bir iiriinii pazarlamak,
kitlenin deger yargilarini degistirmek ya da bir dava konusunda yardim ve
destek toplamak amacina yonelik olabilir (Becer, 2011, s. 14).

Teknolojik gelismeler Oncesi donemlerde iletisim kurmak, ¢ok daha uzun zaman
dilimlerinde gergeklesmekte ve bu yiizden daha kisith kitlelere ulagilmaktaydi. Insanlar
iletisim kurmak i¢in ¢esitli yontemler kullanmak durumunda kalmislardir. Glivercin ve
duman ile haberlesme gibi. Teknolojinin gelismesi ile bunun yerini; telgraf, faks, akilli
telefon, tablet ve bilgisayar almis durumdadir. Internetinde hayatimiza dahil olmasi ile
mesajlagma, goriintiilii goériisme uygulamalari, sosyal medya araglar1 gibi daha kisa
siirede, iletisim kurulmaya baglanmistir. Biitiin bu gelismeler ile, bilgiye ulagsma siiresi de
degismistir. Daha Once dijital dosyalarin depolanmasi i¢in; disket, cd, bellek, hard disk
gibi araclar kullanilirken artik, bulut hafiza araclar kullanilmaya baslanmistir. Yani
dijital dosyalar, maddi bir esya ya da ara¢c kullanmaksizin sanal ortamda
saklanabilmektedir. Mesela; ofisimizden baska bir konuma gittigimizi varsayalim,
ofisimizdeki bilgisayarin hafizasinda yer alan dosyaya internet iizerinden erisim

saglayabilir, dosyalarimiz iizerinde ¢esitli diizenlemeler yapabiliriz.

Iletisim kurmamak insanin dogasina aykirt bir durumdur. “Insan diger canlilardan
bulunmayan bir ozellik olan diisiinme, algilama, anlamlandirma yetisi sayesinde
cevresini degistirme, yasadigi diinyaya yeni katkilar sunma egiliminde olmustur” (Dal,

2019, s. 15-16). Bu insani ihtiyaglar yeni alanlarin dogmasini saglamstir.



Kendini

Deger ihtiyaci
Prestij, Basarma Duygusu

Ait Olma ve Sevgi ihtiyaci
lliski Kurmak, Arkadaslk

Giivenlik ihtiyaci

Korunma, Guvenlik

Fiziksel intiyaglar
Yiyecek, Su, Barinma, Dinlenme

Sekil 2. 2 A. H. Maslow'un Ihtiyaclar Hiyerarsisi (Dal, 2019, s. 15).

Dolayisiyla bilgi ve diisiinceyi, iletisim tasarimini kullanarak insanlarin ilgisine sunmak,
her seyin cok yogun yasandigi ¢agimizda bir gereklilik, zorunluluk halini almistir.
Metropol kentlerdeki insan kalabaliklari, giinden giine karmasiklasan ve hizli bir
tempoyla ilerleyen modern 21. yiizyil hayati ve biitiin bu karmasik yonlendirmelerden
kurtulmanin yollardan biri de iletisim tasarimiyla dogru yonlendirilmektir. iletigim

tasarimcilar bu sorunlara ¢ézlim iireten tasarimci grubudur.

Bir meslek olarak, “Iletisim tasarimcilari; mesajin iletilmesinde en etkili kanalin hangisi
oldugunu saptamak durumundadirlar” (Becer, 2011, s. 14). Yani kitlesini iyi tantyarak
hareket etmek ve tasarimlarimi hedef kitlesine uygun olacak sekilde tasarlamak
durumundadirlar. Saglikli her insan, huzur i¢cinde yasamak icin baskalar1 ile iletisim
kurmalidir. Insanlar bazen fikirlerini bir baskasina aktarmak icin bazen birbirini ikna
etmek ya da fikir aligverisinde bulunmak, hayatin rutinlerini devam ettirmek ve hayatin
devamlilig1 i¢in iletisim kurarlar (Becer, 2011, s. 17-20). Birbiriyle uyumlu olmak,
varolus sebebini anlamak, anlatmak, tartismak, ideolojiler iiretmek, dini inanislarini
sorgulamak, tartismak, sevgisini, agkini ifade etmek gibi bir¢ok durumu karsilikli olarak
yasamak icin iletisime girmek, iletisim kurmak durumundadir. Mesela bir ressam i¢
diinyasini veya seyircisine aktarmak istediklerini tuvaline cizer ve seyircisiyle gorsel
olarak bir iletisim kurar. Ya da bir miizisyen dinleyicilerine, besteledigi parcalari
seslendirerek bir seyler anlatmaya ve iletisim kurmaya calisir. Hayranlar1 da miizisyenin
sarkilarma eslik ettiginde ya da duygulandiklarinda iletisim gergeklesmis olur. Bu durum
da ¢ok dogal ve insanin dogas1 geregi yaptigi, yapmak zorunda oldugu, yapmadiginda

sagliks1z bir insan haline geldigi bir durumdur. Iletisim kurmanin en etkili ve akilda kalici
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yollarindan biri de gorsel iletisimdir. Daha kisa siirede mesajin iletilmesini ve alictya
ulagmasini saglar. Zamanla gorsel iletisim ortaya ¢ikan ihtiyaglarin karsilanmasi adina

ayr1 bir alan halini almistir.

2.2 Gorsel Iletisim

Devrimler, savaslar, salgin hastaliklar bir takim toplumsal sonuglar dogurmustur. Bu
olaylar sonrasinda, halk ve is¢i gruplari gibi farkli egitim seviyelerinden ve farkl
cografyalardan insanlar1 bir araya getirmis ve gruplarin yonlendirilmeleri ve
yonetilebilmeleri, ayn1 zamanda yagsamlarini stirdiirebilmeleri adina ortak bir dile ihtiyag
duyulmustur. Iste tam bu noktada gorsel iletisim devreye girmistir. Diger iletisim
araglarindan farkli olarak daha akilda kalicidir. Gorsel iletisim argiimani herhangi bir
slogan, metin ya da sozlii bir ifade barindirmasa dahi, izleyicinin gorsel unsurlara
yiikledigi ve anladig1 anlamlar tizerinden mesajin ve fikrini izleyiciye aktarabilir. Diger

bir taraftan da daha genis kapsamli bir kitleye hitap etmesini de saglar.

Sekil 2. 3 Shaolan Hsueh’in, Cocuklar I¢in Cince Alfabe Fikri. Cizim; Noma Bar
(Kaynak: https://tls.tc/NNNg8)

Dolayisiyla diger iletisim alanlarinin yetersiz kaldig1 yerlerde daha kapsayici olan gorsel
mesajlar, iletilmek istenen mesaj1 ve anlamlar1 daha hizli iletecektir. Tasarimin en yaratici
kismu, isin gorsellestirme kismidir. Clinkii fikir gorsel olarak dogru aktarilamazsa bir sey
ifade etmeyecektir. Akilda olusan mesajin, fikrin, imgenin gorsel olarak dogru bir sekilde
aktarilmasi, isin temelini olusturur. Insanm bir seyi algilamasinda gérme duyusu gok
etkilidir. Bu ylizden anlatilmak istenen mesaj, gorsel unsurlarla daha hizli, kolay ve

carpici bir sekilde anlatilabilmektedir. Gorsel iletisimin en 6nemli araglarindan biri de
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grafik imge, simge ve isaretlerdir. “Bir imge yeniden yaratilmis iiretilmis bir

goriiniimdiir” (Berger, 2010, s. 10).

Sekil 2. 4 Lascaux Magarasi (Groeneveld, 2016).

Imge bir nesnenin ya da kiginin bir zamanlar nasil goriindiigiinii —béylece
konunun eskiden baskalarinca nasil goriildiigiinii de- anlatiyordu. Daha
sonralarr imgeyi yaratanin kendine 6zgii goriisii de yaptigi kayitin bir parcasi

olarak kabul edildi (Berger, 2010, s. 10).

Iletisime her daim ihtiya¢ duyan insanlik buna magara duvar1 resimlemeleri ile
baslamistir. Diinya tarihinin en eski medeniyetlerini kuran Misirlilarin, 6zel taslar veya
papiriis kagidi iizerine kabartma ve boyama / ¢izim yapmalar1 en eski gorsel iletisim
yontemlerinden biridir. Baslangicta ¢esitli objelerin resmini ¢izerek ifade etmis olsalar da
bu yontem bir hayli zorluk ¢ikarmaya baslayinca, hiyeroglif ¢izimlerini daha stilize
cizmeye baslamiglardir ve bu durum da iletisim aracinin dofusunu saglamistir.
Gilintimiizde kullanilan alfabe, bu sayede dogmustur diyebiliriz. En eski gorsel iletisim
araglarindan biri olan hiyeroglif yazisi, her ne kadar alfabeye doniismiis olsa da sembol
iletisim araci niteligini korumayi da basarmistir (Gegen ve Yazar, 2018, s. 560).

“Simgeler dogrudan mesaj vermede kullanilan grafik imgelerdir” (Becer, 2011, s. 29).

Sekil 2. 5 Hiyeroglif Yazidan, Modern Belirtkelerinden A Harfinin Gelisimi (Erdal, 2017, s. 686).
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Magara duvar ¢izimleri, misir hiyeroglifleri, gobekli tepede kesfedilmis dikilitas {izerine
yapilmis ¢izimler, Frig ve Hitit kitabeleri gibi ¢izimler, bilgi aligverigini saglayan ilk
Oonemli gorsel iletisim araglaridir. Gegmisten giinlimiize insanlar, iletisim kurmanin bir
yolunu hep aramis ve gesitli yollar ile kendilerini bir sekilde ifade etmeye calismislardir.
Ve kendini ifade bigimleri; beden dili, sozel ya da gorsel ifade bicimleri gibi ifade

bicimleri ile olmustur.

Simgeler ve isaretler ise, insanligin magara duvarmma resmettigi
donemlerden giiniimiize degin en etkili iletisim araglarindan olmustur. Akilda
kalici, kolay ogrenilip hizlica anlamlandirilabilmeleri ve evrensel bir algi
boyutuna sahip olmalar: gibi bir¢ok ozellikleri mevcuttur (Ugar, 2004, s. 21).

Sekil 2. 6 Dolar isaretinin Simgeye Déniisiimii (Ugar, 2004, s. 23).

Dolar isareti "Amerika Birlesik Devletleri’nin resmi para biriminin
belirtecidir. Oniindeki veya arkasindaki rakamlarin doviz cinsini
tammlamaya yarayan bir isarettir. B) Bu goriintiide ayni isaret, bir nevi
sembolik yapiya ulasmis, artik dolar isaretinden ¢ok “zenginlik” kavramini
ifade etmeye baslamistir (Ugar, 2004, s. 23).
Her kiiltiire ve topluma gore imge ve sembollerin anlamlar1 farklidir. Sembol haline
gelmis renk, sanatci, esya her ne ise farkli kiiltiir ve cografyalarda farkli etkiler uyandirir.
Bir iilke i¢in “yas” kavramini ifade eden bir sembol ya da renk baska bir iilke i¢in ¢ok

daha zit bir kavrami ifade ediyor olabilir. Bu yonii ile de gorsel iletisim unsurlar1 insan

yasaminin merkezinde yer alir. Gérsel Iletisim;

Insanlara gonderilen mesajlarin, gorsel malzemeler araciligiyla iletilmesi
oldugunu, dolayisiyla duygu veya diisiincelerin ya da bir kavramin kelimeler

verine semboller kullanilarak anlatilmasinin gorsel iletisim oldugunu
vurgulamaktadirlar (Ay, 2016, s. 5).

Sosyal yasamlarimizin artik kaginilmaz gergeklikleri haline gelen, internetin varligi,
salgin hastaliklar, savaslar, endiistriyel ve teknolojik birtakim gelismeler nedeniyle hem

toplumsal olarak hem de bireysel olarak insanlar hayatlarinda birtakim degisiklikler
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icerisine girmek zorunda kalmistir. Ayni zamanda savas sebebiyle farkli egitim
seviyelerinden insanlarin ayni anda akin ettigi ve yoOnlendirilmeleri gerektigi kritik
noktalar olmustur. Bu noktada gelecegin tasarimcilarim1 ve tasarim alanini ortaya
cikaracak olan, matematik¢i, miihendis ve mimar gibi farkli meslek gruplarindan kisiler
devreye girmis, gorsel ¢oziimler ile bu sorunlar1 ¢éziime kavusturmustur. Gliniimiizde ise
cok fazla gorsellife maruz kalinmasi etkeni insanlarin gorsel okuryazarligini
gelistirmelerini zorunlu hale getirmistir. Bu ylizden devrimlerin, savaslarin, teknolojik
gelismelerin bir sonucu olarak gorsel iletisim araglar1 ortaya ¢ikmis, evrensel ortak bir
anlam dili olusmasini saglamistir. Heniliz tanimlamalarinin yapilmadigi dénem ve
Oncesinden itibaren gorsel iletisim araglart aslinda hekimler, filozoflar ve aristokratik
kesim gibi belirli kesimlerce kullanilmistir. Giinliik yasamlarinda bu gorsel dilin
kullanilmas1 sonrasi siirekli kullanan ve anlamlarini hayatina sindirmis bir kitle ile de yeni

tanimlamalar meydana gelmistir. Gorsel okuryazarlik bunlardan biridir.

Gorsel okuryazarlik, gorsel iletisim i¢in ¢ok dnemli argiimandan biridir. “Okuryazarlik,
metinleri ve yapitlart okuma, yorumlama, iiretme becerisini ve bilgisini kazanmay:,
kiginin iginde yasadig kiiltiire ve topluma tam olarak katilmasi icin entelektiiel araglart

ve kapasiteleri kazanmay icerir ” (Kiigiik, 2019, s. 8).

Bu baglamda Yenawine, gorsel okuryazarlik hakkinda “goriintiide anlam
bulma yetenegi” olarak bir tanimlamada bulunmugstur. Benzer bir yaklagimla
gorsel okuryazarligi Avgerinou, Gorsel Iletisim baglaminda “goriintiileri
anlama ve kullanma, goriintiiler baglaminda diisiinme ve d&grenme
kabiliyetleri” olarak tanimlamistir (Kiiciik, 2019, s. 10).

Bu o6zelligi gelistirmek kisilerde elestiri yapabilme ve yeni {iretimler ortaya
cikarabilmesini, yeni fikirler ortaya atabilmesini de saglar. “Gdérsel okuryazarlik, gozle
goriilen seydir ve zihinle 'goriilen’ seydir. Gorsel olarak okuryazar bir kisi gorsel dili
okuyup yazabilmelidir. Bu, gorsel mesajlari basariyla ¢é6zme, yorumlama, anlamli gorsel

iletisimi kodlama ve olusturma becerisini icerir” (Kiigiik, 2019, s. 10).

Gilinlimiizde ¢ogunlukla; reklam, tabela, etiket, rapor, sunum ve pazarlama stratejileri
gelistirebilmek i¢in aymi sekilde, blog, vlog, dergi, e-dergi, e-biilten, sosyal medya
platformlar1 gibi cesitli gorsel iletisim kanallar1 ve yontemleri kullanilir. Grafik, gorsel
iletisim tasarimi, mimari, i¢ mimari ve endiistriyel tasarim gibi pek ¢ok tasarim alaninin

biinyesinde aktif olarak kullanilir.
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Bagaril1 bir gorsel iletisim tasarimu, iletilmek istenen mesajlarin veya bilginin, net bir
sekilde, daha hizli ve kolay sekilde anlasilmasini saglar. Gorsel iletisim tasariminin
amaci; hedef kitleye, kullaniciya, mesaji dogru bir sekilde iletmektir. Bu bazen
izleyiciden ya da tiiketiciden beklenen davramis degisikligi bazen egitmek bazen ise
izleyenin haz almasi seklinde gerceklesir. Bu anlamda grafik iletisimde bir gorsel iletisim

yontemidir.

Sekil 2. 7 Emre Becer’in Grafik Simgeler Ornegi (Berger, 2010, s. 197).

2.3 Grafik iletisim

Hayatin akisinda gordiiglimiiz bir¢ok yazi, fotograf ve ¢izim aslinda birer grafik iletisim
aracidir. Sosyal yasantimizda maruz kalinan grafik iletisim unsurlar ile stirekli bilgi
aligverisinde bulunulur aslinda. Yani bir bilgi degis-tokus durumudur. Becer bunu sdyle
aciklar;  “Grafik iletisim goriintiilerden olusan bilgilerin, degis-tokusu olarak
tamimlanabilir” (Becer, 2011, s. 28). Cevremizde gordiigiimiiz her sey bize bir mesaj
iletir, ardindan algilariz ve bir geri bildirim yapariz. Kullanicinin geri bildirimi olumlu ya
da olumsuz olabilir, fark etmez. Mesaj algilanmis, yerine ulagmis ise grafik iletisim

gerceklesmis demektir (Becer, 2011, s. 25-28).

13



1900 1909

Shell Shell

1955 1961 197 1995 1999

1900'den guniimuze Shell amblemi

Sekil 2. 8 “Shell” Firmasinin Logo Siireci. 1971. (Kaynak:
https://www.shell.com.tr/hakkimizda/the-shell-brand.html)

Devlet kurumlari, ticari firmalar, askeri ve siyasi orgiitler ya da sivil toplum kuruluslari
vs. kendilerini grafik iletisim unsurlariyla ifade ederler. Kurumlarim kimligi ve
karakterlerine uygun grafik argiimani vardir. Gorsel ve grafik iletisim unsurlar1 hayatin
her alaninda kag¢inilmaz hale gelmis durumdadir. Etrafimizda gérdiigiimiiz; yonlendirme
grafikleri, fotograflar, televizyonda goérdiigiimiiz reklamlar, sokakta karsilastigimiz
billboard tasarimlari, reklam panolari; bir marketin levha tasarimi gibi argiimanlar birer
grafik iletisim unsurlanidir. “Grafik iletisimde grafik siireci, yaratict gérme ve tasarim,
varatict diigiinme ile gercgeklesir. Etkili bir grafik 6z, yalin, anlasilabilir ve ¢arpici
olmalidir” (Tungkan, 2012, s. 149).

Grafik iletisim aracglar1 sokakta, trafikte ve aligveriste hayatin her alaninda karsimiza
cikar. Gorsel algi, insanlarin ortak paydasidir. Bir topluluk igerisinde konusulan dili
bilmiyor olsaniz dahi, o bolgenin gorsel iletisim argiimani sayesinde bilgi edinilebilir.
Daha 6nce seyahat edilmemis iilkelere, sehirlere ya da semtlere gidildiginde, ulagilmak
istenen noktaya rahatlikla varabilmek ve konum bulma gibi konularda sorun yagsamamak

icin gorsel iletisim tasarimlarinin yeterli diizeyde olmasi bir gerekliliktir.
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Sekil 2. 9 ABD Yol Isaret Sistemleri (Ay, 2021, s. 12).

Internetin yaygin olarak kullanildig1 ¢agimizda, grafik iletisim tasarmmi artik herkesin
deneyimledigi bir unsur olmaya baslamistir. Insanlarin, sosyal medya hesaplarinda;
fotograf, hikdye ve video paylasimlari, “gérsel bir {iriin” halini almakta ve insanlarin
begenisine sunulmaktadir. Uygulamalarin sundugu imkanlar ile kullanicilar, estetik
kaygilar1 sebebiyle paylagimlarina, birtakim miidahaleler yapmakta ve gorsel bir
kompozisyon olusturarak paylasimda bulunmaktadir. Sosyal medya kullanicilarinin
iceriklere yonelik gosterdikleri psikolojik reaksiyonlar; kabul etme, dikkat etme,
onaylama, takdir etme, giivenme, 6vme ve bir grubun parcast olma olarak sayilabilir
(Islek, 2012, s. 87). “Televizyonun ve diger gorsel/isitsel medyamn giinliik yasamimiza
bu denli girdigi tarihin hi¢bir doneminde goriilmemistir “(Parsa, 2007, s. 8).

Insan topluluklarmin, kendi donemleri igerisinde, her ne maksatla olursa olsun, iletisim
kurma cabasi1 icerisinde olduklari ve iletisimin insan i¢in her ¢agda ihtiya¢ oldugu
ortadadir. Ornegin Herodot un, Batlamyus’un ve Piri Reis’in diinya haritalar1 belki de
kendi devirlerinin denizcilerine, tiiccarlarina yol ve koordinat gdsterme amaci giitse de
gelecek kusaklara da mesaj niteligi tastyan birer gorsel iletisim ornekleri olmustur. Yani
sadece yapildiklar1 ¢aga hitap etmemis, gecmisin bilgisini giiniimiize de tasimislardir.

Boylece gecmisten gelecege sinirli da olsa mesaj iletilmistir.
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OULIN ROUGE
OULIN ROUGE ,BLAL

LA GOULUE

Gorsel 2. 1 Lautrec'in, “Moulin Rouge” Afisi (Kaynak: https://124.im/enpZ).

Bazen sozlii ifade bigimi iletisim i¢in yetersiz kalabilir; yaziya veya gorsel ifadelere de
ithtiya¢ duyulur. Yapilan tasarimlarin etkisi sozden daha etkili olabilir. Bu yiizden 19.
ylizyilin sonlarina dogru, tasarim daha meslek olarak ve kavram olarak heniiz
tanimlanmamigken, reklam firmalar1 tasarimi yapilacak materyali ressamlara yaptirma
yolunu tercih etmiglerdir. Bir sonraki ylizyilin baslarina dogru ise tasarim sektorii tam
anlamiyla oturmaya baslamistir. Kaliplar kazinarak, yazilar ve gorseller basilarak,
cogaltilarak tasarim asamasinda mesafe alinmis ve siire¢ giderek tamamlanmistir. Daha
sonra grafik tasarim ve grafik tasarimci, alan ve meslek olarak tanimlanarak, bilinir hale

gelmistir (Becer, 2011, s. 33).

Gilintimiize degin teknoloji alaninda yasanan yenilikler grafik tasarimi da etkileyip
doniistiirmiis ve sadece basili malzemelerin degil mobil cihazlarin ara yiizlerinde
kullanilan uygulamalardan televizyonlarda kullanilan grafiklere kadar ¢cok genis bir alan
grafik tasarimin igine dahil olmustur denilebilir. “Grafik tasarim terimi, ilk defa 20.
Yiizyilin ilk yarisinda metal kaliplara oyularak yazilan ve cizilen ve daha sonra
cogaltilmak iizere basilan gorsel malzemeler icin kullamilmigtir” (Becer, 2011, s. 33).
Esasinda tasarim, etrafimizda gordiiglimiiz gorsel {iiriinlerin bir kismi digerlerinden
kendini ayirir ve géziimiize daha estetik gelir. Bunun sebebi aslinda, bir tasarim {irtinii
olmasidir. Tasarlanmis bir enddistriyel {irlin ya da grafik tasarim {iriinii, goziimiize daha
estetik gelir. Bir bakima, yeni bir estetik iiriin, fikir ortaya koymak, tiretmektir.
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Gorsel 2. 2 William Morris, Kelmscott Basimevi, 1891 (Hastemoglu, 2014, s. 5).

Ulkemizde Cumbhuriyet’in ilamindan 6nce, grafik sanati konusunda uzmanlagmis
sanat¢ilar bulunmadigi icin bu isler ressam, hattat ya da kaligrafi sanat¢ilar tarafindan
tistlenilmistir (Hastemoglu, 2014, s. 34). Grafik tasarim alaninda atilan ilk adim [brahim
Miiteferrika’nin, Osmanli doneminde ilk kez Matbaa (basimevi) kurup, Arap harflerinden

Tiirk¢e metal dokiim olarak kitap bastirmasiyla baglamistir.

Sekil 2. 10 Miiteferrika Matbaas1. Vankulu Lugati, NEVU (Kaynak:
https://kutuphane.nevsehir.edu.tr/tr/26791).

Ibrahim Miiteferrika yi ise ilk Tiirk grafik sanatcisi olarak gérebiliriz. Ciinkii
tarihimizde basip c¢ogaltma yoluyla elde edilen ilk resimli kitap, bunu
basabilmek icin kullanilan ilk kursun dokiim harfler ve ilk resim kitabt onun
elinden ¢tknugtir (Selamet, 2011, s. 241).
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Ibrahim Miiteferrika yayimci kimliginin yani sira, yazar ve ¢cevirmendir. Grafik tasarimin
tilkemizde profesyonel olarak uygulanmaya baglamasi ise Cumhuriyet’in ilk yillari, hatta
harf devrimi sonrasia dayanir. Ilhap Hulusi, Kenan Temizan ve Miinif Fehim, Emin

Barin gibi sanatgilar ise ilk Tiirk grafik tasarimcilar1 olarak kabul edilir.

Tiirkiye’de 1978 yilinda, gorsel sanatgilarin mesleki haklarinin korunmasi ve birgok soru
isaretinin cevaplanmasi adina “Grafikerler Meslek Kurulusu” kurulmustur. Son dénem
grafik tasarim sanatgilarindan, Sait Maden, Yurdaer Altintas, Sadik Karamustafa, Biilent
Erkmen, Mengii Ertel gibi birgok isim ise ¢ok 6nemli islere imza atmis, bu meslegin
Tiirkiye’deki 6nemli temsilcileridir. Gorsel iletisimde 6nemli olan bir diger etken
okunakliliktir. Okunaklilik; kolay algilanabilir, sade ve anlasilabilir gibi kavramlarla
aciklanabilir. Bir gorsel ya da tipografi iiriiniinde yer alan mesajin alictya iletilebilmesi

i¢in carpici, dikkat ¢ekici olmasinin yani sira okunakli olmasi da 6nem arz eder.

VAN

A

AN

Al

Gorsel 2. 3 Sait Maden, Simge Tasarimlar1 (Kaynak: https://tls.tc/KVtoT).

Bir isletmenin veya bir kamu kurumunun kurumsal logosu, kurumsal kimligini, reklam
kampanyasi afisleri tasarim sayesinde anlam kazanir. Ortadaki sorunun; fikir, bilgi, gorsel
kompozisyon, estetik kaygi ve sosyolojik aragtirma ile ¢oziilmeye ¢alisilmasidir. Tasarim
yapilirken bir¢ok etken devreye girer. Tasarimin hikayesi, firmanin karakteri, miisterinin
istekleri ve hedef kitlenin istekleri biitiin bunlar birbiri ile ¢ok biitiinlesik olarak, izerinde
calisilmasi gereken bir durumdur. Tasarimi yapilirken hedef kitle iyi taninmalidir; dogru

bir sosyolojik okuma yapmalidir. Gerekirse isin uzmanlari ile iletisim saglanmalidir. Zira
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grafik tasarim, gorsel bir ifade bi¢imidir. Bir baska ifadeyle, mesajin dogru iletilmesini

saglayan alan demektir.

Gorsel 2. 4 Alexander Rodchenko, ilan Tasarimi. 1924 (Hastemoglu, 2014, s. 17).

Bu noktada “Tasarimc1” olarak isimlendirilen, mesleki alanin tanimi da onem arz eder.
Tasarimct bilgi birikimi ile sahada kazandig1 deneyimi birlestirir ve profesyonelleserek
yaratici igler ortaya koyar. “Grafik tasarimct ise; okunan ve izlenilen goriintilerin
tasarimini yapan yetenekli kigidir” (Becer, 2011, s. 33). Grafik tasarimcisi belirli tasarim
esaslarin1 dikkate alarak, tasarim siirecine baslar, ilerler ve ¢Oziime ulasir. Tasarimda
kullanilacak renk, fotograf, ¢izim ve bilgilendirme gibi birgok konuya, hedef kitlesine
uygun olacak sekilde karar verir. lyi bir tasarimei orant1, vurgu, biitiinliik gibi ilkelere
gore hareket etmelidir. Tasarimei, grafik tasarimin hangi alaninda uzmanlasmis ise o
alana uygun hareket etmelidir. Tasarimini da hedef kitlesine uygun tasarlamalidir. Gorsel
karmasaya maruz kaldigimiz giiniimiiz diinyasinda bilginin dogru tasarlanip sunulmasi,
bir ihtiya¢ halini almistir. Ciinkii bilginin ve mesajin dogru iletilmesinin kaygist da
tasarim1 zorunlu hale getirmistir. Ama¢ karmasadan uzak, net, yalin bir ifade ile hedef
kitlenin dikkatini cekmek ve mesaj1 iletmek olmalidir. Cok genis bir yelpazeye sahip olan
grafik tasarim; ambalaj tasarimindan, kitap ve gazete tasarimina, afis tasarimindan, logo

tasarimina kadar genis bir alan1 kapsamina dahil eder.
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Sekil 2. 11 22. istanbul Festivali Serisi. 1994 (Hastemoglu, 2014, s. 116).

Sanat, gelisimi asla bitmeyecek ve temel niteliklerinden olan yaraticiligin
stmrlarimin net olarak tarif edilemedigi bir olgudur. Yapay zeka, birgok
tammin yeniden sorgulanmasina sebep oldugu gibi yaraticiligin da tam
olarak ne oldugu konusunda ortaya konulmas: gereken birtakim
ac¢iklamalara muhtagtir (Artut, 2019, s. 773).

2.4  Bilgilendirme Tasarim

Bir esyay1 kullanmak, yer-yon bulmak, bilgilenmek gibi daha birgok sebep ile giinliik
yasantida bilgilendirme tasarimlar1 kullanilir. Bir konuda bilgilenmek, bilgilendirmek
insanin ihtiyacidir. Bilgilendirme tasarimlart “iletisim tasarimi” olarak da bilinir.
Insanlarin yasadiklar1 ¢evrede bir yerden baska bir yere giderken dogru bir sekilde
yonlendirilmeleri, kullanmak istedikleri herhangi bir teknolojik aygitin kullanimi
hakkinda bilgi edinmek gibi karmagik bilgi barindiran insanlarin kolayca anlamasini ve
¢cOziimlemesini amaglayan alandir. “Bilgilendirme tasariminin amaci karmasik veriyi,
evrensel olarak yorumlanabilen sembolleri kullanarak, anlasilabilir gorsel ifadelere
doniistiirmektir” (Dur, 2011, s. 5).

20



3 i
0 s

Sekil 2. 12 IKEA Uriin Montaji, Bilgi Formu Ornegi (Dur, 2011, s. 59).

Tasarimei, tasarim igerisinde yer alan verileri gruplar, sema haline getirir, ¢esitli grafikler

ve analizler yaparak tamamlar. Grafik tasarim, tipografi, dilbilim, psikoloji, ergonomi,

teknoloji gibi pek ¢ok alandan faydalanan bilgilendirme tasarimi, verileri gorsel bilgiye

dontistiirme ile ilgili bir alandir. “Bilgilendirme tasarimi, grafik tasarim ya da baska bir

gorsel disiplinin yerini almaz, tam tersi yetkinligini arttiracak bir deger kazandwrur (Ay,

2021, s. 3). “Yapilan tasarim ne kadar ekonomik, dikkat ¢ekici ve iyi tasarlanmis olursa

olsun bilgilendirme yetersiz ise ya da alict tarafindan algilanmiyorsa temel islevini yerine

getirememis demektir” (Dur, 2011, s. 8).

3 Finni I«olayl buharl temizleme Galigma modununa
’ ;yarlqyava« ;OO"C de 25 dakika calistirn
apadl acip finn ic yiizeylerini islak bir si
veya bezle silin. ! il
5. Cikmayan irler igin bulagik deterjan, ik su ve
yumusak bir bez ya da sunger kullanarak
temizleyip. kuru bir bezle kurulayin

[Basit buharli temizleme fonksiyenunda.
1aninizda olusan hafif kirlerin
YUmugamasi icin teps igine koyulan suyu

bu!wa'iasaraklu N it ve finn kapadinga
Yegusmas beklenmektedir. Fion
kapaginda oluan yogusma, firn
kapaginin agImasi esnasinda etrafa
damlayabilic Finn kapagini agar agmaz
yogusmay silin

Firn kapaginin temizlenmesi

Finnin kapadini dulagik daterjani, ik su ve yumugak
bir bez ya da stinger kullanarak temizleyip kuru bir
beze kurulayin

Firn kapagini ve camini temizlemek iin sert
fasindirici temizlik maddeler, metal kaziicilar,
bulasix teli veya gamagir suyu gibi yizeye zarar|
verecek malzemeler kullanmayin

Finn kapaginin sokiilmesi
1. On kapag) (1) agn.

Kapak
Mentese kilidikapall pozisyon)
Firin

Mentese kilidilagik pozisyon)
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Sekil 2. 13 Kullanim Kilavuzu Ornegi (Kaynak: Kisisel arsiv).

Bilgilendirme tasarimlar1t miimkiin oldugunca bilginin 6n plana ¢ikarildig1 gorsel

tasarimlar olmalidir. Daginik, bilgi ve verileri diizenli ve anlasilir sekilde

yalinlastirarak, mekanla uyumlu olacak sekilde seyirciye sunmalidir. Gorsel agidan
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minimal olan bir tasarimda bilgi aktarimi, mesaji iletmek agisindan ¢ok daha etkili
olacaktir. Yasamimizi kolaylastiran 6nemli gorsel tasarimlardir. Salt gdrsel tasarim
iirlinleri olarak ele alinamazlar. Ciinkii bilgilendirme tasariminda anlasilirlik, islev ve
goriniim kadar 6nemlidir. Terry Irwin’in tanimlamay1 kolaylastiran bazi ifadeleri de

su sekilde maddeler halinde incelenebilir:

« Icerik, bicimin kendisidir,

« Ihtiya¢ duyulmayan hicbir seyi satmaz,

* Dekoratif degildir,

e Oznel degildir,

* Yanlis kisilerin elinde felaketle sonuglanabilir,

* Genelde basariyla uygulanmaz,

* Bicim, fonksiyondan sonra gelmelidir (Ay, 2021, s. 5).

D_YNABAC, yemeklerle veya yemeklerden sonraki 1 saat
icinde alinmalidir. Tabletler kirlmadan ve gignenmeden
bir butdin olarak yutulmalidir.

2 tablet ayni anda, 1 bardak su ile alinr.

\\ >
(4
Iki tablet ayni blister Her defasinda iki tableti
ambalaj icerisinde yer birden yutunuz

almaktadir

+ Degisik yas gruplari:
Cocuklarda kullanimi:

12 yasindan byik ¢ocuklarda kullanilir.
Doz giinde 1 kez alinan 2 tablet seklindedir.

Sekil 2. 14 Tlag Prospektiisii Ornegi (Kaynak: Kisisel arsiv)

Bilgilendirme tasarimi; islev ve igeriklerine gore, “belge tasarimi, form tasarimi,
kullanmim kilavuzu tasarimi, haritalar, grafikler, bilgi grafikleri (infografikler), ¢evresel
grafik tasarim seklinde sinmiflandirilabilir “(Dur, 2011, s. 48). Giiler ise; “Bilgilendirme
tasarvmini, belge tasarimi, form tasarumi, kullamim  kilavuzu  tasarvmi,  egitim
dokiimanlari, haritalar, sema ve c¢izelgeler, infografikler, cevresel grafik tasarimlar
olmak tizere 8 madde ile siniflandirnmigtir” (Kiigiik, 2019, s. 32). Son donemlerde bunlara
“Arayliz Tasarim1” da eklenmektedir. Bahsedilen bilgilendirme tasarimi, konu

alanlarindan en yaygin kullanilanlar asagida bagliklar ve 6rnekler halinde agiklanmuigtir.

Bilginin tasarlanmasi, dogru ifade edilmesi ve aktarilmasi i¢in, kent yasamlarinin
getirdigi birtakim sorunlar ortaya ¢ikmistir. Ciinkii insanlar bir glizergaha gitmek

istediklerinde, yonlendirme tasarimlarina, bilgilendirme haritas1 tasarimlarina ihtiyag
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duymustur. Ve artan niifus yogunlugu ile karmasaya son vermek adina bilgilendirme

tasarimlari ortaya ¢ikmistir.

!.‘;:;. ==
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Sekil 2. 15 John F. Kennedy Uluslararas1 Havalimani. Yénlendirme Tasarimi Ornegi

(Dur, 2011, s. 164).

Bilgi ve verileri dikkat uyandiracak sekilde sunarak, insanlarin gorislerini etkileyebilen,
degistirebilen bir gorsel iletisim tasarimidir. Sade, iyi stilize edilmis olmasi, iyi bir
kompozisyon, renk ve tipografiye sahip olmasi, herkes tarafindan algilanabilecek,
uygulandigi mekana uygun olarak tasarlanmis olmasi gerekmektedir. Aktarilmasi
gereken bilgiye, mesaja Once karar verilmelidir. Tasarimci, bilgilendirme {iriiniinii
tasarlamadan Once, kullanicilarin tercihlerini, deneyim ve aliskanliklarin1 bilmelidir.
Ormnegin bir miizeye gittiginizde, miizeye girmeden 6nce miize hakkinda ya da miizenin
icinde sergilenen eserler hakkinda bilgilendirme haritas1 tasarimlarina ve brosiirlere
ulagmak isteriz. Zira gezilecek yerin konsepti geregi, bir sira ya da diizen dogrultusunda
dolasilmasi gerekiyor olabilir. Ya da gezilen eserlerin farkli bir 6zelligi olabilir. Mesela;
AG, SG teknolojisi gibi bir 6zelligi var ise, bilgilendirme tasarimlarindan faydalanilarak
bilgi sahibi olunur ve istenirse deneyimlenmis olunur. Dolayisiyla bu bilgilendirmeler

dogrultusunda serginin dolagilmasi daha saglikli ve verimli olacaktir.
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Sekil 2. 16 William Playfair’in Kategorileri Ayirmak Igin, Renk Kullanimi (Spence,
2006, s. 2432).

Bilgilendirmelerin toplum tarafindan okunabilmesi de bu isin dnemli bir yanidir. Insanlar
grafik ve yonlendirmeleri okumayi bilmiyorlarsa Oncelikle bu sorunun c¢oziilmesi,
insanlarin bu konuda egitilmesi gerekmektedir. Tasarimi yapilan mekanda ¢alisacak olan
meslek gruplari bir araya gelmeli ve insanlarin bu siirece uyumu ve bilgilendirme
tasarimlarin1 okumalart hakkinda toplumun bilinglendirilmesi gerekmektedir. Okullarda,

ders miifredatina konulmasi gibi ¢oziimlemeler gerceklestirilebilir.

Bilgilendirme tasarimi, diinya savaslariyla ve sanayi devrimiyle birlikte degisen kurumlar
sayesinde kurumsallagmaya baslamis, bu sayede bilgilendirme tasarimi ortaya ¢ikmaya,
taninir hale gelmeye ve devlet eliyle zorunlu hale getirilmesiyle birlikte de 6nemli bir

alan haline gelmistir.

Giinliik yasamimizda bilginin hizla artan karmagsikligi, genis captaki gorsel
iletisim disiplini iginde, dersleri, uygulayicilari ve teorisyenleriyle, derinligi
olan ozel bir alan olarak kendini aywrt eden, ‘bilgilendirme tasarimi” adinda
bir disipline yol agnugtir (Dur, 2011 s. 4).
Sanayi devrimiyle birlikte tasarim diinyasinda hareketlenmeler ve birtakim gelismeler
olmustur. 1700’ler ve 1800’lerde yapilan ¢aligmalar hizlanmis olsa da baglayan savaslar

sebebiyle kesintiye ugramistir.

1900’li yillarda ise, “Modern Sanat” ve “Tasarim Hareketi” olarak da bilinen “Art
Nouveau” hareketi ortaya ¢ikmis. Art Nouveau sanatgilari, Paris Fuari’nda eserlerini

sergilemis, iclerinde bilgilendirme tasarimi Orneklerinin de bulundugu sergide, farkli
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meslek gruplarindan sanat¢ilar tasarimlarini izleyicilerine sunmustur. 1914-1918
yillarinda gergeklesen Birinci Diinya Savasi’nin bitmesinin ardindan tekrar giin yiiziine
cikmis, gelismeye devam etmistir. Bilgilendirme tasariminin ilk ortaya c¢ikis siireci
istatistiksel verilerin gorsellestirilmesi ihtiyacidir diyebiliriz. Bu anlamda Fransiz insaat
miithendisi Charles Joseph Minard’in yapmis oldugu calismalar bu alana onciiliikk etmis,

en 6nemli bilgilendirme tasarim 6rnekleri olmustur (Dur, 2011 s. 26).

Sekil 2. 14 Bilgilendirme Grafigi Ornegi. William Playfair. (Spence, 2006, s. 2432)

Gelisen ve degisen sehir hayati; metropol halini aldiginda, insan niifusu da artis
gosterince, bu durumun bir takim olumlu-olumsuz sonuglari olusmustur. Ardindan
yapilan toplu ulasim araglari, havaalanlari, kdyden kente gdgiin artisi, uluslararasi
seyahatlerin getirdigi evrensel dil algist gibi bir¢ok nedenlerle iletisim araglarinin
kullanilmasi, bilgilendirme tasarimlarinin ve piktogram gibi evrensel ortak isaret dillerin

kullanilmasi zorunlu hale gelmistir.

Tasarimin uygulandigi malzeme de 6nemli bir ayrintidir. Ne kadar giiclii bir tasarim
olursa olsun, malzeme yanls se¢ilmigse tasarim geri plana atilacaktir. Dikkat
cekmeyecek, istenilen sekilde goriinmeyecektir. “Ayrica, font segiminde estetik
kaygilarin yeterli olmadigini, okunurlugun yalniz font se¢imini degil, ol¢ii, punto, sayfa
sinrlary, kagit veya malzeme segimi vb. etkenlerinin nasil olacagin etkiledigini belirtir”
(Fisenk, 2012, s. 49). Mesela parlak ve bilginin okunmasini engelleyen bir malzeme ile
uygulama yapildiginda, malzeme parladigi i¢in ve ayna etkisi yaratacagi i¢in lizerindeki
bilgilerin, yonlendirmelerin okunmasi zorlasacaktir. Dolayisiyla kullanilan bu yanlig
malzeme yerine ortamin atmosferine, bilgilendirmenin icerigine uygun seyirci ya da
kullanicinin okumasini kolaylastiracak malzeme tercih edilmelidir. Oyle ki mekanin

devamlilig1 agisindan da ¢ok onemlidir. “Gelecege birakilan tasarimlar, tasarimcilarin
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ve tasarladiklart mekdanlarin devamliligimi saglayacak gorsel elemanlardir” (Fisenk,

2012, s. 49).

GALIS MA SALONU - A

INTER NET SALONU

ALl GELL KITAPLIGI

Sekil 2. 17 Yanlis Malzeme Kullanimina Bir Ornek (Fotograf: Kisisel arsiv).

Kullanilan yazi karakteri, tasarim ac¢isindan c¢ok etkili bir unsurdur. Yanlis bir yazi
karakteri secimi mesajin iletilmesini engelleyecek sonuclar dogurabilir. Uygulanacak
mekanin bir 6n arastirmasi yapilmali. Mesaj1 algilamasi beklenen kitlenin, sosyolojik
arastirmasinin dahi yapilmasi gerekebilir. Biitiin bu arastirmalar mesajin saglikli bir

sekilde iletilmesini ve tasarimin basarili olmasini saglayacaktir.

Bir yerleske icin tasarlanacak olan yonlendirme dizgesine yazi karakteri
secilirken, ilk olarak o yerleskenin analizi yapiimali ve yerlegke ile ilgili
ozellikler ele alinmalidir. Elde edilen sonuc¢lar dogrultusunda, yazi
karakterinin bigimi, orani, boyutlari, rengi, hangi malzemeler ile kullaniimasi
gerektigi arastirilr (Fisenk, 2012, s. 39).

Bir {riinii aldiktan sonra ve kullanmadan once, inceledigi ve bilgi edindigi kullanim
kilavuzlari, liriiniin kurulumunu en sade ve anlasilir stilizasyon ve piktogramlar ile
seyirciye anlatmalidir. Aksi takdirde miisteriden firmaya olumsuz doniisler olabilir, tirlinii

sirf bu sebeple geri iade etmesi gibi sonuglarla bile karsilasilabilir. Tasarimin basarisini,
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onun hedef kitlesi tarafindan dogru algilanmasi ve kullanicida ulagilmasi istenen davranis

degisikligi belirler.
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Sekil 2. 18 Jack Hagley, Bilgilendirme Tasarimi1 Ornegi. (Kaynak: https://124.im/32x)

Bilgilendirme tasarimcilar diger tasarimcilardan farkli olarak daha titiz ve matematiksel
zekaya sahip, aritmetik hesaplamalar yapabilecek yetenekte insanlar olmalidir. Ciinkii
yogun bilgi yiginlarin1 analiz edip, sistemli diisiinerek diizenlemek gerekir. Tasarimci,
kolayca ¢oziimlemeli, kurgulayabilmeli ve titiz bir sekilde tasarlayabilmelidir. Daha da
onemlisi yeniliklere agik olmalidir. Zorlu ve yiiksek performans gosterilmesi gereken
isler tizerinde calisacagi i¢in konu hakkinda cok iyi bilgi edinmis, konuya hakim
olmalidir. Tasarimcilarin popiiler kiiltiir ya da genel kiiltiirel bilgiye sahip olmalar1 yeterli
olabilirken, bilgilendirme tasarimcilari i¢in bu yeterli degildir. Bir¢ok farkli alanda, bilim
dalinda bilgili yetkin olmalar1 gerekmekte, uzman kisilerle rahatlikla ¢calisabilmelidir. Bu
meziyetler de zor bulunur 6zellikler oldugundan onlar1 bu vasiflar 6zel kilar (Dur, 2011,
s. 7-10).
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Gorsel 2. 5 Bilgilendirme Tasarimu Illiistrasyonu Ornegi. (Kaynak:

https://www.ark.eu/node/5125/nieuws)

Bilgilendirme tasariminin uygulandig: alanlar ¢cok genis bir yelpazeye sahiptir. Giinliik
hayatin akiginda karsimiza ¢ikan ¢ogu gorsel iiriin aslinda bilgilendirme tasarimina dahil
elemanlardir. Mesela satin alinan bir ilacin prospektiisii, kullanim kilavuzlari, bir aligveris
merkezi ya da bir kiitiiphane kullanilirken ¢evrede goriilen yonlendirme tasarimlari, bir
irtiniin montaj ve kurulum bilgisini veren form, kataloglar, oy vermek i¢in kullanilan oy

pusulast bilgi kilavuzlari, yillik raporlar, brostirler gibi birgok konuyu kapsamaktadir.

2.4.1. Belge tasarimi

Rutin olarak kullanilan, igeriginde bilgi barindiran bir¢ok yaymn, belge tasariminin
kapsamina dahil edilmektedir. Dijital ya da basili fark etmeksizin, her iki boyutlu ylizey
belge niteligindedir. Katalog, brosiir, biilten, gazete ve dergilerde sayfa diizeni, tek sayfa

duyurular vb. gibi basili yayinlar belge tasarimi kapsamina girmektedir (Dur, 2011, s. 48).

Belge tasariminda, igerik tasarimi hitap ettigi kitleye gore degiskenlik gosterecektir.
Bilgilendirmelere aligmig, gorsel okuryazarlik seviyesi yiiksek bir sosyolojik kitle ile
gorsel okuryazarhigi diisiik seviyede, gorsel iletisim argiimanint ve yonlendirmeleri
okuyamayan kitle arasinda farkliliklar vardir. Tasarimci bilgilendirmeleri ve
yonlendirmeleri okumayan ya da okuyamayan, bu konuda bilingsiz bir kitleye tasarim
yapiyor ise gorsel arglimanlari daha fazla koyacaktir. Tam tersi durumda ise gorsel
argliman fazlaligindan ¢ok tasarimda, bilgi daha agir basacaktir. “Tasarim olusturulurken
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bulundurulmalidir.

hedef kitlenin yasi, kiiltiirii, egitim seviyesi, gorsel algisi, egilimleri gibi

Tasarimin  hangi ortamda hedef kitleye
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Sekil 2. 19 Belge Tasarimi Ornegi "Gmk Yazilar" (Kaynak:

konular goz

ulasacagini

https://gmk.org.tr/publications/yazilar).

Belge tasariminda, igerigindeki bilgiler kadar gorsel tasarimi da bilginin aktariminda ¢ok
onemlidir. Igerikte; diyagram, resimleme, cizelge, ¢izenek, sema ve bilgi grafikleri
kullanilmaktadir. Birden ¢ok sayfa ya da alanda belge tasarimi yapilabilir. Buradaki kilit
nokta, gorsel ve tipografik 6gelerin bir takim halinde durmasidir. Ayni gorsel devamlilik

saglandiginda, bir biitiin olusturacaktir.
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Activities

The length and habits of an encounter.

Three Months  Dinner

FourHours 167

Sekil 2. 20 Nicholas Feltron’un, 2009 Kisisel Yillik Raporu (Dur, 2011, s. 49).

Dur (2011)’a gore, belge tasariminda, “Bilgilerin diiz yazi yerine, bilgiyi gorsellestirme
vaklasimiyla sunulmasi, iglevsel olarak daha etkili bir yontemdir. Metin ve gorsellerin
kurgulanma yaklagimindaki amag, kullanicilara bilgileri daha eglenceli bi¢imde
sunmaktir “(Dur, 2011, s. 51).

2.4.2 Form tasarimi

Giinlik yasantida form tasarimini hemen her yerde gérmekteyiz. En hizli, algilanabilir
sekilde bilgiyi toplamak asil amacidir. Estetik gortinlimden once islevini yerine getiriyor
olmas1 dnemlidir fakat tasarimi da kullaniciy1 etkileyecek olan bir etken oldugu i¢in ikinci

sirada gelir.

Se¢im pusulalari, sinav kagitlar, is basvuru formlart bunlara ornek olarak
verilebilmektedir. Formlar, web sitesi ya da uygulamalarda kullanicilar igin en
onemli etkilegsim tiirlerinden biridir. Kayit, abonelik hizmetleri, miisteri geri
bildirimi ve odeme sayfalarinda ya da bilgi paylasimi igin veri girisi olan her
yerde kullanmiimaktadir (Ozel, 2021, s. 39).
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% Amtlicher Stimmzettel
‘\J]" fiir die Oberbiirgermeisterneuwahl

in der Stadt Leipzig am 26. Februar 2006

» Sie haben eine Stimme.

» Sie konnen nur einem der Bewerber, die in diesem Stimmzettel aufgefiihrt
sind, |hre Stimme geben. Bitte tragen Sie hierzu in den Kreis hinter dem
Namen dieses Bewerbers ein Kreuz (&Y ) ein.

» Nicht mehr als einen Bewerber kennzeichnen! Der Stimmzettel ist sonst
ungliltig.

Sozialdemokratische Partei
Deultschlands : Jung, Burkhard
SPD

Beigeordneter
Poetenweg 20, Leipzig

Christlich Demokratische Union AIbrecht UWG
£l

Deutschlands

CDU
Landtagsabgeordneter
Meisenweg 28, Borsdorf
Burgerrechtsbewegung
gkl Werner, Karsten
BUSo

Student
MorungenstraBe 20a, Leipzig

Rehbein, Benedict

Rehbeln Student (Kommunikations- und
Medienwissenschaften)
UniversitatsstraRe 20, Leipzig

OO O L@

Sekil 2. 21 2006 Yilinda Leipzig, Almanya'dan Oy Pusulasi Formu Ornegi.
(https://124.im/DAu).

2.4.3 Veri grafikleri

Bir veriyi, kavram, bilgiyi, hedef kitleye iletmenin yollarindan biri de gorsel ifade ile
anlatmaktir. Veri gorsellestirmesi de genel olarak diyagramlar, ¢izelgeler ve grafikler gibi
sekillerle kendini ifade etmekte ve sayisal degerler de igerisinde barindirdig1 bu grafik
Ogelerin uyumu ve net anlatimiyla ¢6ziim yoluna gitmektedir. Yalin, net sekilde bilgi
nasil aktarilabilir? bu soru Tlzerinde yogunlagilmig, farkli disiplinlerden, meslek
gruplarindan olan uzmanlar bu konu tizerinde ¢alismislardir. Ve zamanla gorsel sanatlarin
farkli kollarinda gelisim gostermistir. Veri grafiginde, islenen bilgi ve veriler hakkinda
tasarimcinin konuya hakim ve yeterli bilgiye sahip olmas1 ¢ok 6énemlidir. Yeri geldiginde
tasarimci, bilimsel ya da istatiksel veriler ve analizler ile ¢alisacagi igin, titiz ve dikkati
ylksek olmasi ve tasarimini yapacagi konuyu sadelestirecegi i¢in de konuyu, her yoniiyle

incelemis ve her detayindan haberdar olmas1 gerekmektedir.
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Sekil 2. 22 Sozciik Bulutu (Kaynak: Celik ve Akdamar, 2018, s. 260).

Bu alan iizerinde yogunlagan tasarimcilar; bilgiyi en sade, yalin ve net sekilde izleyiciye
sunmalidir. “Ciinkii, veri olaylar ve varliklar ile ilgili kaydedilebilir, dolayli olarak bir
anlam ifade eden ve ham (islenmemis) olup sayisal, alfa niimerik karakterler, semboller,
kelimeler ve grafik gosterimler seklinde ifade edilebilen gercgekler ve olgiimlerdir (Giirler,
vd., 2018, s. 133) “. Bir diger tanimlama, Tasarime1 Jack Hagley tarafindan yapilmustir.
Giirler (2018)’in bildirdigine gore, Hagley “Veri gorsellestirmesinin hem bir tasarim

tiriinii hem de bir disiplin oldugunu ifade etmistir” (Giirler, vd., 2018, s. 133).

Agir sayisal veyahut sozel verilerin daha eglenceli, anlasilir bir dille ifade edilmesi temel
amagtir. Bu anlamda erken donem orta c¢ag tarihinden bugiline degin bilim insanlari,
filozoflar, din adamlari, bilgiyi aktarabilmek, paylasabilmek veya agiklayabilmek adina
cesitli grafik, cizelge, sema, ¢izenekler kullanmistir. Nicole d” Orseme, 1350 yilinda ilk
grafikleri olusturmus, Leonardo da Vinci yazili yonergeleri illlistrasyonlar ile agiklamus,

Rahip Joachim Fiore, ‘Daire Uclemesi’ni olusturmustur. (Giirler, vd., 2018, s. 134).
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Sekil 2. 23 Askeri Ordudaki Oliim Sebepleri Cizgesi, Florence Nightingale, 1856 (Dur,
2011, s. 25)”.

Verileri siradan halka sunmak i¢in, en sade, yalin, net, algilanir sekillerde olmasi
gerekmekteydi. Bu acidan veri gorsellestirme olayin biiyiik bir kismini ¢6zmiis oldu.
“Bilginin paylasimi ve ayni zamanda gereksinimi sonucunda, icerigin izleyiciye net bir
bicimde anlatilabilmesi i¢in veri gorsellestirme yontemleri ortaya ¢ikmis ve giiniimiize
kadar gelisim gostermistir. Veri gorsellestirmesi, kendi gelisim siireci icerisinde beraber

bir¢ok gorsel iletigim tiiriiyle de etkilesim i¢erisinde olmustur” (Giirler, vd., 2018, s. 133).

2.4.4 Bilgi grafikleri

Bilginin insanlara ulastirilmasinda, 6zen ile lizerinde diisiiniiliip, planlanmus, grafiklerin,
diyagram ve videolarin oldugu tasarimlar daha akilda kalici, basit ve etkili olacaktir. Bilgi
grafikleri de bu anlamda 6nemli bir boslugu doldurmaktadir. Bilgi grafiginde izleyici ya
da kullaniciya sunulacak olan bilginin igerigi ve algilanmas1 tasarimdan once gelir.
Egitimde etkili bir sekilde kullanilan bilgi grafikleri, bilgilerin ve verilerin video,

diyagram, grafik unsurlar ile aktarilmasini, karmasik olan bilgi ve verilerin hizli ve etkili

sekilde anlagilmasini saglayan tasarimlardir.
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Gorsel 2. 6 “Tashrih-1 Badan-I Insane”. i1k Bilgi Grafigi Orneklerinden, Mansur ibn
Muhammad, M.O 1400-1500 (Yanik, 2008, s. 6).

Tasarim asamasinda hangi materyallerin kullanilacagina karar verilmeli aralarinda bir
biitiinliik olmalidir. Bilgilerin gorsel olarak daha hizli algilanmasi beynimizin gorsel
bilgileri daha hizli ¢dziimlemesiyle ilgilidir. Denli (2016)’nin bildirdigine gére, “Ingiliz
grafik tasarimci, yazar, bilgilendirme tasarimi teorisyeni, Nigel Holmes, infografikleri
basitce “aciklayict grafikler” olarak ifade etmektedir. Basit gorsellestirmeler mesaji
hizlica kavranmasim saglar. Bu baglamda sayfalarca sayi yerine basit bir grafik daha
aciklayic olabilir” (Denli, 2016, s. 1477). Igerigin gorsel olarak tasarlanmis halidir ve

basit ve etkili bir sekilde bilginin aktarilmasini saglar.
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Gérsel 2. 7 Thomas Clackson’un, Kéle Ticareti ile ilgili Bilgi Grafigi. 1786 (Dur, 2011, s. 24).
Girler (2018)’in bildirdigine gore, “Roland Schroeder, infografigin; bilginin
aktarilmasinda bilginin karmagsikliktan cikartilarak sade ve etkili bir bicimde bircok
gorsel materyalin kullanilarak okuyucuya ya da izleyiciye etkili bir sekilde aktarilmasini
saglayan bir grafiksel veri aktarma yontemidir “(Grler, vd., 2018, s. 135). Bilgi
grafikleri, egitim alaninda da yogun bir sekilde kullanilmaktadir.

Mesajin iletilecegi ortam infografiklerin tasarlanmasi asamasinda ¢ok dnemlidir. Hangi
iletisim ortaminda hangi infografik elemanlar1 etkili olabilir sorusundan hareketle

planlanmalidir.

EL INTERIOR DEL COLOSO

FROMECTD ICAL

Sekil 2. 24 Berlin Olimpiyat Stadi. Bilgi Grafigi “El Interior del Coloso” (Yanik, 2008, S. 12).
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Salih Denliye (2016) gore ise, iletisim ortamlar1 3 maddeyle agiklanabilir;

Statik ortam olarak basili yayin (gazete, gorsel iletisimde, poster, brosiir,
gorsel iletisimde, faaliyet raporu, kitap, billboard),

Hareketli ortamda web ve televizyon;

Interaktif ortam olarak bilgisayar ve cep telefonu érnek verilebilir” (Denli,
2016, s. 1477).

2.4.5 Arayiiz tasarimi

Dijital cihazlarin hayatin biiyiik bir gogunlugunda yer almasiyla birlikte, tasarlanmasi da
gerekli bir hal almistir. Insan ile etkilesimi baslatan ekran goriiniimlerinin tasarlanmasi
da yeni bir alanin dogmasini saglamistir. Grafik, tipografik, piktogram ve simge gibi
gorsel unsurlarin yer aldigi bir biitiiniin tasarlanmasidir. Bir¢ok alan ile i¢ igedir.
Cevremizde gordiigiimiiz, kullandigimiz dijital cihazlarin ¢ogunda arayiizlerin bir
tasarima sahip oldugunu gormekteyiz. Bir cep telefonu arayiizii, bilgisayar veya web
sitesi araylizli buna 6rnek gosterilebilir. Arayliz tasarimlari, bir¢ok disiplin ile biitiinlesik
olarak calisir. “Bilgisayar bilimi, gorsel-isitsel yayinlar, endiistriyel tasarim, biligsel
psikoloji, insani etkenler ve ergonomik arastirmalar, gorsel-isitsel tasarim, geleneksel
basilt yaywnlarin grafik ve icerik tasarim gibi bir¢ok farkli alandan etkilenir” (Yanik,
2008, s. 28).

System Folder
173K in folder 201K availal

This is a Note Pad test

Sekil 2. 25 Mac Bilgisayar, Arayiizii Tasarimi Ornegi (Yanik, 2008, s. 38).

Bu yeni alanin tasarimcilar ise, kullanilan cihazin, dogru kullanilmasini saglamak ve
kullanictyr dogru yonlendirmek adina, aciklayici, sade, net ve hedef kitlesine uygun
tasarimlar ortaya koymalidir. Bilgisayar temelli ¢oklu ortam (multimedya) belgelerinin

heniiz yeni olmasi ve bir¢ok ortamin sunumlar halinde birlestirilmesinin kavramsal
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zorluklar1 sebebiyle elektronik belgeleri diizenlemenin genel gecer kabul gormiis

oOl¢iinleri (standartlar1) yoktur (Yanik, 2008, s. 28).

Sekil 2. 26 Apple Uriinleri, Arayiiz Tasarimlar1 Ornegi. (Kaynak:
https://www.apple.com/tr/ipad/)

Ote yandan arayiiz tasarrmimin iyi olabilmesi kullanicist tarafindan kolaylikla
kullanilabilmesi ile paraleldir. Eger tasarimcilar i¢in iiretilen bir programin arayiizii
tasarlantyorsa, hedef kitlenin &zelliklerine uygun tasarlanmalidir. Ornegin daha sayisal
yani mimarlik programlarina benzer nitelikte bilgilerinin hakim oldugu karmasik bir
program arayiizii, tasarimei icin gereksiz yorucu olabilir. Veyahut bir miithendisin daha
teknik kullandig1 bir programin arayiiziiniin, sade ve gorsel agirlikta olmasi bu meslek
sahibi insanlarin islerini zorlastiracaktir. Dolayisiyla tasarlanan arayiiziin, hedef kitlenin
aliskanliklarina, 6zelliklerine, zeké ve diislinme yapisina hitap etmesi de olduk¢a 6nemli

bir konudur.
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Sekil 2. 27 Blender Programi, Arayiiz Tasarimi Ornegi. (Kaynak: Kisisel arsiv)

Daha 6nce de bahsedildigi tizere arayiiz tasarimi, ¢ok farkli disiplinler ile ¢alismaktadir.
Artirillmis gergeklik, sanal gerceklik gibi yeni teknolojilerde de arayiiz tasarimlarinin
kullanildigin1 gérmekteyiz. Bir¢ok film sahnesinde, gelecekte kullanilmasi dngoriilen

arayliiz tasarimlar1 gosterilmektedir.

2.4.6 Kullanim kilavuzu tasarimi

Bir belge niteligi tasiyan kullanim kilavuzlari, yeni alinan bir esyada veyahut bir aygiti
dogru calistirabilmek adina hayatin her alaninda bulunmaktadir. Egyanin ya da
malzemenin kurulumunu yapmadan 6nce, yanlis montajlamamak adina ve c¢alisabilmesi
adina kullanim kilavuzuna bakilmalidir. “Kullanim kilavuzu bir aygiti, yazilimi nasil

calistirmak gerektigi konusunda bilgi veren belge olarak tanimlanabilir “(Yanik, 2008,
s. 21).
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Gorsel 2. 8 Heykeltiraslar Igin ilk Teknik Kilavuz, F. Carradori, 1802. Floransa (Yanik,
2008, s. 21).

Kullanma kilavuzu hazirlik siirecinde tasarimcinin, {riinii deneyimlemis olmasi ¢ok
onemlidir. Uriin ile ilgili kullamim bilgilerini ve talimatlarini tasarlamadan once detayl
bir kullanim deneyimi ve bilgi edinme siireci ile pekistirdiginde daha anlagilir bir tasarim
ortaya koymasini saglayacaktir. Uriine dair sorunlarin tespitinde bu ¢ok &nemli bir
detaydir. Yanik (2008)’1n bildirdigine gore, Sanatg1 Ruti Singer, “Kullanicilarin %15’
kullanmim kilavuzlarimi tamamen okurken, %46°s1 gézden gecirmekle yetinmekte, %35’i

kaynak olarak saklamakta, %4 "iiise hi¢ agmamaktadwr” (Yanik, 2008, s. 26).

()| |pusik sicakiikda tamburlu kurutma yapilabilir.

Tamburlu kurutma uygulanmaz.

Asarak kurutulur

Islak halde asarak kurutulur

Sererek kurutulur

KURUTMA

LnEIEnmEE

Islak halde sererek kurutulur

Golgede asarak kurutulur

Islak halde gélgede asarak kurutulur.

Golgede sererek kurutulur

Golgede islak halde sererek kurutulur

Sekil 2. 28 Kullanim Talimat: Ornegi (Kaynak: https:/tr.uspoloassn.com/yikama-
talimatlari).
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Kanuni agidan birtakim zorunluluklarin da getirilmesiyle birlikte, kullanma kilavuzu her
tirtinle gelmektedir. Yanik (2008)’in bildirdigine gore, Bruce Tognazzi, basarili bir

kullanim kilavuzu i¢in bes sart vardir:

1) “Gergek” bir kilavuz saglamak

2) Coziilecek sorunu agiklamak

3) Sadece ozellikleri degil, kavramlar: da agiklamak
4) Kullaniciya beklediginden daha fazlasini vermek

5) Okurken eglendirmek (Yanik, 2008, s. 23).

BILLY DsAssemsLy O®

INSTRUCTIONS

IKEA has created a number of Disassembly Instructions to help customers extend the
lifecycle of their furniture. This easy-to-use guide will help customers take apart one
of their favourite IKEA furniture items, BILLY, so it can be re-built in its new home.

1+ 2 /

*
*

*
K

O
Remove books and other decorative items. Remove shelves, shelf support pins and Place bookshelf on floor, remove pins on
wall brackets. back board and slide backing off.

FMT@&;?

2x 126 16x 1Bx  12x 16x

Place on side and remove screws. Remove shelves and remove screws. Here are all the parts you should have for your
disassembled BILLY.

Note: If any screws or bolts are missing when you come to rebuild your bookshelf (or any other item),
you can pick up free replacements from our Spare Parts Library. Simply visit Customer Returns once stores reopen.

Sekil 2. 29 ikea Kullanim Kilavuzu Ornegi. (Kaynak: https://124.im/hvFg14)
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2.4.7 Cevresel grafik

Cevre kosullari, insanin diisiince ve davraniglarimi etkileyebilir, kontrol altina alabilir.
Insanin o an bulundugu mekan alg1 diizeyini ve isteklerini etkileyebilir. Bu anlamda
cevresel grafik tasarim bir diger adi ile gevre grafigi, tasarimda 6nemli bir yerde
konumlanir. “Cevresel Grafik Tasarim Kurulusu (Society of Environmental Graphic
Design-SEGD) ¢evresel grafik tasarum alaninda toplumun daha bilin¢li olmasini ve
profesyonel gelisimin saglanmasint amaglayan, uygulamalara odiiller veren etkin bir
uluslararast kurulugtur” (Dur, 2011 s. 93). Cevresel grafik kendi igerisinde; yonlendirme
ve isaretleme tasarimi, sergileme tasarimi, yer imleri, piktogramlar ve haritalar olmak

lizere bes baglikta ele alinir.

Sekil 2. 30 Cevresel Grafik Ornekleri. Solda I¢ Mekan ve Sagda Dis Mekan (Dal,
2019, s. 54).

Acik-kapali, dogal-yapay mekanlarda planli ve tasarlanmis olarak hayata gecirilen
tasarimlardir. Yonlendirmek, bilgilendirmek, tanimini yapmak, cevreyle estetik uyum
igerisinde olmasi gibi temel islevlere sahiptir. Icerik bakimindan bilgilendirme tasarimina
benzeyen cevre grafigi, bilgilendirme tasarimindan farkli olarak, kisa, net, yalin,
semboller ile sorunu ¢dzer. Uzun, bilimsel ya da agir bilgilendirmeler yoktur. “Gorsel
iletisim, mimari, i¢c mimari ve endiistriyel tasarum gibi pek ¢ok tasarum disiplinini
kapsayan c¢evresel grafik tasarim, yonlendirme, iletisim kimligi, bilgilendirme ve

mekandaki diisiinceyi sekillendirme tizerine yogunlagan bir alandir” (Dur, 2011, s. 160).

Cevre grafiklerinin, temel tasarim ilkelerine uygun tasarlanmasi, ayn1 zamanda kullanilan
tipografik ve gorsel mesajlarin dogru yonlendirmesi, insanlarin mesaji dogru algilamasi
i¢in dnemli bir etkendir. Insan hayat1 icin énem arz eden bazi kritik noktalarda gevresel
tasarimin dogru yonlendirmesi ¢ok dnemlidir. Aksi takdirde kullanicilar agisindan bir

karmasa olusmasina ve geri doniisii olmayan kazalarin olusmasina sebep olabilir. Ornegin
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bir otopark tasariminin yanlis yonlendirdigini varsayarsak, bir¢ok aracin ve yayanin
yanlig bilgilendirilmesi ve ydnlendirilmesi sonucu kazalarin olusabilir. Ya da trafik
icerisinde hizla ilerleyen bir ambulansin, yanlis yonlendiren bir ¢evre grafigi yiiziinden
yanlis yone girmesi hastanin hayatini kaybetmesi ile sonuclanabilir. “Tasarim siirecinde
veni ve 6zgiin bir seyler iiretebilmek i¢in once temel bilgilerin sindirilmesi, ardindan yeni

arayislara gidilmesi gerekmektedir” (Akman, 2017, s. 89).

L (R

Sekil 2. 31 Bir Cevre Grafigi Ornegi. Tasarim: Emerystudio
(Kaynak:https://tls.tc/fkyuk).

Tasarim agamasinda iken gorsel ve tipografik argiimanda yapilan uzatma, egme, biikme
gibi amator islemler de tasarimin okunurlugunu azaltacag i¢in uygulanmamasi gereken
noktalardandir. Tasarimin uygulandigi malzeme de cevresel grafik tasarim agisindan
onemlidir. Tasarim ne kadar estetik ve dogru tasarlanmis olursa olsun, uygulandig
malzeme yanlig ise anlamini yitirecek ve tasarim kendini gostermeyecektir. Mekan da
cevresel grafik tasarim acisindan vurgulanmasi gereken noktalardan bir digeridir.
Tasarimin nerede konumlanacagi, neyin yaninda yer alacagi ya da nasil bir atmosferde
konumlanacagi, gece-giindiiz farkinda nasil goriinecegi gibi etkenler tasarimin basarili

sonug vermesini saglayacak etkenlerdir.

Genel anlamda cevresel grafik tasarim; sergileme tasarimi, yonlendirme ve isaretleme

tasarimi, piktogram, yerimi, harita olmak iizere bes baslik altinda incelenmektedir.
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2.4.7.1 Sergileme tasarimi

Sergilenen bir {iriinlin ya da sanat eserinin nasil sergilenmesi ihtiyaci ile baslayan bir
tasarim siirecidir ve bagli basina bir alan halini almistir. Tirk Dil Kurumuna gore

sergileme, teshir, sergileme isi olarak tanimlanir.

Ugar (2004)’1n bildirdigine gore, TDK 'nin yaymnlanan Toplum Bilim
Terimleri sozliigiinde ise iletisim, diisiince ve duygularin, bireyler, toplumsal
kiimeler, toplumlar arasinda soz, el-kol devimi, yazi, gériintii vb. araciligi ile
degis-tokus edilmesini saglayan toplumsal etkilesim siireci (Ugar, 2004, s.
16).

Sekil 2. 32 Pera Miizesi, Bilgilendirme Tasarmmi Ornegi (Kaynak: https://tls.tc/zrDOJ).

Izleyicinin kolay, rahat algilayabilecegi en uygun olan yere, eserin nasil konumlanacagi
tasarlanir, planlanir. Eserlerin sergilenmesi adina gerekli olan bir alandir. Uriin ya da eser
bu alanlarda; tanitilir, satilir, pazarlanir. Diger sergileme tiirlerinden farkli olarak,
eserlerin direkt olarak izleyiciyle canli bir sekilde iletisim kurmasi ¢ok 6nemli bir farktir.
Sanatginin ya da markanin iriintine verilen tepkiler, geri bildirimler anlik olarak
gbzlemlenebilir. “Sergileme tasariminin, iiriiniin kitlelere sunumunda yapilan gérsel
bildirim siiregleri ve tanmitim diizenlemelerini kapsadigini belirtmektedir” (Demir, 2009,
s. 52).
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Demir (2009)’in bildirdigine gore,

David Dernie ise; sergileme yapmanin insanin dogasinda olan bir etkinlik
oldugunu belirterek, her bireyin evinin aslinda bir sergileme alani oldugunu
ve bireylerin kendileri, yasamlari, ihtiyaclart hakkinda bilgi vermek icin
nesneleri sergilediklerini ifade etmektedir (Demir, 2009, s. 52).

Sekil 2. 33 New Designer, Tasarim Fuari. Sergileme Tasarmmi Ornegi (Demir, 2009, s.
62).

[k olarak sergileme tasarmmi, eserlerin korunmasi ve sadece sunulmasi amaciyla
kullanilsa da bugiin ayr1 bir alan halini almis durumdadir. Endiistri devrimi sonrast da
diinyada sosyal ve ekonomik yapilarda degisimler olmus, tarim toplumundan endiistri
toplumuna gegilmistir. Bu gelismeler yasanirken, fuarlar agilmaya baslanmig, sanatgilar
eserlerini sergilemeye baglamis, eserlerin sergilenmesi, serginin planlanmasi ve
tasarlanmasi da bir ihtiyaci beraberinde getirmistir. Iste sergileme tasarimi da bu donemde
ortaya c¢ikmis, sanatgilarin eserlerini nasil sergileyecekleri konusuna, sergileme
tasarimcilar1 ¢ozlimler liretmistir. Yavas yavas kendini gostermeye baglayan sergileme
tasarimi, birgok fuarda kullanilan, taninmaya baglayan bir alan halini almigtir. 1851
Londra Fuar1 da sanayi, tarim ve ilkelerin kiiltiirel simgelerini barindiran iirlinlerin

sergilendigi bir sergidir. Bu anlamda sergileme tasarimini, 1800’1 yillarda Osmanl
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devletinin kullanan iilkeler arasinda oldugunu gérmekteyiz. Osmanli devleti bu fuarda
tarim ve sanayi Uirlinlerini sergilemistir. Fuar sonrasi seksen alt1 adet nisan, kirk iki adette
aferin name verilmistir. Bu sergilerde; eserler, iirlinler tanitiliyor, yarigmalar
diizenleniyordu. Ayni1 zamanda bu fuarlar iilkelerce, casusluk amagli da kullanilmis

alanlardir (Sirin, 2017, s. 193-194).

-b “_h s

ﬁ‘f

Sekil 2. 34 Londra Fuar1. 1851 (Sirin, 2017, s. 203).

Yine, “Osmanli imparatorlugu, uluslararas: sergilerden uzak kalmamis, 1893 yilindaki
Sikago Sergisi'ne II. Abdiilhamit tarafindan resmi bir komisyon kurularak sergide bir
Tiirk koyti kurulmus bir cami insa edilmis, cesitli el sanatlar1 ve gemi maketlerinin

sergilendigi bir sergileme tasarimi hazirlanmigtir (Demir, 2009, s. 54-55).
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Sekil 2. 35 Pera Miizesi, Siirekli Sergi Ornegi (Kaynak:

https://www.peramuzesi.org.tr/sergi/kahve-molasi/160).

Sergilemenin ilk ortaya cikisi hakkindaki genel kanaat pazar yerleri ile basladigidir.
Teshir edilenlerin, nasil sunulacagi problemi yeni bir alani dogurmustur. “Sergiler,
sergilemeler, gosteriler, teshirler, fuarlarin hepsi sergileme uzmanlarinin birbirleriyle
iletisim kurmalarim saglayan ortamlardir ve temelde aymi seyi ifade ederler” (Demir,
2009, s. 53). M.O. 3. yiizyila dayanmaktadir. Daha sonralar1 ise Bauhaus dgrencileri
tarafindan farkli, islevsel ve sade sergileme Ornekleri ile yepyeni bir alan halini almas,

basarili 6rnekler verilmistir.

Sergileme tasarimlar1 genellikle siirekli ve gegici olarak iki sekilde kullanilir. Bir miize
ya da sanat galerisinin siirekli olarak, uzun siire sergiledikleri sergiye, siirekli olan
sergileme alani diyebilirken, gecici sergileme alani da sergilerde veyahut fuar gibi
etkinliklerde sergilenir. Igerik bakiminda ise; kiiltiirel / sosyal icerikli sergilemeler, ticari
fuar sergilemeleri, sanat galerisi sergilemeleri, miize sergilemeleri olarak kendi icerisinde
alt bagliklara ayrilabilir. Ayn1 zamanda artirilmis gerceklik de bir sergileme sekli olarak
goriilmeye baslanmis oldugu i¢in icerik bakimindan da sergileme tasarimi alt basligina

eklenebilir (Demir, 2009, s. 55-60).
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2.4.7.2 Yonlendirme ve isaretleme tasarimi

Yonlendirme tasariminda amag¢ kullaniciyr belirli isaretler ve tipografik 6geler ile bir
yone yonlendirmektir. Evrensel olarak, egitim seviyesine bakilmaksizin algilanir,
anlasilir, isaretler ile insanlar1 yonlendirir ve bilgilendirir. O an nerede bulundugumuz
hakkinda bizi yonlendirir, ayn1 zamanda varmak istedigimiz noktanin giris-¢ikisinda, acil
girisinde, yol ayriminda yer alir ve yonlendirir. Yonlendirme ve isaret tasarimlar1 net,
yalin, okunakli, estetik, dikkat ¢ekici ve uygulandigi mekan ile uyumlu ayni zamanda
estetik olmalidir. Uygulamanin yapildigt mekéna ve firmanin kimligine uygun
tasarlanmalidir. “Yénlendirme ve Isaretleme tasarimi iiriinlerinden beklenen arka planda
isini bagarwla yerine getirmesi, 6n planda olmamasidir. Sessiz bir rehber gibi

davranmali, gorevine ihtiyag duymayan kullanicilarin algi akisini kesmemelidir” (Giiler,
2016, 5. 144).

Piccadilly line
Westbound platform |

IT'S NOT BOURBON. IT'S N

ey . 3 o = = - % =

Sekil 2. 36 Londra Metrosu Harita Sistemi (Tascioglu ve Aydin, 2015, s. 242).

Yerleskeler i¢in tasarlanan yonlendirme dizge tasarimlari, bolgeyi tanitan
ve anlatan gorsel bir dile sahip olmali, diizenli bir bigimde kullanilacak
sekilde tasarlanmalidir. Bu tiir yaklasimlar, yerleskelerin yerel ve sosyal
agidan ciddi bir bigimde ayurt edilmesine, bolgedeki mekanlarin ve
isaretlerinin algilanis sekline, insanlarin yon bulmadaki sikintilarina, ya da

kaybolmalarina engel olunmasina olanak saglamaktadir (Fisenk, 2012, s. 3-
4).
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Sekil 2. 37 AVM, Yonlendirme Tasarimi. Tasarimct: Pentagram. (Kaynak:
https://www.pentagram.com/work/city-point/story)

Yonlendirme ekip ¢alismast ile olusturulur. Buna bagh olarak mimarlar,
miihendisler ve grafik tasarimcilar bir arada ¢alisirlar. Burada ¢alisacak
ekip, kullanicinin davranmiglarin énceden tahmin edebilmeli ve buna yonelik
olarak yapilacak hatalari, sapilabilecek farklr yollar, ilk gériilmesi gereken
tabelalar gibi unsurlar: fark edip ¢oziim yollart arayabilmelidir (Tasgioglu
ve Aydin, 2015, s. 232).

Yonlendirme tasarimi, herhangi bir marka i¢in tasarlaniyorsa, markanin kurumsal
kimligine, mekanin atmosferine ya da sehrin insanlarinin etnik kimliklerine uygun ve
estetik olmalidir. Mekandan ayrik bir tasarim okunakli ve algilanir olsa dahi mekén ile
uyumsuz duracaktir ve bu da basarisiz bir tasarim olmasini saglayacaktir. Ayrica her
insanin algilayabilecegi diizeyde ve ilgisini de ¢ekebilecek, ona tanidik gelen, simge ve
sekilden olugmasi tasarimi giiclendirecektir. Fisenk (2012)’in bildirdigine gore, “Gibson,

yonlendirme dizgesi tasarimlarini 6 baslik altinda inceler:
1.Markalays (tir)ma ve yer belirleme
2. Tipografi ve diizenleme
3. Renk
4. Sembol ve Haritalama
5. Form, Ortam ve Malzeme

6. Siirdiiriilebilirlik (Fisenk, 2012, s. 49)”.
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Sekil 2. 38 Yonlendirme ve Isaretleme Tasarimi Ornegi (Dal, 2019, s. 52).

Bir sehrin ya da tasarimi yapilan bir mekanin, giinlimiizde sosyal medyanin da etkisi ile
atmosferi bir anda degisebilmektedir. Ve bu alanlar anitsal mekanlar haline
doniisebilmekte, insanlarin sadece fotograf cektirmek icin seyahat ettigi yerler haline
gelebilmektedir. Trafik isaretleri, diinyadaki biitiin iilkelerde uluslararasi standartlara

uygun sekilde kullanilir.

Sekil 2. 39 ikea Magaza i¢i Yonlendirme Haritas1 Ornegi (Kaynak: https://tls.tc/ISbkf).

2.4.7.3 Piktogram

Insan hayatinda ¢ok biiyiik bir yer kaplayan, hayatin her yerinde siklikla rastlanabilecek
gorsel iletisim simgeleri. Piktogram, evrensel dil ile stilize edilmis, her egitim ve kiiltiir
seviyesine hitap eden, anlam olarak bir kavrami barindiran ¢izimlere denir. “Magara
resimleri; tarih oncesi ¢aglarin piktogramlari iken, hiyeroglif seklindeki resimyazilar da

antik donemlerin piktogramlar: olmugtur” (Giiler, 2008, s. 20). Piktogramlar hayatimiz1
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kolaylastiran gorsel argiimandir. Islevleri; yonlendirmek, bir kavrami anlatmak, isaret
etmektir. Konu aldiklar1 nesneyi dogrudan temsil eder (Deniz ve Oztiirk, 2022. s. 30).
Emre Becer ise; “Piktogramlar, bir kavram ya da sézciigii temsil eden ve resim ozelligi

tasiyan simgelerdir” (Becer, 2011, s. 85).

Sekil 2. 40 Norveg, 4000 Y11 Oncesine Ait Kayalara Cizilmis Kayak¢1 (Kaynak:
https://tls.tc/uVFO4).

Stimerlilerin piktogram ve ¢ivi yazisini bulup gelistirmeleri ile yaz karakterleri ve
piktogram siireci baglamig ve gelisim gostermistir. Civi yazisinin gelisimini saglayan sey
piktogramlar olmustur. Piktogramlar sadelesip stilize edilerek, ¢ivi yazisina donligmiistiir.
Piktogramlar daha somut kavramlari igerirken ¢ivi yazis1 daha soyut kavramlar1 (Becer,
2011, s. 85). Muisir hiyerogliflerinde ise Misirlilar, direkt nesneyi ifade eden resimlerden
ziyade, sese yakin nesneleri ¢izmislerdir. Sese yakin nesneyi ¢izmek de ilk defa misirlilar
ile ortaya ¢ikmustir. Tlk olarak “hiyeratik” adin1 verdikleri yaz tiirii sonra daha da stilize
edilerek “demotik” yazi tiirlinii olusturmus ve bu yazi tiirli en son “logografik” ve

“hiyeroglif” yaz1 karakterleri olarak tamamlanmistir (Gtirler vd., 2018. s. 132).

Sanatcilar, her zaman iglerinde bulunduklar kiiltliriin etnik simgelerinden ya da ilk
insanlarin magara duvari1 ve ¢esitli yerlere resmettikleri ¢izimlerden etkilenmislerdir.
Ornegin Pablo Picasso, Afrikali kabileleri ziyareti sonrasinda, kabilenin geleneksel olarak
kullandig1 maskelerden ¢ok etkilenmis ve kiibizm akimini ortaya g¢ikarmistir. Misir

hiyeroglifleri, magara ve kayalara resmedilen ¢izimler gibi ¢ok iyi stilize edilmis bu
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cizimler bircok sanat¢ctyr derinden etkilemis, ilham vermistir. Piktogram

stilizasyonlarinda da ¢ogu sanatg1 bu ¢izimlerden ilham almistir.

Men Getting Married in Germany in a Year

i
i
i
i

| sign for 100,000 a year

Sekil 2. 41 Almanya’da Evlenen Erkeklerin Istatistikleri, 1911-1926, Isotype. 1936
(Ozden, 2023, 5.19).

Anlatmak istediklerini dogrudan anlatirlar. Anlagilmasi zor verilerin, bilgilerin siradan
insanlar tarafindan rahatlikla anlagilmasini saglar. Sosyal hayatimizin igerisinde bir¢ok
yerde piktogramlart gérmemiz miimkiindir. Aligveris merkezlerinde, trafikte,
hastanelerde, havalimanlarinda vs. piktogramlar bize bir anlam ifade eder ve yardimci
olurlar. Bizden ¢ok once yasamis insanlarin yasadiklart magaralarda bulunan, ilk kaya
iistline cizilen tasvirler, bir figiir tasvir etmekten ziyade, belli bir mesaj1 iletmek i¢in bir
araya getirilmis ilk ikon ornekleridir. Piktogramlar, isaretlerdir ve bu isaretler gorsel

sanatlarda kullanilan evrensel dil 6rnekleridir.

Okiiz insann evcillestirdigi en giiclii yaratiklardan biridir. Giicii anlatmak
icin basimin bicimini kullandi insan. Ucgenimsi bir bigimi, Akatca ‘alp’
Akdeniz yoresindeki toplumlarin hepsinde ortak bir sézciik okiiz. Fenikeli aldi
bu ii¢gene ‘alf’ dedi, Ibrani ald ‘alef’ dedi, Arap aldi ‘elif’ dedi, Yunan aldi
‘alfa’ dedi, okiiziin ya da giiciin simgesi olan tiggen zamanla A harfine
doniistii (Senat, 1999, s. 104).
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resimli simgeler grafik simgeler sbzel simgeler
x resimleme/ imge kavram keyfi/ . -
fotograf cizim baglantih baglantil nedensiz sizel tamim Rd/etikel
/ Eriskin,
,“ disi bir kadin
| insan.
&

Sekil 2. 42 Ralph E. Wileman’in, Gérsel Smiflandirmasi (Deniz ve Oztiirk, 2022, s.
30).

Piktogram ve semboller, yaziyla iletisimden farkli olarak ¢cok daha etkilidir. Bunun belirli
sebepleri  vardir;  “Akilda  kalict  olmasi,  kolay  oOgrenilebilirligi,  hizli
anlamlandrilabilmesi, evrensel anlam ve algt boyutlarina sahip olmasidir” (Ugar, 2004,
s. 20). Aldigimiz bir kiyafetin kag¢ derecede nasil yikanmasi gerektigi, evimize gelen bir
kargonun igerisinde kirilacak esya olup olmadigi, satin aldigimiz bir esyanin geri
dontisiim ile tretilip iiretilmedigi gibi bir¢ok 6zelligi tirlinlerin {izerinde bulunan simge
ve piktogramlar ile anlayabiliriz. Hizl1 algilanmasi da ¢ok daha kisa siirede islerimizi

halledebilmemizi saglar.

Sekil 2. 43 Gerd Arntz Piktogramlar1 (Kaynak:
http://www.gerdarntz.org/isotype/people.html).
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Her kiiltlire, egitim seviyesine gore algilanabilir ve okunabilir olmasi da Onemli
etkenlerdendir. Deniz (2022)’in bildirdigine gore, Ralph E. Wileman, grafik simgelerin
ise cesitli yollarla olusturuldugunu belirtir ve bunlari ii¢ gruba ayirir: “Imge baglantili
grafikler, kavram baglantili grafikler ve keyfi/nedensiz grafikler. Ona gore bir objeyi,
eylemi veya siireci temsil eden baska bir nesneye “simge” adi verilir ve simgeler kendi
i¢inde somuttan soyuta dogru iice ayrilir: Resimli simgeler, grafik simgeler ve sozel
simgeler” (Deniz ve Oztiirk, 2022, s. 29).

2.4.7.4 Yer imi

Bulunulan noktay1 tanimlayan, kimligini yansitan, ii¢ boyutlu, bazen heykel ya da anitsal
anlam kazanmus, icerigindeki kavram ve anlam 6nceden planlanip, tasarlanmis soyut ya
da somut isaretlerdir. Dur (2011)’a gore, “Yer imleri, bulunduklar: alanla ilgili bilgi
tasimakta ve icerigi baglaminda iletisim kurmaktadir” (Dur, 2011, s. 104). Bu anitsal
tasarimlarin toplumsal olarak kabul gormesi de es gegilmemesi gereken bir durumdur.
Insanlarin &nce anlayip, algilayip sonra benimseyebilecekleri, iginde tasidigi anlami

kavrami hissedebilecekleri yapilar olmalidir.

Sekil 2. 44 Melbourne Sehir Miizesi. Yer imi Ornegi. Avustralya (Kaynak:
https://tls.tc/TmoiN).

Bugiin yer imi 6rnegi olan bir¢ok tasarim, anitsal nitelik kazanmistir. Bunlardan biri de
Los Angeles, Kaliforniya'da bulunan, Amerikan kiiltiiriiniin simgesi haline doniismiis

meshur “Hollywood” yazisi, bir yer imi 6rnegi kabul edilir.
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Sekil 2. 45 “Hollywood” Yazisi. Kalifornia, ABD (Dur, 2011, s. 105).

Insanlarin bulusma noktasi olarak kullandiklari, simgelesmis baz1 heykel ve anitlarn bir
kismi, yer imi olarak algilansa da durum bundan ¢ok farklidir. Yer imi bulundugu
noktanin simgesi haline doniisebilir ayrica da anlam bakimindan bulundugu mekén ile
paralel ve bir hikaye, bir kavram, barindirir ve mekanin kimligini yansitir. “Yer imleri
rastlantisal formlar degildir. Ister soyut ister somut olsun, bulundugu yer ile “imledigi”
nokta arasinda gorsel kod insa etmesi; insa edecegi gorsel kodun da kullanicilar
tarafindan rahatlikla ¢oziimlenebilmesi gerekmektedir ” (Giiler, 2016, s. 137). “Kadikdy
“Boga” heykeli anlam bakimindan Kadikdy’e ait bir igerik ve kavram barindirmasa da
zaman icerisinde Kadikdy’iin simgesi haline gelmis, insanlarin tarif ve bulugma noktasi
olmustur. Yani yer imleri anit ve heykele doniisseler bile heykel ya da anitlar yer imi
olmayabilirler. “Bulundugu yer ile ilgili kavramsal diizeyde iletisimi bulunmamaktadir.

Aradaki giiclii iligki sonradan kazanilmistir” (Giiler, 2016, s. 139).

Sekil 2. 46 Kadikdy Boga Heykeli (Kaynak: https://124.im/WOFSJ).
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Yer imleri tasarimi giiclendirmek adma da kullanilmaktadir. Vurgu araci olarak,
tipografik olarak, gorsel yonlendirme ya da bilgilendirmenin yetersiz kaldig1 noktalarda
vurguyu arttirmak adina da kullanilir. Ornegin, ¢evre yolu gibi trafik kullanicilarinin
onceden karar verip yon degistirmesi gereken durumlarda da biiylik yer imleri

kullanilmaktadir.

2.4.7.5 Haritalar

Bir sehir gezisine ¢ikildigini varsayalim veyahut bir konumdan baska bir konuma
gidilmek istendigini, bu gibi durumlarda haritalar1 kullaniriz. Farkli amaglar igin harita
tanimlamalar1 olsa dahi kullanimlar1 ortaktir. Hayatimiz1 kolaylastiran gorsel iletisim
arglimanidir. Yer-yon bulmada, bir bolge hakkinda herhangi bir konuda bilgi edinmek
icin kullaniriz. Mesela rutin olarak trafikte kullanilan “Google Maps” uygulamasi buna
ornek gosterilebilir. Ya da bir bolgenin toprak ozellikleri ve dagilislari hakkinda bilgi
verilir. Bu haritalar vasitasiyla, yetistirilecek iiriinlerin belirlenmesi, bagli olarak

topraklardan daha iyi verim alinabilmesi gibi bir¢ok konuda faydalanilabilir.

Bilgilendirme haritalar1 disinda, genel olarak haritalar kullanim amaglarina gore
degiskenlik gosterir. “Haritacilik temel olarak, belli bir yeryiizii bolgesinin bir ya da
birden ¢ok ozelligiyle birlikte bir zemin iizerine, basit resimler, simgesel igaretler ve
yazilarla o bolgeyi yansitacak bigimde cizilmesi demektir” (Ozcan, 2013, s. 54). Genel

olarak harita tiirleri {i¢ kisma ayrilir. Bunlar;
e Kullanim amaglarina gore haritalar,
e Olgeklerine gore haritalar,

e Konularina gore haritalar.

2.4.7.5.1 Kullamm amaclarina gore haritalar
e Idari ve siyasi haritalar,
e Beseri ve ekonomik haritalar,
o Fiziki haritalar,

e Ozel haritalar.

2.4.7.5.2 Olgeklerine gore haritalar
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e Biiyiik 6l¢ekli haritalar,
e Orta 6l¢ekli haritalar,

e Kiigiik 6lcekli haritalar.

2.4.7.5.3 Konularina gore haritalar
e Genel haritalar,
e Topografya haritalari,
e Fiziki haritalar,
e Siyasi ve idari haritalar,

e Duvar ve atlas haritalari.

2.4.7.5.4 Ozel haritalar
e Araziden yararlanma haritalari,
e Ekonomi haritalari,
e Hidrografya haritalari,
e Izoterm haritalari,
e Jeomorfoloji haritalari,
e Niifus haritalari,

o Toprak haritalart olmak iizere yedi baslik altinda ele alinabilir. (Kaynak:

https://harita-cesitleri.nedir.org/)

2.4.7.5.5 Bilgilendirme haritasi 6rnekleri

Bilgilendirme Tasarimu alt bagliklarindan olan, Bilgilendirme Haritas1 da bagka bir harita
cesididir. Haritalarin genel tanimlamalarina bakildiginda, Bilgilendirme haritas1 tasarimi
ayr1 bir alanda tanimlanmaktadir. Bilgilendirme Tasarimi agisindan harita kavramini ele
aldigimizda; belirli bir konuda bilgiyi, yapilan gizimler ve sekillerle gorsellestirerek
aktarmaktir. Kisinin ulagsmak istedigi konum bilgisini saglayan ¢oziimlemelerdir. Fakat

cografi haritalar bilgilendirme tasarimimin kapsamina girmemektedir. Harita tasarimi

56


https://harita-cesitleri.nedir.org/

tarihi agisindan Harry C. Beck ismi, donliim noktalarindan biri olmustur. Beck’in
Oncesinde tasarlanan haritalar ¢ok yogun, karmasik, gozii yoran tiirde haritalarken devre
miithendisligi bakis agisiyla olaya bambagka bir bakis agisi getirmistir. Tascgioglu
(2015)’nun bildirdigine gore, “Henry C. Beck'in tasarladigr bu harita, ilk kez ulasima
vonelik bilgiyi cografi bilginin iistiine tasir. Giintimiizde neredeyse tiim metro hatlarinda
uygulanan bu tasarim mantigi, bilginin aktarumi konusunda onemli bir ornektir”

(Tasgioglu ve Aydin, 2015, s. 233).

Harita tasarlanirken, kullanilan renk, yazi karakteri, renklerin okunurlugu gibi temel
tasarim kriterleri ¢ok onemlidir. Aksi takdirde kullanicilar, ¢evreden yardim alarak
ilerlemeye ya da anlamaya calisacaktir. Bu da kullanicinin zamaninda ¢almasina, gorevli
kisilerin asil gdrevini yapamamasi gibi olumsuz sonuglara yol acacaktir. Tasarim
yapilmadan 6nce, tasarimci, kullanicinin yerine kendini koyup, sorun tespiti yapilmali,
soru isaretleri belirlenmeli, yonlendirmeler, piktogramlar, bilgilendirme tasarimlar
uygun yerlerde konumlanmalidir. Biitiinliik olmas1 agisindan bilgilendirme haritasinin ve
yonlendirmelerin kurumsal kimligi olmalidir. Kurumsal kimliginde her bir parca i¢in
tasarlanmasi, birbiri ile uyumlu olmasi gerekir. Kullanicinin, reklam panolarindan vs.
kurumsal kimligin rahatlikla ayirt edilmesini saglamalidir. Bu gibi etkenler, farkli meslek
gruplart ile bir araya gelerek, her agidan incelenip ¢ozliim gelistirilmesi ve tasarlanmasi

gereken durumlardir.

Gorsel 2. 9 Kolera Salginindan Olenleri Gosteren Kroki. John Snow, 1859 (Dur, 2011,
s. 12).
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Haritanin, tasarim ilkelerine uygun tasarlanmasi okunabilirligini artiran bir etkendir.
Kullanilan renkler, yazi karakterleri, bosluk-doluluk gibi etkenler insanlarin tasarimi daha
hizli, kolay algilamasin1 ve dogru yonlendirilmesini saglar. 1859 yilinda Londra’daki
kolera salgimni ile ani Oliimler gerceklesmis Doktor John Snow, insanlarin olim
nedenlerini tespit etmek i¢in, yerel halk ile konusup veri toplayarak, Londra kentinin
haritasint  hazirlamistir. Bu harita da hastaligin  yayilmi ile ilgili bilgileri
gorsellestirdiginde hastaligin  su pompasindan kaynaklandigi ortaya c¢ikmis ve
kapatilmistir. Bu sayede salgin Onlenmistir. Doktor Snow, farkinda olmadan bir
bilgilendirme haritas1 yapmis, bilimsel bakis acisiyla olay1 hizlica ¢oziimlemis, ¢izdigi
kroki ile daha fazla insanin 6lmesinin oniine ge¢mistir (Dur, 2011, s. 12). Bilgilendirme
haritalar1 sanatginin tercihine bagl olarak farkli tarz ve teknikler ile yapilabilir. Baz1
sanatgilar daha piktografik bir iislup, kimi sanatgilar resimsel kimi daha illiistratif bir dil
kullanabilir. Diinyanin ilk bilgilendirme haritalarinda da farkli isluplar, farkli yaklagimlar
gormekteyiz. Ilk 6rneklerinden giiniimiize degin, bir¢ok bilgilendirme haritas1 mevcuttur.
Mesela Kerkiik de bulunan Yorgantepe Haritasi, Stimer sehrinde bulunan Nippur Haritas1
yine ayni bolgede bulunan Babil Diinya Haritas1 ve Anadolu’da bulunan Catalhdyiik

Haritas1 da bunlara ornektir.

Gorsel 2. 10 Realte Kasabasi. Renno Hokwerda (Kiigiik, 2019, s. 45)

Catalhdyiik Haritas1

Bu harita, kendi doneminin sehir haritas1 olma 6zelligi sebebiyle iilkemizde Anadolu
Medeniyetler Miizesinde sergilenmektedir. “Bilinen ilk harita tasarim orneklerinden biri
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olan ve 2012 yazinda UNESCO Diinya Mirast Listesi’'ne kabul edilen Neolitik devir
Catalhéyiik sehir haritasi bu anlamda akla gelen érnektir’ (Ozcan, 2013, s. 55).

Sekil 2. 47 Catalhoyiik Haritasi. Anadolu Medeniyetler Miizesi, Ankara (kaynak:
https://124.im/RyZin9)

Diinya tarihinin bilinen en eski bilgilendirme haritas: tasarimi ise Anadolu da bulunan,
yaklagik 8 bin y1l once ¢izildigi kabul edilen Catalhdylik Haritasidir. Arkeoloji alaninda
bulunan bu haritada Catalhdyiik’iin plan1 ve Hasan Dag1 yer almaktadir. Kerpi¢ bir evin
duvarina islenmis olan Catalhdylik Haritast 90 cm genisliginde ve 3 metre
uzunlugundadir. Bu bolge ilk tarimci topluluklardan biri kabul edilmistir. Diger neolitik
yerlesim yerlerinden farkli olarak Catalhdyiik kentlesmeye baslamis olmasindan kaynakli
da ayrigir. CatalhOyiik haritas1 bugiin Ankara Anadolu Medeniyetler Miizesinde
sergilenmektedir, UNESCO tarafindan da 2012 yilinda Diinya Miras Listesi'ne kabul
edilmistir (Ozcan, 2013, s. 55).

Stimer Nippur Sehir Plan1 Haritas1

Nippur haritas1 yaklasik M.O. 1300’lii 1500 yillarda Siimerliler tarafindan kil tablet
lizerine ¢ivi yazi ile kazmmustir. Bu sehir plani, sehrin su yollarin1 ve yapilarim

gostermektedir (Ozmutlu ve Yozgat, 2019, s. 371).
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Sekil 2. 48 Nippur Sehir Plan1 Haritas1 (Sag1, 2020).

21 x 18 cm boyutlarinda, tablet iizerine ¢izilmis bir haritadir. Giiniimiizde Bagdat’in 160
km giineydogusunda yer alan Siimer sehri Nippur’da Pennsylvania Universitesi’nin
yaptig1 ilk kazi, 1888 yilinda Osmanli Devleti’nin izniyle basladi. Iki y1l devam eden
kazilar ressam ve arkeolog Osman Hamdi Bey gdzetiminde yapildi (Ozcan, 2013, s. 57-
58). 1899 yilinda da ortaya ¢ikarilmistir. Harita tizerinde sehre ait, su kanallari, bahgeler,
kapilar, nehirler vs. yer almaktadir. Harita, Almanya’daki Friedrich-Schiller

Universitesi’nde sergilenmektedir.
Kaggarli Mahmud’un Diinya Haritas1

Tiirk diinyasinda yapilmis bilgilendirme haritasi tasarimi o6rneklerinden de burada s6z
etmek gerekir. Bunlarin basinda, 11. Yiizyilda yasamis olan tinlii Tiirk bilgini Kasgarli
Mahmud’un, ‘Divanu Lugati’t-Tirk’ adli eserinde bulunan ‘Diinya Haritas1’ yer alir.
Kirgizistan’in merkez olarak alindigi bu haritada, Cin ve Japonya gibi Uzak Dogu

cografyasimin tamamina yer verildigi goriliir (Sag1, 2020).

60



Gorsel 2. 11 Kaggarli Mahmud Diinya Haritas: (Dur, 2011, s. 17).

Babil Diinya Haritas1

Babil sehrinin diinyanin merkezi kabul edildigi bu haritada ‘Asur, Elam ve Urartu’ gibi
devletler kiiciik yuvarlak ile gosterilmistir. Kil iizerine ¢ivi yazisiyla ‘Babil uygarligi’na
ait bilgi verilmistir. Yine ‘Firat Nehri, Zagros Daglari’ ve denizler de bu haritada
gosterilmistir. Bu bilgilendirme tasarimi haritalari, Londra’da British Museum’da

sergilenmektedir (Sa¢1, 2020).

Haritacilik tarihinde, kilden yapilmis tabletler iizerine oyulmus olan Babil
Imparatorlugu  haritalari, giiniimiize kadar kaybolmadan gelen eski
haritacilik orneklerindendir. Bu Babil harita tabletlerinden birisi, Babil
verlesiminin 200 mil kuzeyinde, Harran ve Kerkiik yakinlarinda bulunan
Yorgan Tepe’de 1930 yilinda yapilan kazilarda giin isigina ¢ikarilmistir.
Akad Hanedanina aittir (Dur, 2011, s. 16).
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> Aci Deniz

Gorsel 2. 12 Babil Diinya Haritasi, Tablette Bulunan Cizimlerin Birlestirilmis Hali (Ozcan, 2013, s. 59).

Batlamyus’un Diinya Haritas1

Diinya 6lceginde igerik tasiyan en 6nemli harita olarak MO 276-194 arasinda yasamis
olan, Yunan cografyaci ‘Eratosthenes’in ¢izdigi haritadir. Bu bilgilendirme haritasi
tasarimi, paralel ve meridyenleri hesaba katilarak yapilmis ilk harita kabul edilir. Yunan
asilli cografyaci ‘Batlamyus’un MO 150°1i yillara ait eserinde kullandig1 diinya haritas
da enlem ve boylamlar kullanilarak hazirlanmistir. Ancak bu harita giliniimiize
ulasamamis, 15. Yiizyilda Batlamyus’un kitaplar1 temel almarak bir Ornek

olusturulmustur (Saci, 2020).

MAP OF THE WORLD ACCORDING TO ERATOSTHENES

Gorsel 2. 13 Yunan Cografyaci Eratosthenes’in Cizdigi Bilgilendirme Haritasi (Sag1, 2020).
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Piri Reis Ilk Diinya Haritas1

16. Yiizyilda yasamis cografyaci, Piri Reis’in hazirladigi iki harita, devrinin sartlarina
gore biiylik bir zenginlige sahiptir. Asli Topkap1 Saray1 Arsivinde bulunan haritalar, Piri
Reis’in Gelibolu’da “Kitab-1 Bahriye” adli eseriyle birlikte, 1513 yilinda ilk diinya
haritasini tamamlamustir (Dur, 2011 s. 19). Bu haritasinda Ispanya, Portekiz, Bat1 Afrika
kiyilari ile Amerika kitasinin dogusunu gdstermistir. Diger diinya haritasinda ise Atlas
Okyanusu’nun kuzeyini, kuzey ve Orta Amerika kiyilarmi ¢izmistir. Ege ve Akdeniz
kiyillarmi ise Kitab-1 Bahriye’sinde ele alarak bu giinkii fiziki sekline yakin
gosterebilmistir  (Bostan, 2007, s. 285). Bu 0zelligi sebebiyle Piri Reis
Haritasi, giiniimiize kadar ulasabilen, Amerika kitasin1 gosteren en eski haritalardandir.
1513'te ¢izilmis olan bu harita Avrupa ve Afrika'nin bat1 kiyilart ile Giiney Amerika'nin
dogu kiyilarmi gostermektedir. Aralarinda Kristof Kolomb' a ait bir haritanin da
bulundugu yirmi kaynagin birlesmesi ile hazirlanmistir. 16.
ylizy1l Avrupa ve Miisliiman denizcilerinin cografya bilgilerini iceren degerli bir
bilgilendirme haritasidir. Pirl Reis 1528'de Amerika'y1 gosteren ikinci haritasini

yapmistir.

Bilgilendirme tasariminin tarihgesinde, Osmanlit Amirali Piri Reisin 1513’te
tamamladig1 Avrupa ve Afrika'nin bat1 kiyilarini ve Giiney Amerika'nin dogu
kiyilarin1 gdsteren Birinci Diinya Haritasi, icerdigi bilgilendirici grafiksel
ogeler ile onemli bir yere sahiptir (Dur, 2011 s. 18-19).

Piri Reis’in, calismalarin1 yaparken kendisinden Onceki denizci ve cografyacilarin
eserlerini inceledigi anlasilmaktadir. Ayrica Akdeniz ¢evresinde gerceklestirdigi gezi ve
gbzlemlerini de caligmalarina aktarmistir. (Akyliz, 1996, s. giris) Piri Reis, haritalar
lizerine ¢izmis oldugu cizimlerde gdstermis oldugu insan figiirleri, gemiler, hayvani
illiistrasyonlari ile agiklama yazilari ile kendi doneminde 6nemli bir gorsel iletisim aract
ve bilgilendirme haritas1 ornekleri olusturmustur. Giiniimiizde mevcut en eski diinya
haritas1 olmast bakimindan, 6nemi tartisilmaz kabul edilir. Piri Reis’in, bu harita
calismalari donemin en {inlii hiikiimdarlar1 olan Yavuz Sultan Selim’e ve Kanuni ye
seferlerinde ve faaliyetlerinde de yol gosterici olmustur. Biitiin bu 6zellikleri nedeniyle
Piri Reis Haritalarin1 kendi ¢aginin basarili birer bilgilendirme haritas1 tasarimlari

ornekleri, olarak gormemiz miimkiindiir.
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Gorsel 2. 14 Piri Reis, Ik Diinya Haritas1 (Dur, 2011 s. 19).

Osmanl1 doneminde yapilan haritalar bilgilendirme tasarimi haritasi yapildiginin farkinda
olmadan gelismesini saglamistir. “Bilgilendirme Haritas1” kavram olarak heniiz
olugsmamig olsa dahi dénemin denizcileri, bilim insanlar1 ve miihendisleri bir seyleri
tanimlamak, belgelemek, aktarmak i¢in bu haritalari olusturmuslardi. Bu anlamda,
Giresun ve cevresiyle ilgili madencilik, ulagim, tarim, egitim kurumlar1 ve idari yapr ile
ilgi ¢ok farkli bilgilendirme harita &rnekleri mevcuttur.* Bu haritalarin hemen hemen
tamaminda, illiistrasyon ya da resimsel piktogramlar olarak ifade edebilecegimiz,

cizimler yapilarak bilgilendirmeler yapilmistir.
Giresun Sehrinin 1852 Tarihli Haritas1

Bagka bir bilgilendirme haritas1 6rnegi olarak, Giresun sehrinin 1852 tarihli haritas1 da bu
anlamda kayda deger niteliktedir. Bu harita basit 6lgeksiz bir sekilde yapilmistir. Boyle
olsa da Giresun sehri ve c¢evresinin anlasilmasinda 6nemli bir veri kabul edilebilecek
durumdadir. 1852 yilinda Giresun ve Ordu kazalariin birlestirilmek istenmesi {izerine,

Olceksiz olarak hazirlanmig bir harita olarak, 19. Yiizyilin ortalarinda Giresun sehri ve

! Giresun gevresi ile ilgili harita 6rnekleri igin bk. Giresun Universitesi Prof. Dr. Ali Celik Thtisas
Kiitiiphanesi Dijital Materyal Arsivi
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cevresi ile ilgi ¢cok Onemli bilgilendirmeler yapilmistir. Kazaya bagl olan bdlgelerde
onemli akarsularin, ytikseltilerin, 6nemli koy ve limanlarin konumlarin1 ve bilgilerini, bu
haritaya bakarak gérmek miimkiindiir. Bu yoniiyle s6z konusu eser bir bilgilendirme

haritasidir.

Sekil 2. 49 Giresun ve Ordu Kiyilar1 Idari Teskilat Haritas1. 1852, (Emecen, 2005),

(Osmanlica ceviriler: bilirkisi Mehmet Fatsa).

1852 tarihli bu ¢izim incelendiginde, Giresun sehrinin dort ana burctan olusan bir kiigiik
Kale etrafinda gelisme gostermis oldugu goriilecektir. Kayalik bir yarimada tizerindeki
sehrin kuzeyinde ve dogusunda dogal limanlar hemen gbéze c¢arpmaktadir. Bu durum
Giresun’un ticaret sehri olmaya en uygun fiziki cografyasini gostermektedir. Yine sehrin
biri dogusunda, digeri de batisinda olacak sekilde iki 6nemli camisi, giineyinde de bir
tiirbe yapist oldugu goriilmektedir. Haritada Miisliiman yapilar ¢izilmistir, Hiristiyan
varligina dair herhangi bir ayrint1 verilmemistir. Bu durum, sehrin ger¢ek durumundan
ziyade haritanin ¢izimini gerektirecek durumla ilgili olmalidir. Yani ihtiya¢ durumuna
gbre bu c¢izim yapilmistir. Bunlardan baska batidan denize dokiilen Batlama Deresi,
dogudan denize dokiilen Aksu Deresi iki biiylik akarsu olarak sehri ¢evrelemistir. Giresun

Kazas1’nin merkezi olan sehrin kuzeydogu yoniinde ise Giresun Adas1 bulunmaktadir.
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Sekil 2. 50 Haritanin Giresun Sehri ile ilgili Kism1. 1852, (Emecen, 2005).

Sehrin sahil kesiminde bir yarimada tizerindeki dini yap1 olarak goriilen cami, ‘Sultan
Selim Camisi’dir. Giresun sehrinin Osmanli devletine katilmasindan bir siire sonra, 19.
Yiizyil ortalarindaki o6zellikleri ile illiistratif olarak anlatilmaya calisilmigtir. Bu
ozellikleri sebebiyle déneminin bilgilendirme haritas1 6rneklerindendir (iltar ve Fatsa,

2018, s. 177-198).
Giresun Sehrinin 1875 Tarihli Haritas1

Giresun sehrinin 1875 tarihli bilgilendirme haritasi tizerinde bulunan “Osmanlica” notlar
incelendiginde haritanin, askeri amagl hazirlandig1 anlasilmaktadir. Izohips yéntemi
kullanilarak hazirlanmis olan bu haritada, Giresun’a ait; kamu yapilari, dini ve ticari
yapilar ile idari yapilara ait bilgiler verilmistir. Ayrica; Miisliiman, Rum, Hristiyan halkin

yasadiklart mahalleler de gosterilmistir.

Sekil 2. 51 Giresun Sehri ilk Bilgilendirme Haritas1. 1875 (BOA SD, nr.1782), (Osmanlica Ceviri:
bilirkisi Mehmet Fatsa).

1875 tarihli bu bilgilendirme haritasinda, basit illlistrasyonlar ile tasvir edilen yapilar
incelenecek olursa; sehrin iginde ve ¢evresinde olusan yerlesim alanlarindaki kamu

yapilari, dini ve ticari yapilar ile idari yapilarin tamami haritada goriilmektedir. Giivenlik
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acisindan ¢ok Onemli goriilen noktalar belirlenmis ve simgeler ile bilgi verilmeye,
gosterilmeye calisilmustir. Ihtiyaca gore hazirlandigi icin sehrin idari merkezi oldugu
anlasilan Hiikiimet Konag1 ve cevresindeki yapilar daha fazla gosterilmistir. Haritanin

¢izim amacinin daha ¢ok askeri amagli oldugu goriilmektedir.

Sekil 2. 52 Eski Hiikiimet Konagi ve Cevresi. 1875 (BOA, SD,nr. 1782), (Ceviri:
Mehmet Fatsa).

Bu detaya gore giineye doniik ‘ters U’ seklinde duran ‘Hiikiimet Konagi’nin yaninda
‘Hapishane’, biraz ilerisinde ‘Kapu kahve’, kuzeyinde deniz kenarinda ‘Sultan selim
Camisi’ ve etrafinda li¢ adet medrese yapilar1 taranmis kutucuklar olarak gosterilmistir.
Yine cami yakininda isaretlenen ‘Hocaoglu Tabyasi’ denilen askeri alanin sehrin
savunulmasi i¢in yapildigi anlasilmaktadir. Ayni haritada Hiristiyan Rum halkin dini
merkezi oldugu anlasilan ‘Metemorfoz Kilisesi’, Lonca Mahallesi ile Tas Merdiven
Mabhallesi arasinda sur i¢inde gosterilmistir. Kiliseye yakin bir yerde bir tabya ve bir de

deniz feneri bulunmaktadir.

Liman sehri olan Giresun’un, Sebinkarahisar ile olan karayolu baglantis1 ve Kale igine
¢ikan ve oradan da Lonca Limanina inen ulagim sistemi de bu haritada gosterilerek 6nemli
bir bilgilendirme gergeklestirilmistir. Bu tarihlerde Giresun sehrinde varligi bilinen diger
dini ve tarihi yapilar olan; sehrin 6nemli dini yapilarindan ‘Haci hiiseyin Camisi, Cinarlar
Camisi, Hac1 miktad Camisi, Kapu Camisi, Kumyali Ermeni Kilisesi ve Seydi Vakkas
Tirbesi’ bu haritada tasvir edilmemistir. Bu yapilar hakkinda bilgi olmamasi, haritanin
hazirlanis amacinin tamamen askeri oldugunu gostermektedir. Yani 1875 tarihli bu harita,

Giresun’un askeri 6zelliklerinden bahseden bir bilgilendirme tasarimi haritasidir.

C. Joseph Minard’in Kémiir ihracati Bilgilendirme Haritas:
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Fransiz asilli ingaat miihendisi Minard, bilgilendirme tasarimi alaninda ¢ok Onemli,

sonraki nesillerin ufkunu acacak nitelikte, ezber bozan islere imza atmustir.

Dur (2011)’un ’in bildirdigine gére, Charles Joseph Minard, tematik
haritalarimdaki amag, istatistiksel sonuglar, zihinsel islem gerektiren sayisal
ifadeler tarafindan ¢abuk verilemeyen bagi, gozle cabuk baglant: kurabilecek
bir sekilde iletmektir” ifadesi bilgilendirme tasaruimimin oziindeki islevsel
yapuy yansitmaktadir (Dur, 2011 s. 26).

CARTE g g Hoille Anglaise e 0 b M e ot e

Gorsel 2. 15 Komiir ihracati Bilgilendirme Haritas:. Ingiltere, C. Joseph Minard, 1864
(Dur, 2011 s. 26).

2.4.7.5.6 Modern ulasim haritalari

Diger Bilgilendirme Haritalarindan farkli olarak modern ulagim haritalari, hizli bir
tempoyla ilerleyen 21. Yiizyil insanina ve yasamina hitap eden, kolay algilanir, yalin,
minimal, net ifadelerle ulasim1 hizlandirmali ve kullanicilarin hayatini kolaylastirmalidir.

Amag, hedeflenen varis noktasina kullanicinin, hizli ve kolay bir sekilde varmasidir.
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Londra Metrosu Haritasi

Sekil 1. 53 Henry C. Beck’in 1933 Yilinda Tasarladig1, Londra Metro Hatt1 Haritas1 (London, 2023).

[lk Londra Metro Hatti Haritasni, Fred Stingemore 1925°te hazirlamstir.
“Stingemore’un caligmasi haritacilik acisindan dogru olsa da kentin {iist yapisindaki
gereksiz 6gelerin kafay1 karistirmasi ve merkezde yogunlasan hatlarin {ist iiste binerek

hatlar1 takip etmeyi zorlastirmasi nedeniyle grafik anlatim bakimindan zayiftir” (Dur,

2011, s. 34).

Diinyanin en biiyiik rayli sistemlerinden biri olan Londra metrosu, ikinci kez Henry Beck
tarafindan tasarlanmistir. Diger haritala ¢izimlerinden farkli olarak Henry Beck,
haritaciliga bambasgka bir bakis a¢is1 kazandirmistir. Teknik Ressam olan Beck, bolgenin
cografi yapisina bagli kalmaksizin, cografi 6gelere yer vermeden, amaca uygun sade ve
stilize edilmis, hizlica algilanabilir bir harita tasarlamistir. Tasarimi1 olustururken sanatci,
elektrik devrelerinden esinlenmistir. BBC2, The Culture Show ve London Design
Museum gibi 6nemli kurumlarca yapilan oylamalarda iyi dereceler almistir. Hizlica

benimsenmis, defalarca basilmistir. (Ozmutlu ve Yozgat, 2019, s. 372).
Seul Demiryolu Sistemi Haritas1

Koreli bir tasarim stiidyosu olan Zero Per Zero tarafindan tasarlanan “Seul Demiryolu
Sistemi” de ¢esitli eklemeler yapilmasinin ve farkli gorsel bir yorum getirilmesinin

yaninda Henry Beck’in haritasi temel alinarak tasarlanmistir (Dur, 2011, s. 65).
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Sekil 2. 54 Seoul Demiryolu Haritasi, Tasarim; Zero Per Zero Tasarim Stiidyosu
(Seoul, 2023).
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Sekil 2. 55 Roma Metro Haritasi, 2007 (Roma, 2023).

Uzun yillar boyunca, Roma yonetimi, metro sistemi yerine kara ulagimini tercih etmistir.
Metronun yapimi 1930 yillinda baslamis olsa da 2035 yilina kadar da devam etmesi
planlanmaktadir. Arkeolog ve Kent plancilar1 arasinda yasanan birtakim problemler

yiiziinden, yapimi uzun sirmistiir. Kazi1 ¢alismalar1 esnasinda arkeolojik kalintilar
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bulunmustur ancak metro ¢alismalarina devam edilmis hatta bulunan eserler atilmistir

(Giines, 2009, s. 16-18).

Glasgow Metro Haritasi

Sekil 2. 56 Glasgow Metro Haritasi (Dogan, 2022, s. 22).

Diinyanin en eski yeraltt demiryolu sistemlerinden biri olan Glasgow Metrosunun tek bir
hatta sahiptir ve bu hat lizerinde 15 istasyon yer almaktadir. Metro hattinin harita tasarima,
Alexander Simpson’a aittir. Metronun agilisinda birtakim arizalar yasanmis olsa da bu

arizalar giderilmistir. Halen daha hizmet vermektedir. (Dogan, 2022, s. 22).

Saint-Petersburg Metro Hatlar1 Haritas1
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Sekil 2. 57 Saint-Petersburg, Metro Hatlar1 Haritas1 (Petersburg, 2007).
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Tarihi 19. Yy.’a kadar uzanan ¢ok eski bir metrodur. St. Petersburg, ticaretin merkezi
haline gelmesiyle birlikte sanayi sehrine donlismeye baslamigtir. Bu durum da ulasim
alternatiflerini zorunlu kild1. I. ve II. Diinya Savaslar1 esnasinda yapimi aksamaya ugradi

ve ancak 1955 tarihinde kullanima sunulabildi. (Dogan, 2022, s. 22).

Doha Metro Hatlar1 Haritas1
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Sekil 2. 58 Doha Metro Hatlar1 Haritas1 (Doha, 2023).

Doha Metrosu, Katar ile Almanya’y1 birbirine baglayan demiryolu agi1 projesidir. 2009
yilinda proje i¢in imzalar atilmig fakat 2011 yilinda Qatar Rail projeyi tek basina
devralmistir. 2013 yilinda ise resmi agilis toreni gerceklestirilmis ve insaatin yapimi
baslatilmistir. “Bu metrolarin en biiyiik ozellikleri, teknolojileri agisindan birbirleri ile
varis halinde olmalaridir. Bunlara ornek olarak Brasilia Metrosu, Xi’an Metrosu,

Panama Metrosu ve Doha Metrosu verilebilir.” (Dogan, 2022, s. 32)

[stanbul Metro Hatlar1 Haritas1

istanbul Rayh Sistemler Ag Haritasi / istanbut Ratiway Notwork Map

v

i (ALO 183

Sekil 2. 59 istanbul Metro Hatlar1 Haritas1 (Istanbul, 2023).
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Istanbul gibi bir metropolde, &zellikle giinliik yasamda yasanan ulasim zorluklari
diisiiniildiigiinde rayl sistemler ve toplu tasimalar ciddi anlamda 6nem tastyor. Istanbul
metro hatlar1 ulasim katmanlari yeraltinda yer almaktadir. Tramvay, metrobiis, fiinikiiler,

otobiis ve vapur gibi alternatif ulasim araglar1 da sehrin hizmetine sunulmus durumdadir.

Ankara Metro Hatlar1 Haritas1

Ankara metrosunun tarihgesi 1987 yilina dayanmaktadir. Bu tarihte Ankara
Biiyiiksehir Belediyesi tarafindan Devlet Planlama Teskilati’na basvuru
vapilmis ve metro yapim izni almistir. 1989 tarihinde sozlesmesi imzalanan
metroda ¢aliymalara 1990 yilinda baslanmast kararlastirilmistiv. Birtakim
sorunlar yiiziinden baglanamayan ¢alismalara 1993 yilinda yeniden
baslanmis ve 28.12.1997 tarihinde ilk sefer Batikent ile Kizilay arasinda
yvapilmigtir. (Dogan, 2022, s. 32).

ANKARA iSLETILEN RAYLI VE KABLOLU SISTEM HATLARI HARITASI

Isaretler
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Sekil 2. 60 Ankara Metro Hatlar1 Haritas1 (Ankara, 2023).
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25 GORSEL iLETiSIMDE SANAL ORTAM

Insan hayatma dahil olan teknolojiler, farkli sektdrlerde kendilerine kullanim alanlar
yaratirken, sanat dilinyasinda da goOrsel sanatgilar tarafindan da kullanilip
gelistirilmektedir. Bu sayisal yazilimlar sayesinde gorsel iletisim araglar1 ve iiriinleri cok
daha etkilesimli hale gelmektedir. Gorsel sanatcilar tirettikleri fikirleri, internet kullanimi
ile de kitlelere ¢cok hizli ulastirabilmektedir. Sanal ve yar1 sanal uygulamalar sanat¢ilarin
tasarimlari ile birlestiginde ortaya ¢ok farkli deneyimler ¢ikabilmektedir. Unity, Unreal
Engine gibi programlar ile sanat eserleri 3 boyutlu olarak, projeksiyon ile yansitma yapma
gibi farkli teknikler ile kullanicilarin farkli deneyimler yasamasini saglamaktadir. Sosyal

medyanin yaygin kullanimi ile de ¢ok hizli yayilim gosterebilmektedir.

LIVING ARCHITECTURE: CAS

Sekil 2. 61 Al ve AR Gosterisi. “Casa Batllo” Binasi, Refik Anadol, Barselona
(Anadol, 2023).

Degisen ve gelisen teknoloji diinyasinin iirettiklerini kullanmak, sanatgilar agisindan ¢ok
onemlidir. Hem kendi devamliliklart hem de {irettikleri islerin devamliliklarini saglamak
adina teknolojilerle entegre olmalar1 bir gerekliliktir. Ve bu teknolojiler bulundugumuz
ortamlar1 bambaska mekanlar haline doniistiiriirler. Bir 6rnek verecek olursak, yapay zeka

(Artificial intelligence, AI) teknolojisi hem tasarimcilarin hem de farkli meslek
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gruplarindan insanlarin kullandig1 yeni bir teknolojidir. Telif haklar1 sebebi ile ortaya

¢ikan eserlerin sanat olup olmadigi bile tartisma konusu haline gelmistir.

2.5.1 Artirillmas gerceklik (AG)

Gergek diinyadaki fiziksel ortami, bilgisayar yardimi ile duyularimizla dinamik ve gercek
zamanl1 olarak hissedip yasamamizi saglayan ve pek ¢ok sektdrde hayatin iginde yer
almaya baslayan teknolojik bir kavramdir. Daha sade bir ifade ile “Gercek diinya
nesneleri yerine dijital ortam iiriinlerinin kullamldig1 gerceklik ortamidir” (Igten ve Bal,
2017, s. 112). Bu kavramin Ingilizcedeki karsiligi ise “Augmented Reality (AR)”
seklindedir. Genellikle askeri, turizm, miihendislik, saglik, spor, medya, reklamecilik
sektorlerinde kullanilmaktadir. insan bilgisayar ile etkilesim icerisinde, bu teknolojiyi
kullanirken, konum ve yoniinii belirlemek i¢in, sensorler ve farkli bilesenler yardimiyla,
5 duyuyu deneyimleyerek, gercek olarak algilamasini hatta gercegin artirilmis hali olarak
algilanmasini saglar (Altinpulluk, 2015, s. 124). Fakat 6ncelikli duyu gérme duyusudur.
AG, dijital igerigin sorunsuz bir sekilde iist iiste bindirilmesine ve gercek

diinya algimizla karistirtlmasina izin verir. Bircogunun bekleyebilecegi 2B ve
3B nesnelere ek olarak dijital varliklar, kullanicilarin gergek diinyaya iligkin

algilarina dahil edilebilir (Gimis ve Boydas, 2021, s. 323).

Mixed Reality |
Real Augmented Augmented Virtual

Environment Reality (AR) Virtuality (AV) Environment

Reality - Virtuality (RV) Continuum [1]

Sekil 2. 62 Gergeklik - Sanallik Siireci (Karatay, 2015, s. 28).

Gortintiileri, gergeklikten ayrilmadan ses, gorsellik, bilgi gibi 6zellikler ile daha da iyi
hale getirip deneyimlememizi saglayan artirilmis gergeklik, bir diinya deneyimidir.
Goriintiiler aym zamanda kayit altma alinmus olur. Ingilizcede “Augmented Reality
(AR)” olarak isimlendirilmistir. Dijital veya bilgisayarlarin tirettigi bilgiler, goriintiiler,

sesler ve dokunma algisin1 gergek bir ortamin iizerine yerlestiren teknoloji olarak da
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tanimlanabilir. Adindan da anlasildigi gibi gercekligin artirilarak kullanilmasidir.
Gergeklikten kopmadan hem teknolojiyi kullanmaniza imkan saglar hem de yasaminiza
devam etmenizi. Sanal gerceklikten farkli olarak, ger¢ek hayat merkezde yer aldigi igin,

kullanic1 zaman algisindan kopamaz, i¢inde bulundugu ortamin sartlarindan ayrilamaz.

Bu teknoloji, dil sorununu da ortadan kaldirmaktadir. Cesitli uygulamalar AG
teknolojisini kullanarak g¢eviri yapabilmektedir. Bu uygulamadan kullanan biri, bagka bir
iilkeye seyahate gittiginde, insanlar ile iletisim kurmasi i¢in ya da konumunu bulmak ve
gezinebilmek icin ¢eviri yapabilecektir. “Google Ceviri” de aslinda bir AG

uygulamasidir.

| ACCESS TO CITY

Sekil 2. 63 “Google Translate AR” (Hazneci, 2019 s. 504).

AG ile mobil cihazlar ve bilgisayarlara yiiklenecek olan uygulamalar
sayesinde tarihi mekdanlarda satilan, alana ait bilgiler veren tanitim
kitaplarindaki gorseller tizerinden de kullanilabilecektir (Sertalp, 2016, s. 4).

Artirilmis Gergeklik teknolojisi pazarlama, ticaret, reklamcilik, yayincilik, video ve oyun,
egitim, saglik, sanayi sektorii gibi alanlarda kullanilmaktadir. Bir mobilya almak icin
magazalar1 gezmek yerine firmanin web sitesine ya da mobil uygulamasina girdiginizde,
evinizin fotografinin lizerine mobilyalarin 3d hallerini yerlestirip, odaniza yakisip
yakismadigint inceleyebilirsiniz. Gergege c¢ok yakin goriintiiler olabilecegi igin

mobilyanin kendisini inceleyebilir, ona gore satin alip almamaya karar verebilirsiniz.

Sanal gerceklikten farkli olarak AG, sahici ufku referans alan bir yaklagimi
benimsemistir. Buna goére seyir giizergahlar: aktiiel ortamlarin iizerine
konumlandrilmistir. Soz konusu giizergahlara aktarilan/bindirilen modeller

bilince eglik eden, yol gosteren, ¢esitli bilgiler sunan araglardir (Boyraz,
2021, s. 33).
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Artirtllmis gercekligin hayatimiza kattig1 énemli bir durumda, sosyal medya ve internet
kullanimin1 faydali bir hale doniistiirmiis olmasidir. Kullanicilarin, telefon ya da tablet
gibi aygitlar1 sadece oyun oynama aygiti ya da sosyal medyaya girmek icin kullanilan bir

aygit olarak gormelerinin Gtesine gegilmesini saglamistir.

Bu sayede ogrencilerin mobil cihazlart sosyal medya kullanimi, mesajlasma,
oyun oynama gibi yaygin kullaniminin otesinde, kisisel egitim siireglerine
destek verebilen, bilimsel verilere ulagmalarint saglayan cihazlar olarak

gormelerini ve kullanmalarimi saglamak miimkiin olabilecektir (Hazneci,
2019 s. 506).

Sekil 2. 64 Anadolu Medeniyetleri Miizesi. “Boya Bezekli Kase” (Sertalp, 2016, s. 3).

Anadolu Medeniyetleri Miizesi’nde sergilenen eserlerden biri olan Hacilar
kazisinda bulunmus boya bezekli kdse, miizeye gelen turist tarafindan
incelenecek daha sonra bu kitapg¢ik ve uygulamalar sayesinde tekrar inceleme
firsat: bulabilecektir (Sertalp, 2016, s. 3).

1969-1974 yillar1 arasinda bilgisayar sanatcist Myron Krueger, sanat ile teknolojiyi
birlestiren yeni c¢alismalar yapiyordu. Arkadaslar1 Dan Sandin, Jerry Erdmanand ve
Richard Venezky ile farkli mekanlardaki insanlar arasinda gercek zamanl iletisimin
olusturulabilecegi ses ve goriintiiye karsi hassasiyeti olan bilgisayar baglantili olan yeni

bir cihaz icat ettiler (Balli, 2021, s. 177-178).

Kisaca Artirilmis Gergekligin deney alanini olusturdular ve deneyimlediler. Myron
Krueger 1974’te kullanicinin gézlerine takarak sadece gérme duyusu ve isitme duyusu
ile deneyimledigi, ekran kisminda goriintii ve gdlgelerin yer aldig1 bir ¢esit gozliige

benzer adina “Videoplace” dedikleri, bir {iriin icat etti. Videoplace, ¢esitli iilkelerde sanat
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galerilerinde, konferanslarda, festivallerde ve sergilerde sergilenmis diinyanin birgok
ilkesindeki kullanictya ulasmistir. Karatay (2015)’in ’in bildirdigine gore, Myron
Krueger "Icatlarimizin bu yonlerini tam anlamiyla arastirmaliyiz. Ciinkii yeni nesil
teknoloji bizimle konusacak, bizi anlayacak ve hareketlerimizi algilayacak. Her eve ve
her ofise girecek, eristigimiz pek ¢cok deneyim ve bilgiyle bizim aramizda aracilik edecek
demigtir” (Karatay, 2015, s. 30).

Sekil 2. 65 “Videoplace”. Myron Kruegers, 1974 (Karatay, 2015, s. 30).

Artinlmis  Gergeklik teknolojisinin ilk iretildigi zamanlarda asil amaci askeri
operasyonlard1. Insan zekdsinin ve bedeninin operasyonlar esnasinda hizli bir sekilde
cozemeyecegi ve yetersiz kaldig1 karmagsik durumlarda, Artirilmis Gergeklik ve Sanal
Gergeklik teknolojileri yerine getirilmesi gereken bu gorevlerin imdadina yetisti. NASA
ve uzay araglarinda da kullanilan bu teknolojiler; askeri acidan konum bildirme, bilgi
verme gibi stratejik islevlere sahip olmasi bu teknolojiye sahip olan iilkeler adina ve
diinya adina da biiyiik 6neme sahiptir. “Bilgisayar grafikleri onciisii Ivan Sutherland ve
Harvard Universitesi 'ndeki 6grencileri ile Utah Universitesi 6grencilerinin olusturdugu
ilk AG prototipleri, 1960°li yillarda ortaya ¢ikti ve 3D grafik sunmak igin bir gérme araci
kullandr’ (Bingol, 2018, s. 47). Benzer konum o&zelligine sahip uygulamayi, bugiin
miizeleri dolasirken, sesli rehberlik cihazlarinda bulunan AG uygulamalar ile miize

gezimize rehberlik ederken deneyimliyoruz.

Ihtiyaglar bazen birgok teknolojinin dogmasina neden olabilirler. Artirilmis gergeklik
teknolojisi de askeri ihtiyaclardan dogmus bir teknolojik kesiftir. Bu teknoloji savas ugagi
pilotlarinin kokpitte karsilarindaki ekranlarda ve piyadelerin kullandig1 kasklara entegre
edilmis olan gozliikler ile kullanilmaya baslandi. 1992°de Airbus ugaklarin kablolarinin
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yerlestirilmesi i¢in bir teknoloji gelistiren Tom Caudell ilk defa "Augmented Reality"
terimini ortaya atiyor (igten ve Bal, 2017, s. 402).

Sekil 2. 66 “Demokles’in Kilic1”. Ivan Sutherland (Biiyiiktunca, 2022, s. 54).

1992 yilinda da Boeing arastirmacist Tom Caudel, David Mizellile birlikte savas
esnasinda gerekli hale gelen bir sey icat ettiler. Teknisyenlerin kafalarina gozliik gibi
taktiklar1 bu cihaz, savas stratejisi agisindan 6nemli bilgileri ekrana sanal olarak yansitan,
savasa ve askerlere ¢ok faydasi dokunan bir kesifti. Bu teknolojiye de “Artirilmig
Gergeklik” adm verdiler. Miihendisleri sanal gergeklikten daha farkli bir teknolojiyi
tasarlamaya iten sebepler maliyetin azalmasi ve iizerinde ¢aligilan iste daha verimli
olmakt1. Harvard Universitesi bilgisayar arastirmacisi Ivan Sutherland ‘m1968 yilinda
“Demokles’in Kilic1” isimli bir cihaz gelistirmistir. Bu cihaz hem artirilmis gercekligin

hem de sanal gercekligin atasi olarak kabul edilmektedir.

Daha 6nce kullanilmig bir teknoloji olsa da Artirilmis Gergeklik s6zciigiinti1990 yilinda
ilk kullanan, Tom P. Claudell olmustur. Claudell, ¢alisanlara ugakta elektik kablolarini
monte ederken ve birlestirirken rehberlik etmesi amaciyla bir “Kafaya Takilan Dijital

Gosterici” tretmistir (Karatay, 2015, s. 31).

Gilinlimiizde ise; Microsoft, Xbox ve Windows gibi bazi biiylik firmalar, Amerikan
Ordusu icin artirilmis gergeklik kulakliklar: iiretmektedirler. Sensorlerden yararlanan bu

teknoloji, kullanan askerler tarafindan, yiiksek goriintii kalitesi, termal gece gortsleri gibi
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ozellikleri sayesinde ordusunun diismana karsi iistlinliik elde etmesini saglayacaktir.
Artirilmis gerceklik teknolojisi; Isaret¢i (Marker) tabanli ve Isaretsiz (Markersiz) olarak
iki baslik altinda toplanir.

2.5.1.1 Isaretsiz (markersiz) artirilmis gerceklik

Konum tabanli, karma, sliperpoze, projeksiyon tabanli, goriintii yansitici, bonus (hiper)
gercekei artirilmis gerceklik seklinde alt basliklara ayrilir. Isaretsiz artirilmis gerceklik,
akilli telefon ve tabletlerle birlikte GPS teknolojileri ile kullanilir. Deneyimlenen
teknoloji kullanilirken hayatimizda birtakim eklemeler yapar, degisiklik ya da diizenle-
meler yapar. Ornegin; bu teknoloji sayesinde eski bir tarihi eserin 6niinden gegerken,
tabletinizi tarihi yapinin iizerine getirdiginizde, o yap1 hakkinda bilgi sahibi olabilir,

gorsel unsurlara ulasabilirsiniz.

Yine bir oyunu gercek mekanin iizerine biitiinlesmis bir sekilde oynayabilir veya bir
magazanin 3d modellenmis iriiniinii kendi evinizde konumlandirip evinize yakisip
yakigsmayacagini, o iirlinli satin alip evinize getirmeden anlayabilirsiniz. Bu teknolojiyi
deneyimleyen kullanici etkilesime girdigi bir artirilmis gergeklik uygulamasi ile bir
sergiye gittiginde duvarda asili duran sanat eserini telefonu ya da tableti yardimiyla
okuttugunda o eser hakkinda bilgi sahibi olabilir. Varsa videosunu izleyebilir ya da
tizerinde degisiklikler yapabilir. Tabi bu, eserin artirilmis gerceklik ile entegre olmasi

durumunda gecerlidir.

Sekil 2. 67 Isaretcisiz Artirilmis Gergeklige Bir Ornek (Akgiil vd., 2020, s. 157).
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2.5.1.2 Tsaretci (marker) tabanh artirilmis gerceklik

Maliyetinin diisiik olmasi ve herkes tarafindan kolaylikla kullanabilir ve uygulanabilir
olmasi sayesinde en yaygin kullanilan AG yontemlerden birisidir. ‘Fiducial’ ad1 verilen
isaret, kod ya da desenler kullanilir. Kullanicilar bu isaretler ile AG teknolojisini
deneyimler. Isaretler gercek diinya iizerinde belirli yerlere konularak kullanima sunulmus
olur. Bu isaretciler x, y, z koordinatlarini igerisinde barindirir. Koordinatlar gergek
diinyada var olan isaretler vasitasiyla, bilgisayara konum ve yon bilgisini paylasmaktadir.
Bir diger 6zellikleri de hem ekonomik hem de kullanicisina ¢ok hizli ulagan basit bir

sisteminin olmasidir. Bu ylizden ¢ok fazla tercih edilir (Akbas ve Giingor 2017, s. 604).

Isaretciler; ORcode, cesitli  figiirler, grafik tasarimlar, resimler ve
fotograflardan olusabilir. Bu baglamda; miize kitap¢iginda yer alan
fotograflarin isaret¢i olarak kullanilmas: miimkiindiir. Burada gerekli olan;
bir isaret¢gi, kamerasi olan bir mobil cihaz veya bilgisayar ve mobil
cihazlarda veya bilgisayarda ¢alisacak bir uygulamadir. (Sertalp, 2017, s.
113)

Sekil 2. 68 Isaretci Ornekleri (Sertalp, 2017, s. 113).

Cep telefonlarina yiiklenmis AG uygulamasi ile gercek hayattaki nesnelere, mekanlara
bakip gergcekte orada olmayan ama ekran araciligiyla gozlemlediginiz nesnelerle
etkilesime gegebilirsiniz. Teknolojiden bagimsiz yasayamadigimiz yasamimizin
vazgecilmezi haline gelen bu teknolojilerin giiniimiiz diinyasinda insan hayati i¢in ne
kadar onemli oldugunu, yasamimizi hizlandirip kolaylastirdiginda, deneyimleyerek
anliyoruz. Grafik tasarimda bu teknoloji ve disiplinlerle her zaman biitiinleserek

ilerlemistir.
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Bir¢ok tasarimci, mimar, 3d artist gibi sanatgilar da bu teknolojileri yakindan takip ederek
kendi tarzlar ile birlestirerek yeni sdylemler gelistirmislerdir. Bu yapay diinya ile hem
bireysel hem de toplumsal olarak, ister icerisine dahil olunsun ya da olunmasin, sanal

deneyimlerin yasanilmasina sebep olmustur.

Sekil 2. 69 BMW AR Reklam1 Ornegi (DCUBE, 2019).

2.5.1.3 Isaretci olmadan yapilan ag uygulamalar

Isaret¢i ya da qr kod olmaksizin uygulama yapabilme imkani birgok programda
mevcuttur. “Marker-less (isaret¢i olmadan) ¢alisan bu programlarin ¢alisma prensibi,
gercekte var olmayan fakat kendi varsaydigi bir 1zgaray1 (grid) kullanarak secilen objeyi
istenilen yere yerlestirebilme olanagi sunar. Insanlar tarafindan bu programlar mimari,
mihendislik sektorlerinde yine insanlar tarafindan aligveris icin bu uygulamalar

kullanilmaktadir. Ikea firmas1 da bu uygulamalari aktif kullanan firmalardandir.

Sekil 2. 70 AG Uygulamas1 Ornegi (Sertalp, 2017, s. 115).
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2.5.2 Sanal gergeklik (SG)

Artirillmis gergeklikten farkli olarak kullanim alanlari ve kullanicilart da farklidir. Bu iki
teknoloji birbiri ile ¢okca karistirilan teknolojiler olsa da aralarinda benzerlikler oldugu
kadar farkliliklar da mevcuttur. Sanal gergeklik, ingilizce “virtual” olan sanal s6zctigiiniin
anlami, “gergekte yeri olmayip zihinde tasarlanan ya da kuvvet halinde (potansiyel
olarak) bulunan, fiili olmayan” anlamina gelmektedir. Bilgi-islem alaninda ise,
“kullanilan fiziksel ve mantiksal yapidan bagimsiz olarak, islevsel a¢idan kullaniciya
sunulan olanak” anlamindadir (Sunal, 2016, s. 296). Sanal Gergeklik, duyularimizi da
kullanarak kullaniciya, ger¢ege yakin bir atmosfer olusturup ger¢ek gibi hissettirmeye
calisan, tamamen sanal ortamda deneyimlenen bir teknolojidir. Zamandan ve mekandan
bagimsiz olarak sanal bambagka bir ortamda yer alma sans1 tanir. Yani zaman algist yok
olabilir. Bir i¢ine dalma ve bosluk hissi barindirir. Kullanici sanal gergeklik gozligii ile
ya da simiilatorler ile kontrol kendisinde oldugu i¢in istedigi yeri, konumu belirleyebilir
ve gezebilir. Hatta bazi sanal gerceklik teknolojilerinde kullanici gercek hayattaki gibi
yiirliyebilmekte, ara¢ kullanabilmekte, konusup iletisime gecebilmektedir. Bes duyu

organimizla da algilanabilen sanal gerceklik makineleri su an kullanilmaktadir.

Sekil 2. 71 VR Gézliikleri (HDM), (SPECTRUM, 2019).

SG deneyimlenirken, kullanici dis diinya ile baglantisin1 koparir, hissedip, duyabilir ve
gorebilir ama ortam tamamen yapaydir (Sunal, 2016, s. 296). SG ile AG arasindaki en
bliyiik fark, SG de kullanici gergek hayattan koparak tamamen bambaska bir simiilasyon
diinyasinin igine girig yapmakta iken, AG diinyasinda ise kullanici, gercek hayat ile i¢ ice

bir deneyim yasamaktadir.
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Izleme-takip cihazlari ile insan hareketleri bilgisayarlara bagl bir sekilde ayni anda
hareket edebilmektedir. Tabi ¢ok ileri diizey bilgisayarlar ile bunlar miimkiindiir. Bundan
dolay1 pahali teknolojilerdir. Genellikle, sanat galerileri, oyun sektdriinde bulunan
firmalar, sinema sektorii firmalar1 gibi biiyilik ve kapsamli sektorlerde firmalar tarafindan
kullanilir. Bireysel satin alimlar daha azdir. Fakat belirtmek gerekir ki, her sey c¢ok

gercekei olsa da tamamen yapay, olusturulmus ve kurgulanmis bir ortam s6z konusudur.

Hemen hemen her sektérde SG kullanimini gérmek miimkiindiir. Sanat, oyun, eglence,
turizm, egitim, ticaret, e-ticaret, saglik vs. bircok sektorde kullanilan bir teknoloji. Mesela
tilkemizin 6nemli miizelerinden Pera Miizesi’nde sanal gerceklige dair ¢ok giizel bir

Ornek mevcuttur.

Sekil 2. 72 “Osman Hamdi Bey’in Diinyasina Yolculuk” SG Deneyimi (Pera Miizesi,
2020).

“Osman Hamdi Bey’in Diinyasina Yolculuk™ bagligi ile olusturulmus konseptte, Osman
Hamdi Bey’in ¢aligma odasini ziyaret edebilir, inceleyebilir, yagli boya malzemelerine
ve esyalarina dokunulabilir. Hatta “Kaplumbaga Terbiyecisi” tablosunun igerisine girmek

bile miimkiin hale getirilmis durumdadir.

Sinema sektoriinde de oldukga yer bulan SG, bilim kurgu filmlerinde, ¢esitli uygulamalar
ile film ve dizi sektoriine de dahil olmustur. 1999 yapimi Matrix filmi buna en iyi
orneklerdendir. Filmin temasinda yapay bir gergeklik s6z konusudur. Konusunda ise,
makineler ger¢ek olan her seyin yerine yapay bir sanal gercekligi yerlestirmistir.
Kahramanin gercek sandigi diinya bir simiilasyondan, yapay, kurmaca bir diinyadan

ibarettir aslinda.
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Sanal Gergeklik (VR), ger¢egin bir simiilasyonun olusturuldugu diinyada sanal olarak
deneyimlenen ortamdir. Gergek deneyimler yerine tamamen tasarlanmis bir diinya, ortam
vardir ve kullanici bunu deneyimler. Bunu deneyimlerken dis diinya ile baglantisini
koparir, tamamen teknolojinin iginde yer alir. Kullanici bazen bir SG gozliigi ile sadece
zihinsel olarak, bazense bes duyu organimizla da algilanabilmesi igin iiretilmis sanal
gerceklik makineleri ile bedensel olarak cihazin ig¢inde yer alir. Hissedebilir, duyabilir ve
gorebilirsiniz ama sizi gergek olduguna ikna etmek i¢in olusturulmus yapay bir ortamdan

ibarettir.

Sekil 2. 73 Sensorama. Morton Heilig, 1962 (Aksu, 2019, s. 75).

Sanal gerceklik kavraminin ilk temelleri siber uzay terimi ile William Gibson’in
‘Neuromancer’ adli eserinde atilmistir. Siber uzay (cyberspace) terimi ise zamanla sanal
gerceklik (virtualreality) veya sanal diinya (virtualworld) olarak kullanilmaya
baslanmustir (Sunal, 2016, s. 296). Ilk sanal gergeklik makinesi ise Sensorama, Morton
Heilig tarafindan 1957°de icat edilmistir. Sanal gerceklikte, yapay, sentetik bir ortam
vardir. Duyularla hissedilenler de sunidir. Gergek hissi verilmeye ¢alisilir (Karatay, 2015,
S. 26). Artirllmus gerceklikte, gergek olani artirip teknoloji ile birlestirir ve gergeklikten
koparmaz. Kisi ger¢ek anda kalir. Sanal gergeklik ile artirilmis gergeklik arasindaki en
biiyiik fark da budur aslinda. Sanal gerceklikte kullanici gergek hayattan koparak
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tamamen bambagska bir simiilasyon diinyasinin i¢ine giris yapar. Artirillmis gerceklik

diinyasinda ise gercek hayat ile biitiinlesik i¢ i¢e bir deneyim yasar.

Sekil 2. 74 “Nintendo Virtual Boy” isimli Video Oyunu Konsolu (Wikimedia, 2011).

Sosyal hayatimiza doniik olarak ele aldigimizda bilgisayar oyuncularinin deneyimledigi
Amerika da iretilen, “Nintendo Virtual Boy” isimli video oyunu konsolu giizel bir
ornektir. Bilgisayar oyunculart i¢in gelistirilmis bir Uriindiir. G6z yorucu kirmizi
ekrandan olusan iirlin, kullanicilar1 tarafindan uzun siire deneyimlendikten sonra,
kullanicilarda olumsuz etkiye neden oldugu ve tepki aldigi i¢in dagitimi durdurulmustur.
Yine bir diger sanal gercekligin ilk ticari uygulamalarindan olan “Google Glass”

gozliikleri, basarisizlikla sonuclanmis, “Google” tarafindan rafa kaldirilmistir.

2.5.3 Turizm agisindan artirilms ve sanal gerceklik teknolojileri

Giliniimiizde miize ve sanat galerilerinin islevi degismis durumdadir. “Miizeler nesneleri
toplayan, koruyan ve halkin egitimi icin sergileyen ve yorumlayan kurumlardu” (Ulug,
2020, s. 33). Aymi zamanda insanlarin; kiiltiirel anlamda bilgi edinmek, gezmek,
sosyallesmek, yeni ¢cikmis olan teknolojileri ya da uygulamalar1 deneyimlemek adina
vakit gecirdikleri alanlardir. Kaliteli vakit gegirmek igin zaman gegirilen bir sanat
galerisinde, teknoloji ile biitiinlesmis sanat eserlerini deneyimlemek kullanicinin uftkunu
genisletecektir ve unutamayacagi bir deneyim yagamis olacaktir. Bu teknolojiyi kullanan
isletmeler ya da sanat galerileri, firmalar ¢ok daha hizli bir sekilde 6ne ¢ikmakta sosyal

medya platformlarinda yapilan paylasimlar ile de hedef kitlesini genisletmektedir.
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Isletmelerde bu teknolojiden faydalanan gruba dahildir ve kullanilan AG uygulamalari;
U¢ Boyutlu Sanal Turlar, Egitsel Sanal Turlar, AG Turist rehberi, Navigasyon gibi

uygulamalar: miisteriler deneyimlediginde, kendini 6zel hissedecektir.

Sekil 2. 75 MARS Sisteminin ilk Prototipi. 1997 (Sahin, 2013).

Miizecilik tarihindeki ilk sergilerin ziyaret¢ileri daha ¢ok koleksiyoner,
arastirmact ve zanaatkdrlar gibi bilgi seviyesi yiiksek ziyaretciler
oldugundan miizelerde yalnizca nesneler sergilenmis ve bu nesnelerin
yanminda yorumlamaya c¢ok fazla yer verilmesi tercih edilmemistir (Ulug,

2020, s. 34).

Artirilmis gergeklik teknolojisinin, turizm agisindan uygulanan tarihteki ilk 6rnegi olarak
kabul edilen “Touring Machine”, 1997 yilinda Feiner ve arkadaslar1 tarafindan icat
edilmistir. Touring Machine, Columbia Universitesi kampiis ziyaretlerinde insanlara
eslik etmeleri agisindan bir grafiksel rehber olarak hazirlanmiglardir. Teknolojiyle bir
biitiin halinde yasarken, sanat galerileri, tarihi ve turistik mekanlar, cesitli uygulamalar
ve teknolojiler ile buna uyum saglamaktadir. Bu uygulamalar insanlarin hayatlarinin
merkezinde yer almis durumdadir. “Turistlerin, yerleri, olasi faaliyetleri, yerlerin ge¢cmisi
ve yeni yerler hakkinda bilgi almasi, bir yerleri kegfetmesi icin tasarlanmig mobil

uygulamalar ve araglart gormek muhtemeldir” (Demirezen, 2019, s. 7).

AG teknolojisinin kiiltiir turizmi i¢in 6nemli bir arag olarak kullanilabilecegi
diistiniilmektedir. Tarihi mekanlar, zaman icinde bozulur ve bu nedenle,
tarihi mekdanlardan elde edilecek bilgi de azalir. Ustelik bu mekdanlarin
restorasyonu, son derece pahali ve gii¢ bir is oldugu icin pek ¢cok tarihi mekan
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zamann etkisiyle bozulmaya devam etmekte ve kurtarilmasi miimkiin hale
gelmemektedir (Sertalp, 2016, s. 4).

2.5.3.1 Detroit sanat enstitiisii

Detroit Sanat Enstitiisii, artirilmis gergeklik teknolojisini ziyaretgilerine agmis bir sanat
miizesi. Mesela bir eseri gormek istiyorsunuz ama bulamadiginizi varsayalim, Konum
Tabanli Artinlmis  Gergeklik teknolojisi sayesinde, gormek istediginiz eseri
belirliyorsunuz ve size bir giizergah gosteriyor. Glizergahi takip ederek istediginiz esere
kolaylikla ulasiyorsunuz. Yine aymi miizede artirilmis gercekligin diger cesitleri de
mevcut. Mesela eski bir Misir mumyasinin iskeletini ekraninizi mumyaya tuttugunuzda

gorebilme imkanina sahipsiniz.

Bir sehrin turizmi agisindan ilk sirada yer alan; tarihi ve kiiltiirel yapisi, miizesi, sanat
galerisi, gelisen ve degisen diinyaya ayak uydurmalidir. Insanlarin kendi yasamlarinda
rutin olarak kullandiklar1 uygulamalar, teknolojiyle uyum icerisinde degisirken, gezmek
ve bilgi edinmek i¢in gittikleri mekanlarin, tarihi yapilarin da ayn1 minvalde degismesi

gerekmektedir.

Sekil 2. 76 AG Teknolojisi ve Mumya Uygulamasi. Detroit Sanat Enstitiisii Miizesi
(Kaynak: https://tls.tc/ylV15).

AG teknolojisi, sadece teknolojinin kullanilmasi ve ilgili mekan hakkindaki
bilgilerin kullanilmasiyla, bulunulan ortamdaki tarihi yapilarin eskiden
oldugu halde goriilmesine, mekdnlarin hizli bir sekilde restorasyonunun
vapilmasina, orijinal haliyle goriintiilenmesine, olanak saglayacak sekilde
kullanmlabilmektedir (Sertalp, 2016, s. 4).
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Giliniimiiz turizminde, sanat galerisi ve oteller bu teknolojilere onciiliikk ederken bir¢ok
miize ve tarihi yapilarin, teknoloji kullaniminda ¢agin gerisinde kaldig1 goriilmektedir.
Bu anlamda sunum teknigi ve sergileme tasarimi bakimindan AG ve SG kullanimi miize
ve sanat galerileri i¢in varliklarini slirdiirmek ve biinyesinde barindirdigi eserlerinin
pazarlanmasi adina 6nemli bir konuma sahiptir. Dolayisiyla ayn1 zamanda her kesime

hitap etmek ve kendini yenilemek durumundadir.

2.5.3.2 Tokyo dijital sanat miizesi

AG ve SG kullanildiginda; miize, sanat galerisi ve tarihi dneme sahip turistik yapilar,
internetin sagladigi yeni ag sistemler ile sosyal medya uygulamalar1 vasitasiyla, kendi
biinyelerinde bulunan bilgi ve gorsel arglimani bir¢cok kullaniciya ulastirma imkani
bulmaktadir. Kullanic1 ya da miisteri, bu mekanlara gitmeden 6nce varsa web sitelerinden

sanal tur (SG) gerceklestirebilmekte, 6n bilgi edinebilmektedir.

Sekil 2. 77 Living Crystallized Light Sergisi. Tokyo Dijital Sanat Miizesi (teamlab,
2022).

Kiiltiir turizmi; dogal alanlari, anmitsal ya da sivil mimari yapilari, sanat
tirtinlerini, koleksiyonlari, kiiltiirel kimlikleri, gelenekleri ve dilleri kapsayan,
somut ve somut olmayan kiiltiir mirasinin tiim iiriinlerini paylagmayr ve
tammayr amaglayan bir gezi tiirii olarak tamimlamr. Kiiltiir turizminin
gelismesinin nedenlerinden biri turizmin biitiin yia yayilma anlayisinin
gelismesi digeri ise turistlerin gezileri siiresince kiiltiirel anlamda kegsif
yapma istegi icinde bulunmalaridir (Sertalp, 2016, s. 4).
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Turizm agisindan ise kullanicinin, memnuniyetini sosyal medya hesaplarinda paylasarak
ya da firma hakkinda yorumunu belirterek sosyal etkilesim ve baglant1 ile daha fazla
kullanicinin mekana ulagsmasi saglanmis olmaktadir. Bu teknolojiler, otel ve konaklama
hizmetlerinde de ¢ok fazla kullanilmaktadir. Turistlerin gerekli bilgiyi daha kisa siirede,
her an her yerde ve hizli edinmeleri, agisindan ve daha etkilesimli bir hizmet i¢in kolaylik
saglayan teknolojilerdir. Baz1 oteller miisterilerine sanal deneyim yasatirken, riizgar, 1s1
ve hareket edebilme gibi ek o6geler ile gergek ortam hissini verebilecek ve ortami
tanitabilecek kadar ilerlemislerdir. Dolayisiyla bu gergek hissi veren teknolojiler ya da
gercegin artirtlmis hali duyulara hitap ederek, insanlara daha cazip gelir daha degerli

hissettirir. Bu durum da turistik isletmeler agisindan avantajli bir durumdur.

2.5.3.3 The british museum

You have found Hebe,
the goddess of
youth.

She has seen the
amazing birth of
Athena.

®48 1034 7o

Sekil 2. 78 “A Gift For Athena” Oyunundan. Miize i¢i, AG Ornegi. (Kaynak:

https://124.im/SiM3F)

The British Museum, 2009 yilindan bu yana cocuk ziyaretcileri i¢in “Parthenon”
galerisini daha kolay ve akilda kalic1 olarak anlamalarina yardimer olmak igin artirilmig
gercekligi kullanmaktadir. Cocuklar tabletlerini kullanarak, ‘A Giftfor Athena’ adli
artirllmis gergeklik oyunu ile miizenin koleksiyonundaki heykelleri oyun oynayarak

tantyabilmektedir (Bingdl, 2018, s. 53).

Miizeler her daim ziyaretgilere icerik acisindan bilgi vermek icin yeni ve
yaratici yollar aramaktadr. Giiniimiizde i¢ ice geg¢mis teknolojiler, miize
ziyaretini ¢oklu duyu organlarimin dahil edildigi bir deneyim haline
getirmektedir. Bugiin ses ve dokunmatik ozellikler metinlerin yerini alirken,
etkilegsimsel gosterimler de veriyi yakalayip analiz edebilmekte ve ona cevap
verebilmektedir. Boylece ziyaret¢iler daha dinamik bir deneyim
yasamaktadir (Giizel ve Sucakli, 2020, s. 73).
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2.5.3.4 Anadolu medeniyetler miizesi

AG teknolojisi uygulama o6rneklerinin kullanimi anlaminda, Anadolu Medeniyetler
Miizesi’nin igerigi ¢ok zengindir. Miize ziyaretgileri, telefon ya da tablet araciligiyla
miize igerisindeki eserleri inceleyebilmekte ve bilgi alabilmektedir. Artirilmis gergeklik
ve sanal gerceklik gibi teknolojiler ile kiiltiirel mirasin dijital ortama aktarilmasi ya da
gercek hayatin igerisinde bindirilmesi, kullanilmasi, verilmek istenen bilgiyi ve ortam

sartlarini Uist diizeye ¢ikarmaktadir.

Sekil 2. 79 “Ana Tanrica Heykelcigi” AG Uygulamasi. Anadolu Medeniyetleri Miizesi
Kitapg¢igi. (Sertalp, 2021, s. 5).

2.5.4 Yapilmis 6rnek uygulamalar
2.5.4.1 Corum miizesi

Hitit Imparatorlugunun baskenti olan, “Hattusa”, AG uygulamasi ile Corum Arkeoloji
Miizesi tarafindan giinlimiize aktarilmig durumdadir. Alaninda uzman Kkisiler ile
calisilarak donemin kiyafetleri, yasanilan ortamin atmosferi gibi sosyolojik ve arkeolojik
bilgiler ile simiilasyonu olusturulmus bir ¢alismadir. Miizenin saglamis oldugu bu imkan
sayesinde, ziyaret¢iler, “Savas Arabasi Simiilatorii” vasitasiyla simiilasyon igerisinde
dolasip, zamanda yolculugu deneyimleme sansina sahiptir. Dénemin kiiltiirel dokusuna
ait yapilmis olan simiilasyon ve dokunmatik ekran ile sehrin igerisinde bulunan, tarihi

yapilara ve insanlara rastlayip, animasyon igerisinde gezip, dolasilabilmekte ve
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etkilesimli uygulamalar ile de farkli deneyimler edinebilmektedir. Cesitli telefon ve tablet
vasitastyla miize icerisindeki “U¢ Boyutlu Vazo Inceleme” uygulamalari ile objeler de
incelenebilmektedir. Ayrica Corum Miizesine, web sitesi lizerinden sanal tur da
gergeklestirilebilmekte ve gidemeyenler i¢cin miizenin gezilebilme imkan1 da bu sayede

saglanmis bulunmaktadir (Reo-Tek Projects, 2013).

Sekil 2. 80 Corum Miizesi / Arkeoloji Salonu — Savas Arabasi Simiilatorii (Reo-Tek
Projects, 2013).

2.5.4.2 Safranbolu eski ¢arsi tarihi noktalar: 6rnegi

Karabiik Universitesi Ogretim gorevlilerinin yapmis oldugu arastirma kapsaminda,
Safranbolu Eski Cars1 Tarihi Noktalar1 incelenmis ve artirllmis gergeklik uygulamasi
yapilmistir. Bu proje ile yapilmak istenen, mobil bir turist rehberi uygulamasidir. Tarihi
ve kiiltiirel yapilar fotograflanarak, lic boyutlu program yardimiyla doku giydirmesi
yapilmis ardindan, AG programina aktarilarak da turistlerin faydalanabilecegi, biitiin bu

asamalar hakkinda bilgi veren bir projedir (Polat vd., 2016, s. 930).
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Gorsel 2. 16 3D Modellemesi Yapilmis Tarihi Yapi: Ornekleri (Polat vd., 2016, s. 930).

2.5.4.3 Ankara ulus roma hamam 6rnegi

Ankara Ulusta yer alan “Roma Hamamu 2 biiyiik boliimden olusmaktadir: Palaestra (spor
alant) ve hamam binasi. Stant uygulamas: icin segilen alan, Ankara Roma Hamami nin
“Palaestra” adi verilen agik ve biiyiik alamdir. Cihazin konulacagi yerin tespiti, 3-
boyutlu yapilacak ¢izimlerin toparlanmasi, ara yiizdeki ¢aligmalarin, yazilimin ve 3-

boyutlu ¢izimlerin yapimasi i¢in farkll ekipler kurulmustur” (Sertalp, 2018, s. 281).

Gorsel 2. 17 Roma Hamami “Spor Alan1 Golgelikleri”. Solda, Arkeolog Mahmut Akok,
1943, Ankara (Sertalp, 2018, s. 281). Ankara Roma Hamami kalintis1 ve
AG uygulamasi 6rnegi, sagda, (Architip Ltd., 2013).
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2.5.4.4 Hera tapinag

Sekil 2. 81 Hera Tapinaginin Mekéna Yerlestirildigi Gérsel. AG Ornegi, HMD
kullanimi (Alican, 2017, s. 45).

Mobil uygulamada, birden farkli mobil isletim sisteminde, ayni islevselligin saglanmak
istenmesi basli basma bir miicadele alanidir. Son donem AG sistemleri kullanicilarin
kiiltiirel miras alanlarinda antik donem hayatinin canlandirilmasina sahit olmalarina

imkan tanimaktadir (Alican, 2017, s. 45).

2.5.4.5 Efteling eglence parki

Sekil 2. 82 AG Deneyimi, Efteling Eglence Parki. Hollanda (Kaynak:

https://m.efteling.com/rabokluis).

Efteling parki, Hollanda'da Kaatsheuvel'de bir eglence parkidir. Park ziyaretcileri
Dwarrelplein'deki Rabo Kluis ¢evresinde sanal bir deneyim yasayabiliyor. Oyuncunun
ticretsiz indirip kullanabilecegi bir uygulama gelistirilmis. Oyun 'Peri ve Kasa' hikayesine
dayaniyor. Oyun parkta yer alan ATM'den oynanabiliyor. Uygulama vasitasiyla da park
icerisinde yer alan belirli yerler, telefon kamerasindan okutuldugunda AG teknolojisi ile

animasyonlar ekrana yansiyor (kaynak: https://m.efteling.com/rabokluis).
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2.5.5 Yaygin olarak kullanilan artirilmis gerceklik programlar:
2.5.5.1 Unity program

3D modelleme ile ilgilenenler ve oyun modellemek isteyenler igin iiretilmis bir
modelleme uygulamasi. A¢ik kaynak kodlu bir uygulama oldugu igin, licretsiz bir sekilde
kullanilmaktadir. “Unity, konsol, mobil cihazlar i¢in video oyunlart ve simiilasyonlar
gelistirmek i¢in Unity Technologies firmasit tarafindan 2005 tarihinde piyasaya
ctkmistir” (Durak, 2022, s. 328). Ayni zamanda modelleme yapan kullanicilar,
tasarimcilar, 3d modelleme sanatgilar tarafindan, modellemelerini artirilmis gerceklige
dontstiirdiikleri ara program olarak da kullanilmaktadir. Yani oyun tasarimi igin
kullanilan bir program olsa da farkli amaglar i¢inde kullanilmaktadir. Dolayisiyla
tasarlamis oldugunuz 3d ya da 2d bir gorsel illistrasyonu, Unity gibi bir program ile

artirllmig gerceklige doniistiirmeniz miimkiindiir.

Unity programi disinda, 3ds Max, Maya, Sketch Up gibi programlar ile de 3d modelleme
yapilabilmektedir. Kagit iizerine ya da herhangi bir malzemenin iizerine, isaretci ya da qr
kod eklendikten sonra kullanilabilir hale gelmis demektir. Kullanici telefon ya da tableti
ile isaret ya da qr kodu okuttugunda; 3d modelleme, video, animasyon ya da ger¢ek

goriintliyli gorebilir.

2.5.5.2 Unreal engine programi

Unity programi gibi en popiiler modelleme yazilimi programlarindan biridir. Kullanimi
daha ¢ok oyun gelistirici sanatg¢ilar ve yazilimcilar tarafindan tercih edilir. Unreal Engine
farkli isletim sistemleri ve cihazlar ile ¢alisabilir. Fakat diger programlardan farkli olarak
sirket gelistirilen uygulamalar icin telif hakki istemektedir. Daha profesyonel uygulama
gelistiriciler i¢indir. Kullanict yorumlarina goére Mobile cihazlar i¢in kullanim

performansi digerlerine kiyasla 1yi degildir.
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Sekil 2. 83 Unreal Engine Programi Logosu (Kaynak:
https://www.unrealengine.com/en-US/branding).

2.5.5.3 ARCore

Artirilmis Gergeklik teknolojisi gelistirmek isteyenler i¢in Google’in gelistirmis oldugu
yazilim gelistirme kitidir. Tasarimi1 yapilan ya da indirilen bir modellemenin akill1 telefon

ya da tablet araciligiyla gercek diinya ile birlesmesini saglar.

Telefonun diinyaya gore konumunu anlamasina ve izlemesine olanak tanir.
Cevresel anlayis, telefonun zemin veya sehpa gibi diiz yatay yiizeylerin
boyutunu ve konumunu algilamasina olanak tanir. Isik tahmini, telefonun
ortamin mevcut aydinlatma kosullarint tahmin etmesine olanak tanir
(Kaynak:https://en.wikipedia.org/wiki/ARCore).

c ARCore

Sekil 2. 84 ARCore Logosu (Kaynak:
https://en.m.wikipedia.org/wiki/File:Ar_core.svQ).
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3. UCUNCU BOLUM

Giresun sehrinin tarihi eserlerinin yeni teknolojilerle giindeme getirilmesi sehir turizmi
ve kiiltlirel varliklara sahip ¢ikmak agisindan 6nem arz etmektedir. Tarihi ve turistik
oneme sahip olan yapilarin, bir kismi gliniimiize ulagsmis bir kismi ise yok olmustur. Bir
toplumun kendi kiiltiir varliklarin1 tanimasi ve tanitmasi; yanlis 6grenmelere engel
olunmasi, iizerinde durulmasi gereken Onemli bir meseledir. Bugiine kadar yapilan
caligmalar, daha ¢ok sehrin ve ¢evresinin dogal giizelliklerinin kitap, brosiir, afis vb. basili
yayinlarla tanitilmasindan ibaret kalmistir. Turizm potansiyeli bakimindan gelecek vaat
eden Giresun sehri i¢in bu yapilarin Artirillmis Gergeklik gibi yeni bir teknoloji ile
tanitilmas1 hem yerli insanlarin yasadiklari sehrin tarihini 6grenmelerine ve hem de
yabanci turistin bilgilenmesine olanak saglayacaktir. Oysa artirilmis gergeklik teknolojisi
ile 21. Yiizy1l insanin adaptasyonu, ¢ok daha cabuk olabilmektedir. Bu tarihi yapilarin
bilgilendirme tasarimi kapsaminda incelenip, AG teknolojisi ile tanitilmasi artik ¢gagin bir
gerekliligi olarak goriilebilir. Sehrin ve yapilarin tarihini ve 6nemini bilmek, daha bilingli

ve farkinda bir toplum ve neslin olmasini saglayacaktir.

3.1 Giresun Sehrinin Kisa Tarihi

Yesili bol, denize kiyisi olan bir liman kentidir. “Giresun, Dogu Karadeniz Bélgesi’'nde
ver alan yegsille mavinin bulustugu tarihi kentlerden biridir. Adi kiraz bitkisinden veya
boynuz gibi denize dogru uzanmis yarimada anlamina gelen “Kerasus” kavramindan
gelir. Tiirk yonetimi doneminde de bugiinkii Giresun ismini, almistir” (Karaman, 1999, s.
1). Giresun sehri, bulundugu konum itibariyle gegmisten giiniimiize degin 6nemli bir
yerlesim alani ve limana kiyis1 oldugundan 6tiirii de deniz ticaretinin hakim oldugu bir
sehirdir. “Konuyla ilgili en eski bilgiler Yunanl cografyaci ve seyyahlarin eserlerinde;
Kolhlar, Driller, Mossinoikler, Halibler ve Tibarenler gibi kavimler olarak anlatilir.
Anadolu antik tarihi ile ilgili arastirmalarda, MO. 2000°li yillara kadar Giresun’da;
Gaskalar, Iskitler, Kimmerler, Amazonlar, Driller, Hunlar, Kumanlar, Pecenekler,
Sabirler, Hazarlar ve Bulgarlar gibi Tiirk kavimler yasamistir” (Gokdag, 1997, s. 28-
29).
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Sekil 3. 85 Giresun Sehri (https://giresun.bel.tr/).

Miisliman Oguzlar, Giresun sehrine 13. yiizyilin baglarinda gelmislerdir. 1297’de Sinop
ve Unye sehirlerini ele geciren ‘Cepniler’, Trabzon’a kadar ulasmislar, bu arada Giresun
sehrine de ugramigslardir. 14. Yiizyilin baslarinda ‘Kusdogan Bey’, kisa siireligine
Giresun sehrini ele gegirmistir. Ancak 1301 yilinda ‘Trabzon Rum Imparatoru’na
yenilmis daha sonra sehirde Rumlar yeniden ele gecirmistir. 1397 yilinda ‘Haciemiroglu
Siileyman Bey’ tarafindan fethedilen Giresun sehri, Fatih’in Trabzon seferi doniistinde,

1461 yilinda ‘Osmanli devleti’ yonetimine ge¢mistir (Bilgin, 1997, s. 82).
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Sekil 3. 86 Giresun Sehrinin Gelisimini Anlatan Bilgilendirme Haritas1 (Ozcan, 2016,
s. 51)

Giresun sehri, 19. Yizyilin ikinci yarisina kadar Trabzon sehrine baglh bir kazadir,
limanlar1 ve onu koruyan kalesiyle deniz ticaretiyle ugrasanlarin s1iginagi haline gelmistir.
Bu 6zelligi daha da gelismis, bolgede iiretilen bakir, demir ve simli kursun madenleri ile
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tarim irilinii olarak ‘findigin’ ihracatinin yapildigi 6nemli bir merkeze doniismiistiir
(Fatsa, 2020, s. 19-24). Giresun sehrinin gegirdigi tarihi evreler i¢erisindeki gelisimine de
sOyle bir bakacak olursak; once Kale icinde, sonra kuzey kesiminde yerlesimler
gerceklesmistir. Sehrin ticari yonden gelismesini saglayan iki limandan biri kuzeyde
‘Lonca Limant’, digeri ise kuzey doguda ‘Demirkap1 Limani’dir. Limanlarin etrafina,
ticaretle ve tasima isiyle gecimini saglayan gayrimiislimler yerlesmistir. Bu yiizden
‘Lonca Mabhallesi’ ve ‘Gogora Mahallesi” Rum halkin yerlesimi halini almistir. Tez
calismamin kapsaminda yer alan yapilardan olan; ‘Metemorfoz Kilisesi’, ‘Lonca
Mahallesi’nde, ‘Aziz Nikolas Kilisesi’ ise ‘Gogora’da insa edilmistir. Sehrin Osmanli
idaresine gegisinden bir siire ‘Lonca Limani’ denilen bdlgenin batisindaki yarimada
tizerine ilk ibadethane olarak ‘Sultan Selim Camisi’ insa edilmistir. Bu yap1 etrafinda da
daha sonra Miisliiman yerlesimiyle de ‘Sultan Selim Mahallesi’” kurulmustur (Fatsa, 2020,

5. 145).

Limanlara bagl olarak ticaret gelismis ve yeni mekan ihtiyaci dogmustur, daha sonra
sehrin fiziki yapisini da degistirmistir. Sehirde mekansal olarak biiyiime olusmus ve yeni
mekanlar, isletmeler, kurumlar ortaya ¢ikmistir. Bu yiizden Giresun, liman ticaretine
bagl olarak 19. Yiizyilin sonlarinda 6nemli bir gelisme saglamistir. Giresun sehri, 1.
Diinya Savas1 esnasinda bir isgal gormemis olsa da Ruslarin, Harsit nehrine kadar gelmesi
tizerine, kagan sivil niifusun gdé¢ alanina donmiis bir bolgedir. Ayni savasta; Rus
Donanmasi’nin, Giresun Limanina yaklasarak sehri topa tutmasi ve sahilde demirli deniz
araclarini tahrip etmesi gibi olaylardan Giresun sehri, yeterince etkilenmistir. Bu
tarinlerden 4-5 yil sonra Rum ve Ermeni halkinin ¢ikardigi olaylar ve ‘Kuvay-i
Milliye’nin bu unsurlara karsi gosterdigi tepki de sehri etkileyen baska bir faktor
olmustur. 1923’te yapilan ‘Lozan Antlagsmasi’ sonrasinda burada bulunan Rumlarin
Yunanistan’daki Tiirklerle miibadelesi sonucunda sehirde Rum niifus hemen hemen hig
kalmamistir. Buna karsilik Yunanistan Selanik’ten gelen Tiirklerin ‘Hacit Hiiseyin
Mahallesi’ ve cevresine yerlestirilmesiyle Giresun sehrinin sosyal dokusunda degisme
olmustur. 1959-1960 arast1 donemde ‘Yeni Giresun Limani’ ve ‘Karadeniz Sahil
Yolu’nun insasi, ayrica SEKA Aksu Kagit Fabrikasi’nin agilmasi kdyden kente gogii
hizlandirmistir. Boylece ‘Aksu Mabhallesi, Teyyarediizii Mahallesi ve Citlakkale
Mahallesi’ yeni yerlesim birimleri ortaya ¢ikmistir (Emecen, 1996, s. 82-83).
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3.1.1 Eski hiikiimet konag:

Giresun Eski Hiikiimet Konagi, Giresun Kalesi’nin eteklerinde, sehir merkezinde, denizi
goren, sehrin panoramik olarak rahatlikla goriindiigii, Sultan Selim mahallesinde yer alir.
[k yapilan hiikiimet konag1, 1860 yilinin sonlarina dogru, kullanilamayacak hale geldigi
icin yeni bir konak yapilmasi konusunda yetkililer ile iletisime gegilmis ve 1877 tarihli
fotografta s6z konusu eski konagin yerine, denize nazir iki katli tag yeni bir yap1 insa

edilmistir (Fatsa, 2020, s. 63).

Sekil 3. 87 Hiikiimet Konaginin Ilk Hali. Solda, 1877. Yeniden Insa Sonrasi, Hiikiimet
Konag Ik Resmi Acilis1, Sagda, 1903 (Kaynak: Giresun Universitesi Kent
Arsivi).

Yenilesme hareketlerine bagl olarak, Osmanli Devleti’nde 19. Yiizyilin sonlarina dogru,
yeni hiikiimet konaklar1 yapilmaya baslanmistir. Dolayisiyla, Giresun’da da yeni bir
hiikiimet konagi yapilmaya baslanmigtir. 1880’lii yillarin sonuna dogru insasina

baslanmustir. (Fatsa, 2020, s. 64-67; Yazici, 2008, s. 946).

Ayn1 konuma insa edilmistir ve yine iki katli ve beden duvarlar1 kesme tastan yapilmistir.
Giresun sehrinde konumu ve mimarisi ile en ¢ok dikkat ¢ceken yap1 olmustur. Konagin
ingaat1 1890’larda tamamlanmistir. Cevresinde de karakol yapilarak gilivenlik agisindan
da desteklenmistir. Tam Oniine de “Millet Bahgesi” yapilarak ¢evre diizeni saglanmistir.
1903 yilinda hepsi tamamlanip agilis1 gergeklestirilmistir. (Fatsa, 2020, s. 64-67). Giresun
Eski Belediye Baskanlarindan Naci Cimsit, findik iireticilerinden “okka basina bir para”

alinarak insaatin ikmal edildigini haber verir.? “Fiziki olarak tamamlanmasina ragmen,

21973 11 Yilhign, s. 47/ 1.
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resmi agilis biraz gecikmis, nihayet 31 Agustos 1903 tarihinde a¢ilis da gerceklesmistir
(Fatsa, 2020, s. 66)”.

Sekil 3. 88 Hiikiimet Konag1 Farkl1 A¢idan. 1903, Solda (Kaynak: Giresun Universitesi
Kent Arsivi). Eski Hiikiimet Konagi1 2023’teki Hali, Sagda (Kaynak:
https://124.im/RKOm).

llerleyen yillarda cekilen fotograflarda Konak 6niindeki alanin diizenlendigi
goriilmektedir. Yine konagin ikinci katindaki bir bdliimiin, egitim isleri icin tahsis
edildigi “Maarif Dairesi” ibaresiyle belirtilmistir. Ayrica, 1918-1920 arasinda niifus ve
tapu daireleri de buraya tagmmustir. Konak yakinlarina bir Ozel Idare Binasi ve bir de
Hapishane insa edilmistir. Boylece Hiikiimet Konag1 ve ¢evresi Giresun sehrinin idare

merkezine doniismistiir (Fatsa, 2020, s. 51-74).

15 Mart 1917°de Rus donanmasinin bombardimani sirasinda isabet alan Hiikiimet
Konagi’'nda, hasar goren yerlerin onarilmasi i¢in merkezden tahsisat talep edildigi
anlagilmaktadir. 1921 yilina kadar Giresun Kazasinin Hiikiimet Konag1 olarak kullanilan
bu yap1, Cumhuriyetin ilaniyla valilik binasina doniistiiriilmiis ve kesintisiz olarak 2004’e
kadar da bu niteligini korumustur. Giresun Universitesi’nin kurulusu asamasinda
Rektorliik olarak kullanilmasi sartiyla Universite ydnetimine verilmistir. 2007 den

itibaren de bu amag dogrultusunda kullanilmaya baslanmustir.

Halen onarimda olan Hiikiimet Konagi, dikdortgen planli, bodrum iizeri iki kat olacak
sekilde insa edilmistir. Tamamiyla tas ve ahsap malzeme kullanilarak insa edilmistir.
Beden duvarlar1 kesme tas; i¢ bolmeleri, kapilar1 ve oda tavanlari ise ahsaptir. Kuzey-
giiney yoniinde insa edilmis olan i¢ merdivenler sonradan beton yapilarak 6zgiinliglini

kaybetmistir (Iltar, 2014, s. 73).

3.1.2 Aziz nikolas Kilisesi (giresun miizesi)

Gliniimiizde “Giresun Miizesi” olarak kullanilan Aziz Nikolas Kilisesi, sehir merkezinde

Kale Mabhallesi i¢inde yer almaktadir. Eski adi1 “Gogora Mahallesi Ciron Mevkii” olarak
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bilinen bu alanda, Cumhuriyet Devrinden 6nce Hiristiyan Rumlar yasamaktaymis. Antik
caglara kadar tarihi inen Giresun’da bundan bagka Meryemana Kaya Kilsesi, Metemorfoz
Kilisesi, Saytas Kilisesi, Kumyali Kilisesi ve Kapusen Kilisesi diye bagka dini yapilarin
da oldu bilinmektedir (Fatsa, 2020, s. 228-237).

Aziz Nikolas Kilisesi’nin inga tarihi tam olarak bilinmemektedir. Yap1 {izerinde inga
kitabesi ve donem kaynaklarinda da bilgi yoktur. Ancak 1901 tarihli eski fotograflarda
kilisenin mevcut oldugu goriilmektedir. Aziz Nikolas, denizci ve yolcularin koruyucusu
olduguna inanilan bir Hiristiyan azizi idi. Bu nedenle kilise, denizcilikle ugrasan Rum

halkin yasadigi Demirkapi Limani1 yakinlarina inga edilmistir.®

Sekil 3. 89 A.N. Kilisesi ve Can Kulesi. Sagda, 1901. A.N. Kilisesi, Solda, 1925-1930

(Giresun Universitesi Kent Arsivi).

Mimari nitelikleri ve yapr hacim bakimindan sehirde “bir numara” kabul edilen Aziz
Nikolas Kilisesi’nin insasinin yiiksek bir maliyet gerektirdigi, bu is icin Rum esrafin ve
mahalli idarenin, hatta Rusya gibi devletlerin desteginin saglandigi tahmin edilmektedir.
Giresun sehrinin ileri gelirli Rumlarindan olan ve ii¢ donem belediye baskanligi da yapan
Yorgi Konstantinidi, bu kilisenin yapimi igin ¢aba sarf etmistir. Ayrica findik ihracatgisi
Pisaniler, Hact Lefter ogullar1 ve Mavridiler gibi varlikli ailelerin biiyiik destegi
saglanmistir. Kilisenin dogu yoniindeki bahge kapisi iizerine 6 katl (yaklasik 10 metre)
anitsal bir can kulesi yapilmistir (http//astikospontos.blogspot.com (Erisim: 13. 04.
2023). Kulenin ne zaman inga edildigi de tam olarak belli degildir. Ancak, sehre dair eski

gorsellere bakarak, 1910 ile 1915 arasina bir tarih onerilebilir.

‘Gazanfer lltar, Giresun'da Tarihi Bir Yerleske Zeytinlik, Giresun Valiligi Yaynlari, Giresun 2021, s. 42.
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Sekil 3. 90 Aziz Nikolas Kilisesi. (Giintimiizde Giresun Miizesi olarak kullanilmakta)
(Kaynak: https://124.im/djEVyp)

Lozan ve Miibadele Anlagmalarindan sonra Giresun sehrindeki Rumlar Yunanistan’a go¢
edince bu dini yap1 da bos kalmis ve zamanla harap olmustur. 1930°da tuz ambar1 olarak
kullanilmis, 1944 ve 1947 yillarda Milli Savunma Bakanligi’na devredilmistir. 1948-
1967 arasinda askeri tavla ve hapishane olarak kullanilmigtir. 1982 yilinda ise yanindaki
konutla birlikte Kiiltiir Bakanligi’na tahsis edilmis ve nihayet onarilarak 1988 yilindan

itibaren Giresun Miizesi olarak kullanima agilmistir (Iltar, 2021, s. 43).

Aziz Nikolas Kilisesi, dikdortgen planli ve iki kapilidir. Yapinin tamami andezit kesme
tas ile inga edilmistir. Cat1 ortasindaki kubbesi yine kesme tas siitunlar izerindedir. Ayrica

bahge duvarinda bir cesmesi ve bir de mahzeni bulunmaktadir (iltar, 2014, s. 68).

3.1.3 Pantelemon sapeli

Giresun sehrinde yasayan Rum halkin, Piskoposluk merkezi de olan Aziz Nikolas Kilisesi
idi. Bu kiliseye bagl olarak faaliyet gosteren dini yapilardan biri de Aziz Pantelemon
Sapelidir. Bu yap1 Giresun Miizesi’nin bat1 yoniinde bir kayalik {izerine insa edilmistir.
Tam olarak sapelin yapim tarihi ve yaptirant belli degildir. Ancak 1901 tarihli
kaynaklarda, Belediye Baskani Yorgi Konstantini tarafindan, Aziz Pantelemon adina
izafe edilen bir ayazmanin yikilarak yerine bir kilisecik (sapel) insa edildigi belirtilmistir.

Bolgede baska sapel olmadigina gore, kastedilen yap1 bu olmalidir.

103



Aziz Pantelemon Sapeli, 1922°de yikilarak ortadan kaldirilmistir. Ancak duvar ve temel
kalintilar1 6niinden gecgen yolun genisletildigi 1980’1 yillara kadar mevcut kalabilmistir.
Giiniimiizde bu yapidan herhangi bir eser yoktur. (Fatsa, 2020, s. 233; Iltar, 2021, s. 54-
55).
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Sekil 3. 91 Pantelemon Sapeli. 1901-1922 (Giresun Universitesi Kent Arsivi).

3.1.4 Haci1 miktad camisi

Giresun merkez de yer alan bu cami Giresun’un tarihi ve Kkiiltlirel yonden onemli
yapilarindan biridir. 1661 yilinda Hac1 Miktad Aga tarafindan insa edilmistir. 1682 tarihli
bir kaynakta “Mahalle-i el-Hac Miktad” diye sadece mahalleye atif yapilmasina ragmen,
mahallenin cami etrafinda kurulup gelistigi anlasilmaktadir. 1841 yilinda Haci Calik
Kaptan tarafindan onarilan cami, bugiinkii seklini 1891 y1linda Alemdar zade Hac1 Ismail

Efendi’nin 2.500 lira harcayarak yeniden ingasi ile kazanmistir.
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Sekil 3. 92 Haci Miktad Cami Eski Hali. Solda (Kaynak: GRU Kent Arsivi).
Giliniimiizdeki Hali, Sagda (Kaynak: https://124.im/GhqT0).

Haci Miktad Camisi, 1986°da kiiltiir varlig1 olarak tescillenmig, 2011 yilinda da kapsamli
bir onarimdan gegirilmistir. Caminin kible tarafinda bulunan Haci Mustafa Efendi
Medresesi, 1932’de yol yapimu sirasinda yikilmistir. Bahge girisindeki tag Kapi ise
Cumhuriyet devrinde Hamdi Bozbag’in hayrati olarak insa edilmistir (Karaman ve Fatsa,
2023, s. 92-93).

3.1.5 Eski ticaret lisesi (rum erkek mektebi)

Sekil 3. 93 Eski Ticaret Lisesi (Karaman, ve Fatsa, 2023, s. 84)

Eski Ticaret Lisesi, 1906 yilinda Ortodoks Rum cemaati tarafindan 40 smifli erkek
mektebi olarak inga edilmistir. Uygulama projesinin Rusya’da hazirlan, Giresun’da
yasayan Rum cemaatinin katkilari; bu arada esraftan Sar1 Bayraktaroglu Ahmed Efendi
tarafindan 500 altin tutarindaki destek ile insasina baslanmistir. 1906’da da 20 bin altin

maliyetle tamamlanmistir.
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Trabzon Vilayeti i¢indeki okullarin en biiyiigii olarak nitelenen okulun, ilk ve orta
kisimlar1 6gretime agilmig, ancak lise kismi savas nedeniyle hizmete girememistir.
Rumlarin Pontuscu faaliyetler sirasinda, 11 Mayis 1919°da Yunan bayrag asilarak, i¢inde
Rum yetimleri olan mektep binasinin Yunan Kizilay’1 himayesinde bir hastane oldugu
ilan edilmistir. Ancak asil niyetin bu olmadig1 anlasilinca Giresun Belediye Baskani

Osman Aga tarafindan bayrak indirilmistir.

Olaylar sona erip ortalik yatistiktan sonra Ortodoks Rum cemaati lideri Banosoglu Haci
Todori ve Papaz Yakovis’in mutasarriflik makamina sunduklar1 4 Subat 1922 tarihli
yazilar1 geregince, ¢evresindeki alanla birlikte burasi satin alinmig ve Redif (Jandarma)

Mektebi olarak kullanilmak {izere Maliye hazinesine devredilmistir.

1940 yilina kadar Jandarma Er Okulu, 1947’ye kadar da Topgu Taburu olarak
kullanilmistir. Bu yiizden halk arasinda “Taskisla” diye de anilmistir. S6z konusu bina
2015 yilina kadar Ticaret Lisesi olarak kullanildigi i¢in halen “Eski Ticaret Lisesi” diye
sohret olmustur. Halen Hursit Bozbag Kiz Anadolu Imam Hatip Lisesi’nin hizmet binasi
olarak kullanilmaktadir. Bahge kapisi, 1973’te cadde genislemesi sirasinda yerinden

sokiilerek, 2 metre geriye alinmistir. (Karaman ve Fatsa, 2023, s. 84).

3.1.6 Metamorfoz kilisesi ¢an kulesi
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Sekil 3. 94 Metamorfoz Kilisesi Can Kulesi (Kaynak: GRU Kent Arsivi).
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3.1.7 Millet bahgesi kapisi

=
—
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Sekil 3. 95 Millet Bahgesi Kapisi (Kaynak: GRU Kent Arsivi).

Eski Hiikiimet Konag1 6niinde halkin kullanimina sunulan ilk sosyal donati alanidir. 1720
m2’lik alanda eski sur duvarlari tizerindedir. Kaymakam Mehmed Ziya Bey ve Belediye
Baskan1 Yorgi Pasa’nin 6nciiliigiinde, halktan toplanan yardimlarla “Memleket Bahgesi”
adiyla insa edilmistir. Sultan II. Abdiilhamit’in tahta ¢ikisinin y1l donlimii miinasebetiyle
Hiikiimet Konagi ve Hamidiye Caddesi ile 1903 yilinda agilisi gergeklestirilmistir.
Andezit tas1 lizerinde oyma yapilarak olusturulan Ta¢ Kapisi, sehrin énemli kiiltiir
varliklarindan biridir. Tag Kap1’nin saginda Vali Kadri Bey, solunda ise Vali Sirr1 Paga

anisina birer ¢esme yer alir. Ancak ¢esmeler kullanimda degildir (Karaman ve Fatsa,
2023, s. 96).
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4. DORDUNCU BOLUM

YONTEM

Gelisen yeni teknoloji ve uygulamalar kullanilarak, tarihi ve turistik 6neme sahip,
giiniimiize ulasmis ve yok olmus olan Giresun sehrindeki bu yapilarin, bir toplumun kendi
kiiltiir varliklarin1 tanimasi ve yanlis 6grenmelere engel olunmasi agisindan, tizerinde

durulmasi gereken 6nemli bir meseledir.

Dogu Karadeniz Bolgesi’nde turizm potansiyeli bakimindan gelecek vaat eden Giresun
sehrinin tarihi eserlerinin yeni teknolojilerle giindeme getirilmesi sehir, turizm ve kiiltiirel
varliklara sahip ¢ikmak a¢isindan 6nem arz etmektedir. Bugiine kadar yapilan ¢alismalar,
daha ¢ok sehrin ve ¢gevresinin dogal giizelliklerinin kitap, brosiir, afis vb. basili yayinlarla
tanitilmasindan ibaret kalmistir. Oysa artirilmis gergeklik (AG) teknolojisi ile 21. Yiizyil
insaninin adaptasyonu, ¢ok daha ¢abuk olabilmektedir. Bu tarihi yapilarin bilgilendirme
tasarimi kapsaminda incelenip, AG teknolojisi ile tanitilmasi artik ¢agin bir gerekliligi

olarak goriilebilir.

4.1 Arastirmanin Modeli

Bu aragtirma bir nitel aragtirma modeli igerisinde yer alan dokuman inceleme yontemi ile
gerceklestirilmistir. Ilk asamada alanla ilgili bilimsel ¢alismalar incelenmistir. Tezin
Kapsadig: alanla ilgili saha caligmas1 yapilmistir; Giresun sehrinin tarihi dokusundan
kalanlar yerinde incelenmistir. Daha sonra konuyla alakali eski fotograflar; Giresun
tniversitesi kent arsivi ve Ozel bazi arsivlerden yararlanilarak incelemeye tabi
tutulmustur. Boylece lizerinde calisilacak olan yapilarin fiziki 6zellikleri kavranmaya
calisilmistir. Bagbakanlik Osmanli arsivinden elde edilen, “1875” tarihli Giresun’un ilk
bilgilendirme haritasinin dijital niishasi, detayli sekilde incelenmistir. Son olarak caligma
konusu olan yapilarin, teknik ¢izimlerine ulasilarak mevcut bilgilerle analizi yapilmis

ardindan uygulamalar yapilmstir.

Ardindan aragtirmada, Artirnllmis Gergeklik teknolojisi kullanilarak, arastirmanin
amaglart dogrultusunda, calisma kapsamina dahil edilen Giresun’un turistik ve kiiltiirel 3
tarihi yapisinin tekrar giin yiiziine ¢ikarilmasi esas alinmistir. Bu yapilarin ulasilan en eski
kaynak ve bilgileri dogrultusunda, aslina uygun bir sekilde, eski ve yeni fotograflarindan

yararlanilarak 3d modellemesi, arastirmaci tarafindan yapilmistir. Arastirma konusu i¢in,
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gerekli dokiimanlar incelenmis ve saha arastirmasi yapilmistir. Makaleler, siireli yayinlar,
internet kaynaklar1 ve alanla ilgili tez calismalar1 incelenerek gerekli bilgilere ulasilmis

ve elde edilen kaynaklar 6zetlenmistir.

4.2  Evren ve Orneklem

Arastirmanin evrenini Bilgilendirme Haritalar1 olugturmaktadir arastirman érneklemini
ise Giresun sehri i¢in tasarlanmis bir bilgilendirme haritasi ve harita kapsaminda yer alan
3 tarihi yap1 olusturmaktadir. Turistik ve tarihi Gneme sahip ¢ok sayida eser iginden, idari
yap1 olan Eski Hiikiimet Konagi, dini bir yap1 olarak Aziz Nikolas Kilisesi ve yine bir

dini yap1 Pantelemon Sapeli secilmistir.

4.3  Verilerin Toplanmasi

Bu tez ¢alismasimin konusu olan Eski Hiikiimet Konagi ile Aziz Nikolas Kilisesi’nin
giincel hali sahada incelenmis, fotograf ¢ekimleri yapilmistir. Pantelemon Sapeli’nin
giincel incelemesi ise giiniimiizde var olmadigi igin yapilamamistir. Ancak bulundugu
lokasyon iizerinde gerekli incelemeler yapilmistir. S6z konusu yapilarin eski
fotograflarina ve il ikisinin teknik ¢izimlerine ulasilmistir. Fotograflarin temininde
Giresun Universitesi Kent Arsivi ve 6zel baz1 arsivlerden faydalanilmistir. Giresun’un ilk
bilgilendirme haritasinin dijital niishasina Bagbakanlik Osmanli Arsivinden ulasim
saglanmistir. Bu niishalardan faydalanilarak haritanin giincel hali olusturulmustur. Son
olarak c¢alisma konusu olan yapilarin, teknik g¢izimlerine ulasilmis ardindan da
uygulamalar o6l¢eklendirilerek yapilmistir. Blender programi ile modellenen 3d
modellemeler, Cloud View'a yiiklenerek, 3 boyutlu sekilde kullanilmasi saglandi. Tez
iceriginde bahsi gegen, Corum Miizesi’ne, Anadolu Medeniyetler Miizesi’ne, Ankara
Ulus Roma Hamamzi’na gidilmis ve buradaki uygulamalar yerinde incelenmistir. Ayrica
buralarda bulunan simiilasyon, ses, goriintii, grafikler GPS verileriyle zengin hale
getirilmis uygulamalar ve Artirilmis Gergeklik uygulamalar1 yerinde izlenerek

deneyimlenmistir.
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5. BULGULAR, SONUC VE ONERILER

BULGULAR

Tez uygulamasi kapsaminda, giiniimiizde yok olmus veyahut farkli maksatlarla
kullanilan, Giresun sehrinin sembol ii¢ yapisi ele alinmistir. Bu kapsamda, tarihi yapilarin
aslina uygun olarak sayisal ortamda modellenmesi ve AG teknolojisi ile yapilarin
incelenebilir sekilde sunulmasi ve bilgilendirme tasarimi 6gesi olarak sunularak, turizm
acisindan faydalar1 incelenmistir. Giresun sehrinde halen daha kullanilan veya yok olmus
olan bu yapilarin, AG teknolojisi ile orijinal hallerinin modellenmesi yapilmis, yeniden
giindeme getirilmesi saglanmistir. Giresun sehrinin 1875 ve 1852 tarihli haritalarindan
faydalanilmistir. Aslina sadik kalinarak, bugiin varligini halen koruyan veya farkli
islevlerde kullanilan; bu yilizden de asil fonksiyonu unutulmus olan bu yapilarin
tanitilmasi, sayisal ortamda giinlimiize kazandirilmasi i¢in incelemeler ve uygulamalar

yapilmistir.

Arastirma kapsaminda, Kavramsal Cerceve basligi altinda, Bilgilendirme Tasarimi
konusu ve alt bagliklar1 turizm acisindan ele alinmis ve uygulamalar tamamlanmaistir.

Giresun sehrinin tarihinden kisaca bahsedilmis, arastirma kapsaminda incelenmistir.

Tarihi ve kiiltiirel dokuya sahip bu yapilarin, ilk insa tarihlerinden giiniimiize degin
uzanan bilgi, veri ve gorsel dokiimanlarina da ulagim saglanmistir. 3D modellemeleri
yapilacag: icin, dogru ve gercege yakin oOlgeklendirilmeleri adina plan ¢izimlerine
veyahut kroki ¢izimlerine ulagim saglanmistir. Bu yapilarin eski ve yeni fotograflarindan
ve 1875 tarihli bilgilendirme haritasindan yararlanarak modellemeleri olusturulmustur.
Boylece Giresun sehrindeki bazi tarihi yapilar bilgilendirme tasarimlart ve AG
uygulamasi olusturularak ¢6ziimlenmeye c¢alisilmistir. Modellemeler “Blender 3.6”
programi ile yapilmis, Artirilmis Gergeklik uygulamasi, Cloud View'a yiiklenerek
gerceklestirilmistir.

3d modelleme siirecinde bu tezin alani mimari ya da arkeoloji olmadigi i¢in ve
modellemeler, Isaretci (Marker) Tabanli Artirilmis Gergeklik teknigi ile yapilacag: igin,
poligon sayisinin az olmasi gerektiginden, incelikli detaylar g6z ardi edilmistir. Giresun
kiiltiir ve turizmi agisindan 6nem arz eden bu yapilarin; teknik ¢izimlerine, birebir
Olceklerine ve farkl tarihlerde kaydedilmis gorsellerine ulagilmistir. Bu dokiimanlardan

hareketle, gergege en yakin hali ile modellemeleri gergeklestirilmistir.
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5.1  Giresun sehri bilgilendirme tasarimi haritasi

[

GIRESUN SEHRI BiLGILENDIRME HARITASI

Gorsel 4. 18 “Giresun Sehri Bilgilendirme Haritas1” Tasarimi. Tasarim: Biisra Nur

Tekiner

Giresun sehrinin 1875 ve 1852 tarihli haritalar1 esas alinarak, tarihi ve kiiltiirel dokuya
sahip yapilarin tanitilmast ve turizme kazandirilmasi igin yeni bir bilgilendirme haritasi
tasarlanmistir. Harita lizerinde, Giresun sehrinin {i¢ ana simge yapist olan Eski Hiikiimet
Konagi, Aziz Nikolas Kilisesi ve Pantelemon Sapeli yer almaktadir. Bundan baska sehri
dis diinyaya baglayan ve ayn1 zamanda 6nemli bir ticari merkez olan, Lonca Limani ile
Demir kap1 liman1 gosterilmistir. Ayrica deniz ticaretinin yapildig1 giizergahlara da yer
verilmistir. Karadeniz de iizerinde yasam olan tek ada olarak Giresun Adasi da harita
iizerine isaretlenmistir. Giresun Adasinda yapilan kazilarda arkeolojik materyallere
rastlanmistir. Bu durum Adanin turizm potansiyelini artirmistir. Sehrin ¢ekirdegini
olusturan Giresun Kalesi’nin iizerinde bulundugu yiikselti, izohips ¢izgileri ile
isaretlenerek derinligi gosterilmistir. Kale disinda kalan sehrin imar adalarinin ¢izgileri

de yer almaktadir.
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Gorsel 4. 19 Giresun Sehri Tanitimi, Brosiir tasarimi. Tasarim: Biisra Nur Tekiner.

Giresun sehrine ait kiiltiirel ve tarihi dokularin, turizm amagli tanitilmasi i¢in tasarlanan
brosiir tasarimi yapilmistir. Ziyaretciler brosiir vasitasiyla, 3d yapilarin tarihi hakkinda
bilgi edinebilmekte ve qr kodlar1 okutarak, 3d modellemelerin 3 boyutlu hallerine ulagim

saglay1p yakindan inceleyebilmektedir.

5.2 3D Modellemeler

5.2.1 Eski hiikiimet konag:
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Sekil 4. 96 Eski Hiikiimet Konag1 Cizimi (Kaynak: Giresun Miize Miidiirligii).

Gorsel 4. 20 Hiikiimet Konagi, 3D Modellenmis Hali, Tasarim: Biisra Nur Tekiner.
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Bu yapilar igerisinde farkli tarihlerde savas hasar1 gordiigii i¢in restorasyon gecirmis
olanlar vardir. 1917°de Savasta hasar goren yapi, restore edilmeden 6nceki hali esas
alimarak modellenmistir. Yapinin Artirilmis Gergeklik uygulamasini ¢alistirmak icin

asagida yer alan qr kodu okutunuz.

5.2.2 Aziz nikolas kilisesi

Sekil 4. 97 Giresun, Aziz Nikolas Kilisesi Cizim ve Plan1 (Kaynak: Giresun Miize
Mudiirligi).

Sekil 4. 98 Giresun, Aziz Nikolas Kilisesi Cizim ve Plani (Kaynak: Giresun Miize
Midiirligi).
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Gorsel 4. 21 A. N. Kilisesi, 3d Modellenmis Hali. Tasarim: Biisra Nur Tekiner.

Aziz Nikolas Kilisesi zamanla farkli amaclar i¢in kullanilmis, restorasyon esnasinda
bilerek ya da bilmeyerek deforme olmustur. Kilise, restore edilmeden onceki hali esas
alinarak modellenmistir. Yapimin Artirilmis Gergeklik uygulamasini galistirmak igin

yukarida yer alan qr kodu okutunuz.

5.2.3 Pantelemon sapeli

Gorsel 4. 22 Pantelemon Sapeli, 3D Modellenmis Hali. Tasarim: Biisra Nur Tekiner.
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Pantelemon Sapeli giiniimiizde tamamen yok olmustur. Yapinin Artirilmis Gergeklik

uygulamasini ¢alistirmak i¢in yukarida yer alan qr kodu okutunuz.

5.3  Giresun sehrinin 1852 tarihli haritasi

Arastirma kapsaminda, Giresun sehrinin 1852 tarihli bilgilendirme haritasindan bir¢ok
noktada bilgiye erisim saglanmistir. Harita 6l¢eksiz olarak hazirlanmis olsa da sehrin ana
yapilar1 ve koordinat noktalar1 hakkinda fikir verebilecek durumdadir. 19. yiizyilin

ortalarinda Giresun sehri ve gevresi ile ilgi nemli bilgilendirmelerde bulunulmustur.

Sekil 4. 99 Giresun ve Ordu Kiyilar1 Idari Teskilat Bilgilendirme Haritas1 (Emecen,
2005), 1852, (Osmanlica geviriler: Bilirkisi Mehmet Fatsa).

Buna gore sehrin iizerinde bulundugu yarimadanin cografik konumu, g¢evresindeki
akarsular, ada, yiikseltiler ve yarimadalar, ayrica idari lokasyonlar konusunda bir fikir
elde etmek miimkiin olmaktadir. S6z konusu haritanin amaci Ordu ile Giresun’un
birlestirilerek tek idari iiniteye doniistiiriilmesi amaglandig1 ve sadece bu amagla sinirh
oldugu i¢in daha fazla detaya yer verilmemistir. Ancak bu haliyle de bir bilgilendirme

haritasi niteligine sahiptir. Bu ylizden tezimizde kullanimina karar verilmistir.
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5.4  Giresun Sehrinin 1875 Tarihli Haritas1

Sekil 4. 100 Giresun Sehri Askeri - Imar Bilgilendirme Haritas1 (Bagbakanlik Osmanl
arsivi), 1875, (Osmanlica ¢eviriler: Bilirkisi Mehmet Fatsa).

1875 tarihli bu harita, askeri amaglarla hazirlanmistir. Bir 6nceki haritaya gore daha fazla
bilgi igermektedir. Sehrin yarimada tizerindeki konumu, Giresun Kalesi ve {izerine insa
edildigi kayalik yiikselti izohips ¢izimleriyle gosterilmistir. Ayrica sehri olusturan
mabhalleler ile sehrin imar (arsa parselleri) durumu, ana yollar ve 6nemli yapilar da birer
¢izim ile gosterilmistir. Yukarida ¢izimini yaptigimiz Hiikiimet Konagi bu harita i¢inde
gosterilmistir. Ancak Aziz Nikolas Kilisesi ve Pantelemon Sapeli heniiz insa edilmedigi

icin burada yoktur.
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SONUC VE ONERILER

Giiniimiizde kdyden kente go¢ gibi bir¢ok nedenle sehirlerin kalabaliklasmasi, birtakim
zorluklar1 da beraberinde getirmistir. Insanlarin yénlendirilmeleri, kaotik bir ortam
olmadan giinliik yagsamda hareket edebilmeleri adina, bilgilendirme tasariminin kullanimi
zorunlu hale gelmekte ve ne kadar 6nemli oldugu da anlasilmaktadir. Giinliik hayatin
akigi icerisinde aligveris merkezleri, kiitiiphaneler, toplu tagima araglari, hava alanlari,
trafik gibi insan yogunlugunun fazla oldugu alanlarda bilgilendirme ve yonlendirme
tasarimlart hayati 6neme sahiptir. Gorsel kirlilik ve karmasa olmamasi, insanlarin da
dogru yonlendirilmeleri, bilgilendirilmeleri, kaza olasiliklarinin azaltilmasi i¢in herkes
tarafindan algilanabilecek, okunurlugu yiiksek, bilgilendirmelerin tasarlanmasi ardindan
da uygulanmasi, sehir yasamlari igin gereklilik haline gelmistir. Bilgilendirme tasarimi
alt basliklarindan olan, bilgilendirme haritalart da gegmisten giiniimiize birgok konuda

dogru bilgiyi; daha anlasilir, hizli ve akilda kalic1 anlamamizi saglamistir.

Aym sekilde zamanla gelisen ve degisime ugrayan teknoloji diinyasi da kendisiyle
baglantili olan bir¢cok alani etkilemis durumdadir. 21. Yiizyill insanmin ise bu
teknolojilere egilimlerinin olusmas1 kaginilmazdir. Internetin yaygm kullanimi ile bu
teknolojilerde insan hayatinin bir pargasi halini almistir. Bu degisim ve egilimden ¢ogu
meslek grubu ve firma, sanat galerisi, miize de etkilenmistir. Biitiin bunlar ile insan
yasamit; etkilesimli, interaktif ve daha dijital bir hal almistir. Pandemi siireci ile bu dijital
degisim, toplumlarin biiyiik bir kismini etkilemis ve hayatlarinin igerisine daha hizl
entegre olmasini saglamistir. Gorsel iletisim alanlar1 ve gorsel sanatgilar da bu durumdan
etkilenerek degisime ayak uydurmak zorunda kalmis, uyum siirecine girmis, bir¢ok
sanatgt da buna Onciilik etmistir. Sanatcilar, yeni fikirler ile de bu teknolojileri

birlestirerek gelecege ve toplumlara yon vermektedir.

Bu anlamda Artirilmis Gergeklik teknolojisi de yeni ¢ikan ve birgok sektorde heyecanla
kullanilmaya bagslanilan, yeni bir alandir. Saglik, egitim, sanat, turizm gibi bir¢ok alanda
kullanilan AG teknolojisi gercegin artirilmis halinin deneyimlenmesini saglar. Sosyal
medya ve internet ile insanlarin hayatlarina dahil olan bu teknoloji sayesinde insanlar,
cektikleri fotograflarda uyguladiklari filtreler ile, oynadiklar1 oyunlari, kendi var
olduklar1 mekanla biitiinlesik olarak oynayarak ya da is toplantilarinda yaptiklar

sunumlarda, gezdikleri miizelerde bu deneyimi artirilmis olarak yagamaktadir.
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Dolayistyla gergegin artirilarak kullanimi yayginlasmaya baslamistir. Bu degisime ayak
uydurmak hem insanlar i¢in hem firmalar hem miize ve sanat galerileri gibi bir¢ok alan
i¢cin zorunlu bir hale gelmistir. Bu teknolojileri aktif kullananlar ¢ok daha ilgi gérmekte
ve dikkati tizerlerine ¢ekmektedir. Ayn1 zamanda bilgiye ulasmanin ¢ok hizli oldugu
internet caginda yasayan insanlarinda ¢ok hizli uyum saglayip kullanabildigi bir
teknolojidir. Egitim alaninda kullanildiginda bilginin, interaktif olarak deneyimlenmesine
daha hizli ve kalic1 olabilmesine olanak tanimaktadir. Bu tarz teknoloji iiriinleri ve bu
teknolojileri destekleyen, projeler iireten akademik calismalarda egitime, turizm
sektoriline ve firmalara yon verecek ¢alismalardir. AG teknolojisi gibi teknolojiler, giiclii
arayiiz tasarimlar1 ve bilgilendirme tasarimlari ile de desteklendiginde basarili sonuglar

verecektir.

Tez kapsaminda yapilan arastirmalar dogrultusunda da Giresun sehri i¢in, zamanla
degisime ugramig, deforme olmus, yok olmus ya da farkli amaglarla kullanilan Giresun
sehrinin sembol {i¢ yapisinin dogru bilinmesi, taninmasi, yapilan bilgilendirme
tasarimlar1 ve tarihi yapilarin orijinal hallerine sadik kalinarak sayisal ortamda 3d
modellemeleri yapilarak, AG teknolojisi ile uygulanarak, turizm agisindan faydali hale
getirilmigtir. Giresun kiiltiir ve turizmi agisindan 6nem arz eden, kiiltiir ve turizm
varliklarinin bir kisminin, saha arastirmasi yapilmus, tarihi ve kiiltiirel yapilar, yeniden
giindeme getirilmistir. Sehirde yasayan insanlarin, yerli ve yabanci turistlerin sehre olan
ilginin artmasina katkida bulunulmustur. Bu uygulama, maliyet gerektirmeden, her an her

yerde kullanicilar tarafindan kolaylikla ve interaktif bir sekilde kullanilabilecektir.
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