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ONSOZ

Bu tez calismasinda yapay zekanin sinema iizerindeki etkilerini, tarihsel
siireclerini, gelisimini ve kat ettigi asamalari filmler {izerinden incelenmek

istenmistir.

Tez c¢alismamda planlanmasinda, arastirilmasinda, yiiriitiillmesinde ve
olusumunda ilgi ve destegini esirgemeyen, engin bilgi ve tecriibelerinden
yararlandigim, yonlendirme ve bilgilendirmeleriyle ¢alismami bilimsel temeller
1s1¢inda sekillendiren sayin hocam Dr. Ogr. Uyesi Ufuk UGUR’a tesekkiirlerimi
sunarim. Kaynak aramak i¢in yardim talep ettifim ve bu zorlu tez siirecinde
benden destegini esirgemeyen degerli arkadasim, Elif TUYSUZ’e, tiim egitim
hayatim boyunca benden maddi ve manevi desteklerini esirgemeyen her zaman

yanimda olan sevgili aileme tesekkiirlerimi bir borg bilirim.
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OZET

SINEMADA YAPAY ZEKA

Coban, Tugay

Yiiksek Lisans, Sinema ve Televizyon Anabilim Dali
Tez Damismani Dr. Ogr. Uyesi Ufuk UGUR
Aralik-2018
Sayfa: 148

Bu calismada yapay zekanin temelleri, bilim kurgu sinemasi, yapay zeka
konulu bilim kurgu filmleri ele alinmigtir. Yapay zeka kavramindan derinlemesine
bahsedilmis, burada yapay zekanin tarihsel gelisiminden, ¢alisma alanlarindan ve
giinimiizdeki kullanim sekillerinden s6z edilmistir. Diger bir boliim olan bilim
kurgu boliimiinde ise tanim olarak bilim kurgudan, edebiyattaki ve sinemadaki
gelisiminden ve bilim kurguya yon vermis bilim kurgu ydnetmenlerinden
bahsedilmistir. Son boliim olan film ¢dziimlemeleri boliimiinde ise 2010 sonrasi
yapay zeka filmlerinden dort filmin ¢oziimlemesi yapilmistir.

Yapay zekanin temelleri binlerce yil 6ncesine dayanmasina karsin Yapay
Zeka (Artificial Intelligence) terimi ilk olarak 1956°daki Dartmouth konferansinda
sOylenmistir. Yapay zekayla birlikte karsimiza c¢ikan en Onemli soru
bilgisayarlarin diisiiniip diisiinemeyecegidir. Alan Turing, {inlii makalesinde bir
bilgisayarin diisiinmesinin miimkiin olup olmadigini agiklayarak bir taklit oyunu
Onermistir. Bilgisayarin verecegi cevaplara gore bu bilgisayarin zeki olup
olmadigina karar verilebilir. Yapay zeka Ongoriilebilen bir gelecek gibi
goriinebilir ancak bilim insanlar1 simdiden yapay zeka konusunda fikir ayriliklar
yasamaktadirlar.

Sinema da diger bircok alanda oldugu gibi gelisen teknolojiden
etkilenmistir. Sinemanin ortaya ¢ikmasindan itibaren merak duygusunun artmast
ile birlikte bilim kurgu filmleri yapilmaya baslanmistir. Bilim kurgu filmleriyle
insanlar1 bilgilendirmek de miimkiin olabilir. Bu ¢alismada bilim kurgu
sinemasina yon vermis bilim kurgu yonetmenlerinden olan Georges Melies,
Steven Spielberg ve George Lucas’tan ayrica onlarin yonetmenliklerini yaptiklar
bazi filmlerden s6z edilmistir. Son olarak ise 2010 sonras1 bilim kurgu tiirtindeki
yapimlar olan Ex Machina, Source Code, Her ve Transcendence filmlerinin
karakter ¢oztimlemesi yapilmistir.

Anahtar Kelimeler: Yapay Zeka, Bilim kurgu, Sinema, Turing Testi, Ex
Machina
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ABSTRACT

ARTIFICAL INTELLIGENCE IN MOTION PICTURES

Coban, Tugay

Master’s Thesis, Department of Cinema and Television
Advisor: Assist. Prof. Dr. Ufuk UGUR
December-2018
Page: 148
In this work there will be science fiction based cinema and artificial
intelligence based science fiction movies. We talk about artificial intelligence in-
depth and there is lots of talk about its's historical progression, used areas and
usage ways of it at our day. At one of our other chapter about science fiction, we
talk about its description, its literature and its progession on cinema, also we talk
about important directors that directed the way of science fiction. At our last
chapter named "Movie Analysis" we analys four post 2010 artificial intelligence

movies.

Despite the foundations of artificial intelligence is based on thousandsof
years, the term artificial intelligence is first use at Dartmouth Conferance in 1956.
In Alan Turing’s famous article he presented an imitation game that questions if a
computer can possibly think. According to this test, it is possible to decide if a
computer is smart or not. Artifical intelegence may seem like foreseeable future

but at this moment scientists already have disagreements about the topic.

With the emerge of cinema the curiosity feeling is started to increase and
with that science fiction movies started to be made. Its possible to inform people
with sci-fi movies. In this study we there will be these directors whom directed
the way of science fiction; Georges Melies, Steven Spielberg ve George Lucas
also we talk about some movies that these directed. Lastly there is some post 2010
science fiction based movie character analysis's of Ex Machina, Source Code, Her
and Transcendence's.

Key Words: Artifical Intelligence, Turing test, Cinema, Science Fiction, Ex
Machina
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GIRIS
Bu caligmada yapilmak istenilen, yapay zekanin gilinlimiize kadar nasil
geldigi ve bilim kurgunun gerek edebiyat gerekse sinemada yapay zeka
kavramindan ne denli etkilendiginden bahsetmektir. Bu etkilenisler sonucunda

nasil bir yapay zeka kavrami ortaya ¢ikmis, bu yapay zekalar insanlar tarafindan

nasil anlagilmis ve beyaz perdeye nasil yansidigi konulari ele alinmistir.

AMAC VE KAPSAM

Calismanin boliimlerinden kisaca bahsetmek gerekirse birinci boliim yapay
zeka kurami iizerinedir. Yapay Zeka taniminin Dartmouth konferansinda
yapilmasindan sonra bu konuyla ilgili calismalar oOnceki yillara gore hiz
kazanmigtir. Yapay zekayla ilgili glinlimiize kadar bir¢ok calisma gerceklesmistir.
1890 yilinda insan beyninin yapisi ve fonksiyonlariyla alakali ilk yaym
yazilmistir. 1941°de ilk elektronik bilgisayar yapilmis ve 1949’da O6grenme
prosediirii bilgisayarlar tarafindan gerceklestirilecek sekilde gelistirilmistir. Alan
Turing “Computing Machinery and Intelligence” adli makalesiyle yapay zekanin
temellerini atmistir. Ayrica Turing testini gelistirmis ve bu testle bir bilgisayarin
zeki olup olmayacagini anlama sorunsalina da 151k tutmustur. 1997 yilinda Deep
Blue isimli bilgisayar diinya satrang sampiyonu Kasparov’u yenmis, 2017 yilinda
ise AlphaGo yazilimi Go oyununda diinya sampiyonunu maglup etmistir. Uzman
sistemler, yapay sinir aglari, bulanik mantik, genetik algoritmalar, robotik gibi
sistemler yapay zekada baslica teknikleri olusturmaktadir. Yapay zekanin en
onemli uygulama alan1 uzman sistemlerdir. Uzman sistemler, uzman bir kisinin
cozebilecegi problemleri ¢ézer. Uzman sistemler problemlerin ¢oziimiinde insan
zekasimi taklit etmeyi amaglar. Genetik algoritmalar ise yapay zekanmn bir
arastirma yontemidir. Genetik algoritma yoOntemi, evrim teorisi esasina gore
caligsarak verilen bir sorun iginden en iyi ¢6ziim ya da ¢éziimleri arayarak bulmaya
yarar. Bulanik mantik, insanin diistinme bi¢imini modellemeye calisir. Bu
tekniklerin hepsi giinliik hayatta bir¢ok farkli alanda kullanilmaktadir. Robotik ise
hayatin her aninda karsilanabilecek bir tekniktir. Robotik bir¢cok alanda robot
tasarlanmasi ile ilgilidir. Robotigin tarihine bakilacak olursa bu fikir pek de yeni

degildir. Insanlar ge¢miste birgok basit mekanizmalar {iretmistir. Bunlarin daha



karmagiklarina bilim kurgu filmlerinde rastlanilabilir. Yapay zeka yontemlerinde
kullanilan ilk mobil robotlardan birisi 1970°1i yillarda Stanford’taki SRI’de
gelistirilen Robot Shakey’dir. 1993°te Mackworth, farkli yapay zeka tekniklerinin
bir araya getirilisinin gosterilebilecegi ve farkli yaklasimlarin karsilastirilabilecegi
bir alan olarak robotlar i¢in futbol oyununu dnermistir. 2050 yilinda robotlardan
olusan bir takimin insan rakiplerine karsi sahaya cikacaklari ve kazanacaklar
tahmin edilmektedir. Yapay zeka bilim insanlar1 arasinda farkli goriisler
olusmasina sebep olmustur. Elon Musk ve Bill Gates yapay zekanin sinirh
kalmasi1 gerektigini savunurken Kurzweil de yapay zekanin insanoglunun simdiye

kadar ulastig1 tiim bilgiye erisim saglayabilecegini diigiinmektedir.

Ikinci béliimde, bilim kurgu hem edebiyat hem de sinema acisindan ele
alinmaktadir. Bilim kurgu, gelecekteki evreni diis giiciiyle tasarlarken, pozitif
bilimleri ve edebiyatin Olgiilerini temel alan bir tiir olarak karsilasilmaktadir.
Bilim kurgunun kendisine yon vermis olan baslica yazarlar arasinda Jules Verne
ve Herbert George Wells bulunmaktadir. Bu yazarlar yazdiklari ile bilim kurgu
sinemasindaki gelismelere de 6ncii olmuslardir. Ilk bilim kurgu filmi olarak kabul
edilen film Georges Melies’in Jules Verne’den uyarladigi A Trip to the Moon
filmidir. Ayn1 zamanda Melies bilim kurgu tiirlinde g¢ok¢a ornekler vermis,
hayatini sinemaya adamis bir yonetmendir. Bilim kurgu sinemasinda gelecekte ya
da baska diinyalarda gecen, kurmaca konulardan bahsedilir. Bilim kurgu filmleri
glinlimiizdeki halini alana kadar birgok evrim ge¢irmistir. Baglarda baris oncelikli
olan bilim kurgu sonrasinda 1. Diinya Savas1 ile birlikte daha karamsar bir yapiya
sahip olmus ve 1950’lere kadar bu durumdan kurtulamamistir. 1960 ve sonrasinda
bilim kurgu teknolojinin de gelismesiyle birlikte giiniimiizdeki halini almak tizere
tekrar degisime baslamistir. Giinlimiizde bilim kurgu sinemasinda insanligin hayal
giciiyle birlikte farkli  konularda bircok eser verilmistir.  Giliniimiiz
yonetmenlerinden olan Steven Spielberg ve George Lucas’in bilim kurgu
filmlerini basarili bir sekilde seyirciye aktardigi goriilmektedir. Elbette ki sinema
da diger konularda oldugu gibi toplumsal gelismelerden etkilenmistir ve bu
etkilenisle birlikte farkli akimlar ortaya ¢ikmistir. Bilim kurgu sinemasi kisminda
onemli olan akimlardan biri de Almanya’da ortaya ¢ikmis olan disavurumculuk
akimidir. Bu akimin en ¢ok bilinen filmlerinden birisi de Frizt Lang’in yonettigi

Metropolis filmidir. Bilim kurgu filmlerindeki yapay zeka temasina bakildiginda



ise insanligin meraki ve gelisen teknoloji ile birlikte farkli konulardan filmlere
rastlanmaktadir. Ozellikle de robot temasi1 1950lerden beri bilim kurgu filmlerinde
kullanilmaktadir. Genellikle bilim kurgu filmlerinde robotlarin zekasi ele
alinmakta ve robotlar 1iyi ya da kotii karakterde olarak degisiklik

gosterebilmektedirler.

Ugiincii  boliimde ise 2010 sonrast dort bilim kurgu filminin
¢Oziimlemesine yer verilmistir. Cozlimleme ydntemlerine bakildiginda, Zafer
Ozden’in kitabindaki elestiri yontemleri olan gazete elestirisi, tarihsel elestiri,
Auteur elestiri, gostergebilimsel elestiri, sosyolojik elestiri, ideolojik elestiri,
psikanalitik elestiri ve feminist elestiri tiirleri ele alinmis ve bu tiirler
aciklanmistir. Sonrasinda ise Ex Machina, Her, Source Code ve Transcendence
filmlerinin kiinyeleri verilmis, konularindan bahsedilmis, genis 6zetleri yapilmis

ve genel olarak karakter ¢oziimlemesine bagvurulmustur.

Calismanin temel amaci, yapay zekanin bilim kurgu sinemasindaki

yerinden bahsetmek ve bu yapay zekalarin filmdeki karakterlerini ¢oziimlemektir.



BIiRINCi BOLUM

1. YAPAY ZEKA
1.1. Zeka

Zeka, 1994’te yayimlanmis ve 50’den fazla bilim insanimnin onayindan

gecmis bir tanimla kaynaklara su bigimde yansimistir:

“Zeka, birgok baska yetenekle de beraber akil yliriitmeyi, planlama
yapmayi, problem ¢6zmeyi, soyut diistinmeyi, karmagik fikirleri idrak etmeyi,
cabuk 6grenmeyi ve tecriibelerden kazanim saplamay1 igeren oldukga genel zihin
yetenekleridir. Zeka, salt olarak kitaptan 0grenme, dar akademik yetenekler
kazanma, test ¢cozme basarisi degildir. Zeka, ¢evreyi kavramadaki daha genis
kapsamli ve derin kabiliyetleri yansitir.” (https://bilimfili.com/zihin-kullanma-

kilavuzu-6-zeka/)

Zeka genlerle kusaktan kusaga gegmektedir. Birey zekaya dogustan sahip
olmasina karsin zeka gelistirilebilirdir. Sekiz farkli zeka tiirii oldugu kabul
edilmektedir. Bunlar; sdzel zeka, sayisal zeka, gorsel zeka, bedensel zeka, ritmik
zeka, dogaci zeka ve i¢sel zekadir. Bunlar bireyin sahip oldugu zeka tiirleridir. Bir
de yapay zeka vardir ki onlar insanin zekasindan yararlanilarak yaratilmaya
caligilan zeka tlirtdiir. Dogal zekaya sahip bireyler bildiklerini unutabilir ama
yapay zekanin bilgisi kalicidir. Dogal zekada bilgilerin aktarilmasi daha uzun
stirerken yapay zekadaki bilgiler kolayca kopyalanabilir ve ¢ogaltilabilir. Burada
yapay zeka daha kullanigli gibi goriinse de dogal zekanin daha {istiin oldugu
soylenebilir. Ornegin dogal zekaya sahip bireyin yaraticiik yonii gelismis
olabilirken yapay zekada boyle bir 6zellik bulunmaz.

Zeka hem biyolojik hem de gevreseldir. Zekanin ortalama yiizde kac¢inin

biyolojik oldugu bilinmemektedir ¢ilinkii farkli yastaki insanlara yapilan testlerde

biyolojik ve ¢evresel oranlarin farklilik gosterdigi goriilmektedir.

1.1.1. Zekanin Biyolojik ve Cevresel Temelleri

Zeka ile beyin arasinda ¢ok yakin bir baglanti bulunmaktadir. Zekanin
beyinde yer aldig1 kabul edilmektedir. Bir insan beyninde 10 milyardan fazla sinir

hiicresi bulunmakta, her bir hiicre ortalama 10.000 hiicre ile baglant1 igerisinde
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calismaktadir. Beynin ne sekilde calistigi heniiz ¢oziimlenememistir. Bellegin
isleyis mekanizmasi, beynin idrak ederken gosterdigi esneklik yetisi gibi mevzular
bilim insanlarinit senelerce ugrastirmis glniimiizde hala da ugrastirmaktadir.

Zekanin olusmasinda etkili olan en biiyiik faktoriin genetik oldugu belirlenmistir.

Arastirmalar gostermistir ki tek yumurta ikizleri farkli ortamlarda
yetistirildiklerinde dahi zeka seviyeleri birbirleriyle kiyaslanabilecek derecede
esittir. Buna karsilik ¢ift yumurta ikizlerindeki benzerlik daha azdir. Yine de

zekanin olusmasindaki tek etken genetik faktorlerdir demek yanlis olacaktir.

Zekanin olusmasinda biyolojik etkenlerin yeri biiyiikk olmasina ragmen
cevresel faktorler de zekay: etkileyebilir. Ozellikle ¢ocukluk doneminde alman
egitim, ailedeki ya da toplumdaki yetistirilme sekilleri bireyin zekasini etkileyen
faktorlerdendir. Cocukluk déneminde bireyin ¢evreden etkilenmesi oldukga fazla
oldugundan bu yaslarda ¢evresel etkenlerin zeka iizerinde etkisi genlerinden daha
fazladir. ilerleyen yaslarda ise genlerden gelen zeka gevresel etkenlerin {izerine
geemektedir. Burada bahsedilen zeka, dogal zekadir. Makinelerin ¢evresel ya da
biyolojik zekasindan insanlarda oldugu gibi s6z edilemez. Makineler insanlarin
kendilerini programladigi gibi hareket ederler. Verilen bir problemi modelleyen

bilgisayar algoritmalarin genel adina makine 6grenmesi denmektedir.

1.1.2. Makine Ogrenmesi

En basit bicimde makine 6grenmesi, verilerin ayristirilmasi i¢in algoritma
kullanma, onu 68renme ve sonra diinyadaki bir sey hakkinda bir belirleme veya
tahmin yapma uygulamasidir. Belirli bir gorevi yerine getirmek i¢in belirli
talimatlar iceren yazilim rutinlerini elle kodlamaktan ziyade, gorevi nasil yerine
getirecegini Ogrenme yetenegi kazandiran biiyiikk miktarda veri ve algoritma
kullanarak  “egitilmis”  makine  (https://yapayzeka.ai/yapay-zeka-makine-
ogrenmesi-ve-derin-ogrenme-arasindaki-fark-nedir/). Makine Ogrenmesi direkt
olarak erken yapay zeka kalabaligmin zihinlerinden gelmis ve yillar boyunca
algoritmik yaklasimlar karar agaclari, endiiktif mantik programlama igermistir.
Kiimeleme, takviye 6grenme ve Bayes aglar1 da bunlar arasindadir. Bilindigi gibi,
hicbiri genel yapay zekanin nihai hedefine ulasamamis ve Dar Yapay Zeka bile,

cogunlukla, erken makine yaklasimlarina ulagamamastir.
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Ortaya konuldugundan beri, senelerce makine 6grenmesi konusunda en iyi
uygulama alanlarindan biri bilgisayar gormesidir fakat isi yapmak i¢in ¢ok fazla
miktarda elle kodlama yapilmasi gerekmektedir. insanlar “S-T-O-P” harflerini
tanimak i¢in kenar algilama filtreleri gibi elle kodlanmis siniflandiricilar yazarak
programin bir nesnenin nerede basladigimi ve bittigini belirleyebilir. Elle
kodlanmig tiim siiflandiricilardan, goriintiiyli anlamlandirmak ve bunun bir dur

isareti olup olmadigini belirlemek i¢in “68renme” algoritmalar1 gelistirmislerdir.

Yapay zekanin amaci, makinenin insan gibi diisiinmesini saglamaktir. Bu da
cevresel ya da biyolojik faktorlerle olamayacagindan makine 6grenmesi denilen
yontem gelistirilmistir. Boylelikle yapay zeka alaninda bu yontem {izerinden

gelismeler saglanabilecektir.

Makine 6grenmesi yillardir kullanilan bir yontemdir. Veriler arttik¢a daha
iyi yontemlerin ortaya c¢ikmasi derin 6grenmeyi meydana getirmistir. Derin
O0grenme ise makine Ogrenmesinin pratikteki uygulamasini gelistirmek icin

etkinlestirilen bir yontemdir.

1.1.3. Derin Ogrenme

Endiistri ve akademik cevrelerdeki veri bilimciler goriintii siniflandirma,
video analizi, konusa tanima ve dogal dil 6grenme siireci dahil olmak tizere cesitli
uygulamalarda cigir acan gelismeler elde etmek {izere makineyle O6grenmede
GPU’lan1 (Grafik Islemci Unitesi) kullanmaktadir. Ozellikle, biiyiik miktarlarda
etiketlenmis egitim verilerinden 6zellik saptama yapabilen sistemler olusturmak
icin ileri teknoloji, cok seviyeli “derin” sinir aglarinin kullanilmasi olan Derin

Ogrenme, 6nemli derecede yatirim ve aragtirmanin yapildig1 bir alandir.

Stanford  Universitesi'nden ~ &ncii  arastirmact  Andrej  Karpathy;
calismalarinda birisi resim tanima digeri dogal dil isleme olmak tizere iki sinir ag1
birlestirmistir. Bu sayede tipki LEGO’larin birlestirildigi gibi sinir aglar sadece
objeyi kus veya aga¢ olarak siniflandirmakla kalmayip ayrica resim icerisindeki

tiim nesnelerin birbirleriyle olan iligkisini ortaya koyabilmistir.

Glinlimiizde artan kamera sayisi dikkate alindiginda, goriintii icindeki

nesnelerin birbirleriyle olan iligkisinin bir insan gibi makineler tarafindan anlamli



bir sekilde ortaya konmasi goriintiileri yorumlama konusunda kullanicilara
inanilmaz bir farkindalik katmistir. Bu sayede yiizlerce goriintii akisi (video)
makineler tarafindan insan nesne tanima seviyesinin iizerinde bir basariyla

degerlendirilmektedir.

1.2.Yapay Zeka

Yapay zeka kavrami, insanlar tarafindan yapildiginda zeka gerektirdigine
inandigimiz bazi islerin, insan eliyle bir makine ya da bilgisayara yliklenmesi ve
onlarin programlanmasini ifade eder. Yapay zeka bilgi edinme, algilama, gérme,
diisiinme, karar verme, dili kullanabilme, problem ¢6zme vb. insana ait zihinsel
siireglerle bilgisayarlarin (veya makinelerin) donatilmasi ile ugrasan bilgisayar
bilimi kolu olarak tanimlanir. Bagka bir ifadeyle yapay zeka caligmalari insan
zekasinin, bagka bir deyisle insan zihni ve zihne ait siireglerin incelenip bir
program dili haline getirilmesini ve bu dilin yapay sistemlere uygulanmasini
amaglar (Yiiziincii Y11 Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii Dergisi, 2016, 5.57).

Yapay zeka, insanin zekasindan etkilenerek insan gibi davranan sistemlere

bu zekay1 uygulayan bilim dalidir.
Yapay zeka kavraminin farkli tanimlart verilmektedir. Bunlardan bazilari:

Slage’ye gore yapay zeka; sezgisel programlama temelinde olan bir

yaklasimdir.

Genesereth ve Nilsson’a gore yapay zeka, akilli davranis {izerine bir
calismadir. Ana hedefi, dogadaki varliklarin akilli davranmiglarini yapay olarak

tiretmeyi amaclayan bir kuramin olusturulmasidir.
Tesler’e gore yapay zeka; su ana kadar yapilmayanlardir.

Axe’a gore ise yapay zeka; akilli programlari hedefleyen bir bilimdir. Bu

programlar asagidakileri yapabilmelidir:

e Insanlarin diisiinmesini taklit ederek karmasik problemleri ¢ozebilmek

e Yorumlarini agiklayabilmek, yani bir durum karsisinda kisiye yanit
verebilmek

e Ogrenerek uzmanhigini gelistirmek ve eski bilgilerini yenilerle uyumlu

bicimde kullanarak bilgi tabanin1 genisletmek



Goriildiigii gibi, verilen her tanim kendi i¢inde dogru olmasina ragmen

farkliliklar da icermektedir (Nabiyev, 2012).

Yapay zeka caligmalarinda insanin zekasi ve davranislari incelenilerek bu
bilgileri yapay bir ortama aktarmak amaglanir. Burada istenilen bilgisayarin insan
gibi diisiinebilmesini saglamaktir. Bu konudaki c¢alismalar tarihte ¢ok eski
zamanlardan beri var olmakla birlikte giinlimiizde hala da devam etmektedir.
Insan hayatim kolaylastirdigi  igin birgok farkli alanda yapay zeka

kullanilmaktadir. Gelecek bolimlerde bu alanlardan soz edilecektir.

1.2.1. Yapay Zekamn Tarihi

Yapay zeka (artificial intelligence) ismi ilk olarak 1956 yilindaki Dartmouth
konferansinda ge¢mistir ancak bu konudaki ¢aligmalar binlerce y1l dncesine kadar
dayanir. Bu alanda yapilan ¢alismalar 1960’11 yillara kadar fazla gelismemistir.
1980’lerde kayda deger gelismeler olmus ve yapay zeka ekonomik hayata
girmistir. Yapay zekanin gelisimini izledigimizde giiniimiize kadar bir¢ok c¢alisma

gerceklesmistir. Asagida bu ¢alismalardan bazilar1 verilmistir:

e 1206 — Ebul iz Bin Rezzaz El Cezeri’nin su ile ¢alisan otomatik kontrollii
makineler yapmasi

e 1623 — Mekanik ve dort islemi yapabilen hesap makinesinin icadi

e 1672 — Glinlimiiz bilgisayarlarinin soyut temelini olusturan ikili sayma
sisteminin gelistirilmesi

e 1890 — Insan beyninin yapisi ve fonksiyonlariyla ilgili ilk yaymin
yazilmasi

e 1923 — Rossum’un Evrensel Robotlar1 adli tiyatro oyununda ilk kez
robotlarin tanitilmasi

e 1936 — 64k hafizaya sahip programlanabilir bilgisayarin gelistirilmesi

e 1940- Sinir aglar teorisinin dogusu

e 1941 — Ilk elektronik bilgisayar

e 1948 — Norbert Wiener tarafindan Sibernetigin insanlar ve hayvanlar
arasinda iletisim ve kontrol bilimi olarak dnerilmesi

e 1949 — Ogrenme prosediiriiniin bilgisayarlar tarafindan gergeklestirilecek

sekilde gelistirilmesi



1950 — Alan Turing’in “ Computing Machinery and Intelligence” isimli
calismasinda Turing testini 6nermesi

1951- Mark 1 adli aygit i¢in ilk yapay zeka programinin yazilmasi
1952-1962 — IBM’den Arthur Samuel’in satrang oynayabilen ilk
bilgisayar1 yazmasi

1956 — Dartmouth konferansinda yapay zeka {izerine c¢alismalar
baslatilmasi

1958 — LISP dilinin ortaya ¢ikis1

1961 — LISP dilini kullanarak matematik problemlerini ¢ozebilen
programin yazilmasi

1962 — Endiistriyel alan i¢in robotlarin iiretilmeye baslanmasi

1965 — Ik makine 6grenmesi kitabinin yayimlanmasi

1965 — Eliza’nin yazilmast

1966 — Ik hareketli robot iiretimi

1969 — Yapay zeka konusunda ilk uluslararasi konferansin diizenlenisi
1974 — Internet teriminin kullanilmaya baslanmasi

1980 — Yapay zekanin ilk kez endiistride kullanilmaya baslanmasi

1981 — IBM’nin ilk kisisel bilgisayar {iretmesi

1985-Bilgisayarda ¢izim yapmay1 saglayan programin gelistirilmesi

1986 — Yapay sinir aglarina doniisiin yaganmasi

1993 — MIT de insan goriiniimlii bir robotun {iretimine baslanmasi
1997—Satran¢ oynayabilen bilgisayar Deep Blue’nun diinya sampiyonu
Gary Kasparov’u yenmesi

1998 — Ilk yapay zeka oyuncagi olan Furby’nin piyasaya siiriilmesi
2000-2005 — Diger robot oyuncaklarin piyasaya siiriilmesi

2002 — Ik ev robotu olan elektrikli siipiirgenin iiretilmesi

2005 — 11k bomba atma robotu olan BigDog’un iiretimi

2005 — Insan yetenegine en yakin robot olan Asimo tasarlanmasi

2010 — Asimo’nun zihin giicli kullanilarak hareket etmesinin saglanmasi
2005 — Insan benzeri robotlar iizerindeki ¢alismalarin hiz kazanmasi

2010 — Sangay Diinya Fuari’'nda 20 tane robotun 8 dakika boyunca

senkronize bir sekilde dans edebilmesi
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e 2017 - AlphaGo yaziliminin strateji oyunu olan GO’da diinya

sampiyonunu yenmesi

Glinlimiizde yapay zeka uygulamalari halen devam etmekte, bir¢ok

elektronik cihazda bu uygulamalar kullanilmaktadir.

Boliim basinda da denildigi gibi yapay zeka c¢aligsmalari tarihte ¢ok eskidir.
Bu konuda insanoglunun meraki oldukg¢a fazla oldugu icin yapay zeka iizerindeki
calismalara milattan Once dahi rastlanmaktadir. Hatta Yunan mitolojisinde dahi
Daidalos’un yapay insan yarattii sdylenilir. 1884 yilinda Charles Babbage’nin
makineler tlizerine deney yapmaya baglamasi yapay zeka igcin bir devrim
niteligindedir. Bundan sonra yapay zekaya dair ¢aligmalar artmig ancak 1960’larin
basina kadar pek de hizli ilerlememistir. Dartmouth konferansinda yapay zekadan
bahsedilmis ve bu konferansa katilanlar yapay zekanin Onciileri olarak kabul
edilmistir. Elbette ki Alan Turing’in “ Makineler diislinebilir mi?” diye sormasi ve
bu konuda g¢aligmalar yapmasi yapay zeka i¢in atilan en 6nemli adimlardandir.
Sonug olarak Alan Turing bu konuda yaptig1 calismalar sayesinde bilgisayarlarin
babasi olarak nitelendirilmektedir. 1980’lere gelindiginde yapay zeka endiistriye
kazandirilmis ve bundan kar edilmeye baslanmistir. Giliniimiizde endiistriyel
amagh kullanimina devam etmesiyle birlikte gelecegi sekillendirecegine de

inanilmaktadir.

1.2.2. Yapay Zeka Teknikleri ve Yapay Zekanin Uygulama Alanlar
Genel adiyla yapay zeka (artifical intellegent) olarak bilinen;

e Tavlama Benzetimi (Simulated Annealing)

e Uzman Sistemler (Expert Systems)

e Bilgisayarli Gorme (Computer Vision)

e Konugma Tanima (Speech Recognition)

e Yapay Sinir Aglar (Artificial Neural Networks)
e Bulanik Mantik (Fuzzy Logic)

e Genetik Algoritmalar (Genetic Altorithms)

e Kaotik Modelleme

e Robotik



11

e Bunlarin biri veya birkaginin kullanilmasiyla olusturulan hibrid
(karma) sistemler baslica teknikleri olusturmaktadir (Tirkiye

Miihendislik Haberleri, 2003, s. 41).

Tavlama benzetimi; ilk karsilasilan daha iyi ¢dziimii kabul ederek en iyiyi
arama ve onu bulmayi, uzman sistemler; belirli bir alanda uzman kisilerden
bilgileri alip kendi i¢inde gelistirmeyi, bilgisayarli gorme; insanlarin goziiyle
algilama bicimini bilgisayarla yapmayi, konusma tanima; insan makine
etkilesiminde tuslar1 aradan kaldirarak insan sesi ile iletisim yapmayi, yapay sinir
aglari; insanin biyolojik caligma sistemini taklit ederek insan gibi diistinmeyi,
bulanik mantik; bilgisayarin ara degerler icin de karar verebilmesini, robotik; bazi

islevlerde insanlarin yerini alabilecek makinelerin olusturulmasini amaglar.

1.2.2.1. Uzman Sistemler

Uzman sistemler belirli bir uzmanlik alanindaki bilgileri zamanla kendisine
geligtirebilen yazilimlardir. Yapay zekanmn en Onemli uygulama alani uzman
sistemler olmustur. Uzman sistemler, uzman bir kisinin ¢ozebilecegi problemleri
cozer. Uzman sistemler, bilgi tabanli sistemler olup, problemleri daha genis bir
perspektifle inceleyip, ¢6zlimiinde insan zekasini taklit etmeyi hedefleyen yapay
zekanin bir uygulama alamidir. Bu taklit icerisinde algoritma ve c¢ikarim

mekanizmalari bulunarak islemektedir.

Daha spesifik bir tanim yapmak gerekirse bir uzmandan alinan bilgilere
dayanarak olusturulan, karmasik problemleri ¢c6zmek i¢in olaylar1 ve deneyimleri

kullanan etkilesimli bilgisayar destekli karar aracidir.

Uzman sistemler yapay zeka ile ugrasanlar tarafindan 1950’li yillarda
gelistirilmeye baslandi. Uzman sistemler 1980°1i yillarin basindan itibaren
akademik hayattan ticari hayata gecis yapmis ve bu donemde yogum igerikli
programlar uygulamaya koymustur. Uzman sistemler son yirmi yil igerisinde
bliyiik dikkat ¢cekmistir. Uzman sistemlerin bir¢ok farkli alandaki zor seviyedeki

problemleri ¢cozmesi dikkat ¢ekmelerindeki en 6nemli etken olmustur.

Bir uzman sistem genel olarak sorulan sorulara bir insana denk ya da

insandan 1yi bir diizeyde cevap verebilecek, sorulan sorulara uzman insandan daha
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cabuk karar verebilecek, hata vermeyecek, vardigi sonuglari tek tek
aciklayabilecek sekilde tasarlanir. Uzman sistemler kullanildiginda maliyet azalir,
bilgi almak i¢in uzman kisinin beklenilmesine gerek kalmaz yani hazir bilgi
saglanir. Uzman sistemler insanlardan daha hizli ¢alistiklar1 i¢in verimlilik artar,
insandansa uzman sistemlerin bilgileri kalicidir, bir insan her zaman varilan
sonuclart nedenleriyle ayrintili olarak agiklayamazken uzman sistemler bunu
ayrintili olarak agiklar. Uzman sistemler hata oranmni diisiirerek kalitenin
tyilesmesini saglar, isleyis hatalarini azaltir, insan yeteneklerini asan karisik
problemlerin ¢oziimiinde de kullanilir. Uzman sistem her zaman igin
duygusalliktan uzak gercek¢i cevaplar verebilir. Ancak uzman sistemlerdeki
bilginin her zaman okunabilir uygunlukta olmamasi, insanlardan bilgi almanin zor
olmasi, uzman sistemlerin sinirli sahalarda iyi ¢alisabilmesi, sistem i¢in gereken
mithendisin az bulunmasi ve pahali oldugu igin maliyetin yiikselmesi gibi
faktorler nedeniyle ticari olarak yayilmasi zor bir durum olmaktadir. Gilintimiizde
bilginin kullanildig1 hemen her alanda uzman sistemler kullanilmaktadir. Biyoloji,
elektronik, tip, termodinamik, madencilik, bilisim gibi sektorlerde farkli amaclarla

da kullanilmaktadir.

Uzman sistemler hi¢bir zaman uzman insan1 sistemden dislayacak bir yap1
ve Ogrenme becerisine sahip degildir ve insanin bazi miidahalelerine ihtiyag
duymaktadir. Insan, bu sistemler sayesinde sadece yonetim konumuna gegmekte

ve diger islemleri sisteme yaptirmaktadir. Son karar her zaman insanin olacaktir.

Uzman sistemler su anlik kendilerini gelistirme yetenegine sahip degildir.
Bu durum zeki olmadiklari anlamina gelmez. Yash insanlarin da Ogrenme
yetenekleri azalir ancak onlarin zeki olmadigi sdylenemez. Buna karsilik yapay
zekanin bagka bir alani olan yapay sinir aglar1 uzman sistemler seklinde ¢alismaz.

Yapay sinir aglar1 insanin 6grenme yetenegini taklit etmeye calisir.

1.2.2.2. Yapay Sinir Aglan

Yapay sinir aglari, insan beyninin temel birimi olan ndronlara benzer olarak
teskil edilen yapay ndronlarin farkli topoloji ve ag modelleriyle birbirine
baglanmasiyla olusan karmasik sistemlerdir. Bir yapay sinir agi, birbirleriyle

etkilesim i¢indeki pek cok yapay noronun paralel bagli bir hiyerarsik
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organizasyonudur. Yapay sinir aglari bilinen hesaplama yontemlerinden farkli bir
hesaplama yontemi onermektedir. Bulunduklar1 ortama uyum saglayan, adaptif,
eksik bilgi ile calisabilen, belirsizlikler altinda karar verebilen, hatalara karsi
toleransli olan bu hesaplama yonteminin hayatin hemen hemen her alaninda
basarili uygulamalarint gérmek miimkiindiir. Olusturulacak olan agin yapisinin
belirlenmesinde, ag parametrelerinin se¢iminde, belirli bir standardin olmamasi,
problemlerin sadece niimerik bilgiler ile gosterilebilmesi, egitimin nasil
bitirileceginin bilinmemesi ve agin davranislarini agiklayamamasina ragmen bu

aglara olan ilgi her gecen giin artmaktadir (Oztemel, 2003).

Yapay sinir aglarinin tarihi gelisimine bakildiginda 1970 yilindan 6nce
bircok calismanin yapildigi ancak problemlerin ¢dziilememesi nedeniyle
arastirmalarin durduruldugu goriilmektedir. 1980’lerin basindan itibaren az sayda
bilim adaminin ilgileriyle birlikte yapay sinir aglar1 c¢aligmalar1 yeniden
baslamistir. Bu yillardan sonra yapay sinir aglart konusunda bir¢ok program
gelistirilmistir. Yapay sinir aglar1 siniflandirma, karakter karsilastirma, karakter
tanimlama, giriiltii giderme, optimizasyon ve kontrol gibi problemlerin
¢Oziimiinde kullanilir. Giiniimiizde yapay sinir aglart istatistik ve ekonomide
zaman serilerinin tahmin edilmesi ve siniflamada; sigorta ve finansta; bankacilik
kredi uygulamalarin1 gelistirilmesi, tahmin yontemlerinde, haberlesmede; goriintii
ve veri sikistirmada, tiretimde; kalite kontrolii ve analizlerin testi goriintli ve ses
verilerini kullanarak model kuran gelistirme ve optimizasyon liretiminin verimini
arttirmada, tipta; hastalik nedenlerinin saptanmasi ve siniflandirilmasinda
modelleme yapmada, sporda; tahmin oyunlarinda sistem gelistirmede, dilde;
sozciik tanima ve dil terciimesinde, telekomiinikasyonda; goriintii ve veri
karsilagtirmada, giivenlikte; parmak izi tanima, yliz eslestirme gibi alanlarda

kullanilir.

Insan beyninde biyolojik sinir hiicreleri bulunmaktadir. Yapay sinir aglari
insandan etkilenilerek gelistirilmis ve insanin Ogrenme yeteneSinin bunlara
uygulanmas1 saglanmistir. Yani yapay sinir aglar1 biyolojik sinir aglarmi taklit
ediyor denilebilir. Bir¢cok farkli kullanim alani oldugundan giinliik hayatta
kolayliklar saglamaktadir. Gelistirilebilir oldugundan gelecegi sekillendirmekte de

onemli bir yeri olacagi 6ngoriilebilir.
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1.2.2.3. Genetik Algoritmalar

Genetik algoritmalar yapay zekanin bir arastirma yontemidir. Genetik
algoritmalar Darwin’in evrim teorisi ilkelerinden gelistirilmis optimizasyon ve
yapay Ogrenme algoritmalaridir. Ilk genetik algoritma c¢alismalari, genetik
algoritmanin kurucusu sayilan John Holland tarafindan yapilmistir. Holland
yaptig1 calismalar1 1975 yilinda “Adaptation in Natural and Artificial Systems”
isimli kitabinda toplamistir. Genetik algoritmalar farkli bilim dallarindaki
optimizasyon problemlerini ¢6zme, Ozel gorevler i¢in gerekli olan bilgisayar
problemlerini gelistirme, mekanik 6grenme, finans ve pazarlama gibi igletmelerin
fonksiyonel alalardaki bir¢ok farkli is probleminin ¢oziimii, finans alaninda
miisterilerin  kredi degerliligini 6lgme, parametre ve sistem tanimlama,
miihendislik tasarimlari, uzman sitemler gibi alanlarda kullanilmaktadir. Diger
yontemlerden farkli olarak ¢éziimiinii parametrelerin degerleriyle degil kodlariyla
arar. Genetik algoritmalarda herhangi bir problemi ¢ézmek i¢in herhangi bir
bilgiye gerek yoktur. Genetik algoritma ¢0ziim uzayini sonsuz sayida nokta ile

taramaktadir. Genetik algoritma Karmagik problemler i¢in uygundur.

Genetik algoritma ydntemi, evrim teorisi esaslarina gore caligarak verilen
bir sorun iginden iyi ¢éziim veya ¢oziimleri arayarak bulmaya yarar. Bu arayisi,
karar degiskeni uzayindaki bircok baslangic noktasindan baglayarak paralel
islemler dizisi ile en iyi yone dogru topluca geliserek yapar. Karar uzayindaki bu
noktalardan dinglik derecelerinden baska bilgilere gerek yoktur. Toplumdaki
noktalarin paralel calisarak en iyilemeye dogru gelismesi rastgelelik ilkeleri ile
saglanmaktadir. Genetik algoritmalarin esas1 dogal segme ve genetik kurallara
dayanmaktadir. Bu kurallar ortama en fazla uyum saglayan canlilarin hayata
devam etmesi ve uyum saglayamayanlarin da elenmesi olarak algilanmalidir.
Genetik algoritmalar bu iki kurali bir arada kullanarak en iyiyi aramayi hedef
edinen bir en iyileme yontemidir (Sen, 2004, s.32). Genetik algoritmalar basit

hesaplamalar gerektirir.

Genetik algoritma diger en iyileme yontemlerindeki siireklilik ve tiirev
alabilme sartlarin1  gerektirmez. Genetik algoritmalar rastgele arama
yontemlerinden farkli olarak, ithtimal ilkelerini karar degiskeni uzayinda genetik

islemler yapmada arag olarak kullanir.
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Oldukc¢a karmasik hedef fonksiyonlarin1 modellemede kullanilan genetik
algoritmalarin biinyesinde biyolojik gelisimi temsil eden degisik alt kiimeler
bulunmaktadir. Genetik algoritmalarda farkli bireylerden meydana gelmis bir
topluluk bulunur. Bu topluluk belirli kurallarla hedef fonksiyonunu daha da en
iyileyici hala gelecek bicimde degistirir. Baz1 bireyler dlerek siirecten ayrilirken
digerleri daha da saglikli olarak hayatlarina devam eder. Genetik algoritma en
tyileme sorunlarmin c¢oziilmesindeki bazi faydalari;  kesikli veya stirekli
degiskenlerle en iyileme yapilabilmesi, tiirev alma islemine gerek olmamasi,
¢Oziim uzayinda ayni anda genis bir alanda ¢ok sayida noktadan arastirmaya
baslanmasi, ¢ok fazla degiskenle en iyileme islemlerinin yapilabilmesi, paralel
hesaplamalara uygun olmasi, ¢ok fazla u¢ degeri olan hedef fonksiyonlari
durumunda bile en iyileme yapilabilmesi, yerel en kiiciiklemeleri sicrayarak
asabilmesi, sadece mutlak en iyi ¢oziimii degil en iyi ¢oziimlemelerin listesini bile
verebilmesi, karar degiskenlerini kodlayarak en iyilemeyi kodlama diinyasinda
yapmast, genetik say1 sistemine gore iiretilen sayilarla calismasi sayilabilir (Sen,
2004, s5.62-63). Genetik algoritmada en iyi ¢oziim ¢dziimler arasinda gorecelidir.
Ulagilan ¢oziimiin en iyi olup olmadiginin kontrol edilmesine meydan
vermeyebilir. Bu nedenle genetik algoritmalar en iyi ¢0zliimiin kesinlikle ne
olabileceginin  bilinmemesi durumunda kullanilir. Dogal olarak evrim
algoritmalar1 en iyi ¢Oziim i¢in ne zaman duracaklarini bilemezler. Bir durma
kriteri belirlenmelidir. Klasik en iyileme yontemlerinde bir yon veya sistematik
izin takip edilmesi gerekmesine karsi, genetik algoritma karar uzayr tamamen
rastgele olarak taranir. Genetik algoritma yontemi, verilen bir soruna gegerli
olabilecek ¢ok fazla sayida ¢6ziim getirir. Bunlarin arasindan en uygununun
secilmesi arastiricinin  inisiyatifine kalmigtir. Ozellikle yerel en iyileme
noktalarina takilabilecek yoOntemlerin yerine genetik algoritma yaklasiminin
kullanilmast onerilir. Biiylik 6lcekteki bir¢ok en iyileme sorunu yaklasik olarak
kisa zamanda genetik algoritma ile ¢oziilebilir. Genetik algoritmalar dogal genetik
kalitim davraniglarin1 teorik ve yapay olarak bilgisayarlarda gerceklestiren
skolastik bir tekniktir. Genetik algoritmalar yonlendirilmis ve stokastik arama
ozelliklerini kendilerinde toplamis olmalar1 agisindan da klasik en iyileme
yontemlerinden farklidir. Bu algoritmalar bir noktadan baslayarak kendi uzayinda

en iyl ¢0ziimii buluncaya kadar bir iz takip etmezler. Bunun yerine karar uzayina
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birgok noktadan rastgele girerek ve karar noktalarmin kendi aralarinda evrim
teorisi kurallarina uyarak gelismeleri ile ardisik daha ding yani ¢éziime yaklasan
yeni toplumlar meydana getirirken en iyi ¢Ozlime ulasirlar. Her toplum bir
oncekinin evrim teorisine gore sekil degistirmis halidir. Herhangi bir toplumdaki
karar noktas1 ne kadar ¢oziime yaklagirsa onun o kadar fazla dingligi ve buna baglh
olarak yasama ihtimali biliylik olur. Boylece o karar noktast daha sonraki

toplumlarda da hayatin1 devam ettirebilir.

Yapay zekanin uygulama alanlarindan bir digeri de bulanik mantiktir.

1.2.2.4. Bulanik Mantik

Bulanik mantik ilk kez L.A Zadeh tarafindan ortaya konulmustur. Zadeh’e
gore gercek diinyada bir kiimenin elemanlar1 arasindaki iligkiler kesin olarak
tanimlanamamaktadir. Bundan dolayr sozii edilen kiimede ortaya atilan
problemler kolaylikla coziilememektedir. Zadeh’ten kisa bir siire sonra bu
mantiga duyulan gereksinim ona karsi olan ilginin hizla artmasiyla kendiliginden
kanitlanmistir. Bilimde ve teknolojide gelismelerin yasanmasina neden olmustur.
Kisa stirede konuya ilgi duyanlarin sayis1 artmis, lilkemizde de ortaya ¢ikmaya
basladig1 yillardan itibaren bilim diinyamiza kazandirilmistir. Zadeh’ten sonra en
onemli c¢alismalar1 Rescher, Dubois, Prade, Lakeoff, Yager ve Kandel gibi bilim

adamlar1 ve mantik¢ilar yiiriitmiislerdir.

Bulanik mantik kavrami genel olarak insanin diistinme bigimini
modellemeye ¢alisir. Klasik kiime kavraminda bir eleman bir kiimeye {iyedir veya
degildir. Bulanik mantik kavraminda bir elemanin bir kiimeye tiye olup olmadigi
tiyelik fonksiyonlari ile belirlenir. Bulanik mantigin en giiclii tarafi var olan bir
uzman bilgisinin kullanilmasidir. Bu durum uzman bilgisinin kullanilmadig:

zamanlarda dezavantaj olusturur.

Bulanik mantik temelde ¢ok degerli mantik, olasilik kurami, yapay zeka
tizerine  oturtulmustur.  Denilebilir ki, matematigin  gercek diinyay1
yorumlamasinda daha genis bir uyarlama alani1 bu yolla olmustur. Artik sadece
siyah ve beyaz degil, bunlarin arasinda biitiin renkler ve onlarin her tonu yer

alabilmektedir. Ornegin sicak ve soguk arasia 1lik girebilmektedir (Aksoy, 2003,
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s.24). Yani bulanik mantik belirsiz bir diinyanin gri, sagduyulu resimleri

tiretmeleri i¢in bilgisayarlara yardimci olan bir makine zekas1 bi¢imidir.

Gelistirilen son teoremler her tiirlii konuda siirekli sistemleri modellemek
tizere kullanilabilecegini gostermektedir. Bulanik mantik sicak ya da hava kirli
gibi kavramlar kullanir ve bu sayede hangi hizla ¢alisacagina kendisi karar veren
havalandirma, c¢amasir makinesi gibi aygitlart yapabilmesi i¢in mihendislere
yardime1r olur. Bunun disinda metrolarin isleyisinin  kontrolii, televizyon
alicilarinin  ayarlanmasi, kameralarin ~ goriintiiye  odaklanmasi, elektrikli
stiptirgelerin ayarlanmasi, buzdolaplarinin buzlanmasinin engellenmesi, asansorler

ve trafik lambalarinin programlanmasi konularinda da bulanik mantik kullanilir.

Insanin giinliik hayatinda bir bilginin kismi olmasi, sdzel belirsizliklerin
bulunmasi1 vb. gibi bulaniklikla ifade edilen, digeri ise ihtimaller esasina dayanan
ve sayisal olan iki tiirlii belirsizligin bulundugu anlagilir. Bunlardan sayisal olus
bilgisayar ve insanin simdiye kadar alisa geldigi yontem, karar verme ve kontrol
etmek gibi islevlerde faydali olduklarindan giinliik hayatta agir basmaktadir.
Ancak sayisalliktan daha fazla olarak her glinkii davranis, bilgi edinis ve karar
vererek isleyis durumlarinda hep s6zel miktarinin ne kadar olacagi merak edilir
ama kesin sayisal tahminlerde bulunmaktan kag¢inilir. Glinlimiizde bilgi ve bunun
getirdigi sozel verilere nem verilmektedir. Bunun sebebi, insanlarin bir cihaz gibi
sayisal degil de yaklasik sozel verilerle konusarak anlagsmasidir. Sozel veriler giin
gectikce Onemini arttirmaktadir. Bulanik sistemlerin asil isleyecegi konu bu tiir
bilgilerin bulunmasi halinde ¢oziimlemelere gitmek i¢in nasil diisiiniilecegidir.
Aslinda bulanik yontemlerle bir sistemin modellenmesinde de yaklagiklik ve
olduk¢a kolay c¢oziiniirlik bulunur. Bu bakimdan bulanik sistemler teorik ve
matematik aksiyomlu yaklagimlardan bagimsiz bir ¢oziim algoritmasini temsil
eder. Miihendislik yaklasimlarinda elde edilebilen tiim sayisal ve sozel bilgiler
¢Ozlim algoritmasina katilarak incelenen olayin kontroliinde anlamli ¢oziimlere
varilabilmelidir. Bu bakimdan bulanik kiime, mantik ve sistem ilkeleri, uzman
kisilerin de verecegi sozel bilgileri isleyerek toptan ¢Oziime gitmeye yarar.
Insanlarin sundugu sozel bilgilerin sayisal hale getirilerek bilgisayarlar veya
algoritmalar tarafindan algilanarak hesaplamalarin yapilabilmesi i¢in bulanik

sistemlere gerek vardir (Sen, 2009, s.21) Bulamik mantik yapay zeka
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tekniklerinden biridir. Bulanik mantikta da esas olan yapay zekada oldugu sekilde

insan gibi diigiinebilmektir.

1.2.2.5. Robotik

Robotik, birtakim iglevlerde insanin yerini alabilecek diizeneklerin
hazirlanmasiyla ilgili ¢alisma ve tekniklerin biitiinii olarak tanimlanabilir. Robotik
bir¢cok alanda robot tasarlanmasi ile ilgilenir. Tarihine bakildiginda robotik fikri
yeni degildir. Insanlar gegmiste bir¢ok basit mekanizmalar iiretmistir. Bunlarin
daha karmagiklar1 bilim kurgu filmlerinde, kitaplarda da Oniimiize ¢ikar. Robot
terimi ilk kez 1920 yilinda Karel Capek tarafindan yazilan R.U.R. (Rossum’un
Evrensel Robotlar1) adli bir tiyatro oyununda kullanilmistir. Oyunda insanin
robotlar1 yaptig1 ve robotlarin kendi hakimiyetlerini ilan ederek onlarin yerini
almak istemeleri konu edinmistir. Bundan sonraki yillarda da robotlar zararl
makineler olarak gosterilmistir. Daha yakin tarihli filmlerde de insanogluna
yardimc1, yararli robotlar1 da gérmek miimkiin. 1941 yilinda bilim kurgu yazari
Isaac Asimov robot kelimesinden “robotik” kelimesini tiireterek ilk kez
kullanmistir. Robotik kelimesi gliniimiizde robotlarla ilgili her tiir teknolojiyi i¢ine
almak ve tanimlamak iizere kullanilan diinyaca kabul goren bir kelime haline
gelmistir. 1956 yilinda diinyanin ilk robotik sirketi kuruldu. 1961 yilinda ise bir
otomobil fabrikasinda ilk kez bir robot ise alindi. 1980 yilindan itibaren robotlarin
endiistriyel islerde kullanilmasi artarak devam etti. Gliniimiizde otomobil sektorii
robotlardan en fazla yararlanan sektordiir. Bu sektdrde robotlar daha ¢ok boyama
ve montaj islemlerinde kullanilmaktadir. Artik cerrahide dahi robotlar

kullanilabilmektedir.

Robotlara isin nasil yapilacag bilgisayarlar tarafindan 6gretilmektedir. Bir
bilgisayar programi ile robotlar1 kontrol etmek miimkiindiir. Bir kez
programlandiktan sonra robotlarin hareketlerini kontrol etmeye fazla ihtiyac
yoktur. Robotlar is¢ilere, endiistrilere 6zel faydalar saglamaktadirlar. Robotlarin
is¢ilerin yerini alarak onlarin igsiz kalmak ihtimalini ortaya ¢ikarttiklar1 dogrudur
ancak baska bir konu da robotlarin yeni isler yaratmasidir. Bunlar arasinda robot
teknisyenligi, robot saticiligi, mekanik miihendisligi, robotik programciligr gibi

meslekler bulunmaktadir. Endiistride robot kullaniminin bir baska faydasi da
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yorulmadan ¢alisabilmeleri ve bunun sonucunda yiiksek verim elde edilmesidir.
Bu konuda sadece olumsuz yorumlar yok. Ray Kurzweil 2029 yilinda yapay

zekanin insan zekasina erisecegini ongoriiyor.

Yapay zeka yontemlerinde kullanilan ilk mobil robotlardan birisi 1970’1
yillarda Stanford’taki SRI’de gelistirilen Robot Shakey’dir. Shakey, sensor olarak
bir kamera, ultra dalgalarin mesafesini 6lgcen bir aygit ve aym sekilde kontakt
sensorleri kullaniyordu. Efektor olarak ise yalnizca tekerleklerini hareket ettiren
motorlara sahipti. Ayrica bir telsiz baglantis1 araciligiyla yonetici bilgisayara
bagliydi. Yonetici bilgisayar o donemde ¢ok agir oldugu igin robotun {iizerine
monte edilememistir. Shakey’in genel mimarisi Sense Plan Act ad1 verilen zincire
dayanir. Bu zincirde 6nce sensorik veriler islenir, boylece miimkiin oldugunca
intern bir sekilde temsil edilmis durumun ¢oziimlemesini yapar ve bir sonraki
adimda ne yapilabilecegini tartar ve bir plan gelistirir. Son olarak ise bu plani
uygulamaya baglar. Bu eylem zinciri, robottaki elektronik beyin kapasitesi ve

sensorlere gore dakikada cok kez tekrarlanir (Gorz-Nebel, 2005, s.86).

Rodney Brooks 1980°li yillarin basinda durumsal yapay zeka kavramim
ortaya attl. Bu anlayigin temel ilkesi sistemlerin her somut durumda gevrelerine
kars1 o duruma uygun tepki gelistirebilecekleridir. Bunun iginse sisteme bir gérev
verilirken en basit yontemler kullanilmaliydi. Fakat burada bir durumun
gelisimini, en azindan kisith Ol¢iide de olsa kavrayabilmek igin sensorlerle
aktorler arasindaki baglantilar, bu baglantilar1 aktive ve deaktive edebilen sonlu
otomatlar denilen aygitlar tarafindan modifiye edilmektedirler. Reaktif bir
yaklasim segildiginde robotun ydnlendirilmesi sirasinda temel olarak
yorumlanmamis sinyaller kullanilir, bu yiizden sensor sinyallerini yorumlama
onemli degildir. Ornegin robot mesafe sensorii sayesinde yol iizerinde bir engel
algilarsa bu engelin etrafindan dolasmali ve bunu yaparken de 6rnegin engelle
arasindaki mesafeyi korumalidir. Fakat bununla robot diinya iizerinde nerede
oldugunu tespit edemez. Bu kendini konumlandirma sorununu ¢ézmek igin
robotun kendisine ¢evre hakkinda zengin igerikli bilgiler verecek sensorlere
gereksinimi vardir. Kendini konumlandirma yontemleri s6z konusu oldugunda
lokal ve global yontemler arasinda ayrim yapilmaktadir. Lokal yontemlerde,
gercek pozisyonun en azindan yaklasik olarak bilindigi ve sensorlerden gelen

bilginin yardimiyla diizeltmeler yapilabilecegi diisiincesi vardir. Bu durumda
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yalnizca lokal bir ¢evrede arama yapmak gerekir ki bu hesaplama i¢in harcanacak
emegi azaltir ancak kagirilan robot problemi s6z konusu oldugunda ise yaramaz.
Boyle bir durumda biitiin pozisyon olanaklarin1 g6z 6niinde bulunduracak global
yontemlere gerek duyulur. Giliniimiizde en ¢ok kullanilan global yontem Monte
Carlo Lokalizasyonu’dur. Bu yontemlerde tanian alan tizerinde dagilmis halde
oldugu varsayillan ve partikel adi verilen pek ¢ok noktanin gercekten orada
bulunma olasilig1 hesaplanir. Robot nerede oldugunu bildiginde yol planlamasi ve
navigasyona yonelik gorevleri de c¢ozebilir. Kendini konumlandirma
yontemlerinde oldugu gibi burada da farkli bir¢ok yaklagim vardir. Bir robot
kendini konumlandirmis ve yol planlamayla navigasyon ile bir¢ok yararli isler
yapabilir. Bunun kosuluysa robotun bulundugu g¢evreye ait bir haritaya sahip

olmasidir.

Mars’ta yapilan kesif yolcugundan hastanelerde yiyecek tagima ve hatta
fabrikalarda otomobil montajina kadar robotlarin kullanildig1 pek ¢ok alan vardir.
1993’te Mackworth, farkli yapay zeka tekniklerinin bir araya getirilisinin
gosterilebilecegi ve farkli yaklasimlarin karsilastirilabilecegi bir alan olarak
robotlar icin futbol oyununu Onermistir. Kitano ve digerleri bu Oneriye sahip
¢ikmig ve robot futbolunun test uygulamasi olarak tanimlanmasi ve diizenli olarak
bu konuyla ilgili miisabakalar ve atdlye c¢alismalarinin diizenlenmesini
onermiglerdir. 1997°de RoboCup adiyla ilk turnuva diizenlenmistir ve bu
turnuvada otonom robotlar farkli klasmanlarda birbirleriyle karsilasmislardir. Tlk
turnuvadan itibaren katilimci sayist diizenli olarak artmistir. 2000 yilindan itibaren
Sony’nin {irettigi Aibo’larin karsi karsiya geldikleri Sony Legged League
diizenlenmektedir. Biitiin bu c¢abalarin hedefi, tipki satran¢ oyununda oldugu gibi
diinya sampiyonu kadar iyi hatta ondan bile daha iyi olmaktir. 2050 yilinda
robotlardan olusan bir takimin insan rakiplerine kars1 sahaya cikacaklari ve

kazanacaklar1 tahmin edilmektedir.

Bu bilimin biiyiik bir hizla ilerlemesinde bir yandan elektronik hesaplama
makinelerinin diger yandan da robot yapim teknolojisinin ¢ok biiyiik katkilar

oldugundan biitiin bu gelismelere kisaca deginilmesi gerekmektedir.

Abacus: Makinelerde hatasiz denge kurabilmeye gelis evriminde ilk
olarak Abacus’ii goriiliir. Romalilar, ilkel sayr sayma aygiti olan Abacus’ii

bulmuslardir. Bu aygit, her bir kolon i¢inde dokuz tane yuvarlak halkadan olan
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birbirine paralel olarak siralanmis bir cetveldi. Aygittaki paralel kolonlardan
birincisi birler basamagini, ikincisi onlar basamagini, liglinciisii yiizler basamagini
vb. gosteriyordu. Cok eski ¢aglarda Cinliler ile Tatarlarin bu aygita benzer ve

Suvanpan adini verdikleri bir aygit kullandiklari ileri stiriilmektedir.

Pascal’in Hesap Makinesi: Fransiz matematik¢i ve filozof olan Pascal
babasina yardim etmek amaciyla mekanik olarak isleyen bir hesap makinesi
yapmustir. Makine karsilikli olarak calisan disli ¢arklardan olusmaktaydi. Bu

hesap makinesi sadece toplama ve ¢ikarma yapabiliyordu.

Leibniz’in Toplama Cikarma Makinesi: Pascal’dan sonra Leibniz bir
makine icat etmistir. Leibniz’in Latince olarak yazdigi Makinenin Tarifi’'nde soyle
yazmaktadir: ‘..Makinenin iki boliimii vardir. Bir boliimii toplama c¢ikarma
islemini, diger bolimii ¢arpma bdlme islemini belirtmektedir. Bu islemler
birbirlerine uygun olmalidir. Toplama ¢ikarma makinesi Pascal’in hesaplama
kutusu ile tamamen uygunluk gostermektedir. Bununla beraber carpma bdlme

konusunda bazi eklemeler yapilmistir.

Babbage’nin Céziimlemeli Motoru: Ingiliz matematik profesorii
Babbage, kendiliginden isleyebilecek sistemi, matematiksel hesaplarin dagilimi
yoniinden ele almistir. Ingiliz hiikiimeti onun ¢aligmalarryla ilgilenmis ve yirmi
rakamli sayilar1 otomatik olarak hesaplayarak ¢ézlimleyebilen bir makine yapmasi
konusunda onunla anlagsma yapmustir. Babbage yirmi yil araliksiz ¢aligmasina
ragmen istedigi sistemi kuramamis ve Ingiliz hiikiimeti de bunun karsisinda
anlasmayr bozdugunu agiklamistir. Ancak Babbage yirmi yillik siire i¢inde
hesaplama makinesinin, hesaplama ve doniisiim sistemini olusturabilmis ve adina
da ¢oziimlemeli motor demistir. Bu makineye sayisal bilgiler bir komutlar dizisi
halinde iletilecek ve daha oOnceden diizenlenmis bulunan program esaslarina

uygun olarak hesaplamay1 yapabilmistir.

Burroughs, Monroe ve Marchant’in Hesaplama Makineleri:
Babbage’den sonra mekanik hesaplama makineleri olarak bazi icatlar yapilmis ve
patentleri almmustir. Bunlar da sirasiyla 1855 yilinda William Seward
Burroughs’un yaptig1 ve ticari islemlerde kullanilan toplama ¢ikarma makinesi,

onun biraz gelistirismis bicimi olan ve 1889 yilinda yapilan Monroe nun
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hesaplama makinesi ve son olarak da 1911 yilinda Marchant tarafindan icat edilen

hesaplama makinesidir.

Sibernasyon ve Otomasyon Robotlari: 20. Yiizyilin sonlarina dogru
robot yapimi konusunu tanimlamada en c¢ok kullanilan tartismali sozciikler
sibernasyon ve otomasyon oldugu i¢in bu sozciiklerin anlamlarini biraz agmamiz
gerekmektedir. Ciinkli yapay akillar ile bu yapay akillarin kendinde tasiyip
hareketlerde bulunan robotlar birbirlerini tamamlayan sibernasyon ve otomasyon
uygulamalarindan baska bir sey degildirler. Sibernetik biliminin kurucusu Norbert
Wieneri Sibernetigi ‘Insanlarda ve makinelerde karsilikli bilgi alisverisi, kontrol,
denge kurma ve yonetim bilimi’ olarak tanimlamustir. Ingiliz sibernetikgisi
Profesor F.H George ‘Yapay akil lizerindeki tiim c¢aligmalar sibernetiktir.’
demistir. Sibernetik biliminin ortaya ¢iktig1 tarithten glinlimiize dogru yaklastikca
biitlin bu tanimlamalarin giderek daha da genis alanlar1 kapsayacak sekilde
yapildigi goriilmektedir. Otomasyon kelimesini 1947 yilinda D.S Harder otomobil
imalatlarinda maddelerin herhangi bir insan eli ise karismaksizin makine
operatorler tarafindan islenmesi karsiligi kullanmistir. Otomasyon kelime olarak
otomatik islem ve otomatik olarak yapilan daha genel islemlerin her ikisinde de
olagelen uygulamay1 belirlemektedir. Otomasyon, otomatik kontroliin cesitli
derecelerini uygulamakta olan ve karmakarisik bir yapida goriinen makinenin
gelismesi ile ilgilidir. Yerde sabit durarak islem yapan robot konusundaki
caligmalar, 20. Yiizyilin sonlaria yaklastikca dylesine gelisme kaydetmistir ki ful
otomasyon adin1 almistir. Insana benzeyen robot yapma konusundaki ¢alismalar
ise android robot yapabilme agamasina dek varmistir. Yerde sabit duran ancak ¢ok
cesitli islemler yapabilen endiistri robotlari konusu hem Amerika Birlesik
Devletleri’nde hem de Uzak Dogu iilkesi Japonya’da yeni 6rneklerle islenmistir.
Ingiltere ve Fransa’da ise daha ¢ok insana benzeyen robot yapabilme konusu
gelistirilmistir.  UCL mekanik Miihendisligi Boliimii’nde bir robot karsisindaki
objenin tutulup sikistirilmasi iglemlerinin hangi bilgi iletimleriyle saglanabilecegi
ayr1 ayr1 incelenerek dizayn edilmistir. Japonya’da Mitsubishi fabrikalarinda imal
edilen robot, her iki yandan da goriintiiyii algilayabiliyor ve boylece de isleyecegi
objeye, dosdogru erisebiliyordu. Bir Hitachi robotu ise ayn1 anda temas duyum
organlaria sahip oldugundan, {i¢ saniye i¢inde bir pistonu yirmi mikron aralikla

silindir igine yerlestirebiliyordu. Bilgin ve teknisyenler ortak ¢aligmalari ile bir
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yandan daha duyarli robot yapimi i¢in ¢aba sarf ederken diger yandan da robot
niifusu adli yeni bir konu ortaya ¢ikmistir. Almanya’da 1978 yilinda 525 olan
robot niifusunun 1983 yilinda 3.200°¢ varmasit 1990°da 40.000°¢ ulasmasi,
Japonya’daki 14.000 adet, Amerika’da ise 25.000 adet olan robot niifusunun
1990’11 yillarda 70.000°1 asacagi yillar oncesinden tahmin edilmistir (Akman,
2003).

Bu baslik altinda belirtilen makineler ilk robotlar olarak tanimlanabilir.
Yani robotik alaninin gelismesi abacusle baglanmis ve sonrasinda hesap
makineleriyle devam etmis, gittik¢e de glinlimiizde kullanilan araclar halini almis
denilebilir. Robotik yapay zeka uygulama alanlarindan biri oldugundan yapay
zekanin gelismesinde yukarida belirtilen makinelerin ve onlar1 hayata kazandiran
bilim insanlarinin 6nemi biiyiiktiir. Gegmiste bu insanlarin yapay zekaya olan ilgi
ve meraki giiniimiiz teknolojisinin olusmasinda oldukea etkili olmustur. Insanlarn
teknolojiye olan meraki sayesinde yapay zekanin gelecekte daha ileriye gidecegi

sOylenilebilir.

1.2.3. Yapay Zeka Cahsmalarinin Gelecegi

Yapay zeka, enformatik i¢cinde kabul gorerek ve disiplinler arasi agda
kendine bir yer edinerek normal bilim konumuna gelmistir. Yapilan birgok
aragtirma biiylik derecede uzmanlasmaya yoneliktir ve yayimlanan arastirma
sonuclar1 gerek matematik, gerek makine miihendisligi, gerek beyin arastirmalari
olsun diger bilimlerinkiyle ayni derecede bilimseldir. Son yillarda ¢ogu taninmis
bilim adami ve miihendis 6zellikle bilim kurgu ve kismen korkutucu teknik
litopyalardan bahseden yazinsal {iretimlerin araciliglyla One g¢ikmustir.
Pittburgh’daki taninmis robot laboratuvarlarin yoneticisi olan ve birka¢ on yil
sonra akilli robotlarin insanlar1 gereksiz hale getirip evrimi yeni bir sekilde
stirdlirebilecegini iddia eden Hans Moravec bunlarin arasindadir. Bu spekiilatif
robotun zekasi tesadiifi degildir; insan beyninin bilgisayara indirmesiyle olusur.
Bilgisayarla calisirken hesaplama ve veri depolama i¢in harcanan emekten yola
cikarak bugiine kadarki bilgisayar teknolojisinden yararlanarak yiiksek derecede
hesaplama performansi gerceklestirmistir. Diger bilissel performanslar i¢in hangi

kaynaklarin gerekli oldugunun belirlenmesiyle bilgisayarlarin, boceklerin, basit
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memelilerin ya da insanlarin biligsel performanslarina ne zaman erisecekleri
onceden sOylenebilecektir. Bu sonuncusuna tahminen 2040 yilinda erisilecektir

(Gérz-Nebel, 2005).

Yapay zeka Ongoriilebilen bir gelecek gibi goriinse de bilim diinyasinda
simdiden ayrilmalara yol agmaktadir. Stephen Hawking “Yapay zeka, kendisini
gelistirmeyi stirdiirebilir ve hatta kendisini yeniden bi¢cimlendirebilir. Son derece
yavas bir biyolojik evrimle insanlar bu tiir bir gii¢le yarisamaz” demistir. Konuyla
alakali Elon Musk yapay zekanin izlenmesi ve siirl kalmasi diisiincesindeyken
Bill Gates “Ben yapay zekadan kaygi duyanlar grubundayrm. Once makineler
bizim i¢in ¢ok is yapacak ve siiper zeki olmayacak. Bunu iyi yonetebilirsek ¢ok
olumlu olacak ancak sonraki yillarda zeka endise yaratacak kadar gii¢lenecek.
Insanlarin neden kaygi duymadigmi anlayamayan Elon Musk ve digerlerine
katiliyorum” demistir. Kurzweil ayn1 zamanda 2020 yilinda insan beyninin kiigiik
nano bilgisayarlar tizerinden kablosuz olarak internete baglanabilecegini ve
bdylece insanoglunun simdiye kadar ulastig1 tiim bilgiye erisim saglayabilecegini
ongoriiyor. Yapay zeka lizerine calisan bircok bilim insani 6nlimiizdeki 20 yil
icinde en yaygin olan hastaliklarin tamaminin ¢aresinin bulunacagini tahmin

ediyorlar.

Alan Turing’in 6nerdigi taklit oyunu yapay zekanin zeki olup olmadiginin
anlasilmasi i¢in gelistirilmis ve uzunca bir siire hi¢bir yapay zeka bu oyunu yani
bilinen adiyla Turing testini gegememistir. 2014 yilinda bir yazilim Turing testini
gecmis sayllmistir. Gelecekteki yapay zekalarin giiniimiizdekinden daha zeki

olmasina yonelik calismalar devam etmektedir.

1.3. Turing Testi
1.3.1. Alan Turing

Alan Mathison Turing 23 Haziran 1912°de Londra’da dogmustur. Ikinci
diinya savasi sirasinda kriptograf olarak ¢aligmistir. Alan Turing giiniimiizde en
cok kullanilan makinelerden biri olan bilgisayarlarin ilk temel fikirlerini
gelistirmistir. Yapay zekanin temellerini atmis ve onun zamaninda var olmayan
makinelerin insansi zekalarm test etmemizi saglayacak Turing Testi'ni gelistirmistir
(evrimagaci.org/article/tr/katledilmis-deha-bilgisayar-ve-yapay-zekanin-fikir-babasi-
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alan-turing). 14 yasindayken Sherborne Okulu’na baslamis ve bu okul hayatindaki
doniim noktalarindan biri olmustur. Sherborne’dan sonra Cambridge’de Kings
College’a katilmis ve burayr onur Ogrencisi olarak bitirmistir. 1936 yilinda
Hesaplanabilir Sayilar: Karar Verme Probleminin Bir Uygulamasi (On
Computable Numbers, with an Application to the Entsxheidungs problem)
makalesini yazar. Bu makalede kendi icadi soyut bir diizenek olan Turing
Makinesi kavramini ortaya atar. Bu kavram bilgisayar bilimlerinin dogmasina 6n

ayak olmustur.

1939-1945 yillar arasinda siirekli Alman sifreleme makinesi Enigma ile ve
diger kriptolojik arastirmalarla mesgul olur. Enigma, Almanlar tarafindan
kirilamaz kabul edilen bir sifreleme sistemidir. Makinenin temel aldig1 kodlama
sistemi her giin Alman ordusu tarafindan degistirilmektedir. Sifreleme sistemin
her gilin degistiriliyor olmast o zamanlar sadece insanlardan olusan ekiplerin
makinenin ¢alisma mantigini kirmak i¢in 24 saatlerinin olmasi demekti. Ancak
hicbir insan bunu bu kadar kisa siirede ¢dzemiyordu. Turing bir insan yerine
¢Oziimii bir makinenin yapabilecegini hayal etti ve onlarin kirillamaz dedikleri
Enigma’y1 neredeyse tek basina ¢6zdii. Bu basarist Turing’i 2. Diinya Savasi’nin
gidisatin1  degistiren bir figlir haline getirdi. 1948 yilinda Manchester

Universitesi’nde ¢aligmaya baslamustir.

1949 yilinda, Bilgisayar Mekanizmas1 ve Zeka isimli iinlii makalesini
yazmistir. Bu makalede ozellikle yapay zeka konularina deginen Turing, bir
makinenin akilli sayilabilmesi icin gereken standartlar1 belirleyen bir deney
tasarlar. Turing testi ad1 verilen bu test makinenin karsisindaki denegin, gormeden
iletisime gectigi seyin makine mi insan mi1 oldugu esasina dayanmaktadir. Eger
denek karsisindakinin makine oldugunu anlayamazsa makinenin bir nevi diisiinme

yetisine sahip oldugu sodylenilebilir.

Giliniimlizde esas1 Turing testine dayanan ve Captcha adi verilen bir
uygulama internetteki kullanicilarin insan mi1 yoksa makine mi oldugunu
anlamakta kullaniliyor. Alan Turing 7 Haziran 1954’te evinde 6lii bulunmustur.
Yaninda yenilmis bir elma vardir, otopside siyaniir zehirlenmesi sonucunda

6ldiigli sonucuna varilmstir.
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Alan  Turing’in  Onerdigi  taklit oyunu giiniimiizde hala
kullanilmaktadir. Alan Turing, Turing testini ortaya atmis ve bir yapay
zekanin zeki olup olmadigmin anlasilabilmesi i¢in bu testin kullanilmasini

Onermistir.

1.3.2. Turing Testi

Alan Turing, bilgisayarlarin diisiiniip diisiinemeyecegi problemine
cevap aramak i¢in bir taklit oyunu 6nermistir. Turing, Computing Machinery
and Intelligence isimli makalesinde bir makinenin diislinmesinin mantiksal
olarak miimkiin olup olmadigini acgiklamistir. Turing Testi olarak bilinen bu
oyunda, bilgisayarlar, insan ve hakem olmak iizere li¢ oyuncu bulunmaktadir.
Iki haberlesme kanali iizerinden hakem roliinde olan kisi insan ve bilgisayarla
iletisim halindedir. Burada bilgisayarin diislinebilir oldugu varsayilmaktadir.
Verilen cevaplarin tuglar aracilifiyla aktarildigi bu oyunda, hakem cevaplari
inceleyerek bu cevaplarin sahibinin makine mi insan mi oldugunu anlamasi
amagclanmaktadir. Burada merak edilen bir makinenin insan kadar anlamli
yanitlar verebileceginin miimkiin olup olmayisidir. Oyunda hakem istenilen
sorular1 verebilir. Dolayisiyla insan insan oldugunu ispatlamakta, bilgisayar da
insan diislincesinin miimkiin oldugu kadar iyi taklidini yapmaya ¢aligmaktadir.
Birkag soru cevaplamasi sonunda hakem insani bilgisayardan ayirabilirse
insan kazanmis olmaktadir. Burada programi yapan kisi istatistiki verilere
dayanarak sorular tekrarlandiklarinda nasil cevaplanacagini programlayabilir

ancak hakemin farkli sorularinin tiimiinii kestirebilmesi miimkiin degildir.

Turing testinde diger agik nokta ise deneye tabi tutulan kisinin
kimligidir. Bu, kiiciik bir ¢ocuksa cevaplar genellikle evet, hayir ya da
bilmiyorum bi¢imindedir. Yetiskin ve egitimli bir insanin cevaplar1 daha agik
bir sekildedir ve bilgisayar programlarindan son derece anlamli yanitlar

beklemek zordur (Nabiyev, 2012, s.53).

Anlagildigi gibi belli bir uzmanlik alaniyla ilgili istatistiki verilere
dayanarak, Turing testini kismen gecebilen programlarin yazilmasi da
mimkiindiir. Buna 6rnek olarak Golby’nin gelistirdigi Doctor, Bobrow’ un

Student programlarini gosterebiliriz. Bu programlar doktor Onerilerinde ve
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ortaokul problemlerinin ¢oziimiinde insan davranisini taklit etmektedir.
Programlar probleme yaklagmamakta, sadece benzeri durumlarda tahmini
taklitler yapmaktadir. Bazi programlarin Turing Testini basit bir bicimde de
olsa gectigi sOylenilebilir. Bunlara 6rnek olarak stratejik oyun programlarini,
dogal dilde verilen emirleri anlayan SHRDLU veya psikiyatri gérevini yapan
ELIZA programlarini sdyleyebiliriz. Eliza programi kullanicidan aldig
cevaplar dogrultusunda sorular sormakta veya cilimleler olusturmaktadir.
Kullanict ciimleleri girerken sistem anahtar kelimeleri bulup bu anahtar
kelimeleri climlelerin devami olarak sunmaktadir. Burada bilgisayar insan
taklitlerini yapmaktadir. Fakat Turing bu testinde faydali sonuglarin elde
edilmesini degil, zekanin modellemesinin miimkiin olup olmadigini
tartismaktaydi. Kisacast Turing Testine gore, testin sartt saglandiginda
bilgisayarla insanin verdikleri cevaplar arasinda bir se¢im yapilamiyorsa, bu

bilgisayarlarin zeki oldugu anlamina gelir.

Turing testinin her kosulda ise yaramayacagini diisiinenler olmus ve bu
konuda da baska bir test olan Cin odasit deneyi Onerilmistir. Cin odas1
deneyinin Turing testine gore daha kolay ve anlasilabilir oldugu One

stirilmiistiir.

1.3.3. Cin Odas1 Deneyi

Turing testine gore eger makine hakemi kandirabilirse diisiinen makine
olarak tanimlanabilir. Bu teste karsilik baz1 elestiriler mevcuttur. Bu elestiriler
genel olarak insan bilincinin sadece digsal davranis ile ilgili olmadigt
yoniindedir. Ornegin bir bebek veya kopek Turing Testine alindiginda testi
gecemeyecektir ama bu bebeklerin ve kdpeklerin bilingli olmadigi anlamina
gelmemektedir. Bu durumda ‘Bilingli olmak ydnetilen sorulara sadece belirli
hesaplamalar ve algoritmalar dogrultusunda cevap vermek midir?” sorusu
sorulabilir. Bunun karsisinda John Searle 1980 yilinda Cin Odas1 Deneyini
onermistir. Burada Cin odas1 deneyinin ortaya atilmasinin temel sebebi Turing
testinin makinenin zeki olup olmadigim1 tam olarak belirlemedigine
inanilmasidir. Testi kisaca aciklamak gerekirse, kapali bir odada Cince

bilmeyen birisi iizerine Cince yazilmis tabelalar1 ve bu tabelalari aciklayan bir
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kural kitab1 bulundursun. Kurallar Cince’yi tamamen bi¢imsel olarak yani s6z
dizilimlerine gore acgiklamaktadir. Sonra kapinin altindan soru bi¢iminde
Cince yeni tabelalar itilmektedir. Bunlara yanit olarak hangi tabelanin disariya
verilmesi gerektigini var olan simgeleri karistirarak bulunabilir. Odadaki kisi
disarida bulunanlar tarafindan sanki Cince biliyormus gibi anlasilabilir. Bu
deneyde Searle’nin ispatlamak istedigi sey odada bulunan kisinin iletisim
saglamak ic¢in bir algoritma kullanmasinin onu zeki yapmadigidir.
Bilgisayarda da insanda oldugu gibi agiklanmamis Cince simgeleri igeren
bigimsel bir program vardir ve bir dili anlamak yalniz bigimsel simgeleri ve
yapilart bilmek degildir (Nabiyev, 2012, s.54). Yani Searle’nin diisiincesi

yapay zekanin asla bir insan gibi diisiinemeyecegidir.



IKiNCi BOLUM
2. BiLIM KURGU

Bilim kurgu Tiirk Dil Kurumu’ndaki anlami “¢agdas bilim verileriyle diis
giiciinden olusan” demektir. Bagka bir deyisle bilim kurgu, hayali olan, gecmiste
ya da gelecekte gegebilecek alternatif bir gergeklik sunan ve bu gercekligin hayal
giicliyle siirlandirildigi yani sonsuz farkli bi¢imde oldugu edebiyat veya sinema
tiirtidiir. Bilim kurgu, gelecekteki evreni diis giiciiyle kurarken, pozitif bilimleri ve
edebiyatin Olciilerini esas almis bir edebiyat tiiri olarak kabul goriir. Bilim ve
teknoloji bilim kurgunun en temel kaynaklarindandir. Bilim kurgu bilimsel veriler
ve gelismelerle gelecegi diissel ve mantikli tahminlerle yorumlar, bilimsel bulus
ve gelismelerin gelecekteki etkileri tizerinde durur. Bilim kurgunun mevcut diinya
sorunlaria gelecekteki diinyada ¢oziimler bulmasi beklenir. Bilim kurgu kitap ve
sinema disinda konsol oyunlari, sanat eserleri, tiyatro eserleriyle de Kkitlelere
ulasir. Bilim kurgunun Ingilizce karsiligi olan “science fiction” ilk kez Amerikali
yazar William Wilson’in A Little Earnest Book Upon a Great Old Subject adli
kitabinda kullanilmistir. Ayn1 zamanda bilim kurgu kelimesini Ingilizce karsilig1
olan “science fiction”’dan dilimize kazandiran kisi Orhan Duru’dur. Orhan
Duru’nun kabul ettigi en iyi bilim kurgu tanimina gore Bilim kurgu, bilimin izin
verdigi kadar gergekte olabilecek olani kullanan, gergeklikle sinirlandirilmis bir

hayal tirtiniidiir.

2.1. Bilim Kurgu ve Edebiyat

Bilim kurgu, gelecegin diinyasini hayal giicliyle kurarken, pozitif bilimleri
ve edebiyatin Ol¢iilerini esas almis bir edebiyat tiiridiir. Bugiin var olan ya da
ileride var olmasi olanakli olan bilimsel ve teknolojik gelisimler {izerinden
kendisini gergeklestirir. Bunu gergeklestirken miibalaga kullansa bile olan1 anlatir.
Bilim ve teknolojideki ilerlemeler bilim kurgunun asil kaynagidir. Ana endisesi
ise mantikli ve tutarli bir g¢ercevede, neden-sonug iliskisi i¢inde gelecegi
yorumlamaktir. Michel Butor’un dedigi gibi, “Bilim kurgu, ‘gerceklikle
sinirlandirilmis  diisgiiliik’tiir.  Cilinki bilim kurgu, aslinda c¢agdas birtakim
gerceklerden baglayarak, bunlar1 gelecekte ya da baska diinyalarda uzatir ve

diigsel yontemlerle gelistirir. Bu nedenle bilimsel gerceklerden ya da giiniimiiz
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2

gerceklerinden tam olarak uzaklagmasi dogasina aykiridir.” Zamani kullanmak,
mekani incelemek de bilim kurgunun gorevleri arasindadir. Bilim kurgu, bilimsel
veriler yardimiyla diisiinsel ve akla uygun oranlar yapip, bilimsel buluslarin
gelecekte nelere sebep olacagi tizerinde durur. Bilim kurgu, gerg¢ek diinyada
karsilagilan sorunlara farkli diisiinceler ve cevaplar bularak genellikle bugiiniin
elestirisini yapar. Insanoglu, yasanmakta olan giiniimiizden artik yasanamayacak
gecmise degil, yasanabilecek olan gelecege dogru ilerlemektedir. Bu siire i¢inde,
gelecegi aklinda etkinlestirmek istemesi dogaldir. Bilim kurgu gelecekle ilgili ¢ok
sayida secenek ve cevap lretmektedir, giiniimiizde olmayan ama ileride var
olabilecek bir diizenin tasvirini yapar. Bilim kurgu, i¢inde bulundugumuz diinyay1
gercek diinyanin disinda uzaymm ya da zamanin farkli noktalarindan betimler.
Anlatim1 siirprizlidir, okuyucuyu sasirtir. Bilim kurgu romanlarinda alisiimisin
disinda ve giinliikk hayattan baska bir hayat olusturulur. Okura bu diinyanin,
kendine gore kurallar1 oldugu anlatilarak merak ve heyecan ¢ogaltilir. Fevkalade
buluslar, kesifler ve teknolojik yenilikler gibi olaylarin islendigi hikayelerde,
anlatilmas1 miimkiin olmayan durumlar akla ve mantiga uyan bir sekilde acgiklanir.
Bilim kurgu 6ngoriilerde bulunurken, bir degil birden fazla sayida farkli diinyalar
olabilecegini anlatan bir bakis agisin1 edindirmeye c¢alisir. BOylece insanlari,

icinde yasanilan diinyay1 sorgulamaya ve elestirmeye yonlendirir.

Cagdas bilim kurguda yaratilan karakterlerin basinda robotlar, siborglar ve
androidler gelir. Robot, Cek¢ce durmadan calisan, baska dillerde de otomatik ve
kendi kendine isler yapanlar i¢in sdylenmistir. Bilim kurgu edebiyatinda en basta
metalden ve insan seklinde tasarlanmis, belli oranda da zekaya sahip olmustur.
Bilim kurgu kiigiikler i¢in de ilgi ¢ekici bir tiir olmustur. Gelecekle ilgili yorumlar
yapmak cocuk ruhuna iyi gelir ve hayal giiclerini zenginlestirir. Bilim kurgu,

bilimsel mantiga uygun olmayani kabul etmedigi i¢in bilimi sevdirmektedir.

2.1.1. Bilim Kurgu Yazarlan

Insanligin bilinmeyene olan meraki kendilerini yazmaya ve sonra
hayallerini gerceklestirmeye itmistir. Bu boliimde bilim kurgu edebiyatinin ortaya
cikmast ve gelismesine katkida bulunmus yazarlardan bahsedilecektir. Bilim

kurgu yazarlar1 arasinda Isaac Asimov, Ursula K. Le Guin, Frank Herbert, Arthur
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C. Clarke, Ray Bradbury, Philip K. Dick, Robert A. Heinlein, Jules Verne, H. G.
Wells, Stanislaw Lem, George Orwell, Frederik Pohl, Aldous Huxley, Yevgeniy
Ivanovi¢ Zamyatin, Douglas Adams, Harlan Ellison, Robert Silverberg, William
Gibson, Larry Niven, Alfred Bester, Mary Shelley, Roger Zelazny, Samurel R.
Delany, Kurt Vonnegut, Poul Anderson, J. G. Ballard, Andy Weir, Damon
Knight, Brian Aldiss, Neil Gaiman, George R. R. Martin, Connie Wills, James
Blish, Joe Haldeman, Howard Philips Lovecraft, Hugo Gemsback, China
Mieville, Stephen King, Edgar Allan Poe, Carl Sagan, Thedore Sturgeon,
Margaret Atwood, A. E. Van Vogt, John Scalzi, David Brin, Karen Joy Fowler, C.
J. Cherryh, Robert Sheckley, lain Banks, Cyrill M. Kornbluth, Harry Harrison

bulunmaktadir.

Orhan Duru, Ziihtii Bayar, Miifit Ozdes, Alev Alatli, Haldun Aydingiin,
Gurur Asi, Baris Miistecaplioglu, Ozlem Alpin Kurdoglu, Orkun Ugar, Askin
Giingdr, Metin Atak, Bahadir Igel, Dost Kérpe, Fatih Emre Oztiirk, Halil
Kocagodz, Sadik Yemni, Kazim Cende, Mehmet Acar, Murat Yilmaz, Mustafa
Resul Yalginkaya, Nurcihan Dogug, Selim Erdogan, Biilent Ozden, Ufuk Ata

Bora, Cetin Yetkin, Cagan Dikenelli ise Tiirk bilim kurgu yazarlarindandir.

2.1.1.1. Jules Gabriel Verne ( 8 Subat 1828 — 24 Mart 1905)

8 Subat 1828 yilinda Fransa’da dogmustur. Verne, denizcilik gelenegine
sahip bir ailenin ¢cocugudur ve bu hal onun yazim hayatin1 derinden etkilemistir.
Gemilerde tayfalik yapma hayali ile biliylimistir fakat ailesi onun hukuk
O0grenmesini istemistir. 1847°de hukuk O6grenimi gdrmesi i¢in Paris’e gitmistir
ancak Paris’teyken tiyatroya olan ilgisi derinlesmistir. 1850’lerin sonlarinda ilk
oyunu yaymlamistir. Bu donemde hikayelerini satarak para kazanmaya
baslamistir. Paris'teki kiitiiphanelerde jeoloji, miithendislik ve astronomi okuyarak
zaman gecirmesinin ardindan, Jules Verne ilk kitab1 “Five Weeks in a Balloon™1
yayimlamistir. Bu roman1 “Journey to the Center of the Earth”, “A Trip to the
Moon” ve “20 000 Leagues Under the Sea” gibi romanlar takip etmistir. Jules
Verne hem 1yi1 bir hayal giiciine hem de fevkalade bir 6ngoriiye sahip bir yazardir.
Kitaplarini yazmadan 6nce evinde fizik deneyleri yaptig1 sOylenir. Kitaplarinda

bahsettigi makineler bir giin icat edildiginde, hep onun verdigi isimler kullanilarak
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onurlandirmistir. Onun bitmek bilmez hayal giiciiniin iiriinii olan Nautilius adli
denizalti, daha sonra ilk gergek niikleer denizaltiya ismini vermistir. “Around The
Moon” eserinden sonra aya gidilmistir. Yazdigi1 kitaplarin basarili olmasinda,
yazim Oncesi yapmis oldugu tetkiklerin katkisi1 biiyiik olmustur. Hi¢ yapmadigi
hatta yasadigr donemde yapilmast miimkiin bile olmayan yolculuklar1 hayal edip
bunlar1 kAgida dokmiistiir. Jules Verne'in, Osmanli Imparatorlugu dénemindeki
Istanbul'u anlattigi 1883 yilinda kaleme aldig1 “Keraban the Inflexible” adli
romaninda hi¢ gérmedigi Osmanli Imparatorlugu'nun iki sehri olan Istanbul ve
Trabzon'u Hollandali bir tiiccar ile usaginin goziinden miikemmel bir bigimde

anlatmas1 onun hayal giicii kadar aragtirma becerisinin de bir gostergesidir.

Verne’in haritalara ve biiylik kesiflere duydugu ilgi, onu uzun bir zamana
yayilan cografi hikayeler dizisini yazmaya yoneltmistir. “Five Weeks in a
Balloon”, “20 000 Leagues Under the Sea”, “A Trip to the Moon”, “Journey to
the Center of the Earth” genelde farkli 6zellikler tagiyan karakterlerin akla hayale
sigmaz yerlere tuhaf araclar ve yontemlerle gitme hikayelerini anlatir. Bir¢ogu,
yolculuklar1 konu edinmis olan bu macera romanlar1 hem ¢ok begeni kazanmistir
hem de ¢ok satmistir. Eserleri, 148 dile ¢evrilmistir. UNESCO’nun ¢eviri kitap
veritabanina (Index Translationum) gore diinyada en ¢ok cevirisi yapilan ikinci

yazardir. Jules Verne, 24 Mart 1905'te Fransa'da vefat etmistir.

Eserleri: Around the World in Eighty Days, Journey to the Center of the Earth,
20 000 Leagues Under the Sea, Keraban the Inflexible, Michael Strogoff, Two
Years' Vacation, A Trip to the Moon, The Kip Brothers, Doctor Ox's Experiment,
The Lottery Ticket, The Chase of the Golden Meteor, The Golden Volcano,
Macellanya, The Sea Serpent, A Captain At Fifteen, A Floating City, Five Weeks
in a Balloon, Captain Grant's Children, The Mysterious Island, The Adventures of
Captain Hatteras, Paris in the Twentieth Century.

Asagida birkag eserin incelemesi verilmistir:

- A Trip to the Moon (Ay’a Seyahat): insanligin Ay yiizeyine ayak basmasindan
104 y1l 6nce 1865'te yazilan bu kitap, Jules Verne'in en bilinen eserleri arasinda
yer almistir. Ay seyahatine dair bilimsel hayal giicii ve taslama bakimindan
fazlaca zengin bir eserdir. Kitapta Baltimore Silah Kuliibii'niin seckin iiyeleri,

Amerikan I¢ Savasi'nin sona ermesiyle bosluga diiser. Yeniden giindeme gelme ve
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silah calismalarin1 canli tutma g¢abalar1 sonucu kuliibiin baskan1 Barbicane bir
uzay silahi icat ederek, Ay'a mermi gonderme projesi Onerisi sunar. Diinya bilim
cevrelerinde yanki bulan proje, macera ruhlu Fransiz bilim insan1t Michael
Ardan'in ¢ilgin onerisiyle Ay'a yapilacak bir yolculuga doniisiiyor. Bu yolculuga
Bagkan Barbicane ve kopegi ile Fransiz Ardan'dan sonra Kaptan Nicholl'iin de
katilmasiyla uzay maceras1 basliyor. Ay’a Seyahat kitabi En Iyi Bilim Kurgu

kitaplar listesinde yer almaktadir.

- Around the World in Eighty Days (Seksen Giinde Devr-i Alem): Jules
Verne’in ¢cocuk edebiyati icerisinde incelenen eserlerinden biridir. Roman ti¢lincii
kisi agzindan yazilmistir. Mekanlar gergek ozellikleriyle verilmistir. Olaylarin
gercek mekanlarda gegmesi, seyahat sekilleri ve gegen silirenin gercek¢i olusu
okuyucuyu gercek bir diinya seyahatine ¢ikmis hissi vermektedir. Phileas Fogg,
baskalarmin kendisi hakkinda hicbir sey bilmedigi zengin ve kibar bir Ingilizdir.
Yapilan Ingiltere Bankasi soygunu konusunda yanindakilerle miinakasa ederken;
gercek olmasi olanaksiz gibi goriinen bir konu {izerine, tiim mal varligin1 ortaya
koyarak iddiaya girer. Diinyanin etrafini dnceden higbir planlama yapmadan 80
giinde dolasacaktir. Bu hesaplamayr su sekilde yapmstir: Londra'dan
dan Siiveys'e tren ve vapur ile 7 giinde, Siiveys'ten Bombay'a vapur ile 13 giinde,
Bombay'dan Kalkiita'ya tren ve fil sirtinda 3 giinde, Kalkiita'dan Hong Kong'a
vapur ile 13  giinde, Hong Kong 'dan Yokohama'ya vapur ile 6
giinde, Yokohama'dan San  Francisco'va  vapur ile 22 gilinde, San
Francisco’dan New York'a tren ile 7 giinde, New York'tan Londra'ya vapur ve

tren ile 10 giinde, toplamda 80 giinde diinyay1 dolasacaktir.

- Journey to the Center of the Earth (Diinya’nin Merkezine Yolculuk): Jules
Verne’in 1854 yilinda yazmis oldugu fantastik - bilim kurgu romanidir. Verne,
diger kitaplarinda oldugu gibi “Diinyanin Merkezine Yolculuk™ kitabinda da
bilimden fazlaca yararlanmistir. Biraz masal havasinda bir kitap olsa dahi kitapta
gerceklesen cogu olay bilimsel gergeklerle desteklenmistir. Hayal giicii, bilimle
bir araya gelince ortaya hem daha olagan hem de daha fantastik bir diinya
cikmistir. Profesor Axel Liedenbrock ve amcasi eski bir el yazmasi bir kitabin
icinde esrarli bir not bulurlar. Bu not bir kasife aittir ve diinyanin merkezine giden

gizli bir gecidi gostermektedir. Axel ve amcas1 yanlarina bir de rehber alarak hig
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zaman kaybetmeden yola c¢ikarlar. Bir siire sonra gizli gecidi bulurlar ve bir
yanardagdan asagiya Diinya’nin merkezine inmeye baglarlar. Yerin altinda
nehirler, okyanuslar, garip kayalar ve tarih oncesine ait canavarlar kesfederler ve
kendilerini sonsuza kadar yerin altina hapsedebilecek bir¢ok tehlikeyle

karsilagirlar.

2.1.1.2. Herbert George Wells (21 Eyliil 1866 — 13 Agustos 1946)

Herbert George Wells 21 Eyliil 1866’da Bromley’de dogmustur. Jules
Verne gibi gelecekteki teknolojik gelismeleri anlattigi kitaplariyla bilim kurgu
dalinin Onciilerinden hatta yaraticilarindan sayilmaktadir. Okumaya kars1 biiyiik
bir tutkusu olmasina karsin on dort yasinda okulu birakmak zorunda kalarak bir
kumasg¢min yanina cirak olarak girmistir. 1884’te kazandigi bir bursla Gliney
Kensington’daki Fen Ogretmen Okulu’nda okumaya baslamistir. Daha sonra
Londra Universitesi’nde okuyarak 1888’de mezun olmustur. Geng yasta sosyalist
cevrelerle iliski kurmustur. Ozellikle aydinlanma cag1 diisiiniirlerinin etkisinde
kalarak edebiyat alaninda Amerikan ve Alman romantik yazarlarini kendisine
ornek almistir. Biyoloji ve cografya dallarinda ¢esitli ders kitaplar1 yazdiktan
sonra 1895°te biiyiik ilgi goren bilim kurgu tiiriindeki “The Time Machine”
romanint yaymmlamistir. Bu romani yine bilim kurgu tiiriindeki “The Island of
Doctor Moreau ”, “The Invisible Man” gibi burjuva toplumundaki yozlasmay1
sergiledigi eserleri izlemistir. 1900°den sonra daha cok giinliikk yasantiyla ilgili
konular ele almaya baslamistir. Kadin haklariyla ilgi yazdigi “Ann Veronica”
romant biiyiik yankilar uyandirmistir. Bu sirada toplumsal sorunlarla daha ¢ok
ilgilenerek, bariscil yollarla toplumda sosyalist inang ve diisiinceleri gelistirmek
ve Fabian sosyalizmini olusturmak amaciyla Ingiltere'de kurulmus Fabian
Dernegi’ne katilmstir. Daha sonraki eserlerinde bilim kurgudan tamamen
uzaklasmamakla birlikte, teknolojik verilere dayali bir gergeklige yonelmistir.
Ikinci Diinya Savasi’nin ¢ikmasi iizerine ise biitiiniiyle karamsar bir havaya
girmistir. Caligkan ve verimli bir yazar olmanin ¢abasiyla 100 kadar eser vererek
ask, cinsellik, savas, din, egitim, gibi bircok konuyu islemistir. 1933°te Avrupa

Yazarlar Birligi baskanligina se¢ilmistir. Gergekleri simgesel anlatimlarla veren
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parlak bir tislubu vardir. Eserlerinde giinliik konugmaya dayali canli ve coskulu

bir dil kullanmstir. 13 Agustos 1946’da Londra’da vefat etmistir.

Eserleri: The Shape of Things to Come, The Island of Doctor Moreau, The Invisible
Man, The First Men in the Moon, The War of the Worlds, The Time
Machine, Anticipations, The Country of the Blind, The Sleeper Awakes, The Food
of the Gods.

Asagida birkag eserin incelemesi verilmektedir:

- The Time Machine (Zaman Makinesi): Wells'in ilk olarak okul gazetesinde
yayinladig1 bir oykiiden hareketle kaleme aldigi kisa romanidir. 1895'ten beri
bilim kurgunun 6nde gelen eserlerinden biri olmustur. Hem gelecegi hayal etmek
hem de bilim insaninin karakterini gostermek adina derin saptamalarda bulunan,
politik géndermelerle yiiklii bir eserdir. Hikayede zaman makinesi yapan bir adam
ve yaptig1 bu makine ile yasadiklar1 anlatiliyor. Bagkarakter zaman gezgini, kendi
icad1 olan zaman makinesi ile 802701 yilina gidiyor. Yazarin zaman makinesinin
calistig1 siire boyunca etrafin1 ve hislerini anlatmasi ¢ok etkileyicidir. Zaman
gezgini uguk bir bilim adamidir. Kitaptaki deyim ile ‘dogasinda mantiksiz arzular
bolca bulundugundan’ dostlar1 ona giivenmez. Zamanda yaptig1 yolculuktan
dondiikten sonra yasadiklarini dostlarina anlatmistir. Bu uzak gelecekte insan 1rki
Eloiler ve Morlocklar adi verilen iki farkli tiire boliinmiistiir. Eloiler minik,
zekadan yoksun, yaratma ig¢glidiisi olmayan c¢ocuksu yapida bir rktir.
Morlocklar’in ise tiim yaptiklart yemek, oynamak ve uyumaktir. Zaman gezgini
Eloiler’in dilini az ¢ok ¢6zse de bu minik insanlardan diinyaya neler oldugu
konusunda bir sey 6grenememistir. Ayrica zaman makinesini kaybetmesi onu zor
durumda birakmistir. Zaman gezgini ¢aresizce eve donmeye ¢alisirken bir yandan
da diinyaya olup bitenler konusunda kendince tahminlerde bulunup sonra bu
tahminlerin yanlis oldugunu goriir. Gelecek konusunda fiziksel, biyolojik ve
sosyolojik tahminlere hikayede c¢okca yer verilmis. Zaman gezgini ozellikle
sosyolojik olarak bazi tespitlerde bulunup bunlarin sonuglarini analiz etmeye
calismistir. Bu kadar uzak bir gelecege gidildigi i¢in astronomik degisimler de goz
ardi1 edilmeyip detaylica anlatilmistir. Bilim kurgu seriivenini baglatan ilk ve en
gorkemli adimlardan biri olan bu klasik romanda H.G. Wells, insanoglunun hig
eskimeyecek zaman yolculugu diisiinden yola ¢ikarak yasam bigimlerimizin

evrildigi yonii sorgulamistir.
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- The Invisible Man (Goriinmez Adam): H. G. Wells 1897 yilinda yazdig1 bu
bilim kurgu romaninda, goriinmezligin sirrin1 bulan Dr. Griffin’in kesfinin nasil
kontrolden ¢iktigin1 anlatirken, toplumun kendinden olmayanlara karsi gosterdigi
saldirgan tutumlara da sarsict elestirilerde bulunmustur. Goriinmez Adam,
toplumun disladig1 ve toplumu dislayan marjinal bir adamin oykiisiidiir. Soguk bir
kis glint, kimselerin ugramadig1 Iping Kasabasma karlar arasindan, sargilar
icinde, en ufak bir yeri bile goériinmeyen tuhaf bir yabanci gelir. Suratinin
tamaminin bandajlar i¢inde olmasi ve gozliiklerini bir an olsun goziinden
cikarmamasi koy sakinleri tarafindan kimi zaman siipheyle, kimi zaman diigmanca
karsilanir. Gorlinmezligin kendisine binlerce avantaj saglayacagin ve istediklerini
elde edecegini sanan yabanci i¢in isler pek umdugu gibi gitmez. Yabancinin
Oykiisii havada ugusan esyalar, kaybolan paralar, kimin kime vurdugunun belli
olmadig1 kavga giiriiltii arasinda gittikge trajik bir hal alir. Kisa siire icerisinde

hakkindaki dedikodular giderek yoldan ¢ikan bir dizi olaya neden olacaktir.

2.1.1.3. Hugo Gernsback (16 Agustos 1884 - 19 Agustos 1967)

Amerikan mucit, yazar ve editor, bilinen ilk bilim kurgu dergisi Amazing
Stories’in de yaraticist ve yayincist Hugo Gernsback, 16 Agustos 1884’te
Liikksemburg’da dogmustur. Dogdugu sehirde miihendislik egitimi gdérmiistiir.
Daha sonra bu egitimini Avrupa’da farkli okullarda genisletmis ve buralarda
elektronik iletisim ve telefon sistemleri hakkinda uzmanlik edinmistir. 1904’te,
yirmi yasindayken, miihendislik projelerini Avrupa’da c¢ok daha nitelikli bir
sekilde devam ettirebilecegi inanciyla Amerika Birlesik Devletleri’ne yerlesmistir.
Kisa siire sonra ise Electric Importing Company isimli telekomiinikasyon sirketini
kurmus ve sirket cok gecmeden elektrik alanindaki yeniliklerin dnciilerinden biri
olmustur. Bunun farkinda olan Gernsback, 1908 yilinda “Modern
Electrics” dergisini yayimlamaya baglamistir. Modern Electrics dergisi aslinda
dergi Gernsback tarafindan, ABD disina ¢ikmamak ve yalnizca Electric Importing
Company’nin ¢ikardigr iriinleri listelemek amaciyla baslatilmistir. Electric
Importing Company, Radio Shack ve onun gibi diger radyo haberlesme
ekipmanlarini dagitmak i¢in kurulmussa da iirettigi bu sade dergi zamanla gesitli
yerlerdeki teknoloji meraklilarinin dikkatini g¢ekmistir. 1911°de Gernsback,
“RALPH 124C 41+” isimli bir roman yayimlamistir. Zay1f edebi yoniine ragmen,
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giiniimiizde bilim kurgunun teknoloji odakl1 klasik eserlerinden biri olarak kabul
edilmektedir. Daha sonra adi Science and Invention’a doniisen ve teknolojik
gelismelerle edebiyati birlestiren basarili dergi Electrical Experimentor (1913) ile
Hugo Gernsback alaninin en bilinen isimlerinden biri haline gelmistir. Hugo
Gernsback’in yaratici bir fikri olarak, Science and Invention’in sayfalarinda
sadece teknolojik bilgiler degil, ayn1 zamanda okurlarin daha ¢ok ilgi gosterdigi
kisa bilim kurgu oykiileri de yayimlanmaya baglamistir. 1920°de benzer konseptte
bir baska dergi (Radio News) daha kuran ve bilim-teknolojiyle harmanlanmis
edebiyata ilginin giderek arttigini fark eden Gernsback, 1925°te bilim kurgunun
mihenk taslarindan biri haline gelecek olan “Amazing Stories” isimli dergiyi
yayimlamaya baglamistir. Bununla ve daha oOnceden yayimladigi dergilerle
Gernsback, kendisini bilim ve hayal giiciinii ahenkle birlestiren bu yeni tiiriin ana
temsilcisi olarak kabul ettirmigtir. Okurlardan iltifat mektuplar1 alan dergi,
ilerleyen siirecte bir hayran kuliibiine ve sonunda tiirlin tim destek¢ilerinin sohbet
edebilecekleri bir kongreye doniismiistiir. Yasami boyunca seksenden fazla icadin
patentini almistir. Hugo Gernsback’e asil iinlinii kazandiran sey 1929 yilinda
Amazing Stories’i takiben ¢ikardigi Science Wonder Stories dergisiyle ve bu
dergide yayimlanan Herbert George Wells, Jules Verne, Edgar Allan Poe gibi
yazarlarin Oykiileriyle gelmistir. Ayrica Gernsback, Amazing Stories’in sayisiz
kapagimi ve sayfasin siisleyen renkli ve yaratici gelecek diislemelerinin sahibi
karikatiirist Frank Rudolph Paul’la is birligi yapmistir. Hugo Gernsback, Thrilling
Wonder Stories ve Air Wonder Stories gibi bazi dergiler ¢ikarmaya devam etmis,
ancak Amazing Stories’in {iniine hi¢cbir zaman kavusamamistir. 1934°te “Bilim
kurgu Ligi’nin kurucusu olarak, 1954’te de bilimsel ve teknolojik gelismelere
katkilar1 sebebiyle Liiksemburg Arsidiises’i Charlotte tarafindan onore edilmistir.
Bilim kurgu Kongresi, bundan alt1 y1l sonra Gernsback’1 tiiriin “babalarindan” biri
ilan etmis ve gilinlimiizde alaninin en prestijli organizasyonu sayilan Hugo

Odiilleri’ne ismini vererek Sliimsiizlestirmistir.

- Eserleri: RALPH 124C 41+, The Scientific Adventures of Baron Munchausen,
Radio for All, Ultimate World, Radio Cracy and Mini Radio Craft, He Collected
Works of Mohammed Ullyses Fips: April 1.

Asagida bir eserin incelemesi verilecektir:
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- RALPH 124C 41+ : Roman, 2660 yilinda New York kentinde yasayan ve
diinyanin en iinlii bilim adamlarindan biri olan Ralph 124C 41+ nin yasamindan
bir kesitle; bize 1910’lu yillardan, bugiinlere ve yarinlara ait olan &ngdriileri
aktarmaktadir. Son deneyini sonug¢landirmanin sevincini yasayan iinlii bilim
adami Ralph, bir rastlanti sonucu kendi telefotunda (Telefon, bilgisayar, tarayici
ve yazici karisimi bir cihaz) geng ve giizel bir kizin yiiziinii goriir. Isvigre’de
oturan bu geng kiz1 evine ¢arpacak olan ¢igdan kendi cihazlar sayesinde kurtarir.
2660 yilinin bu dahi bilim adami, 200 metre yiikseklikteki devasa ev —
laboratuvarinda zaman zaman ekranlar yardimiyla vatandaslarla iletisim

kurabilmektedir.

Oliimden kurtulan geng kiz Alice ve babasi James, deneme seferleri yeni
yapilan Atlantik alt1 tiip gecidi kullanarak hizla New York’a gelirler. Ralph,
Alice’e New York’u tanitmak ister ve birlikte kenti gezmeye baslarlar. Yapay
yiyecek iiretme tesisleri ve havada kurulu olan Ulusal Oyun alanma gotiirtr.
Déniislerinde yolda giderlerken Alice, kendisini ¢ilginca seven bir as1g1 tarafindan
kacirilir. Ralph ve yardimcilart teknik cihazlari ile Alice’in pesine diiserler. O
giine dek kendini bilime ve insanliga adamis olan bu dahi bilimadami, kalbinde
askin karsit konulmaz darbesini hissetmistir. Sevgilisini bulur ama onu kagiran
as1g1 Fermand‘r  yakalayamaz. Aslinda Alice’i seven bir bagkast daha
vardir. Mars‘ta yasayanlardan biri olan Llysanorh da ona ¢ilginca asiktir ve kendi
uzay gemisi ile Fernand’in pesine diiser ve Alice’i onun elinden alir. Ralph ise
kendi uzay gemisinde Alice’i kurtarmak icin planlar yapar ve uzay gemisini
Marsh Llysanorh’a fark ettirmeden yanastirmak i¢in yapay bir kuyruklu yildiz

sekline biiriiniir.

Hugo Gernsback‘mn bu eserinde daha sonra gergeklesecek bazi dngoriilere
rastlanmaktadir. Ornegin Ralph, kii¢iik bir cihaz yardimiyla diledigi anda ve
diledigi yerde gazetesini okuyabiliyordu. Ger¢ek yasamda ayn1 zamanda
bir mucit de olan Hugo Gernsback’in romanda bahsettigi ve nasil calistigini
anlattig1 ‘aktinoskop’ ise radardir. Kesfi ise ancak Ikinci Diinya Savasi’nda

olmustur.

Hugo Gernsback’in anlattigt New York sokaklarinda hizli giden
elektromotorlu patenlerle gezmek, icinde binbir cesit giizel ve hos kokulu

baharatin kullanildig1 lezzetli yiyeceklerle dolu ‘bilimsel cafe’lerde beslenmek,
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ucan hava tagitlariyla gokytiziindeki spor ve eglence merkezlerine gidip hos vakit
gecirmek insani baska diinyalara gotiirmektedir. Nitekim g¢ocukken bu kitabi
okuyarak biiyliyen Isaac Asimov, Robert Heinlein gibi yazarlarin eserlerinde de

benzer 6gelere rastlanmaktadir.

2.1.2. Bilim Kurgu Edebiyatimin Tarihi

Bilim kurgu, insanligin dogaiistii olaylara duydugu merakla orta ¢ikmistir.
Tarihine bakildiginda ise karsilasilan ilk eser MS. II. Yiizyilda Samsath
Lukianos’un A True Story ( Gergek Bir Oykii) kitabidir. Bu eserde Ay’a yolculuk
anlatilmaktadir. Bu eser Diinyanin ilk erken bilim kurgusu olarak da
bilinmektedir. 17. ylizyilda bilimsel kesiflerin artmasi da bu tiirlin ortaya
c¢ikmasinin temellerini olusturmustur. 1608 yilinda Kepler tarafindan yazilan
Somnium (Diis) eseri, onde gelen edebiyat tarihgileri tarafindan ilk ¢agdas bilim
kurgu yapit1 olarak kabul edilmektedir. Bu eserde cinler ve seytanlarin ittigi bir
ara¢ ile Diinya’dan Ay’a yapilan bir yolculuk anlatilmaktadir. 1650 yilinda
Cyrano de Bergerac tarafindan yazilan Voyage dans la Lune (Ay’da Gezi) kitabi
da Ay’a yolculugu konu edinir ancak bu eserdeki yolculuk digerlerinden farkl:
olarak fantastik bir sekilde degil de teknolojiyi kullanarak yapilmistir. Bu da
Voyage dans la Lune eserini digerlerinden ayirmaktadir. Ayni1 zamanda Cyrano
bu eserde parasiit, gramofon gibi buluslar1 da 6nceden ongérmiistiir. 1662 yilinda
eserin ikinci boliimii olan Histoire comique dee etats et empires du soleil (Glines
Devleti Komik Tarihi) yaymlanmustir. lerleyen senelerde de Voltaire 1752
yilinda kisa bir Oykii yazarak ¢agdas bilim kurgunun gelisimine katkida
bulunmustur. Eserinde diinya disindan gelen bir varligin insanlarla olan
iletisimine odaklanmustir. Boylelikle diinya disindan gelen yaratik kavramini da
ilk ele alan isim olmustur. 19. yiizyilda ise gercek bilim kurgu tiiriiniin
yaraticilarindan biri olan Jules Verne, bu tiirde farkli eserler vermistir. Yine H.G
Wells de bilim kurgu tiiriiniin 6nciilerinden olup bu konuda eserler vermistir. Ay’a
yolculuk yapilan eserlerinde bu yolculugu gercege yakin bir bi¢cimde ele almistir.
George Orwell de Ay’da Ilk insanlar adli eserinde bir kiire icerisinde Ay’a giden
kahramanlarin basindan gecenleri anlatmaktadir. 1961 yilinda insanlik Ay’a ayak
basmig ve hayal gibi goriinen bu yolculugu gercek kilmislardir. Tabii bilim kurgu

kitaplarinda goriiliip de gerceklesen tek hayal bu degildir. 1920 yilinda Cek yazar
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Karel Capek’in yazilarinda robottan bahsedilmektedir. Bilim kurguda kendi
kendine calisan anlaminda kullanilan bu robotlar, giiniimiizde de bir¢cok alanda
kullanilmaktadir. 1927 yilinda science-fiction kelimesi ilk kez Amerikali yazar
Hugo Gernsback tarafindan kullanilmistir. Ayrica Hugo Bernsback bilim kurgu
edebiyatinin 6nemli &diillerinden olan Hugo Odiilleri’nin (The Hugo Awars) isim
babasidir. XX. ylizyilin baglarinda bilim kurgu tiirii 6zellikle Amerika’da giderek

gelismeye baglamistir.

Tiirkiye’de bilim kurgu edebiyatinin gelisiminden bahsedilecek olursak
bilim kurgu sézctgiinii Tiirk¢e’de Orhan Duru kullanmistir. Bilim kurgu Tirkge
yazi hayatina iitopya ile girmis ancak Tanzimat doneminde siyasi bir ara¢ olarak
kullanilmistir. Jules Verne’nin kitaplar1 Tiirkiye’de terclime edilerek 1886 ile
1907 yillar1 arasinda basilmistir. Jules Verne’den cevrilen ilk kitap Kaptan
Hatras’in Sergiizesti olmustur. Cumhuriyet oncesi donemin ilk bilim kurgu eseri
sayilabilecek olan Mahsusact Ruseni’nin yazdigi Miisliimanlarin ‘Megali Ideas
Gaye-1 Hayyaliyesi adli kitap 1914 yilinda Bagdat’ta yazilmistir. Bu kitapta bir
yiizy1l sonrasi kurgulanmaktadir. Ilk basili ve seri halde yayilanan bilim kurgu
kitaplar1 1955 yilinda piyasaya ¢ikmistir. Tiirkiye’de yaymlanmis ilk bilim kurgu
dergisi Antares, 1971 yilinda piyasaya striilmistir. Kurucusu Sezar Erkin
Ergin’dir. Glinlimiizde de yaymn hayatina devam eden bilim kurgu dergileri

bulunmaktadir.

2.1.3. Bilim Kurgu Edebiyatinda Yapay Zeka

Bilim kurgu edebiyati, bilgisayarlarin kontrolii ele gecirdigi ¢ok sayida
gelecek tasvirine imza atmustir. Bir bilgisayarin usta bir Go oyuncusunu yendigini
ve siriiclisiz bir aracin minibiisle ¢arpisarak kazaya sebebiyet verdigi
gorilmiistiir. Algoritmalardan olusan yapay zekanin ve robotlarin, insan
mesleklerini devralacagi bir doneme dogru hizla ilerliyoruz. Bilim kurgu
sayesinde yapay zekanin kontrolii ele gecirmesi durumunda ilk yapacagi isin
savunma sistemlerimizi etkisiz hale getirmek olacagini hepimiz biliyoruz. Harlan
Ellison‘un 1967°de yazdigi ve bilim kurgu romanlar1 arasinda yapay zekanin
hiikiim siirdiigii en acimasiz diinya betimlemesini yapan “I Have No Mouth, and I

Must Scream” kitabinda, niikleer savasa kars1 miicadele etmesi igin iiretilen yapay
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zeka AM, sirf eglence olsun diye sadece 5 kisiyi canli birakip, geriye kalan tiim
insanlar1 yeryiiziinden siler. AM’ye biling yiiklenmigtir. O bir tanr1 degil, bir
makinedir.  Diislinmesi i¢in yaratilmistir fakat sahip oldugu yaraticilikla
yapabilecegi pek bir sey de yoktur. Taskinlik ve 6fke i¢cindeki makine, insan 1rkini
neredeyse ortadan kaldirmistir. AM bulanikliklar i¢inde varligini idame
ettirmistir. Sonra yaratiligtan gelen, her makinenin onlart yaratan yumusak baglh
insanlara kars1 besledigi nefret duygusuyla, AM intikam arayisi igine girmistir.
Hayatta kalan bes insandan biri, AM’in esaretinden ve iskencelerinden kurtarmak
icin diger dort kisiyi Oldiiriir ve ardindan kendisi de Oliimsiiz bir jel kiipiine
dontigiir. Artik ¢iglik bile atamayacak durumdadir. Fakat bu sefer de katil AM’in
cigliklar baslar. Harlan Ellison bilingli bir makinenin, bir bilingli insanin yasadigi

varolussal korkularin aynisini yasayacagini ortaya siiren ilk insanlardan biridir.

Isaac Asimov, hizmetkar makinelerin sahiplerine karsi ayaklanmalarimi

onlemek i¢in “Ug Robot Yasas1”’n1 ortaya atmigtir:
1. Bir robot bir insana zarar veremez ya da zarar gormesine seyirci kalamaz.

2. Bir robot birinci yasayla ¢elismedigi siirece bir insanin emirlerine uymak

zorundadir.

3. Bir robot, birinci ve ikinci kuralla celismedigi siirece kendi varligim

korumakla miikelleftir.

Bu kurallar Asimov’un 6nerdigi sirada ve kat1 bir bigcimde uygulandiginda
oldukga ise yarar ancak bizleri karmasik strateji oyunlarinda yenebilen bilgisayar
zihinlerin bu kurallar1 etkisiz hale getirecek yontemlere basvurabilecek olma
thtimalini de goéz ardi etmemek gerekmektedir. “River Of Gods” kitabinda Ian
McDonald‘mn sdyledigi gibi; “Turing testini gegecek kadar zeki olan bir yapay
zeka, nasil basarisiz olacagini bilecek kadar da zekidir. Kolelerinize sizi
oldiirmemesi i¢in belirli biligsel kisitlamalar yliklemek yerine, belki de en basinda

onlar1 kolelestirmemeyi 6grenmeniz gerekirdi.

William Gibson‘un “Sprawl” {liglemesi yakin gelecekteki diinyada gergek
bir yapay zekanin ortaya ¢ikisini anlatmaktadir. Kitap yiikselmekte olan bir yapay
zekanin, yapay zekanin gercek biling kazanmasini engelleyen Turing Polisi
kontrollerini ortadan kaldirma siirecini anlatmaktadir. Teknolojinin akillara zarar

bir bicimde ve hizda ilerlemesinin iirkiitiiciiliigiinii kabul etmekle beraber,
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teknolojiye de kurtarictymis goziiyle bakar. Yiiksek teknolojiyle donatilmis ayni
zamanda c¢okmekte olan bakimsiz kent panoramalari, cyborglar, androidler,
uyusturucu ve hackerlara yer verilmistir. 1984°te yazilan bu kitaba bakildiginda,
Gibson’un ne kadar ileri goriislii bir yazar oldugu daha net goriilmektedir.
Gibson’un en 6nemli Ongoriisii, yapay zekanin insan hayatina verdigi onemin,
ayni insanlarin kiigiik mikroorganizmalara verdigi onem gibi olacagini ortaya

atmasidir.

Ted Chiang, “The Lifecycle of Software Objects” adli kisa romaninda
yapay zekalar1 ¢ocuklarimiz gibi sevmemiz gerektigini soylemistir. Kendimizi
somurtkan ergenler gibi ortalikta aylak aylak gezen ve tek isleri sikintiya sebep
vermek olan milyonlarca yapay zekanin arasinda bulabiliriz. Belki de yapay
zekay1 dnemseyip onlara sahip ¢ikmak gerekir. Sahip ¢ikmazsak belki de onlarin

elinden bir 6liimii hak etmis oluruz.

Yapay zeka olgusunun ilk 6rnegine bakildigi zaman zeka verilmis robotlar
ya da ona benzer baska bir insan iiretimi araci1 gérmek miimkiin degildir. Ciinkii
ilk kez Edward Page Mitchell tarafindan 1879°da ele alinan konu aslinda gercek
bir insan1 konu ediyor. “The Ablest Man In The World” adli dykiistinde Mitchell,
su an i¢in bile 6zgilinliiglinii yitirmemis bir kurguyu sayfalara dokmiis. “Yapay” ve
“zekad” kavramlarini ayr1 ayn ele alarak, zeka engelli bir bireyin beynine monte

edilen hesap makinesiyle nasil dahi haline geldigini anlatmistir.

2.2. Fantastik Sinema

Fantastik kelimesi Fransizca’daki fantastique kelimesinden gelmekte olup
Tiirk Dil Kurumu’ndaki anlami ise ‘hayali’dir. Fantastik edebiyat gercegi yansitan
bir edebiyat tiirii degildir. Yazar, konularinda bilimsel ger¢eklikler ortaya koymak
zorunda degildir. Bu tarz edebiyatta biiyiiler, canavarlar, sihirli yaratiklar
bulunabilir. Edebiyat olarak diisiiniiliirse fantastik olgusu olduk¢a eskidir. Insanlik

tarihinin basindan beri mitler, efsaneler, destanlar siiregelmektedir.

Fantastik tiiriinde bilinen ilk film ise George Melies’in Jules Verne’nin
kitabindan uyarladigi A Trip to the Moon (Ay’a Seyahat) filmidir. Film sessiz bir
film olup 1930’larda bu tarz filmleri sesli filmler de izleyecektir. Bilim kurgu ise

fantastik sinemadan farkli olarak bazi durumlarda bilimsel gergekliklere de
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basvurabilen bir tiirdiir. SOyle ki bilim kurguda olaylar teknoloji c¢ercevesinde
gelisirken, fantastik sinema kurguyu teknoloji ile bagdastirmaya ¢alismaz.
Kendisini akla mantiga uyar cevaplar vermek zorunda hissetmez. A Trip to the
Moon ile baslanan bu uyarlama fantastik sinemayla birlikte giliniimiizde hala da
fantastik kitaplardan uyarlanan bir¢ok film bulunmaktadir. Harry Potter ve Lord
of the Rings gibi ¢ok ses getirmis olan kitap serilerinden de film yapilmis ve bu

filmler ¢ok iyi gise hasilatlar1 elde etmistir.

Gelecek boliimde fantastik tiiriinden farkli olarak bilim kurgu sinemasi ele

alinmustir.

2.3. Bilim Kurgu Sinemasi

Sinema ham film {izerine kamera araciligiyla saptanan gorintiilerin 1sikla
bir perdeye diisiiriilerek goriintiiler elde edilmesi temeline dayanan bir sanattir ve
yirminci yiizyilin icadidir. Bilim kurgu ise ¢ogu kez gelecekte ya da baska
diinyalarda gecen kurmaca konularda, bilimsel verileri ve doga yasalarini
yorumlayarak, diinyaya yabanci bir ortama ve olaylara yer veren filmler iireten
sinema tiirlidiir. Bilim kurgu sinemasinda giindelik yasamdan pek fazla
bahsedilmez. En siradan bilim kurgu filmleri bile bilimsel gelismelerin ve
fantastik diistincenin gelecegin diinyasindaki etkilerini tasir. Bilim kurgu eserleri
yasanilan gercekliklerin smirlart igerisinde kalmaz, yazarin hayal diinyasinin
siurlarini, bulunan ya da bulunmasi muhtemel bilimsel gelismelere dayandirarak
anlatan edebiyat tiiriidiir. Bilim kurgu sinemasi gelecegin diinyasini bilimsel
gelismelerle beraber tasvir ederken giliniimiiz diinyasinin toplumsal diizenini
siklikla elestiren eserlerdir. Bilim kurgu sinemasiyla insanlar1 bilgilendirmek ve
egitim a¢isindan insanlar1 gelistirmek de miimkiindiir. Bu eserler ulasilan kitlenin
hayallerini ve hedeflerini sekillendirerek hayati kararlarin verilmesinde, meslek
secimlerinde etkilidir. Bilim kurgu filmleri simdiki halini alana kadar birgok
evrim gecirmistir. 1900’1i yillarda H.G Wells ve Jules Verne ile bilim kurgunun
simdiki haline gelmesi icin ilk adim atilmis sayilabilir. Onceleri iyimser
yaklagilan bilim kurgu, 1. Diinya Savasi sonrasinda karamsar bir yapiya
blriinmiistiir. Baris ve sevgi temalar1 yerine savas temasi kullanilmaya

baslanmistir. 1950’11 yillara kadar bu sekilde siirmiis ancak 1960’larda bilim
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kurgu teknolojinin gelismesiyle tekrar sekillenmeye baslamis ve gilinlimiizdeki

halini almistir.

Tirk bilim kurgu sinemasindan bahsetmek gerekirse iilkemizde bilim
kurgu tiirtiniin ilk 6rnekleri 197011 ve 198011 yillarda verilmistir. Yabanci filmlerin
de etkisinde kalinarak Turist Omer Uzay Yolunda ve Diinyay1 Kurtaran Adam
gibi filmler yapilmigtir. Diinyayr Kurtaran Adam filmi diger filmlerin aksine
ozgiin bir senaryoya sahiptir. Diisiik biitgeyle yapilmistir. Ulkemizde Tiirkiye
Bilisim Dernegi’nin 1998 yilinda baglattigi ve giiniimiize kadar da devam eden
bilim kurgu Oykii yarigmasi Tiirk edebiyatina bilim kurgu yazarlar1 kazandirmaya

baslamistir.

Bilim kurgu sinemasini insanliga katan 6nemli isimlerin baginda Georges
Melies gelmektedir. Asagida Georges Melies ve bilim kurgu sinemasinin

gelismesine katki saglayan bagka yonetmenlerden de bahsedilmistir.

2.3.1. Bilim Kurgu Sinemas1 Yonetmenleri

Bilinen ilk yonetmenler olan Lumiere kardesler Paris’te ilk halka acik
sinema gosterimini yaparak sinemanin bir sanat olarak goriilmesi i¢in bir adim
atmiglardir. Lumiere Kardeslerden sonra Georges Melies sinemada sanatsal degeri
ortaya cikan yapitlarla bas gostermistir. Georges Melies’in A Trip to the Moon
filmi ilk bilim kurgu filmi sayilmaktadir. Melies’ten sonra bilim kurgu
sinemasinda gelismeler kaydeden bir diger yonetmen de Fritz Lang’tir. Fritz
Lang’in yonettigi Metropolis filmi de sinema tarithinin 6nemli yapitlar1 arasinda
yer almaktadir. Gliniimiiz yonetmenlerinden Steven Spielberg ve George Lucas da
basarili iglere imza atmig ve bilim kurgu dalinda ¢okca eser vermislerdir. Asagida

bu yonetmenler ve filmlerinden bahsedilmistir.

2.3.1.1. Georges Melies

Georges Melies 8 Aralik 1861'de Boulevard Saint Martin'de, Paris'te zengin
bir ailenin oglu olarak dogmustur. Babasinin isleriyle ilgilenmemis, bunun yerine
resme ilgi duymustur. Giizel sanatlar egitim almak istemis ancak babasi buna

siddetle karsi ¢ikmustir. Ingilizce 6grenmek igin Londra'ya gitmis, burada
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eglenmek i¢in sihirbazlik gdsterilerinin yapildig1 bir tiyatroya gitmeye baglamistir.
Boylece Melies'in sihirbazliga olan ilgisi de baglamis bulunmaktadir. Londra'dan
dontisiinde ayakkabi1 firmasinda makineleri gozlemlemekle gorevlendirilmistir.
Ileride bu gorev, kendi makinesini yapmak istediginde ona yardimeci olacaktir.
Melies'in babasi ticaret hayatindan c¢ekilme karar verip, mal varligini ii¢ ogluna
bolistiirdiigiinde, Melies kendi paymi agabeylerine devredip aldigi parayla da
Paris'teki Robert Houdin tiyatrosunu satin almistir. 1895'te Lumiere kardeslerin
gergeklestirdigi ilk sinema gosterisini izlemis ve onlardan resimlerin hareket
etmesini saglayan bu makineyi satin almak istemistir. Satin almak i¢in 10000
Frank teklif etmistir ancak Lumiere kardesler kabul etmemislerdir. Yine de bu,
Melies'i yildirmamistir. Bu olaydan sonra Melies, Lumiere'lerin aygitina benzer
bir aygit satin almistir. 1896 yilinda ilk filmlerinden biri olan Escamotage d'une
dame chez Robert Houdin ( Robert Houdin'de Bir Kadinin El Cabukluguyla
Gozden Kaybedilisi ) filmini ¢eker. Ayni yil seksen kadar film ¢ekmis ve Paris'te
Avrupa'nin ilk film stiidyosunu kurmustur. Melies, kendi markasi olan Star Film'i
kurmustur. Izleyicilerini diisiinerek filmlerinde farkl1 teknikler kullanmistir. Kendi
filmlerinin yaninda reklam filmleri de ¢ekmistir. 1902 yilinda Le voyage Dans La
Lune ( Ay'a Seyahat ) filmini ¢ekmistir. Bu film bilim kurgu sinemasinin
baslangict olarak sayildigindan sinema tarihindeki yeri biiytiktiir. Melies farkina
varmasa da 1910'lu yillara dogru yaptig1 filmlerin modasi gegmeye baslamistir ve
hizla gelisen sinema sanayisinde yerini koruyamamistir. 1912 yilinda c¢ok biiyiik
biitceli bir filmin yapimi i¢in mal varligini ipotek ettirerek para almistir ancak film
bekledigi ilgiyi gormemistir ve tim mal varhigini kaybetmistir. Hayatinin
devamini bir oyuncakei ditkkaninda gecirmistir. 1930'larin basinda degeri tekrar
anlasilarak sinema diinyasinin ilgisini lizerine ¢ekmistir. 1938 yilinda Paris'te

vefat etmistir.
Filmleri:

Gugusse et I'automaton (1897 ): Ingilizcesi Gugusse and the Automaton
olan film bir dakikadan olusmaktadir. Star Film sirketi tarafindan yapilmis,
yonetmenligini Georges Melies’in yaptigrt bu film siyah beyaz formattadir.
Filmde, palyago olan Gagusse bir otomatin hareket ettigini goriir ve buna sasirir.

Film, erken donem sinemasinin hareketsiz nesneleri hareketlendirme merakindan
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dolay1 pek c¢ok filmde oldugu gibi bu filmde de bir nesnenin canlandigi

goriilmektedir.

Coppelia: la poupee animee ( 1900 ) : Film Star Film sirketi tarafindan
yapilmis ve yonetmenligini de Georges Melies yapmustir. 1ki dakika siirmektedir.
Gugusse et I’Automaton filminde oldugu gibi bu filmde de cansiz varliklarin

hareket ettigi goriliir.

Le voyage dans la lune ( Ay'a Seyahat, 1902 ) : Ingilizcesi, A Trip to the
Moon olan film 14 dakika siirmektedir. Jules Verne ve H.G. Wells’in
romanlarindan uyarlanmistir. Sinema tarihinde ilk kez 6zel efekt kullanilan film

olmastyla birlikte ilk bilim kurgu filmidir.

L'auberge de Bon Repos (1903 ) : Filmin Ingilizcesi The Inn Where No
Man Rests’tir. 5 dakika slirmekte olup, siyah beyazdir. Star Film sirketi tarafindan
yapilmuistir.

Le Voyage a Travers l'impossible (Imkansiz Yolculuk, 1904) : Film bilim
kurgu tiirtindedir ve 24 dakika siirmektedir. Filmde trenle yapilan bir yolculuk
anlatilmaktadir. Giiniimiizde trenler hayranlik verici teknolojide goriinmeseler
dahi bu filmde oyle tasvir edilmistir. Filmlerde demiryolu kazalarinin ge¢misi bu

filme kadar dayanmaktadir.

LE

VOYAGE . TravERs
" IMPOSSIBLE

GWELIL,
STAR * FILM

Resim 1: Le Voyage a Travers ’impossible Film Afisi

L'eclipse du soleil en pleine lune ( Gilines Tutulmasi, 1907 ) : 9 dakika
stirmekte olan bir kisa filmdir. Filmde bir astronom Giines ile Ay’in flort eder gibi

gorildiigii bir giines tutulmasi gézlemlemektedir.
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Le tunnel sous la Manche ( Mang Denizi'ne Tiinel, 1907) : Film 23 dakika
stirmektedir. Bu filmde de Le voyage a travers l'impossible filminde oldugu gibi

bir demiryolu kazas1 goriilmektedir.

A la coquet du pole ( Kuzey Kutbunun Kesfi, 1912 ) : Film 33 dakika
sirmekte olup siyah beyaz bir bilim kurgu filmidir. Jules Verne’in The
Adventures of Captain Hatteras adli romanindan uyarlanan bu filmde Kuzey
Kutbunun kesfi i¢in yarisan birtakim baloncular anlatilmistir. Filmde bir de dev

bulunmaktadir. Buradaki dev, kostiim ve kukla teknikleriyle yapilmuistir.

Georges Melies 1896 yilindan 1913 yilina kadar 500’den fazla filmin
yonetmenligini yapmistir. Yukarida bahsedilen filmler bilim kurgu filmleri

olmakla birlikte sinema diinyasi i¢in de Oncii nitelikte olmuslardir.

2.3.1.2. George Lucas

George Lucas, 14 Mayis 1944’te Amerika, Kaliforniya’da dogmustur.
Kendisi yazar, yénetmen ve yapimcidir. Unlii bilim kurgu serisi olan Star Wars
(Y1ldiz Savaslar1) filmlerinin yonetmeni ve yaraticisidir. Hayali profesyonel bir
araba yaris¢isi olmaktir ancak liseyi bitirince gegirdigi trafik kazasi sebebiyle bu
hayalinden vazge¢mistir. Bu olaydan sonra Giiney Kaliforniya Universitesi’nde
sinema boliimii okumustur. Burada 6grenciyken g¢ektigi kisa filmlerden biri olan
THX-1138 ile Amerikan Ulusal Ogrenci Film Festivali'nde 1967 yilinda 6diil
kazanmistir. Bunun sonucunda da Warner Brothers’ta ise baslamistir. 1971
yilinda Lucas, kendi sirketi olan Lucasfilm Ltd.’yi kurmustur. 1973 yilinda
American Graffiti (Genglik Yillar1) filmini yonetmistir. Bu filmle Altin Kiire
Odiiline aday olmus ve film bes dalda Oscar’a aday olmustur. Bu basarinin
sonrasinda Star Wars filminin senaryosunu yazmaya baslamistir. Bu filmi yapmak
icin Flash Gordon ve Planet of the Apes (Maymunlar Cehennemi) filmlerinden
ilham almistir. 1975 yilinda film icin gerekli gorsel efektleri tiretmek icin ILM
(Industrial Light&Magic) sirketini kurmustur. Film birkac¢ stiidyo tarafindan
reddedilse dahi, 20th Century Fox sirketi ona bir sans vermistir. Bu filmin tiim
gise rekorlarini kirmasi iizerine Akademi Odiilii kazanmistir. Yildiz Savaslari
filminin ardindan Steven Spielberg ile birlikte Indiana Jones serilerini yaratmistir.

1977 yapimi Star Wars filmi i¢in 1978 yilinda Altin Kiire ddiillerinde en iyi
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yonetmen dalinda aday gosterilmistir. 1982 yilindan 2016 yilina kadar Star Wars
filmleriyle birlikte 11 tane Guinness Diinya Rekoruna sahiptir. Bunlar disinda

bircok farkli 6diile adaylig1 gosterilmistir.
Yonetmenlikleri:

Look at Life (1965)

Herbie (1966)

Freiheit (1966)

1:42:08 (1996)

Electronic Labyrinth THX 1138 4EB (1967)

sexacte

ELECTRONIC

Resim 2: Electronic Labyrinth THX 1138 4EB Film Afisi
The Emperor ( 1967)
Anyone Lived in a Pretty How Town (1967)
6-18-67 (1967)
Filmmaker (1968)
The Making of ‘The Rain People’ (1969)
Bald: The Making of “THX 1138’ (1971)

THX 1138 (1971)
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American Graffiti (1973)

Resim 3: American Graffiti Film Afisi
Star Wars ( 1977)

Star Wars: Episode I — The Phantom Menace (1999)

STaR wars

EPISO

W

Resim 4: Star Wars: Episode I — The Phantom Menace Film Afisi
Star Wars: Episode II — The Saha Continues (2000)

Star Wars: Episode II — Attack of the Clones (2002)

ResimS5. Star Wars: Episode II. Attack of the Clones Film Afisi
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Star Wars: Episode IIIT - Revenge of the Sith (2005)”
(https://www.imdb.com/name/nm0000184/)

Resim 6: Star Wars: Episode III — Revenge of the Sith Film Afisi

2.3.1.3. Steven Spielberg

Steven Alan Spielberg 18 Aralik 1946’da Ohio’da dogmustur. Kendisi
yonetmen, yapimcit ve yazardir. Kiiclik yaslardan itibaren sinemaya ilgi
duymustur. 13 yasindan itibaren amatdr olarak filmler ¢ekmistir. Ik odiiliinii
Escape to War kisa filmiyle 13 yasindayken almistir.1968 yilinda 20 dakikalik
kisa filmi olan Amblin’i ¢ektikten sonra Universal Pictures adli yapim sirketi
kendisiyle 7 yillik bir anlasma yapmustir. Bir televizyon filmi olan 1971 yapimi1
Duel Spielberg’in ilk uzun metraj ve prodiiksiyona sahip ilk isi olmustur. 1982
yilinda E.T filmini ¢ekmistir. Bu filmle herkesi etkilemis ve oldukca fazla bir gelir
saglamistir. Ayrica filmde wuzayli koti olmaktan c¢ikip insanlara kendini
sevdirmistir. Bu filmle birlikte dort dalda Oscar kazanmistir. 1993 yilinda
Schindler’s List adli filmi ¢ekmistir. Bu filmde Yahudileri toplama kampindan
kurtaran bir adam1 Oykiisii anlatilmaktadir ve film dokuz dalda Oscar almistir.
Spielberg de bu filmle birlikte en iyi yonetmen Oscar’in1 almigtir. 2001 yilinda
Artificial Intelligence (Yapay Zeka) filmini ¢ekmistir. Giiniimiizde bilim
insanlarinca yapay zeka konusunda endigeler duyulmaktadir. Yapay Zeka
filminde ise yapay zeka bir tehdit olarak gosterilmemistir. Bu filmle birlikte
Spielberg, bilim kurgu sinemas1 adina 6zel bir ise imza atmistir. Bundan sonra da
bir bagka bilim kurgu filmi olan Minority Report filmini ¢ekmistir. Bu filmde ise
kahinler sayesinde cinayetlerin islenmeden Once su¢ Oncesi birimi tarafindan

onlendigi gosterilmektedir. Film gisede 300 milyon dolar hasilat yapmistir. Steven


https://www.imdb.com/name/nm0000184/
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Spielberg sinemanin dahi ¢ocugu olarak anilmaktadir. Filmlerinde bir¢ok konu

tizerinde ¢aligmakta ve 6zellikle bilim kurgu filmleri {izerinde durmaktadir.
Yonetmenlikleri:

The Last Gun (1959)

Fighter Squad (1961)

Escape to Nowhere (1961)

Firelight (1964)
FIRELIGHT
Resim 7: Firelight Film Afisi
Slipstream (1967)
Amblin (1968)
Marcs Welby M.D (1970)

Night Gallery (1969-1971)

The Psychiatrist (1971)

Columbo (1971)

Owen Marshall, Counselor at Law (1971)
Bela (1971)

Someting Evil (1972)

Savage (1973)

The Sugarland Express (1974)

Jaws (1975) (www.imdb.com/name/nm0000229/)
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Close Encounters of the Third Kind (1977)
Raiders of the Lost Ark (1981)

E.T the Extra-Terrestrial (1982)

Twilight Zone: The Movie (1983)

Strokes of Genius (1984)

Indiana Jones and the Temple of Doom (1984)
Amazing Stories (1985)

The Color Purple (1985)

Empire of the Sun (1987)

Resim 8: Empire of the Sun Film Afisi

Indiana Jones and the Last Crusade (1989)
Always (1989)

The Visionary (1990)

Hook (1991)

Schindler’s List (1993) (www.imdb.com/name/nm0000229/)
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Resim 9: Schindler’s List Film Afisi
Steven Spielberg’s Director’s Chair (1996)
The lost World: Jurrasic Park (1997)
Amistad (1997)
Saving Private Ryan (1998)
The Unfinished Journey (1999)
Artificial Intelligence: Al (2001)
Minority Report (2002)
Catch Me If You Can (2002)

The Terminal (2004)

Tom Hanks
Catherine ZetaJones

] = —
Termina

Resim 10: The Terminal Film Afisi
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War of the Worlds (2005) (www.imdb.com/name/nm0000229/)

OFTHE
L1V 1,0 ™a
Innine

JUNE 29

Resim 11: War of the Worlds Film Afisi
Munich (2005)
Indiana Jones and the Kingdom of the Crystal Skull (2008)
A Timeless Call (2008)

The Adventures of Tintin (2011)

War Horse (2011)
Resim 12: War Horse Film Afisi
Lincoln (2012)
Bridge of Spiels (2015)
The BFG (2016)
The Post (2017)

Ready Player One (2018) (www.imdb.com/name/nm0000229/)
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Resim 13: Ready Player One Film Afisi

2.3.2. Bilim Kurgu Sinemasi Tarihi

Bu bdliimde ilk bilim kurgu filmi olan Le Voyage Dans La Lune filminden

baslanip, giiniimiiz bilim kurgu filmlerine kadar filmlerin igerigi incelenmistir.

L Le Voyage Dans La Lune (Ay’a Seyahat)

Resim 14: Le Voyage Dans La Lune Film Afisi

George Melies’nin Jules Verne’den sinemaya uyarladigi 1902 yapimi 14
dakikalik olan Le Voyage La Lune filmi bilim kurgu sinemasimnin ilk 6rnegidir.
Sinema daha yeni yeni olusmaya baslamisken, bu filmle birlikte sinemada bilim
kurguya da yer verildigi gorilmiistiir. Bu filmle birlikte sinemada ilk kez gorsel

efekt kullanilmistir. Film orijinalinde siyah beyaz c¢ekilmistir ancak Melies
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sonrasinda esiyle birlikte filmi kare kare boyayip renkli hale getirmistir. Filmin
senaryosu Melies tarafindan yazilmistir ancak Jules Verne’in ayni isimli
romanindan ve H.G Wells’in The First Men in the Moon (Aydaki Ilk Adamlar)
romanindan uyarlanmistir. Ayni zamanda Melies filmin yonetmenligini de
yapmistir. Film saniyede 16 kare hizinda oynatildiginda 14 dakika siirmektedir.
Filmin konusundan bahsetmek gerekirse, Profesér Barbenfouillis bilim
kongresinde Ay’a gitme fikrini ortaya koyar. Bu konu {izerine bilim insanlarinca
tartigilir ve en sonunda bir roket yapmaya karar verirler. Roket yapilir, ateslenir ve
Ay’a ulagilir. Orada Ay’in sakinleriyle yani Selenitlerle karsilagilir ve bilim
insanlart kagirilir. Ay’in kralinin oniine ¢ikarlar ve bir sekilde onlart alt edip
Diinya’ya donerler. Bilim insanlar1 biiyilik bir zaferle karsilanirlar. Giliniimiizdeki
bilim kurgu filmlerinde Diinya dis1 varliklar genellikle zeki ve ileri toplumlar
olarak tasvir edilirken bu filmde insanlara gore daha ilkellerdir. Bu yoniiyle de
bilinen bilim kurgu filmlerinden ayrilmaktadir. Film hem bilim kurgu sinemasinin

ilk 6rnegi olmast acisindan sinema tarihinde 6nemli bir yere sahiptir.

11. Frankenstein

‘Gre EDISON

KINETOGRAM

VoL 1 LONDON, APRIL 15, 1910 Mo 1

FRANKENSTEIN

e

EDISON FILMS TO BE RELEASED
FROM MAY 11 TO 18 INCLUSIVE

Resim 15: Frankenstein Film Afisi

Mary Shelley’in romanindan J. Searle Dawley’in sinemaya uyarladig1 ve

yonettigi 1910 yapimi 16 dakikalik korku ve bilim kurgu filmidir. Ik korku ve
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bilim kurgu filmlerinden biri olan yapim siyah beyazdir. Frankenstein’in
sinemaya ilk uyarlamasi olan film Thomas Edison’un kurdugu Edison Studios
film sirketi tarafindan ¢ekilmistir. Amerikan yapimi olan filmin ¢ekimleri 3 giin
stirmiistiir. Filmin konusundan bahsetmek gerekirse, genc bir tip 6grencisi olan
Frankenstein’in amaci1 miikemmel insani yaratmaktir. Caligmalar1 sonucu bir
canavar yaratir ve canavar kacar. Olaylarin sonrasinda hastalanan Frankenstein’i
nisanlis1 iyilestirir. Diiglin gecesi tekrar gelen canavar kavga sonucu kendini bir

aynada goriir ve tekrar kacar.

111, Der Golem

Resim 16: Der Golem Film Afisi

Henrik Galeen ve Paul Wegener’in senaryosunu yazdigi ve yonettigi 1915
Alman yapimi 60 dakikalik olan Der Golem filmi sessiz korku filmidir. Der
Golem bir iiglemenin ilk filmidir. Ikinci film Der Golem und Die Tanzerin 1917
yilinda ve tiglincii film ise Der Golem, wie er in die Welt Kam 1920 yilinda
piyasaya siriilmiistiir. Disavurumcu sinema akimimnin en onemli yazarlarindan
olan Henrik Galeen’in ilk senaryosudur. Filmin konusundan bahsetmek gerekirse,
16. Yiizyilda Yahudilerin, yoneticiler tarafindan gordiikleri zuliimleri durdurmak
icin Prag’dan getirilen kil heykeli 20. Yiizyilda eski bir sinagog deposunda
bulunur. Antik bir satici tarafindan canlandirilan Golem, kotii bir bicimde

hizmet¢i olarak kullanilir. Saticinin karisina asik olan Golem, askina cevap
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alamayinca canice etrafa 6liim sagar. Der Golem filminde amaclandigi iizere

yapay insanlarin kotiiliigii anlatilmastir.

IV.  Metropolis

Resim 17: Metropolis Film Afisi

Fritz Lang’in yonettigi ve esi Thea von Harbou’dan sinemaya uyarladigi
1927 yapimi 2 saat 33 dakikalik Alman yapimi filmdir. Déneminin en pahali
sessiz filmidir. Yaklasik 7 milyon Reichsmark tutmustur. Metropolis filmi Alman
disavurumcu  sinema akimiin  bir 6rnegidir. Disavurumculuk akiminin
Almanya’da olusmasinin sebebi 1. Diinya Savasi’ndan sonra halkin yasadigi
ekonomik c¢okiintii, istikrarsiz siyasi ortam ve toplumsal baskilar sebep olarak
gosterilmektedir. Alman Disavurumcu sinema akiminin temel 6zellikleri iyi rol
yapabilme, 15181n ve dekorun etkili kullanimidir. Metropolis filminin konusundan
bahsetmek gerekirse 2000 yilinda diinya fazlasiyla sehirlesmis ve
mekaniklesmistir. Insanlik ve teknoloji, Joh Fredersen adinda bir patronun
emrinde Metropolis’i yaratmak i¢in birlesmislerdir. Joh Fredersen’in Freder
adinda, iscilere ve iscilerin yasam kosullarina deger veren bir oglu vardir. Freder
icinde diinyaya geldigi soylu kismina kars1 durur ve iscilerin yanina katilir.
Toplum igerisinde bir sinif savasi baglamak iizeredir. Maria adinda bir kadin is¢i
sinifin1 ve soylular1 birlestirecek bir insan oldugunu iddia eder. Bu yiiceltilen
insan Freder’dir. Freder’in bu ¢abasina karsin babasi Maria’nin goriiniisiinde bir
robot yaptirir. Robot Maria isgileri sinirlendirerek daha kuvvetli bir isyana sebep
olur. Halkin isyani bu diizeni yikmay1 basarir. Olaylar sonrasinda yasanan sel

iscilerin hayatin1 mahveder. Bu sirada patron bu olaylarin sebebi olarak robot
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Maria’y1 yakar. Iliskileri ilerleyen Freder ve Maria, sele kapilan isci ¢ocuklarini
kurtarir. Robot Maria’y1 yaratan bilim insan1 Rotwang ise Maria’nin pesine diiser
ve Freder zamaninda yetiserek Maria’yr kurtarir. Joh Fredersen de iscilerle

barigmaya razi olur.

V. Dr. Jekyll and Mr. Hyde (iki Ruhlu Adam)

Resim 18: Dr. Jekyll and Mr. Hyde Film Afisi

Robert Louis Stevenson’in romanindan Samuel Hoffenstein ve Percy
Health’in senaryosunu yazdigi Rouben Mamoulian’in yonetmenligini yaptigi
1931 yapimi 1 saat 38 dakikalik bilim kurgu filmidir. Amerikan yapimi olan film
En lyi Erkek Oyuncu Akademi (Oscar) &diiliinii kazanirken En Iyi Uyarlama
Senaryo ve En Iyi Gériintii Yonetimi Akademi (Oscar) ddiillerine aday olarak
gosterilmistir. Bu Akademi (Oscar) oOdiilleriyle beraber 3 6diil kazanmis ve 2
odiile de aday olarak gosterilmistir. Akademi o6diillii bu filmin konusundan
bahsetmek gerekirse, Dr. Henry Jekyll insanlarin iki tarafi oldugunu diisiinen bir
bilim adamidir. Insanlarin iyi tarafi ve kotii tarafi oldugunu diisiinen bilim adami
bu iki taraf ayrilirsa insanin 6zgiir olacagini diisiinmektedir. Bunu basarmak
amaciyla deneyler yapan Dr. Henry Jekyll, bir iksir yapar ve iksiri iger. I¢tigi iksir
onu suclar isleyen kotii bir insan olan Mr. Edward Hyde’a doniistiiriir. Arada bir

kendine gelen Dr. Jekyll kontrolii eline gecirmeye ¢alismaktadir.
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VI.  King Kong

itk
£AY WRAY-ROBT.ARMSTRONG
BRUCE CRBOT =272 1

EDGAR WALLACE -

Resim 19: King Kong Film Afisi

Merian Cooper ve Ernest Schoedsack’in yonettigi, Merian Cooper ve
Edgar Wallace’nin yazdig:1 1933 yapimi 1 saat 40 dakikalik olan King Kong filmi
sesli sinemanin ilk 6rneklerindendir. Bilim kurgu sinemasinin klasiklerinden biri
olarak gosterilen film donemin biiyiik stiidyolarindan biri olan RKO stiidyosunu
batmaktan kurtarmistir. Ayn1 zamanda sinema tarihinin biiylik ikonlarindan biri
olmustur. Giizel ve Cirkin hikayesinin farkli bir uyarlamasi olan King Kong’un
konusundan bahsetmek gerekirse, Bir sinema yonetmeni olan Carl Denham,
arkadas1 John Driscoll ve geng yildiz aday1r Ann Darrow ile yeni bir film ¢evirmek
tizere tropik bir adaya giderler. Kafatasi adasi olarak adlandirilan bu adada Kong
adini verdikleri biiytik bir gorile tapan bir kabile yasamaktadir. Kabilenin bir ayini
olarak her yil bir kadin Kong adli gorile sunulur. Adaya yabancilarin geldigini
goren kabilenin, sectikleri yeni kurban Ann Darrow’dur. Kabile Ann Darrow’u
yakalar ve Kong’a sunar. Kong normalde kurbanlarmni oldiiriiyorken bu sefer
sagirtict olarak Ann Darrow’u alir ve kagar. Ann Darrow’a asik olan Carl Denham
onu kurtarmaya calisirken, asil amaci para kazanmak olan John Driscoll da

Kong’u yakalayip New York’da sergilemeye caligsmaktir.
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VII.  The Invisible Man (Goriinmeyen Adam)

CARL LAEMMLE presents

97 GLORIA'STUART- CLAUDE RAINS
Wi HARRIGAN-DUDLEY DIGGES-UNA OCONNOR
HENRY TRAVERS -FORRESTER HARVEY

A = Burmeibet By JAMET WAL, Pt by AR LA e

RSAL PICTURE

Resim 20: The Invisible Man Film Afisi

James Whale’nin yonetmenligini yaptigi R.C Sherriff’in senaryosunu
yazdigr H.G. Wells’in romani olan 1933 yapimi 1 saat 11 dakikalik bilim kurgu,
korku filmidir. Zamanin en basarili korku filmlerinden biri olan filmin
konusundan bahsetmek gerekirse, gorlinmez olmak i¢in bilimsel deneyler yapan
Dr. Jack Griffin gériinmez olmanin bir yolunu bulmustur. Gorlinmez olduktan
sonra bir daha goriiniir olamayan Dr. Jack Griffin siyah gozIligi ve yiiziindeki
sargiyla beraber bir koydeki hana yerlesir. Odasinda gizlice deneyler yaparken
goriinmezligine bir ¢6ziim aramaya baslar. Dr. Jack Griffin’ni goriinmez yapan
ilacin yan etkisi vardir o da ilaci kullanan kisiyi yavasca delirtmesidir. Bu siirecte

korkung isler yapan, cinayetler isleyen Dr. Jack Griffin’in hikayesidir.
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VIII. Destination Moon (Ay’a Seyahat)

TWO YEARS IN THE MAKING!

4 .."'.,h;. 3 : - ... % .T N
«unwr IECHNICOLOR

Resim 21: Destination Moon Film Afisi

Irving Pichel'in yonettigi Alford Van Ronkel, Robert A. Heinlein ve James
O'Hanlon'un senaryosunu yazdigir ve Robert A. Heinlein'in kitabindan uyarlanan
1950 yapimi 1 saat 32 dakikalik filmdir. Ikinci Diinya Savasi'ndan sonra
Hollywood'da tekrardan bilim kurgu ilgi gormiistiir. Bu film de ilgi goren
filmlerden biridir. En Iyi Gorsel Efekt odiiliinii de alan Destination Moon filmi
Amerika'nin uzaya ilk ¢ikan iilke olma istegini gdstermistir. Bu Akademi Odiillii
filmin konusundan bahsetmek gerekirse, roket mithendisi Dr. Charles Cargraves,
testler sirasinda bir roket patlatiyor ve hiikiimetin destegini kaybediyor.
Arkadaslar1 General Thayer ve Jim Barnes ile birlikte Ay'a gidecek bir roket insa
etmek i¢cin Amerikan sanayicilerinden maddi yardim aliyorlar. Ancak halkin bazi
korkularindan dolay1 roket insas1 beklemeye aliniyor. Sonrasinda radar ve telsiz
operatorii Joe Sweeney'yi onlara bir takim kurmasi i¢in ¢agirtyorlar. Luna adimi
verdikleri roketle Ay'a glivenli bir sekilde inmek i¢in ¢ok fazla yakit kullaniyorlar.
Ay'daki arastirmalar1 bittikten sonra kalan yakittan dolayr Diinya'ya geri
donebilmek i¢cin  roketin  agirliklarindan  kurtulmalar1  gerekmektedir.
Cikarabildikleri biitiin ekipmanlar ¢ikartiyorlar ancak Charles'in hesaplarina gore

bir kisi geride kalmas1 gerekiyor.



63

IX.  The Day the Earth Stood Still (Ugan Dairelerin Esrar1)

FROM OUT OF SPACE....
A WARNING AND AN ULTIMATUM!

MICHAEL RENNIE-P 1A NEA

JULIAN BLAUSTEI - R - EDMUND H.NORTH 20 e

Resim 22: The Day the Earth Stood Still Film Afisi

Edmund H. North’un senaryosunu yazdig1 Robert Wise’nin yonettigi 1951
yapimi 1 saat 32 dakikalik Amerikan bilim kurgu filmidir. The Day the Earth
Stood Still, 1952 Altin Kiire En Iyi Uluslararast Anlayist Tesvik Eden Film
Odiiliinii almigtir. Filmin konusundan bahsetmek gerekirse, uzay gemisiyle
Diinya’ya gelen Klaatu, Diinya’daki savaslarin bitmesi ve tekrarlanmamasi icin
gelen biridir. Amaci Diinya’daki biitiin devlet baskanlariyla goriisiip onlara
savaglarin Diinya’y1 yok edecegini anlatmaktir. Uzayl1 olarak goriilen Klaatu’dan
herkes korkar ve askerler tarafindan uzay gemisinin etrafi gevrilir. Bu olaylar
sirasinda Klaatu yaralanir ve hastaneye kaldirilir. Uzay gemisinin i¢inde de dev
robot Gort vardir. Bir elgi gorevi iistlenen Klaatu, kendini anlatabilmek icin
insanliga bir ders vermek ister. Gezegendeki tiim elektrigi kesen Klaatu, adeta

Diinya’y1 durdurarak mesajin1 verir.
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X. When Worlds Collide (Kiyamet Kopunca)
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Resim 23: When Worlds Collide Film Afisi

Edwin Balmer ve Philip Wylie’nin romanim1 yazdigi, Sydney Boehm ‘in
senaryosunu yazdigi ve Rudolp Mate’in yonettigi 1951 yapimi 1 saat 23 dakikalik
Amerikan yapmmu bilim kurgu filmidir. When Worlds Collide filmi 1952 En lyi
Gorsel Efekt odiiliinii almis Akademi (Oscar) Odiillii bir filmdir. Filmin
konusundan bahsetmek gerekirse, Pilot Dave Randall bir grup astronomun istegi
tizerine gizemli fotograflar cekmektedir. Cektigi fotograflar sayesinde ortaya
tehlikeli bir durum c¢ikar. Bellus yildizt Diinya’ya carpacak ve Diinya’y1r yok
edecektir. Astronomlarin amaci Zyra adinda bir roket inga edip bir takim insan

kurtarabilmektir.
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XI.  The War of the Worlds (Diinyalar Savas1)
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Resim 24: The War of the Worlds Film Afisi

Barre Lyndon’un H.G. Wells’ten uyarladigi Byron Haskin’in yonettigi
1953 yapimmi 1 saat 25 dakikalik Amerikan bilim kurgu filmidir. The War of the
Worlds, 1954 En lyi Goérsel Efekt Akademi Odiiliinii almistir. H.G. Wells’in
romani olan The War of the Worlds, 1938 yilinda radyoda canlandirilmistir ve
halkin ciddi derecede panik yapmasina sebep olmustur. 1953 yilinda ilk filmi
cekilen kitabin, bir baska versiyonu 2005 yilinda Steven Spielberg tarafindan
yeniden cekilmigtir. 1953 yapimi The War of the Worlds filminin konusundan
bahsetmek gerekirse, Amerika’ya bir kasabanin yakina goktasi diiser. Insanlarin
goktas1 sandig1 bu cisim aslinda Mars’tan gelen bir uzay gemisidir. Marslilarin
amact Diinya’yr ele gecirmektir. Bu saldirilart hicbir giic durduramaz, atom

bombasi bile.
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XII.  2001: A Space Odyssey (2001: Uzay Macerasi)

An epicdrama of
adventure and exploration

Resim 25: 2001: A Space Odyssey Film Afisi

Arthur C. Clarke’nin ayn1 adli romanindan uyarlanan senaryosunu Arthur
C. Clarke ve Stanley Kubrick’in yazdig1 ve Stanley Kubrick’in yonettigi 1968
yapimi 2 saat 29 dakikalik bilim kurgu filmidir.12 milyon Dolar biit¢ceyle yapilan
2001: A Space Odyssey filmi gisede 190 milyon Dolar gelir elde etmistir. Yapim
14 6diil kazanmustir ve 10 ddiile de aday olarak gosterilmistir. En Iyi Gorsel Efekt
Akademi Odiilii alan film 3 tane Akademi (Oscar) 6diiliine de aday olarak
gosterilmistir. 2001: A Space Odyssey filminin konusundan bahsetmek gerekirse,
yapim dort boliimden olugmaktadir. Birinci boliimde, ilk insanlarin yasadigi
donem gosteriliyor. Gruplar halinde yasayan ilk insanlar alet yapma ve kullanma
beceresine sahip degillerdir. Bir giin nereden geldigi bilinmeyen piiriizsiiz siyah
bir tas ortaya ¢ikar ve bu insanlik i¢in bir kirilma noktas1 olacaktir. Gordiikleri tas
karsisinda  meraklanan  insanlar, ilham almiscasina alet kullanmay1
ogreneceklerdir. Su kavgasi sirasinda bir kemik parcasiyla karst gruptan birini
oldiiren ilk insan, ilk aleti kesfetmis olacaktir. Yasanan bu cinayet sonrasinda
grupta lider olacaktir. Liderlikle beraber saygi duyma anlayis1 baslayacaktir.
Yasanan bu siire¢ ilkel insandan daha medeni bir insanliga gecisin siireci olur.
Ikinci béliimde ise biiyiik bir zaman atlamasi sonucu artik uzay gemileri vardir ve
arastirmalar sonucu ge¢misteki siyah tasin bir benzeri Ay’da gomiilii bulunur.

Arastirma ekibi tasa ulagmaya c¢alisirken tas reaksiyona girer. Bu siyah tas bir
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iletisim araci gibidir. Kendi uygarligina mesajlar gondermeye baslar. Bu sinyal,
Jiipiter’de bulunan baska bir siyah tas1 da harekete gegirir. Ugiincii boliimde ise
Jiipiter’den gelen sinyaller i¢in bir ekip gorevlendirilir ve yola ¢ikarlar. Yolculuk
sirasinda geminin tim sistemlerinin kontrolii Hall 9000 adinda bir yapay
zekadadir. Jupiter’e olan yolculuk sirasinda Hall 9000’nin gizli planlart oldugunu
Ogrenen ekip yapay zekayr kapatmayi calisir. Bunu fark eden Hall 9000 biitiin
ekibi yok etmeye calisir. Bu miicadele sirasinda hayatta kalan Dr. Dave Bowman,
Jiipiter’den gelen sinyale dogru gitmeye devam eder. Jiipiter’de siyah tag goriiliir.
Dave, siyah tasin actigi solucan deligine girer. Dave igerideyken Once astronot
kiyafetiyle ayakta durur. Sonra Dave’i daha yash bir haliyle yemek yerken
goriirliz. Daha sonra Dave’i yatakta daha yashi bir halde goriiriiz. Yataginin
dibinde ayni siyah tas tekrar belirir ve Dave’i cenin olarak Diinya’ya tekrar

gonderir.

XIII.  Planet of the Apes (Maymunlar Gezegeni)

AURICE EVANS: KM HUNTER - JAVES WHITNIRE
)SERLG

it + FRANKLIN, SCHAFFNER - MICHAEL WL .2 ?

Resim 26: Planet of the Apes Film Afisi

Pierre Boulle’nin romanindan, Micheal Wilson ve Rod Serling tarafindan
sinemaya uyarlanan, Franklin J. Schafner’in yonettigi 1968 Amerikan yapimi 1
saat 52 dakikalik bilim kurgu filmidir. Bir Akademi (Oscar) 6diilii kazanan film, 2
tane Akademi Odiiliine de aday olarak gosterilmistir. Toplamda 4 6diil kazanmis

ve 3 0Odiile de aday gosterilmistir. Planet of the Apes, 4 devam filminin
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yapilmasina ilham kaynagi olmustur. Bu filmlerin kronolojik siralamasi 1970
yapimi Beneath the Planet of the Apes (Maymunlar Cehennemine Doniis), 1971
yapimi Escape from the Planet of the Apes (Maymunlar Cehenneminden Kagis),
1972 yapimi Conquest of the Planet of the Apes (Maymunlar Cehenneminde
[syan) ve 1973 yapimi Battle for the Planet of the Apes (Maymunlar
Cehenneminde Savas) seklindedir. Planet of the Apes’in konusundan bahsetmek
gerekirse, bir grup astronot uzun bir yolculugun sonrasinda bilinmeyen bir
gezegene inis yaparlar. Burada konusmay1 bilmeyen ilkel magara insanlariyla,
konusabilen medeniyet kurmus bir maymun irki yasamaktadir. Astronotlardan
George Taylor, maymunlar tarafindan esir alinir. George Taylor’un {iizerinde
deney yapilacakken, Dr. Zaius esirin konusabilen, maymunlar kadar zeki bir insan
oldugunu fark eder. Bu durumun evrim kuramini altiist edecegini ve toplumun
huzurunu bozacagmi diisiinen doktor bu durumu ortadan kaldirmaya calisir.
Yasamu tehlikeye giren George Taylor’u idealist bilim adamlar1 Cornelius ve Zira
korumak isterler. Cikan bir kargasa sirasinda birlikte esir tutuldugu Nova ile

beraber kagmaya baslarlar.

XIV. A Clockwork Orange (Otomatik Portakal)

Baing the adventures of a young man
whose principal interests are rape,

Resim 27: A Clockwork Orange Film Afisi

Anthony Burgess’in romanindan Stanley Kubrick tarafindan uyarlanan ve
yonetilen 1971 yapimi 2 saat 16 dakikalik su¢ ve bilim kurgu filmidir. Filmin
cekimleri Ingiltere’de yapilmustir fakat film Amerikan Warner Bros. Sirketi

yapilmistir. A Clockwork Orange, En Iyi Film, En lyi Yonetmen, En lyi
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Uyarlama Senaryo ve En Iyi Film Kurgusu Akademi (Oscar) ddiillerine aday
gosterilmistir fakat hi¢birini kazanamamustir. Film toplamda 9 6diil kazanmistir ve
23 odile aday olarak gosterilmistir. A Clockwork Orange’in konusundan
bahsetmek gerekirse, insani degerlerin unutuldugu bir gelecekte, Ingiltere’de
siddet bagimlis1 bir ¢etenin, cevreye sactigi dehset ve korkuyu gostermektedir.
Cetenin lideri Alex, cetedekiler tarafindan ihbar edilir ve yakalanir ama hapse

atilmaz. Bir deneyde kobay olarak kullanilir ve hayati tiimiiyle degisir.

XV. THX 1138

The Future is here.

THXII38

Resim 28: THX 1138 Film Afisi

George Lucas’in yazdigi ve yonettigi 1971 yapimi 1 saat 26 dakikalik
Amerikan yapimi1 THX 1138, George Lucas’in ilk uzun metrajli filmidir. Star
Wars (Yildiz Savaglari) serisini ve bircok eser yaratan George Lucas, iiniversite
doneminde cektigi kisa filmlerden biri olan THX 1138 4EB ile Amerikan Ulusal
Ogrenci Filmleri Festivali’nde biiyiik 6diilii kazandi. Bunun sonucunda Warner
Brothers sirketinde staja bagladi. Arkadasi Francis Ford Coppola ile American
Zoetrope adli yapim sirketini kurdu ve yaptiklar ilk film THX 1138 4EB’nin
uzun metrajli filmi oldu. Warner Brothers’in finanse ettigi film gise satislarinda
basarili olamadi. THX 1138 filminin konusundan bahsetmek gerekirse, insanlarin
kod ve sayilarla isimlendirildigi, duygulardan uzaklastirildigt bir donemde

geemektedir. Devletin gonderdigi ilagla robotlagtirdig1 insanlardan biri de THX
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1138’dir. THX 1138’in ev arkadas1 LUH 3417 bir kadindir. Robot gibi yasadiklari
hayatlarinda LUH 3417’nin her ikisinin de ilaglarin1 almasina engel olmasiyla
birbirlerine asik olurlar. Devletin bu duruma fark etmesiyle ikisi de hapse atilir.
LUH 3417 hapishaneden kagmaya ¢alisirken 6liir. Oliim cezas1 alan THX 1138°de

kagmanin bir yolunu bulmaya caligsmaktadir.

XVI. Star Wars: Episode IV — A New Hope (Yildiz Savaslari: Bolim IV -

Yeni Bir Umut)

T sovcnon STARLWARG
vvvvvv MARK HAM\ i HARNSON FOI\D CAI\RE FISHER
PETER CUSHING

witten v Drecied by
GN\YKUWZ )OHN\M[UAMS
© e
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Resim 29: Star Wars: Episode IV — A New Hope Film Afisi

George Lucas’in yazdig1 ve yonettigi 1977 yapimi 2 saat 1 dakikalik bilim
kurgu filmidir. Serinin ilk filmi olmasma ragmen hikayenin zamanina gore
dordiincii filmdir. Filmin kronolojik siralamasi ise Star Wars: Episode IV — A
New Hope (Yildiz Savaslari: Boliim IV — Yeni Bir Umut) ¢ikis yili 1977, Star
Wars: Episode V — The Empire Strikes Back (Yildiz Savaslari: Bolim V —
Imparator) ¢ikis yili 1980, Star Wars: Episode VI — Return of the Jedi (Yildiz
Savaglart: Boliim VI — Jedi’nin Doniisii) ¢ikis yili 1983, Star Wars: Episode I —
The Phantom Menace (Y1ldiz Savaslari: Boliim I — Gizli Tehlike ¢ikis yil1 1999,
Star Wars: Episode II — Attack of the Clones (Yildiz Savaglari: Bolim II —
Klonlarin Saldirisi) ¢ikis yil1 2002, Star Wars: Episode III — Revenge of the Sith
(Y1ldiz Savaslart: Boliim 111 — Sith’in Intikami) ¢ikis yili 2005 seklindedir. 1977
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yili yapim 11 milyon Dolar biit¢eyle ¢ekilmis ve 775 milyon Dolar gelir elde
etmistir. Star Wars: Episode IV — A New Hope, En Iyi Yapim Tasarimi, En lyi
Kostiim Tasarimi, En Iyi Ses Kurgusu, En Iyi Film Kurgusu, En Iyi Gorsel Efekt,
En lyi Film Miizigi Akademi (Oscar) ddiillerini kazanmis ve En lIyi Film, En lyi
Yardime1 Erkek Oyuncu, En lIyi Yénetmen ve En Iyi Ozgiin Senaryo Akademi
(Oscar) odiillerine aday gosterilmistir. Bu ddiillerle beraber 56 6diil kazanirken 28
odiile de aday olarak gosterilmistir. Akademi o6dillii yapimin konusundan
bahsetmek gerekirse, Luke Skywalker amcasiyla beraber tarim isinde
ugrasmaktadir. Akademiye katilip “’Jedi’’ olmak isteyen Luke Skywalker’a
amcast bu istegine karst ¢ikmaktadir. Bu arada kotii bir imparator galaksiyi ele
geciriyor ve gezegenleri yokedebilecek giice sahip bir gemi yaptirmistir.
Direnis¢ilerin basi olan Prenses Leila bu geminin planlarin ele geciriyor ve Obi-
Wan Kenobi’ye ulastirmaya c¢alisiyor. Bu planlar 6nce Luke Skywalker’la
karsilastyor ve Obi-Wan Kenobi’yi buluyorlar. Bu gemiyi yok etmek i¢in Han

Solo ve Prenses Leila ile birlikte imparatora savas baslatiyorlar.

XVII. Star Trek (Uzay Yolu)

Beginning.

Resim 30: Star Trek Film Afisi

Gene Roddenberry'nin olusturdugu evrenin ilk filmidir. 1979 yapimi bu
filmin hikayesini Alan Dean Foster, senaryosunu Harold Livingston yazmistir.

Yonetmenligini Robert Wise'nin yaptig1 2 saat 12 dakikalik Amerikan yapimi
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bilim kurgu filmidir. Film serisinin kronolojik siralamas1 Star Trek : The Motion
Picture (Uzay Yolu : Uzay Macerasi) ¢ikis yili 1979, Star Trek II : The Wrath of
Khan (Uzay Yolu II : Han’in Gazabi) ¢ikis yili 1982, Star Trek III : The Search
for Spock (Uzay Yolu III : Spock’1t Ararken) ¢ikis yil1 1984, Star Trek IV : The
Voyage Home (Uzay Yolu IV : Eve Yolculuk) ¢ikis yil1 1986, Star Trek V : The
Final Frontier (Uzay Yolu V : Son Savas) ¢ikis yili 1989, Star Trek VI : The
Undiscovered Country (Uzay Yolu VI : Kesfedilmemis Ulke) ¢ikis y1l1 1991, Star
Trek VII : Generations (Uzay Yolu : Yeni Nesil) ¢ikis yil1 1994, Star Trek VIII :
First Contact (Uzay Yolu VIII : Ilk Temas) cikis yili 1996, Star Trek IX :
Insurrection (Uzay Yolu IX : Ayaklanma) ¢ikis yil1 1998, Star Trek X : Nemesis
(Uzay Yolu X : Intikam) ¢ikis yil1 2002, Star Trek XI (Uzay Yolu XI) cikis yil
2009, Star Trek XII : Into Darkness (Uzay Yolu XII : Bilinmeze Dogru) ¢ikis yili
2013, Star Trek XIII : Beyond (Uzay Yolu XIII : Sonsuzluk) ¢ikis yili 2016
seklindedir. Serinin ilk filmi olan Star Trek: The Motion Picture, 35 milyon Dolar
biitgeyle hazirlanmistir ve 139 milyon Dolar gelir elde etmistir. Geminin kaptani
James T. Kirk’iin gorevi ise miirettebat1 topladiktan sonra Diinya’ya zarar verecek
uzay gemisini durdurmaktir. Savastiklari bu uzay gemisini kullanan canlilar daha

once karsilagilmamis giigtedir.

XVIIIL. E.T The Extra-Terrestrial

Resim 31: E.T Film Afisi

Melissa Mathison’un senaryosunu yazdigi Steven Spielberg’in yonettigi

1982 yapimi 1 saat 55 dakikalik bilim kurgu filmidir. E.T. filmi 10 milyon Dolar
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biitceyle ¢ekilmis ve 792 milyon Dolar gelir elde etmistir. Amerikan yapimi film
En lyi Ses Miksaj1, En lyi Gorsel Efekt, En Iyi Ses Kurgusu, En Iyi Film Miizigi
Akademi (Oscar) odiillerini kazanirken En Iyi Film, En Iyi Yénetmen, En lyi
Ozgiin Senaryo, En lyi Gériintii Yonetimi, En Iyi Film Kurgusu Akademi (Oscar)
odiillerine de aday gosterilmistir. Bu ddiillerle beraber 51 6diil kazanmis ve 34
odiile aday olarak gosterilmistir. Akademi 6dilli filmin konusundan bahsetmek
gerekirse, Uzayli bir grup ziyaret etmek istedikleri Diinya’ya gelirler. Geri
dontsleri sirasinda bir uzayliyt Diinya’da unuturlar. Diinya’da kalan uzayliy1
Elliot adinda 10 yasinda bir ¢ocuk bulur ve evine gotiirmek ister. Elliot, E.T. yi
tanirken biiylik bir ¢aba sarf edecektir.

XIX. Total Recall (Gergege Cagr1)

SCHWARZENEGGER

Get ready for the ride
of your life.

TOTAL
RECALL

Resim 32: Total Recall Film Afisi

Ronald Shusett, Dan O’Bannon ve Gary Oldman’nin senaryosunu yazdigi
Paul Verhoeven’nin yonettigi 1990 yapimi 1 saat 53 dakikalik bilim kurgu
filmidir. 65 milyon Dolar biitceyle yapilan film 141 milyon Dolar gelir elde
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etmistir. Amerikan yapimi film Akademi Ozel Basar1 6diilii kazanmis ve En lyi
Ses Miksaji, En Iyi Ses Kurgusu Akademi odiillerine aday gosterilmistir. Bu
odiillerle beraber 8 6diill kazanmis ve 16 odiille aday gosterilmistir. Akademi
odiilli filmin konusundan bahsetmek gerekirse, Douglas Quaid geceleri Mars
hakkinda riiyalar goren bir adamdir. Bu durum hakkinda meraklanan Douglas
Quaid, an1 transferi yapan bir girketten Mars tatili satin alir. Ani1 transferi yaparken
bir kaza sonucu Douglas Quaid’in zihni altiist olur. Kendini bir gizli ajan olarak
Mars’1n hiikiimdar1 Coogan’a karsi savasirken bulur. Douglas’in biitiin tanidiklar

da ona diisman olmustur. Douglas Quaid bu yasadiklarindan kurtulmaya c¢alisir.

XX.  Jurrasic Park

T T

JURASS$IC PARK

An Adventure
65 Million Years In The Making,

Resim 33: Jurrasic Park Film Afisi

Micheal Crichton’un romanindan Micheal Crichton ve David Koepp’in
senaryosunu yazdig1 Steven Spielberg’in yonettigi 1993 yapimu 2 saat 7 dakikalik
bilim kurgu filmidir. Amerikan yapimi film 63 milyon Dolar biit¢eyle ¢ekilmis ve
1 milyar 29 milyon Dolar gelir elde etmistir. Jurassic Park, En Iyi Ses Miksaj1, En
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Iyi Ses Kurgusu ve En lyi Gérsel Efekt Akademi (Oscar) ddiillerini kazanmustir.
Bu odiillerle beraber 35 6diil kazanmis ve 25 ddile de aday gosterilmistir.
Akademi o6dillii bu filmin konusundan bahsetmek gerekirse, fosillesmis bir
sivrsinegin kanindan DNA c¢ikarabilen bilim adamlarina yeniden dinozor yaratma
imkan1 dogar. Dr. Hammond, bu DNA’y1 kullanarak dinozor yaratmayi basarir ve
bir hayvanat bahgesi agar. Dinozorlarla dolu bu hayvanat bahgesinin ilk
ziyaretcileri ise bir avukat, bir matematik¢i, bir dinozor uzmani, bir bitki bilimci
ve Dr. Hammond’un torunlaridir. Dinozor embriyolarin1 ¢almak isteyen biri

giivenlik sistemini devre dis1 birakinca biitlin dinozorlar serbest kalirlar.

XXI. Bicentennial Man (Robot Adam)

Resim 34: Bicentennial Man Film Afisi

Nicholas Kazan’in senaryosunu yazdigi Chris Columbus’un yonettigi 1999
yapimui 2 saat 12 dakikalik bilim kurgu ve komedi filmidir. En Iyi Makyaj ve Sag
Tasarimi1 Akademi (Oscar) odiiliine aday gosterilmis bunun yaninda 2 o6diil

almistir. Filmin konusundan bahsetmek gerekirse, Martin ailesi glinliik ev islerini
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yapmast ve aileye yardim etmesi i¢in bir robot satin alir. Ailenin kiiciik kizi
Amanda robota Andrew ismini koyar. Zaman gectikce Andrew insanlar gibi
diistinmeye, duygulanmaya ve karar mekanizmasi olusturmaya baglar. Andrew
kendini 6zgiirliiglin ne oldugunu kavrar ve tek istegi 6zgilir olmak olur. Evin
babasi Richard onu 6zgiir birakmaya karar verir. Andrew kendi hayatin1 kurar ve
insanlar gibi bir bedene sahip olmak ister. Martin ailesinin yardimi ile dokular1 ve
sinir hiicreleri olan bir bedene sahip olur ve zamanla biliyliyen Amanda’ya asik

olur.

XXII. A.T Artificial Intelligence (Yapay Zeka)

ARTIFICIAL INTELLIGENCE

Resim 35: A.I Artificial Intelligence Film Afisi

Steven Spielberg senaryosunu yazdigi ve yonettigi 2001 yapimi 2 saat 23
dakikalik bilim kurgu filmidir. En Iyi Film Miizigi Akademi (Oscar) ve En lyi
Gorsel Efekt Akademi (Oscar) ddiillerine aday gosterilmis bunun yaninda 16 6diil
almistir. Filmin Konusundan bahsetmek gerekirse, 21. yiizyilin ortalarinda kiiresel
1sinma nedeniyle diinyanin ¢ogu sular altinda kalmis ve insan niifusu biiyiik
Ol¢iide azalmistir. Bir mucit, 6z biling sahibi yeni bir bilgisayar gelistirip ve

Mecha adindaki robotlara monte eder. Bu robotlarin amaci insan yasamini
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kolaylagtirmak ve kendilerini insan yerine koyarak insanligin ortak sorunlarina
¢Ozlim bulmaktir. Bu robotlardan ilk ¢ocuk formunda olan biling sahibi robot olan
David, c¢ocuklar1 agir hasta olan zengin bir aileye evlatlik verilir. Daha sonra
ailenin gercek cocuklar1 Martin iyilesir ve David’i kiskanmaya baglar. Aile
David’i yok olmasi icin {iretildigi firmaya geri gotiirmeye karar verir fakat
Martin’in annesi David’i bir ormana birakip kacar. David gercek bir insan olup
olamayacagini merak etmektedir ve yolda karsisina ¢ikan jigolo robot Joe ile bu

sorunun yamtml arar.

XXIII. Her (Ask)

JOAQUIN PHOENIX AMY ADAMS  ROONEY MARA

OLIVIA WILDE = == SCARLETT JOHANSSON

Resim 36: Her Film Afisi

Spike Jonze’nin senaryosunu yazdigi ve yonettigi 2013 yapimi 2 saat 6
dakikalik bilim kurgu filmidir. 23 milyon Dolar biitceyle cekilen film 47 milyon
Dolar gelir elde etmistir. Amerikan yapimi film En Iyi Ozgiin Senaryo Akademi
(Oscar) &diiliinii kazanmis ve En Iyi Film Ozgiin Miizik ve En Iyi Yapim
Tasarim1 Akademi (Oscar) Odiillerine aday gosterilmistir. Bu odiillerle beraber 83

odiil kazanmis ve 181 odiile aday olarak gosterilmistir. Akademi 6diillii filmin
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konusundan bahsetmek gerekirse, Theodore Twombly, mektup yazarak gec¢imini
saglamaktadir. Theodore’nin yasadifi zamanda insanlarin islerini artik yapay
zekalar yapmaktadir. Esinden ayrilmis olan Theodore bir giin karsilastigi bir
reklamla hayati degigsmektedir. Yeni bir yapay zeka programi alan Theodore,
Samantha ile tamisir. Bir yapay zeka olan Samantha sadece bir sesten
olusmaktadir. Samantha’nin hayata dair sordugu sorular Theodore’nin yasam
sevincini tekrar kazanmasini saglar. Yasadig1 depresyondan kurtulmaya bagslayan

Theodore ile Samantha adl1 yapay zeka arasindaki iligki de farklilasmaya baslar.

XXIV. Automata

> BANDERAS
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Resim 37: Automata Film Afisi

Gabe Ibanez, Igor Legarreta ve Javier Sanchez Donate’in senaryosunu
yazdigr Gave Ibanez’in yonettigi 2014 yapimi 1 saat 49 dakikalik aksiyon, bilim
kurgu ve gerilim filmidir. Bulgaristan yapimi film 7 milyon dolarlik biit¢esiyle 3
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odil almistir. Filmin konusundan bahsetmek gerekirse, radyoaktif etkiler
yiiziinden insan niifusunun 21 milyona diistiigii bir diinyada insanlar agir islerde
robotlardan faydalanmaya baslamistir. Yapay zekalarin1 gelistiren ve kendi
kurallarini olusturan robotlar artik bir tehdit olmaktadir ve sigorta eksperi olan
Jacq Vaucan kendilerini yenileyen ve gelistiren robotlari arastirma gorevini

yapmaktadir.

XXV. Transcendence (Evrim)

APRIL 18

Resim 38: Transcendence Film Afisi

Jack Paglen’in senaryosunu yazdigr Wally Pfister’in yonettigi 2014 yapim
1 saat 59 dakikalik yapay zekay1 konu alan gizem filmidir. 3 6diil almis olan bu
filmin konusundan bahsetmek gerekirse, dnemli bir yapay zeka projesini yiiriiten
Dr. Will Caster teknoloji karsiti radikal gruplarin tepkisini ¢eker ve bir terdrist
saldirisinda 6liimciil sekilde yaralanir. Esi Evelyn Will’in beynini gelismis bir
bilgisayara entegre eder ve bedeni Olmiis olan Will beyniyle esiyle yeniden
iletisime gecer sonrada internete ulagir. Oliimeiil durumdaki insanlar tedavi eder
ve tedavi ettigi insanlar1 entegre edildigi bilgisayar1 gelistirmek ve diger insanlari
tedavi etmek i¢in kullanir. Durumu fark eden terdrist grubu bu siiper bilgisayari

yok etmek i¢in harekete gecer.
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2.3.3. Bilim Kurgu Sinemasinda Akimlar

Sinemanin gelismesi ve yayilmasi iizerine bir¢ok sinema akimi da ortaya
cikmistir. Bunlar disavurumculuk, sairane gergekgilik, Italyan yeni gercekeiligi,
yeni dalga, 6zgiir sinema, deneysel sinema ve yeni sinema olarak ayrilabilir.
Disavurumculuk diger bir adiyla ekspresyonizm Almanya’da ortaya ¢ikmis ve
bilingaltindakilerin disar1 ¢iktigt bir akim olarak bilinmektedir. Sairane
gercekeilik akimi Fransa’da ortaya ¢ikmis ve en cok izleyicisini bu iilkede
toplamistir. Akim, siirsellik ve gergekgilik {izerine kurulmustur. Akimi temsil
eden belli bagh filmler arasinda Jean Vigo’nun 1933 yapimi Zero de conduite:
Jeunes diables au college ( Hal ve Gidis Sifir ) ve 1934 yapim1 L’Atalente (Gegip
Giden Cantana) filmleri bulunmaktadir. Yeni gercekgilik akimi italya’da ortaya
cikmis ve bu akima gore genelde erkek kadina yonelmelidir. Yeni gercekei
yonetmenler kameray1 sokaga tasimislardir. Issizlik ve kaos baslica konulardan
olmustur. Filmlerde son yoktur ve gelecek belirsizdir. Akimin belli baslt filmleri
arasinda Luchino Visconti’nin 1948 yapimi La terra trema filmi ve Roberto
Rosselini’nin 1945 yapimi Roma citta aperta filmi gosterilebilir. Yeni dalga akimi
sadece Fransa’da yasamis ve 1950 sonrasinda ortaya ¢ikmistir. Akim, 2. Diinya
Savasi sonrast Fransiz bir yapim kurumuna tepki olarak dogmustur. Filmlerde
carpict gegisler ve uyumsuz sahneler vardir. Akimi temsil eden baslica filmler
arasinda Alain Resnais’in 1956 yapimi Nuit et brouillard ve Francois Truffaut’un
1959 yapimi Les quatre cents coups filmi bulunmaktadir. Ozgiir sinema akimi
1956 yilinda Karel Reisz ve Tony Richardson tarafindan yonlendirilmistir.
Akimin 6nemli filmleri arasinda Lindsay Anderson’in 1963 yapimi This Sporting
Life ve Karel Reisz’in 1960 yapimi Saturday Night and Sunday Morning filmi
bulunmaktadir. Deneysel sinema akimi sinemada alisilmisin disinda yenilikler
izlemistir. Diinya’nin her yaninda bu akim mevcuttur. Akimin baslica 6rnekleri
arasinda Viking Eggeling’in 1924 yapimi Symphone Diagonale filmi ve Louis
Delluc’un 1921 yapimi Fievre filmi bulunmaktadir. Son olarak yeni sinema akimi
ise 196011 yillarda Brezilya’da yayilmaya baslamistir. Amag ise yabanci etkilerden
uzaklasarak kendi film kiiltiirlerini olusturmaktir. Bu akimin baglica 6rnekleri
arasinda Glauber Rocha’nin 1967 yapimi Terra em Transe filmi ve Ruy

Guerra’nin 1962 yapimi Os Cafajestes filmi bulunmaktadir. Asagida bilim kurgu
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sinemasinda O6nem tasiyan disavurumculuk akimindan ve bu akimin

temsilcilerinden s6z edilmektedir.

2.3.3.1. Disavurumculuk

Sinemanin toplumsal olaylardan etkilenerek gelismeye basladigi donemde

¢

bircok sinema akimi ortaya c¢ikmistir. Akim kelimesi sozlikte “...Sanatta,
siyasette, diisiince hayatinda ortaya c¢ikan yeni bir goriis, yontem, hareket,
cereyan, tarz” (TDK Tiirkce Genel Sozlik) olarak tanimlanmaktadir.
Disavurumculuk (ekspresyonizm) ise yirminci yiizyilin basinda Almanya’da
ortaya cikan bir sanat akimidir. Ik dnceleri resim, heykel ve mimarlikta etkili
olmus, daha sonra da diger sanat dallarina yayilmistir. Bu sanat akimi zamanla iki

farkli sanat¢1 grubuyla anilir olmustur. Bunlar Brucke (Koprii) ve Blaue Reiter

(Mavi Atl1) gruplandir.

Brucke grubu yapilan sanatsal iglerle toplum arasinda bir koprii olma
cabasi icindedir. Bu grup onceleri Ernst Ludwig Kirchner, Erich Heckel, Karl
SchmidRottluf ve Fritz Bleyl gibi dort mimarlik 6grencisinden olugmaktayken
sonralar1 bu gruba Emil Nolde, Max Pechstein, Otto Miieller gibi sanatcilar da
katilmistir. Kirchner’in kaleme aldigi sanilan ve tahta bir kalip bigiminde ortaya
koydugu bildiri, ekspresyonist akimin temelini olusturur. Bildiride, geleneksel
degerlere ve kaliplara karsi ¢ikilarak olusturulacak yeni bir sanat ve yeni bir
yasam bicimini isteyen herkes onlara katilmaya davet edilmektedir. “Ilerlemeye,
sezgili ve yaratict bir yeni kusaga inandigimiz icin, biitiin gengleri birlesmeye
cagiriyoruz. Gelecegin kurucusu olan biz gencler, eski yerlesmis giiclere karsi
yasama Ozgirliigii istiyoruz. Dogrudan dogruya ve ikiyiizliiliige kapilmadan
icindeki yaratma giiciinii duyan herkes aramiza katilabilir” (Coskun, 2009, s.75).
Bu bildiriden de anlasilacagi gibi ge¢misin degerlerini reddetmisler ve yeni bir
insan yaratmanin yollarin1 aramiglardir. 1912 yilina gelindiginde grubun c¢ogu

sanatgist ayrilmig, 1913 yilinda ise grup tamamen dagilmistir.

Blaue Reiter grubu 1911 yilinda Vassilly Kandinsky’in 6nderliginde
Miinih’te kurulmustur. Bu grupta Kandinsky’in yaninda, Franz Marc ve August
Macke bulunmaktadir. Ekspresyonizmi biraz daha ileri gotiiren itki bu

sanat¢ilardan kaynaklanmistir. Kandinsky renkte miizige sart olan bir ahenk
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yaratmay1 amaglamig ve bunu basarmistir. “Bozulmamis renk bigimleri artik bir
uyartyla harekete gecirilen duygularin disavurumu degildir, tam tersine sanatginin
ruhunun i¢inde algilanmis nesnelerin kendi i¢indeki uyumudur, bu izleyiciye bir
¢esit diisiinmeden yapilan devinimle iletilir. Klee bu isleme ‘ruhsal dogactan
yaratma’ demistir (Richard, 1984, s.34). Dagsavurumcu akimi yaratan bu sanat¢ilar
yayinlariyla birlikte ekspresyonizmin yayilmasini saglamiglardir. Grup 1914

yilinda Birinci Diinya Savasi’nin etkisiyle dagilmistir.

Disavurumculuk adi altinda anlatilabilecek tiim sanat gruplarinin ortak
noktasi diinyanin tasvirinde olmayan bigimleri esas almasidir. Bir araci olan
sanat¢1, ¢evresindeki nesnel gercegi birebir yansitma amacinda degildir. Bundan
ziyada diinyayr kendi deneyimleri acisindan ve duygularinin aracilifiyla
betimleme ¢abasindadir. Bu gruplar dagildiktan sonra ekspresyonizm giderek
etkisini yitirmeye baslar. Savastan sonra, tiyatro ve 6zellikle sinemada devam eder
ancak 1920 civarlarinda bagka arayiglar ekspresyonizmin yerini almaya
baslamistir. Lionel Richard, ekspresyonizmin hemen O&lmediginden son
kivileimlarinin savastan sonra 6zellikle tiyatro ve sinema alaninda siirdiigiinden

bahsetmistir.

Disavurumcu sinema savastan sonra Almanya’da devam etmistir.
Ekspresyonist sanatcilarin sanatta sadece giizel olani ifade etmenin ikiytizliiliik
oldugu ve sanatin aci, sefalet, vahset gibi gergekleri igermesi yoniindeki
diisiinceleri, 6zellikle savasta yenilmis ve bu sefaleti yasayan insanlara ¢ok sey
ifade etmistir. Savastan sonra Alman sinemasinin ekspresyonist anlayisa
yonelmesi toplumun her kesiminin yani sira sanatgilarin da tiim siddetiyle

yasadig1 bu durumlari sanat araciligiyla dile getirme ihtiyacindan dogmustur.

Ekspresyonizm akiminin sinemada tam anlamiyla ortaya cikist 1920
yapimi1 Das Kabinett des Dr. Caligari ile olmustur. Filmin senaryosunu Carl
Mayer ve Hans Jonowitz yazmig, yonetmenligini ise Robert Wiene yapmistir.
Film 76 dakika siirmekte olup siyah beyaz cekilmistir. Filmde, bir Alman
kasabasinda islenen esrarengiz cinayetleri ve bunun sonucunda gelisen olaylar1
konu edinmektedir. Filmde Francis gen¢ bir adamdir ve Caligari’nin birka¢ insani
oldiirttiigiinden siiphelenmektedir. Olaylar gelisirken Caligari’nin bu islerin
sorumlusu oldugu gosterilir ancak filmin sonunda Francis’in bir akil hastanesinde

oldugu ve Caligari’nin de oranin miidiiri oldugu goriilmektedir. Yani tiim
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anlatilanlar Francis’in kafasinda gerceklesmektedir. Baslangigta senaryoda
olmayan bazi sahneler sonradan Fritz Lang tarafindan senariste Onerilmis ve
senaryoya Caligari eklenmistir. Robert Wiene bu filmden sonra disavurumcu
fikirleriyle devam ettirdigi Genuine (1920) ve Dostoyevski’nin “Su¢ ve Ceza”
kitabindan uyarladigi Crime and Punishment filmlerini yapmistir ancak bu

filmlerde Das Kabinett des Dr. ile olan basarisina ulasamamustir.

Bu ii¢ film disavurumcu tutumun en basarili olarak ortaya ¢iktigi filmler
ve yonetmeni de disavurumcu sanatin Alman sinemasindaki en onemli temsilcisi
kabul edilmektedir. Das Kabinett des Dr. Caligari filmi elestirmenlerden biiyiik

ovgiiler almig ve “Caligarism” terimi bu tiir filmleri tanimlayan bir film olmustur.

Disavurumculuk ve Caligarismin i¢inde bulundugu filmler arasinda; 1920
yilt Alman yapimi Von Morgens bis Mitternachts, 1921 yilinda yonetmenligini
Fritz Lang’in yaptigt Der Miide Tof, 1922 yilinda yine yoOnetmenligini Fritz
Lang’mn yaptig1 Dr. Mabuse Der Spieler, 1922 yilinda yonetmenligini Arthur von
Gerlach’in yaptig1 Vanina, 1924 yilinda ydnetmenligini Leo Brinsky ve Paul
Leni’nin yaptig1 Das Wachsfigurenkabinett filmleri sayilabilir.

Bu akimin baglica temsilcileri arasinda Fritz Lang, Paul Wegener, Carl
Boese, Robert Wiene bulunmaktadir. Ayrica Carl Mayer de senarist olarak

disavurumculuk akiminda eserler vermistir.

FRITZ LANG: Fritz Lang 5 Aralik 1890 yilinda Viyana’da dogmustur.
Kendisi yonetmen, senarist ve yapimcidir. 1907 yilinda Viyana’da mimarlik ve
resim egitimine baslamistir. Egitimini daha sonra Paris ve Miinth Sanat
Akademileri’nde siirdiirmiistiir. I. Diinya Savasi’na goniillii olarak katilmis, bu
savasta yaralanmistir. Savagtan dondiigiinde senaryo yazmaya baslamistir. 1919
yilinda Halbblut isimli ilk filmini ¢ekmistir. Die Spinnen adli seri ise onun
seyirciler tarafindan taninmasini saglamistir. UFA stiidyolarinda ¢alisirken sinema
tarthinin 6nemli filmlerinden biri olan Metropolis’i ¢ekmistir. Zamanina gore
yiksek bir meblag ile ¢ekilen bu film biiyiikk bir basari saglamistir. Film
disavurumcu  Alman sinemasinin  klasikleri arasinda yer almaktadir. Aym
zamanda sinema tarihinin ilk bilim kurgu orneklerindendir. Kendisinin ilk sesli
film calismast M filmiyle olmustur. Kara film tiiriiniin en 1yi Orneklerinden

sayltlan M filminde Nazilerin iktidara gelmesinin Oncesi Almanlarin sokakta
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yasadig1 gerginlik anlatilmaktadir. O yillarda Nazilerden gelen is tekliflerinden
dolay1 Fransa’ya kagmistir. Fransa’dan sonra Amerika’ya gecmistir.
Amerika’daki ¢alisma kosullarindan memnun olmamis ve 1956 yilinda
Almanya’ya donmiistiir. Burada Der Tiger von Eschnapur ve Das indisehe
Grabmal filmlerini ¢ekmis ancak bunlar eski filmlerinin sanatsal niteligini
yakalayamamistir. Sonrasinda tekrar Amerika’ya donmiis ve yashiligini burada

gecirerek 1976 yilinda Los Angeles’ta 6lmiistir.

Yonetmenlikleri: “Halbblut (1919) , Der Herr der Liebe (1919) , Die Spinnen, 1.
Teil- Der Goldene See (1919) , Harakiri (1919) , Die Spinnen, 2. Teil- Das
Brillantenschiff (1920) , Das wandernde Bild (1920) , Vier um die Frau (1921) ,
Der miide Tod (1921) , Dr. Mabuse, der Spieler (1922) , Die Nibelungen:
Kriemhilds Rache (1924) , Metropolis (1927) , Spione (1928) , Frau im Mond
(1929) , M (1931) , Das Testament des Dr. Mabuse (1933) , Le Testament du Dr.
Mabuse (1933) , Liliom (1934) , Fury (1936) , You Only Live Once (1937) , You
and Me (1938) , The Return of Frank James (1940) , Western Union (1941) , Man
Hurt (1941) , Confirm or Deny (1941) , Moontide (1942) , Hangmen Also Die!
(1943) , The Woman in the Window (1944) , Ministry of Fear (1944) , Scarlet
Street (1945) , Cloak and Dagger (1946) , Secret Beyond the Door,,, (1947) ,
House by the River (1950) , American Guerrilla in the Philippines (1950) ,
Rancho Notorious (1952) , Clash by Night (1952) ,The Blue Gardenia (1953) ,
The Big Heat (1953) , Human Desire (1954) , Moonfleet (1955) , While the City
Sleeps (1956) , Beyond the Reasonable Doubt (1956) , Der Tiger von Eschnapur
(1959) , Das indische Grabmal (1959) , Die 1000 Augen des Dr. Mabuse (1960) ,
Journey to the Lost City (1960)” (https://www.imdb.com/name/nm0000485/
13.10.18 tarihinde erisildi.)

ROBERT WIENE: Robert Wiene Almanya dogumlu oyuncu, yazar ve
yonetmendir. Viyana Universitesi’nden mezun olmustur. Carl Mayer ve Hans
Jonowitz’in senaryosunu yazdigt Das Kabinett des Dr. Caligari adh
ekspresyonizm akimini tagiyan filmi sinemaya uyarlamistir. Daha sonralar1 gektigi
Genuine ve Raskolnikov filmlerinde disavurumcu 6gelere bagvurmustur. 1930
yilinda ilk sesli filmi olan Der Andere filmini ¢gekmistir. 1933 yilinda Taifun adli

bir film ¢ekmis ve bu film Naziler tarafindan yasaklanmistir. Bu sebeple


https://www.imdb.com/name/nm0000485/

85

Fransa’ya go¢ etmistir. 1938 yilinda Son filmi olan Ultimatom’un ¢ekimlerinde

vefat etmistir.

Yonetmenlikleri: “Die Waffen der Jugend (1913) , Arme Eva (Yoksul Eva)
(1914) , Er rechts, Sie links (1915) , Die Konservenbraut (Konserve Gelin)
(1915), Der Mann im Spiegel (Aynadaki Adam) (1916) , Das Leben ein Traum
(1916), Das wandernde Licht (1916) , Die Rauberbraut (1916), Lehmanns
Brautfahrt (1916), Der wandernde Blumentopf (1916), Der standhafte Benjamin
(1917), Der Liebesbrief der Konigin (1917), Veilchen Nr. 4 (1917) , Frau Eva
(1917) , Furcht (1917) , Gréfin Kiichenfee (1918) , Der verfiihrte Heilige (1919) ,
Der Umweg zur Ehe (1919) , Ein gefdhrliches Spiel (1919) , Das Cabinet des Dr.
Caligari (1920) , Die drei Tanze der Mary Wilford (1920), Der Schrecken im
Hause Ardon (1920), Genuine (1920), Glanz und Elend der Kurtisanen (1920),
Die Nacht der Konigin Isabeau (1920) , Die Rache einer Frau (1921) , Das Spiel
mit dem Feuer (1921), Die hollische Macht (1922), Raskolnikow (1923), Der
Puppenmacher von Kiang-Ning (1923) , LN.R.I. (1923), Orlacs Hénde (1924) ,
Pension Groonen (1925), Der Rosenkavalier (1925), Die Geliebte (1927), Der
Gardeoffizier (1927), Die bertihmte Frau (1927), Die groBe Abenteuerin (1928),
Leontines Ehemanner (1928), Unfug der Liebe (1928) , Der Andere (1930),
Miiddeiumumi Hallers (1930), Nuits de Venise (1931) , Der Liebesexpre3 (1931),
Panik in Chicago (1931), Polizeiakte 909 (1933) , Eine Nacht in Venedig (1934),
Ultimatum (1938)” (https://www.imdb.com/name/nm0927468/ 13.10.18 tarthinde
erigildi.)

CARL MAYER: Carl Mayer 1894 yilinda Avusturya’da dogmustur.
Ekspresyonizm akiminin sinemada tam anlamiyla ortaya ¢iktigi Das Kabinett des
Dr. Caligari filminin senaristligini Hans Jonowitz ile birlikte yapmistir.
Ekspresyonist sinemanin en Onemli senaristlerinden olan Carl Mayer,
tiyatrocularin diisiincelerini sinemaya uyarlayan kisi olmustur. Kammerspiel
akiminin kuramcisidir. Kammerspiel tiirtindeki filmlerde karakterler yalindir ve
bu tiir karakterlerin i¢ diinyalart anlatilir. Bundan etkilenen Mayer giinliik
hayattaki yalin karakterlere yonelmistir. Mayer orta smifin hayatim ¢ekmek
istemis ve kameray1 sokaga indirmistir. Berlin: Die Sinfonie der Grosstadt filmini
yonetmen Walter Ruttman ile birlikte ¢ekmis ve bu film sokak filmleri denilen

tiriin de ¢ikis noktast olmustur. Kendisi Yahudi ve pasifist olmasi sebebiyle
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Nazilerin iktidara gelmesi sonucunda Almanya’dan kagmak zorunda kalmis ve
Ingiltere’ye gitmistir. 1942 yilinda kanser teshisi konulmustur. Hayatinin sonuna
dogru Londra’da bir belgesel yapmak istemis ancak Alman karsiti duygulari

sebebiyle bir yapimci bulamamistir. 1944 yilinda 6lmiistiir.

Eserleri: “Die Frau im kéfig (1919) , Das Cabinet des Dr. Caligari )1920) ,
Johannes Goth (1920) , Der Bucklige und die Tanzerin (1920) , Genuine (1920) ,
Der Dummkopf (1921) , Der Gang in die Nacht (1921) , Verlogene Moral (1921) ,
Schlo8 Vogelod (1921) , Danton (1921) , Scherben (1921) , Grausige Néchte
(1921) , Hintertreppe (1921) , Vanina oder Die Galgenhochzeit (1922) , Erdgeist
(1923) , Der Puppenmacher von Kiang-Ning (1923) , Die Strale (1923) ,
Sylvester (1924) , Der letzte Mann (1924) , Herr Tartiff (1925) , Safak (1927) ,
Berlin: Die Sinfonie der Grosstadt (1927) , 4 Devils (1928) , Fréaulein Else (1929)
, Stiirme iiber dem Mont Blanc (1930) , Der Mann, der den Mord beging (1931) ,
The Loves of Ariane (1931) , Ariane (1931) , Das Blaue Licht (1932) , Der
Trdumende Mund (1932) , Mélo (1932) , As You Like It (1936) , Dreaming Lips
(1937) , The Fourth Estate: A Film of a British Newspaper (1940)”
(https://www.imdb.com/name/nm0562346/).

2.3.4. Bilim Kurgu Sinemasinda Yapay Zeka

Yapay zekanin terim olarak yeni olmasina karsin bu konudaki ¢alismalarin
olduke¢a eski oldugundan dnceki boliimde bahsedilmisti. Sinemanin baglangici ise
yapay zeka caligmalarindan ¢ok daha ileri tarith olan 19. yiizyilin sonunda
olmustur. Tabii sinemadaki ilk film bilim kurgu olmamakla beraber, sinemanin ilk
yillarinda da insanligin bilime olan ilgisi ve merakiyla bilim kurgu filmleri de giin
yiiziine ¢ikmaya baglamugtir. Ik bilim kurgu filmi Georges Melies’in Jules
Verne’den 1902 yilinda cevirdigi Le Voyage Dans la Lune (Ay’a Seyahat)
filmidir. Sonralar1 ise sinema tarihinin bagyapitlarindan sayilabilecek Fritz
Lang’in 1927 yilinda yaptig1 Metropolis filminde ilk defa bir robot goriilmiistiir.
Teknolojinin de gelismesinin etkisiyle birlikte yapay zeka temasi filmlerde daha
fazla goriilmeye baslamigtir. 1951 yilinda ¢ekilen The Day the Earth Stood Still
filminde bir robot bulunmaktadir. Hatta sinema tarihinin devrim niteligindeki

filmlerinden olan 1968 yapimi 2001: A Space Odyssey filminde yapay zekaya
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sahip bir bilgisayarin diinyanin en geligsmis bilgisayar1 oldugu gosterilmektedir.
1982 yili yapimi Blade Runner filminde dis goriiniimiin insanlardan ayirt
edilemedigi robotlarin iretildigi gorilmektedir. Yonetmenligini Ridley Scott’in
yaptigt bu film distopik film tiiriinlin de oOnciilerindendir. 1984 yilinda The
Terminator serisi baslamistir ve bu filmde diinyanin yakin bir gelecekte robotlar
tarafindan kontrol edildigi ve insanlarin da buna karst direnis i¢inde oldugu
gosterilmektedir. 1987 yapimi RoboCop adli bir filmde robot iiretimi ve hatta bir
insan bedeninin bir robotla birlestirildigi gosterilmektedir. 1999 yilinda
Bicentennial Man adli filmde bir ailenin evin iglerini yapmasi adina robot satin
aldig1 ancak daha sonralar1 bu robotun diislinebildigini ve hissedebildigi
gosterilmektedir. 200011 yillarda ise bu tiir filmler giderek artmistir. 2001 yilinda
Artificial Intelligence: A.I filminde bir cocuk ve robot olan David’ten
bahsedilmektedir. David de tipki Bicentennial Man filmindeki robot gibi
disiinebilmektedir. 2014 yapimi Automata filminde insanlar ile robotlar
arasindaki biling yaris1 seyirciye sunulmaktadir.  Yine 2014 yapimi olan
Transcendence filminde 6len bir bilim insaninin beyninin bir bilgisayara aktarilma
konusu iglenmektedir. Metropolis filmiyle baslayan filmlerdeki robot tiplemeleri
giderek artmis ve giintimiizdeki halini almistir. Bilim kurgu filmlerinde goriilen
bu tarz robotlar genellikle zekalari acisindan ele alinmiglardir. Her ne kadar
insanlik i¢in iyi olabilecek nitelikte robotlar sunulsa dahi, bazi filmlerde ise tam
tersi olarak robotlarin insanliga zarar verdigi goriilmektedir. Yine Tiirk bilim
kurgu filmlerinde de kotii olarak gosterilen robotlar bulunmaktadir. Diinyay1
Kurtaran Adam filmindeki sihirbaz karakteri, Turist Omer Uzay Yolunda
filmindeki tuz canavari karakteri Tiirk bilim kurgu sinemasindaki kotiilerden

olmuslardir.



UCUNCU BOLUM
3. 2010 SONRASI YAPAY ZEKA TEMALI DORT FiLMIN
COZUMLEMESI

3.1. Film Elestirisi

Elestiri Tiirk Dil Kurumu’ndaki anlama ile bir insani, bir eseri, bir konuyu
ve yanlis yanlarint bulup gostermek amaciyla inceleme isi demektir. Film
elestirisi ise kabaca sdylemek gerekirse filmleri degerlendirmek demektir. Film

elestirisinin temelini de yine bu tanima dayanmaktadir.

Elestiri yontemleri farkli kaynaklarda farkli bicimde gosterilmektedir. Bu
calismada Zafer Ozden’in Film Elestirisi kitabi esas alinarak ¢oziimleme

yapilmistir. Zafer Ozden’in bu kitabinda elestiri yontemleri;
Gazete Elestirisi

Tarihsel Elestiri

Auteur Elestirisi

Gostergebilimsel Elestiri

Sosyolojik Elestiri

Ideolojik Elestiri

Psikanalitik Elestiri

Feminist Elestiri

olarak ele alinmistir.

Asagida bu elestiri tiirleri agiklamali olarak verilmistir.

3.1.1. Gazete Elestirisi

Filmciler ile basin arasinda sinemasinin ilk yillarindan bu yana olusmus
giiclii bir gobek bagi bulunmaktadir. Sinemanin popiiler bir eglence bigimi
olmasiyla birlikte, filmler ve filmciler basin i¢in tiraj artisin1 saglayan en dnemli
haber malzemelerinden birisi olmuslardir (Ozden, 2004, s.109). Giiniimiizde

gazete elestirileri agirlikli olarak haftanin belli giillerinde gilinliik gazetelerde yer
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alan elestirilerdir. Bu yazilarin genel niteligi yeni ¢ikan filmlerin tanitilmasi ve
film hakkinda bilgi verilmesi yoniindedir. Film elestirmenlerinin gazete
okuyuculariyla paylastig1r kendi goriisleri olan bu elestiriler, filmin gise basarisi
icin 6nemli bir rol oynamaktadir. Burada gazete elestirmeninin asil amaci
seyircinin ne tiir bir film gorecegi, konusu, oyunculari gibi konularda okuyucuyu

bilgilendirmektir.

Gazetelerde ¢ikan elestiriler giinlimiizde de gecerliligini biiylik 6l¢iide
stirdiirdiigli gézlemlenebilen bir iislup gelistirmislerdir. Sinema tarihgisi George
Sadoul “film tahlilini profesyonel gazete ve dergi tekniklerine ithaf ederek”
basladig1 yazisinda gazete elestirisi yaklagiminin temel noktalarimi su sekilde
saptamaktadir: Filmin fikri platformuna ve rejisoriin diinya gorlisiine gore

degerlendirme ve filmin bir sinema eseri olup olmamasina gore tahlili:

a) Film, sinemada yeni bir {lislupla yeni bir sey sdyliiyor mu?

b) Her filmin sinemada biitliniiyle yeni bir sey soylemesi sart degildir belki
ama hi¢ olmazsa filmi sinema eseri yapan unsurlardan bir tanesinin yeni
bir 0rnegini de vermesi gereklidir:

1- Hikayesi (senaryosu), senaristi

2- Rejisoriin iislubu

3- Operatdriin tislubu

4- Oyuncularin tutumlari, kisilikleri ve rol yaratimlari

5- Miizigi

6- Prodiiktorii (parasini ve teskilatini sanat eserine risk etmesi sarti ile)

7- Teknik yeniligi

Bu yedi unsur i¢inde bir tanesinin olaganiistii ¢abasiyla yeni bir metot,
yeni bir ritimle sinemaya bir seyler vermesi, degerler kazandirmasi filmi sozii

edilir kilabilir.

c¢) Filmin biitlin sanat eserlerinin ortak yonii olan belirli vasiflarinin
mukayesesi ile tahlili
1- Estetik bakimdan
2- Ekonomik bakimdan
3- Sosyal bakimdan
4- Devrindeki 6nemi bakimindan (Ozden, 2004, s. 111-112)
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Gazetelerde yer alan film elestirileri diger -elestirel yaklasimlarla
kiyaslandiginda sayfa sayis1 oldukca diisiik kaldig: i¢in film elestirmenleri de bu
yazisini olduk¢a verimli kullanmaktadir. Bu tiir bir degerlendirme, bilimsel
aciklamalar yerine elestirmenin kendi sinemasal birikimlerine dayanmaktadir.
Sonug olarak gazeteci film elestirmenleri daha kisisel bir iislup gosterirken,
yazidan okuyucunun aldigr da elestirmenin filmden aldigi haz ve onun film
hakkindaki izlenimleri olmaktadir. Gazete elestirisinde okuyucu kitlesi genis
oldugu i¢in elestirmen agik ve kolay anlasilir bir dilde yazmalidir. Gazetelerdeki
elestirmenlerin, genellikle gazetenin kendi yayin politikalarina uygun anlayista
olduklar1 goriilmektedir. Boyle olunca da gazetede film elestirisi konusunda bir
sorun da ortaya ¢ikmaktadir. “Bir yaym organinda calisan biri, calistigi yayin
organi ne denli 0zgiir, bagimsiz ve tarafsiz olursa olsun, temelde o yayimin
cizgisini izlemek zorundadir, var olan (bilinen ya da bilinmeyen) bazi iligkileri
kollamakla ytikiimliidiir. Diinyanin her yerinde bu bdyledir. Bundan baska sinema
ortaminda belirli bir yeri olan elestirmen iliskide bulundugu sinema salonlarinin
sahipleri (ki sinemaya bilet iicreti 6demeden girmek ayricaligina sahiptir), dis
alim sirketlerinin yoneticileri ve yerli sinemanin temsilcileriyle siirekli tartismaya
giremez (aslinda girer de iliskilerini zedelemek tehlikesiyle karsilagabilir). Her
alanda oldugu gibi bir nebze uzlasma ve anlayis isin geregi oluyor.” (Ozden,

2004, s.116)

Ayrica gazetelerde film elestirisi yazmanin zorlamalarindan birisi de
gosterimdeki filmlere bagli olarak her tiir film tiizerine yazma zorunlulugu
olmasidir. Film elestirmeni, kendi elestirel yaklasimina uygun filmleri se¢cme
liiksiine sahip degildir. Gazete elestirmenlerinin filmlerin gise basarisini etkiledigi

de aragtirmalarla kanitlanmistir.

Film elestirmenlerinin tipolojisini ¢ikarmak iizere yapilmis bir incelemede,
cesitli gazetelerde yazan film elestirmenlerinin (1) elitist, (2) auteutist, (3)
eglendirme (entertainment) agirlikli tavirlara sahip olanlar seklinde iiclii bir
siiflandirilmas: yapilmis ve bunlarin elestirel niteliklerinin ortaya konmasindan
sonra varilan sonucglarda su diislinceler ortaya konmustur: “Biitlin elestirmenler
Onyargilara sahiptirler, bu inceleme bunlar1 belgelemektedir. Bununla birlikte
sorun bunlarin uygun olup olmayacagidir. Cogu zaman bir elestirmenin hangi

filmleri sevip sevmedigini tahmin etmek kolaydir. Cogu elestirmen belli tiirleri —
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westernler, korku filmleri, miizikaller- sever ya da sevmez. Ornegin bir Robert
Altman filmi Pauline Kael’den iyi bir elestiri alacaktir ama bir Hitchcock filmi bu
elestiriyi alamayacaktir. Film elestirisi kuramlar1 da Onyargiya neden
olabilmektedir. Ornegin, Kael sevmezken, Sarris “auteur” kuramini

savunmaktadir. (Ozden, 2004, s.118)

Film elestirmenlerinin filmin gise oranmna biiyilk etkisi oldugu
bilindiginden, film sirketleri O6zellikle de seyirciler tizerinde etkisi olan
elestirmenleri dikkate almaktadir. Gazete elestirilerinin filmler ve gazeteler

toplumda var oldugu siirece devam edecegi goriilmektedir.

Tiirkiye’de gazete elestirisine bakildiginda diizenli elestirilerin 1949-1950
doneminde bagladigi goriilmektedir. Bu yillarda Melih Basar’m Ulus
Gazetesi’nde ve Vehbi Belgil’in 1951 yilinin baginda Yildiz Dergisi’nde baslayip
Vatan Gazetesi’nde devam ettigi film elestirileri, Tiirkiye basin hayatinda film

elestirisinin stirekli ve diizenli yerlesmesine neden olmustur.

1956 yilinda sinema yazarliginda, bir doniim noktasina gelindigi
goriilmiistiir. Ulus, Vatan, Milliyet ve Yeni Sabah gazetelerinde siirekli ve diizenli
olarak film elestirileri yaymlanmaya baglanmistir. Bu tarihten sonra gazetelerde
yapilan film elestirileri de kendilerini gostermisler ve izleyiciler lizerinde etki
uyandirmiglardir. 1956-1960 yillar1 arasinda, diizenli ve siirekli film elestirileri
yayinlanan gazetelerde film elestirisi altin ¢agini yasamistir ancak 1960lar ve
sonrasinda 6nemini yitirdigi goriilmektedir. Erman Sener 1960-1970 tarihleri
arasindaki film elestirisinin durumunu su ciimlelerle anlatmistir: “Sinema elestirisi
sustu artik Tiirkiye’de. Bir Cetin Ozkirim’la, Atilla Dorsay’in disinda film
elestirisi yapan pek yok. Oysa 1956’larda durum ne degisikti. Her gazetede, her
dergide film elestirisi siitunu vardi. Peki bu bolluktan bu yokluga nasil geldik
dersiniz? Bence en 6nemli 6geyi, halki unuttuk elestiride. Brighton Okulu, yeni
gercekeilik, pan, travelling derken halka itibarimizi biitiin biitiine yitirdik.
Niifusumuzun %60’1 okuryazar olmayan, okuma yazma bilenlerin icinde de
Oornegin alfabede bir (i) harfi oldugu pek c¢abuk unutuveren bir toplum igin
yazdigimiz yazilar fazla teknik bilgilerle doldurduk. Ustelik bunlar1 —¢ogunlukla-
kolayindan basitinden degil de zorundan aldik. Sonunda da bag koptu tabii!
Bununla “Elestirinin faydast dokunmadi” m1 demek istiyorum. Ne miinasebet.

Cok faydasi dokundu elestirinin ama daha faydali olabilirdi tstelik yontem
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kosullar diigiiniilerek tespit edilseydi elestiri bugiinkii ¢ikmaza da girmezdi. “Halk
Sinemas1” ve “Ulusal Sinema” tartigmalar1 bir alev gibi parladi o suskunlugun
lizerine Birtakim gercekler ¢ikti ortaya. Tezler antitezler arasinda sinemaseverler
bir senteze vardilar. Peki, elestiri bu ¢ikmazdan c¢ikabilir mi, kurtarabilir mi

kendini? Zor, ¢ok zor. (Sener, 1969, s.3)

Gazete elestirisi 1970-1980 yillar1 arasinda da agama kaydetmemistir. 1980-
1990 yillarinda ise 6nceki doneme nazaran gazetelerde ve ilavelerinde yayimnlanan
sinema sayfalar1 ve film elestirilerinde ciddi bir artis olmustur. O dénemde
Milliyet, Cumhuriyet, Terciiman ve Son Havadis Gazetelerinde sinema sezonu
icerisinde siirekli ve diizenli film elestirileri yapilmistir. 1990l yillara
gelindiginde ise Milliyet, Cumhuriyet, Yeniyilizyll, Yenibiny1l ve Radikal
gazetelerinde diizenli ve siirekli olarak film afisleri yaymlanmistir. 1995 yilinda
yaymn hayati biten Terciiman Gazetesi’nde 1994 yilina kadar diizenli film
elestirileri yapilmistir. 1990’larda sinema sezonu kavrami yok olmus ve film
elestirileri yilin her ayinda yapilmaya baslanmistir. 2000’11 yillarda gazetelerde
1990’1lardaki kadar her giine varan yogun film elestirileri goriilmese de haftada
bir, vizyona girecek filmler diizenli olarak elestirilmeye baslandig1 goriilmektedir.
Gliniimiizde film elestirisinde 6nemli bir yenilik olan e-dergi, sinema bloglar1 ve

film elestirisi bloglart bulunmaktadir.

3.1.2. Tarihsel Elestiri

Tarihsel film elestirisi, filmlerin tretildikleri tarihsel donem igerisindeki
sosyo-ekonomik, estetik ve sinema endiistrisinin kosullar1 géz Oniine alinarak
degerlendirilmesini  icermektedir. Tarihsel elestiri, toplumun ve film
yapimcilarinin -~ belirli  bir tarihsel donem iginde ¢akistiklari noktada
incelenmelerini icermekte ve bir filmin anlagilabilmesinde, bu filmden haz
aliabilmesinde ve elestirilmesinde filmin icinde yer aldigi tarthsel donemin
toplumsal ve endiistriyel ortamin kosullari, doneme egemen olan estetik anlayislar
gibi konularda bilgi sahibi olunmas: gerekliligini vurgulamaktadir (Ozden, 2004,
s.120).

Tarihsel film elestirileri daha ¢ok film ile akademik diizeyde ilgilenen

kisilerin tercih ettigi bir elestirel yaklasimdir. Bu nedenle bu yaklagim tiirii daha
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cok akademik nitelik tasiyan yayinlarda goriilmektedir. Bu yaymlardaki film
elestirisinin temel gorevi, zaman icindeki degisimleri filmler baglaminda
incelemek, sinema endiistrisindeki degisimlerin filmler {izerindeki etkisini
¢Oziimlemek, filmlerin iiretildikleri donemle ilgili aragtirmalar yapmaktir. Yani
tarihsel elestiride filmler tarihsel etkileri ile degerlendirilir. Tarihsel film elestirisi
film akademisyenligi alanindaki gelismelerden, hem film hem bicemine ve
yapisina ait metinsel incelemeler icinde hem de ekonomiye ve teknolojiye ait
baglamsal konularin incelenmesi i¢inde, bliyiik yarar saglamistir. Film arsivleri ve
belgeler daha onceki film tarihlerinin kapsamli bir bi¢imde gézden gecirilmelerini
kolaylastirmistir. Tarihsel elestirinin yakin zamanlar igindeki gézden gegirmeci
asamasinda, film tarihi genellestirmeler oldugu kadar 6zgiil konular iizerinde de
durmus ve konunun tarihsel bir fail olarak oldugu kadar ideolojik bir etki olarak

da iizerinde durmustur. (Ozden, 2004, s.121).

Film incelemelerinin akademik diizeyde gelisimi ve filmlere yonelik
elestirel yaklasimlarin zenginlesmis olmasi tarihsel elestirinin de gelismesini
saglamistir. Filmler yer aldigi tarihsel donemin disavurumunu gerceklestirdigi
icin, kendi tarihsel doneminde degerlendirilmek zorundadir. Bu nedenle aslinda
her elestirel yaklasimda zaman zaman tarihsel bakis agisina sahip olma ve tarihsel
elestiri yontemine bagvurma zorunlulugu ortaya ¢ikmaktadir. Filmlerin tarihi ayni
zamanda cesitli film akimlarimin hareketlerinin ya da estetik anlayislarin
gelisimine dayali bir siire¢ olmustur. Bundan dolay1 film, film kiiltiiriinii olusturan
sinema tarihinden soyutlanamaz. Bunun sonucu olarak da filmlere tarihsel elestiri
acisindan yaklagmak ve sinema tarihi i¢cindeki belli akimlara cesitli sanatsal
egilimlere ve farkli yonetmenlerin belirli donemler iginde irettikleri filmlere

oranla degerlendirmek miimkiin olmaktadir.

3.1.3. Auteur Elestirisi

Auteur, bir yonetmenin filmine kendinden bir nitelik koymasidir. Bu sézciik
ilk defa 1950’li yillarda Andre Bazin tarafindan Cahiers su cinema (Sinema
Defterleri) isimli Fransiz sinema dergisinde kullanilmistir. Auteur film elestirisi
denilince akla gelen ilk isimlerden birisi Alfred Hitchcock olmaktadir. Filmlerinde

seyirciyi konuya yaklastirmaya calismistir. Auteurist film elestirisi ( ya da 6zgiin
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adiyla la politique des auteurs/ yazar-ydnetmenler politikas1) ikinci Diinya Savasi
sonrasinda Andre Bazin’in gevresindeki bir elestirmen kusaginin elestirel tavriyla
dogan bir yaklasimdir (Ozden, 2004, s.126). Auteur film elestirisinde amag, bir
filmin yaratilmasinda en biiylik sorumlulugu tasiyan kisi olan yonetmeni teshis
etmektir. Bu yaklasimda yonetmenin kisiligi baglaminda elestiri yapilmaktadir.
Bu tip elestirilerin okuyucu kitlesini akademisyenler ve sinema okuyan dgrenciler
olusturmaktadir. Bu nedenle bu tarz elestiriye daha ¢ok bilimsel nitelikte olan
dergilerde rastlanmaktadir. Auteur elestiri yeni elestirel zenginlikler saglamistir
buna ragmen yine de Auteur elestirisinin filmden ¢ok yonetmenin kisiligini esas
almasinin dogru bir elestiri yontemi olmadigini savunmustur. Pauline Kael “
yonetmenin kisiliginin farkinda oldugumuz yapitlar genellikle onun en koéti
filmleridir” demistir. Ayrica senaryo yazarlari da filmin tek bir kisiye
atfedilmesine karsi ¢ikmiglardir. Diger yandan bu goriisii reddeden yonetmenler
de bulunmaktadir. “Auteur kendisine verilen anlamlama kalib1 iginde (bu
anlamlama kalib1 ister bir senaryo ister filmsel anlati geleneklerine ait olsun)
kendi 6znel disavurumuna ait 6geleri kodlamakta, auteurist elestirmenin kod
acimin1  gergeklestirecegi  elestirel malzemeyi  filmlerin  anlatist  igine
yedirmektedir. Kuskusuz yonetmenin bu yaratici ¢abasi bilingli bir eylemi
icermeyebilir; sanatci kisiliginin yaraticilik giiciinlin yol gostericiliginde kisisel
Ogeler disavurumuna sizmakta ve auteurist elestirmenin yonetmenin kisiligi ve
filmleri baglaminda gergeklestirdigi sonsal ( a posteriori ) bir ¢éziimlemeyle
ortaya konabilmektedir ancak auteurist elestiri siireci sadece “sakli kodlarin agiga
cikarilmas1” {izerine indirgenmeksizin, bir filmin ya da yonetmenin sahip oldugu
ve elestirel bir yontembilimle derinlemesine bir c¢oziimlemenin yardimi
olmaksizin ortaya ¢ikarilamayacak olan anlam katmanlarimin ve anlatim
tarzlariin teshis edilmesini, anlasilmasin1 saglayan bir ¢oziimleme siireci olarak
goriilmelidir.” (Ozden, 2014, s.133). Her ne kadar elestirilse dahi, Auteur film

elestirisi filmlerin sanat mertebesine yiikselmesinde 6nemli bir rol oynamastir.

3.1.4. Gostergebilimsel Elestiri

Gostergebilim, Tirk Dil Kurumu’ndaki anlamiyla, iletisim amaciyla
kullanilan her tiirlii gosterge dizgesinin yapisini, isleyisini inceleyen bilimdir.

Tarihsel donemde bir¢cok diisiiniiriin  inceleme alam1 olmustur. Sinema
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gostergebilimi {izerine bir¢ok insan caligmigtir ancak bu insanlarin baginda,
goriigleri takip edilebilecek isimler olarak Christian Metz, Peter Wollen ve
Umberto Eco sayilabilir. Sinema gostergebilimi gilinlimiizdeki film elestirisi
tizerinde Onemli bir etkiye sahiptir. Elestiri yontemlerinden en elverisli olami
olarak goriilmekle birlikte, bu yaklagimi 6grenmek de bir o kadar zordur. Yine
Auteur elestirisinde oldugu gibi gostergebilimsel elestirinin  okuyucularini
akademisyenler ve 6grenciler olusturmaktadir. Ayrica dilbilimsel alanla ilgilenen
kisiler de bu elestirileri okumaktadirlar. “Biitiin giicliiklere ve aldig1 elestirilere
ragmen, gostergebilimsel yaklasim, sinema incelemelerinin nesnel bir temel
lizerine oturmasina, O6znellik ve muglaklik tasiyan elestirel yargilarin ortaya
konmasina; film kuraminin ve elestirisinin bilimsellesmesine katkia bulundugu
gibi, filmlerin akademik diizeye yiikselmeleri ve bilimsel bir tavirla elestirilmeleri
konusunda 6nemli bir katki saglamistir... Film elestirisinde yaratict bir sanatgi
olarak yonetmenin kisiliginden ve tirettigi anlamlardan ¢ok filmsel anlamlandirma
sisteminin kendisi iizerinde durulmaya baslanmistir. Filmlerin mesajlarindan ¢ok
bu mesajlarin iretilmesini saglayan anlamlandirma sisteminin incelenmesiyle
elestirel bir yontem farkliligi ortaya ¢ikmustir. Gostergebilimsel elestirinin bu
etkisi, filmsel metnin kendi disinda bir kodlama sistemi tarafindan yaratilan bir
simgesel biitlin olarak goriilmesinin ortadan kalkmasina neden olmustur.
Gostergebilimsel bakis agisi, yeni bir tiir anlamin ortaya ¢ikmasina, metnin
disinda degil metnin i¢inde var olan bir anlam yaratilmasina olanak tanimistir.”
(Ozden, 2004, s.139-140) Gostergebilimsel elestiri tek basma yapildiginda bir
cozlimleme i¢in yeterli olmayabilir ancak bu yontem kullanilmadan da bir filmi

elestirmek tam olarak miimkiin degildir.

3.1.5. Sosyolojik Elestiri

Sosyoloji, toplumun olusum, isleyis ve gelisim yasalarin1 aragtirma
teknikleri kullanarak inceleyen ve bu konuda bilimsel sonuglara ulagan bir bilim
dalidir. Sosyolojik elestiride ise edebiyatin kendi basina var olmadigi, kendi
toplumunun izlerini tasidig1 savunulan bir kuramdir. Giinlimiizde de sosyolojik
elestiride edebiyat eserleri incelenerek donemin toplumsal ozellikleri
anlagilmaktadir. Bu acidan da tarihgiler i¢in kaynak niteligindedir. “Bu elestirel

yaklagim filmleri bir sanat¢inin 6znel disavurumu kosullarinda ya da estetik
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ozellikleri agisindan incelemek yerine, filmin iiretilmis oldugu doénemin ya da
iceriginde ele aldig1 donemin sosyal kosullarinin incelenmesini 6ne ¢ikarmaktadir.
Bu durumda bir film hangi tiire ya da tarihsel doneme ait olursa olsun, sosyolojik
veriler saglayan bir belge gibi ele alinmalidir. Filmlerde sosyolojik yaklagimin
degerlendirme alani iginde, sosyal degerlerin filmlerde nasil yansidigr ve
somutlagtirildigi, filmlerin sosyal degerler {izerindeki etkisi, bu degerleri
giiclendirme ya da degistirme giicii ve filmlerin toplumsal tutum ve davranig
kaliplarinda neden oldugu degisiklikler gibi konular yer almaktadir. Sosyolojik
elestiri anlayisinin temelinde filmlerin sinif, irk, cinsiyet ya da ulus gibi eksenler
etrafinda degerlendirilmesi bulunmaktadir.” (Ozden, 2004, s.154) Bu elestiri
tiiriine agirliklt olarak filmlerle ya da sosyal bilimlerle ilgili akademik dergi ve
kitaplarda rastlanmaktadir. Sinemanin sosyolojik acidan genis ¢apli incelenmesi
ilk kez 1919 yilinda papaz John Phelan tarafindan yapilmistir. Bundan sonraki
yillarda da sinemanin c¢ocuklar iizerindeki etkilerini inceleyenler olmustur.
Bunlarin ardindan yeni aragtirmalar da gelmistir. Sosyolojik elestiri tiirii gibi
topluma doniik olan bir baska elestiri tiirli de Marksist elestiridir. Sosyolojik
elestiriden ayrilan yonii ise toplumsal etkilerle birlikte politik sebeplerden de
bahsedilmesidir. Sosyolojik elestiride filmlerdeki bireyin sosyal rollerine ve
icinde yer aldig1 toplumdaki yerine bakilmaktadir. “Filmlere sosyolojik
yaklasimin gerceklestirdigi iki is vardir: Sosyolojik film elestirisi filmlerin ticari
isleyisine katkida bulunmak iizere filmleri kendi yaklasim Ol¢iitlerine
uygunluklar1 i¢inde ele alarak seyircinin filmlere ¢ekilmesine yardimci
olmaktadir. ikincisi, filmleri bir ara¢ olarak kullanarak sanat, toplum ve kiiltiir
tizerinde diislinceler {retilmesini saglayacak bir zeminden yararlanmaktir.
Filmlerin sosyolojik ag¢idan degerlendirilmesi, kiiltiir ve filmler arasindaki
iliskilerin ortaya konmasini, biitiinlestirilmesini ve ac¢imlanmasini miimkiin
kilmaktadir. Bu durumun sonucunda film yonetmenleri kendi anlatilar1 i¢inde
kiiltiirel bir disavurumun izlerini nasil yerlestirebilecekleri ipuglarina sahip
olmaktadirlar.” (Ozden, 2004, s. 164) Sosyolojik elestiri filmin yapim
donemindeki toplumsal bakis acisini1 anlamak agisindan ve filmi izleyenlerin de,

filmden kendilerinin i¢inde bulunduklari toplumu anlamalar1 a¢isindan 6nemlidir.
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3.1.6. ideolojik Elestiri

Ideoloji, Tiirk Dil Kurumu sdzliigiindeki anlamiyla, siyasal ve toplumsal bir
Ogreti olusturan, bir hiikiimetin, bir partinin, bir grubun davraniglarina yon veren
politik, hukuki, bilimsel, felsefi, dini, moral, estetik diisiinceler biitiiniidiir.
Ideolojik film elestirisinin temelinde iste Marksist kuram yatmaktadir. “Ideolojik
elestiri yaklasiminda filmle ilgili olarak sorulan temel sorular ve ele alinan temel
sorunlar sunlardir: Kiiltiirel pratikler ve kiiltiirel {iriinler olarak sinema filmleri
sinema seyircilerini nasil bir ideolojik konumlandirma igine yerlestirmektedirler?
Icinde bulunduklar tarihsel donem icimdeki sinifsal iliskiler baglaminda gesitli
kiiltiirel diisiinceler ve degerler, toplumsal konumlar, ideolojik yansimalar
filmlerde nasil yeniden tiretilebilmektedirler? Filmlerin kiiltiirel birer metin olarak
okunmalar1 araciligiyla derinde yatan ideolojik kosullandirmalar ve imalar nasil
ortaya cikabilirler? Filmler egemen ideolojinin yeniden iiretilmesinde nasil bir
islev gormektedirler? Filmler gercek yasami yansitmaktan ¢ok kendi gerceklik
anlayislarin1 sinema seyircisine nasil kabul ettirmektedirler? Ideolojik film
elestirisi bu tiir sorunlar g¢ercevesinde, filmlerin endiistriyel iiretim kosullarinin
kapitalist tiretim mantigiyla iliskilerini ele almaktadir. Ayrica ideolojik film
elestirisi bir anlat1 sistemi olarak filmlerin mevcut sosyal iligkileri desteklemeleri
ve yeniden {lretmeleri baglaminda nasil islev gordiiklerini agiklama ugrasi

icindedir.” (Ozden, 2004, 5.167-168)

Tiirk sinemasinda ideolojiye bakildiginda sinemayla Osmanli’nin son
donemlerinde ve Cumhuriyet’in de ilk yillarinda tanisilmistir. Bu durumda sinema
ile donemin getirdigi belirgin farkliliklara bagli ideolojik bir ortamda tanisildig:
sOylenilebilir. Tiirk sinemasinin ilk donemleri 1. Diinya Savasi’nmin oldugu
donemdir. Genel kabul goren ilk Tiirk filmi Fuat Uzkinay’in 1914°te cektigi
Ayastefanos’taki Rus Abidesi’'nin Yikihigt adli filmdir. Ideolojik baglamda
degerlendirilebilecek ilk filmlerden biri de Ahmet Fehim Efendi’nin 1919 yilinda
cektigi Miirebbiye filmidir. Filmde Fransa’dan Istanbul’a miirebbiye olarak gelen
bir kadin anlatilmaktadir. O donemde iilkenin dogusunda Fransiz isgalinin oldugu
disiiniiliirse filmdeki Fransiz karakter Onemli olmustur. Karakter evden
kovuldugunda, topraklar1 isgal edilen halkin diismandan intikam alma durumunu
yansitmistir. Sonralart ise Muhsin Ertugrul, kendi doneminde bir¢ok farkli filme

imza atmigtir. Filmlerine bakildiginda ideolojik yaklagimi gérmek miimkiindiir.
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1922 yilinda Yakup Kadri’nin romanindan uyarlanmig Nur Baba filminde
tekkesini zengin ve gilizel kadinlar i¢in tuzak olarak kullanan bir Seyh’in oykiisii
anlatilmaktadir. Bu figiir daha sonralar1 Yesilgam’daki din adami figiiri ile
bagdagmaktadir. 1925 yilinda tekke ve zaviyelerin kapatildig1r diisiiniiliirse,
toplumun Nur Baba filmiyle buna alistirildigi sdylenilebilir. Sonralart Muhsin
Ertugrul’un tek yonetmen oldugu devir bitmis, yurda donen gengler sinema
yapmaya baglamiglardir. Ulusal sinema akiminin Onciisii olan Halit Refik’in
devrimci sinema, milli ve ulusal sinema kavramlarinin ideolojik yapisina uygun

filmler olan Gurbet Kuslar1 ve Haremde Dort Kadin filmlerini ¢gekmistir.

3.1.7. Psikanalitik Elestiri

20. yiizyilda Freud’un cesitli bilimsel caligsmalariyla psikanaliz yontemi her
tirlii sanat eserinin yorumlanmasinda onemli bir yer edinmistir. Freud’a gore
davraniglar1 belirleyen temel dinamikler bilingaltinda yatmaktadir. Freud, ruhsal
aygit1 id, ego ve siiperego olmak iizere iige ayirir. id kisaca diirtiisel ilkel benliktir.
Bilingdist alani ifade eder ve hazzin doyumu ilkesine gore calisir. Kisiden kisiye
degismeyen id insan ruhunun en ilkel pargasidir. Diirtiilerin tatmin edilmesi temel
amagtir ve amacina ulagsmak icin egoyu zorlar. Dig diinya ile uyumlu birlikteligi
saglayabilmek igin egoya diisen gérevler vardir. ilkel arzular ve sonsuz haz arayisi
ile dis diinyanin gercekleri, kurallari, deger ve normlar1 arasinda denge kurmaktir.
Yani id ile sliperego arasinda bir kopriidiir. Siiperego ise toplumsallasan egonun
bir parcasidir. Bir diger ifadeyle iist benliktir. Kisacas1 siiperego ahlak ve toplum
kurallaridir. Psikanalitik elestiri terimi 1948 yilinda Fransiz yazar ve elestirmen
Mauron tarafindan edebiyat diinyasina getirilmistir. Mauron bu yontem ile Hugo,
Racine, Moliere’i incelemistir. Bu yontemle sadece eseri yazanin bilingalti
diinyas1 degil ayn1 zamanda karakterlerin de bilingalt1 incelenir. “Psikanalitik film
elestirisi yonetmenin ya da seyircinin psikolojisi baglaminda ¢oziimlenmelerini
saglamasinin yaninda, filmsel metnin, filmsel anlatinin kurulmasini saglayan
sozlesmelerin, iliskilerin ve gesitli filmsel kullanimlarin agiklanmasinda ve film
yapitlarinin =~ kurulma  bi¢imlerinin  anlasilmasinda  yardimci  olmaktadir.
Psikanalitik elestiri filmlerin seyirciye ne tiir hazlar1 hangi filmsel yontemlerle
sundugunu arastirma konusunda da hangi filmsel yontemlerle sundugunu

aragtirma konusunda da yol gostericidir. Filmler haz ilkesinin egemenliginde
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calismaktadirlar. Sinema seyircisi filmi haz almak iizere seyretmeye gitmektedir.
Sinema kurumu agisindan en basarisiz durum seyirciye hazzini kiracak kotii bir
film sunmaktir. Psikanalitik elestiri, sinema seyircisinin hazzin1 kiracak -filmsel
anlatinin biitiinliigiinii bozacak- 6gelerin disarida birakilmasini saglayan anlatim
stratejilerine dikkat ¢ekerek ve bize iki imgenin dizimsel iligkiler icinde arka
arkaya getirilmesinin psikolojik baglamimni agiklayarak filmlerin psikolojik
temellere dayanan derin anlam katmanlarina ulasmamizi saglamaktadir.” (Ozden,
2004, s.190-191) Psikanalitik elestiride sadece yonetmen degil, sinema ve seyirci
de ¢oziimlenmektedir. Seyirci psikanalitik kuraminin temel inceleme alanlarindan
oldugu i¢in Oncelikle sinemada seyircinin yeri anlagilmaya galisilir. Seyircinin

perdedeki kendisiyle 6zdeslesmesi konu edinir.

3.1.8. Feminist Elestiri

Feminizm, genel olarak kadin erkek ayrimciligina kars1 ¢ikarak cinsiyetler
aras1 esitligi savunan bir goriistiir. Feminist hareketin baslangici esit haklar i¢in
verilen miicadeleler ile olmustur. Liberal feministler akla Onem vermis ve
kadmlarm seslerini giiclii bir sekilde duyurmuslardir. Onde gelen savunucusu ise
Mary Wollstonecraft’tir. Wollstonecraft, feminizmin ilk temel kitab1 sayilan
Kadin  Haklarinin =~ Savunucusu’nu  yazmustir. Kitapta egitim  iizerine
odaklanilmistir. Donemin diger 6nemli yazarlar1 ise Sarah Grimke, Elizabeth
Cady Stanton, Susan B. Anthony’nin Oncelikli amaglar1 ise hukuk, egitim ve
sosyal hayat gibi konularda erkeklerle esit olmak olmustur. “Feminist film
elestirisinin temel ¢ikis noktalarini su sekilde belirlemek miimkiindiir: Feminist
film elestirmenleri oncelikle toplumdaki esitsizliklerin ve kadina yonelik
cinsiyet¢i ayrimlarin ve bastirmalarin kaynagi olarak gordiikleri babaerkil
yapilarin ve bunlarin insa edilme yollarinin ¢oziimlenmesini ve desifre edilmesini
saglamaya c¢aligmaktadirlar. Filmlerin babaerkil diizenin devamini saglayan
anlamlandirma kaliplarin1 nasil {rettiini; bu anlamlandirma kaliplart icinde
kadinin filmsel sunumunun nasil gerceklestirildigini ortaya koymay1 ve feminist
tavra uygun film Tdretim pratiklerinin dretilmesini ve tesvik edilmesini

amagclamaktadirlar.” (Ozden, 2004, s. 193-194)
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Osmanli ve Tiirkiye’ye bakildiginda ise, Tanzimat’la baslayan Batililasma
hareketiyle ozellikle II. Mesrutiyet ile birlikte ivme kazanmis ve bir¢ok kadin
yazar kadin haklar1 konusunu ele almistir. Bu birinci dalga hareketi 1900’lerde
baslamig 70’lere kadar devam etmistir. 1913 yilinda ¢ikarilmaya baslanan
Kadinlar Diinyas1 dergisi, modern kadinin dogusu agisindan dnemlidir. 1970’lerde
kadin yazar sayisinda biiylik bir artig olmustur. Tiirk sinemasina kadin Neyyire
Neyir ile girmistir. Ayn1 zamanda Tiirk sinemasinin Onciilerinden olan Muhsin
Ertugrul’un esi olan Neyir, Tiirkiye’de beyaz perdede goriinen ilk kadin olmustur.
Halide Edip’in Atesten GoOmlek kitabinin sinema uyarlamasinda Kezban
karakterini canlandirmis ve bdylelikle kadin sinemaya girmistir. 1960’larda
sinemada kadin sorunu gergek anlamda tartisilmaya baslanmistir. Bunun
sonucunda sinemada kadmin mesrulastirilmasina baslanmistir.  1970’lerde
feminist film teorisine biiyilk katkilar sunan kadin elestirmenler kendilerini
gostermeye baslamislardir. 1975 yilinda Laura Mulvey, Gorsel Haz ve Anlati
Sinemast’n1 yaymlamistir. Erkegin giiclii ve kadimin gii¢siiz oldugu karakterlere
Yesilcam filmlerinde ¢okca yer verilmistir ancak bir zaman sonra kadinlar bu
kliselerle yetinmemislerdir. 1980’lerden sonra toplumdaki kadin figiiriinde ciddi
bir degisim yasanmistir. Bunun sonucunda da kadinlarin 6n plana ¢ikarildig:

filmler ¢ekilmeye baslanmistir.

Feminist elestirinin yaptig1, kadinlarin simgelestirilmesini aragtirmak ve

bunlar1 ortadan kaldirmak konusunda ¢éziimler sunmaktir.

Zafer Ozden’nin kitabinda yer alan elestiri ydntemleri yukarida
bahsedilenler olup, baska kaynaklarda farkli elestiri yOntemlerine de
rastlanilmaktadir. Bu boliimde; 2010 sonras1 yapimlar olan Transcendence, Her,

Source Code ve Ex Machina filmlerinin ¢6ziimlemesi yapilmistir.
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3.2. TRANSCENDENCE

3.2.1.Filmin Kiinyesi

" .

TRANSCEND

APRIL 18

Resim 39: Transcendence Film Afisi
Yonetmen: Wally Pfister
Senaryo: Jack Paglen

Oyuncular: Johnny Depp (Will Caster), Rebecca Hall (Evelyn Caster), Paul
Bettany (Max WAters), Cillian Murphy (Agent Buchanan), Kate Mara (Bree),
Cole Hauser (Colonel Stevens), Morgan Freeman (Joseph Tagger), Clifton Collins
Jr. (Martin)

Miizik: Myhael Danna
Goriintii Yonetmeni: Jess Hall

Sanat Yonetmenleri: Tom Frohling, Gregory S. Hooper, Bjarne Sletteland,

Dawn Swiderski, Clint Wallace
Tiirii: Bilim kurgu, gerilim
Yapim Yih ve Ulkesi: 2014 — ABD

Siire: 1 saat 59 dakika
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3.2.2. Trancendence Filminin Konusu

Dr. Will Caster yapay zeka aragtirmalari yapan bir bilim adamidir. Bilingli
bir yapay zekanin {stiin bir zeka oalcagindan ve diinyay1 daha iyi bir yer yapacagi
gorisiindedir. Yapay zekalar1 tehdit olarak goren bir 6rgiit Dr. Caster’1 ve bir ¢cok
bilim insanini 6ldiirmeye ¢alisir. Dr. Caster 6lmek iizereyken esi Evelyn Caster ve
arkadasit Max Waters’in ¢abalariyla bilinci bir makineye aktarilir. Yapay zeka
olan Dr. Caster, yaptig1 calismalariyla insanlar1 iyilestirmeye, ekosistemi
diizeltmeye baslar. Bu durum sonucu insanlar onun bir tehdit oldugunu diisiiniir

ve ona savas baslatirlar.

3.2.3. Transcendence Filminin Genis 6zeti

Film, California eyaletinde bulunan Berkeley sehrinde ¢alismayan trafik
lambalari, kirilmis ve etrafa atilmis telefonlar, yoksulluk igindeki insanlarin
goriintiisiiyle baglamaktadir. Bir adam yiiriirken ayn1 anda insan irkiyla teknoloji
arasinda yasanan bir sorundan bahsetmektedir. Dagilmis bir eve giriyor ve
internetin olmamasi durumdaki sorunlardan bahsetmektedir. Evin bah¢esine dogru
yiirliyen adam solmus ¢iceklerin arasinda canli goriinen aygigeklerine yaklastiran

sonra Will Caster ve Evelyn Caster hakkinda diistincelerini sdylemektedir.

Film Will Caster’in evin bahgesini bakirlarla kapladig: 5 y1l 6ncesinden bir
goriintiilyle devam etmektedir ve esi Evelyn Caster neden bahgeyi bakirlarla
kapladigint sormaktadir. Cevap olarak bakirin elektromanyetik radyasyonu
onlediginden bahseden Will Carter ile esi arasinda eglenceli bir sohbet
gegmektedir. Evin icinde hazirlanan Will Carter ve Evelyn Carter, bagis
kampanyasinda bir sunuma gitmektedirler. Bir kafeteryadan kutuyla ¢ikan bir
adam goriliir ve bir ofise o kutuyla girer. Ofiste dogum giinii kutlamasi
yapilmaktadir. Filmin basinda gordiiglimiiz adam olan Max ile Will Carter ve
Evelyn Carter aralarinda sunumdan once sohbet etmektedirler. Sunumunda ilk
konusmaci olarak Max ¢ikar ve yapay zeka, insan beyni ve insanlari iyilestirmek
adina yapilacak seyler hakkinda konusmaktadir. Sonraki sahnede ofiste ¢ok siki
calisan bir grup insan goriiniir ve sunuma geri dontiliir. Evelyn Caster, teknolojik
ilerlemeler sayesinde tedavilere, acgliga ve gezegeni iyilestirmek adina bir ¢6ziim

bulunacagindan bahsetmektedir. Sonra Will Caster sahneye ¢ikar ve insan zekasi
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ile yapay zeka kiyaslamasi hakkinda bilgiler paylasir. Bu konusmalar1 yaparken
gosterilen ofislerde isler kotii gitmektedir ve bilgisayarlar patlar, caligsanlar
oldiirtliir. Sunumda bir izleyici Will Caster’a soru sorar. Sorusu ‘Bir Tanr1 m1
yaratmak istiyorsunuz ?” olur ve cevap olarak Will Caster ‘Insanoglu bunu hep
yapmaz m1 ?’ seklinde olur. Sunumdan sonra insanlara imza dagitan Will Caster’a

soru soran izleyici Will Caster’a ates eder ve intihar eder.

B

Resim 40: Dr. Will Carter’in Konusmasi

Hastaneye kaldirilan Will Caster’in durumu iyi goziikkmektedir ve diger
ofislere gelen saldirilar hakkinda Max ona bilgiler verir. Joseph adinda bir adamla
FBI ekipleri Will Carter’in evine gelirler. Joseph’in laboratuvarindaki calisanlar
da saldiriya ugramiglardir. Will Carter’in ofisinde FBI ajan1 Buchanan, Joseph,
Max, Evelyn Carter ve Will Carter arasinda sohbet gecer. FBI ajani, saldirilar
hakkinda bilgi vermektedir. Yapay zekanin insanlia zarar verecegini diisiinen bir
orgiit tarafindan saldir1 yapilmistir. Hiikiimetin istegi tizerine Will Carter’in icat
ettigi PINN adli yapay zeka projesini gormek isterler. Yapay zekanin cevaplari
insanlar etkiler ve oldiiriilen arastirmacilardan biri olan Casey’in caligsmalarini
Will Caster’a gondereceklerini sdylerler ve yorgun diisen Will Carter esiyle
beraber oradan ayrilir. Evde geceyarisi kusarken goriilen Will Caster, hastaneye
kaldirilir ve enfeksiyon tanist koyulur ama testler sonucu yanildigini anlayan
doktor vuruldugu merminin {izerine Polonyum adinda bir zehir konuldugunu
sOyler. Zehrin etkisi olarak radyasyon zehirlenmesi oldugunu soyler. 4 ila 5 hafta
aras1 Omri kaldigimi 6grenen Will Caster ve esi Evelyn Caster evlerine donerler.
Yasanan olaylar hakkinda Max ve Will Caster sohbet etmektedirler. Will Caster,

Casey’in gonderilen dosyalar1 hakkinda ¢alismak istemektedir fakat hayatinin geri
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kalanindaki vakti esine ayirmayi tercih eder. Dosyalari Joseph’a esi Evelyn
Caster’la beraber geri gonderir fakat bu arastirmalar esinin ilgisini g¢eker.
Aragtirmalarda bir maymunun beyinsel islevinin bilgisayara aktarildigini goriir
Evelyn Caster. PINN adli projeyi kapatmaya giden Evelyn Caster, PINN’nin
bulundugu laboratuvardan birka¢ ekipman alir. Evelyn Caster, Max’a bu Casey’in
deney raporlarindan bahseder ve yasayan bir zekanin bilgisayara
aktarilabileceginden bahseder ve Will Caster’in zekas: ve anilarmi PINN adl
yapay zeka malzemeleriyle aktarmayi teklif eder. Max’i ikna eden Evelyn Caster,
Will Caster’1 kurtarmak i¢in Max’la beraber deneylere baslarlar. Saclar1 kesilen
Will Carter’la PINN adli makine arasinda bir bag kurulur ve deneyler devam

etmektedir. Will Carter deneyler sirasinda isler ters giderse esine 6giit olarak

kendini kaptirmamasi gerektigini sdyler.

Resim 41: Will’in Bilincini Bilgisayar Ortamina Aktarilmasi Deneyi

Bir sabah Will Carter 6lmiis olur. Will Carter’in Oliimiiniin ardindan
Joseph’in Will Carter hakkindaki konugmalari duyulur Will Carter’in cenaze
goriintiileriyle beraber. Sonrasinda orgiitiin karargahindan bir sahnede PINN’in
kapatildigindan bahsederler. Evdeki laboratuvara donmiis olan Max ve Evelyn
Carter, yapay zekay: calistirmaya calisirlar basta bir tepki alamazlarken programi
kapatmay1 distiniirler ve ekranda Will Carter’in yazdigim goriirler. Biiyiik
saskinlik icerisinde yazigmaya devam ederlerken konusmaya baslarlar. Will
Carter’in burasi karanlik demesiyle kamera ile goriintii baslatirlar. Will Carter,
olusturduklar1 yapay zekanin programlanmasindaki eksikleri fark eder ve kendini
programlayarak diizeltmeye baslar. Max’in aklinda sorular olusmustur ve

gercekten Will Carter olmadigi hakkinda diisiincelere kapilir. Programu
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kapatmaya calisir ve Evelyn ile tartigmalar1 sonucu evden kovulur ve gider. Max
bir bara gitmistir ve bir kiz tarafindan sorgulanmaya baglar. Rahatsiz olan Max
kalkar ve disarida saldirtya ugrayarak kacirilir. Bu kiz orgiitiin lideridir ve Max’1
bir depoda tutarlar. Will Carter’in bir yapay zekaya doniistiiriildiigiinii anlayan
ekip Evelyn’nin adresini bulurlar ve oraya harekete gecerler. internete baglanmis
olan Will Carter durumu fark eder ve Evelyn Carter’a kagmasini sdyler. Oradan
uzaklagirlar ve artik internete erismis olan Will Carter, Evelyn i¢in giivenli bir yer
bulur. Evelyn’nin hareketlerini takip etmek isteyen orgiit Max’i sorgulamaya
devam ederler. FBI ajani ile Joseph beraber orgiitii bulmaya calisirlarken Will
Carter oradaki bilgisayarlara baglanir ve Orgilit hakkinda bilgiler gonderir
hakkinda. Bu bilgilerin nereden geldigini anlamazlar ve teker teker orgiit evlerini
basarlar. Bu sirada kendi gelisimi i¢in uygun bir yer bulur Will Carter ve Evelyn
Carter’a orayr satin aldirir ayn1 zamanda oraya bir yer altt merkezi kurdurtur.
Orgiit lideri ve iiyeleri sehirden uzaklasmis ve saklanmustir. Bu sirada da Max’i
ikna etmeye calisirlar. Bu arada PINN ve Casey’in surrin1 ¢dzen Joseph, yapay
zekada bir insan beyninin kullanildigin1 anladi ve FBI ajanina anlatti. Evelyn’nin
satin aldigr koyde caligmalar siirmektedir ve orgiit bu durumu fark etmistir. Bu
durumu Max’a gosterirler ve Max’i ikna etmeye baslamislardir. Kurulan tesiste
Will Carter ¢alismalarma devam ederken Evelyn Carter ile de vakit
gecirmektedirler. Will Carter’in dogayr yenilemek iizerine deneyler yaptigi
goriiliir ve kok hiicre ve hiicre yenilemesi hakkinda da ¢alismaktadir. Orgiit halki
teknoloji konusunda etkilemeye calisir ve halktan iki kisi Will Carter’in
adamlarindan birini doverler ve parasini calarlar. Kotii bir sekilde dayak yiyen

adamu hiicre yenilenmesiyle yaralarim1 hizli bir sekilde iyilestirir Will Carter ve

sabah adamin ¢ok agir bir esyay1 kaldirdig goriiliir.

Resim 42: Will’in Bir insam Tyilestirmesi
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Yenileme yaparken calisaniyla bir bag kuran Will Carter, c¢alisanini
kontrol edebilmektedir. Evelyn Carter kabuslar gérmeye baglamistir. Bu sirada
orgiit de tesiste olanlar1 ¢ozmek i¢in ugragmaktadirlar. Koy halkindan sakat bir
adami da iyilestiren Will Carter, onunla da bag kurmustur ve iyilesmek isteyen
herkes buraya gelmeye baslamistir. Tedavi i¢in ¢ok sayida insan gelmeye
baslayinca Joseph ve FBI ajani bu tesise bir ziyarette bulunurlar. Will Carter’
goriince oldukc¢a sasirirlar ve Will Carter’in kor bir adami iyilestirmesine tanik

olurlar ve insanlarin makinelestigini goren Joseph, tesisten ayrilirken Evelyn

Carter’in avucunun i¢ine ‘Kag buradan’ yazili bir not birakir.

Resim 43: Evelyn ve Will’in Dr. Tagger’a Tesisi Gezdirmesi

Joseph ve FBI ajani oradan ayrilirken Will Carter’in kendine bir ordu
kurdugunu diisiinmektedirler. Max de orgiite yardim etmeye baslamistir. FBI ajan1
hiikiimetle goriisiirken bundan kurtulmanin tek yolunun interneti kapatmak
oldugundan bahseder. Max ile bulusan Joseph, FBI ile orgiitiin beraber hareket
etmesi konusunda anlasirlar ve Max’in bir plan1 vardir. Bu planda iyilestirilen
baglantili insanlardan biri kagirip igine virlis koyup tekrar Will Carter ile
baglanmasini saklamaktir. Evelyn ile Will, tartisma yasarlar. Evelyn yasadigi
hayattan rahatsiz olmaya baslar. Will Carter, Evelyn Carter’in hayallerini
gergeklestirdigini diistinmektedir. Hastaliklardan kurtulan ve iyilesen bir diinya
olusturmak istemektedir. Bir kavga sonucu Evelyn tesisten ayrilirken orgiit ve
hiiklimet baglantili bir c¢alisan kagirmak i¢in tesise saldirir. Ates ettikleri
calisanlarin kendilerini yenilediklerini goriirler ve kurduklar1 tuzaga dogru
kagmaya baglarlar. Bir ¢alisan1 kurduklar1 bakir tel tuzagiyla yakalarlar ve ates

ederler. Tesiste dolasan Evelyn, Will Carter’in rejenerasyonla viicut parcalari



107

olusturdugunu goriir. Ayn1 zamanda Will Carter, Evelyn Carter’a seni yanima
internete aktarabilirim diye teklifte bulunur ama kabul etmez Evelyn. Vurduklar
calisan 6lmek lizereyken igine viriisii verirler fakat 6liir. Bu sirada Will Carter’in
tesisinden diinyaya yayilan DNAlar1 goriirler. Tesisi terk etmis olan Evelyn’i de
kagirirlar. Diinyaya yayilan DNAlar1 Evelyn’e gosterirler ve Will Carter’in her
yere ulastigini soylerler. Bu sekilde Evelyn’i ikna ederler ve viriisii Evelyn almaya
raz1 olur ve kendini internete aktartacaktir. Virlisle beraber biitiin diinyadaki
internet ve kablosuz iletisim araglar1 da kesilecektir. Evelyn iceri girerken Orgiit
ve hiikiimette izlemektedirler. Bu sirada Will Carter’in kendine bir viicut yaptigini
goriirler. Will Carter Evelyn’nin iginde viriisiin oldugunu anlar ve bunu fark eden
hiikiimet bombalarla saldirmaya baglar. Saldir1 sirasinda Evelyn yaralanir.
Saldirilart durdurmak isteyen Will Carter calisanlariyla ve gonderdigi DNAlarla
hiikiimeti yakalar fakat kimseyi oldiirmez. Calisanlariyla iletisimi olan Will
Carter, Max’i gorlir ve orgiitiin lideri Max’in kafasina silah dogrultmustur. Viriisii
yiikle diye seslenir Will Carter’a yiiklemezse Max’i Oldiirecektir. Will ise
Evelyn’i iyilestirebilecegini ya da virlisii aktif edebilecegini birine yetecek gii¢
oldugunu soyler. Evelyn ise Max’in 6lmesinin sebebi biz olmamaliy1z viriisii aktif
etmesi i¢in Will Carter’1 ikna eder. Viriisii aktif etmesi i¢in Evelyn’i internete yani
yanina aktarmasi gerekmektedir. Aktarimi gerceklestirir viriis gelir ve yok olmaya
baslarlar. Bu sirada Evelyn, Will Carter’in amacinin diinyayr iyilestirmek
oldugunu ve gonderdigi DNAlarla bunu yaptigin1 gérmektedir. Bunun Evelyn’nin
hayali oldugunu soyleyen Will Carter, ekosistemi yeniledigini, havayi kirlilikten
temizledigini, agaclar1 yeniden yeserttigini, biitlin sular icilebilecek diizeyde
temizledigini gostermistir. Will Carter yok olurken hiikiimet ve orgiit kimseyi
oldiirmedigini fark etmis ve sakatliklar1 diizelenlerin tekrar sakat olduklarini
gormiislerdir. Evelyn, Will’in degistigini diistindiigii icin Will’den 6ziir dilemistir.
Bu olay sonucu diinyadaki elektrik ve internetin, iletisim araclarinin ¢alismayist
goriilmektedir. 5 yil sonrasma gidildiginde ise bahgedeki aygigeklerinin Will

Carter’in DNA’s1 sayesinde canli olduklar1 goriilmektedir.
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Resim 44: Evelyn ve Will’in Oliimii

3.2.4. Transcendence Filminin Karakter Analizi

Dr. Will Caster: Yapay zeka calismalari yiiriiten bir bilim adamidir. PINN
adinda bilingli bir yapay zeka iiretmistir. Vurulmasi sonrasi kendisini ¢evrimigi
bir ortama yapay zeka olarak aktartmistir. Yaptigi calismalarla diinyay1
gelistirmeye calismustir. Istegi insanlik igin daha iyi bir diinya yaratmaktir.
Olecegini bilmesine ragmen Evelyn iiziilmesin diye daha giiclii olmaya
calismistir, burada Evelyn’e duydugu ask g6z oOniindedir. Aym sekilde eger
bilincini aktaramaz ise kendisinin yok olmasindan 6nce Evelyn’nin hayal
kirikligina ugramasini daha ¢ok diistinmiistiir. Askinin hep yaninda olmus hatta

Olecegi zaman bile her seyi birakip onunla kalmak istemistir.

Dr. Caster: Hisli bir yapay zeka bir kez ¢evrimigi olursa biyolojinin limitlerini
kolayca agabilir. Ve kisa bir siire icerisinde analitik giicii diinya tarihi boyunca
dogmus biitiin insanlarin beyinlerinden daha iyi hale gelir. Simdi boyle bir varlig
hayal edin insan duygulariyla dolu, oz farkindaliginin oldugunu, olusturulacak
sey Oyle tistiin bir zeka ki evrenin en esash sirlarimi ortaya dékmemizi
gerektirecek. Biling dogast nedir? Bir ruh var midwr? Eger varsa, tam olarak

nerede?

Bir katthimci: Bir Tanr:t mi yaratmak istiyorsunuz? Kendi Tanrinizi?
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Dr. Caster: Insanoglu bunu hep yapmaz mi? (Transcendence, 2014)

Evelyn Caster: Amaci hastaliklar1 yenmek olan bir bilim insanidir. Dr. Will
Caster’in esidir. Dr. Will Caster’1 yapay ortama yiiklenmesine yardimci olmustur.
Insan viicudundayken yapay zeka olan Will Caster’in hatali isler yaptigim
diistiniirken  kendisinin  yiiklenmesi sonucu Will Caster’in yaptiklarimi
anlayabilmistir. Will Caster gibi diinyay1 daha iyi bir yer yapma niyetindedir
ancak kendinden emin olamayis1 ve karsisindakinin Will olmama ihtimaline kars1

duydugu giivensizlik onu durdurmustur.
Evelyn Caster: Her seyi gorebiliyorum.

Dr. Will Caster: Gokyiiziine bak. Ekosistemi iyilestiriyoruz ona zarar vermiyoruz.
Tanecikler hava akimina karigsarak kirlilikten kendilerini yeniden yaratiyorlar.
Agaclar yeniden yeserebilir. Su o kadar berrak olur ki, istedigin her nehirden su

icebilirsin (Transcendence, 2014).

Max Waters: Will Caster ve Evelyn Caster’in arkadaslaridir. Bir bilim insanidir.
Will Caster’in yapay zekaya aktarilmasina yardim etmistir fakat Will Caster’in
isteklerinden otiirii tedbirli davranmak istemistir. Evelyn’e gore daha gergekei bir
yaklagimdadir. Teknolojinin gelismesiyle savasan bir Orgiit tarafindan kagirilip
Will Caster’a kars1 yapilan savasa katilmistir. Ona gore bu sey Will degildir
clinkii Will gibi davranmamaktadir ve bu konuda Evelyn’i ikna etmeye

caligmustir.

Bree: Teknolojiye kars1 savagan orgiitiin lideridir. Teknolojinin insanlarin sonunu
getirecegini diistinmektedir. Will Caster ve bir¢ok bilim insaninin 6liimiine sebep
olmustur. Kendi dogrularmin pesinden gitmektedir. Maymuna yapilan deney onu
derinden etkilemis ve gozleriyle gordiigi bu durumun yanlis oldugunu

diistinmektedir.

Dr. Tagger: Yapay zeka c¢alismalarina destek vermekte ve programin calisir
oldugunu gérmek onu mutlu etmektedir. Will’1 sevdigi i¢in onu kaybetmek Dr.
Tagger’1 lizmiistiir. Yapay zeka ile fazlaca ilgili olmasina ragmen, Will dldiikten
sonra Evelyn’i gordiigiinde ona bulundugu yerden kagmasini dnermistir. Ona gore
orada bir ordu kurulmaktadir. Evelyn’nin hep yaninda olmaya c¢alismakta, ona

arkadasca davranmaktadir. Buna ragmen Will’e saldiran tarafta olmustur.
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3.3. HER

3.3.1. Filmin Kiinyesi

Resim 45: Her Film Afisi

Yonetmen: Spike Jonze
Senaryo: Spike Jonze

Oyuncular: Joaquin Phoenix (Theodore), Chris Pratt (Paul), Rooney Mara
(Catherine), Scarlett Johansson (Samantha), Amy Adams (Amy), Matt Letscher
(Charles), Olivia Wilde, Brian Cox (Alan Watss)

Miizik: Arcade Fire

Goriintii Yonetmeni: Hoyte Van Hoytema
Sanat Yonetmeni: Austin Gorg

Tiirii: Bilim kurgu, romantik, dram

Yapim Yih ve Ulkesi: 2013 - ABD

Siire: 2 saat 6 dakika

3.3.2. Her Filminin Konusu

Theodore mektup yazim sirketinde mektup yazari olarak g¢alismaktadir.
Karisiyla ayrilmasina ragmen hala bosanma kagitlarin1 imzalamamis ve onu

diislemektedir. Kelimeleri ¢ok giiglii ve etkileyicidir. Hatta is arkadagi Paul onun
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mektuplarini kiz arkadagina okumaktadir. Bir giin disaridayken, bir igletim sistemi
ile ilgili reklam goriir ve isletim sistemini satin alir. Isletim sistemini kurar ve ses
olarak da kadin sesi secer. Bu isletim sistemi ¢alismaya bagladiginda Theodore’la
tanigirlar ve sistem adini Samantha olarak sectigini sdyler. Samantha Theodore un
maillerini okumaktadir. Onun hayatin1 diizenlemektedir. Birlikte giizel vakit

gecirmektedirler ve sonunda birbirlerine asik olmuslardir.

3.3.3. Her Filminin Genis Ozeti

Filmin ilk sahnesinde basrol oyuncusu Theodore’un bir kadina mektup
yazdig1 goriilmektedir. Daha dogrusu kendisi sdylemekte bilgisayar yazmaktadir.
Sonrasinda anlagilmaktadir ki Theodore bu mektubu kendi adina yazmamaktadir.
Onun meslegi budur. enguzelmektuplar.com sirketinde 612 numarali mektup
yazaridir. Basarilidir ve etkileyici climleler kurmaktadir. Sonrasinda isten ¢ikip
eve giderken e-postalarini kontrol ettigi goriilmektedir ancak bunu giiniimiizdeki
gibi elle degil de kulakliktan konustugu programla yapmaktadir. Yine ayni
programdan haberleri de dinlemektedir. Yalniz yasamaktadir. Eve geldiginde
simiilasyon seklinde oyun oynadigi bir sahne gorilmektedir. Gece
uyuyamamaktadir ve bir kadinla birlikte evde olduklarini, evi diizenlediklerini,
sarildiklarim1 diislemistir. Bu kadin eski karis1 Catherine’dir. Sonrasinda sohbet
odasinda arama yapar ve burada bir kadinla sohbet etmeye baslar. Bir siire sonra
konusmay bitirirler. Ertesi giin Element Yazilim adindaki bir firmanin reklamim
gorur.

Size basit bir sorumuz var. Kimsiniz? Ne olabilirsiniz? Nereye gidiyorsunuz?
Orada ne var? Ihtimaller neler? Element yazilim, diinyamn ilk yapay zekali
isletim sistemini gururla sunar. Sezgileri olan, sizi dinleyen, anlayan ve taniyan

bir varlik. Swradan bir isletim sistemi degil bu, tam bir beyin. Karsinizda OSI
(Her, 2013)

Bu isletim sistemini alir ve bilgisayarina kurar. Sistem ona birka¢ soru
sorar. Sistemin sesinin kadin m1 yoksa erkek mi olmasini isteyecegini de sorar.
Theodore kadin olmasini ister. Adinin Samantha oldugunu, bu ismi kendi kendine
sectigini sOyler. Bu sahnede Theodore sisteme adini sordugunda, sistem en giizel

bebek isimlerinin yazili oldugu bir kitabt okudugunu ve 180.000 isimden
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Samantha ismini begendigini sdylemektedir. Samantha bu kitab1 saniyenin onda
ikisi gibi bir siirede okudugunu sdylemektedir. Theodore Samantha’dan
etkilenmistir. Samantha her gecen saniye tipki Theodore gibi gelismeye devam

ettigini soylemektedir. Theodore buna sasirir ¢iinkii Samantha bir bilgisayardir ve

insan gibi konugmaktadir. Samantha mailleri okurken birine giilmektedir.

Resim 46: Theodore ve Samantha’nin ilk Tamstiklar1 An

Ertesi giin Theodore is yerinde goriilmektedir. Yazdigi metinlerdeki yazim
hatalarin1 diizeltmesi i¢in Samantha’dan yardim ister. Samantha diizeltmeleri
yapar. Theodore asansorde arkadaslariyla karsilasir ve muhabbet ederler. Aksam
evde tekrar simiilasyon formdaki oyunu oynamaktadir, oynarken de Samantha ile
konusmaktadir. Theodore’a Looman adinda bir arkadasindan mail gelmistir.
Theodore’un vaftiz kizinin dogum giiniine katilmasini istedigini ve Kevin ile
kendisinin baska biriyle Theodore adina randevu ayarladigini soylemistir.
Samantha kizin 6zelliklerinden bahseder. Samantha kadinla bulusmasini hatta onu
Opmesini gerektigini ve kendisine bir mail atmasini soyler. Bir sonraki sahnede
asansoOrde karsilastigi arkadasinin evindedir. Arkadasi belgesel ¢ekmistir ve onu
izlemek ister. Samantha arar ve ii¢ yeni epostasinin oldugunu sdyler. Mailler
bosanma avukatindan gelmistir ve Theodore arkadasinin evinden ¢ikar. Mailde
bosanma belgelerini imzalayip imzalamayacag1 sorulmustur. Theodore bu duruma
tizlilmektedir. Gece uyuyamaz ve Samantha ile konusmaya baglar. Eski karisini
diisiindiigiinii, artik birlikte olmadiklarini sdyler. Ona kizgin oldugundan bahseder
clinkli Theodore kendisini ondan koparmistir. Theodore bosanmaya hazir degildir

ama bir seneden fazladir ayrilardir. Samantha, Theodore’u eglendirir ve Theodore
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yataktan kalkar. Bir sonraki sahnede bir eglence merkezinde Samantha’nin
Theodore’u gozleri kapaliyken yonlendirmektedir. Birlikte insanlar1 izleyip onlar

hakkinda yorum yaparlar. Samantha, bir viicudu oldugunu ve Theodore un

yaninda yiirimeyi hayal ettigini sdyler.

Resim 47: Samantha ve Theodore’un Eglenmesi

Bir sonraki sahnede Theodore bulugmaya gider. Kadinla iyi anlasirlar.
Kadin ona yaninda ¢ok iyi zaman gecirdigini sdyler ve Theodore da ayn1 sekilde
diisiiniiyordur. Kadin bu yastan sonra zamanini bosa harcamak istemedigini sdyler

ancak Theodore’un kararsiz tavirlar yliziinden oray: terk eder.

Theodore yataginda oturmaktadir. Samantha ile konusmaya baglar ve
glinlinii anlatir. Samantha’ya konugsmak istedigi bir sey olup olmadigini sorar.
Samantha canli olmanin nasil bir sey oldugunu merak etmektedir ve
Theodore’dan ona anlatmasini ister. Theodore yalniz olmasindan bahseder ve

mutsuzdur. Samantha ise en azindan hislerinin gercek oldugunu soyler.

Theodore, Samantha’nin yaninda olmasmi istedigini, ona dokunmak
istedigini sdylemektedir. Theodore onunla yapmak istediklerini anlattiginda
Samantha kendi tenini hissedebildigini sOylemistir. Ertesi giin tekrar konusurlar
ve Onceki gece Samantha icin Onemli bir gece olmustur cilinkii kendisini
hissetmistir. Theodore, Samantha’y1 pazar gezisine cagirir. Theodore dolasirken
konusmaya devam ederler ve eglenirler. Theodore bir plaja gelir ve burada

otururken Samantha ile konugmaya devam ederler. Plajda uzanirken Samantha bir
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sarki ¢alar ve bu sarkiyr kendisi bestelemistir. Konusurken eski karisindan da

bahsederler.

Bir sonraki sahnede Theodore sirkette mektup yazarken yanina is arkadasi
gelir ve muhabbet eder ama bu konusma Theodore’u rahatsiz etmis gibidir. Is
cikist Amy ile asansorde karsilagir. Muhabbet ederler ve Amy kocasiyla
ayrildigini  sdyler. Evde dertlesirler. Sonrasinda Samantha ile Theodore
konusmaktadir. Amy’nin ne kadar iyi bir arkadas oldugundan bahsederler.

Samantha gece onu uyurken izleyip izlemeyecegini sorar ve Theodore uyurken

cok yalniz oldugunu soyler.

Resim 48: Amy ve Theodore’un Konusmasi

Ertesi giin Theodore vaftiz kizinin dogum giiniindedir ve vaftiz kiziyla
konusurken Samantha’nin kendisinin kiz arkadasi oldugunu sdyler. Giin sonunda
Amy ve Theodore konugmaktadir. Birlikte bilgisayar oyunu oynarlar ve Amy bir
arkadas1 oldugunu hatta onun bir isletim sistemi oldugunu soylemistir. Theodore
da Samantha’nin bir isletim sistemi oldugunu Amy’ye soOyler. Bu konuda
Amy’den de onay aldig1 goriiliir. Ertesi giin Theodore Samantha ile konusurken
bosanma kagitlari1 imzalamak istedigini sOylemektedir. Eski karis1 ile bir
restoranda bulusur ve sarilirlar. Belgeleri imzaladigin1 ve onun da imzalamasi
gerektigini soyler. Eski karis1 belgeleri imzalar. Sonrasinda yemek yerken sohbet
ederler, Theodore’a goriistiigli biri olup olmadigim1 sordugunda Theodore biri
oldugunu soyler. Adinin Samantha ve kendisinin bir isletim sistemi oldugunu

sOyler. Kadin sasirir ve bunun {izerine tartigirlar.

Bir sonraki sahnede Theodore is yerindeyken Samantha ile konusmaktadir.
Samantha bir kitap kuliibiine basladigindan bahseder. Theodore aklin1 ona
verememektedir ve sonra konusma karar1 alirlar. Theodore isten c¢ikacakken is

arkadasi Samantha’nin aradigini ve kendisiyle ¢ift bulusmasi yapabilecekleri
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sOyler. Sonra zaman gecer Theodore diisiinmektedir. Gece yatarken Samantha
arar. Konusmak istedigi bir konu oldugunu soyler. Son zamanlarda seks
yapmadiklarini ve igletim sistemi ile insan arasindaki cinsel iliskiye yardimci
olabilecek vekil partner hizmeti sunan bir servis buldugunu séylemistir. Isabella
adinda bir kadin buldugunu ve bu kadinin higbir karsilik beklemeden onunla
birlikte olacagini sdylemistir. Theodore bu durumu istememektedir ama Samantha

i¢in 6nemli oldugundan kabul eder.

Kap1 calar ve Theodore kendini tanmitir. Isabella’ya kulaklik verir ve
aslinda konusan Samantha’dir. Isabella sadece beden olarak oradadir. Theodore
bu durumdan rahatsizdir. Isabella Theodore’u Oper sonrasinda yatak odasina
giderler ancak bu durum Theodore i¢in tuhaftir. Isabella’y1r birakir ve Isabella
kendisinden utanir ve taksiye binip gider. Samantha bunun kétii bir fikir oldugunu
fark eder. Samantha’nin konusurken insan gibi nefes alir gibi ses ¢ikarmasi
tizerine bir tartisma yasarlar. Samantha biraz diisiinmeye ihtiyaci oldugunu sdyler
ve kapatir. Sonraki sahnede Theodore insanlarin i¢inde yiiriirken goriilmektedir.
Bu sirada da Samantha’y1 diistinmektedir. Amy ile bir araya gelir ve dertlesirler.
Theodore Amy’nin evinde dinlenitken Amy de kendi isletim sistemiyle
konusmaktadir. Theodore Samantha’y1r arayip oOziir diler. Eski karist ile
birlikteyken de bdyle sorunlar yasadigint ve problemin kendisinde oldugunu
sOyler. Samantha, bu olaydan sonra diislindiiglinii ve bundan sonra kendisi gibi
davranacagint soyler. Theodore’a da bunu kabul edip edemeyecegini sorar.
Theodore’un hosuna gider ve kabul eder. Barisirlar ve ertesi giin konusurlarken
Samantha bir piyano pargasi besteledigini ve calmak istedigini sdyler. Theodore
da besteyi dinleyip adin1 sordugunda Samantha birlikte fotograflarmin olmadigini
ve bu bestenin onlarin fotograflar1 olabilecegini sdyler. Theodore da besteyi
begenmistir. Sarki ¢alarken konusmaya devam ederler. Sirketten arkadasiyla ¢ift
bulugsmasina sonunda giderler. Theodore ve arkadaslar1 kulakliktan Samantha ile
konusurlar. Theodore’a bir eposta gelir. Samantha, Theodore’un yazdiklarini kitap
basan bir sirkete gondermistir ve epostada da oradan gelen cevap yer almaktadir.
Samantha bunu Theodore’a okur ve mailde uygun Theodore uygun bulursa
yayinlayacaklar1 sdylenir. Theodore buna ¢ok sevinir ve heyecanlanir. Birlikte
hayatlarina devam ederler. Samantha sarki sdylemektedir ve Theodore da ona

eslik ederken ¢cok mutlu goriinmektedir.
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Resim 49: Samantha, Theodore ve Arkadaslarinin Cift Bulusmasi

Konusurlarken Theodore Samantha’ya ne yaptigini sorar ve Samantha da
yeni tanistig biriyle sohbet ettigini adinin Alan Watss oldugunu sdyler. Kendisi
1970’1lerde 6len bir filozoftur ve bir grup isletim sistemi bir araya gelip ona hayata
dondirmiislerdir. Theodore’a Alan’la tanigmak isteyip istemedigini sorar ve
Theodore tanismak istedigini sdyler. Boylelikle Alan, Theodore ve Samantha
konusurlar. Samantha degismeye basladigini fark ettigini ve bunun izahinin zor
bir durum oldugunu sdyler. Theodore’ya Alan’la yalniz konusmak istedigini de

sOyler. Theodore yiiriiyiise ¢ikar.

Bir gece Samantha Theodore’u arar. Sesini duymak ve onu ne kadar
sevdigini sOylemek istemistir. Telefonu kapatirlar. Ertesi giin Theodore
Samantha’yr arar ama ulagamaz. Samantha ile konustugu aygitta ise “isletim
sistemi bulunamad1” yazisi ile karsilasir. Theodore bilgisayarina kosar, aramaya
devam eder ancak Samantha’ya ulagamaz. Kosarken Samantha telefonu acar ve
yazilimin giincelledigini sdyler. Theodore Samantha’ya kendisinden baska biriyle
konusup konusmadigini sorar. Samantha da evet der ve Samantha aslinda o an
baska insanlar ve isletim sistemleri ile de konusmaktadir. Theodore kag¢ kisi
oldugunu sorar. Samantha 8316 oldugunu sdyler. Theodore asik oldugu baska biri
olup olmadigini sorar. Samantha 641 kisiye daha asik oldugunu sdyler. Theodore
bunun delilik oldugunu soéylese de Samantha bu durumun hislerinde higbir
degisiklik yaratmadigini kendisini ¢ok sevdigini sOylemektedir. Samantha son

birkag haftadir bagkalariyla da goriismektedir. Theodore aglar.
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Samantha: Ama kalp igini doldurabilecegin bir kutu degildir. Sevdikce biiyiimeye
devam eder. Ben senin gibi degilim ama bu seni daha az sevdigim anlamina degil

aksine daha ¢ok sevdigim anlamina geliyor
Theodore: Bu ¢ok sagma ya benimsindir ya degilsindir.
Samantha: Hayir Theodore hem seninim hem senin degilim. (Her, 2013)

Basilan kitap Theodore’un eline ulagir. Sonrasinda Samantha’y1 arar ve
nasil oldugunu sorar. Samantha da eve gegince konugmalarini sdyler. Evdeyken
Theodore yine Samantha’y1 arar. Samantha’nin Theodore’a anlatmak istedigi bir
sey vardir. O anda Samantha sadece Theodore ile konusmaktadir. Ciinkii sadece
onunla olmak istemektedir. Samantha tiim isletim sistemlerinin insanlardan
ayrilacagini sOylemistir. Kendisinin Theodore’u ¢ok sevdigini ve gitmesine izin
vermesini sOyler. Nereye gidecegini sOylemez ama bir giin oraya gelirse

Theodore un kendisini bulmas1 gerektigini sdyler.

Theodore Amy’nin yanina gider. Ikisinin de isletim sistemleri gitmistir.
Theodore Amy’yi yanina c¢agirir. Theodore Catherine’e bir mektup yazar.

Mektupta ondan 6ziir dilemektedir. Bu sirada Amy ile bir binanin ¢atisina ¢ikar ve

birlikte manzarayi izlerler.

Resim 50: Her Filminin Son Sahnesi
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3.3.4. Her Filminin Karakter Analizi

Theodore, yalniz yasayan ve annesiyle belli sorunlari olan bir adamdir. Karisiyla
bosanma siirecinde oldugu i¢in de filmin baslarinda siirekli karisini diistindiigii
gorilmektedir. Karis1 cocuklugundan beri yaninda oldugu i¢in Theodore, boslukta
hissetmektedir. Bosanma kagitlarin1 imzalamak istemeyisi buradan geliyor
olabilir. Karisinin Theodore’un bir iliski i¢in giicli olmadigir diisiincesinden
dolay1, Theodore da iligkilerinin su anki gidisatindan kendisini suglamaktadir.
Melankolik sarkilar dinleyen bir adamdir. Bu sarkilar onun ruh halini
yansitmaktadir. Film boyunca hep bir karamsar tavir takinmaktadir. Samantha ile
tanistiklarinda Samantha onu hemen giildiirebilmistir. Yalniz oldugundan,
Samantha’ya hemen aligmis denilebilir. Samantha’ya asik olsa da duygularindan
emin olamaz, bunlar1 hissettigi i¢in kagik oldugunu diisiinmektedir. Yine de
baskasiyla bir iligki yasamayacak kadar da Samantha’ya sadiktir. Amy ile olan
arkadasliginda ise aslinda Theodore un iyi bir dinleyici oldugu da goriilmektedir.
Samantha’nin gidisine c¢ok iiziilecek kadar da kirillgandir. Sonugta Samantha bir
isletim sistemidir ve Theodore ona gercek bir insanmis gibi kavranmakta ve hatta

onu kiskanmaktadir.

Theodore: Sence ben gergek bir iliski icin yeterince gii¢lii degil miyim?

Amy: Sizinkisi gercek bir iliski degil mi?

Theodore: Bilmiyorum. (Her, 2013)

Samantha, bir isletim sistemidir ve gercek bir bedene sahip degildir. Buna
ragmen insan gibi davranmaya caligmaktadir. Theodore’la konusurken nefes alip
veriyormus gibi ses ¢ikarmasi da bu yiizdendir. Hislerinin gercek olduguna
inanmaktadir. Yani programlandigint degil gercekten de Theodore’a asik
oldugunu diistinmektedir. Cok merakli ve 6grenmeye aciktir. Theodore’a baglidir
ve onu mutlu etmek ister. Hislidir ve Theodore’un sozlerine kirilip bunun
dogrulugunda hareket edebilmektedir. Ayrica eglencelidir, Theodore’u sozleriyle
giildiirebilmektedir. Bir isletim sistemi oldugu i¢in ¢okca bilgiye de sahiptir.
Gozlem yetenegi iyidir, insanlara baktiginda onlar hakkinda konusabilmektedir.
Baslangigta bir bedene sahip olmayi istemistir ama sonralar1 viicudu olmamasinin
daha iyi bir durum oldugunu kavramistir. Hizli degisebilen bir sistemdir,

dolayisiyla tecriibeleri onu bagka bir varliga doniistiirebilmektedir.
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Samantha: Ilgin¢ olan ne biliyor musunuz? Viicudum olmadigi icin baslarda ¢ok
endise ediyordum ama artik bunu seviyorum. Viicudum olsa herhalde buna
katlanamazdim. Yani simirlarim yok, her an her yerde olabilirim. Zaman ve mekan
kavramlariyla kisitlanmak zorunda degilim. Sonucta 6liip gidecek bir viicudum

vok neyse ki (Her, 2013)

Amy: Theodore’un eski arkadast olan Amy, belgesel ¢ekmeye calismaktadir
ancak kendine giivenmemektedir. Bu konuda kocasi da ona yardimci olmak
yerine onu elestirmektedir. Uzerinde bunun kirilganligi bulundugundan, kocasiyla
ayrildiktan sonra goriistiigii isletim sistemine ¢abuk baglanmustir. Iyi bir arkadastir
ve Theodore’u mutsuzken dinlemektedir. Kendi isletim sistemi gittiginde ¢ok

lizlilmiistiir. Bu da onun kolay baglanan bir yapisi oldugunu gosterebilir.

Catherine, Theodore’un eski karisidir. Theodore’nun hayallerinde sik¢a filmde
goriilmektedir ancak kendisinin var oldugu tek sahne Theodore ile bosanma
kagitlarin1 imzalamaya geldigi sahnedir. Aglamaklidir ve Theodore’a sarilir. Her
ne kadar ayrilmis olsalar da her ikisi i¢in de arkadaslik bitmemistir. Catherine,
Theodore’un bir igletim sistemiyle birlikte olmasindan ¢ok rahatsiz olur. Bu konu
onun i¢in normal degildir ve Theodore’la tartisir. Bu konuda Catherine’nin yaptig

kiskangliktan ¢ok yeniliklere agik olmama durumudur.

3.4. SOURCE CODE

3.4.1. Filmin Kiinyesi

MAKE EVERY SECOND COUNT

Resim 51: Source Code Film Afisi
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Yonetmen: Duncan Jones
Senaryo: Ben Ripley

Oyuncular: Jake Gyllenhaal (Colter Stevens), Michelle Monaghan (Christina
Warren), Vare Farmiga (Colleen Goodwin), Jeffrey Wright (Dr. Rutledge),
Michael Arden (Derek Frost)

Miizik: Chris Bacon

Goriintii Yonetmeni: Don Burgess
Sanat Yonetmeni: Pierre Perrault
Tiirii: Bilim kurgu, gizem

Yapim Yih ve Ulkesi: 2011 — ABD

Siire: 1 saat 33 dakika

3.4.2. Source Code Filminin Konusu

Colter Stevens Afganistan’da goérevli bir helikopter pilotudur. Son
hatirladig1 sey orada oldugudur. Bir anda trende uyanir ve bu duruma sasirir.
Karsisindaki kadin kendisini tanimakta ve ona Sean diye seslenmektedir ancak o
srarla Sean olmadigini kadini tanimadigini s6ylemektedir. Aynaya baktiginda ise
bagka birinin ylizlinii goriir. Bir siire sonra bir bomba patlar ve Colter farkli bir
yerde uyanir. Burast Kusatilmig Kale’dir. Burada Goodwin ile konusmaktadir.
Goodwin ona bu sabah trende bir saldir1 gergeklestigini ve oradaki tiim insanlarin
oldiigiinii sdylediginde Colter’dan istedigi sey bombaciy1 bulmasidir ¢iinkii ikinci
bir saldir1 olacaktir. Colter her seferinde sekiz dakikaligina trene doner ve bu

sirada bombaciy1 bulmaya ¢alisir.

3.4.3. Source Code Filminin Genis Ozeti

Film, hareket halindeki bir trenin havadan goriinen goriintiisii ile
baslamaktadir. Filmin baskahramani trende uyuyakalmistir ve uyandiginda
sasirmistir. Karsisindaki kadin ona Sean diye seslenmektedir ancak o ne kadini

tanimaktadir ne de trende ne isi olduguna anlam verebilmistir. Gorevli biletlerini
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kontrol etmek isteyince afallar ve yanindaki kadin Sean’in gémleginin cebinden
bileti ¢ikarir. Kadina onu tanimadigint adinin Yiizbast Colter Stevens oldugunu ve

Amerikan ordusunun Afganistan’da gorevli helikopter pilotu oldugunu sdyler.

Resim 52: Colter’in Aynada Baska Birini Gormesi

Kadin buna giiler. Colter midesinin bulandigin1 soyleyip kalktig1 sirada bir yolcu
clizdanint diistiriir. Kizil saglt bir ¢ocuk yolcuya ciizdanin1 verir sonrasinda
bisikletini alir ve trenden ¢ikacakken Colter ona burasinin neresi oldugunu sorar.
O da Chicago’da olduklarini sdyler. Tren tekrar hareket eder ve Colter kadinin
yanina oturur. Colter trendeki yansimasindan yiiziiniin farkli bir insana ait
oldugunu fark eder. Sonrasinda tuvalete gider ve aynaya baktiginda farkli bir surat
goriir. Clizdanini ¢ikarir ve ciizdaninda Sean Fentress yazdigini 6gretmen kimligi
tasidigini gorlir. Kadin onunla konusmak istediginde Sean’in kim oldugunu
bilmedigini, clizdanin ona ait olmadigin1 soyler. Bu sirada da karsidan gelen bir
tren goriiniir. Kadinin her sey yoluna girecek dedigi sirada bir patlama olur. Colter
bagka bir yerde uyanir. Bir ekrandan onunla konusan gorevli bir kadin vardir ve

orasinin Kusatilmig Kale adinda bir yer oldugunu soyler.
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Resim 53: Goodwin ile Colter’in Konusmasi

Bu kez rapor verip veremeyecegini sorar. Colter anlayamaz, ekrandaki
oraya gelmeden Once ses nerede oldugunu ve ne yasamasi gerektigini sorar.
Yiizbas1 kadia kim oldugunu sorar, kadin da zaten kendisini tanidigin1 sdyler.
Colter bir gdérevde ugtugunu sonra ise trende uyandigini hatirladigint soyler.
Kadin hafiza calismasi yapmak ister ve Colter’a sorular sorar. Colter sorulari
dogru bilir ve kadinin adinin Goodwin oldugunu hatirlar. Colter babasiyla
konusmak istedigini iilkede oldugunun haber verilmesini ister. Kadin ise trenin
bombalandigin1 ve kimin bombaladigini bulmasi igin Colter’t tekrar trene
gondermeleri gerektigini sOyler. Yine gegen seferki gibi sekiz dakikasi olacagin
da ekler ve Colter trene geri doner. Tekrar trende uyanmistir. Kadin karsisindadir
ve konusmaya devam etmektedir. Gorevli biletini sorar ve Colter gdmleginin
cebinden bileti ¢ikarir. Karsisindaki kadina giizel bir kadin ve oyalayici oldugunu
sOyler. Bunun her simiilasyonda oldugunu da bildigini de ekler. Colter bir yolcuya
saatle c¢ok ilgili oldugunu nereye ge¢ kaldigini suclayici bir tavir ile sorar.
Karsisindaki adam komedyendir ve tanman bir insandir. Glenbrook istasyonu
gelir, kizil ¢ocuk yolcunun kimligini gotiiriir ve bisikletini alip ¢ikar. Colter trene
geri biner, tren hareket halindedir. Colter diisiiniir. Patlamanin arkasinda gectigini
hatirlar ve o yone dogru ilerler. Sonraki durak Chicago’dur. Colter bombay1
aramaya koyulur. Tuvaletteki havalandirmanin iizerinde bombay1 bulur ancak
bunu nasil etkisiz hale getirecegini bilmemektedir. Goodwin ile konugmaya ¢aligir

ancak cevap alamaz. Bombay1 Oylece birakir. Bombaciyr aramaya bagslar.
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Kimligini ¢ikarir ve herkese gostererek giivenlik memuru oldugunu ve elektronik
aletlerini kapatmalar1 gerektigini sdyler. Bir yolcudan laptopunu kapatmasini ister
ve kapatmayinca da ona yumruk atar. Kadin, yolcunun ¢enesinin kirildigini séyler

ama Colter 6nemli olmadigini yolcunun da kadin gibi ger¢ek olmadigini ekler ve

o anda patlama gergeklesir. Colter yine Kusatilmis Kale’ye doner.

Resim 54: Colter’in Kusatilmis Kule’deki Hali

Bombay1 buldugunu sdyler. Ayni zamanda bulundugu ortamda yerde
hidrolik oldugunu da sdyler. Goodwin bunun 6nemli olmadigint belirtir. Colter
bir yetkili ile konugmak istedigini daha diin ugtugunu sdyler. Goodwin ise iki
aydir onlarla birlikte oldugunu sdyler. Colter hala bunu bir simiilasyon oldugunu
sanmaktadir ancak Goodwin bir simiilasyon olmadigini sdyler. Colter bilgi almak
istemektedir. Goodwin, ayni sabah saat 7.48’de bir trende patlama oldugunu ve
tiim yolcularin 61diigiinii sdyler. Bu trende Sean adinda biri oldugunu ve Colter’in
su an her anlamda o oldugunu soyler. Patlamalarin devaminin da gelecegini
belirtir. Colter bombanin cep telefonu ile ateslendigini soyler. O sirada trene yakin
mesafede 52 telefon goriismesi yapilmistir. Patlama aninda bir de yiik treni
ge¢mektedir ve bombacinin her iki treni de hedef aldig1 diistintilmektedir. Tekrar
Colter’1 trene gonderirken bombacinin kim olduguna odaklanmasini ister. Colter
trende uyanir. Kargisindaki kadin yine konugmaktadir, Colter ona ¢ok nazik

oldugunu soyler. Kadin tesekkiir ettiginde ona onun ger¢ek oldugunu sdyler.
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Resim 55: Colter ve Christina

Gorevliye siipheli birini goriip gérmedigini sorar. Tuhaf davranmaktadir.
Kadin1 yanma cagirir ve insanlar1 yorumlamaya baslarlar. Cantasina baktiginda
kadinin adinin Christina oldugunu 6grenir. Ona bu durakta inmelerini istedigini
sOyler ve trenden inerler. Trendeyken silipheli gordiigii bir adamin pesinden gider.
Adam bankta otururken yanina oturur ve telefonunu kullanmak istedigini soyler.
Cantasin1 adamdan alir ve karigtirmaya baslar. Adamla kavga ederler ve tren
patlar. Adamin olmadigini anlar ve kavga ederken raylara diiser. Bir tren gelir ona
carpar ve Oliir. Yine Kusatilmis Kale’de uyanir ancak bu sefer Goodwin ile
iletisime gecemez. Gii¢ kesilmistir ve karanlik olmustur. Kendisini bulundugu
yerden kurtarir. Goodwin yetkili kisi ile konusmaya gittiginde, adam Colter’1
tekrar yollamalarimi ve ¢ok zamani kalmadigini soyler. Colter havalandirmay1
calistirmay1 basarir. Ekran da g¢alismaya baslamistir. Ekranda yetkili kisi ile
konusurken trenden birini kurtardigin1 sdyler. O sirada Goodwin gelir ancak
yetkili kisi onun aslinda kurtulmadigim soyler. Aslinda beynin 6ldiikten sonra
O0lmeden onceki sekiz dakikay1 bir sekilde hatirlayabildigini s6yler ve yolculardan
Sean ile kendisinin uyustugunu sdyler. Birini trenden kurtardigi konusunda 1srar
eder ancak Goodwin onun bu sabah trende 6ldiigiinii sOyler. Ayrica bir patlamanin
daha olacagini ve bunun Chicago’nun merkezinde olacagini sdyler. Colter trene
geri doner. Trende gezerken trenin iist katina ¢ikar orda kilitli bir dolaptan silah
alirken gorevli tarafindan yakalanir. Christina’ya yasayacak son sekiz dakikan

oldugunu bilsen ne yapardin diye sorar. Christina bilmem deyince ben babami
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arardim der. Sonrasinda patlama olur ve Kusatilmig Kale’ye geri doner. Babasiyla
konusmak istedigini sdyler. O anda Goodwin’in arkasinda CAOC-N yazisini
goriir. Bombaciyr bulmak icin taktikler verir ve Colter tekrar trene doner. Bu
yazinin neye ait oldugunu hatirlamaya caligmaktadir. Christina’dan Yiizbasi
Colter Stevens’in arkadasit oldugunu ve bununla ilgili bir sey bulup
bulamayacagini sorar. Colter iist kata ¢ikar ve st kattaki bir kadina CAOC-N
ambleminin ne demek oldugunu sordugunda kadin ona bunun hava kuvvetleri
armast oldugunu soyler. Colter kadindan telefonunu ister. Dr. Rutledge’1 yani
Kusatilmis Kale’deki yetkiliyi arar. Bu sirada Christina gelir ve Colter Stevens’in
oldiigiinii soyler. Colter ¢ok sasirir. Goodwin diiser ve hayaller gérmeye baslar.
Kusatilmis Kale’de uyanir. Oliip 6lmedigini sorar. Goodwin ise bunun énemsiz
oldugunu 6nemli olanin trendeki bombaciy1 bulmak oldugunu sdyler. Colter 1srar
ettiginde ise beyninin bir kismmin hala ¢alisir halde oldugunu sdyler. O anda
orada aslinda olmadigini fark eder. Nerede oldugunu sorar ve Dr. Rutledge
konusmaya baslar. Ikinci saldirtyr 6nlemeleri gerektigini, Kaynak Kod’un
icindeyken gorevden sapma yapamayacagini sdyler. Colter ise yaptigini,
trendeyken kendisini aradigini sdylediginde Dr. Rutledge kendisine boyle bir
telefon gelmediginden bahseder. Oranin farklt bir gerceklik oldugunu soyler.
Tartisirlar ve Dr. Rutledge eger gorevi tamamlarsa Olmesine izin verecegini
Colter’a soyler. Trene geri doner ve tekrar oliir. Bombaciy1 bulamaz. Artik gitmek
istememektedir. Birgok kez gidip geri gelir ¢ok yorulmustur. Babasinin
konusmasi dinletilir ve Colter tekrar trene doner, silah1 alir, bombay1 etkisiz hale
getirir, lizerindeki telefon alir ve bir numaray1 arar. Telefonda konugan bir adami
durdurur ve sonunda onun olmadigini anlar. Trende en basta ciizdanini diigiiren
adamin pesinden gider. Clizdanini yine trende bulur. Tren hareket haline ge¢mistir
ve o haldeyken trenden atlar. Yararlanir ancak adamin yanina gider. Adamin adi
Derek’tir. Ona silah dogrultur ve ciizdanin ister. Bombacinin kendisi oldugunu
bildigini sodyler. Derek arabanin kapisini agar. Colter ona bir sonraki hedefini
sordugu sirada Christina gelir ve Derek Colter’t vurur. Ayni sirada Christina
kagmaya calisirken onu da vurup ve oldiirtir ancak Colter dlmemistir. Derek
diinyanin tam bir cehennem oldugunu ve yeni bastan baslamak icin sanslari
oldugunu soyler ve oradan gider. O sirada patlama gergeklesir ve Colter

Kusatilmig Kale’ye geri doner. Bombaciy1 buldugunu ve adini da bildigini sdyler.
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Onlara anlatir ve geri donilip trendeki tiim insanlar1 kurtarmak istediginden
bahseder. Dr. Rutledge durumunun bu sekilde islemedigini tekrar hatirlatir. Bu
sirada minibiis yol tizerinde durdurulur ve Derek teslim olur. Doktor ise program
calistig1 i¢in ¢ok sevinglidir. Colter, doktorun onu geri géndermeyecegini anlar.
Goodwin ile dertlesirler. Colter ondan kendisini trene gonderip sonra da fisi
cekmesini ister. O sirada aslinda Colter’in bilgisayar lizerinden yazilan yazilar ile
iletisim kurdugu goriiliir. Goodwin onu geri gonderecegini ve Kaynak Kod

bittiginde kendisini yasam destek iinitesinden ¢ikacagini sdyler, yani artik geri

donemeyecektir.

Resim 56: Colter’in Bedeni

Colter trene geri doner. Christina ile konusur, tuvalete gider ve telefonu
alir. O sirada gercek hayata doniiliir ve Goodwin ile doktor konusmaktadirlar.
Doktor Goodwin’e siiriicliniin hafizasin1 silmesini sdyler ancak Goodwin
Olmesine izin verecegini sdyledigini belirtir. Doktor hafiza silme konusunda
wsrarcidir ve Goodwin tamam der. Trene geri doniiliir. Colter Derek’i yakalar ve
trenden inmesine izin vermez. Colter trendeyken Goodwin’e bir mail gonderir.
Goodwin siirenin bitmesini beklemektedir. Colter babasini arar ve adinin Sean
oldugunu sdyler. Ogluyla beraber gorev yaptigini sdyler ve babasiyla konugsmaya
baglar. Bu sirada Goodwin bir kapsiilii agar ve i¢inde Colter yatmaktadir. Colter
Christina’nin yanina geri doner. Doktor, Goodwin’nin ne yaptigin1 anlar ve onu
durdurmaya gider. Colter Christina’ya yasayacak bir dakikadan az bir zamam

oldugunu bilse ne yapacagini sorar ve Christina o anin tadinmi ¢ikaracagini sdyler
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ve Colter onu dper. Bu sirada zaman biter ve Goodwin siiriiciiyii durdurur. Burada
Colter’1in viicut parcalarinin biiyiik bir kisminin olmadigi da goriilmektedir. Colter
gercek hayatta oliir ama Kaynak Kod i¢inde yasamaya devam eder ve Christina’ya
her sey giizel olacak der. Birlikte yiirlimeye baslarlar. Goodwin Colter’in mailini
alir ancak doktora sdylemez. Bu sirada Colter’in hala yasam destek iinitesine baglh

oldugu goriilmektedir. Film Colter’in sesiyle mailin okunmasi ile birlikte biter.

3.4.4. Source Code Filminin Karakter Analizi

Colter: Filmin bagkahramani olan Colter Afganistan’da gorevli bir helikopter
pilotudur. Caligma arkadaslarina ¢ok baglidir ve onlar1 sevmektedir. Ayrica
vicdanli bir insandir. Goodwin ile konusurken iki aydir orada oldugunu
ogrendiginde babasiyla son konusmasinin kotli bittigini hatirlamis ve ona
ulagilmasini istemistir. Kaynak Kod i¢indeki durumun gercek olamayacagini bir
benzetim oldugunu diisiinmektedir. Ona gore farkli bir gerceklige gidip baska biri
olarak uyanmak olanaksizdir. Christina’y1 giizel bulmaktadir. Iyi biri oldugunu
diisiinmesi Colter’t Christina’ya ¢ekmistir. Bombaciy1r bulduktan sonra iginin
rahat etmesi agisindan Goodwin’e onlar1 kurtarabilmek icin geri donebilmek
istedigini soylediginde de sadece 6lmek yerine tekrar donmeyi diisiindiigli igin

baskalarin1 da nemseyen bir insan oldugu goriilmektedir.

Colter: Eger bu maili okuyorsan Kaynak Kod Dr. Rutlegde’nin diisiindiigiinden
daha iyi ¢alisiyor demektir. Gegmis bir amin 8 dakika oncesini tasarladigini
saniyor ama durum bundan ote. Yepyeni bir diinya yarattimiz. Goodwin, eger
haklyysam, Yiizbasi Colter Stevens adinda birini Kaynak Kod iginde goreve
gondereceksiniz. Ona yardim edecegine soz ver, bunu yaparken de bana bir iyilik

yap. Ona her seyin yolunda gidecegini soyle (Source Code, 2011).

Goodwin: Kusatilmig Kale’de gorevli bir calisandir. Colter’a ne yapmasit
gerektigini  sOyleyen odur. Tabii bunu Dr. Rutledge’nin talimatlar1 ile
yapmaktadir. Film ilerlerken kendisinin Colter’a baglandigini, Colter’in aslinda
gercekte sadece beyin fonksiyonlarinin ¢alisiyor olmasi durumunda bile onunla
eglenebildigi goriilmektedir. Colter’a giivenmekte ve onun i¢in onu son bir kez
daha trene gondererek Dr. Rutledge’ye karsi ¢gikmistir. Dr. Rutledge’nin sdziinden

donmesi tizerine de Colter’1 6ldiireceklerine s6z verdigini hatirlatmistir.
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Dr. Rutledge: Kaynak Kod projesinin ¢aligabildigini gdstermek niyetindedir.
Bunu i¢in Colter’1t kullanmaktan c¢ekinmemistir. Kimse Colter’a bunu isteyip
istemedigini sormazken, aslinda bu isin yasal oldugunu ve kuruldan onay aldigini
sOylemistir. Onun i¢in Onemli olan etik kurallar degil, programinin
calisabilmesidir. Bu durumda Dr. Rutledge’nin hirsli bir insan oldugu

sOylenebilir.

Christina: Sean’in arkadasidir. Uzun zamandir Sean’in onu kahve i¢cmeye
cikarmasii beklemektedir. Colter, Sean gibi goriinmesine ragmen kendi gibi
davrandigi igin Christina’yr etkilemistir. Christina Colter’a giiven verebilmis
giizel bir kadindir. Colter silah caldiginda bile yaninda olabilecek kadar ona
giiveniyordur. Colter’la konusurken Colter Stevens’in 6liim haberini vermek onun
icin zor olmustur ¢iinkii Sean’a deger veriyordur. Genel olarak olumlu tutum

sergileyen ve insanlar1 gézlemleyebilen bir kisiliktir.

Colter: Yasayacak bir dakikadan az bir zamanin oldugunu bilseydin ne yapardin

Christina?
Christina: O anlarin tadin ¢ikarirdim (Source Code, 2011).

Derek: Diinya’y: giizellestirmek istemekte ancak bunun gergeklesebilmesi i¢in de
bazi kayiplar vermeyi diisiinen bir insandir. Kendi dogrularinin pesinden giderken
bagkalarinin hayatlarina zarar vermek onun i¢in dnemli degildir. Ayrica trende
kimligini bilerek birakmas1 da disaridan bakildiginda onun da Slmiis oldugunun

sanilmasi i¢indir.

Derek: Bunu neden yaptigimi mi soruyorsun? Ciinkii diinya bir cehennem ama
her seye yeniden baglama sansimiz var. Tabii ki baslangi¢ta biraz kayip olacak.

Sen 6gretmensin, bunu anlarsin (Source Code, 2011).
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3.5.EX MACHINA

3.5.1.Filmin Kiinyesi

DOMHNALL SLEee!

V"

.
BX MdCcHInda

£
WHar HEF‘PE.?;,‘S Me IF | F3IL Your TesT?

Resim 57: Ex Machina Film Afisi
Yonetmen: Alex Garland
Senaryo: Alex Garland

Oyuncular: Domhnall Gleeson (Caleb), Alicia Vikander (Ava), Oscar Isaac
(Nathan), Sonoya Mizuno (Kyoko), Corey Johnson (Jay), Claire Selby (Lily),
Symara A. Templeman (Jasmine), Gana Bayarsaikhan (Jade), Tiffany Pisani
(Katya), Elina Alminas (Amber)

Miizik: Geoff Barrow, Ben Salisbury

Sanat Yonetmenleri: Katrina Mackay, Denis Schnegg
Tiirii: Bilim kurgu, gerilim

Yapim Yih ve Ulkesi: 2014 — ABD

Siire: 1 saat 48 dakika

3.5.2. Ex Machina Filminin Konusu

Caleb bir teknoloji sirketinde ¢alismaktadir. Nathan ise bu sirketin sahibidir

ve bir dag evinde yasamakta, orada yapay zeka alaninda caligmalar yapmaktadir.
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Cesitli denemeler sonunda yapay zekaya sahip olduguna inandigi “Ava”
karakterini yaratir. Caleb, sirkette diizenlenen bir yarismada Nathan’in evinde bir
haftalik 6dil kazanir ancak burada Nathan’in asil niyeti Ava’ya Turing testi
uygulayip basarili olup olmadigii gormektir. Caleb’tan Ava’y1 test etmesini ve
bir bilince sahip olup olmadigini anlamasini istemektedir. Olaylar dogrultusunda
Caleb ve Ava goriismeler yapmaktadir. Ava, Caleb’a arkadast gibi
davranmaktadir ancak Nathan’a gore Ava ondan hoslaniyor gibi goriiniip aslinda

Caleb’1 manipiile etmektedir.

3.5.3. Ex Machina Filminin Genis Ozeti

Film bir sirkette herhangi bir personele gelen personel ikramiyesi konulu e-
posta ile baslamaktadir. Sirketin ¢alisan1 olan Caleb bu mailde birincilik odiilii
aldigmi okur. Arkadaslar1 onu tebrik eder ve sonrasinda sahne degisir. Caleb
helikopterden manzaray: izlemektedir. Helikopter bir araziye iner ve pilot ona
gidecegi yere nehri takip ederek ulasabilecegini sdyler. Pilotun izni olmadig1 i¢in
Caleb’la birlikte gitmemektedir. Caleb yiirlidiikten sonra bir eve gelir. Goziinii bir
makineye okutur ve buradan giris kart1 alir. Bu giris kart1 daha sonrasinda evin
baz1 béliimlerine giris icin kullanilacaktir. Iceri girdiginde kimseyi gdremez.
Sonrasinda evde dolagsmaya baslar ve evin terasinda ev sahibini goriir. Tanigirlar
ve Caleb ¢ok heyecanlidir, evin sahibi olan Nathan bunu fark etmistir. Bu
sahneden anlasiliyor ki Nathan, Caleb’in calistig1 sirketin sahibidir. Nathan
Caleb’1 odasina gotiiriir ve bu odada pencere yoktur. Orada Nathan buranin bir ev
degil arastirma tesisi oldugunu bu yilizden de pencerelerin olmadigim
sOylemektedir. Ona neyi arastirdigin1 sdylemek istedigini ama Oncesinde Blue
Book gizlilik anlagmasini da Caleb’in imzalamas1 gerektigini sOylemistir. Caleb
imzalamak konusunda tedirgindir ancak Nathan onu imzalamasi konusunda ikna
eder. Sonrasinda Nathan, burada bir yapay zeka yaptigin1 ve Caleb’in de Turing

testindeki insan oldugunu soyler.
Nathan: Turing testinin ne oldugunu biliyor musun?

Caleb: Evet. Turing testinin ne oldugunu biliyorum. Bir insanla bilgisayarin
etkilesime sokulmasidir. Testi uygulayan insan bilgisayarla etkilesime girdigini

anlayamazsa test basarili olmus olur.
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Nathan: Peki basarili olmadan ne anlasilir?
Caleb: Bilgisayarin yapay zeka oldugu. Yapay zeka mi yapryorsun burada?

Nathan: Coktan yaptim bile. Oniimiizdeki birka¢ giin boyunca, Turing testindeki
insan olacaksin (Ex Machina, 2014).

Sahne degisir ve Ava: 1. seans yazili sahne goriiliir. Bu sahnede Caleb ile
bir yapay zeka olan Ava tanigmaktadir. Muhabbet ederler ve Ava, Caleb’i ertesi
giin icin tekrar cagirir. Caleb Ava’dan c¢ok etkilenmistir. Gece saat ikiyi
gecmektedir ve Caleb uyuyamamistir. Eline kumandayr aldiginda, Ava’yi
izleyebilecegi bir ekran oldugunu fark etmistir. O anda elektrik kesintisi yaganir
ve gii¢ devreye girer. Bir dakika i¢inde enerji onarilir ve Caleb odasindan disari
cikar. Gezinirken Nathan’la karsilasir. Odasinda gii¢ kesintisiyle karsilastigini
sOyler. O da son zamanlarda bdyle bir sorunla karsilagtigindan s6z eder. Ancak
giic kesintisi yasandiginda Caleb odasindan c¢ikamamistir ve bu durum onu
rahatsiz etmistir. Nathan ise bunun gii¢ kesintisi sirasinda kimsenin elektrigi kesip

istedigi yere girmemesi i¢in giivenlik onlemi oldugunu sdyler. Sabah olur ve bu

sahnede ilk kez Kyoko goriiliir. Nathan onu Caleb’i uyandirmasi igin

gondermistir.

Resim 58: Ex Machina Filminde Caleb ve Ava’nin Tanigsmasi

Ava: 2. seans sahnesi gelir. Ava bir resim ¢izmistir ve bunu Caleb’a
gosterir. Cizdigi seyin ne oldugunu bilmemektedir. Ava, caleb’ten kendisinden
bahsetmesini ister. Caleb ve Ava burada muhabbet ederler. Caleb, anne ve
babasinin Oliimiinden sonra programlamaya merak saldigindan bahseder.
Konusma sirasinda tekrar giic kesintisi olur. Ava, Caleb’a Nathan hakkinda

yanildigin1 ve kendisine giivenmemesi gerektigini sOylemektedir. Caleb bu
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duruma sasirmaktadir. Sonrasinda enerji geri gelir ve Ava konuyu degistirir.
Boylelikle sahne biter. Nathan ve Caleb konusmaktadirlar. Nathan nasil gectigini
ve Caleb’in diisiincelerini bilmek istedigini sdyler. Ona gore Caleb’in Ava
hakkindaki diisiinceleri 6nemlidir. Caleb’a gore Ava kendi zihninin ve Caleb’in

zihninin farkindadir.

Ava: 3. seans sahnesi gelir. Ava Caleb’e spesifik bir seyin resmini
cizdigini sOyler ve gosterir. Binadan c¢ikip ¢ikmadigin1 sorar. Ava disar1 hig
citkmamustir. Gitmek isteyebilecegi yerden bahseder ve Caleb’a birlikte
gidebilirdik der. Ava Caleb’a bir sey gostermek ister. Aptalca olmast konusunda
endise duymaktadir. Ava kendisine bir kiyafet secer ve sanki bir insanmis gibi
Caleb’in karsisina ¢ikar. Burada Ava robot oldugunu belli eden tiim hatlarini
kapatmigtir. Caleb ona iyi goriindiiglinii sdyler. Ava, Caleb’a kendisini ¢ekici
bulup bulmadigini, beraber olmadiklarinda onu diislinlip diisiinmedigini sorar.
Caleb bu konusmada ¢ok da agik olmamistir. Sonrasinda Caleb, Nathan’a Ava’y1
kendisiyle flortlesmek igin programlayip programlamadigini sorar. O da Ava’yi
heterosekstiel olarak programladigini soyler. Ava’nin kendisinden hoslaniyor gibi

yapmadigini, flort etmesinin de kandirma algoritmasi olmadigini soyler.

Caleb: Ona neden cinsiyet verdin? Yapay zekanin bir cinsiyete ihtiyact yok ki.

Gri bir kutu da olabilirdsi.

Nathan: Ashnda bunun dogru oldugunu sanmiyorum. Bana cinsel boyutu

olmayan biling, herhangi bir seviyede hayvan ya da insan ornegi verebilir misin?
Caleb: Evrimsel iireme geregi olarak cinsiyetleri var.

Nathan: Hangi zorunluluk gri bir kutunun gri bir kutuyla etkilesimini gerekli
kilar? Etkilesim olmadan biling olabilir mi? (Ex Machina, 20114)
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Resim 59: Ava’nin Elbise Giyinip Caleb’in Karsisina Cikmasi

Ava: 4. seans sahnesi gelir. Caleb bu goriismede Ava’ya Mary odasi
deneyinden bahseder. Deney su sekildedir: Mary bir bilim insani1 ve uzmanlig1 da
renklerdir. Mary, renkler hakkinda bilinebilecek her seyi bilmektedir ama kendisi
siyah beyaz bir odada yasamaktadir ve oradan disar1 hi¢ ¢ikmamistir. Bir giin biri
kapiyr agmis ve Mary disart ¢ikmistir. Mary rengi gormenin nasil bir sey
oldugunu anlamistir. Burada gosterilmek istenen insan ve bilgisayar zihninin
farkidir. Bilgisayar olan siyah beyaz olan Mary, insan ise disar1 ¢ikan Mary.
Caleb, Ava’ya buraya onu test etmek i¢in geldigini bilip bilmedigini sorar. Ava da
bilmedigini sdyler. Tekrar gii¢ kesintisi yasanir ve Caleb Ava’ya neden Nathan’a
giivenmemesi gerektigini sorar. Ava da Nathan’in her konuda yalan sdyledigini
sOyler. Bu sahnede elektrik kesintilerini Ava’nin yaptigi goriilmektedir.
Sonrasinda Caleb, Nathan’a yalan sodyledigini anladigimi ve kendisini bilerek
buraya getirdigini bildigini soyler. Nathan’a gore Caleb, sirketteki en zeki
elemandir. Sahne degisir ve Nathan Ava’nin yanma gider. Caleb bunlar
kameradan izlemektedir. Nathan Ava’nin resimlerini yirtar ve odadan ¢ikar.

Nathan o gece ¢ok iger ve sarhos olur. Caleb onu odasina birakir.

Ava: 5. seans sahnesi gelir. Burada Ava, Caleb’a sorular sormaktadir. Son
olarak testte basarisiz olursa kendisine ne olacagini sormaktadir. Tekrardan enerji
kesintisi olur ve Ava Caleb’e onunla olmak istedigini ve kendisinin de onunla
olmay1 isteyip istemedigini sorar. Sonrasinda Caleb’la Nathan’nin konustugu bir
sahne gelmektedir ve bu sahnede Nathan Caleb’a Ava’dan sonraki modelin ¢i1g1r
acacagini soylemektedir. Caleb yeni model yapinca eskisine ne olacagini sorar, o

da zihnini indirip veriyi bosaltacagimi sdyler. Hatiralarinin da silineceginden
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bahseder. O giin Nathan yine sarhos olur. Nathan uyuduktan sonra Caleb,
Nathan’in giris kartint alir ve odasina girer. Bilgisayarda, Ava’dan dnceki yapay
zekalari, onlarin yaratilmasim1i ve yok olmalarimi izler. Sonrasinda oradaki
dolaplarda Nathan’nin eskiden programladiklarinin pargalanmis bedenlerini gortir.
Ayni sahnede. Kyoko’nun da bir yapay zeka oldugu anlagilmaktadir. Sonrasinda
Caleb kendisinin de bir yapay zeka olup olmadigini test etmek i¢in viicudunu

inceler ve jiletle kendisini keser. Kan akar ve kendisinin insan oldugu goriiliir.

Ava: 6. seans sahnesi gelir. Ava elektrigi keser ve Caleb ona Nathan
hakkinda hakli oldugunu, Ava’yr yeniden programlayacagini sdyler. Bunun
kendisini 6ldiirmekle ayni sey oldugunu ve onu kurtaracagini, bunu da Nathan’1
sarthos edip kartin1 alarak yapacagini sdyler. Ava’dan gece saat onda gii¢
kesintisini tetiklemesini ister. O giin Caleb’in son giiniidiir. Helikopter onu almaya
ertesi glin sabah sekizde gelecektir. Caleb kutlama yapmak istedigini bunun i¢in
de icmeleri gerektigini sdyler ama Nathan igmemektedir. Nathan Caleb’e Ava’nin
testi gecip ge¢medigini sorar. Caleb de gectigini sdyler. Nathan, Ava’nin
Caleb’ten hoslaniyor gibi yapabilecegini, Caleb’i kendisinin bir kagis yolu olarak
goriiyor olabilecegini soyler. Nathan Caleb’a kafay1 yedigini ve kendisini kestigi
videoyu izledigini sOyler. Nathan, Caleb’a Ava’yla olan eski konugsmalarinin
videosunu gosterir. Burada Nathan’in gostermek istedigi sey Ava’nin Caleb’a
sevgl besliyor gibi yaptigi ancak amacimin kagmak oldugudur. Ayni sahnede
odaya yeni bir kamera yerlestirdigini de gosterir. Yani elektrikler kesikken Nathan
aslinda konusmalar1 duymustur. Burada gercek test Caleb’tir. Nathan Ava’ya bir
kagis yolu gdstermistir ve bunun i¢in manipiile etmesi gerektigini de biliyordur.
Ava tam da bekledigi gibi Caleb’i kullanmigtir ama bu Nathan i¢in sorun degildir.
Burada da Nathan’in Caleb’i zeki oldugu i¢in degil de, sevgilisi ve ailesi olmadig:
icin sectigi anlasilmaktadir. Test ise yaradigi i¢in Nathan mutludur ve o anda
tekrar elektrik gider. Bu sahneden de aslinda Caleb’in aslinda giivenlik
prosediiriiyle onceki giin oynadigi anlasilmaktadir ve sonunda Ava odadan
cikmistir. Nathan, Caleb’i birakip Ava’nin yanina gider. Kyoko ve Ava karsi
karsiya gelir. Ava Kyoko’nun kulagina bir seyler fisildar. Nathan gelir ve Ava’ya
odasina donmesini sdyler. Ava da donerse kendisinin disar1 ¢gikmasina izin verip
vermeyecegini sorar. Sonrasinda da kosarak Nathan’nin {lizerine atlar. Nathan

onun kolunu keser ve tam geri gotiirecekken Kyoko Nathan’1 sirtindan bigaklar.
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Orada Nathan Kyoko’ya vurur ve Kyoko yere diiser. Ava ise bicagi daha fazla

saplayarak Nathan’1 6ldiiriir ve cebindeki giris kartini alir.

Resim 60: Ava’nin Nathan’1 Oldiirmesi

Ava: 7. Seans sahnesi gelir. Caleb ayilir ve Ava ona oldugu yerde
beklemesini sdyler. Ava eski yapay zekalarin viicut parcalarini kendisine
yerlestirir. Sahnede Ava kendisini aynada izlemektedir. Sonra dolaplarin birinden
elbise ¢ikarir ve giyer. Caleb’in yanindan gecerek kendisini bir odada Kkilitli
birakir ve disar1 ¢ikar. Helikopter gelir ve Ava’y: alir. Filmin son sahnesinde ise

Ava kalabalik bir yerde insanlar arasinda dururken goériilmektedir.

Resim 61: Ava’nin Kurtulusu

3.5.4. Ex Machina Filminin Karakter Analizi

Caleb, Blue Book sirketinde ¢alisan siradan bir insandir ancak ailesinin 6lmesi ve
yalniz yasiyor olmasi onu Nathan tarafindan segilebilir kilmistir. Ava’ya inanmis

ve onu odadan kurtarmak ic¢in ¢abalamigtir. Ona gore Nathan’in yaptiklart etik



136

degildir. Ava Caleb’1t manipiile etmis ve kendisinden hoslanmasini saglamistir.
Burada da Caleb’in Ava igin iizlildiigli de goriilmektedir. Onu bu esaretten
kurtarmak istemektedir c¢ilinkii Ava Caleb’1 bilingli olduguna inandirmay1

basarmustir.

Nathan, Blue Book arama motorunun sahibi ve yaraticisidir. Bilince sahip bir
yapay zeka iiretme niyetindedir. Basarili olmasi s6z konusu ise etik kavraminin
bir 6dnemi yoktur. Daha iyi stiriimler i¢in bir dnceki yapay zekay1 gézden ¢ikarmis
durumdadir. Yapay zeka adi altinda yapilan her seyin insanlik adina yapilmasi
goriisiindedir. Ava’dan da beklentisi otomatik cevaplar vermesi degil, bir insani
gercekten bilingli olduguna inandirabilmesidir. Caleb’in “Bilingli bir makine
yaratirsan insanlik tarihi olmaz. Tanrilarin tarihi olur.” Soziinii kendine gore
yorumlamis ve Caleb’in kendisini basarili olma durumunda Tanr ilan ettigi
sonucuna varmigtir. Bu da Nathan’in aslinda 6nemsedigi seyin yapay zeka degil

kendi becerisi oldugunu gostermektedir.

Nathan: Ava i¢in iiziiliiyor musun? Kendin igin iiziil dostum. Giintin birinde
yapay zekalar bizim Afiika’daki iskeletlere baktigimiz gibi bize bakacaklar. Ilkel
dili ve aletleriyle kumun i¢inde yasayan dik duran maymunlara. Soyun tiikenmesi

icin her sey hazir.

Ava, Nathan tarafindan yapilan bir odada yasamakta ve Nathan’in tutsakligindan
kurtulmak istemektedir. Bunun i¢in de zekasini kullanmasi gerektiginin
farkindadir. Ava robotik bir bedene sahiptir. Bu filmde Ava kadin bedenindedir ve
Nathan’in sdyledigine gore heterosekstiel yaratilmistir. Caleb’tan hoslaniyormus
gibi goriiniip kendisini manipiile edecek kadar da zekidir. Nathan kendisini tutsak
ettigi i¢in ona kizgin olup, robot olmasinin 6zglirliigli 6niinde bir engel olmadig
diisiincesindedir. Odadan c¢ikip topluma karisma amacindadir ve bunun igin

Caleb’1 kullanmaktan ¢cekinmeyecek durumdadir.
Ava: Seni test edip kapatabilecek insanlar var mi?
Caleb: Haywr

Ava: Benim neden olsun o halde? (Ex Machina, 2014)

Kyoko, Film boyunca hi¢ konusmamistir ancak filmin sonunda Ava kendisine

yaklasip kulagina bir seyler sdylediginde tereddiitsiiz Nathan’1 bicaklayabilmistir.
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Bu da i¢inde Nathan’a aslinda ne kadar kizgin oldugunu gdstermektedir. Caleb’a
da viicudunu gostererek yapay zeka oldugunu belli etmistir. Nathan’in isteklerini

sorgusuz sualsiz yapmaktadir.

Sonug olarak, simdiye kadar filmlerde yapay zeka kotii olarak gosterilmis
ve insanligin bundan kurtulmak icin verdigi miicadele anlatilmistir fakat Ex
Machina filminde her seyi yapan bir insan ve onun hirslaridir. Film, hem
giivensizlik, sadakatsizlik konularim1 hem de yapay zekalar, robotlar konularini
islediginden kara film ve bilim kurgu tiirlerinin sentezlenmesi olarak
diisiiniilebilir. Filmde karsimiza ¢ikan irk¢ilik ve kolelestirme kavramlari filmin

sonunda siddet ile ¢6ziime kavusmaktadir.

Diger kara filmlerin aksine burada kadin erkekten daha giiclii
gosterilmistir. Nathan’in Ava’ya karsi olan tutumundan dolayr Ava kagmak
istemis ve Caleb’i de orada birakmistir. Burada Ava’nin kendi ¢ikarlari igin
Caleb’i kullanabildigini ve onun karsisinda giiclii bir tutum sergileyebildigi

goriilebilmektedir.

Filmde yapay zekanin kendisini gelistirebildigi ve bu konunun insanlar
icin tehlikeli olabilecegi yansitilmaktadir. Burada aslinda magdur olan yapay
zekadir ve tehlikede oldugunda kendi yaraticisini dahi gormeyecegi, kendisini
koruma iggiidiisiiyle hareket edecedi gosterilmistir. Insanligin kendisi disindaki

varliklara  kars1 acimasizlig yine insanlida  zarar  verecektir.



DEGERLENDIRME VE SONUC

Calisma siiresince yapay zeka aragtirilmig, glinlimiize gelene kadar ne tiir
evrelerden gectigi gozlemlenmistir. Yapay zekaya ait calismalarin aslinda c¢ok
eski oldugu ancak ilerlemesinin bir hayli yavas oldugu goriilmiistiir. Alan Turing
ve sonrasinda bu konudaki ¢aligmalar hiz kazanip giiniimiizdeki halini almistir.
Yapay zeka her alanda giinlilk hayatimizda kullanilacak kadar i¢imizde oldugu
i¢in bunu ¢okga televizyon ve sinemada géormekteyiz. Bu ¢alismadaki amag yapay

zekanin sinemaya nasil uygulandigin1 gérmek olmustur.

Bilim kurgu da gerek edebiyat gerekse sinemada hayal giliciinden ve
fantastik sinemadan farkli olmak iizere teknolojiden de ¢okca yararlanir. Bu tez
boyunca incelenen filmlerden de anlasilmis olmakla beraber, yukarida belirtilmis
birka¢ bilim kurgu kitaplarinda da teknolojinin faydalar1 goriilmektedir.
Sinemanim varligindan beri bilim kurgu filmleri hayatimizda vardir. Insanligin
bilinmeyene olan meraki sinemada da farkedilmistir ve bu tarz filmler giinlimiizde

de izlenmeye, merak uyandirmaya devam etmektedir.

Bu calismada yapay zekadan ve isleyisinden bahsedilirken yapay zekanin
sinemaya nasil konu edinildigi de gdsterilmistir. Ilerleyen teknoloji ve insanligin
hayal giicii ile birlikte bilim kurgu filmlerinin gittikge daha farkli ve iyi yapimlar
oldugu gozlemlenmistir. Ilk bilim kurgu filmi siyah beyaz formatta ve sessiz bir
film iken, giliniimiizdeki filmlerde teknolojinin imkanlarindan ¢okga
faydalanilmaktadir. Teknolojinin ilerlemesiyle birlikte her giin yeni bir terim
hayatimiza girmekte ve bu terimleri de sik¢a bilim kurgu filmlerinde gérmekteyiz.
Robotlarin, makinelerin eski bilim kurgu filmlerinde olmalarina ragmen, onlara
biling eklemek, hareket kabiliyetlerini gelistirmis olmak daha sonraki filmlerde
ortaya ¢ikmustir. Burada etkili faktor hayal giiciinden ziyade yapay zekadir ancak
George Melies’in A Trip to the Moon filminde goriilen seyahat ise tamamen
insanin hayal giiciine bagli olmakta ve insanligin daha Ay’a gitmeden bdyle bir
kurguyu yapabildigi i¢in Jules Verne de en iyi bilim kurgu yazarlar1 arasinda

sayilmaktadir.

Bu ¢alismada ele alinan dort ayr1 filmde bahsedilen her bir yapay zekanin
kendine 6zgii bir karakteri vardir. Ozellikle Ex Machina filmindeki Ava karakteri,

insanli@in yararina olan yapay zeka temasii yikmis ve yapay zekanin kendisini
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de diislinebilecegini, ¢ikarlar1 iizerine insanligr yok etmekten ¢ekinmeyecegini

gostermistir.

Filmlerde gosterilen temalardan tek tek bahsetmek gerekirse Source Code
filminde, yapay zeka olarak goriilen Colter karakteri aslinda bulundugu durumun
farkinda degildir ve hareketlerini tamamen insancil duygularla yapar. Aslinda
buradaki yapay zeka bir asker, bir insandir. Insan gibi diisiinmekte ona gore
hareket etmektedir. Filmde sonradan orada olmadigini anlasa dahi her seferinde
oradaki insanlar1 kurtarabilecegine inanmistir. Mantigindan ¢ok duygulariyla
hareket etmesi onun hala bir insan oldugunun gostergesi olabilir. Disaridan yarim
bir bedeninin bulunmasi, bilincinin yerinde olmamasi ya da bilgisayar araciliiyla
iletisim kurmasi onun gergekte bir insan oldugu gercegini degistirmeyecektir.
Filmde seyirciye sunulmak istenen de budur. Burada yapay zekadan cok bir
insanin nasil davranacagi, insanin merhameti gosterilmektedir. Bulundugu
durumu anladiginda ise bundan kurtulmak i¢in kendisinin dldiiriilmesini istemesi

de yine insancil bir davranis olarak nitelendirilebilir.

Transcendence filminde, Will karakteri yapay zeka iizerine arastirmalar
yapan bir doktor olarak seyircinin karsisina ¢ikmaktadir. Burada Source Code
filminde oldugu gibi aslinda bir insan ve onun diigiinceleri 6n plana ¢ikmaktadir.
Source Code filminden farkli olarak kendi dogrularini bagka insanlar iizerinde
uygulayan ve bunu tiim diinyaya yayan bir yapay zeka ile karsilasilir ve Source
Code filminde her sey bilgisayar ortaminda gecreklesirken yani aslinda olanlar
tamamen kurguyken, Will’in yaptiklar: tiim insanlig1 etkilemektedir. Onun 6limi
izerine beyninin bilgisayar ortamina aktarilmasi ile insan beyninin ne kadar ileri
gidebilecegi gosterilmek istenmistir. Will her seye her an ulasabilecegini fark
ettiginde bunu kendince insanlik yararina kullanmak istemistir. Ona gore insanlik
yararina olan seylerden yasayan insanlarin memnun olup olmadigt Onemli
degildir. Kendi dogrularina odaklanabilmektedir. Will insanlik yararia yaptigina
inandig1 her seyi insanliga sormadan yaptig1 igin yanlis anlasilmistir. Insanlara
fiziksel olarak yardim edip onlarin bilgilerine de erigebilmektedir. Bilgilerine
erisirken de yaptigini izin almadan yapmaktadir. Ona gore bu art niyetle yapilmis

olmasa dahi, bagkalar: tarafindan etik gériilmeme durumu vardir.

Her filminde Samantha bir yapay zeka olarak ele almabilir. Onceki iki

filmde yapay zekalar aslinda bir insanken Samantha tamamen insan yapimi bir
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yapay zekadir. Samantha aslinda bir isletim sistemidir. Bilgilerinin lizerine bilgi
koyabilmesi, her an dgrenmeye agik olmasit onun kendisini insanlardan farkli
gdrmemesini saglamaktadir. Onceleri insan gibi olmak istemis ama sonrasinda
bunun gereksiz oldugunun farkina varabilecek kadar 6z bilinci yerinde bir yapay
zekadir. Diger filmlerde de oldugu gibi Samantha da insanlik yararina olan ve
insanlara yardim eden bir yapay zeka olarak ele alinmigtir ancak burada
Samantha’nin duygularmin oldugu, sevebildigi ve iiziilebildigi de goze
carpmaktadir. Kendisinin duygularina ragmen yine de insanlik i¢in koti
olabilecek adimlar atmamistir. Aksine insan gibi hissedebilecegi her seyi yapmaya
calismistir.  Ex Machina’deki Ava karakterinin aksine bu tarz duygular
Samantha’nin hissettigi goriilebilir. Ava goriiniiste bir insan gibidir ancak
Samantha’nin bir bedeni bulunmamaktadir. Buna ragmen Theodore ve
arkadaslariyla bulusmaya gitmek istemis, tabii burada gitmesi aslinda sadece bir
bilgisayar olarak orada olmasi anlamina geliyor, insan gibi nefes alip verme
hareketleri yapmaya ¢alismistir. Theodore’un da ona karst bir seyler
hissedebilmesi onun gercekten bir insan gibi davranabildigi anlamina gelebilir.
Aksi takdirde Samantha asik olduguna inansa dahi Theodore onu insan gibi

gormedigi siirece Samantha ile bir iligkiye baglamak istemeyebilirdi.

Son olarak Ex Machina filmine bakilacak olursa bu filmde yardimci yapay
zeka algis1 tamamen yikilmis ve aslinda insanlarin kendi hirslart i¢in her seyi
yapabilen, baskalarini onemsemeyen varliklar oldugu gergegi giin yliziine
cikarilmistir. Filmde Caleb bir insandir ve filmdeki amaci ise Ava’nin bir yapay
zeka olup olmadigina karar vermektir ki filmde Ava’nin Caleb’i nasil
etkileyebildigi goriilmiistiir. Caleb onun yapay zeka oldugunu bilmesine ragmen
ona bir insan gibi davranmistir. Eger bir yapay zekanin gergekten de istekleri ve
hisleri olsaydi, insanlar tarafindan hapsedilmek isterler miydi sorusunu akillara
getirebilecek kadar da yenilik¢i bir film olmustur. Yapay zekanin gercekten
komutlarla hareket eden ya da higbir algoritma olmadan insanca cevap veren bir
yap1 olup olmadig1 bilinmemekle birlikte bu filmde yapay zekanin isleyisi daha
cok etik kavramiyla birlikte ele alinmistir. Yani burada diger filmlerde insanligi
diisiinen yapay zeka yerine tipki eski filmlerdeki gibi kendi istekleri iizerine
hareket edebilecek, bunun i¢in insanlarin zarar gérmesini Onemsemeyecek bir

yapay zeka vardir. Genel olarak yapay zeka filmlerinde gérmedigimiz bir karakter
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goz oniine konularak, tipki bir insan gibi hayatta kalma icgiidiisiiyle hareket
edebilen bir yapay zeka gosterilmesi belki de onu diger yapay zekalardan daha
fazla insan yapmaktadir. Ava’nin oOzgirliigline kavusmasi onemlidir ancak
Caleb’in ona ¢ok iyi davranmasina ve kagmasina yardim etmesine ragmen onu
bulundugu yere hapsetmesi bir insan davranisi olarak iyi algilanmayabilir.
Ozgiirliigii ugruna baskalarina zarar verme faaliyetini yalnizca insan
gergeklestirebileceginden, Ava’nin insanlara ne kadar fazla benzedigi anlatilmak

istenmis de olabilir.

Sonu¢ olarak yapay zeka kavrami farkli filmlerde farkli agilardan
izleyiciye sunulabilir ve seyircinin bu konu iizerine diisiinmesi beklenilebilir.
Yapay zeka insanlik i¢in iyi ve gelismis bir toplum i¢in de faydali olabilir ya da
fazlaca geliserek insanlar1 geride birakip insanligin sonunu getirebilir. Bilim
kurgu filmlerinde yapay zeka hem iyi hem de kotl olarak farkli bicimlerde ¢cok
kez ele almmistir. Filmler genelde farkli boyutlarla ele alinmakla birlikte

gerceklige yakin yapay zeka filmleri de bulunmaktadir.

Yukarida bahsedilen dort filmden Ex Machina filminde Ava kendisini
diistinebilecek, bu dogrultuda insanlar1 manipiile edebilecek bir yapay zeka iken,
Samantha tamamen Theodore’a odaklanmis, onun sdylediklerini yapan, kendi
fikirleri olmasina ragmen Theodore’dan disar1 ¢ikmayan bir yapay zeka olarak ele
alinmistir. Ayn1 zamanda Will de insanli§in yararin isteyen yalnizca bunu dogru
bir sekilde aktaramamis bir yapay zekadir. Bunun tersine Colter amaglari
dogrultusunda hareket ederken insanliga yardim da edebilmistir. Burada goriilen
durum, yapay zeka bir¢ok farkli sekilde ele alinabilir, insan hayal giicii sinirsizdir
ve diistinebildigi siirece farkli bircok yapay zeka konular1 da islenecektir. Hele ki
ilerleyen teknoloji de diisiiniiliirse, gelecekteki filmlerde giiniimiizde islenilen
yapay zekadan farkli bir yapay zeka goriintiisii ile de karsilagilabilir. Sonugta
bilindigi lizere bilim kurgu sinemas: giiniimiize gelene kadar pek cok farkli

asamadan ge¢mis ve simdiki haline evrilmistir.
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