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ETiK BEYANI

Enstitii tez yazim kurallarina uygun olarak hazirladigim bu ¢alismada; biitiin
bilgi ve belgeleri akademik ve etik kurallar gergevesinde elde ettigimi, gorsel, isitsel
ve yazili tiim bilgi ve sonuclar bilimsel etik ve ahlak kurallarina uygun olarak
sundugumu, bagkalarmin eserlerinden yararlanilmasi durumunda ilgili eserlere
bilimsel normlara uygun olarak atifta bulundugumu, atifta bulundugum eserlerin
timiinii kaynak olarak gosterdigimi, kullanilan verilerde herhangi bir tahrifat
yapmadigimi, bu ¢alismanin herhangi bir béliimiinii bu {iniversite veya baska bir

tiniversitede baska bir bilimsel ¢alisma olarak sunmadigimi beyan ederim.

Sezer AYDIN



OZET

GRAFIK TASARIM

GRAFIK TASARIM VE ANIMASYON TEKNIKLERI ILE CEVRIMICI
ETKILESIMLI DERS iCERiGi TASARIMI: ORDU UNiVERSITESI iCiN
BiR UYGULAMA ONERISI

SEZER AYDIN

Magara duvarlarina ¢izimlerin yapilmasiyla ilk orneklerini veren grafik tasarim,
hayatin her alanina dokunmus ve ortaya ¢ikan yeni bilimsel alanlarda kendisine yer
bulmustur. Bilgisayar teknolojisinin gelismesi, grafik tasarim ve animasyon alanlarinin
farkli disiplinlerle ortak ¢aligmalar yiiriitmesine ortam hazirlamigtir. Bu alanlardan bir
tanesi de bilgi ve iletisim teknolojileri alanidir. Gerek yiiz yiize gerekse uzaktan ya da agik
gibi egitim 6gretim yontemlerinde bilginin gorsellestirilmesi noktasinda grafik tasarim ve
animasyon tekniklerinden faydalanilmaktadir.

Ders igerigi tasariminda, duragan ya da hareketli gorseller, fotograflar, tipografik
Ogeler, seslendirmeler gibi farkli duyu organlarina hitap eden 6geler kullanilmaktadir.
Tasarimin amaci 6grenmeyi kolaylastirmak, bilginin kaliciligini saglamak, 6grenenin
icerikle daha nitelikli zaman gecirmesini saglamaktir. Ders igerigi konusuna uygun
gorsellerin ve animasyonlarin kullanimi 6grenmenin gergeklesmesinde 6nemli bir rol
oynamaktadir.

Bu calismanin konusunu olusturan c¢evrimigi etkilesimli ders igerigi tasarimi
hakkinda alanyazin arastirmasi yapilmistir. Ordu Universitesine bir uygulama Onerisi
olmasi sebebiyle cesitli liniversitelerden 6rnek ders icerigi videolarina ulagim izni istenmis
ve baz1 gorseller incelenmistir. Elde edilen bilgiler dogrultusunda igerik gelistirme
programiyla érnek bir uygulama calismasi yapilmistir. Ornek alman dersin konusuna
uygun gorsel ve animasyon uygulamalariyla ders igerikleri zenginlestirilmistir. Yapilan
arastirmalar sonucunda igerik tasarimi siirecini yoneten yapi igerisinde egitim tasarimcisi,
konu alan uzmani ve grafik tasarimei isbirligiyle tasarimin yapilmasi gerekliligi goriilmiis
ve etkilesimli ders icerigi tasarimi bu dogrultuda gergeklestirilmistir.

Anahtar Kelimeler: Grafik Tasarim, Animasyon, Etkilesim, Ders Icerigi



ABSTRACT

GRAPHIC DESIGN

ONLINE INTERACTIVE COURSE CONTENT DESIGN WITH
GRAPHIC DESIGN AND ANIMATION TECHNIQUES: AN
APPLICATION SAMPLE FOR ORDU UNIVERSITY

SEZER AYDIN

Graphic design which gave its first samples with the drawings on the caves, have
touched every aspects of the life, and have found a place for itself in the emergent scientific
fields. Growth in the computer technology, paved the way for graphic design and animation
areas to carry out common works with various disciplines. One of these areas is information
and communication Technologies. Graphic design and animation techniques are used for
visualization of information in both formal and distance education or open education
programs.

When designing course content, elements which appeals to various senses such as
still or motion images, photographs, typographic elements, vocalizations are used. The
objectives of design is to catalyze learning, ensure permanence of the information, and let
the learner to spend more quality time with the content. Usage of suitable visuals and
animations have an important role on the realization of learning process.

Literature research has been made on interactive course content design which
constitutes the subject of this study. Because of the fact that there is no application proposal
in Ordu University, access permission for sample course content videos were demanded
from various universities, and were examined. In accordance with the data obtained, a
sample application has been conducted with content development program. Course content
has been enriched using suitable visuals and animations which are compatible with the
lesson chosen. According to the literature research, as the executive staff of the study,
cooperation of education designer, subject area specialist, and graphic designer were found
necessary, and content design process was held this way

Keywords: Graphic Design, Animation, Interactive, Course Content
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1. GIRIS

Bilgi ve iletisim teknolojileri (BIT), hizla gelisimini her gecen giin artirarak
devam ettirmektedir. Bilim uzmanlarinca da bilgi ve iletisim teknolojilerinin
biraktig1 etkiler degerlendirilmekte ve insanliga kolaylik saglayan caligmalar
yapilmaktadir. Gerek yiiz yilize gerekse agik ve uzaktan Ogretim silirecinde
yiiriitiilmekte olan egitim-gretim ¢alismalarinda BIT’in etkin bir sekilde
kullanildig1 goriilmektedir (Tanik Onal, 2017, s. 2). Egitimin yiiz yiize olmasi
halinde etkilesiminin yogun oldugu bilinmektedir. Ancak alternatif 6grenme
yontemleri gelistirilmesinde de yiiz yilize 6grenmeye en yakin etkilesimi saglayan

calismalar yapilmasi 6nem arz etmektedir.

Gilinlimiizde bir¢ok tiirii ile karsilagsmakta oldugumuz uzaktan egitim
calismalarinda; acik egitim kaynaklar, c¢evrimi¢i Ogrenme, e-08renme,
harmanlanmis O6grenme gibi ¢esitli uygulamalar bulunmaktadir. Bu tiirlerin
tamaminda Ozellikle de asenkron 6grenme saglamasi siirecinde ortam zenginligi
olarak da isimlendirebilecegimiz medya zenginliginin 6nemi ortaya ¢ikmaktadir
(Herand ve Hatipoglu, 2014, s. 68). Uzaktan O0grenme faaliyetlerinde medya
zenginliginin iletisime ve etkilesime akademik anlamda sagladigi katkilar
degerlendirildiginde ¢oklu ortam caligmalarinda grafiksel yaklasimlarin onemi

ortaya ¢ikmaktadir.

Uzaktan egitim altyapisi kullanilarak hazirlanan tiim ders/kurs igeriklerinin
tasarlanmasinda gorsel ogelerin gli¢lii olmasi Ogrenenlerde algi ve Ogrenme
siirecini kolaylastirdigi bilimsel ¢aligsmalarla kanitlanmistir (Bektas ve Bektas,
2015, s. 47). Gelistirilecek olan ders igeriklerinin 6grenen bireylerin dzellikleri
gbze almarak tasarlanmasi konu uzmanlarinin, grafik tasarimcilarin ve uzaktan
egitim uzmanlarinin ortaklasa yiiriitecekleri ¢alismalarla daha zengin igeriklerin

olusmasina olanak saglayacagi diisiiniilmektedir.

Bu arastirma Ordu Universitesi igin bir uygulama &nerisi olmas1 sebebiyle
cesitli Universitelerden talep edilen ders igerigi gorsellerinin incelenmesi
yapilmugtir. Ozellikle calisma kismina uygun olan asenkron derslerin gorsellerinin
incelenmesi i¢in kurumlardan bu dogrultuda gorseller talep edilmis, kullanim izni

verilen ders igerigi videolarinin bazi kisimlarinin incelemesi yapilmustir.
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Bu uygulama c¢alismasi, uzaktan 6gretimde kullanim amagh gelistirilecek
olan ders materyallerin tasariminda grafik tasarim ve animasyon teknikleri
acisindan etkilesimli igerikleri gelistirilmesine 6rnek teskil edilecek calisma
yapilmast hedeflenmistir. Yapilacak olan bu ve buna benzer calismalarin
Ogrenenler tarafindan daha fazla etkilesim saglayan iceriklerle akademik

basarilarinin yani sira alanyazina katki saglamasi amaglanmaktadir.
1.1. Problem

Uzaktan egitim, mektuplarla baslayip radyo, video goriintiileri, televizyon
gibi araglarla devam etmistir. Giintimiizde ise dijital teknolojilerin etkisiyle bireysel
O0grenme ortamlarina donligmils ve egitim Ogretim faaliyetlerinin 6nemli bir
boliimiinii olusturmaktadir. Yiiz yiize egitimden farkli olarak gerceklestirilen

uzaktan egitimde ¢evrimigi ders icerikleri dijital olarak hazirlanmaktadir.

Ogrenmenin daha etkin bir sekilde gerceklesmesi igin, 6grenenlerin 6grenme
igerikleri ile daha Kaliteli zaman gegirmelerinin saglanmasi amaciyla 6grenme
iceriklerine grafik tasarim ve animasyon unsurlarinin entegre edilmesi 6grenmenin
gerceklesmesinde biiylik paya sahiptir. Buna karsin alanyazin irdelendiginde
ogrencinin derse katilimini tesvik eden, grafik agidan zengin ve interaktif ders
igeriklerinin yetersizligi mevcut uzaktan egitim sistemlerinin en temel problemi
oldugu soylenebilir. Bu durum incelenen ders igerikleri boliimiinde daha detayli
olarak ortaya cikartilarak grafik tasarim ve animasyon teknikleri ile etkilesimli ders

icerigi tasarimlarinin yeterli diizeyde olmamasi bu tezin problemini olusturur.

1.2. Amag

Ogrenene verilmesi diisiiniilen bilginin gorsellestirilerek aktariimast,
akademik basarinin yiikselmesine katki sagladig bilinmektedir. Insan zihni yazili
metinlere oranla gorsellestirilmis bilgiyi hafizasinda daha iyi saklayabilmektedir.
Ozellikle soyut bilgilerin somutlastirilmas: bu acidan &nemlidir. Bu ¢alismada
cevrimi¢i ders materyallerinin grafik tasarim ve animasyon teknikleri ile
tasarlanarak egitim-6gretim siirecinde O6grenmenin daha etkili ve kalici
gerceklesmesi, 6grenenlerin 6grenme istekliliginin siirekli kilinmasi, igerigin dogru
ve hizli anlasiimas1 i¢in Ordu Universitesine bir uygulama ile etkilesimli ders

igerigi tasarlanmasi amaglanmistir.
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1.3. Onem

Giiniimiizde kitle egitiminin 6nem kazandig1 bilinmektedir. Ozellikle zorunlu
egitim hayatindan sonra kendini gelistirmek isteyen kisiler ¢esitli nedenlerden otiirti
(is, ekonomi, saglik vb.) drgiin egitimi tercih edememektedir. 2019 yilinda kiiresel
bir sorun haline gelen Covidl9 pandemi doneminde gerek ulusal gerekse
uluslararasi tiim egitim 6gretim faaliyeti yliriiten kurumlar uzaktan egitime gecis
yapmistir. Bu siire¢ uzaktan egitimin 6nemini bir kez daha orta ¢ikarmistir. Bu
nedenle acik ve uzaktan egitimin tercih edilirliginin arttig1 gozlemlenmektedir.
Zaman ve mekan esnekligi saglayan bu egitim ortaminin tercih edilmesi, dijital
ortamda verilen egitimin giiclendirilmesi ve ders iceriklerinin en uygun sekilde

tasarlanmasi gerekliligini de ortaya ¢ikarmustir.

Etkilesimli egitim ortamlarinda, 6gretilmek istenen bilginin en etkin ve
verimli bir sekilde karsi tarafa iletilmesi i¢in grafik tasarim &gelerinden
faydalanilmaktadir. Grafik tasarimmn ve animasyon teknikleriyle tasarlanan ders
igeriklerinin &grenenlerin  dikkatini ¢ekmek, onlarda algi uyandirmak ve
motivasyonunu saglama agisindan etkili olmasi sebebiyle ders igeriklerinde etkin
bir rol almaktadir. Bu c¢erceve ile tasarlanan ders igerikleri G6grenmeyi
kolaylagtirmasina ve bilginin hafizada kalici olmasina etki etmektedir. Yapilan
arastirmalar sonucunda ders igeriklerinin gorsellestirilmesi alaninda yapilan

caligmalarin az olmasi ¢alismanin 6nemini ortaya koymaktadir.
1.4. Orneklem

Bu aragtirma Ordu Universitesi Uzaktan Egitim Uygulama ve Arastirma
Merkezi Miidiirliigii sorumlulugunda bulunan Ortak Zorunlu Derslerden Atatiirk
Ilkeleri ve Inkilap Tarihi dersi drnek olarak calisilmistir. Bu dersin seciminde
calisma zamani icerisinde alan uzmani (6greten) caligmaya goniillii olarak katilmak

istemesi ve ¢aligma zamani dilimine uygunluk durumu etkili olmustur
1.5. Smirhhiklar

Etkilesimli ders igerigi tasarimi disiplinlerarasi ¢alisma gerektiren ve belirli

bir takvim ile hareket edilmesi gereken bir siireci gerektirmektedir. Calisma
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icerisinde Ogretim tasarimcisi, konu alani uzmani ve grafik tasarimer bir arada
calisarak, bilginin gorsellestirilmesi asamasinda ortak hareket etmelidirler. Bu
asamalarda bilginin iiretilmesi, konu alan1 uzmaninin video ¢ekimlerinin yapilmasi
ve videolarinin islenmesi, bilginin gorsellestirilmesi gibi ana asamalar
bulunmaktadir. Stiidyo, dijital kamera, prompter, yesil perde, soguk 1s1k, gibi

unsurlara sahip olmak ve ekibin uyum igerisinde ¢alismay1 yliriitmesi dnemlidir.

Bu arastirmaya uygulama 6rnegi olarak Ordu Universitesi Uzaktan Egitim
Uygulama ve Arastirma Merkezi biinyesinde bulunan Atatiirk Ilkeleri ve Inkilap

Tarihi dersinin ilk ti¢ haftasi ile sinirlandirilmustir.
1.6. Yontem

Bu arastirmada nitel arastirma yontemi se¢ilmis ve yiiriitiilmiistiir. Konu ile
ilgili kitaplar, makaleler, tezler, siireli yayinlar ve internet kaynaklari incelenmis ve
bir veri seti olusturulmustur. Ders igerigi tasarimi ile ilgili yapilan aragtirmalar ve
bu arastirmanin sonucunda elde edilen bulgular degerlendirilmistir. Cesitli
tiniversitelerden uzaktan egitim yontemi ile verilen dersler hakkinda bilgi
toplanmis, Ozelikle asenkron olan ders igeriklerine ulasim izni istenmistir. Bu
talebin kabul gordiigii iiniversitelerin ders igeriklerinden goriintiiler incelenmistir.
Kaynaklardan toparlanan bulgular ve incelenen ders igerikleri dikkate alinarak
ornek alinan ders icerigine yonelik grafik tasarim ve animasyon teknikeriyle

etkilesimli ders icerigi videosu tasarlanmistir.
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2. BOLUM LITERATUR VE iLGIiLIi KAVRAMLAR

2.1. Grafik Tasarim

Grafik tasarim, bir mesajin hedef kitleye iletilmesi amaciyla metin ve
gorsellerin tasarim kurallari ¢ercevesinde 6zgiin olarak bir yiizeye yerlestirilmesidir

(Kahraman, 2018, s. 741).

Insanoglu 17000 yil énce ¢evresinde gordiigii canlilari, nesneleri ve kendi
tasarladigi aletleri magara duvarlarina ¢izerek ilk grafik orneklerini vermistir
(Gorsel 1). Magara duvarlarinda bulunan bu ¢izimler insanligin iletisim ihtiyacinin
bir gostergesi olarak karsimiza ¢ikmaktadir (Eryilmaz ve Atilkan, 2016, s. 135).
Insanlik tarihi boyunca toplumlar iletisim kurmak icin farkli ydéntem ve araglar
kullanmiglardir. Bu iletisim ¢abast M.O. 6000°li yillara gelindiginde ¢ivi yazisina
doniismiis, piktogram ve hiyeroglif seklinde devam etmistir. Bu siire¢lerin sonunda
yazi stilleri ortaya ¢ikmis ve sanata olan ilgi artarak devam etmistir (Demir, 2003,
s. 59). Bu bilgiler 1s1ginda insanligin iletisim kurma ¢abasinin farkli yiizeylere
cesitli araclar kullanilarak basladigi ve siire¢ icerisinde gelisim gosterdigi

bilinmektedir.

Gorsel 1. Lascaux Magaras1 Duvar Cizimleri

Sozli iletisimle baslayan iletisim siireci yazinin gelismesiyle mektup, telgraf
gibi araglarla iletisimi 6nemli noktalara tasirken, endiistri devrimi ve teknolojik
gelismeler gilinlimiiz iletisim diinyasina inanilmaz bir hiz kazandirmistir (Eryilmaz
ve Atilkan, 2016, s. 133). Bu gelisim siireci igerisinde grafik tasarim hem etkin rol

oynamis hem de ayni dogrultuda gelisim gdstermistir.
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Tasarim, insanlarim ihtiyaci dogrultusunda ortaya ¢ikan bir kavramdir. Ilkel
yasamdan simdiki zaman dilimine kadar gerek endiistriyel iiretimlerde gerekse
sanatsal uygulamalarda tasarim ve ilkeleri 6nemli bir kavram olarak karsimiza
cikmaktadir. Tirkmenoglu ve Akengin’e (2016) gore, teknolojide yasanan
geligsmelerin, tasarim siirecinde kullanilan araglarin ve materyallerin ¢esitlenmesi
ile sanatgilar farkli sekillerde tiriinler ortaya ¢ikartarak tasarim siirecine ve sanat

diinyasina katkida bulunmaktadir.

Becer (2013) 20. yiizyilin baslarinda ¢ogaltilmak tizere basimi1 yapilan gorsel
malzemeleri tanimlamak icin kullanilan grafik tasarimin, i¢inde birden fazla alam

kapsayan bir disiplin oldugunu séylemistir (Gorsel 2).

Gorsel 2. Roman Cieslewicz’e Ait Film Afisi, 1959

Gilinlimiiz sanat anlayigina 6nemli katkilar sunan grafik tasarim, kitlelere iiriin
ve hizmetlerin icerdigi mesaji yaratict ve anlasilir bir gorsel dille aktarmay:
amaglamaktadir. Yasamin neredeyse her aninda karsilasilan grafik tasarim, iletmek
istedigi mesaj tasariminda kullandigi nesnelerle kimi zaman renkli ve komik
ifadeler olustururken, kimi zaman da nesnelere derin anlamlar yiikleyerek iletisimi
gerceklestirmektedir. Ketenci ve Bilgili (2006) farkli disiplinlerle bag kurabilen

grafik tasarim alaninda tasarimcinin giiniimiiz ihtiyaglarina cevap verebilmesi hem
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teknoloji alanindaki hem de sosyal alandaki konular hakkinda da bilgi sahibi olmasi

gerektigini ifade etmislerdir.

Tasarim siireci sonunda ortaya ¢ikan grafik tasarim {irtinii ile verilmek istenen
mesaj, anlami1 ve gostergesi ile biitiinliikk i¢inde verilmektedir (Kaptan ve Sayin,
2020, s. 807). Mesaj iletiminde kullanilan metin ve gorsel se¢imi mesaja uygun,
mesajin alicisi tarafindan kolay anlasilir olmalidir. Bu siire¢ igerisinde mesaji daha

etkili kilmak i¢in tasarimci grafik tasarim 6gelerinden faydalanmaktadir.

Gorsel 3. Tolerans Afis Calismasi, 2021 (Tasarim: Sezer AYDIN)

2.1.1. Grafik Tasarim Ogeleri

Grafik tasarim ogeleri, bir tasarimin etkisini artiran, mesajin aliciya
iletilmesine katki saglayan unsurlardir. Nokta, cizgi, sekil, renk, doku ve yon

tasarimda kullanilan 6gelerdendir.

2.1.1.1. Nokta

Nokta madde igerisinde bulunan atomlara benzetilebilir. Ciinkii nokta
sekillerin ve nesnelerin en kii¢iik yapi tasidir (Yerlikaya, 2004, s. 22). Her olusum
nokta ile baglar. Noktalar birleserek c¢ogaldiklarinda bir goriiniime ve sekle

dontserek ¢ok fazla anlam ifade edebilmektedirler.
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Noktalar bir araya gelerek ya da farkli gorsel, sekil, yazi gibi unsurlarla bir
biitiin olusturdugunda gorsel anlatim1 giiglii etkiler yaratmaktadir (Cogal, 2021, s.
11). Noktalarin birbirlerine olan yakinlik uzaklik iligskisi tasarimin agirhik
noktasinda belirleyici bir unsur olarak kullanilabilir. Tasarimcinin kullanim sekline
gore noktalar bazen hareket, bazen durgunluk hissi olustururken bazen de bir doku

olarak tasarimda yer almaktadir (Gorsel 4).

Gorsel 4. Hareketli Nokta Caligsmasi

2.1.1.2 Cizgi

Cizgi birden fazla noktanin bir araya gelerek olusturdugu, genislige gore
uzunlugun daha ¢ok etkiledigi bir formdur (Yelikaya, 2004, s. 23). Grafik tasarimin
onemli 6gelerinden birisi olan ¢izgi; kalin, ince, kivrimli, kesik, egimli, diiz gibi
farkli kullanimlarla tasarimin giiciinii artirabilmektedir. Bu kullanimlar, tasarimda
yon duygusu olusturarak alici tarafindan mesajin dogru anlagilmasina yardimci

olmaktadir.

Ozkartal (2009, s. 56) “Cizgi, insanoglunun var olusundan bu yana kendini,
yasamini, yasam sartlarim, duygularimi anlatmada kullandigi, diistincelerin,
goriintiilerin,  hayallerin  canlandiriimasimi  saglayan, gorsellige dayanan

anlatimlarin ve aktarimlarin ilk ve esas 6gesi, aracidir” der. Dolayisiyla ¢izgilerin
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insan psikolojisi lizerinde 6nemli etkileri oldugu ve duygular harekete gecirdigi ve

tanimladig1 bilinmektedir (Gorsel 5).

Neere s

Gorsel 5. Farkli Cizgi Teknikleri

Cizgiyi ¢evremizde, nesnelerde, canlilarda yani gilinliik yasamimizin her
aninda gormekteyiz (Oztuna, 2008, s. 59). Yasamla i¢ ice olan ¢izginin, tasarimimn
vazgecilemez bir unsuru haline doniistiigli sOylenebilir. Tasarimer ¢izgiyi
gorsellerin yerlestirilmesi, ayrilmasi, dengelenmesi, gibi etkileri olusturmak
amactyla kullanmakta ya da bir objenin dis ¢izgisi (kontur) seklinde kullanarak

¢izgi ile objenin zihinde canlandirilmasina yardimei olmaktadir (Gorsel 6).

Gorsel 6. Sifir Atik Afis Caligsmasi (Tasarim: Sezer AYDIN)
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2.1.1.3. Renk

Yasam alanimizda tiim nesneler, lizerlerine diisen 151¢n yansimasiyla
goriiniir hale gelmektedir. Nesnelerin yansittiklari 1s1k, renklerin goriiniir olmasini
saglamaktadir. Dolayisiyla renk ve 1s1k arasinda ontolojik bir bag bulundugu, baska
bir ifade ile 15181n olmadig1 yerde rengin olmayacagi bilinmektedir. ‘‘Renk, is1gin
kendi 0z yapisina ve nesneler tarafindan yayima sekline bagl olarak goz iizerinde

vaptigt etki’’ olarak tanimlanmaktadir (Tanyeli ve S6zen, 2016, s. 200).

16. ylizyila kadar renklerin maddenin igerisinde yer alan bir durum oldugu ve
1siktan bagimsiz olarak var oldugu inancini, 1666 yilinda yapmis oldugu bir deney
ile Sir Isaac Newton, 15181 prizmadan gecerek yedi farkli renk elde etmis ve

renklerin 151k ile var oldugunu kanitlamistir (Caglayan, 2018, s. 23) (Gorsel 7).

Gorsel 7. Newton'un Prizma Deneyi

Gorsellerin algilanma siirecinde ilk asama gdzde gerceklesmektedir. Insan
g0zii yatay diizlemde 180, dikey 150 derece ile smirhidir (Yiiksel, 2002, s. 178).
Algilama siirecinin gdzde baglamasi iletisim kurma diislincesinde olan sanatcilarin
sanat eserlerinde, temsil ettigi duygu ifadeleri ve iirlinde artirdig1 etki sebebiyle
renklere olan ilgisini ve Onemini artirmaktadir. Bu dogrultuda mesaj iletme
arzusunda olan grafik tasarimcilar i¢in renkler 6nemli bir tasarim 6gesi oldugu ifade

edilmektedir.

Temel tasarim 6gesi olarak renkler, ana renk ve ara renk olarak iki farkh
durumda ele alinmaktadir. Ana renkler kirmizi, sar1, mavi; ara renkler turuncu, yesil

ve mor’dur. Ara renkler iki ana rengin birlesmesi ile olusmaktadir (Gorsel 8).
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Gorsel 8. Ana ve Ara Renkler

Grafik tasarimda renk se¢iminde tasarimcinin dikkatli olmas1 gerekmektedir.
Mesajin igerigine uygun olan renklerin secilmesi tasarimin giicii agisindan
Oonemlidir. Mesaja uygun renklerin se¢ilmesi mesajin algilanmasina da katki
saglamaktadir. Clinkii renklerin insanlar iizerinde psikolojik etkileri bulundugu
bilinmektedir. Her renk bir ya da birden fazla duyguya hitap edebilmektedir. Bu
durumla ilgili Zengel ve Kaya (2007) farkli renklerin insanlarin duygularinda

kuvvetli etkiler olusturdugunu ifade etmislerdir.

Renklerin temsil ettigi baz1 kavramlar su sekilde tanimlanabilir (Ozdemir,
2005, s. 393):
Beyaz: Temizlik, saflik, denge.
Sari: Hareketlilik, ictenlik, genglik.
Turuncu: lyimserlik, nese, zindelik.
Kirmizi: Heyecan, ask, tutku.
Pembe: Disilik, hassasiyet, sevimlilik.
Mor: Hiiziin, utang, itibar.
Lacivert: Profesyonellik, resmiyet, giivenlik.
Mavi: Huzur, merhamet, giiven.
Yesil: Dogallik, adalet, saglik.
Kahverengi: Sadelik, kararlilik, ciddiyet.
Siyah: Zarafet, giig, disiplin.
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2.1.1.4. Sekil

Sekil ¢abuk algilanabilmesi, mesaj1 acik bir sekilde iletmesi bakimindan pek
cok tasarim triiniinde kullanilan iki boyutlu bir 6gedir (Mardi Bayar, 2019, s 123).
Cesitli ¢izgi formlariyla meydana gelen ve kapali formu olan sekiller, i¢leri dolu,
bos ya da renk destekli olarak kullanilmaktadir. I¢i bos sekiller negatif (disi) alanlar

ifade ederken i¢i dolu olalar pozitif (erkek) alanlar1 temsil etmektedir (Gorsel 9).

Gorsel 9. Negatif ve Pozitif Calismasi (Tasarim: Zeynep YILDIZDOGAN)

Sanat igerisinde kullanim alani bulan sekilleri, bir alan1 belirleyen ¢izgi
toplulugu olarak da adlandirabiliriz (Oztuna, 2008, s. 59). Bu gizgiler seklin
siirlarin belirleyerek seklin fiziksel gortinimiinii ortaya ¢ikarmaktadir. Seklin o
anki fiziksel goriniimii gozle algilandigi bigimiyle degil, tecriibelerle zihinde
beliren bigimiyle anlamlandirilmaktadir. Sekil, bazi kullanimlarda gergek anlami
disinda temsil ettigi farkli duygu ve diistinceleri ifade etmek igin de kullanilabilir.
Bununla ilgili Yiicel ve Yozgat (2018) gecmiste yasayan Tiirk toplumlarinin farkli
nesneler iizerine tasarladiklari kus sekillerinin; giig, giizellik, asalet, ugursuzluk gibi

kavramlari sembolize ettigini belirtmiglerdir.
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Gorsel 10. Bebek Piktogrami ve Fotografi
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2.1.1.5. Doku

Doku, gérme ve dokunma duyusu ile algilanabilen bir yiizeydir. insanlarin,
hayvanlarin, bitkilerin ve nesnelerin kendine 6zgii bir dokusu vardir. Gérme veya
dokunma duyusu ile tanimlanan dokular nesnenin i¢ ve dis yapist hakkinda fikir
edinmemizi saglamaktadir. Gorme duyusu ile algilanan dokular gorsel doku,
dokunma ile algilanan dokular ise dokunsal doku seklinde ifade edilmektedir (Senol
ve Elmas, 2020, s. 191).

Grafik tasarim Ogeleri arasinda yer alan doku kendini tekrar eden ya da
birbirini tamamlayan partikiillerin yan yana gelerek ortaya ¢ikarttiklar1 gorsel bir
dokudur (Grafik ve fotograf, 2019, s. 3). Dijital tasarim siirecinde genellikle gorsel
dokular kullanilmaktadir. Gorsel tasarimda doku, art alan olarak bir seklin ifade
edilmesi durumunda ya da tipografik Ogelerin ortaya ¢ikartilmasinda da
kullanilmaktadir. Grafik tasarimin az nesne ile ¢ok sey anlatma ilkesine dayanarak
doku, tasarimda orantili bir sekilde kullanilmas1 gereken bir dgedir. Bu sebeple
yogun doku kullaniminin mesajin algilama siiresini uzatacagi ve tasarimi daha
karmagik bir hale sokacagi diistiniilmektedir. Bu karmasiklik her mesaj iletiminde

ayni durumla karsilagilacagi anlamina gelmemektedir (Gorsel 11).
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Gorsel 11. Bir Afis Calismasi ve Renksiz Goriiniimii, 2022 (Tasarim: Kunta
Ayubi)
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2.1.1.6. Yon

Grafik tasarimda yon, tasarlanan gorsel iirlin igerisinde gozii, gorsel objeler
arasinda gezdiren, mesaj iletimi siirecinde alicinin hangi sira ile mesaji alacagini
yonlendiren bir 6gedir (Cogal, 2021, s. 70). Yon, diger tasarim 6gelerinden biri ya
da birkaginin yiizey iizerinde konumlandirilmasi ile gergeklestirilmektedir. Gorsel
12°de Portekizli sanat¢1 Luis Veiga’nin 2022 yilinda Rusya ve Ukrayna arasinda

baslayan savas i¢in tasarladigi afis bu duruma érnektir (Gorsel 12).

k4

Gorsel 12. "Gokyiiziinii Kapat" Isimli Afis Calismasi, 2022 (Tasarim: Luis Veiga)

Yon, etkili bir tasarim {irlinii ortaya konulmasinda kullanilan tasarim
elemanlarinin farkli boyutlarda ve agilarda kullanilarak tasarimda baglangic ve bitis
kavramlarimin olusmasint saglamaktadir. Ayni baslangic ve bitis noktalarinin
gosterimi bir veya birden fazla renk tonu kullanilarak ya da perspektif etkisi ile de

olusturulabilir (Gorsel 13).
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Gorsel 13. Giirbiiz Dogan Eksioglu’nun Dergi Kapagi Calismasi, 2011
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2.2. Tipografi

Gogebe bir hayat yasayan insanin yerlesik hayata gegisiyle birlikte yaziyi
glinliik hayatinda kullanmaya bagladig1 bilinmektedir. Mezopotamya bdlgesine
yerlesen Stimerler ve Nil nehri kenarlarinda yasayan Misirlilar tarimsal faaliyetlerle
ugragsmuglar, yetistirdikleri iriinler i¢in ekim, hasat, depolama gibi konularda
iktisadi islemlere gereksinim duymuslardir. Donoughue (2009) bu sebeple yazinin
basta tarim alaninda dogan ihtiyaglar sonucunda ortaya ciktig1 sdylenebilir seklinde
ifade etmistir. Stimerlerin bu ihtiyaglari dogrultusunda bulduklar1 ve kil tablet

tizerinde kullandiklari ¢ivi yazis1 6rnegi Gorsel 14’te gosterilmistir.

Gorsel 14. Stimer Civi Yazisi

Yazi, duygu ve diisiincelerin bir kisiye ya da belirli bir kitleye aktarilmasi i¢in
bir zemin iizerine ¢izilerek veya kazinarak olusturulan sekiller ve isaretlerdir. Tarih
oncesi donemlere ait kesin bilgi edinmenin en biiyiik kaynaginin giiniimiize kadar
korunarak gelmis ¢esitli kil tabletler, papirtisler, ahsap oymalar vb. nesneler oldugu
ifade edilmektedir. Boyle bir 6neme sahip olan siislenmis yazinin tanimin1 Teker
(2009), sanat ve tasarim 6gesi olarak kullanilan yapiya tipografi adi verildigini ifade

etmistir.

Yunanca “baski” anlamina gelen “typos” ve “yazi” anlamina gelen “graphos”
sozctikleri ile tiiretilmig olan Tipografi terimi, 1447 yilinda matbaay1 icat eden
Johannes Gutenberg’in makinesinde kullandigi metal harf kaliplarin1 ifade etmek
icin kullanilmistir (Kafa, 2017, s. 481) (Gorsel 15). Gilinlimiizde artik yazi tim
Ozellikleri ve estetigi ile sanat, tasarim ve diger disiplinlere konu olan bir uzmanlik

alan1 olarak kabul edilmektedir. Bu yiizdendir ki sanat egitimi veren kurumlarda
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ogrenenlerin yaraticilik becerilerini gelistirebilecek olan tipografi, miifredat
icerisinde yer almaktadir. Sarikavak (2014) tipografinin ifade ettigi ilk anlamina
bakildiginda teknik bir siirecin sonunda ortaya c¢ikan bir terim oldugu
diisiiniilmesine ragmen, teknolojinin gelismesi, sanat ve tasarim anlayisinin
degismesi neticesinde tipografinin bu teknik anlamdan tasarak cagin tasidigi deger
yaklagimlarina uygun ayr1 bir sanat alani i¢erisinde degerlendirilmeye baslandigini

ifade etmistir.
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Gorsel 15. Metal Baski Kalip Ornegi

Insanlarin yasam alani icin olusturduklari ¢evrenin yazidan bagimsiz olarak
diistinilmesinin  imkansiz  oldugu, isteyerek veya istemeyerek yaziyla
karsilasilmasinin kagilmaz bir durum haline geldigi bilinmektedir. Giinliik hayatta
karsilagilan yazilar iyi/kotii ayirt edilmeksizin bir tasarim siirecinden gegmistir.
Giintimiiziin teknolojisiyle tiretilmis tipografi tasarimlarinda, hazir fontlarin ya da
cesitli nesnelerle/cizimlerle olusturulmus ve tasarim yiizeyine aktarilmis organik
fontlarin kullanildig1 s6ylenmektedir. Sarikavak (2014) tasarimci font kullanirken
harflerin ytiksekligi, kalinligi, bosluklar1 ve araliklar1 gibi gesitli unsurlar1 goz
ontinde bulundurmasi gerekliligi ifade etmistir. Bu baglamda tipografik tutarliligin,
hiyerarginin ve hizalamanin olmadigi tasarimlarda, kompozisyon biitiinligi

saglanamamaktadir (Gorsel 16).
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Gorsel 16. Tipografi Diizeni

Tipografide yaz1 ve yaz1 6geleri estetik kaygilar ile mesaja uygun bir sekilde
tasarlanmalidir (Kizilsafak, 2014, s. 64). Tasarimcilar igin gorsel iletisim igerisinde
tipografi tasarimin biitiinligii ve mesajin netligi acisindan 6nemli bir 6gedir.
Tipografide 6nemli olan alicinin mesaj1 algilayabilmesi ve anlayabilmesidir. Diger
grafik tasarim Ogelerinde oldugu gibi tipografide ylizey, renk, oran, agirlik gibi
kavramlarin denetiminde tasarlanmasi gerekliligi bilinmektedir. Bu sayede
tipografi, mesajin diiz yazi formundan ¢ikartilarak bilginin yan1 sira gorsel olarak

da iletisim kurma becerisini de kazanmis olacagi ifade edilmektedir (Gorsel 17).

i

Gorsel 17. Tipografi Agirlikli Tasarim Caligmasi

2.3. Goriintii

Goriintii kavramimin temelinde gdérme vardir. Insan anatomisinde gdrme
organi gozdiir. Beyinde olusan goriintiiler géz aracilig ile gergeklesir. Nesnelerin
yansittig1 151k diiz bir sekilde goze ulagmaktadir. Sirasiyla kornea, iris, g6z bebegi
ve gbz merceginden gecen 151k, retina iizerinde odaklandiktan sonra retinada

bulunan fotoreseptorlerce elektrik akimima donistiiriilerek sinirler araciligi ile
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beyne iletilmektedir (Gorsel 18). Beyin bu elektrik akimlarinin goriintii olarak

islenmesini gergeklestirir (Yildirim ve Deniz, 2019, s. 158).
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Gorsel 18. Goz Yapist

Tiyatro dilinden gelen bir terim olan goriintii, oyun esnasinda belirli zaman
dilimlerinde karakterlerin sahnede “goriiniir” olma durumunu ifade etmek igin
kullanilmaktadir (Kafali, 2000, s. 3). Dolayisi ile goriintiiniin, 0 an insan goziinde

olusan nesneler biitiinii oldugu ortaya ¢ikmaktadir.

Sanatta goriintii ise sanat¢inin galistig1 ylizey lizerine yine sanatgi tarafindan
calisma alanina uygun ara¢ ve gereclerle gergegi yansitan nesnelerden olusan
gercegin temsil edilmesi seklinde ifade edilmektedir (Karakuyu Sengiider, 2019, s.
282). Buna gore insan goziinde olusan gergek goriintli ve ekranda olusan temsil
goriintii olarak iki ayr1 kavram ortaya ¢ikmustir. Gergek goriintii ti¢ boyutlu ve her
insan i¢in genel bir ifade tagirken temsili gorintii iki boyutlu olarak insanlar

arasinda farkli yorumlara konu olabilmektedir.

Ozetle goriintiiye, ev, okul, is yeri, sosyal cevre, reklam iiriinleri, cep
telefonlar1 gibi pek ¢ok mecrada duragan ya da hareketli goriintii olarak

rastlanmaktadir.

2.3.1. Duragan Goriintii

Duragan TDK’ye gore sabit, yeri degistirilemeyen, hareketsiz anlamlarini
tagimaktadir. Duragan goriintii kavraminin fotograf makinesi icat edilene kadar
resim ile iligkilendirildigi bilinmektedir. Fotografin insan hayatina girisiyle 0
zamana kadar kullanilan geleneksel yontemin yani sira 1sikla resmetme kavrami

ortaya ¢ikmis, resim tekniginde elin yerini goz almistir (Altunay, 2012, s. 33).
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2.3.1.1. Resim

Aker Alpaslan (2003) resim, insanlarin durumlari, olaylart kendi duygu ve
diisiince siizgecinden gecirerek, yetenek ve diis giicii ile yapilmis yaratict bir
etkinliktir seklinde ifade etmistir. Tarihte bilinen ilk resim drneklerine Ispanya’da
bulunan Altamira isimli bir magarada rastlandig1 bilinmektedir (Gorsel 19). 40 bin
yildan fazla bir tarihi oldugu belirlenen bu resimlerin hangi amagla yapildig1 kesin
olarak bilinmemektedir. Bazi bilim insanlar1 magaralarin yerlesim yerine uzakligi
dolayisiyla barmma amagh kullanilmadiklarini iddia etmisler, hayvancilikta
bereketin artirilmasi i¢in dini amaglarla yapilmis olma olasiligini dile getirmiglerdir

(Akbulut, 2022, s. 3).

Gorsel 19. Altamira Magaras1 Duvar Resimleri

Dogal yasam alaninda kendini ¢esitli sekillerde ifade etmeye calisan insanin
magara duvarlarina yaptigi resimlerle baslattig1 bu siirecin tarih oncesi sosyal ve
dini yasama dair kaynaklik ettigi bilinmektedir. Bati resim tarihinin 6zellikle dinin
etkisinin ¢ok baskin oldugu orta ¢ag ve ronesans donemlerinde bir dgreti araci
olarak resim sanatindan yararlanildigi bilinmektedir (Beyoglu, 2016, s. 375). Erdi
(2012) Hristiyanlik dininin kutsal kitab1 olan Incil’de anlatilan sahneler okuma
yazma oraninin diisiik oldugu donemlerde insanlara rehberlik etmesi ve kitabin
anlattiklarinin  gorsellestirilmesi amaciyla resmedildigini ifade etmistir. Bu
resmedilen sahnelerin giiniimiizde en bilinir olanlardan birisi de Leonardo di ser
Piero da Vinci’nin Milano sehrinde bulunan Santa Maria Dele Grazie manastiri

duvarina yaptig1 Son Aksam Yemegi isimli ¢alismasidir (Gorsel 20).
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Gorsel 20. Leonardo da Vinci’nin Son Aksam Yemegi Isimli Calismasi

Bu bilgiler sonucunda iletigim iiriinlerinin kisitli olugu dénemlerde insanlarin
duygularin1 ve diislincelerini gorsel olarak tasarlamasi ya da yazili bir metnin
gorsellestirilmesi asamasinda resmin giiglii bir iletisim kaynagi olarak kullanildig

sOylenmektedir.

2.3.1.2. Fotograf

Yurdalan (2015) bir¢ok dilde hemen hemen ayni seslerle olusturulan fotograf
kelimesi Yunan dilinde bulunan “photos” (1s1k) ve “graphe” (yazi) kelimelerinin
birlesiminden tiiretildigini dile getirmistir. Fotograf kelimesini olusturan sozciikler
anlami bakimindan incelendiginde 1sikla yazi yazmak anlaminin ¢iktig

sOylenmektedir.

17. yiizy1l ressamlar: 6zellikle dis ortam resimlerinde perspektifi ve orantiyi
kusursuz bir sekilde aktarmak ic¢in karanlik bir kutu igerisinde kiigiik bir delik
acarak 15181n kiiciik delikten iceriye yansimasi teknigini kullanmis, daha net bir
goriintii i¢in kutudaki delige mercek yerlestirmislerdir (Ilkyaz ve Sahin, 2014, s.
161). Camera Obscura isimli aygit bu sekilde ortaya ¢ikmistir. Joseph Nicéphore
tarafindan 1826 yilinda evinin penceresinden bu aygitla kaydettigi ilk goriintii

karesi Teksas’taki Harry Ransom Center’da sergilenmektedir (Gorsel 21).
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Gorsel 21. Tarihte Kaydedilen ilk Goriintii, 1826, Burgundy

Fotograf makinesi teknik olarak karanlik bir ortamda bulunan 1s18a duyarh
olan malzemelerin iizerine kadrajda goériinen nesnelerden i1sigin yansimasi ile
goriintiilerin kaydedildigi mekanik bir makinedir (Serter, 2000, s. 82). ilk fotograf
makinesini 1839 yilinda yaptigini duyuran Louis Daguerre, cesitli kimyasal
islemlerden gecirdigi bakir levhalart 151k almayan karanlik bir kutu igerisinde
bekleterek pozitif goriintiiler elde etmeyi basarmustir (Ilkyaz ve Sahin, 2014, s. 162)
(Gorsel 22).

Gorsel 22. Loise Daguerre'nin Makine ile Cektigi ilk Fotograf, 1938, Paris

Fotograf gorsel sanatlar alaninda geng bir ifade olmasina ragmen gercegi
aktarma giicii, gelisen teknolojiye kendini ¢ok iyi adapte edebilmesi, kolayca
cogaltilabilmesi ve inandiriciligi ile insanlarin genis alanlarda kullanmasina imkan
saglamistir (Tung, 2013, s. 31). Bu baglamda afisler, gazeteler, dergiler, kitaplar
ve daha birgok alanda fotografa yer verilmistir. Ozellikle kartpostalin popiiler
oldugu donemlerde kartpostallarin {izerine basilan ya da fotografi kartpostal gibi
kullanan insanlar i¢in fotografin, uzaklar1 yakin eden 6nemli bir iletisim unsuru
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olarak kullanildig1 ve insanlarin karsilastiklar1 goriintiilerle farkli duygular igine

girdigi sOylenmektedir.

Fotograf karesinde olusan goriintii sanat¢inin kadrajda gordiigli nesnelerle
olugmasini istedigi ¢ergevedir. Dolayisiyla sanat¢1 zamanin akip gittigi bir dilim
icerisinde bir an1 fotograf makinesi ile duragan bir goriintiiye ¢evirerek fotografa
bakan herkesin o goriintiiye kendi goziiyle bakmalarini sagladig: diisiintilebilir. Bu
konuyla ilgili Eryillmaz ve Kizildemir (2016), ¢ektigi bir kare fotograf ile fotografe1
bir goériintiiniin kendisinde olusturdugu hissi baska insanlara aktarabilmesinin ve
onlarin da ayn1 duygulara sahip olmasina imkan saglamasinin “mucize” oldugunu

ifade etmislerdir.

2.3.1.3. Illiistrasyon

[liistrasyon, TDK (illiistrasyon, 2022)’ye gére resimleme, bir kitap igindeki
metinlerin gorsel bir sekilde agiklanmasi, siislenmesi anlamini tasimaktadir.
Boydak (2020) giiniimiizde gorsel iletisim araglarindan bir tanesi olan
illistrasyonun, Latince “anlasilir hale getirmek” anlamina gelen “lustrare”

sOzcliglinden tiiredigini ifade etmistir.

Tarihte karsilasilan siislenmis yazili eserlerin ilk oOrneklerine Misir
mezarlarinda ortaya ¢ikan eserler oldugu ve bu eserlerde ¢cogunlukla dini bilgileri
iceren resimlemeler oldugu ifade edilmektedir (Dalley, 1982, s. 10) (Gorsel 23).
MO 600-500 yillarina dayanan Cin yazili kaynaklarinda da resimleme 6rneklerine

rastlandig1 bilinmektedir (Kizilsafak, 2014, s. 163).

Gorsel 23. Misir Oliiler Kitabi’ndan Bir Bolim
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Giiniimiizde illiistrasyonlarla; masaiistii yayincilikta, dijital yayinlarda, agik
hava reklam {iriinlerinde ve birgok alanda bir iletisim araci olarak karsilasildigi
bilinmektedir. Buna sebep olarak, illiistrasyonla yazi ve diisiincelerin ifade edilme
bi¢iminin diger goriintii tiirlerine kiyasla daha cekici olmasi gosterilebilir. Bu
sebeple bir gorsel tasarimda verilmek istenen mesajla kuvvetli bag kuran
illistrasyonun mesajin alicisi tarafindan konunun kolayca anlasilmasini sagladigi
bilinmektedir. Bu siirecin etkili bir sekilde gergeklestirilmesi i¢in Agikgdz (2007)
illiistrasyon sanatgisinin (illiistrator) iyi bir sanat egitim almis, hitap edecegi hedef
kitlenin kiiltiiriinii bilmesi ya da 6grenme becerisine sahip olmasi1 gerektiginden

bahsetmektedir.

Kitap resimleme sanati ismiyle de bilinen illiistrasyon, metinsel bilgilerin
gorsel olarak tasarlamasi roliinii {stlenmektedir (Gorsel 24). Dolayist ile
illiistrasyonlarin bir mesaj iletme g¢abasinda oldugu sdylenebilir. Resmin sahip
oldugu bicimsel, imgesel ve gorsel 6gelere sahip olmasi ve resmin yapilis slirecinde
kullanilan araglarla ortaya ¢ikmasi bakimindan resme benzetilse de illiistrasyonda
metinsel bir mesaj iletme gabasi, bu benzerligi ortadan kaldiran temel unsurlardan
birisi olarak degerlendirilebilir. Bu goriisii Goniillii (2017), i¢sel bir metni dziinde
barindiran illiistrasyonun, anlaminin ya da amacinin kendi i¢inde sakli oldugunu,
bir goriintii olarak illiistrasyonun yazinsal mesaj1 kendisinin olusturdugunu dile

getirmigtir.
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Gorsel 24. Kitap Kapag: llliistrasyonu, 2021 (Tasarim: Dilara Ozkaya Celebi)
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2.3.2. Hareketli Gorintii

Hareket TDK (hareket, 2022)’ye gore bir nesnenin yerinin degismesi,
devinim, aksiyon seklinde tanimlanmistir. Diinyanin var olusundan giiniimiize
kadar gecen zamanda canlilarin siirekli bir hareket halinde oldugu, cansiz

varliklarin da gesitli destekler ya da etkilerle hareket ettigi/ettirildigi sdylenebilir.

Krasner (2013) insan giinlilk yasamda gozlemledigi hareket duygusunu ve
kavramini sanat yapitlarinda da kullanmaya ve gostermeye gayret gosterdiginden
bahsetmektedir. Gorsel 25°te yer alan, magara duvarlarina yapilan hayvan resimleri
incelendiginde bazi hayvanlarin ayakta durdugu, bazi hayvanlarin yatar pozisyonda
oldugu ve baz1 hayvanlara da fazladan ayak cizildigi goriilmektedir. Boylelikle

hareket hissinin aktarilmaya c¢aligildig1 diisiiniilebilir.

Gorsel 25. Magara Resimlerinden Bir B6lim

Dirks (2010), Mark Roget’in 1824 yilinda, resimleri pes pese hizli bir sekilde
gostererek hareketli goriintiiyii ilk defa perdeye yansitmig, bunu hareketlilik
illlizyonu olarak tanimlamis ve bu gelisme sinemanin dogusuna kaynaklik ettigini

dile getirmistir.

Bu bilgi ile hareketli goriintii; bir durumu, diisiinceyi, duyguyu aktarmak igin
tasarim igerisinde bulunan O6gelerin tiimiiniin ya da bir kismmin hareket

etmesi/ettirilmesi olarak ifade edilebilir.

2.3.2.1 Video

Farkli kiiltiirlere sahip olsa bile insanlar bireyselden genis kitlelere kadar
iletisim kurma cabas igerisindedirler ve ¢esitli yontemlerle, s6z konusu iletisimi

kurmak i¢in gorsellerden de faydalanmaya galigirlar. Nitekim Ciindioglu (2010),
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Orta ¢ag doneminde okuma bilmeyen kitle igin Biblia Pauperum kitaplarinin
tasarlandigin1 sdylemis ve bunlarin gorselligin tarihi igerisinde yerini aldigini ifade

etmistir.

Zaman ig¢inde, duragan goriintiilerin igerisinde hareket kavrami
olusturulmaya caligilmig, gorsellerin hizli tekrar ettirilmesi ile hareketli goriintii
elde edilmis ve bu hareketli goriintiilerin kitlelere gOsterimi ve bu gdsterimin
sonunda da kaydetme ihtiyact dogmustur. Kilig (1995) fotograf ve resim gibi
gorsellerin tekrarlanmasi ile baslayan hareketli goriintii, sesin dahil edilmesi ile

video kavramini ortaya ¢iktigini dile getirmistir (Gorsel 26).
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Gorsel 26. Ik videolardan birisinin goriintii kareleri, 1878

Ocalan (2007) videoyu, kayit altina alinan goriintii ve seslerin bir oynatici
makine ile izlenebilen, durdurma ve devam ettirme giiciiniin izleyicide oldugu bir
arag olarak ifade etmektedir. Tlk video kayit cihazi Kew gozlem evinde kullanilmak
tizere 1845 yilinda Francis Ronalds tarafindan yapilmistir. 24 saate kadar goriintii
saklayabilen bir kayit cihazi olarak bilinmektedir (Kilig, 2018).

2.3.2.2. Animasyon

Latince’den dilimize gegen bir kelime olan animasyon, bir nesneyi, nesneler
biitlinlinii ya da karakteri canlandirmak, hareket ettirmek olarak tanimlanabilir
(Aric1 ve Dalkilig, 2006, s. 422). Yani bir animasyon i¢in tasarlanan duragan
gorsellerin hizlica pes pese gosterilmesi ile izleyicide hareket etme hissinin

gosterilmesi seklinde de sdylenebilir.

Magara resimlerinde baslayan hareketin gorsellere yansitma arzusunun
giiniimiiz teknolojisi ile ¢ok farkli noktalara tasindig: sdylenebilir. ilk 6rnekleri
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resim karelerinin hizla degistirilerek gosterilen ¢izgi filmleri giinliilk yasamda
tanimlamak ic¢in animasyon kelimesi kullanilsa da, ¢izgi filmin animasyon

tekniklerinden sadece birisi oldugu bilinmektedir.

Krasnar (2004), 1920°li yillarda ressam ve grafik tasarimci Wolter
Ruttmann’a ait ¢aligmalarin, ilk animasyon Ornekleri olarak gosterilebilecegini
sOylemistir. Gorsel 27°de bu sanatgiya ait olan Das Wunder isimli ¢alismasindan

kareler yer almaktadir.

Gorsel 27. Walther Ruttmann’un Das Wunder Isimli Calismasi, 1922

2.4. Egitim ve Grafik Tasarim

Insanoglu dogumundan 6liimiine kadar sosyal ve kiiltiirel gevrenin etkisiyle
siirekli yeni bilgiler 6grenmeye devam etmektedir. Dolayisiyla insanli§in var
oldugu siirece egitimin devam edecegi ifade edilebilir. Egitimle bireyin en iyi
derecede olgunlagsmasini saglamak amaglanmaktadir. Egitim i¢in bireylerin beden,
akil ve ahlak becerilerini bir uyum igerisinde gelistirilmeye calisiimasi faaliyeti
oldugu soylenebilir. Ertiirk (1972) en genel ifadeyle egitim, insanlarin davranissal

olarak yasantilarinda degisiklikler olusturma siireci seklinde tanimlanmaktadir.

Egitim olusum siiregleri bakimindan formal ve informal olarak ikiye
ayrilmaktadir (Gorsel 28). Fidan ve Erden (1986) egitim informal sekilde; bireyin
O0grenme arzusunda olmadigi bir zaman diliminde, etkilesim i¢indeki ¢evrenin
etkisiyle, bilingsizce gerceklesebilecegini ifade etmislerdir. Hayatin basindan
sonuna kadar informal egitim yoluyla 6grenmenin devam ettigi soylenebilir. Ornek
olarak; ev temizligi yaparken annesini gézlemleyen ¢ocugun temizligin nasil
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yapilacagimi ogrenmesi ya da yemek yaptigi sirada annesini izleyerek nasil
yapilacagini 6grenmesi verilebilir. Formal egitimde ise, bir egitim kurumunda, bir
plan dahilinde 6grenmenin gergeklestirilmesi amaglanmaktadir (Bektas ve Bektas,
2015, s. 47). Informal egitimden farkli olarak formal egitim amacli olarak
hazirlanan bir 6gretim plani ¢ercevesinde gerceklestirilmektedir. Formal egitim;
okullar, iiniversiteler ve meslek edindirme kurslar1 gibi egitim kurumlarinda
hazirlanan bir plan dahilinde sistematik bir sekilde gerceklestirilmektedir. Orgiin
egitim kurumlarinda egitim kademeli olarak ilerlerken, yaygin egitim kurumlarinda

her seviyedeki bireylere siirekli bir egitim saglanmaktadir.

EGITIM

+ Siireg
= Davramyg dedgisikligi
* Yagant sonucu
informal Egitim Formal Egjitim
. E;Z?J_?Itrszma" ortam ve « istendik davramis dedistirme
* Planh
* Plana bagh degil = Kasith *—

Orgiin Egitim Yaygin Egitim

Gorsel 28. Egitim Haritasi

Ocak (2021) egitimin genel olarak insanlarin dgrendikleri tim deneyimleri
acikladigini, Ogretiminse Ogrenenlerin istenen bilgi ve becerileri daha hizli
erismeleri icin bilginin diizenlenmesini ifade ettigini dile getirmistir. Ogretim
formal egitim kurumlarinda yiliz ylize ya da wuzaktan egitim yoluyla
gerceklestirilebilmektedir. Giiniimiizde uzaktan egitimin yaygin bir sekilde
kullanilan ve tercih edilen orgilin egitim yontemlerinden birisi haline geldigi
bilinmektedir. Uzaktan egitim, Ogrenenlere zamandan ve mekandan bagimsiz
olarak 6grenme imkani sunmaktadir. Mektupla baslayan uzaktan egitim yolculugu
kitap, dergi, radyo ve televizyon gibi farkli ortamlarda devam etmistir. Bilgi ve
iletisim teknolojilerindeki gelismeler ise gliniimiizde uzaktan egitimi ¢evrimici

ortamlara tagimistir.

Geleneksel egitim-6gretim yontemlerinden farkli olarak ¢evrimigi 6grenme;
ogreten ve 6grenenlerin ayni ortamda bulunma zorunlulugunun olmadigi, 6grenen,
Ogreten ve 6grenme igeriklerinin birbirine baglamak amaciyla iletigim, etkilesim ve
icerige erigim i¢in internet teknolojilerinin kullanildig1 6gretim ortamidir (Demir,
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2014, s. 206). Cevrimi¢i 6grenme yontemi de kendi i¢inde es zamanli (senkron) ve
ayr1 zamanl (asenkron) olmak lizere ikiye ayrilmaktadir. Es zamanli yontemde
egitim, 6greten ve 0grenenlerin canli olarak ger¢cek zaman diliminde ayni anda
katilimi ile gergeklestigi bilinmektedir. Karatas ve Kilig Cakmak (2021) ayr
zamanl egitim yonteminde ise Ogreten tarafindan olusturulan ders igeriklerinin
Ogrenenin kendi istegi dogrultusunda, bireysel olarak en uygun ani kendisinin
belirledigi ve bu anda derse katilim sagladigi 6grenme yontemi oldugunu ifade

etmislerdir.

Uzaktan egitimin 6grenen, dgretici ve iletisim olmak {izere ii¢ alt bileseni
bulunmaktadir. Bu bilesenler uzaktan egitimi geleneksel 6gretimden belirgin bir
sekilde ayirmaktadir. Ogrenenler uzaktan o6gretimde kendi Ogrenmelerinden
sorumludur. Ogreticiler; siireci yoneten, yonlendiren ve &gretimi planlayan
roliindedir. {letisim ise; 6gretici ile 5grenenler arasindaki fiziksel boslugu kapatmak
adimna cesitli etkilesim Ogeleriyle saglanmaktadir. Uzaktan egitim siireci etkilesim
ile temellendirilmektedir. Etkilesim 6grenen-6grenen, 6grenen-6gretici ve 6grenen-
icerik etkilesimi seklinde gerceklesmektedir (Gorsel 29). Karaman ve Kursun
(2020), siire¢ ne kadar etkilesimli olursa Ggrenenlerin basarisi motivasyonu ve

tutumu da o denli yiiksek oldugundan bahsetmislerdir.

Ogrenen-Ogrenen

Ogrenen-igerik I Ogrenen /Ogreten |
Derin ve Anlamli
Ogrenme
Igeri P - Ogreten
Ogreten/icerik

icerik/ igerik Ogreten/ Ogretmen

Gorsel 29. Etkilesim Tiirleri, 1998 (Anderson ve Garrison)

Ogrenen-6grenen ve 6grenen-dgretici etkilesimi 6nemli olsa da &grenen-

igerik etkilesimi en kritik etkilesim tiirtidiir (Vrasidas, 2000, s. 349) Ogrenenler;
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izleme, okuma, dinleme ve degerlendirme faaliyetlerini gerceklestirerek igeriklerle
dogrudan etkilesime girmektedir. Igerikler ogreticiler tarafindan ogrenenlerin
bireysel 6grenmelerini desteklemek icin hazirlanmaktadir. Ozellikle uzaktan
egitimin ayr1 zamanl gergeklestirildigi durumlarda igerigin Oonemi daha da
artmaktadir. Ogrenen-igerik etkilesimi bu kadar énemli olmasina karsin yeterince

arastirtlmamustir (Xiao, 2017, s. 129).

Egitim ihtiyaglarinin ve diinya niifusunun giin gegtikge artmasi, mevcut
okullarin ihtiyaglara cevap vermesinin zorlasmasit ve dijital diinyanin da
gelismesiyle, yeni iletisim teknolojilerinin kullanilarak egitim faaliyetlerinin
yiriitiilmesinde uzaktan egitim gereklilik haline gelmistir (Hakan, 2018, s. 227). Bu
modelin sadece 6grenim hayatin1 tamamlamaya calisan geng kusaklarin degil is
hayatina baglayan, ¢esitli engellerle orgilin egitim sistemine katilamayan ve buna
benzer ¢esitli nedenlerle egitim hayatina devam edemeyen kisilerin de kendilerini
gelistirmeleri ve egitim hayatina devam edebilmelerini sagladigi bilinmektedir.
Yakin ge¢miste yasanan Covidl9 pandemisi ile de uzaktan egitimin énemine bir
kez daha taniklik edilmistir. Bu nedenle gelecekte uzaktan egitimin hayatin
vazgecilmez bir parcasit olacagini soylenebilir. Sonug¢ olarak uzaktan egitim,
ozelikle ders icerigi baglaminda, iizerinde durulmasi gereken 6nemli konulardan

birisi haline gelmistir.

2.4.1. Etkilesimli Dijital Ogrenme Icerigi

Etkilesimin, egitim bilimciler tarafindan 6grenmenin gergeklesmesi i¢in ders
materyalleri igerisinde Onemli bir bilesen olarak kabul edildigi bilinmektedir.
Etkilesim, karsilikli olarak etkilenme siireci olarak tanimlanmaktadir. Hatta bazi
o0grenme modeli ve egitim kuramlar1 etkilesimi 6§renme ortaminda zorunluluk
olarak ifade etmektedir. Uzaktan egitimde etkilesimin, Ogrenen tarafindan
iceriklerin bazi boéliimlerine miidahale edebilme, icerikleri yonetebilme
ozelliklerine sahip olmasi, icerik hizinin bireysel 6grenmeye uygun hale
doniismesine ve bireysel 6grenmeye firsat sunmaktadir (Kandemir, 2022, s. 17).
Dolayist ile etkilesim; ¢evrimi¢i 6grenme ortamindaki Ogrencilerin igerik ile
iletisimini artirmakta ve icerikleri daha iyi kavramalarina yardimci olmaktadir
(Dursun, 2011, s. 142) Asagida belirtilen durumlarin etkin ve yapilabilir olmasi i¢in
etkilesim gerekli oldugu Smith ve Ragan (1992) tarafindan ifade edilmistir.
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e Dikkati uyarma,

o Dikkati kazanma,

e Dikkati siirdiirme,

e (Ogrenme hedefleri hakkinda 6grencileri bilgilendirme,
e Bilgiyi temsil etme,

e Soru sorma ve sorulart yanitlama,

e Performans hakkinda doniit saglama.

Cevrimici Ogrenme ortamindaki Ogrenenler kendi &grenmelerinden
sorumludur. Bu yiizden ders igerikleri onlarin bireysel 6grenmelerini destekleyecek
sekilde tasarlanmalidir. Bireysel 6grenmede ders igerikleri 6grenenlerin kendi
hizinda 6grenmelerine imkan vermeli ve kontrol 6grenenin kendi elinde olmalidir.
Ayrica, ¢oklu ortam 6geleri (ses, video, grafik vb.) kullanilarak tasarlanan 6grenme
icerikleri Ogrenenlerin daha fazla dikkatini ¢ekmekte ve Ogrenmeyi
kolaylagtirmaktadir. Ogrenenlerin ihtiyaglart dogrultusunda onlarin dikkatini
cekecek sekilde hazirlanan 6grenme igerikleri motivasyonu artirmakta ve
O0grenmeyi daha etkili hale getirmektedir. Bu sebeple dijital 6grenme igerikleri
hazirlanirken grafik, animasyon, tipografi gibi dgeler dikkate alinmaktadir (Rakic
ve digerleri, 2018, s. 467).

2.4.1.1. icerikte Grafik

Gorsel ifadelerin karmasik bilgilerin anlasilmasini kolaylastirdigi birgok
sayfada anlatilmak istenen bir durumu tek bir objeyle anlatma kabiliyetinin oldugu
sOylenebilir. Dolayisiyla 6gretenin edindigi bilgi ve becerilerin &grenenlere
aktarilmasi noktasinda iletisim 6nemli bir aragtir. Bu sebeple 6grenene iletilmek
istenen mesajlarin bir tasarim siirecinde gecirilmesi gerekliligi bilinmektedir.
Bilginin de gorsellestirilmesini kapsayan tasarim siirecinde Ogrenme bilim ve
psikolojisi, dil ve iletisim bilimlerinin yani sira gorsel sanatlardan da yararlanilmasi

gerekliligi ifade edilmistir (Nuhoglu Kibar ve Akkoyunlu, 2015, 5.276).

Gorsel Ogelerle tasarlanan ders igeriklerinin bir diger katkisi da 6grenen
tizerinde biligsel yiikiin azaltilmasidir. Gorsel tasarim G6geleriyle tasarlanan ders
iceriklerinde, konu disinda kalan yiiklerin azaltilarak 6grenenlerin bilissel yiik

sorununun  azalacagt bunun neticesinde basar1  seviyesinin  artacagi
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diisiiniilmektedir. insan beyninin mimarisi, gorsel ve isitsel bilgilerin islenmesi ve
calisma bellegindeki durumunu inceleyen biligsel ylik kurami tizerinde ¢aligmalar
yapan Sweller (2010); bir ders igeriginin az materyal igeren bilgilerin
Ogrenilmesinin, fazla materyal igeren bilgilerin goére daha kolay oldugunu ifade
etmigtir. Kilig Cakmak (2007) konuyla alakali ya da alakasiz bilgilerin ve
gorsellerin fazla olmasimin 6grenmeyi engelledigini, igerik tasarimi yapilirken
biligsel yik kuramimnin gbéz Oniinde bulundurulmasi gerektigin belirtmistir.
Dolayisiyla igerik tasariminda kullanilan tiim 6gelerin konu ile alakali olmasi
gerektigi, 6grenenin verilmek istenen bilginin ana noktasina odaklanip, bilgiyi

yorumlama ve karsilagtirma yapma becerilerinde gelisim gosterecegi bilinmektedir.

Icerik tasarlanirken grafik tasarim 6gelerinin dogru kullanilmasiyla verilmek
istenen mesajin hizli ve sistemli olarak ilerlemesi saglanmaktadir. Iyi bir sayfa
diizeninde renk, sekil, doku, yon gibi grafik tasarim 6gelerinin 6grenene vurgu ve
yonlendirme agsamasinda rehberlik ettigi bilinmektedir. Bu tasarim 6gelerinin ders
icerigine uygun, hedef kitle i¢in anlasilir ve 6§renme ortamina gore gegerli bir

sekilde tasarlanmasi, 6grenmenin gergeklesmesi i¢in gereklidir (Eristi, 2005).

Icerigin tasarim siirecinde kullanilacak olan gorsel iletisim materyallerinin
giivenilirligi, dikkat edilmesi gereken diger bir noktadir. Igerigi olusturan
tasarimcinin  bu asamada gilivenilirligi kontrol etmekle yiikiimli oldugu
bilinmektedir. Icerik tasarim siirecinin disiplinleraras1 bir ekip isi oldugu ifade
edilmektedir. Hatta bu konuyla ilgili baz1 egitim kurumlarda “igerik gelistirme” ad1
altinda birimler olusturulmaktadir. Dursun (2011); bu ekip igerisinde 6gretim
tasarimcisi, konunun uzmani ve grafik tasarimci bir arada calisarak; igerik, hedef
kitle, icerik gelistirme programi se¢imi gibi konularda plan ve programli olarak

ilerlenmesi gerektigini ifade etmistir.

Zeldman (2001), icerik gelistirme tasarimlarinda grafik tasarim agisindan

dikkat edilmesi gereken kurallar su sekilde siralamistir;

e Birden fazla duyu organina hitap etmeli,
e Soyut kavramlarin somutlastirilmasi,
° Ogrenenlerin motivasyonunu artirmali,

e Igerikler farkli ve eglenceli hale getirilmeli,
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. Ogrenenin katilimi artirilmals,
e Dinamik bir 6grenme ortami olusturulmali,

e QGenis ve etkili bir igerige farkl araclarla giris yapilmasi saglanmalidir.

2.4.1.2. icerikte Tipografi

Gegtigimiz yiizyilda ders kitaplarinin 6gretim materyali olarak yaygin bir
kullanim1 oldugu bilinmektedir. Hatta giiniimiizde dahi basili ders materyallerinin
kullanim1 devam etmektedir. Ders igerigi kitaplarinin teknolojinin de gelismesi ile
artik yerini dijital 6grenme materyallerine birakacagini ifade eden Hartley (1996),
ilerleyen yillarda ders kitaplarinin tasarimlarinin fiziki yapisinin degismesinin yani
sira, bilgisayar ortaminda icerik yonetiminin 6grencilerin elinde oldugu 6grenme

materyallerinin olusacagini dile getirmistir.

Gilinlimiizde ders icerigi materyalleri 6n goriileri hakl ¢ikararak teknolojinin
de gelismesi ile dijital ortama tasginmistir. Bunun baglamda dijital ortama tasinan
ders igeriklerinin nitelikli bir sayfa diizeni bakimindan tasarlanmasi ihtiyaci ortaya
¢ikmigtir. Hemen hemen her alanda ihtiya¢ duyulan tipografi unsuru da dijital

ogrenme igeriklerinin tasarimi igerisinde kendine yer bulmustur.

Dijital 6grenme igerigi tasariminda gorsel kullaniminin metinsel ifadelere
gore dgrenmede daha etkili oldugu bilinmektedir. Fakat dersin konusu itibariyle
fazla metinsel ifadeler barindirabilir. Bahgekapili Ozdemir (2020) dgrenme siireCi
icerisinde kullanilacak olan yazi karakterinin, boyutunun, renginin, yerlesiminin ve
bliyiik-kiiciik harf kullanimlarinin igerigin konusunun ve hedef kitlenin bazi
ozelliklerinin  goz Oniinde bulundurularak hazirlanmasinin, 6grenmenin

gergeklesmesini olumlu yonde etkileyen bir nokta oldugunu ifade etmistir.

Icerik tasariminda kullanilan yazi karakteri secimi bu asamadaki &nemli
kriterlerden birisidir. Buna gore, basili materyallerde tirnakli, dijital igeriklerin
tasariminda da tirnaksiz yazi karakterlerinin  kullanilmasi  Onerilmektedir
(Bahgekapili Ozdemir, 2020). Ogrenen yas aralifina uygun olmasi beklenen yazi
karakterinin bir ekran tasarimi igerisinde en fazla iki farkli stili olmasi
onerilmektedir. Schwier ve Misanchuk (1993) ders igeriginde iki den fazla yazi

karakteri kullanilmas: gerekiyorsa, (gesitlilik olusturmast amaci ile) yazi
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karakterinin ince, kalin, italik, gibi diger varyasyonlarinin kullanilmas1 gerektigini

dile getirmislerdir.

Ders igeriklerinin hazirlanmasi asamasinda kullanilan tipografik o6geler
genellikle duragan bir yap1 olarak tasarlanmaktadir. Oysa gliniimiiz teknolojisinin
de getirdigi yeniliklerle beraber tipografik dgelerin hareketliliginin hiz kazandig,
uygun kosullara tasarlanan hareketli tipografinin 6grenende ilgi artmasmna ve
dikkatin toplanmasina katki sagladig1 bilinmektedir. Icerikte diger dgelerle uyum
icinde tasarlanan hareketli tipografik 6geler, zaman ve hareket biitiinligii igerisinde
Ogrenenlerin zengin bir ders igerigiyle 6grenmeyi gerceklestirmesini saglamaktadir

(Atiker, 2011, s. 354)

2.4.1.3. icerikte Duragan Goriintii
2.4.1.3.1. Resim ve Illiistrasyon

Duragan goriintli igerisinde yer alan resim ve illlistrasyon Ogrenmenin
desteklenmesi i¢in hem basili kaynaklarin hem de dijital kaynaklarin tasarimlarinda
siklikla  kullanmilmaktadir. Bir 06grenme iceriginde metin ve gorsellerin
kullanilmasinin sadece metin kullanimina gore 6grenenlerin basarisina iyi bir etki

olusturdugu ifade edilmektedir (Mayer, 2002, s. 85).

-----

hakkinda Bedir ve Eristi (2020) resim ve illiistrasyonlarin daha uygun bir 6greneme
materyali olarak kullanildigin1 ifade etmislerdir. Ornegin insan organlarini tanitan
bir ders iceriginde, ger¢ek organlarin gosterilmesi bazi Ggrenenler i¢in uygun
olmayabilir. Bu durumda insan organlarinin ¢izim teknikleri ile gdsterilmesi daha

uyun bir 6grenme ortami saglayabilir.

Her bir sayfada ya da sahnede 6grenene verilmek istenen bilginin ve bu
bilginin vurgusunun ne oldugunun tespitinden sonra gorsel veya gorsellerin bu
dogrultuda secilmesi bilgi ile uyumu 6nemli oldugu ifade edilmistir (Karatas ve
Yapici, 2002, s. 314). Dolayisiyla cevrimi¢i &grenme ortaminda resim ve
illiistrasyonlarin bilginin aktarilmasi ve 6grenmenin devamliligi agisindan 6nemli

rol oynadiklar1 sOylenebilir.

Resim ve illiistrasyonlarin, ger¢ek goriintii ile 6grenen arasinda bir bag

kurdugu diisiiniilmektedir. Bilginin gergekligini 6grenenin zihninde canlandirmasi,
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bilgiyi yorumlamasi ve bilgiden ¢ikarim yapmasina yardimci olacaktir. Gorsellerin
kullanim1 sirasinda konuya uygun olarak yeni bir tasarim yapilabilir ya da telif
hakki olmayan hazir gérsel arsivler kullanilabilir. Temin edilen gorsel, oldugu gibi
kullanima uygun degil ise, bu gorselleri uygun hale getirmek i¢in ¢esitli grafik
programlar1 (Adobe Photoshop, Adobe Illustrator vb.) araciligi ile diizenlenerek
uygun hale getirilebilir (Cakir ve digerleri, 2015, s. 12). Bu durum ders igerigi
hazirlanmas: asamasinda grafik tasarimcinin belirli yeteneklere sahip olmasi

gerekliliginin kanit1 olarak gosterilebilir.

2.4.1.3.2. Fotograf

Fotografin gercekligin kopyasi oldugu bilgisinden daha 6nce bahsedilmisti.
Bu o6zelligiyle fotografin gerceklige taniklik eden bir 6ge oldugu bilinmektedir.
Dolayisiyla fotografin bir durumun agikliga kavusturulmasinda 6nemli bir bilgi
materyali oldugunu da soylenebilir. Danacioglu (2001) fotograf c¢ekildigi andan
itibaren nesnelerin, sosyal ve kiiltiirel degerlerin, tarihin, cografyanin ve benzer
durumlarin animsanmasi, 6grenilmesi, gelecege aktarilmasi gibi 6nemli gorevleri

istlendigini ifade etmistir.

Goriintii olarak fotografin, mesaj iletiminde etkili bir gorsel 6ge oldugu ve
mesajin tekrar animsanmasint kolaylastirdigi bilinmektedir. Bunun nedenini
Gezgin (1994) insan beyninin goriintiileri metinlere gore hafizasinda daha rahat

saklamasi seklinde agiklamistir. Fotograf bu ozelligi ile egitim alaninda sik¢a

.....

Ogrenme iceriklerinde fotografin olmasiin avantajlarindan bahseden Aydin
(2009) fotografla ilgili sunlar1 sdylemistir; “Fotograf bir egitim materyali olarak
kullamldiginda,  dgrencilerin  bedensel,  zihinsel ve ruhsal  geligimini
destekleyebilen, egitimin verimliligini ve kalicihigini artiran etkin bir aractir.”
Dolayist ile fotograflar egitim materyali olarak kullanildiginda sadece akademik
basariya etki etmemekte, 6grenenlerde olumlu yonde fiziki degisiklikler sagladig:
sOylenebilir. Tiim bu gelismelerin yam sira ders igerigine uygun fotograflarin
secimine de dikkat edilmelidir. Ders igerigine ya da 6grenen grubuna uygun

olmayan fotograflarin akademik basarida diisiise, bununla birlikte derse olan

dikkatin ve ilginin azalmasina sebep olacag: da bilinmektedir.
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2.4.1.4. icerikte Hareketli Goriintii

2.4.1.4.1. Video

Dijital 6grenme ortaminin radyo, televizyon, video oynatict makineler ile
basladigi; CD, DVD, USB gibi tasinabilir belleklerin ortaya ¢ikmasiyla daha fazla
yayginlastigi  bilinmektedir. Giliniimiizde ise mobil iletisim cihazlarinin
kabiliyetlerinin artmasi, internet teknolojisinin ve aginin gelismesi videolarin her
an her yerde izlenmesine olanak saglamistir. Bu gelismelerle videolarin ayn1 anda
pek ¢ok kisinin izleyebilmesinin; zaman ve mekana olan bagliligin sona ermesinin;
oynatma, durdurma, geri alma gibi faktorlerin kullanicinin hakimiyetinde
olmasmin videolarin egitsel amagla kullanilmasma imkan sagladigi, akademik

basariya etki ettigi sdylenmektedir (Kisla ve digerleri, 2020, s. 18)

Ogrenme ortamlari i¢in hazirlanan egitsel videolar, bir tasarim siireci sonunda
elde edilen materyallerdir. Bu sebeple 6grenme igerigi tasariminda kullanilan
grafikler, tipografik 6geler, gorseller ve animasyonlar egitsel videonun igerigini
olusturan bilesenleridir. Egitsel videolarin tasarlanma asamasinin bir program
dahilinde yiiriitiilmesinin ve bilesenlerin uygun yerlestirilmesinin, 6grenmenin
gerceklesmesine dnemli bir katki saglayacagi bilinmektedir. Ogrenenlerin 6grenme
isteklerinin azalmamasi ve igerikle nitelikli zaman gegirmesi i¢in bir 6grenme
videosunun 6 dakikadan kisa, 12 dakikadan uzun olmamasi gerekliligi ifade
edilmistir (Guo ve digerleri, 2014, s. 43).

2.4.1.4.2. Animasyon

Animasyonun pes pese gelen sahnelerin hizlica gosterilmesi seklinde
olustugu ifade edilmisti. Icerik tasariminda 6grenen igerik iliskisi icerisinde
motivasyonun saglanmasi ve dikkatin siirekli kilinmasi asamasinda animasyon
tekniklerinden yararlanildig: bilinmektedir. Cigek (2020) her tiirlii konu, igerik ve
kitleye gore farkli sekillerde tasarlanabilen animasyonlarin birden fazla duyu organi

ile iletisime girmesi 6zelligiyle egitim alaninda da kullanildigini dile getirmistir.

Icerik tasariminda gorsel ve tipografik 6gelerin animasyonla birlestirilmesi
Ogrenenin igerikle nitelikli zaman gegirmesi ve basari citasinin ylikselmesine
onemli katkilar saglamaktadir. Mayer (2002) dgrencilere uyguladigi bazi testlerin
sonucunda icerikte verilmek istenen bilgiyi metin ve gorsellerle veya

animasyonlarla alan 6grencilerin, bilgiyi sadece metinle alan 6grencilere gére daha
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basarili olduklarini tespit etmistir. Dolayistyla animasyonla desteklenen 6grenme
icerigi, bilginin dogrulugu ve gorsellerin uygunluguyla beraber 6grenmede

basariin artmasina dogrudan katki saglamaktadir.

Kobartzky ve digerleri (2010) tarafindan yapilan bir meta analizinin
sonuclarina gore; alanyazinda animasyon ile 6grenme i¢in yapilmig ¢alismalarin
O0grenme igeriginde animasyon olmasmin ii¢ Onemli yoniinii su sekilde

siralamislardir;

1. Karmasik islemlerin ve soyut kavramlarin kavranabilmesinde animasyon
etkili olmaktadir.

2. Ogrenenlerin 6grenme asamasinda bas etmekte zorluk cektikleri bazi
gereksinimlerin kargilanmasinda animasyon ¢6ziim olabilmektedir.

3. Ogrenmenin gerceklemesi igin animasyonlarin farkli sekillerde

tasarlanmasi1 mumkiin olmaktadir.

Bu durumlarla ilgili olarak Cicek (2020) animasyonun &grenmenin
gerceklesmesinde dogrudan veya dolayli olarak katki sagladigini, 6grenene sunulan
bilginin ve bu bilgiyi destekleyecek animasyonun 6zelliklerinin 6grenme siirecinin
de gbz oniine alinarak dogru tasarlanmasi gerektigini ifade etmistir. Ornegin bazi
animasyonlar sadece gorsel, bazilar1 sadece tipografik, bazilar: her ikisinin de yer
aldig1 sesli veya sessiz unsurlarla hazrlanabilir. Onemli olan &grenmenin

gerceklesmesi icin en dogru yontemin secilmesi oldugu sdylenebilir.

Bu bilgiler 1s1ginda animasyonlarin egitim amacgli ders igeriklerinde
kullanilmasinin nedenleri Barney ve Betrancourt’un (2016) calismast ile su sekilde

siralanabilir;

e Dikkati ders igerigine ¢cekmek,

e Somutlastirilmis 6grenmeyi saglamak,

o Bilgiyi basit hale getirmek,

e Bir durumun doniisiim asamalarin1 gosterebilmek,
e Ogrenende merak uyandirmak,

e Ogrenme siirecini ilging hale getirmek,

e Farkli duyulara hitap etmek,

e Ogrenen i¢in farkli kaynak saglamak.
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2.4.1.5. icerikte Ses

Ogrenme iceriginin bir diger bileseni de isitsel dgelerdir. Icerik tasariminda
kullanilan gorsellerin desteklenmesi amaci ile kullanildig: bilinmektedir. Cevrimigi
ogrenme igeriklerinde miizikler, isitsel efektler, insan ve anlatic1 sesleri yaygin
olarak 6grenmenin desteklenmesi amaci ile kullanilmaktadir (Inceelli, 2005, s.

136).

Isitsel efekt sesleri genellikle kontroliin 6grenen tarafinda oldugu yeni
sayfaya geciste, bir eylem durumunda ya da tasarim Ogelerinin ekrana
gelmesi/gitmesi aninda 6grenenin dikkatini ¢ekmek ve merak uyandirmak igin
kullanilmaktadir. Miiziklerin ses efektleri kadar yaygin kullanilan bir 6ge olmadigi
bilinmektedir. Bu sebeple biligsel yiikiin artmamasi ve dikkatin dagilmamasi igin
ders igeriklerinde miizik tercih edilmemektedir. Ses efektlerinin kisa anlik ve
Ogrenen tarafindan etkilesim aninda kullanilmasi, 6grenmeyi eglenceli hale
getirirken, miiziklerin efektlere goére daha uzun siirmesinin Ggrenmenin

gerceklesmesi agisindan olumsuz durumlar olusturacag: diistintilmektedir.

Ders igerigi tasariminda efekt sesi, miizik, anlatici sesi gibi ¢esitli sesli 6geler
kullanilmaktadir. Bu seslerin 6nemli kismini anlatict sesinin olusturdugunu,
bilginin aktarilmasi esnasinda giinliik dilin resmi dile gore 6grenenlerde daha
olumlu karsilandig1 ve 6grenmeye katki sagladig ifade edilmistir (Sakman, 2020,
S. 124). Dolayisiyla ders igeriginde dgrenene kazandirilmak istenen bilginin sozli
olarak verilmesinde anlaticinin dili 6nemli bir durumdur. Seslendirme asamasinda
anlaticinin ses tonunun dgrenenler i¢in uygunlugunun, uzun ve karmagik ciimleler
yerine, kisa ve yalin bir anlatimla seslendirilmesinin, 6grenme siirecine katki

saglayacagi ifade edilmistir (Ozan, 2015, s. 70)

Icerigin tasarim siirecinde Ogreten tarafindan hazirlanan metnin kayd:
alinirken, anlaticinin seslendirme sirasinda bilgiyi vurgu ve tonlamalarla okuyarak
diiz metin formatindan g¢ikarmasinin, 6grenenin igerikle ilgili tutumu agisindan
onemli oldugu diisliniilmektedir. Ayrica igerikte anlaticinin seslendirdigi her
climlenin gorsellestirilmesinin ya da metin olarak ekranda verilmesinin, 6grenen
tarafindan birbirinin aynist olarak algilanan bu kanallardan birisinden
vazgegmesine sebep olacag ifade edilmektedir (Dursun, 2011, s. 151). Ornegin bir

tarih dersinde, Osmanli Devleti’ne baskentlik yapmis sehirlerin bilgisi verilecektir.
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TasarimcCi1 bir harita tlizerinde bu sehirleri gorsel olarak gosterebilir ve baskent
yapilma tarihlerini metin olarak sunabilir. Fakat anlatici seslendirmesinde
kullanilan ciimleler ayni sekilde sadece metinsel olarak ekranda gosterilirse gorsel
ve isitsel kanallarda bir farklilik olmadigi i¢in 6grenenin bir kanala yonelecegi ve

diger kanala kendisini kapatacag diisiiniilmektedir.
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3. BOLUM UYGULAMA ORNEKLERININ INCELENMESI

Bu boliimde uzaktan egitim faaliyeti siirdliren ¢esitli iiniversitelerden,
Ozellikle asenkron ders igeriklerinin elektronik ortamda ornekleri talep edilmis,
uygun gdren ii¢ iiniversitenin ders iceriklerinin agiklamasi yapilacaktir. Incelenen
kurumlarin izin belgeleri EK-2’de yer almaktadir. Elektronik ortamda temin edilen
ders igerigi goriintiilerinin incelemesi asamasinda, alanyazin arastirasinda ortaya
konulan ders igerigi tasariminda bulunmasi gereken hususlarin varhigi ya da
yoklugu hakkinda agiklamalar yapilacaktir. Kisisel Verileri Koruma Kanunu
kapsaminda ekran goriintiilerinde kisi veya kurum isim bilgisi sansiirlenerek ya da

kodlanarak verilecektir.

3.1. Ornek Gorsel I

-

Gorsel 30. Ornek Gorsel 1

Gorsel 30 incelendiginde art alan olarak iiniversiteye ait logo pargalarindan
olusan bir gorsel bulunmaktadir. Kuruma ait kurumsal renkler ders igerigi
tasariminda kullanilmistir. Ders icerigi videosunda dersin genel adi ve kurum
bilgisi kalic1 olarak ekranda verilmektedir. igerik tasariminda animasyon ya da
grafiksel bir 6ge kullanilmamistir. Etkilesim kisminda 6grenenin ilgili video
sahnelerini izledikten sonra ilerlemeyi kendisinin yapmasi saglanmistir. Igerikte

konu bilgisine ait metin ciimleleri sinirli olarak kullanilmustir.
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3.2. Ornek Gorsel 11

Marker Tools

Egemenligin Kaynagina Gore Devletler

Monarsik Devlet: Egemenligin tek kisiye ait aldugu devlettir.

Oligarsik Deviet: Egemenligin belli bir sinif veya gruba ait oldugu devlet
bigimi.

Teokratik Devlet: Egemenligin kaynaginin Gme dayandigi deviet bigimi.
Din adamlarinin s&zU geger. Her seye din adamlan karar verir.

Demokratik Devlet: Egemenligin halka ait oldugu devlet bigimi.

o]«

Gorsel 31. Ornek Gorsel 11

Ornek ders igerigi videosuna ait bu karede tipografi agirlikli bir tasarim
yapilmistir. Kullanilan yazi karakteri tirnaksiz ve kalin/ince olarak iki farkli
ozellikte kullanilmigtir. Art alan olarak yine iiniversite logosuna ait logo
pargalarindan olusan bir gorsel tasarim kullanilmistir. Ogreten videosu ekranda
kiictik bir sekilde sol tarafta kullanilmis ve video sahnesinin art alan1 kurumsal doku
ile olusturulmustur. Video karesinin alt kisminda dersin genel ad1 ve kurum bilgisi
Ogrenene sunulmaya devam edilmistir. Renk kullanim1 bir 6nceki video karesi ile
ayn1 palet kullanilmaya devam edilmistir. Ders igerigi videosunda konuya uygun
gorsel ya da bir animasyon kullanimi s6z konusu degildir. Etkilesim unsuru diger

sahneye gecis i¢in kullanilmastir.

3.3. Ornek Gorsel III

Marker Tools

Degerlendirme Sorular:

S1. Asagidakilerden hangisi Ihtilalin &zelliklermasn diri degildir?
A. Zora gayanmasi ve yikiciligi esas almasi

Halktan destek alarak yapilmis olmasi

Bolunme ve parcalanmalara sebep olabilmws

Toplum dazenini sarsmasi

moow

Kisa sireli olmass

Gorsel 32. Ornek Gorsel IIT
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Gorsel 32 incelendiginde ders igerigi videosuna ait dlgme ve degerlendirme
boliimiiniin bir karesi yer almaktadir. Ogreten tarafindan hazirlanan konu test
sorular1 bir etkilesim olmadan 6grenene sunulmustur. Soru kokii diger yazilardan
farklilik olusturmasi amaciyla renk degisikligi ile 6grenene sunulmustur. Bu karede
yine ders ve kurum adi sahnenin altinda 6grenene gosterilmistir. Animasyon

kullanilmamustir.

3.4. Ornek Gorsel IV

Marker Tools

Algoritma ve Akis Semalari

Akis semasi (Flowchart)
aritmetik ve mantksal
olarak simge ya da semb:

buluncbilr. Ak semal
teriimektedi

« I => Iglom Alug Yonu Oklan O Bagians

(o] «]~] [ <onev |

Gorsel 33. Ornek Gorsel IV

Incelenen ornekler arasinda ilk sirada yer alan kuruma ait son ornek
gorselinde farkli bir derse ait bir kare yer almaktadir. Art alan koyu bir renkle
tipografik ogeler beyaz bir sekilde tasarlanmistir. Konuya ait bir gorsel koyu art
alan tizerinde beyaz bir kare olusturularak verilmistir. Tirnaksiz bir font
kullanilmistir. Yazi karakterinin kalin ve ince formlari tasarimda kullanilmistir.
Anlaticiya ait bir video ders iceriginde kullanilmamistir. Ders ana baglig: sag alt
kisimda art alan rengine yakin ve ¢ok kiiciikk puntolarla O6grenene tekrar

sunulmustur. Ders icerigi videosunda etkilesim sahneler arasi i¢in kullanilmistir.
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3.5. Ornek Gorsel V

) oy

Gorsel 34. Ornek Gorsel V

Ornek uygulamas incelenen ikinci kuruma ait bir ders igerigi videosunun bir
karesi Gorsel 34°te yer almaktadir. Kuruma ait asenkron dersler i¢in igerik tasarimi
uygulamasi yapilmamistir. Senkron olarak yapilan bir dersin videosu kaydedilerek

asenkron olarak 6grenene sunulmustur.

3.6. Ornek Gorsel VI

® Ecran Paylagimi

<html>
<head>

<title> Sayfa Basligy </title>
</head>

<body>

</body>
</html>

Gorsel 35. Ornek Gorsel VI

Bu ders igerigi videosunun karesinde incelenen ikinci kuruma ait bir ders
icerigi videosunun karesi Gorsel 34 ile ayn1 6zellikleri tagimaktadir. Senkron olarak
yapilan bir dersin videosu kaydedilerek, asenkron olarak 6grenene sunulmustur.

Dolayisiyla bir tasarim siirecinden bahsetmek miimkiin degildir.
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3.7. Ornek Gorsel VII

Duyu bellegine girmeyi bagaran tasarimlarin burada iglenebilmesi icin

Tasarim siirekli ve
tekrarlayan sekilde
kullamciya ulagtinimali

7 birimden daha uzun bilgilerin tek
¢ il i

Gorsel 36. Ornek Gorsel VI

Ornek uygulama incelemesinde son kuruma ait bir ders icerigi tasarimimin
karesi Gorsel 36°da yer almaktadr. igerik tasariminda konuya ait metinsel bilgilerin
hepsinin verilmesi yerine kisa hatirlatma climleleri yer almaktadir. Konuya ait
olmayan bazi sekiller tipografik Ogeler arasinda kullanilmigtir. Tasarimda
kullanilan renkler birbirine uyumlu oldugu sdylenebilir. Ogretene ait ders igerigi
videosu art alan1 dolu olarak yer almaktadir. Ogreten videosu tasarimda bazi
sekiller ve tipografik 6geleri kapatacak sekilde yerlestirilmistir. Bu ders igerigi

videosunda etkilesim, animasyon ya da gorsellestirme yer almamaktadir.

3.8. Ornek Gorsel VIII

BiK temel olarak 4 soruyu cevaplamaya calisiyor

Yeni bilgi Bilgi uzun siireli
digaridan nasil 3 olarak nasil

alinmaktadir? depolanmaktadir?
4 '/ ’ L/‘-‘.( é'& ¥

el T AL

Alman yeni bilgi 3 2 D:so.lean:n
nasil itenmelktedir? ﬁaﬂﬁaﬁn
ot

Gorsel 37. Ornek Gorsel VIII
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Gorsel 37 incelendiginde ders igerigine ait haftalik ders igeriginin farkli bir
goriintlisli yer almaktadir. Bu boliimde 6greten videosu diger karede oldugu gibi
bilgi metnin {izerine yerlestirilmistir. Konuya ait bir gorsel, igerik tasariminda yer
almamaktadir. Tipografik olarak igerikte yazi karakteri biitiinliigli devam
etmektedir. Yaz1 karakteri kiigcliik puntolarla tasarlanmig ve renk olarak igerik

biitiinliigii saglanmustir. Igerik tasariminda etkilesim ve animasyon yoktur.

3.9. Ornek Gorsel IX

Neler Ogrendik

UNITE 2'DE OGRENDIKLERIMiZ f\]
BILGIYI
BELLEK TURLERI iSLEME
KURAMI
.
(BIK)
BiLGINiN BELLEK
TURLERINDEN
TRANSFERI

Gorsel 38. Ornek Gorsel IX

Ders igerigi tasarimi videosunun bu karesi incelendiginde ders igerigine ait
haftalik konu bagliklarinin degerlendirildigi goriilmektedir. Ders icerigine ait diger
sahnelerle ayni renkler kullanilmigtir. Konu bagliklar1 verilerek kisa metinlerle
ogrenene hatirlatma ciimleleri sunulmustur. Igerik tasariminda bir gorsel
kullanilmamis, grafiksel sekillerle icerik videosu zenginlestirilmistir. Ogreten
videosu diger karelerde oldugu gibi art alanli bir sekilde aym1 noktaya

konumlandirilmistir. Tasarimda etkilesim ve animasyon unsuru kullanilmamustir.
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3.10. Ornek Gorsel X

itfaiyede Kullanilan Hortumlar ve Lanslar o -
itfaiyede Kullanilan Hortumlar ve Lanslar

1411 * .

Gorsel 39. Ornek Gorsel X
Gorsel 39 incelendiginde ders igeriginde konuya uygun bir fotograf tam ekran
olarak kullanilmistir. Tipografik 6geler tasarimda iist kisimda kiigiik bir alanda yer
almaktadir. Ders iceriginde dgreten tarafindan bir video anlatimi yer almamaktadir.
Fotograf disinda bir renk unsuru bulunmamaktadir. Ders igeriginde etkilesim

unsuru bulunmakta, 6grenen diger sahnelere gecisi kendisi saglamaktadir.

3.11. Ornek Gorsel XI

Asagidaki butonlara tiklayarak bilgi alabilirsiniz.

& & g ot 1
= S S o heide

o~ Mo
g

<

I
«5/711» g

Gorsel 40. Ornek Gorsel XI
Bu ders igeriginin ilerleyen sahnelerinden bir kare Gorsel 40’ta yer
almaktadir. Bu boliimde ders icerigi konusuna ait bazi fotograflar kullanilmistir. Bu

fotograflara etkilesim unsuru ile metin kutular yerlestirilmistir. Ogrenen bilgisini
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almak istedigi gorsel hakkinda yuvarlak tasarlanan butonlar1 kullanarak metinsel
bilgiye ulasmaktadir. Icerikte 6gretene ait bir video goriintiisii bulunmamaktadir.

Ders icerigi tasariminda bir animasyon eklentisi de kullanilmamastir.

3.12. Ornek Gorsel XII

Diger indeksler

ISI kapsaminda bagka indeksler de vardir:

Bunlar: ISI ChemistrysM, 1SI Proceedings, ISI Journal Citation Reports' On the Web (JCR)
(TOBITAK, A, B, C, olarak tanimladifs yaklagik 5.500 dergiyi bu raporlara gbre
gruplamaktadir), 1SI Essential Science Indicators®™, Derwent Innovations Index™, BIOSIS
Previews', CAB ABSTRACTS', NCBI GenBank databases ve ISI Document Solution.

Yeni Griinler: INSPEC, AGRICOLA, Pubmed*M, PsycINFO ve Food Science and Technology
Abstracts™

Gorsel 41. Ornek Gorsel XlI

Son kurumun farkli bir derse ait igerik videosunun karesi Gorsel 40°ta yer
almaktadir. Senkron yiiriitiilen bir ders kaydedildikten sonra asenkron ders igerigi
olarak 6grenene sunulmustur. Sunum kisminda tipografik 6gelere yer verilmistir.
Bu ogelerde ¢esitlilik olusturmak amaci ile renk farkliligi kullanilmistir. Bilgi
metinleri 6grenene aynen sunulmus o6zet ya da kisaltilmis ciimleler olarak
kullanilmamustir. Der igeriginde bir gorsel ya da etkilesim unsuru kullanilmamustir.
Alt kisimda kuruma ait logo ve kurum ismi siirekli olarak 6grenenin gdrecegi

sekilde tasarlanmistir.
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4. BOLUM UYGULAMA CALISMASI

Bilgi ve iletisim teknolojilerinin gelismesiyle etkilesimli ders igerigi
tasarimlarinin ¢esitliligi artmakta ve bu tasarimlarin gelistirilmesi i¢in ¢alismalar
yapilmaktadir. Ogrenme igeriklerine dair tasarimlarin onceleri metin ve
gorsellerden olustugu, giiniimiizde teknolojinin gelismesiyle hareketli grafik ve
tipografik 6gelerle etkilesimli olarak tasarlanmaya basladigi bilinmektedir. Bu
Ogelerin tasarim stirecine dahil edilmesinin 6grenen-igerik etkilesiminin artmasina,
bunun da Ogrenen basarisinin yiikselmesine katki sagladigi séylenmektedir.
Vrasidas (2000) Ogrenen-igerik modelinde 6grenmenin  gergeklesmesi igin
Ogrenenin icerikle etkilesime girmesi gerektigini ve bu sebeple Ogrenen-igerik

modelinin egitimin temel etkilesim bi¢imi oldugunu ifade etmistir.

Bu calismada Atatiirk ilkeleri ve Inkilap Tarihi dersinin ilk ii¢ haftalik
etkilesimli ders igerigi ele alinmis ve Dursun’un da (2011) ifade ettigi gibi ¢alisma
igerisinde Ogretim tasarimcisi, konu alani uzmani ve grafik tasarimci bir arada
caligmistir. Buna gore olusturulan ders igerigi tasarimi ekibi; igerik, hedef kitle,
icerik gelistirme programi se¢imi gibi konularda plan ve programli olarak siirecCi

yonetmistir.

4.1. Hazirhk Asamasi

Calismanin bu asamasinda igerik tasariminin detaylica incelenmesi,
problemin belirlenmesi ve siirecin uygun bir takvim esliginde yoOnetilmesi
bulunmaktadir. Ders igerigi tasarimi agamalar1 asagidaki siralamaya gore

ilerlemistir:

e Stiidyonun seg¢ilmesi,

e Video ¢ekimi icin gerekli ekipmanin temin edilmesi,
e Ders igeriklerinin hazirlanmasi,

e Icerik videolarinin ¢ekiminin yapilmast,

e Videolarin islenmesi,

e Sesin islenmesi,

e FEtkilesimli igerik tasarimi programinin se¢imi,

e Igerigin tasarlanmas.
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Bu calismanin video ¢ekimleri Ordu Universitesi Uzaktan Egitim Uygulama
ve Aragtirma Merkezi (UZEM) Stiidyosunda yapilmistir (Gorsel 42). Video
¢ekimlerinde yesil perde, iki adet soguk 151k, hd ¢ekim yapma 6zelligine sahip
dijital bir kamera, mikrofon ve prompter kullanilmistir. Cekimler konu alani

uzmani (6greten) tarafindan hazirlanan haftalik ders igerikleri, okuma hizi, konu

ara boliimleri ve uygun 151k agis1 planlanarak yazar tarafindan gergeklestirilmistir.

Gorsel 422. Ordu Universitesi UZEM Stiidyosu

UZEM stiidyosunda c¢ekimi tamamlanan bdliimlerin videolart Adobe
Premiere programi kullanilarak detayli incelemesi yapilmistir. Ogrenenin dikkatini
dagitabilecek uzunluktaki bosluklar ve kelimeler arasinda olusan gereksiz sesler
atilmigtir. Video diizenleme programi ile ortak ¢alisan Adobe Audition programi
ile de dip ses temizligi yapilarak stiidyo ortamindan ya da mikrofondan
kaynaklanan parazit sesler ortadan kaldirilmistir. Bu asama ile icerikte verilmesi

gereken bilginin akici bir sekilde iletilmesi amaglanmustir.

Calismanin uygulama kisminda kullanilacak olan etkilesimli ders igerigi
programi olarak Articulate Storyline programi tercih edilmistir. Bu programin
tercth edilmesinde, program arayiiziiniin karmasik olmamast ve Office

programlariyla benzerligi etkili olmustur.
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4.2. Uygulama Géorselleri

Calismanin bu kisminda ilgili dersin 3 haftalik ders igerigi tasarilarindan
kareler yer almaktadir. Ayrica gorsellerde yer alan animasyonlar bir video halinde

boliim sonunda dijital bir adres verilerek sunulmustur.

4.2.1. Uygulama Gorseli I

AliT 63

I 1. HAFTA

ATATURKCULUK VE TEMEL KAVRAMLAR

Gorsel 433. Uygulama Gorseli [

Ders igerigi tasariminda ilk kisimda yer alan boliim, dersin adinin, konusunun
ve ilgili haftanin belirtilmesiyle baslamaktadir. Calismanin Ordu Universitesi igin
bir uygulama onerisi olusu ve hedef kitleye uygun olmasi sebebiyle ilgili kurumun

kurumsal renkleri igerik tasariminda kullanilmistir.

Gorselde yer alan yazi karakterinin tercih edilmesinde, dijital ortamlarda daha
rahat okunabilmesi ve anlasilir olmasi igin tirnaksiz bir karakter olmasi etkili
olmustur. Schwier ve Misanchuk (1993) igerik tasarimlarinda yazi karakterinin en
fazla iki farkli karakter olmas1 gerektigini, bir ¢esitlilik olusturulmak veya vurgu
yapilmak isteniyorsa yazi karakterinin ince, kalin, bliyiik, kiigiik, italik gibi farkl
cesitlerinin kullanilmasinin uygun olacagini belirtmislerdir. Calismada bu duruma
dikkat edilmis icerik tasariminda iki farkli karakter kullanilmistir. Farklilik

olusturmasi i¢in renk ¢esitliligi uygulanmstir.
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Gorselde yer alan son kisimdaki “derse basla” butonu ile 6grenci igerikle ilk

etkilesimini yaparak diger sahnelere gecis yapmaktadir.

4.2.2. Uygulama Gorseli I1

I ATATURKCULUK VE TEMEL KAVRAMLAR

Atatlrkcliik
inkilap

Tiirk inkilabinin Ozellikleri

Tiirk inkilabiyla ilgili Diger Kavramlar
| Devlet Modelleri

| Yonetim Bigimlerine Gore Devletler
| Devlet Yonetim Sekilleri

<0}

Gorsel 444. Uygulama Gorseli 11

Uygulama ¢aligmasiin bu gorselinde igerige ait olan ilgili haftanin konu
basliklar1 ve alt bashiklarin gdsterimi verilmistir. Ogreten tarafindan belirlenen
haftanin konusuna ait baghklarla O6grenen, Ogrenme igeriginin haritasini

gormektedir.

Konu bagliklarinin ve alt konu basliklarinin tasarim igerisinde ayirt
edilebilmesi i¢in tasarimda kullanilan sekil ve tipografik 6geler farkli renk ve
sekilde dgrenene sunulmustur. Ogrenci Konu basliklari {izerinde gezinti yaparken
satir kolonlar1 farkli renklere doniismektedir. Bu renk degisimi ile 6grenenin
ilgisinin konu basliklarina ¢ekilmesi amaglanmistir. Bu ayirim ile bagliklarin fark
edilebilir olmasi ve 6grenenin igerikte icerisinde bulunan konular hakkinda bilgi
sahibi olmasi amaglanmstir. Ilgili konuya ait igerik videosunu tamamlayan
Ogrenen, etkilesimle tekrar bu gorsel sahnesine ulasabilmekte ya da bir sonraki
konu basligina ilerlemeye devam edebilmektedir. Igerik videosunun ilerleyen
boliimlerinde bulunan soru cevap kisminda dgrenene yoneltilen sorularla lgme ve

degerlendirme yapilmistir. Ogrenenin degerlendirme sonucunda eksik bilgilerini
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gidermesi i¢in geri doniis butonuyla bu sahneye hizlica doniisii saglanirken,
bagliklarda bulunan kisa yol baglantisiyla da ilgili konuya kolayca ulagmasi

saglanmustir.

4.2.3. Uygulama Gaorseli 111

1INKILAPLARA ETKI EDEN iG VE DIS ETKENLER

2 ey I Nedenler
| Cografi Kesifler | Yonetim Alanindaki Bozulamalar
| Rénesans | Ekonomi Alanindaki Bozulamalar
| Reform | Askeri Alanindaki Bozulamalar
| Fransiz ihtilali | Toplumsal Yapidaki Bozulamalar
I Sanayi Devrimi | Egitim ve Kdiltir Alanindaki Bozulamalar
| Avrupali Devletlerin Politikalari | Adalet Sistemindeki Bozulamalar

ko)

Gorsel 455. Uygulama Gorseli I11.

Bu gorsel ikinci haftaya ait konu bagliklarini gostermektedir. Konu baslhigi ve
alt konu basliklart sayisinin ilk haftadakilerden farkli olmasi sebebiyle ilk hafta ile
sekil ve renk acisindan uyumlu, gorsel olarak farkli bir tasarim uygulamasi
yapilmustir. Alt konu bagliklarinin fazla olmasi sonucunda sayfa boyutunun verimli

ve etkili kullanilmas1 amaciyla tasarim, gorseldeki sekilde yapilmistir.

Ogrenenin ilgi ve istekliligini artirmak i¢in bu tasarimda da imleg ile ekran
tizerinde gezinti yapilirken 1ilgili buton rengi diger haftalarda oldugu gibi
degismektedir. Bu sekilde yapilan farkliliklarin 6grenen tarafindan ders igerigine
olan ilgisinin artiritlmast amaglanmistir. Ders igerigi tasariminda bulunan etkilesim
ve farkliliklar 6grenmenin gerceklesmesinde 6nemli bir rol tistlenmektedir. Konu
basliklarinin ya da alt konu basliklarinin daha fazla olmasi durumunda ise asagi

dogru acilir pencere seklinde tasarim yapilabilir.
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4.2.4. Uygulama Gorseli IV

Atatiirkciiliik 1 -

o A0 0

ATATURKCULUK

Ataturk'tn inkilaplarin

gelecek kusaklari bu b

Gorsel 466. Uygulama Gorseli IV

Uygulamanin bu gorselinde 6grenen tarafindan hafta igerisinde yer alan ilk
konu baglig1 “Atatiirk¢iiliik” se¢imini yaptig1 diistiniildigiinde karsilagtigi 6grenme
videosunun ekran goriintlisii verilmistir. Konu bagligi haftanin baslhigindan ayri
olarak daha biiyiik punto ile tasarlanmis ve bir animasyon ile 6grenene sunulmustur.
Cizgiler sekillerine gore insanlarda farkli duygular1 uyandirabilmektedir. Konu
bashiginin altinda diiz ve giic bir ¢izgi kullanilarak bashigin 6ne ¢ikmasi ve

ogrenende disiplin duygusunun ortaya ¢ikmasi amaglanmaistir.

Ders igerigi tasarimlarinda 6gretenin sesli anlatiminin tamaminin metinsel
olarak verilmesinin uygun olmayacagi, metinlerin sadece konuyu desteklemek
amaciyla kullanilmas: gerektigi bilinmektedir. Bu dogrultuda 6greten tarafindan
konu bagligi taniminin yapildig: sirada sesli anlatim metni 6zet olarak kisaltilmustir.
Ozetlenen tanim ciimlesinin tasarrmmn yon ogesinin 6zellikleri kullanilarak
animasyon ile ekran goriintiisiine girisi uygulanmistir. Tipografik olarak 6zetlenmis
tanim metninin vurgusunun yapilmasi amaciyla hareketlendirilmis tirnak isareti ile
tasarlanmig, 6grenenin dikkatinin bu yone c¢ekilmesi hedeflenmistir. Ayrica hem
kurumsal renkler hem de hedef kitle diisiiniildiiglinde kullanilan renklerin uygun

oldugu diistiniilmektedir.
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4.2.5. Uygulama Gorseli V

Atatiirkgiilik 1 -

o A0 0

ATATURKCULUK @

Atatdrk'un ve ilkelerini benimsemek ve

gelecek kusaklari bu bilingle yetistirmek.

Gorsel 477. Uygulama Gorseli V

Tasarimda hareket, duragan goriintiiniin ya da metinlerin yer degistirmesi,
biiyliylp kiictilmesi, farkli renk gecislerine sahip olmasi gibi ¢esitli etkilerle ortaya
¢ikmasi olarak tanimlanabilir. Hasler ve digerleri (2007) hareketli 6gelerin
ogrenenin ilgisini artirdigi, bilginin 6grenme yoninii belirledigi ve dgrenmeyi
kolaylastirdig1 icin 6grenme igeriklerinde en c¢ok tercih edilen bilesen oldugunu
ifade etmislerdir. Metinlerde vurgunun climlenin tamaminda degil 6nemli
noktalarda olmasi gerektigini ve vurgu yapilirken yazi karakterlerinin italik, kalin,

alt1 ¢izgili gibi 6zelliklerinin yani sira renklendirilmesiyle yapilabilmektedir.

Bu ekran goriintiisiinde 6grenene sunulan bilgiler animasyonlu bir metin ile
verilmek istenmistir. Ogreten tarafindan verilen bilgide Atatiirk inkilaplarinin ve
ilkelerinin ~ Ozellikleri art arda siralanmaktadir. Bu sahnedeki bilginin
gorsellestirilmesinde inkilap ozellikleri belirtilirken metin igerisinde yer alan
“inkilaplarin1”  kelimesinin rengi degistirilmis ve ardindan o6zelliklerinin
siralanmasi seklinde tasarlanmistir. Ayni uygulama, ikinci kisminda da yapilmis,
“ilkelerini” kelimesinin rengi degistirilmis ve farkli renklerin animasyonla

degiserek oOzelliklerin siralanmasit saglanmistir. Konunun devaminda ise
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“inkilaplarinin” ve “ilkelerini” kelimelerinin renklendirilme islemi sonlanmis ve ilk

tasarim renklerine tekrar gegisi saglanmistir.

4.2.6. Uygulama Gorseli VI
(2 |

| i |}

® AvV0"®

inkilap

Bir toplumun y6netim bigimini, sosyal ve siyasal kurumlarini kuvvet yolu
ile degistirerek, yerine vyenisini getirmek amaciyla yapilan kokli
degisikliklere verilen addir.

Kokli bir degigiklik olan inkildp ( devrim ) baz kurumlarda kokten
degisiklik olarak meydana gelirse, buna “dar anlamda” devrim ( Hukuk,
Harf Devrimi gibi. ) ; lilkenin siyasal ve sosyal yapisini tiimiyle degistirirse
buna “genis anlamda” devrim denir (Turk, Fransiz, Sovyet Devrimi).

Gorsel 48. Uygulama Gorseli VI

Ders igerigi tasarimi yapilirken 6grenene sunulmak istenen bilgilerde farkli
metin uzunluklari ile karsilagilabilir. Konu ¢esitliligine gore anlaticinin s6zel olarak
uzun climleler kurmasi 6grenenin mesaji1 algilamasini zorlastirabilir. Bu sebeple,
verilen uzun bilgilerin 6grenenin tekrar okuyabilmesini saglamak amaciyla yazili
bir metin kaynagma déniistiiriilmesine ihtiya¢ duyulmaktadir. igerik tasariminda
bazi eklentiler ile 6grenenlerin bu ihtiyaglar tasarimda karsilanabilir ve 68renen

diledigi zaman yazili kaynaga ulagsmasi saglanabilir.

Calisma igin secilen ders igerigi tasarimi programinda metinsel bilginin
verilmesi “maker” adi verilen etkilesimli bir eklentiyle yapilabilmektedir. Bu
eklenti gorsel olarak ilk Once iizerinde metin sembolii olan yuvarlak bir buton
olarak ekrana yerlestirilmektedir. Ogrenenin fark etmesini saglamak igin butona
hareket 6zelligi de eklenebilir. Ogrenci bu eklentiyi sectiginde Gorsel 48°de yer
alan metin kutusu goriintiisii acilmaktadir. Tasarimin ydnlendirmesine gore

Ogrenen tarafindan bu eklenti se¢ildiginde 6grenenin okumasina firsat tanimak i¢in
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ders igerigi videosunun durdurulmasi ya da devam edilmesi tasarim ekibinin

karariyla belirlenmektedir.

4.2.7. Uygulama Gorseli VII
(e |

| inkigp ||

o A0 e

INKILABIN NEDENLERI VE ASAMALARI @

Fikri Hazirhk Safhasi 5)

. Ihtilal Safhasi B
. Yeni Diizenin Kurulma Safhasi g

Gorsel 49. Uygulama Gorseli VII

Icerik tasarimlarinda konu igerisinde yer alan alt basliklarin ayni sahnede
verilmesi gerektiginde basliklarin ayri ayri 6grenene gosterilmesi gerekebilir. Bu
durumda bilginin karmagikligin1 6nlemek, aralarinda fark olusturmak igin sayisal
verilerden yararlanilabilir. Alt basliklarin bir grup oldugu diistiniildiigiinde benzer
sekilde tasarlanmasinin ve gorsellere animasyon eklenmesinin &grenmenin

gerceklesmesi i¢in uygun ortam olusturacag diistiniilmektedir.

Gorsel 49°da tic madde halinde alt basliklar verilmis ve bilgiler Gorsel 48°de
anlatilan gorselde oldugu gibi metin kutusuna ¢evrilmistir. Anlaticinin sesli akis
hizina bagli kalinarak maddeler bir animasyon ile sirayla sahneye c¢agirilmistir.
Animasyonla desteklenen basliklar 6grenenin ilgisini uyandiracak sekilde
hazirlanmig ve gorsel isaretlerle metinsel bilginin vurgusu yapilmistir. Ekrandaki
bilgilerin uzun bir metin olarak yer almasi sebebiyle 6grenen tarafindan maker
eklentisinin  se¢ilmesi  durumunda anlatici  videosunun  durdurulmasi
kararlagtirllmistir. Boylece 6greten diger basliga gegmeden dnce 6grenenin mevut

basliktaki bilgiyi alabilmesi amac¢lanmustir.
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4.2.8. Uygulama Gorseli VIII

[ inkiap __________________________[J§=

TURK INKILABININ OZELLIKLERI @

Gorsel 500. Uygulama Gorseli VIII

Ders igerigi videolarinda ozellikle tanim ciimleleri ve bu tanimin
maddelerinin  verilmesi asamasinda farkli sekilde tasarimlar olusturmak
miimkiindiir. S6z konusu sekillerden bir tanesi de bilginin maddeler halinde
verilmesidir. Bu tasarimda tamim ve tamim maddelerinin kisa ve 0z sekilde

verilmesinin 6grenmeye uygun ortam saglayacagi disiiniilmektedir.

Uygulama gorselinin bu agamasinda animasyon ile sahneye gelen bir daire
icerisinde tanimi1 yapilan bilgi ve tanim sonrasinda art arda siralanmis maddeleri
ogrenciye sunulma sekli gosterilmistir. Ogrenenin animasyonla sahneye gelen
dairede bolim bashgmin yer almasi nedeniyle bu noktaya odaklanmasi

amaclanmustir.

Noktanin her tasarim olusumunun en kii¢iik yapi tasi oldugu ve her seyin bir
nokta ile basladigi bilinmektedir. Bu diisiince ile tasarimda bulunan maddelerin
nokta ile baslamas1 uygun goriilmiistiir. Ayrica noktalarini sekilleri itibariyle daire

gorseli ile aralarinda biitiinliikk kurmasi amaglanmaistir.
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4.2.9. Uygulama Gorseli IX
(o]

genis anlamda bir toplumun yonetim bicimini,
sosyal ve siyasal kurumlarini, yerine yenisini

getirmek amaciyla, kuvvet yolu ile yapilan kokli
degisikliklerdir.

_Devrim

~Isyan
©inkilap

__Harp

Gorsel 511. Uygulama Gorseli IX

Ogrenme ders iceriklerinin énemli asamalarindan bir tanesini de soru cevap
bolimi olusturmaktadir. Bu bolimde konu igeriginde verilen bilgilerin 6grenenin
cevaplamasiyla 6lgme ve degerlendirme yapilmaktadir. Etkilesimli ders igerigi
tasarim programi igerisinde soru-cevap bolimii ile cesitli tasarim sekilleri
sunmaktadir. Bu ¢esitlilik igerisinde eslestirme, bosluk doldurma, ¢oktan segmeli
gibi alternatifler bulunmaktadir. Kiyici (2011) dijital 6grenme siirecinde dlgme ve
degerlendirme asamasina kisa yanith testler, eslestirme modelleri, dogru yanlis
testleri ve ¢oktan se¢meli testler kullanilarak soru tiirleri olusturulabilecegini ifade
etmistir. Tasarime1 6greten tarafindan sorulmasi gereken soru sekline gére uygun

tasarimi secerek, renk sekil gibi unsurlar lizerinde ¢alismalar yapabilmektedir.

Uygulama c¢aligmasinin bu gorselinde, coktan se¢meli bir soru cevap
boliimiiniin goriintiisii yer almaktadir. Ogrenen bu cevaplar iizerinde gezinirken
farkli bir renk ortaya c¢ikmakta, secimi yaptigr durumda renk kalici olmaktadir.
Cevap secimi sonrasinda 6grenene cevabin dogru ya da yanlis oldugu, ortaya ¢ikan
bir ekranla bildirilmekte, bu ekranda dogru ise bir sonraki slayta, yanlis ise konu

tekrari i¢in ilgili slayta gegme firsati sunulmaktadir.
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4.2.10. Uygulama Gérseli X
(oo |

DIS NEDENLER 1 -

® 4070

Cografi Kesifler

Gorsel 522. Uygulama Gorseli X

Ders igerigi tasariminda verilmek istenen bilginin 6grenenin zihninde
canlandirmas1 ve kavramasi beklenmektedir. Ozellikle bilginin somutlastiriimasi
asamasinda grafik destekli icerigin 6grenmenin gergeklesmesinde etkisinin biiyiik
oldugu bilinmektedir. Insan zihninde gorsellestirilmis bilginin kalicthigmin uzun,
animsanmasinin ~ kolay oldugu sOylenebilir. Bilginin gorsellestirilmesinde
animasyon kullanilmasiin 6grenmenin gerceklesmesinde dogrudan veya dolayli

olarak katki saglamaktadir.

Uygulama calismasinin bu gorselinde 6greten tarafindan Ipek ve Baharat
Yollarr’nin 6nemi ile baslangic ve bitis noktalarinin yerleri vurgulanmaktadir.
Konu ile ilgili harita iizerinde ipek ve Baharat Yollar’nin gectigi giizergah iizerinde
animasyon ile bir yol ¢izilmis, anlatilan bilginin gérsellestirilmesi ve 6grenenin
zihninde canlandirilmasi hedeflenmistir. Harita izerinde bulunan gorseller arasinda
renk farklilig1 olusturularak Ipek ve Baharat Yollar’'nin bir biriden ayrilmasi
saglanmis, harita alt bilgisi olarak yollarin isim bilgileri, yol renk bilgisi ve uzunluk

Olcli birimi eklenmistir.
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4.2.11. Uygulama Gorseli XI
(o |

DIS NEDENLER | &

Cografi Kesifler

Gorsel 533. Uygulama Gorseli X1

Ogrenme videolarinda ogrencinin dikkatini toplamanim, 8grenme zaman
dilimi i¢erisinde 6grenenin ilgisini artirmanin, 6grenmeyi eglenceli hale getirmenin
akademik basarinin ortaya ¢ikmasinda onemli bir etken oldugundan daha once
bahsedilmisti. Bu konuyla ilgili Cicek (2020), farkli sekillerde tasarlanabilen
animasyonlarin birden fazla duyu organi ile iletisime girmesi 6zelligiyle 6gretimin

basariya ulasilmasinda 6nemli rol oynadigini ifade etmistir.

Gorsel 53’de 6greten tarafindan verilmek istenen bilgi Avrupali baz1 devletler
ile ilgilidir. Bu bilgi icerisinde somiirgeci devletlerin cografi konumlari da verilmek
istenmistir. Belirli bir alan1 gosteren harita iizerinde ad1 gegen devletler hakkinda
bilgiler verilirken anlatict sesi ile es zamanli olarak o devletin harita alani
1stklandirilarak tasarlanmigtir. Ogreten iilke isimlerini dile getirdiginde haritada o
iilke sinirlar1 giin yiiziine ¢ikmaktadir. Ogrenmenin ilgi ¢ekici ve eglenceli olmasi
hususuna dayali bu gorselle, Ogrencilerin derse olan ilgisinin artirilmasi

hedeflenmistir.

72



4.2.12. Uygulama Géorseli XII

AliT 63
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Cografi Kesifler
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Gorsel 544. Uygulama Gorseli XII

Ogrenme igerigi tasarimimin birden fazla disiplinin ortak bir sonucu oldugu
sdylenebilir. Ogrenme videolarmin tasarim asamasinda dgretenin verdigi bilgilerin
Ogrenene nasil aktarmak istedigi ya da nasil aktarilmasi gerektigi konusunda konu
alan uzman grafik tasarimci ile bilgi paylagimi iginde olmalidir. Bu durum konu
uzmani ve grafik tasarimcinin uyum igerisinde ¢aligmasimin gerekliligini ortaya
koymaktadir. Stewart (2011) Tasarimlarin giinlimiiz teknolojisi ile degisime
ugradigi, kendi alan1 disina ¢ikarak bilgi paylasimini, toplumlar1 ve sistemlesmis
durumlar tasarlamaya basladigini ifade etmistir. Bu sebeple grafik tasarim disiplini

multidisipliner bir alan olarak kabul edilmektedir.

Uygulamanin bu gorselinde 6gretici dersin konusu olan Cografi Kesifler ile
ilgili bilgiler vermektedir. Bu bilgiler igerisinde somiirgeci devletlerin Ipek ve
Baharat Yollari’'nin 6nemini kaybettikten sonra kendi {ilkelerinde ticaretin
gelismesinden bahsetmektedir. igerik tasarimi ekibi, Akdeniz limanlarinin 6nemini
kaybetmeye baslamasi ile ticaretin Atlas Okyanusu kiyilarina ¢ekilmesi bilgisi
verilirken, Akdeniz ile Atlas Okyanusu arasinda hareketli bir okla gecis bolgeleri
gosterilmesi konusunda fikir birligine varmustir. Ogrenen, gorseli izlerken hem
ticaretin gelistigi yerleri gorebilmekte hem de devletlerin cografi konumlari
hakkinda bilgi sahibi olabilmektedir.
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4.2.13. Uygulama Géorseli XIII

DIS NEDENLER 1 -

® 40 0

Ronesans

Gorsel 555. Uygulama Gorseli XIII

Egitim ve Ogretim faaliyetlerinin hayat boyu devam edebileceginin
bilinmesiyle 6grenen tarafinda bulunan hedef kitlenin yas, cinsiyet gibi farkl
ozelliklere sahip olacagi sOylenebilir. Bu sebeple Soylemez (2019) tasarimin
hazirhgmda gorsel elemanlarin secilmesi, degerlendirilmesi ve diizenlenmesi
asamasinda hedef Kkitlenin Ozellikleri g6z Oniinde bulundurularak tasarimin
yapilmas: gerektigini dile getirmistir. Ogrenme iceriklerinde mesajin konusuna
uygun olan gorsellerle tasarlanmasi, O6grenen igin etkili bir 6grenme ortami
sunacaktir. Verilen bilginin aktarilmasinda kavramlarin  uygun sekilde
gorsellestirilmesinin, iletisim siirecinin gii¢lii kalmasi agisindan faydali olacagi
bilinmektedir. Konu igerisinde vurgulanmak istenen kismin belirlenmesi ve

grafiksel bilgiye ¢evrilmesi 6grenenin vurguya odaklanmasini kolaylastiracaktir.

Gorsel 55°te Ronesans baglikli konu 6grenenlere aktarilmaktadir. Konu
uzmani, anlatim icerisinde yer alan 6nemli boliimiin matbaanin kullanilmaya
baglanmasi oldugunu ifade etmistir. Matbaanin kullanimiyla kitaplarin basilarak
cogaltilmas: ve sadece kilisede bulunan kitaplarin her eve girmeye baslamasi
vurgulanmak istenen kisim olarak segilmistir. Ekran goriintiisiinde ilk matbaa
makinasinin 6rneklerinden bir fotograf kullanilmis ve kitaplarin evlere dagildig: bir
animasyon ile gorsel tasarlanmistir.
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4.2.14. Uygulama Gorseli XIV

DIS NEDENLER 1 -

® 40 @

Ronesans
Skolastik Distince
Pozitif Bilim

insan Merkezli Anlayis

Gorsel 566. Uygulama Gorseli XIV

Insanlar baz1 durum ve kavramlari algilama yolu ile elde etmektedir. Gorsel
iletisim siirecinde alg1 olusturulmasi, verilmek istenen bilginin niteligi ve etkin bir
iletisim yolu ile miimkiindiir. Bilgilerin gorsellestirilmesinde kullanilan grafiklerde
ve tipografik Ogelerde renk farkliligi mesajin algilanma siirecine etki ettigi,
ogrenenin dikkatinin farkli bir yere ¢ekilmek istendiginde sik¢a kullanilan bir 6ge
oldugu bilinmektedir. Bu durumla ilgili Eidenberger (2004), insanlarin gorsel
algilama siireci icerisinde algilarinin olusmasinda birtakim tasarim o6geleri ve

ilkeleri etkili olmaktadir, seklinde ifade etmistir.

Bu gorselde tanimima yer verilen skolastik diisiinenin zayiflamasi bu
diisincenin iginden toplumun aydinliga ¢ikmasi ve pozitif bilim ile insan merkezli
anlayisin ortaya ¢ikmasi konusu ele alinmaktadir. Renklerin insanlarin duygularini
etkilediginden daha 6nce bahsedilmisti. Bu baglamda skolastik diisiincenin hakim
oldugu donemde baskict bir politika izlemesiyle, koyu bir renk ile gosterilmesi
uygun bulunmustur. Bu diisiincenin baskin oldugu bir ortamdan pozitif bilim ve
insan merkezli anlayisin ortaya c¢ikmasi igerden disar1 ¢ikan bir animasyon
hareketiyle bu diistincelerin gorselleri sahneye cagirilmistir. Ortaya ¢ikan yeni
diisiincelerin toplumu refaha tasidigi bilinmekte, bu duygunun da agik renklerle
verilmesinin uygun olacagi diistiniilmektedir.
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4.2.15. Uygulama Gorseli XV

TURK INKILABIYLA iLGILi DIGER KAVRAMLAR

Yonetim Bicimlerine Gore Devletler

Monarsik Devlet

Dinsel, siyasal yetki ve glicin

babadan oglula ya da diger aile
bireylerine gectigi ve tek kisinin

yonettigi devlet modelidir.

Gorsel 577. Uygulama Gorseli XV

Ogrenme igerigi videolarmin sayfa tasarrminda, metinlerin ve grafiklerin
animasyon teknikleri ile hareketlendirilmesi yapilabilmektedir. Iyi tasarlanmis bir
sayfa tasariminda bilginin akis yonii, mesajin takip edilebilmesi i¢in uygun sekilde
tasarlanmas1 gerektigi bilinmektedir. Metinler ve grafiksel 6gelerin, verilmek
istenen bilginin sesli aktarimi ile eszamanli olarak ilerlemesi 6grenenlerde biitiinlik
vurgusunu giiclendirecektir. Schwire ve Misanhuk (1993) Ogrenme tasarim
videolarinin biitlinliigiinii ve yetkinligini belirleyen tasarim o6gelerinin basinda

sayfa tasariminin yer aldigini ifade etmislerdir.

Gorsel 57°de tanimi yapilan bir konunun kendi igerisinde bdliimlere
ayrildigindan bahsedilmektedir. Ogreten bu bilgileri sesli olarak verirken eszamanli
olarak yan tarafta bulunan oklarin animasyonla ortaya ¢ikmasi uygulanmis alt
bagliklar halinde devam eden tanimlarda yine animasyon ile sayfada goriiniir hale
gelmesi seklinde tasarlanmistir. Bu konu devaminda “Monarsik Devlet” bagliginin
yerinde farkli bir devlet tanimi yer almaktadir. Tek maddeli olan bu tanimda ok,
metnin orta hizasindan asagi dogru ilerleyen sekilde tasarlanmistir. Sahnede tist
baslik, alt baslik ve tanim climlesinin farkli renk ve sekillerle tasarlanarak bilgilerin

ayiriminin yapilmasi amaglanmistir.
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4.2.16. Uygulama Gérseli XVI

DIS NEDENLER 1 -
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Fransiz ihtilali

Gorsel 58. Uygulama Gorseli XVI

Iki boyutlu gérsellerin gerek basili gerekse dijital ders igerigi materyallerinde
stk kullanilan bir 6ge oldugu bilinmektedir. Bu durumu ilgili Eristi ve digerleri
(2013), “Gorsel algilama siirecinde bireyler algilanan kavrama iliskin éncelikli
olarak yiizeysel bir edinim siireci yasarlar. Bu siire¢ iki boyutlu bir algilamadir. Bu
asamada bireyler goriintiileri genislik ve yiikseklik olarak algilarlar” seklinde ifade
etmislerdir. Ders iceriginin konusuna gore farkli sekillerde 6geler kullanilirken
soyut kavramlarin somutlastirilmasi da bir diger énemli noktadir. Ogrenene soyut
bir bilginin gorselle gosterilmesi, baska bir deyisle somutlastirilmasi, 6grenme

stirecine olumlu katki saglayacaktir.

Uygulamanin bu gorselinde 6greten, igerisinde farkli etnik kimliklerde
halklar1 barindiran biiyiik devletlerin Fransiz Ihtilalinden sonra kendi devletlerini
kurma ¢abasina girdiklerinden bahsetmektedir. Bu animasyon gorselinin ilk halinde
sadece sinirlart belli olan mavi renkli ve mavi bayrakli bir devlet bulunmaktadir.
Animasyonun ilerlemesiyle ayni sinirlar igerisinde yer alan yesil, turuncu ve sar1
renkli gruplarm kendi bayraklarin1 olusturarak yeni bir devlet kurmalari

gorsellestirilerek ifade edilmistir.
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4.2.17. Uygulama Gorseli XVII

DIS NEDENLER 1 -

® 4700

Avrupal Devletlerin Osmanh Politikalan

Gorsel 59. Uygulama Gorseli XVII

Ders igerigi tasariminda farkli uzunlukta ve sekilde bilgilerin 6grenene
verilmesi gerekebilir. Ogreten tarafindan aktarilmak istenen konunun sesli anlatimi
bazen uzun olabilmekte ve konunun icerisinde gorsellestirmeye uygun olmayan
bilgiler yer alabilmektedir. Bagka bir deyisle video sahnesinde sadece metinlerin
yer almasi gerekebilir. Boyle durumlarda sesli anlatimin 6zetlenmeden yazili metne
doniistiiriilmesi ve gosterilmesi, 0grenenin sesli ya da metinsel olan1 goz ardi
etmesine neden olacaktir. Bu konuda yapilmasi gereken en uygun durum metnin
vurgulanmasi gereken yerlerinin tespit edilmesi ve maddeler halinde verilmesidir.
Metinlerin uzun bir sekilde paragraflar kullanilarak degil, okumay1 ve algilamay1
kolaylagtirmasi icin satirlar kullanilarak olusturulmasi gerekliliginden daha once

bahsedilmisti.

Yukarda yer alan gorselde Avrupali Devletlerin Osmanli Politikalar
konusundan bahsedilirken Fransa ile ilgili boliim anlatilmaktadir. Ogreticinin
verdigi bilgi metninin uzun olmasi sebebiyle metinde yer alan bilgiler 6zetlenmis,
anlamay1 ve algilamay1 kolaylastiran maddeler halinde 6grenene sunulmustur.

Maddelerin biitiinliik saglamasi i¢in kisa ¢izgilerle ayirimi yapilmistir.
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4.2.18. Uygulama Gorseli XVIII
(|

=)

Gorsel 600. Uygulama Gorseli XVIII

Icerik tasarimmda uzun metinler yerine kisaltilmis hatirlatma ciimleleri
kullanilabilir. Ozetlenen bilginin maddeler halinde 6grenene verilmesi ile ilgili
Eryilmaz Teksoy (2020) bir sahnede 6x6 kuralina uyulmasi gerektigini ifade
etmistir. Bu kural bir gorselde en fazla 6 satir ve her satirda 6 kelime olmasi

gerektigini savunmaktadir.

Ders igerigi videolarinda yapilan bazi farkli tasarimlar, 6grenenin dikkatini
icerige vermesine katki saglayabilmektedir. Bu farkli tasarim sekillerinden bir
tanesinin de vurguya yakinlasma oldugu soylenebilir. Gorsel 60°’ta Ogreten
tarafindan anlatim devam ederken sahnenin yakinlastirilarak metindeki vurguya
odaklanilmasi amacglanmistir. S6z konusu metinsel ifadeler 6x6 kuralina uygun
sekilde hazirlanmis, 6greticinin sesli anlatimina uygun climlelerle 6zetlenmistir.
Ornegin ilk maddenin sesli anlatimindaki ciimle “Sanayisi el tezgahlarina dayanan
Osmanli Devleti sanayilesme ve somiirgelesme hareketlerinin gerisinde kaldi”
seklinde iken o6zet haline getirildikten sonra ciimle “Sanayilesme el tezgahi

tiretimini olumsuz etkiledi” sekline doniistiiriilmiistiir.
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4.2.19. Uygulama Géorseli XIX

DIS NEDENLER 1 -

® 400

Avrupal Devletlerin Osmanli Politikalar

Gorsel 611. Uygulama Gorseli XIX

Ders igerigi tasarimlarinda grafik tasarim ilkeleri dikkate alinarak olusturulan
gercekei goriintiilerin kullanilmasi 6grenmeye etki eden bir durum oldugundan
daha Once bahsedilmisti. Bilginin gorsellestirilmesinde gercekei goriintiilerin
kullanilmasi, bilginin ikna ediciligini artirmaktadir ve bu konuda hedef kitlenin

Ozelliklerinin dikkate alinmasi1 6nem tasimaktadir.

Vural (2017), 6grenene verilmesi gereken bilginin niteligine goére harita,
diyagram ya da zaman cizelgesi seklinde c¢esitli kaliplarda gorsellestirilme
yapilabilecegini ifade etmistir. Gorsel 61°de Avrupali devletlerin Osmanli Devleti
izerinde uygulamaya ¢alistig1 bir politikanin gorsellestirilmesi yer almaktadir. Sark
meselesi ismi verilen bu konu, Avrupa’ya yayilmaya c¢alisan Osmanli Devleti’nin
durdurulmasi ve Tiirklerin ilk yurdu olan Orta Asya’ya tekrar gonderilmesi hedefi
olan bir politikadir. Gorsel tasarimin konuya uygun olarak Osmanli Devleti’ne ait
bir harita ile gosterilmesi amaglanmistir. Animasyon tekniginin kullanildigi bu
tasarimda Osmanlt Devleti’nin Avrupa’ya ilerleyisi bilgisi verildigi sirada
Avrupa’ya hareket eden oklar gosterilmis, Orta Asya’ya geri gonderilmesi bilgisi
verildiginde ise haritada Asya kitasina uzanan oklar gosterilmistir. Tasarimda yesil

ve kirmizi rengin zithigi kullanilarak gorselin etkiSinin artirilmast amaglanmustir.
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4.2.20. Uygulama Gorseli XX

iC NEDENLER 1 -

® 40 0

Yonetim Alanindaki Bozulmalar

Gorsel 622. Uygulama Gorseli XX

Egitsel videolar ig¢inde benzer bilgilerin zaman igerisinde farklilagsmasi
bilginin kavranmasini zorlagtirmaktadir. Bu durumda konu basliklar1 ile konuyu
Ozetleyen tek kelimelik bilgilerin eslestirilerek verilmesi bilginin zihinde
kaliciligini artirabilmektedir. Bu durumu Dedeoglu ve Nuhoglu (2021) giiniimiizde
ekran bagindaki izleyenlerin odaklanma derecesinin artmasinin, gorsellestirilmenin
cesitlenmesinin ve bilgi metninin yerine sadece baslik ya da tiirevlerinden

olugmasinin yeni nesil tarafindan 6grenme icin yeterli oldugu ifade edilmistir.

Uygulama gorselinde yer alan bilgilerin benzerligi ve zamanla bazi
degisikliklere ugradigi gorilmektedir. Devletin devamliliginin taht varislerinin
secilmesinde Onemli oldugunun anlatildigi konuda, devlet yonetiminde bazi
kriterlerin ortaya c¢iktigi ve zamanla degisiklige ugradigi ifade edilmektedir.
Ogrenene verilmek istenen bu bilginin, gorselde yer alan sekilde tasarlanarak
ogrenenin zihninde kolay bir sekilde yer almas1 hedeflenmistir. Konu igerisinde yer
alan degisimlerin yasandigi donemdeki padisah isimleri negatif bir sekil olarak
goriintiiyle verilirken, degisime ugrayan durum pozitif bir sekilde goriintiiyle

Ogrenene gosterilmistir.
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4.2.21. Uygulama Gérseli XXI

iC NEDENLER |

Askeri Sistemindeki Bozulmalar

Devlet ocak icindir

Gorsel 633. Uygulama Gorseli XXI

Bilgi grafigi icerisinde en fazla iki farkli yaz1 karakteri kullanilmahdir ve
kullanilan karakterin biiyiikliiklerinin okunabilir olmas1 gerekmektedir. Metin
igerisinde vurgulanmak istenen kelimeler varsa kalinlastirilabilir, renklendirilebilir
ama italik olmasi tavsiye edilmemektedir. Italik yazilarin okunmasi normal yazilara
gore daha zor olacagi, vurgu metinlerinin belirtilmesi i¢in renklerin dikkat gekmede
ve gergeklik algis1 olusturmada etkili oldugu, renkleri metinleri slislemek yerine

vurgu yapmak i¢in kullanilmasi gerekliliginden bahsedilmisti.

Gorsel 63’te Osmanli Devleti’nde askeri alandaki bozulmalar konusundan
bahsedilmektedir. Metnin uzun olmasi sebebiyle 6x6 kuralina uyularak maddeler
haline tasarim tercih edilmistir. Konu alan uzmani, maddeler halinde verilen
“Askeri Sistemdeki Bozulmalar” basliginin odak noktasinin “Devlet ocak igindir”
anlayis1 oldugunu ifade etmesiyle vurgulanmanin o ciimle {izerinde olmasi1 uygun
gorililmiistiir. Renk kullanimu ile farklilagtirma tercih edilmis, ilgili metin tasarimin
genelinde kullanilan iki renkten birisi ile farklilastirllmis ve dikkatin bu yonde

toplanmas1 amaglanmistir.
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4.2.22. Uygulama Gorseli XXII

iC NEDENLER 1 -

o AHV0v0

Toplumsal Yapidaki Bozulmalar

Niifus artisi
Temel Timar sisteminin bozulmasi

Nedenler

Gorsel 644. Uygulama Gorseli XXII

Gilinlimiiz teknolojisinin gelismesi sayisal ortamda pek c¢ok islemlerin
yapilmasint kolaylastirmaktadir. Teknolojinin gelismesiyle 0Ogrenme igerigi
tasariminda farki araglar ve yontemlerle ders igeriklerinin olusturulmasina imkan
saglamistir. Bu dogrultuda gorsellestirilen bilgiler amaca uygun olarak pek c¢ok
farkli tasarim 6geleriyle 6grenenlere sunulmaktadir. Usta (2015) mesajlarin etkisini
artrmanin  ve farkli gekillerde bilgiyi gorsellestirmenin  mesajin  kolayca

anlasilabilmesine olanak saglayacagini dile getirmistir.

Siirekli ayn1 sekildeki tasarlanan grafiklerin 6grenen iizerinde olumsuz etkiler
birakmasi, dikkat ve ilgi azalmasina sebep olabilir. Bu nedenle uygulama
calismasinin  bu gorselinde bilginin farkli  bir sekilde gorsellestirilmesi
amaclanmigtir. Buna gore Ogreten tarafindan verilen bilginin alt baslig
animasyonla beliren yuvarlak bir sekil tizerine yazilmig ve yine animasyonla ortaya
cikan maddeler satirlar iizerine kayarak ortaya ¢ikartilmistir. Boylelikle ayni hafta
icerisinde farkli tasarimlarla Ogrenenin 1ilgisinin siirekli aktif kalmasi

hedeflenmistir.
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4.2.23. Uygulama Gorseli XXIII

iC NEDENLER 1 <

Adalet Sistemindeki Bozulmalar

Adalet Sistemi

Gorsel 655. Uygulama Gorseli XXIII

Ders igerigi tasarimlarinda bilginin gorsellestirilmesinde kullanilan bir
yontem de bilgiyi sema goriiniimiine doniistirmektir. TDK’ye goére sema, bir
aygitin, aracin veya bi¢cimin ana g¢izgilerini gosteren ¢izim sekli olarak
tanimlanmaktadir. Semalar bilginin diizenli bir sekilde siralanmasinda kullanilan
grafiksel bir tasarim seklidir. Sema ile verilen bilgiler genelde kisa ve net olan
ciimlelerden olugmaktadir. Verilmek istenen bilgiler sema goriiniimiine uygun ise
gorsellestirme bu yonde de tasarlanabilmektedir. Her grafiksel tasarimlarda oldugu
gibi amacin, 6grenenin bilgiyi kavrayabilmesi i¢in harcanan ¢abayi azaltmaya

yonelik oldugu sdylenebilir.

Gorsel 65°te icerikte bulunan bilgilerin egitsel bir grafige doniistiiriilesinde
sema gosterimi uygulamasi goriilmektedir. Semalar bir bigimin ana ¢izgilerini
olusturan grafiklerdir. Burada ogretenin Osmanli Devleti’'nde adalet sistemini
anlatirken sistem igerisinde bulunan {i¢ temel unsur sema seklinde Ggrenene
sunulmustur. Tasarimda es deger iki unsur olan hukuk cesitleri sekildeki gibi
oklarla asag1 dogru gosterilirken, bu iki unsurun istiinde yer alan giiclii yap1

semanin Ust tarafinda gosterilmistir.
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4.2.24. Uygulama Gorseli XXIV
(o |

17.18. ve 19. Yiizyl Islahatlan 1 -

® 400

18. ve 19. Yuzyil Islahatlari

Gorsel 666. Uygulama Gorseli XXIV

Ogrenme  videolar1 tasarimi  yapilirken fotograflardan, resim ve
illiistrasyonlardan yararlanildig1 daha dnce ifade edilmisti. Vural (2017) bu 6gelerin
kullanimu ile ilgili gergek hayata atifta bulunarak, 6grenen tarafindan anlagilmasini
kolaylastiran gergek¢i goriintiiler bilginin dogrulugunu ve gorselin kavramsal
anlatimin1 destekledigini ifade etmistir. Yani bir 68renme igerigi tasariminda
fotografin ya da bir resimlemenin kullanim1 6grenen tarafinda bilginin dogrulu ve

kalicilig1 hakkinda katki sunacaktir.

Ogrenme videosunun gosterilen bu karede 18. ve 19. yiizyil 1slahatlar1 ve bu
1slahatlarin gergeklestigi donemde devletin basinda bulunan padisahlar hakkinda
bilgi verilmektedir. Ilgili doénemde belirtilen padisahlara ait resimlemeler
animasyon teknikleri kullanilarak sahnede gosterilmistir. Bu tasarimda kullanilan
resimlemeler bilginin dogrulugu ve 6grenenin dikkatini gekmek amaciyla tasarim

Ogesi olarak eklenmistir.
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4.2.25. Uygulama Gorseli XXV
(oo |

17.18. ve 19. Yiizyll Islahatlar 1 -

o AvVeve "

18. ve 19. Yuzyil Islahatlan

Gorsel 677. Uygulama Gorseli XXV

Birliktelik, tasarim unsurlari arasinda siireklilik ve uygun yonlendirme ile
bilgiler arasinda gegisi saglayan bir 6gedir. Glimrah (2002) 6grenme videolari
tasariminda kullanilan 6gelerin daginik ve pargalanmis bir etki olusturmadan boyut,
sekil ve renk 6zellikleri anlaminda bir arada durmasinin tasarimda birlikteligi ifade
ettigini dile getirmistir.

Gorsel 67°de yapilan tasarimda, bilginin birliktelik 6gesinden yararlanilmasi
amaglanmistir. Ogreten tarafindan verilen bir durumun aym sekilde ve aymi
zamanda gerceklesmesi sebebiyle birliktelik 6gesinin  uygun olacagi
diisiiniilmektedir. Ogreten Osmanli Devleti’nin elgilik kurumunun ayni zamanda iig
Avrupali devlette agildiginin bilgisi vermektedir. Bu devletlerde ayni durumun
gerceklesmesi Sebebiyle animasyon teknigi kullanilarak hareketli oklarla durumun

gorsellestirilmesi saglanmustir.
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4.2.26. Uygulama Gorseli XXVI

17.18. ve 19. Yiizyil Islahatlan I

|. Mesrutiyet Devri

Yeni Osmanhlar Cemiyeti

Gorsel 68. Uygulama Gorseli XXVI

Ogrenme igerigi tasarimlarinda gergeklik vurgusunun yapilmasinda fotograf
onemli bir 6ge oldugundan bahsedilmisti. Ergliven (2002) diger kaydedilis gorsel
tirlere gore fotografi tipkibasim olarak degerlendirmektedir. Bu baglamda ders
icerigi O0grenme videolarinda fotograflarin tasarim siirecine dahil edilmesi,
ogrenenlerin gercek ile baglanti kurmasina ve 6grenmenin ger¢eklesmesine katki

saglayacagi bilinmektedir.

Ogrenme videosunun bu karesinde Osmanli Devleti’nin 1. Mesrutiyet
Doneminde ortaya ¢ikan Yeni Osmanlilar Cemiyeti’nden ve bu cemiyetin
onciilerinden bahsedilmektedir. Cemiyete Onciiliik eden kisilerin isimleri
siralandiginda tasarima eklenen fotograflar animasyonla sahneye ¢agirilmaktadir.
Ders icerigi konusunda anlatilan donem itibari ile fotograflarin siyah beyaz olarak
kullanilmas1 daha uygun bulunmustur. Igerik tasarrminda fotograf kullanilmasinin
sagladigr katkilar hakkinda daha oOnce bilgi verilmisti. Sair ve yazarlarin
olusturdugu bu bilgi igerisinde de fotograf agirlikli tasarim uygulamasinin

yapilmasinin uygun olacagi diistiniilmiistiir.
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4.2.27. Uygulama Gorseli XXVII
(s |

17.18. ve 19. Yiizyil Islahatlan I ~

® 40 0

I. Megrutiyet Devri

Gorsel 69. Uygulama Gorseli XXVI1I

Etkilesim, ders icerigi videolarin énemli bir dgesidir. icerikte etkilesim,
Ogrenenin 6grenme siireci igerisine dahil edilmesi ve 6grenme video kontroliiniin
ogrenende olmasidir. Ogrenme videolarinda etkilesim hem soru-cevap kisminda
hem de bir sahneden diger sahneye geciste yani videonun ilerlemesinde
kullanilmaktadir. Shephard (2003) 6grenme videolar: tasariminda yapilmasi
gereken tasarimin Ogrenen-igerik etkilesiminin artirilmasina yonelik olmasi

gerektiginden bahsetmektedir.

Uygulamanin bu gorselinde sayfa altina yerlestirilen ii¢ yuvarlak ve bu
yuvarlak i¢inde ti¢ simge kullanilmistir. Birinci simge 6grenme videosu hafta
bagliklarina geri donmeyi saglayan butondur. Bu buton ile 6grenen, tiim konu
basliklarinin ve alt bashiklarin oldugu sayfaya yonlendirilir. Tlgili sayfadan istedigi
bir konuya gecis yapabilmektedir. Ikinci buton, mevcut 6grenme sahnesinin tekrar
oynatilmasma yoneliktir. Ogrenen tekrar izlemek istediginde bu butonu
kullanabilmektedir. Ugiincii buton ise bir diger sahneye gecis butonudur. Bdylece
Ogrenme siirecinin kontrolii tamamen &grenenin kontroliindedir. Bu durumun
o0grenmenin gerceklesmesinde ©nemli rol oynadigi ve Ogrenende Ogrenme

istekliligini artirdig1 diigiiniilmektedir.
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4.2.28. Uygulama Gorseli XXVIII

4
®
= ®
17.18. ve 19. Yiizyil Islahatlari I <
N
L J

|. Mesrutiyet Devri

Kanun-i Esasi

Gorsel 700. Uygulama Gorseli XXVIII

Bu uygulama ¢aligmast Ordu Universitesi Uzaktan Egitim Uygulama ve
Arastirma Merkezi sorumlulugunda bulunan ortak derslerden Atatiirk lkeleri ve
Inkilap Tarihi dersinin ii¢ haftalik ders igeriklerinin gérsellerinden olusmaktadir.
Gorsel 70’te gosterilen igerik tasarimindaki sahnede sag iist kosede Ordu
Universitesi'nin 2019 yilinda yaymnlanan kurumsal kimlik tasariminda bulunan
doku calismasi ders igeriklerinde de kullanilmistir. Ders iceriklerinde biligsel yiikii
artirmamasi i¢in igerik tasariminda kuruma ait baska bir kurumsal kimlik 6gesi

(logo vb.) kullanilmamastir.

Ierik gelistirme programimin tasarimctya sundugu olanaklardan bir tanesi de
zaman cizelgesidir. S6z konusu ¢izelge sayesinde 6grenen ders igerigi videosu ile
etkilesim halindeyken videonun siiresi ve sahnenin ne zaman sona erecegi bilgisine
ulasabilmektedir. Bu uygulama c¢alismasinda zaman ¢izelgesinin Ogrenen

tarafindan goriiniir olmas1 tercih edilmistir.

4.3. EK Animasyon Cahsmalari

Uygulama ¢alismasinda yapilan igerik tasarimi haftalik devam eden bir ders
ierigine aittir. Igerigin hangi haftaya ait oldugunu belirtmek amaciyla giris boliimii

olusturulmustur. Gorsel 71°de giris videosuna ait bir storyboard yer almaktadir.
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Videonun ilk sahnesinde ders ismi ve ilgili haftanin tipografik ifadesi yer
almaktadir. ikinci sahnede dgretenin bir gorselinin ve haftanin konu bashiginin yer
aldig1 bir sahne Ogrenenleri karsilamaktadir. Bu uygulama c¢aligmasi igerik

tasarimlarindan farkli olarak bir animasyon programiyla tasarlanmustir.

ATATURK

iNKILAP

—,?

ATATURKGULUK VE

TEMEL KAV H b
MUST An;rmwnvw

Gorsel 711. Giris Videosu Goriintiisi

Icerik tasarimmin sonunda yer alan videoda ise uygulama calismasinin ait
oldugu Ordu Universitesi’nin logosunun animasyonlu bir video tasarim ¢alismasi

bulunmaktadir. Gorsel 72°de bu videoya ait bir storyboard yer almaktadir.

@ O‘U)OD

| UZAKTAN ESITIM UYGULAMA VE ARASTIRMA MERKEZI |

Gorsel 722. Logo Animasyon Videosu Gorseli
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Bu iki ¢aligmanin yani sira uygulama gorsellerinin ve animasyonlarinin
gosteriminin yer aldigi bir video hazirlanmistir. Gorsel 73’te bulunan karekod
okutularak ilgili videoya ulasilabilir. Videonun yiiriitme hiz1 kKorunmus, anlatici sesi

videoda verilmemistir.

Gorsel 733. Uygulama Tanitim Videosu Erisim Adresi
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5. SONUC VE ONERILER

Insanoglu var oldugu giinden itibaren merak duygusuyla yeni bilgiler
edinebilme gayreti igerisine girmistir. Ogrenilen ya da elde edilen bilginin
paylasilmasi da bu dogrultuda ortaya ¢ikmaktadir. Ailede baslayan bilgi paylagima,
okul 6ncesi kurumlarda daha sonra egitim 6gretim faaliyetleri stirdiiren kurumlarda
devam etmistir. Yiiz yiize egitim 0gretim faaliyetleri yiiriiten ve dgreten-6grenci
etkilesimi icerisinde bilgi aktarilan bu kurumlara, teknolojinin de gelisme
gostermesiyle alternatif 6grenme ortamlar ortaya ¢ikmustir. Ortaya ¢ikan uzaktan
ogretim, agik 6gretim gibi 6grenme ortamlarinin tetikleyicisi Kitlelerin egitilmesi

olusturmaktadir.

Bu ¢aligmanin amaci grafik tasarim ve animasyon teknikleri ile olusturulmus
cevrimici etkilesimli ders icerigi tasarimi uygulama Onerisini kapsamaktadir.
Alanyazin arastirmasi sonucunda Ogrenen-igerik etkilesimi modelinin ¢evrimigi
dgrenme yonteminde en etkili dgrenme modeli oldugu goriilmiistiir. Ogrenen-igerik
etkilesiminde verilmek istenen mesaj bir icerik tasarimi ile saglanmaktadir. Bu
icerik tasariminda bilginin gorsellestirilmesi kritik bir 6nem tagimaktadir.
Ogrenenin icerik ile nitelikli zaman gegirmesi ve 6grenmeni gerceklesmesi igin
icerik tasarimi birincil dneme sahiptir. Icerik tasarmm yapilirken grafik, fotograf,
resimleme, tipografi gibi Ogelerin animasyon tekniklerinden yararlanilarak
gorsellestirilmesi ve bu dogrultuda etkilesimin artirilmas1 gerekmektedir.
Etkilesimli 6grenme igerigi videosunun yOnetme giiciiniin 6grenende olmasi,

O0grenmenin ger¢eklesmesine uygun bir ortam olusturacaktir.

lletisim ¢aginda yasadigimiz diisiiniildiigiinde &gretenlerin  istedikleri
mesajlarin iletilmesinde gesitli uygulamalar ve ortamlar bulunmaktadir. Dijital
ortamda iletilmek istenen egitimsel mesajlar gorsellestirilerek iletilmesi, bilginin
kaliciligt ve 6grenmenin gergeklesmesi i¢in Oonemlidir. Bu da igerik tasarimi
siirecinde grafik tasarimcilarin roliinii ortaya c¢ikarmaktadir. Ciinki igerik
tasariminda verilen bilginin grafik tasarim ve animasyon tekniklerinin prensiplerine
gdre amaca uygun olarak tasarlanma gerekliligi gdriilmiistiir. Bunun neticesinde
igerik tasarim siirecinin disiplinlerarasi bir ekip isi oldugunu unutulmamasi
gerekmektedir. Bu ekip igerisinde 6gretim tasarimeisi, konu alani uzmani ve grafik

tasarimeismin bulunmalidir. Igerik tasarmmu siireci bir plan dahilinde ilerlemeli ve
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ekip igerisinde uyumlu ¢alisma ortaminin olugmasi gerekmektedir. Konu alani
uzamani Ve grafik tasarimci Ogrenene iletilmek istenen mesaji, uygun
gorsellestirme araglari ile icerik tasarimini olusturmalari gerekmektedir. Ogrenme
videosu sahnesinde konuya uygun olmayan ve gereksiz olan gorseller 6grenende
biligsel yiikii artiracagi icin kullanilmamalidir. Tasarimda kullanilan metinler
ogrenme videosun igerisinde yer alan sesli anlatim ile birebir olmamali, metinler

vurgulamak ve dikkat ¢ekilmek istenen yerlerin 6zeti seklinde kullanilmalidir.

Insanlarin duragan bir diizlem icerisinde hareket eden bir nesneyi algilamasi
cok kolaydir. Bu sebeple igerik tasarimlarinda animasyon teknikleri
kullanilmaktadir. Tasarimda kullanilan gorsel 6gelerin hareketlendirilmesinde hem
icerik hem de anlat1 acisindan hedef kitleye uygun olmasina dikkat edilmelidir.
Fakat animasyonlarin siirelerine dikkat edilmeli siirekli hareket halinde olan bir
nesne Ogrenen dikkatini kendisine g¢ekecegi i¢in Ogrenmenin gergeklesmesini

zorlagtiracaktir.

Bu calisma Ordu Universitesine bir ders icerigi tasarimi Onerisi olmasi
sebebiyle c¢esitli tniversitelerin ders igerigi videolar1 incelenmistir. Yapilan
inceleme sonucunda ders icerigi tasarimlarinda bir biitiinlik olmadig1 tespit
edilmistir. Grafiksel ya da tipografik 6gelerin kullanimina ve renklendirilmesine
gerekli ©nemin verilmedigi anlasilmaktadir. Igerik tasariminda konuya ait
gorsellestirmenin yetersiz oldugu, daha c¢ok metinsel bilgilerin yer aldig
goriilmektedir. Tasarima eklenen metinsel bilgilerin 6zet ya da kisa hatirlatma
ciimleleri seklinde kullanimi tercih edilmistir. Incelenen ders igeriklerinde
animasyon teknigine rastlanmamus, etkilesim unsurunun bazi ders igeriklerinde

kullanilmadig1 goriilmiistir.

Uygulama o6nerisinde 6rnek olarak alinan ders igeriginin 3 haftalik bolimii
icin altmis dakikaya yakin kayit alinmistir. Cekimler sonrasinda video ve ses
diizenlemeleri grafik tasarimci tarafindan yapilmistir. Tasarim ekibinin ¢aligsmalari
sonucunda kullanilacak olan hazir gorseller se¢ilmis ya da gorsellerin tasarlanmasi
igin fikirler ortaya atilmistir. Haftalik ders igeriginin konu sahnelerine ait farkli
tasarimlar igerik gelistirme programi ile animasyonlu ve etkilesimli olarak

yapilmistir.
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Sonug olarak ¢evrimigi etkilesimli bir ders igerigi tasariminda konuya uygun
gorsellerin hedef kitleye uygun animasyon teknikleri ile sunulmasi 6grenmenin
gerceklesmesinde biiyiik bir paya sahiptir. Soyut kavramlarin somutlastirilmasi,
bilginin gorsellestirilmesi 6grenenin hizli ve kolay anlamasini saglamaktadir.
Etkilesim unsuru 6grenme ortaminin kontroliiniin 6grenenin kendinde olmasini
sagladigr icin ders igerigi tasarimlarinda olmasi Ogrenmenin istekliligi ve

gergceklesmesi agisindan 6nemlidir.

Bu uygulama igerigi tasarimi Ordu Universitesi Uzaktan Egitim Uygulama
ve Arastirma Merkezi Miidirliigiine sunulmus devam eden haftalarin ve ayni
yontemle devam eden diger derslerin igerik tasarimlarinin tamamlanmasi ile

ogrenme yonetim sistemine eklenerek 6grenenlere sunulmasi uygun bulunmustur.

94



KAYNAKCA

Ac¢ikgdz, S. (2007). Sanat Egitiminde Illiistrasyon. Yiiksek Lisans Tezi. Konya:
Selguk Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii.

Akbulut, U. (2022, Nisan 24). Magara Resimleri 40 Bin Yil Oncesinden Bize Ulagt..
www.uralakbulut.com.tr: https://www.uralakbulut.com.tr/wp-
content/uploads/2009/11/MA%C4%9EARA-
RES%C4%BOMLER%C4%B0-40-B%C4%BON-YIL-
%C3%96NCES%C4%BONDEN-B%C4%B0ZE-ULAY%C5%9ETI-
TEMMUZ-2012.pdf adresinden alind1

Aker Alpaslan, S. (2003). Tasarim Mesleki Resim. Istabul: Yapa Yayinlari.

Altunay, A. (2012). Geleneksel Medyadan Yen Medyaya: Gortintii Yizeyi. Selcuk
Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii Dergisi 27, 33-44.

Arci, N., & Dalkilig, E. (2006). Animasyonlarin Bilgisayar Destekli Ogretime
Katkisi: Bir Uygulama Ornegi. Kastamonu Egitim Dergisi, 14 (2),, 421-
430.

Asiye, A., & Atik, A. (2017). Egitsel Bir Arag¢ ve Ortam Olarak Videonun. Atatiirk
letisim Dergisi, 13, 27-52.

Aslan Odabasi, H. (2002). Grafikte Teel Tasarim. Istanbul: Yaru Sanat Yayevi.

Atiker, B. (2011). Hareketli Grafik Tasarim Egitiminde Ders Icerikleri. 1. Sanat ve
Tasarim Egitimi Sempozyumu (S. 354-357). Ankara: Denizbank.

Bahgekapili Ozdemir, T. (2020). Dijital Igerik Gelistirme: Gorsel Uygulamalar. A.
C. (Ed.) iginde, Dijital Yeterlik: Dijital Cagda Déniisiim Yolculugu (S. 143-
181). Ankara: Pegem Akademi.

Becer, E. (2013). fletisim ve Grafk Tasarim (9 b.). Ankara: Dost Kitap Evi.

Bedir Eristi, S. D. (2020). Yeni Medya ve Gérse lletisim Tasarimi 5. Baski. Ankara:
Pegem Akademi.

Bektas, C., & Bektas, E. (2015). Kiiltiirlenme Siirecinden Formal Egitime, Kars
Asiklik Geleneginde Degisim ve Siireklilik: Asik Giinay Yildiz. T. Yazict,
& K. Giilbeyaz icinde, /. Uluslararasi Miizik ve Dans Kongresi E -
Bildiriler Kitabi (S. 46-51). Diyarbakir: Miizik Egitimi Yayinlari.

Berney, S., & Betrancourt, M. (2016). Does animation enhance learning? A meta-
analysis. Computer & Education, 101, 150-167.

Beyoglu, A. (2016). Resimde Mekan Kullanimma Baslangic Ornekleri Olarak
Ortagag Ve Erken Ronesans Donemi Resimleri. The Journal of Academic
Social Science Studies, 52, 373-386.

Boydak, B. (2020). Grafik Tasarimda Postmodern Illiistrasyon. Yiiksek Lisans Tezi.
Konya: Selguk Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii.

Ciindioglu, D. (2010, Ocak 10). S6z Medeniyetinden Gz Medeniyetine:
http://ducanecundioglusimurggrubu.blogspot.com/2012/08/s0z-
medeniyetinden-goz-medeniyetine.html adresinden alindi

Caglayan, E. (2018). Temel Sanat Egitiminde Renk Olgusu. /nsan ve Toplum
Bilimleri Arastirma Dergisi, 7 (1), 22-34.

95



Cakir, O., Calp, M. H., & Dogan, A. (2015). Uzaktan Egitimde igerik Gelistirme
Siireci: Gazi Universitesi Bilisim Enstitiisii  Ornegi. Cumhuriyet
International Journal of Education-CIJE, 4 (1), 1-20.

Cigek, M. (2020). Dijital Icerik Gelistirme: Gorsel Uygulamalar. E. A. Cebi icinde,
Dijital Yeterlilik: Dijital Cagda Doniigiim Yolculugu (s. 217-247). Ankara:
Pegem Akademi.

Cogal, E. (2021). Sokak Fotografcihigimn Grafik Tasarim Ogeleri. Istanbul:
Istanbul Arel Universitesi Lisansiistii Egitim Enstitiisii.

Dalley, T. (1984). The Complete Guide to Illustration and Design Techniques and
Materials. (akt. Unal, 2019). United Kingdom: Book Club Associates.

Danacioglu, E. (2001). Geg¢misin Lzleri (Akt. Kangoz, K. 2019, Sosyla Bilgiler
Ogretiminde Fotograflarin Kullanmimimin Akademik Basariya ve Tutuma
Etkisi). Istanbul: Tarih Vakfi Yurt Yayinlari.

Demir, E. (2014). Uzaktan Egitime Genel Bir Bakis. Dumlupinar Universitesi
Sosyal Bilimler Dergisi — Say: 39, 203-2012.

Demir, H. (2003). Gegmisten Giiniimiize Grafik Tasarimin Islevi ve Baslica
Gelisim Evreleri. Sanat Dergisi (4), 57-62.

Dirks, T. (2022, Nisan 28). Film  history  before  1920:
https://www.filmsite.org/pre20sintro.html adresinden alindi

Donoughue, C. (2009). Yazinin Oykiisii. istanbul: Cev. Sevgi Atlthan Tiirkiye Is
Bankasi Kiiltiir Yaynlari.

Dursun, O. O. (2011). Coklu Ortam Igerikerinin Tasarimi1. O. O. Dursun, & H. F.
Odabasi ic¢inde, Coklu Ortam Tasarimi (s. 139-158). Ankara: Yorum
Matbaasi.

Eidenberger, H. (2022, 09 02). A new perspective on visual information retrieval.
Interactive Media Systems:
http://www.ims.tuwien.ac.at/media/documents/publications/ei2004-vir.pdf
adresinden alindi

Elanur, K. (2014). Grafik Tasarim Uriinii Olarak Yazi Tasariminin Tarihi. Fine Arts
, 9 (2), 55-65.

Erdi, B. (2012). Resim Sanati1 Tarihinin Gelisimi I¢inde Ispanyol Resminde Son
Aksam Yemegi. Istabul: Mimar Sinan Giizel Sanatlar Universitesi Agik
Bilim, Sanat Arsivi.

Eristi, S. D. (2005). Grafik Tasarim Ilkelerine Dayali Olarak Gelistirilmis
Etkilesimli Egitim Cd’Lerinin Ilkégretimde Temel Sanat Elemanlarinin
Osretiminde Etkililigi (Yayinlanmis Doktora Tezi). Eskisehir: Anadolu
Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii.

Eristi, S. D., Uluuysal, B., & Dindar, M. (2013). Gorsel Algt Kuramlarina Dayali
Etkilesimli Bir Ogretim Ortami Tasarumi ve Ortama Iliskin Ogrenci
Goriisleri. Eskisehir:  Anadolu Journal of Educational Sciences
International.

Ertiirk, S. (1972). Egitimde Program Gelistirme (akt. Kus¢u ve digerleri, 2016).
Ankara: Hacettepe Universitesi Basimevi.

96



Eryilmaz, H., & Atilkan, M. (2016). Grafik Tasarim ve Gerilla Reklamecilik.
Anadolu Universitesi Sosyal Bilimler Dergisi, 7, 132-151.

Eryilmez Teksoy, S. (2020). Dijital Igerik Gelistirme: Sunu Uygulamalar1. A. Cebi
icinde, Dijital Yeterlilik: Dijital Cagda Doéniisii Yolculugu (s. 119-142).
Ankara: Pegem Akademi.

Fidan, N., & Erden, M. (1986). Egitim Bilimine Giris. Ankara: Kadioglu Matbaasi.
Gezgin, S. (1994). Basinda Fotograf¢ilik. Istabul: Der Yayinevi.

Goniilli, A. B. (2017). Illiistrasyon (Resimleme) Sanatini Tanimlamak.
Proceedings p, 909-919.

Grafik ve Fotograf. (2019). Ankara: Milli Egitim Bakanlg1.

Guo, P., Kim, J., & Rubin, R. (2014). How Video Production Affects Student
Engagement:An Empirical Study of MOOC Videos. Proceedings of the first
ACM conference on Learning (s. 41-45). Atalanta: L@S.

Giirbiz, M., & Aydm, A. H. (2012). Zaman Kavrami ve Y 6netimi.
Kahramanmaras Siit¢cii Imam Universitesi Sosyal Bilimler Dergisi, 9 (2), 1-
20.

Hakan, A. (2018). Uzaktan Egitim. M. Giiltekin i¢inde, Egitim Bilimine Giris (s.
225-243). Eskisahir: Anadolu Universitesi A¢ikdgretim Fakiiltesi Yayinu.

hareket. (2022, 05 26). Tirk dil Kurumu Soéziikleri: https://sozluk.gov.tr/
adresinden alind1

Hartley, J. (1996). Ed. D. H. Jonassen Handbook of research for educational
communications and technology. Prentice Hall, 795-817.

Hasler, B., Sweller, J., & Kersten, B. (2007). Learner control, cognitive load and
instructional animation. Applied Cognitive Psychology, 21, 713-729.

Herand, D., & Hatipoglu, Z. (2014). Uzaktan Egitim ve Uzaktan Egitim
Platformlari’nin Karsilastirilmasi. Cukurova Universitesi IIBF Dergisi, 18
(1), 65-75.

Ilkyaz, A., & Sahin, D. (2014). Fotografin Sanat Seriiveni. Idil Dergisi 3 (14), 159-
172.

illiistrasyon. (2022, 05 22). Tirk Dil Kurumu sozliikleri: https://sozluk.gov.tr/
adresinden alindi

Inceelli, A. (2005). Dijital Hikaye Anlatiminin Bilesenleri. The Turkish Online
Journal of Educational Technology, 4 (3), 132-142.

Isman, A. (2011). Uzaktan Egitim. Ankara: Pegem Akademi.

Kafa, G. (2017). Ambalaj Tasariminda Tipografi Kullanimi. V. IMCOFE /
Barcelona, 479-485.

Kahraman, M. E. (2018). Grafik Tasarim Ogelerinde Fotografin Etkisi. V. Yildiz
Sosyal Bilimler Kongresi, (s. 739-746). Istanbul.

Kahraman, S., & Kursun, E. (2020). Uzaktan "O"gretimde Canli Ders Uygulama
llkeleri ve Ornekleri. Erzurum: Atatiirk Universitesi Yaynlari.

97



Kandemir, B. (2021). Farkli Etkilesimsel Uzaklik Diizeylerinin Ogrencilerin
Sosyal, Bilissel ve Ogretimsel Bulunusluk Algilari Ile Akademik
Basarilarina Etkisi. Yatinlanmis Doktora Tezi. Ankara: Gazi Universitesi
Egitim Bilimleri Enstitiisti.

Kaptan, S., & Sayin, Z. (2020). Grafik Tasarim Baglaminda Iletinin Gorsel
Tasarimlara Déniistiiriilmesi Siirecleri. /dil, 805-820.

Karakuyu Sengiider, M. (2019). Sanatta Gériintii Uretiminin Kiiltiir Endiistrisine
Etkisi. Sanat ve Tasarim Dergisi, 281-299.

Karatas, S., & Yapici, M. (2006). Ogreti_m Teknolojileri ve Materyal Gelistirme
Dersinin Islenisi ve Uygulama Ornekleri. Afyon Kocatepe Universitesi
Sosyal Bilimler Dergisi, 8 (2), 311-325.

Ketenci, H. F., & Bilgili, C. (2006). Gorsel lletisim ve Grafik Tasarimi. Istanbul:
Beta Basim Yayin.

Kilig Cakmak , E. (2007). Coklu Ortamlarda Dar Bogaz: Aswr1 Biligsel Yiiklenme .
Ankara: Gazi Egitim Fakiiltesi Dergisi 27. 2.

Kilig, A. S. (2018, Agustos 8). CCTV ‘nin Tarihcesi — Bolim 1:
https://guvenlik.teknolojileri.net/cctv-nin-tarihcesi-bolum-1/  adresinden
alind1

Kilig, L. (1995). Cogaltim Aracindan Sanat Ortamina. Istanbul: Hil Yaymlar1.

Kisla, T, Ermis, K., & Cobanoglu Ates, A. (2020). Kitlesel Ag¢ik Civrimigci
Ogrenme Ortamlarin Baglaminda Egitsel Video Tiirleri. M. Kokog, & H.

llaz i¢inde, E-Ogrenmede Videolar: Uygulamalar ve Giincel Egilimler (s.
17-40). Ankara: Pegem Akademi.

Kiyic, M. (2011). Coklu Ortam Uygulamalrinda Olgme ve Degerlendirme. O.
Dursun, & F. Odabasi iginde, Coklu Ortam Tasarimi (S. 179-199). Ankara:
Pegem Akademi.

Kizildemir, D., & Eryilmaz, H. (2016). Grafik Tasarimda Fotograf ve Tipografinin
Onemi. Route Education and Social Science Journal, 11, 56-80.

Kizilsafak, E. (2014). Minyatiirden Illiistrasyona Tarihsel ve Giincel Bir Bakis.
Fine Arts, 4 (9), 162-174.

Kombartzky, U., Ploetzner, R., Schlag, S., & Metz, B. (2010). Developing and
Evaluating a Strategy for Learning From Animations. Learning and
Instruction, 20 (5), 424-433.

Krasner, J. (2004). Motion Graphic Design and Fine Art Animation. Focal Press.
Krasner, J. (2013). Motion Graphic Design. New York: Routledge.

Kumas Senol, N., & Elmas, A. O. (2020). Deneysel Kolaj Uygulamalarinin Temel
Tasarim Elemanlar1 ile Incelenmesi. Art Sanat, Istanbul Universitesi
Yayinevi.

Mardi Bayar, O. (2019). Grafik Tasarim Rehberi. Istanbul: inkilap Kitabevi.

Mayer, R. E. (2002). Multimedia learning. Psychology of Learning and Motivation,
41, 85-139.

Nadi, K. (2000). Gériintii Dilinin Céziilenmesi. Kurgu Dergisi, 17, 1-13.
98



Namik Kemal, S. (2014). Cagdas Tipografinin Temelleri. Ankara: Seckin
Yayncilik.

Nuhoglu Kibar, P., & Buket, A. (2015). Egitimde Bilgi Gorsellestirme: Kavram
Haritalarindan Infografiklere. B. Akkoyunlu, A. Isman, & O. H. (Ed.)
icinde, Egitim Teknolojileri Okumalar: (S. 271-289). Ankara: TOJET -
Sakarya Universitesi.

Ocak, M. A. (2011). Tamimlar ve Temel Bilgiler. M. A. Ocak icinde, Ogretim
Tasarimi Kwramlar, Modeller ve Uygulamalar (S. 2-27). Ankara: Ani
Yaymcilik.

Ozan, O. (2015). e-Ogrenme icin egitsel video gelistirme. Acikdgretim
Uygulamalari ve Arastirmalart Dergisi, 1 (4), 59-80.

OCALAN, G. (2007). Cagdas Sanatta Bir Anlatim Dili Olarak Video ve
Enstalasyon. Sakarya: Sakarya Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii.

Ozdemir, T. (2005). Tasarimda Renk Secimini Etkileyen Kriterler. C.U. Sosyal
Bilimler Enstitiisii Dergisi, 14 (2), 391-402.

Ozkartal, M. (2009). Resim Sanatinda Cizgi ve Cizgi Ritmi Uzerine. Sanat ve
Tasarum Dergisi, 1 (4), 55-72.

Oztuna, H. Y. (2008). Gorsel Iletisimde Temel Tasarim. Istanbul: Tibyan
Yayincilik.

Rakig, S., Marjanovic, U., Softic, S., & Tasic, N. (2018). Key Indicators for Student
Performance at the E-Learning Platform: An SNA Approach. 16th
International Conference on Emerging elLearning Technologies and
Applications, 463-468.

Sakman, S. (2020). Animasyon Tekniklerivle Coklu Ortam Ogrenme
Materyallerinin Zenginlestirilmesi . Kirikkale: Fine Arts.

Schwier, R., & Misanchuk, E. R. (1993). Interactive Multimedia Instruction (Akt.
S. D. Eristi, 2011, Coklu Ortam Uygulamalarinda Gorsel Tasarim). New
Jersey: Educational Technology.

Serter, S. (2000). Fotografik Goriintiiniin Olusma Siireci ve Bu Goriintiide
Sanatgiin Rolii. Kurgu Dergisi, 17 (1), 81-97.

Shephard, K. (2003). Questioning, promoting and evaluating the use of streaming
video to support student learning. British Journal of Educational
Technology, 34 (3), 295-308.

Smith, P. L., & Ragan, T. J. (1992). Instructional Design. New York: MacMillan.

Soylemez, Y. (2019). Gorsel lletisimde Cocuk Afisleri. Adiyaman: Iksad Yayin
Evi.

Stewart, S. C. (2011). Interpreting Design Thinking. Design Issues. 32 (6), 515-
520.

Sweller, J. (2010). Ognitive Load Theory: Recent Theorretial Advenes. J. L. Plass,
R. Moreno, & R. Briike iginde, Cognitive load theory (s. 29-47).
Cambridge: Cambridge University Press.

99



Tanik Onal, N. (2017). Bilgi ve Iletisim Teknolojileri Kullanimi: Fen Bilgisi
Ogretmen Adaylarinin Gériisleri. International Journal of Active Learning
(JAL), 2 (1), 1-21.

Tanyeli, U., & Sézen, M. (2016). Sanat Kavram ve Terimleri Sézliigii. Istanbul:
Remzi Kitabevi.

Teker, U. (2009). Grafik Tasarim ve Reklam. Istanbul: Yoru Sanat Yayinlar .

Tung, A. Z. (2014). Fotografta Resimsel ve Grafiksel Yaklagimlar. Sanat - Tasarim
Dergisi, 1 (1), 31-36.

Tiirkmenoglu, H. A. (2016). Hareketli Grafik Tasarim Siirecinde Yazi1 Devinimi.
Idil, 5 (20), 895-908.

Ugurlu, H. (2003). Goriintiide Zaman Boyutu. Kurgu Dergisi, 20, 155-172.

Vrasidas, C. (2000). Constructivism Versus Objectivism: Implications for
Interaction, Course Design, and Evaluation in Distance Education.
International Journal of Educational Telecommunications, 6 (4), 339-362.

Vural, S. (2017). Duragan Bilgi Grafiklerinde Veri Gorsellestirme Yaklasimlari.
Uluslararasi Cumhuriyet Sanat Giinleri (S. 208-226). Sivas: Academia.

Xiao, J. (2017). Learner-content interaction in distance education: The weakest link
in interaction research. Distance Education, 38:1,, 123-135.

Yerlikaya, M. (2004). ilkdgretide Kullanilan Etkilesili D'lerin Gorsel Agidan
Coziilenmesi ve Oneriler. Samsun: Ondokuz Mayis Universitesi Sosyal
Bilimler Enstitiisii.

Yildirim, B., & Deniz, D. (2019). Géziin Gérme Islevi ve Sanal I¢ Mimari Uriin.
Mimarlik ve Yagam Dergisi, 4 (1), 155-165.

Yurdalan, O. (2015). Belgesel Fotograf ve Fotordportaj. Istanbul: Agora Kitapligi.

Yiicel, A., & Yozgat, S. (2018). Tiirk Mitolojisindeki Kus Sembollerinin Gliniimiiz
Logo Tasarimlarina Yansimasi. Turkish Studies (Elektronik), 13(18), 1477-
1493.

Yiiksel, R. (2002). Plastik Sanatlar ve Algida Yanilsama. Anadolu Sanat Dergisi,
12 (15), 176-195.

Zeldman, J. (2001). aking Your Talent to the Web: Making the Transition from
Graphic Design to Web Design (Akt. Erigti, S. D. 2011, Coklu Ortam
Tasarimi). Indianapolis: Riders.

100



GORSEL KAYNAKLAR

Gorsel 1. Lascaux Magarasi Duvar Cizimleri,
https://tr.wikipedia.org/wiki/Lascaux#/media/Dosya:Lascaux_painting.jpg (Erisi
Tarihi: 24.04.2022)

Gorsel 2. Zezowate Szczescie Adl Film Afisi, 1959,

https://api.culture.pl/sites/default/files/users/Paulina%20Schlosser/zezowateszczes

cie.cieslewicz.jpg (Erisim Tarihi: 23.03.2022)

Gorsel 4. Hareketli Nokta Calismast,
https://cdn.pixabay.com/photo/2017/02/18/21/29/dot-2078297 960 720.jpg
(Erisim Tarihi: 24.03.2022)

Gorsel 5. Farkli Cizgi Teknikleri,
https://semraburak.files.wordpress.com/2017/04/23.jpg?w=736 (Erisim Tarihi:
24.03.2022)

Gorsel 7. Negatif ve Pozitif Caligmasi, http://4.bp.blogspot.com/-14wA-
gewQyl/U-
SKEXGIMWI/IAAAAAAAAABQ/X_0sdCXLBcs/s1600/DSC08033.JPG (Erisim
Tarihi: 24.03.2022)

Gorsel 8. Bebek Piktogrami ve Fotografi,
https://st.depositphotos.com/1009931/2311/i/600/depositphotos 23114990-stock-
photo-sleeping-baby.jpg (Erisim Tarihi: 24.03.2022)

Gorsel 9. Newton'un Prizma Deneyi,

http://www.kameraarkasi.org/light/mucitler.jpg (Erisim Tarihi: 25.03.2022)

Gorsel 10. Ana ve Ara Renkler, https://canimanne.com/wp-
content/uploads/2018/06/Ana-ve-Ara-Renkler.jpg (Erisi Tarihi: 25.03.2022)

Gorsel 11. Kunta Ayubi'nin Afis Caligmasi ve Renksiz Goriiniimii, 2022,
https://www.posterfortomorrow.org/en/gallery/54014 (Erisim tarihi: 28.03.2022)

Gérsel 12. Luis Veiga’nin "Gokyiiziinii Kapat" Isimli Afis Calismasi, 2022,
https://www.posterfortomorrow.org/images/thumbs/entries/560x770/9023/9023 3
d1feb2bae58268353b86a7c18fdbl3e.jpg (Erisim tarihi: 29.03.2022)
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http://4.bp.blogspot.com/-I4wA-qewQyI/U-SKExGImWI/AAAAAAAAABQ/X_osdCXLBcs/s1600/DSC08033.JPG
https://st.depositphotos.com/1009931/2311/i/600/depositphotos_23114990-stock-photo-sleeping-baby.jpg
https://st.depositphotos.com/1009931/2311/i/600/depositphotos_23114990-stock-photo-sleeping-baby.jpg
http://www.kameraarkasi.org/light/mucitler.jpg
https://canimanne.com/wp-content/uploads/2018/06/Ana-ve-Ara-Renkler.jpg
https://canimanne.com/wp-content/uploads/2018/06/Ana-ve-Ara-Renkler.jpg
https://www.posterfortomorrow.org/en/gallery/54014
https://www.posterfortomorrow.org/images/thumbs/entries/560x770/9023/9023_3d1feb2bae58268353b86a7c18fdb13e.jpg
https://www.posterfortomorrow.org/images/thumbs/entries/560x770/9023/9023_3d1feb2bae58268353b86a7c18fdb13e.jpg

Gorsel 13. Giirbliz Dogan Eksioglu’nun Dergi Kapagi Caligmast, 2011,
https://www.guzelyasa.com.tr/wp-
content/uploads/2021/05/60a25c54ae298bf86aaaf713.jpg (Erisim tarihi:
29.03.2022)

Gorsel 14. Simer Civi Yazisi, https://arkeofili.com/wp-
content/uploads/2019/08/sum5.jpg (Erisim Tarihi: 24.04.2022)

Gorsel 15. Metal Baski Kalip, https://www.wikitarih.com/wp-
content/uploads/2019/03/matbaa-baski-kalibi-1.jpg (Erisim Tarihi 21.04.2022)

Gorsel 16. Tipografi Diizeni, http://4.bp.blogspot.com/-
M2yMf0Sh854/UKgdkDPLKmMI/AAAAAAAAALC/IRWIddoXBnE/s640/Untitle
d-4.jpg (Erisim Tarihi: 21.04.2022)

Gorsel 17. Tiporafi Agirlikli Tasarim Calismast,
https://www.matbuu.com/blog/wp-content/uploads/2017/04/xtipografi-nedir-
Jpg.pagespeed.ic.4SgtExiImWec.webp (Erisim Tarihi: 20.04.2022)

Gorsel 18. Goz Yapisi, https://bilimgenc.tubitak.gov.tr/makale/nasil-goruruz
(Erisim tarihi: 21.04.2022)

Gorsel 19. Altamira Magaras1 Duvar Resimleri,
https://www.istockphoto.com/tr/search/2/image?phrase=altamira+ma%C4%9Fara
s%C4%B1 (Erisi Tarihi: 24.04.2022)

Gorsel 20. Leonardo da Vinci’nin Son Aksam Yemegi Isimli Calismasi,
https://tr.wikipedia.org/wiki/Son_Ak%C5%9Fam_Yeme%C4%9Fi_(tablo) (Erisi
tarihi: 24.04.2022)

Gorsel 21. Tarihte Kaydedilen ilk Goriintii, 1826, Burgundy,
https://www.milliyet.com.tr/molatik/galeri/tarihteki-ilk-fotograflar-72664/1
(Erisim tarihi: 25.04.2022)

Gorsel 22. Loise Daguerre'nin Makine ile Cektigi Ik Fotograf, 1938, Paris,
https://anahtaremlak.net/blog/yazi/2-ocak-1839-fotografin-mucitlerinden-biri-

olan-fransiz-fotografci-louis-daguerre-ayin-ilk-fotografini-cekti/41 (Erisim
Tarihi:25.04.2022)
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http://4.bp.blogspot.com/-M2yMf0Sh854/UKgdkDPLKmI/AAAAAAAAA1o/lRWJddoXBnE/s640/Untitled-4.jpg
https://www.matbuu.com/blog/wp-content/uploads/2017/04/xtipografi-nedir-.jpg.pagespeed.ic.4SgtExlmWc.webp
https://www.matbuu.com/blog/wp-content/uploads/2017/04/xtipografi-nedir-.jpg.pagespeed.ic.4SgtExlmWc.webp
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https://www.istockphoto.com/tr/search/2/image?phrase=altamira+ma%C4%9Faras%C4%B1
https://www.istockphoto.com/tr/search/2/image?phrase=altamira+ma%C4%9Faras%C4%B1
https://tr.wikipedia.org/wiki/Son_Ak%C5%9Fam_Yeme%C4%9Fi_(tablo)
https://www.milliyet.com.tr/molatik/galeri/tarihteki-ilk-fotograflar-72664/1
https://anahtaremlak.net/blog/yazi/2-ocak-1839-fotografin-mucitlerinden-biri-olan-fransiz-fotografci-louis-daguerre-ayin-ilk-fotografini-cekti/41
https://anahtaremlak.net/blog/yazi/2-ocak-1839-fotografin-mucitlerinden-biri-olan-fransiz-fotografci-louis-daguerre-ayin-ilk-fotografini-cekti/41

Gorsel 23. Musir Oliiler Kitabi’ndan Bir Béliim, https://onedio.com/haber/ruhu-

olum-sonrasina-hazirlamak-icin-okunan-misir-oluler-kitabi-ve-psikoztazi-595660
(Erisim tarihi: 26.04.2022)

Gérsel 24. Dilara Ozkaya Celebi’ye ait Kitap Kapagi Illiistrasyonu, 2021,
https://www.behance.net/gallery/132993687/Mutlu-orman/modules/752834061
(Erisim tarihi: 26.04.2022)

Gorsel 25. Magara Resimlerinden Bir Bolim,

https://www.arthipo.com/artblog/sanat-tarihi/magara-sanati-tarih-oncesi-sanat-

magara-resimleri.html (Erisim tarihi: 28.04.2022)

Gorsel 26. 11k videolardan birisinin goriintii kareleri, 1878,
https://tarinkurdu.net/ilk-video-kac-yilinda-cekilmistir.ntml (Erisim tarihi:
28.04.2022)

Gorsel 27. Walther Ruttmann - Das Wunder (1922),
https://www.youtube.com/watch?v=bz]YDFseuKM (Erisim tarihi: 01.05.2022)

Gorsel 28. Egitim Haritasi, https://egitimbilimlerinotlari.com/egitim-formal-

egitim-informal-egitim-ogretim-ogretme-ve-ogrenme/ (Erisim tarihi 26.05.2022)

Gorsel 29. Etkilesim Tiirleri (Anderson ve Garrison, 1998),
https://dergipark.org.tr/en/download/article-file/1179375 (Erisim tarihi:
24.05.2022)
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EKLER
EK-1
FERAGATNAME

05.09.2022
Bu ¢alismanin konusu olan grafik tasarim ve animasyon teknigi ile etkilesimli
ders igerigi tasarimi uygulama calismasinda sorumlusu oldugum Atatiirk Ilkeleri ve
Inkilap Tarihi dersi 6rnek olarak secilistir. Bu ¢alisma igerisinde yer alan sahsima

ait olan goriintiiler Kisisel Verilerin Korunmasi Kanunu uyarinca tez ¢alismasiyla

sinirli kalmasi kosulu ile feragat ettigimi beyan ederim.

Ogr. Gor. Mustafa BUYUK
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EK-2 DERS ICERiIGI GORUNTULERI KULLANIM iZINLERi

m sezer aydm <sezeraydin2015@gmail.com:

Sayin Yetkili,

Grafik tasarim ve animasyon alaninda yiiksek lisans yapmaktayim. Tez konumda ders icerigi tasanimi icin arastirma ve
uygulama dmegi yapiyorum. Tezimde Universitenize ait birkac dersin birer kare gorintiisini kullanmak icin izin talep
etmekteyim. Talebimin uygun gérilmesi halinde farkh derslerden bir kac kare gérintdnan tarafima ulastinlmasi hususunda,
Bilgilerinizi ve geregini arz ederim.

NOT: Kisisel Verileri Koruma Kanunu cercevesinde kisi gorintisa, isimleri ve ilgili kurum ismi kodlanarak kullamlacaktir.

Sezer AYDIN

Ordu Universitesi

Sosyal Bilimler Enstitdss
Grafik Anabilim Dal Ogrencisi

H c
Alic: ben -

Sezer AYDIN'in Universitemiz biinyesinde uzaktan egitim yoluyla yiritiilen baz derslere iliskin ekran goriintiilerini tez

calismasi kapsaminda ve Kisisel Verileri Koruma Kanunu ¢ergevesinde kullamimi tarafimizea uygun gdrilmistar.

A E
Alic: ben -

Sayin Sezer AYDIN

Ordu Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisi Grafik Anabilim dali 8grencisi Sezer AYDINIn Universitemiz biinyesinde
uzaktan egitim yoluyla ylrGtilen bazi derslere iliskin ekran gorintilerini yiksek lisans tezi kapsaminda ve Kigisel Verileri

Koruma Kanunu ¢ergevesinde kisi gérintsd, isimleri ve ilgili kurum ismi gizli kalmak kaydiyla kullanimi tarafimizea uygun

goralmastar.

E A
Alcr: ben -

Sezer AYDIN'in Universitemiz biinyesinde uzaktan editim yoluyla yiriitilen bazi derslere iligkin ekran gériintilerini tez
calismasi kapsaminda ve Kisisel Verileri Koruma Kanunu cercevesinde kullammi tarafimizca uygun gordimistar.
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