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Bu arastirma, 8.sin1f 6grencilerinin 6lgmede tahmin performanslarinin ve kullandiklari
stratejilerin incelenmesi iizerine yapilmis nitel bir ¢alismadir. Arastirma Ordu ilinde
bulunan bir ortaokulda 2020-2021 egitim-6gretim yili iginde Ol¢iit O6rnekleme
yontemiyle se¢ilmis 9 6grenci ile yapilmistir. Bu arastirmada Ogrencilerin secilen
gercek hayat nesneleri/yerleri ile ilgili uzunluk, alan ve hacim tahmin
performanslarinin ve kullandiklar1 tahmin stratejilerinin belirlenmesi amaglanmistir.
Veriler 6lgmede tahmin siirecinde yapilan goriismeler ve gézlemler yoluyla toplanmas,
aragtirmanin alt problemleri dogrultusunda analiz edilmistir.

Arastirmanin sonucunda, 6grencilerin 6l¢gmede uzunluk, alan ve hacim tahminlerinin
cogunun gercek degerin altinda oldugu ve nesneler/yerler biiylidilkce tahminlerin
gercek degerden uzaklastigi belirlenmistir. Bunun yaninda akademik basar1 arttikga
ogrencilerin uzunluk ve hacim tahmin performanslarinin artti§i, alan tahmin
performanslarinin ise azaldigi anlasilmistir. Diger taraftan Ogrencilerin uzunluk
tahmin performanslarinin, alan ve hacim tahmin performanslarindan daha iyi oldugu
sonucuna ulagilmistir. Ayrica nesnelerin/yerlerin boyutlar1 biiyiidiikge kullanilan
tahmin stratejilerinin sayisinin arttig1 ve dogru tahmin stratejisi segen Ogrencilerin
daha iyi tahmin yapti81 belirlenmistir. Ote yandan 6grencilerin uzunluk tahminlerinde
en fazla karsilagtirma stratejisini kullandig1 alan ve hacim tahminlerinin tiimiinde ise
formil kullanarak tahmin yaptiklar1 ortaya ¢ikmistir. Ayrica tiim nesneler/yerler
dikkate alindiginda akademik basaris1 yiiksek olan 6grencilerin diger 6grencilere gore
daha fazla strateji kullanarak tahmin yaptig1 belirlenmistir.

Anahtar Kelimeler: Ol¢gmede tahmin, Uzunluk, Alan, Hacim, Akademik basar.
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This research is a qualitative study of 8th grade students' estimation performance of
measurement and the strategies they use. The research was conducted with 9 students
selected by criterion sampling method in a secondary school in Ordu province in the
2020-2021 academic year. In this study, it was aimed to determine the length, area and
volume estimation performances of the students and the estimation strategies they used
regarding the selected real-life objects/places. The data were collected through
interviews and observations made during the estimation process and analyzed in line
with the sub-problems of the research.

As a result of the research, it was determined that most of the students' estimation of
length, area and volume in measurement were below the exact value and the
estimations deviated from the true value as the objects/places grew. In addition, it was
understood that as the academic success of the students increased, the length and
volume estimation performances became closer to the exact value while the area
estimation performances decreased. On the other hand, it was concluded that the length
estimation performances of the students were better than the area and volume
estimation performances. In addition, it was determined that as the size of the
objects/places increased, the number of prediction strategies used increased and the
students who chose the correct prediction strategy made better predictions. On the
other hand, it was come out that the students used the comparison strategy the most in
length estimations, and they made estimations using formulas in all of the area and
volume estimations. In addition, considering all objects/places, it was determined that
students with high academic success made predictions by using more strategies than
other students.

Keywords: Estimation in measurement, Length, Area, Volume, Academic Success
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1. GIRIS

Glinlimiiz egitiminde 6grencilerden beklenen beceriler, degisen ve gelisen
egitim anlayis ile birlikte farklilik gostermektedir (Satan, 2020). Egitim programi
tizerine yapilan c¢alismalarda; giincel, yapilandirilmig, bilgiye ulasma yollarini
Ogrencilere 0greten, siirekli degisme gosteren bir sistem gelistirmek hedeflenmektedir.
Bunun yani sira giinliik hayat ile iliskilendirme de 6ncelikli olarak belirlenmistir

(Tekinkir, 2008).

Matematik sadece okullarda kullanilan bir disiplin degil yetiskinlerin de giinliik
hayatta kullandig1 bir alan olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Matematikte odak nokta akil
yiirtitmedir. Tiirk Dil Kurumu (TDK)’na gore akil ytiriitmek herhangi bir konuda fikir
vermek ve tahminde bulunmak olarak tanimlanir (TDK, 2021). Soyut kavramlarla
ilgilenen bir disiplin olan matematik dersini anlamada akil yiirlitme yardimci bir
etkendir (Sulak, 2008). Matematik; geometri, islem, cebir, alan hesaplama, oranti, say1
gibi bircok konuyu Ogretirken ayni zamanda Oriintiileri anlamayi, akil yiiriitmeyi,
tahmin etmeyi, sebepli diistinmeyi, sonuca varmay1 da ogretir (Kose, 2013). Akil
yiiriitme ile karmasik goriinen matematiksel kavram ve objeleri daha iyi anlayabilir ve
iliskilendirebiliriz. Bilgiler arasinda bir ag kurmamizi saglayan akil yliriitme
matematigi daha iyi anlamamizi ve hayatimizin her anina adapte etmemizi saglar.
Matematiksel akil yiiriitme ile ilgili olarak hipotez kurma ve genele yayma, tahmin
etme, ispat etme veya reddetme, tanim yapma, elde edilen bilgiler yardimiyla gelecegi
tahmin etme gibi etkinliklerden bahsedilebilir. Akil yiiriitmenin ana 6gelerinden biri
olan tahmin; bilimsel ¢aligmalarda, hayatin her alaninda ve matematikte siklikla
kullanilmaktadir. Tahmin etme hem giinliik hayat igerisinde hem de bilimsel
aragtirmalarda yer alan ve rastlantisal sekilde olmayan (Bulut, 2019), yasami daha

kolay hale getiren ve zaman tasarrufu saglayan bir eylemdir (Aydogdu, 2020).

Tahmin etme yaklasik hesaplama yapmayi1 gerektirir. Hesap yapma da
matematikte dnemli bir role sahiptir. Giinliikk yasamda yazili, zihinden, tahmini ve
hesap makinesi ile veya bilgisayar yardimiyla yapilan hesap olmak iizere dort tiir hesap
vardir (Van de Walle, 1990). Bu hesaplamalardan 6zellikle zihinden ve tahmini hesap
glinliik hayatta daha ¢ok kullanilir (Kose, 2013). Tahmin yaparak gerg¢ek hesabin

dogruluguna en uygun aralifi yani en yaklagik degeri bulabiliriz. Buradan da

1



yanimizda kagit-kalem veya diger araclar olmadan gercek degere en yakin sonucu
bulmamizda tahmin etmenin bize ¢ok yardimci oldugu sdylenebilir. Uzunluk, alan ve
hacim dl¢me giinliik hayatta en ¢ok kullanilan dlgme konularidir. Ornegin, iki agag
arasina baglayacagimiz bir ipin uzunlugunun en az ka¢ metre olacagi, bir yemek
masast i¢in alacagimiz Ortiiniin alaninin en az ka¢ metrekare olacagi gibi durumlarla
giinliik hayatta karsilasilmaktadir. Ancak bu gibi sorulara cevap verirken yanimizda
metre veya diger 6l¢ii aletleri her zaman olamayacagi i¢in tahmini olarak bu 6l¢meleri
yapmamiz gerekmektedir. Bu da tahmin etme becerisinin giinliik hayat durumlarinda

Ki 6nemini gostermektedir.

1.1 Problem Durumu

Tahminde bulunmak giinliik hayat1 daha kolay hale getiren, zamani tasarruflu
kullanmamizi saglayan bir eylemdir (Aydogdu, 2020). Gilinlimiiz matematiginde
kagit-kalem kullanarak hesap yapmak 6nemini biraz olsun kaybederken, tahmin etme

ve problem ¢ozme daha 6n plana ¢ikmaktadir (Tekinkir, 2008).

Tahmin etme, Tirk Dil Kurumu (TDK)’na gore yaklasik olarak
degerlendirmek, oranlamak ve kestirmek olarak tanimlanmistir. Tahmin etme bilimde,
hayatin her alaninda ve matematikte sik¢a kullanilan bir yontem hem giinliik hayat
hem de bilimsel aragtirmalarin i¢inde bulunan rastgele yapilmayan bir olgudur (Bulut,
2019). Tahmin, giinliik yasamlarimiz i¢in ¢ok dnemli olmasinin yan1 sira, matematik
egitiminde de kritik bir role sahiptir (Munakata, 2002). Son yillarda matematik 6gretim
programlarinda (MEB, 2009; 2013; 2018) tahmin etmeye yonelik calismalara yer

verilmektedir.

Tahmin etme, dgrencilerin 6l¢ii birimlerinin boyutlari i¢in zihinsel bir referans
cercevesi gelistirmelerine yardime1 olmasinin yaninda 6lgmede kullanilan yararli ve
pratik bir beceridir. Bu yoniiyle matematik miifredatlarinda yer almasi gereklidir
(Hildreth, 1983). Tahmin etmek rastgele 6grenilen bir beceriden 6te belirli bir dlgiite
gore ve alanda alinan egitime bagli olarak gelisen bir beceridir (Olkun ve Toluk Ugar,
2006).



Yapilan bazi ¢aligmalarda ogrencilerde gelistirilmesi hedeflenen beceriler
arasinda tahmin becerisinin 0gretiminin eksik kaldigi goriilmiistiir (Ttrnikli vd.,
2005). Bu yiizden 6grencilerin dgretim programlarinda yapacaklar1 etkinliklerde
tahminde bulunmasi, gergek sonucu Olgerek bulmasi ve tahmin sonucuyla
karsilastirmasi ile farkli tahmin stratejilerini 6grenmesi gerekmektedir. Bu durum
tahmin yapmay1 ele alan ¢alismalarin yapilmasini beraberinde getirmistir. Ancak
yapilan ¢alismalara bakildiginda islemsel, isleme dayali veya hesaplamali tahmin gibi
calismalara (Aslan, 2011; Aydogdu ve Yenilmez, 2019; Aytekin, 2012; Ayvali, 2013;
Ayyildiz, 2014; Boz, 2009; Boz ve Bulut, 2002; Cakir, 2019; Caliskan, 2019; Ozcan,
2015; Pilten ve Yenilmez, 2009; Seferoglu, 2015; Sulak, 2008; Tekinkir, 2008;
Yazgan vd., 2002), 6lgmede tahmin ile ilgili galismalara (Akkus¢i, 2019; Budak, 2017,
Cilingir ve Tiirniiklii, 2009; Dagli, 2010; Er ve Artut, 2021; Kose, 2013; Satan, 2020)
gore daha ¢ok rastlanmaktadir. Tiim bu c¢aligmalar arasinda uzunluk, alan ve hacim
6lgme ile ilgili tahmin performansinin ve kullanilan stratejilerin bir arada incelendigi
ve tamamen giinliik hayat nesneleri/yerleri tizerinden tahminlerin alindigi bir
calismanin yiiriitiilmemis olmas1 dikkat g¢ekmektedir. Bu noktadan hareketle
ogrencilerin uzunluk, alan ve hacim 6lgmede tahmin performanslariin nasil oldugu
ve tahmin yaparken hangi stratejilere basvurduklarinin detayli olarak incelenmesine
ithtiyag dogmaktadir. Ayrica farkli basar1 diizeylerinden 6grencilerin 6lgmede tahmin
basarilarinin ve kullandiklar stratejilerin nasil degistigi de cevaplanmasi gereken bir

soru olarak goriilmektedir.
1.2 Arastirmanin Amaci

Bu caligmanin amaci, 8. sif Ogrencilerinin gercek yasam durumlarinda
O0lcmede tahmin performanslarini ve tahmin yaparken kullandiklar1 stratejileri

incelemektir.

1.3 Arastirmanin Onemi

Her zaman kullanilan pratik bir beceri (Van De Walle, vd., 2014) olan 6lgmede
tahmin, zihinsel ve gorsel bilgileri 6lgme araci olmadan dlgme ve mukayese etmedir.
Giinliik hayatta kullandigimiz tahminlerin bir kismimnin 6lgiisel olmas1 (Gooya vd.,
2011; Van De Walle, 2004), 6lcmede tahminin faydali ve pratik bir beceri olmasi
(Hildreht, 1983; Van de Walle, 2004), 6l¢gmede tahminin 6lgmenin ana elemanlarini



anlamaya olan destegi (Hildreht, 1983) disiiniildiigiinde ©nemi daha iyi

anlasilmaktadir.

Yapilan literatiir incelemesinde tahmin becerileri ile ilgili ¢esitli ¢alismalarin
yuritildigi belirlenmistir (Akkusgi, 2019; Aydogdu, 2020; Boyraz, 2017; Budak,
2017; Bulut, 2019; Cilingir ve Tirniiklii, 2009; Er ve Artut, 2021; Forrester ve Shire,
1994; Hildhret, 1983; Satan, 2020; Taylor, Simms, Kim ve Reys, 2001; Tekinkir,
2008).

Yapilan ¢alismalar incelendiginde 6zel olarak 8. sinif 6grencilerinin 6l¢mede
tahmin performanslarinin ve kullandiklar stratejilerin detayli olarak ele alindig1 yeterli
sayida calismaya rastlanmamustir. Ote yandan yiiriitiilen ¢alismalarda (Aydogdu,
2020; Kilig ve Olkun, 2013) katilimcilarin sunulan fotograflar iizerinden tahmin
yapmalarinin istendigi anlasilmaktadir. Bu ¢aligmada 6grencilerin okullarinda yer alan
cesitli farkli boyutlarda siniflandirilan (kiiciik, orta ve biiylik) nesnelerin/yerlerin
uzunluk, alan ve hacimleri ile ilgili tahminleri ve kullandiklari stratejiler
nesnelerin/yerlerin  bulunduklart ortamda alinmis ve bdylelikle nasil tahmin
yaptiklarini gozleme imkani dogmustur. Bunun yaninda 6grencilerin sadece fotograf
izerinden degil daha somut olarak gergek hayat nesnelerinin/yerlerinin yaninda
yaptiklar1 tahminlerin nasil oldugunun ortaya ¢ikacak olmasinin aragtirmanin 6nemini

arttirdig1 diistiniilmektedir.

Farkli akademik basarilara sahip dgrencilerin uzunluk, alan ve hacim tahmin
performanslarmin bir arada incelenmesi ve tahmin yaparken kullandiklar: stratejileri
ve bu stratejileri hem goriisme hem de gézlem yoluyla bakilarak nasil kullandiklarinin
detayli olarak incelenecek olmasinin arastirmacilar ve 6gretmenlere farkli bir bakis
acis1 kazandiracag diisiiniilmektedir. Bu yoniiyle arastirma yiiriitiilmiis olan diger
aragtirmalara gore farkli bir yone sahiptir. Yapilan calismalara bakildiginda
ogrencilerin O6lgmede tahmin performanslariin genel olarak diisiik oldugu
goriilmektedir. Bu yiizden gergek hayat nesneleri/yerleri ile yapilan bir ¢aligmada
ogrencilerin tahmin performanslarinin nasil oldugunun arastirilmas: 6nem
kazanmaktadir. Tiim bu durumlardan dolay1 bu arastirmanin literatiire katk1 yapacagi

distiniilmektedir.



1.4 Arastirmanin Problem Ciimlesi
Arastirmanin problemi 8. sinif 6grencilerinin 6lgmede tahmin performanslari

ve kullandiklar stratejiler nelerdir? seklinde belirlenmistir.

1.5 Arastirmanin Alt Problemleri

Arastirmanin problemi dogrultusunda olusturulan alt problemler asagidaki
gibidir:
1) Farkli basar1 diizeylerindeki 8.sinif Ogrencilerinin gercek yasam durumlarinda

uzunluk, alan ve hacim ile ilgili tahmin performanslari nasildir?

2) Farkli basar1 diizeylerindeki 8.simif 6grencilerinin gercek yasam durumlarinda
uzunluk, alan ve hacim ile ilgili tahmin yaparken hangi stratejileri nasil

kullanmaktadirlar?

1.6 Arastirmann Sayiltilar
Arastirmada yer alan bireylerin kendilerine yoneltilen sorulara goniilliilik ve

ictenlikle cevap verdikleri varsayilmistir.

Yoneltilen sorularin bireylerin 6lgmede tahmin becerilerini ve kullandiklar:

tahmin stratejilerini ortaya ¢ikardig diistiniilmektedir.

Aragtirma sirasinda kontrol altina alinamayan digsal etkenlerin 6grencileri esit

olarak etkiledikleri varsayilmistir.
1.7 Arastirmanin Sinirhhiklar:

Arastirma Ordu ilinde Milli Egitim Bakanligina bagl bir devlet ortaokulunda
2020-2021 egitim yilinda 8. smif diizeyinde 6grenim goren 9 dgrenci Ve yiiz yiize

goriismede sorulan sorular ve gozlemler ile siirh tutulmustur

1.8 Tanmimlar

Tahmin: Ger¢ek sayma Ve Olgme islemi kullanmadan bir nesnenin
biiyiikliigiiniin veya niceliginin hizli bir sekilde bilinmesidir (Akt.Tekinkir, 2008;
Micklo, 1999).

Tahmin stratejileri: Tahmin yaparken gergek degere en yakin sonuca ulasmakta
kullanilan stratejilerdir (Aydogdu, 2020).



Olgme: Bir nesneye ait niteligin miktarmni belirlemek amaciyla secilen bir birim

ile karsilastirllmasidir (Akt.Satan, 2020; Bright, 1976).

Olgmeye Dayali Tahmin: Olgme aleti olmadan zihinsel olarak dlgiiye varma

yontemidir (Pesen, 2008).



2. GENEL BILGILER

2.1 Kavramsal Cerceve

Bu boliimde arastirmanin tahmin kavraminin tanimina, tahmin cesitlerine,
tahmin yaparken kullanilan stratejilere, tahminin 6gretim proramindaki yerine ve

tahmin ile ilgili olarak yiiriitiilmiis olan ¢aligmalar ile ilgili bilgilere yer verilmektedir.

2.1.1 Tahmin ve ilgili Kavramlar

Bu boliimde tahmin kavramina yonelik ¢esitli tanimlara yer verilmektedir.

2.1.1.1 Tahmin
TDK’ye gore tahmin; yaklasik olarak degerlendirme, oranlama, akla, sezgiye
ya da birtakim verilere dayanarak, gelecekteki bir olayi, bir durumu bilme ve kestirme

olarak tanimlanmuistir.

Alanyazinda tahmin, gergek cevaba en kisa yoldan ulagsma (Reys, 1986), kesin
olarak saymadan ve 6lgmeden sonuca en ¢abuk sekilde ulagsma (Micklo, 1999), kagit,
kalem olmadan yapilan ve kesin olarak sonug¢lanmayan bir islem (Aslan, 2011) gibi
tanimlarla ele alinmaktadir. Ote yandan rastgele yapilmayan ve hayatin iginde olan bir
olgu (Bulut, 2019), bir yiginin nesnelerinin adetini, sayisal islemin sonucu veya
nesnelerin/yerlerin ol¢iisiini ifade eden (Thompson, 1979) tahmin, giinlik hayatta
sikca kullandigimiz ve bazi durumlarda yasami kolaylastirmamizi saglayan zihinsel

bir beceri olarak gosterilmektedir.

2.1.1.2 Tahmin Cesitleri

Matematikte tahmin, y1gin tahmini, islemsel tahmin ve 6l¢timsel tahmin olarak
tice ayrilmaktadir (Hans & Hogan, 2000; Munakata, 2002; O’Daffer, 1979; Sowder,
1992). Ancak son yapilan ¢alismalarda yigin tahmini 6lgiimsel tahminin iginde bir
tahmin yontemi olarak kabul edildiginden genel olarak islemsel ve dl¢timsel tahmin

olarak tahminler siniflandirilabilir (Bulut, 2019).
Literatiirde islemsel tahmin i¢in isleme dayali tahmin, hesapsal tahmin;
Olclimsel tahmin i¢in ise 6l¢iim tahmini, 6lgmeye dayali tahmin, 6lgmede tahmin gibi

isimler kullanilmaktadir. Bu ¢alismanin genelinde “6l¢gmede tahmin” kullanilmistir.



2.1.1.2.1 islemsel Tahmin

Yapamadigimiz ya da net olarak bulmak istemedigimiz bir hesaplamanin
yaklasik sonucunu veren sayiy1 bulma islemine islemsel tahmin denir (Van de Walle
vd., 2016). Ornegin aligveris yaparken, bir yere zamaninda gitmek icin gegecek siireyi
hesaplarken islemsel tahmin yapariz. islemsel tahmin igin zihinden islem yapabilme
one ¢ikmaktadir. Yanimizda kagit-kalem veya diger hesaplama araglari olmadiginda
akil yiirliterek sonuca en yakin tahmini yapabilmek, islemsel tahmin becerisinin

gelismesiyle miimkiindiir denilebilir.

2.1.1.2.1.1 islemsel Tahmin Stratejileri

Islemsel tahmin yapilirken kullanilabilecek farkli stratejiler vardir. Bunlar
yuvarlama, diizenleme, diizeltme, par¢adan biitiine ulagsma, zihinden islem, rastgele
tahmin, var olan bilgi ve tecriibelere dayali, gruplandirma ve ilk veya son basamaklari

kullanma gibi 9 alt stratejiden olustugu kabul edilmistir (Tekinkir, 2008).

Van De Walle, vd. (2014) ise islemsel tahmin stratejilerini 6n-son yontemleri,
yuvarlama, uyusan sayilar, gruplama ve onluk ve yiizliikleri kullanma seklinde

boliimlere ayirmiglardir. Bu stratejilere uygun 6rnekler asagida verilmistir:

e On-Son yéntemleri stratejisinde, sayilarin diger boliimleri ihmal edilerek ilk
ve son basamaklar iizerinde islem yapilir. Ornegin; 546x34 isleminde sadece en
soldaki basamag alarak 500x30 =15000 seklinde bulunur.

e Yuvarlama stratejisi, zihinden daha kolay hesaplama yapabilmek igin
islemdeki sayilar1 en uygun sekilde degistirmektir. Ornegin; 52x68 isleminde ilk
carpani 50 ve ikinci ¢arpani 70’e yuvarlayarak garparsak sonug¢ 50x70 =3500 olur.

e Upyusan sayilar stratejisi, sayilar1 10,100,500 gibi kolay islem yapilabilecek
sekilde gruplandirarak hesaplama yapmadir. Ornegin; 21+33+58+66 isleminde 21 ile
58’1 toplayip 80’e yuvarlayalim sonra 33 ile 66°y1 toplayip 100’e yuvarlayalim ikisinin
toplami1 180 olur.

e Gruplama stratejisi, giinliik yasamda bir tahmin yaparken birbirine yakin
toplananlarin listesini yapip hesaplamadir. Tiim sayilarin temsilci sayis1 bulunarak
zihinden islem yapmay1 gerektirir. Ornegin; 84+67+78+75+ 89+92 isleminde sayilar
80 civarinda kiimelenmistir. Bu yiizden yaklasik deger 6x80= 480 olur.



e Onluk ve yiizlikleri kullanma stratejisi, bu stratejide sayilarin her biri,
bolme veya carpmada kolaylik saglamak i¢in onluk, yiizlik ve binliklerle
carpilmaktadir. Ornegin; 644x49 isleminde 49 say1simi 50’ye yakin oldugu icin 50 alip
50=100/2 oldugundan 643x100= 64400 ve yaris1 32200 bulunur.

2.1.1.2.2 Olcmede Tahmin

Olgme bir nesne veya durumun belirli bir dzelligini, benzer zellikten birimsel
olarak kabul edilen bir miktarla kiyaslamaktir (Baykul, 2009). Burada 6l¢gmenin hangi
birimle yapilacagi 6nem kazanmaktadir. TDK’ye gore birim, bir niceligi dlgmede
kendi tiiriinden 6rnek verilen degismez béliim olarak tanimlanmistir. Olgiim yaparken
hangi nitelige gore 6lgiim yapilacagi ve o niteligin birimi agik olarak verilmelidir.
Ornegin, “‘su bardagini élgiin>* denildiginde bardagm hacmini mi, yiizey alanin1 mi

yoksa uzunlugunu mu 6l¢tiiglimiizii bilmemiz gerekir.

Olgmede tahmin yasamin her alaninda ihtiya¢ duydugumuz bir beceridir ve
giinliik hayatta sikca karsimiza ¢ikmaktadir. Ornegin, yiiriiyerek eve varis siirem
yaklasik nedir? Yaptigim alisveriste ddeyecegim tutar yaklasik nedir? Bu nesne ne
kadar agirdir? Nesneler aras1 ne kadar uzaktir gibi tahmin secenekleriyle karsilasiriz
(Kose, 2013). Bu tahminlerin iginde kullanilan 6l¢gmede tahmin, genel olarak herkes
tarafindan kullanilan nesnelere ait uzunluk, yiikseklik, agirlik, sivi kapasitesi ve benzer

Olgtimlerin tahmin becerisidir (Satan, 2020).

Matematikte tahmin yaparak hesaplamanin say1 hissi ile baglantisi oldugu gibi
ol¢iim yapmanin da 6l¢iim hissi ile baglantis1 vardir. Olgme hissi anlik degil bir siireci
kapsayan ve olgiimleri ve birimleri daha rahat anlamamizi saglayan bir beceridir
(Aydogdu, 2020). Olgme hissinin bireylere erken donemden baslayarak
kazandirilmamasi ve derslerde gergek yasam durumlarina ait 6l¢timler yaptirilmamasi

yillar gectikce 6grencilerin 6lgme performanslarini olumsuz etkileyecektir.

Olgme yaparken birimlerin dogru ifade edilmesinin yaninda kullanilan
stratejilerin de iyi bilinmesi Ogrencilerin Glglimlerinin daha iyi olmasina faydal
olacaktir. Bunun igin de kiigiik yaslardan itibaren 6lgme problemleri, etkinlikleri ve
gercek hayat durumlar ile ilgili 8lgmeler yaptirmak énem kazanmaktadir. Ozellikle

kiiciik yaslardaki ¢ocuklarin 6lgmede tahmin alistirmalar1 yapmalarmin, 6lgmeyi



anlamalarina katkisi oldugunu belirten arastirmalar bulunmaktadir (Haylock ve

Cockburn, 2014).

2.1.1.2.2.1 Ol¢gmede Tahmin Stratejileri
Asagida farkli arastirmacilarca ele alinan ¢esitli 6lgmede tahmin stratejilerine

yer verilmektedir:

e Karsilastirma (Gooya vd., 2011; Hildreth, 1983;), Sabit nokta ya da
referans noktasi kullanma (Gooya vd., 2011; MEB, 2009),

e Birim tekrarlama (Gooya vd., 2011; Hildreth, 1983; Joram vd., 2005; Van
de Walle, 2004),

e Sikistirma (Gooya vd., 2011; Hildreth, 1983),

e Yeniden ayarlama (Hildreth, 1983),

e Onceki bilgiyi kullanma (Gooya vd., 2011; Hildreth, 1983),

e Parcalama (Hildreth, 1983; Van de Walle, 2004),

e Goziinde Canlandirma (Gooya vd., 2011),

e Rastgele tahmin (Cilingir ve Tiirniikld, 2009; Segovia ve Castro, 2009)
Bu stratejiler ile ilgili agiklama ve 6rnekler asagidaki gibidir:

e Karsilastirma: Bu stratejide, herhangi bir nesne ile tahminde
bulunacagimiz nesne karsilastirilir. Tahmin eden kisinin 6l¢iistinii bildigi bir nesne ile
kiyaslama yapilir. Bireyin daha once edindigi bilgi onemlidir (Hildreth, 1983).
Ornegin, bir okulun yiiksekligi tahmin edilirken yiiksekligi bilinen bir agacin

yiiksekligine esit oldugunu sdylemek (Gooya vd., 2011).

e Referans noktasi kullanma: Bu stratejide 6l¢iisii tahmin edilecek nesne,
daha dnce &grenilmis (akildaki) bir referans 6lgiisii ile mukayese edilir. Ogrencilerin
ithtiya¢ duyacaklar1 referans noktasi ile ilgili kullanigh bir bilgiye sahip olmalari
demektir (Van de Walle, 2004). Ornegin, bu masa kalemin 10 katidir. Kalem yaklasik

10 cm olduguna gore masanin boyu yaklasik 100 cm’dir.

Karsilagtirma ve referans noktast kullanma stratejileri baz1 ¢alismalarda ayri

ayr1, baz1 caligmalarda ise ortak alinmistir. Aydogdu (2020) yaptig1 ¢alismada bu iki
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stratejiyi bir durum ya da bir nesneden faydalanarak tahmin yapma adi altinda
toplamistir. Tekinkir (2008) ve Satan (2020)’in calismalarina benzer sekilde
karsilastirma ve referans alma stratejilerinde bir durum veya nesneyi tahmin yapilacak
nesne ile ve bilinen bir birim araciligiyla kiyaslama s6z konusu oldugundan ¢alismada

veriler analiz edilirken bu tiir durumlar karsilastirma stratejisi altinda incelenmistir.

e Birim tekrarlama stratejisi: Bu stratejide, nesnenin uzunlugunu tahmin
ederken, zihinsel olarak yinelenen birimleri kullanma ve bu birimleri saymak sz
konusudur (Hildreth, 1983). Ornegin, buzdolabimin boyu dlgiiliirken, dolap boyunca
yinelenen el hareketleri (karis gibi) ile 6l¢gme buna 6rnek olabilir. Tahmin yapilacak
olan nesnenin uzunlugu bulunurken, 6rnegin karig gibi yaklasik olarak uzunlugu
bilinen bir birimin hatirlanmasi ve bu birimi tekrar ederek 6lgecegimiz nesnenin

uzunlugunu 6lgmedir.

e Sikistirma: Bu stratejide tahminde bulunulacak nesneye yakin uzunlukta,
daha az veya daha fazla olan iki 6l¢iim kullanilarak tahminde bulunma s6z konusudur
(Gooya vd., 2011; Hildreth, 1983). Ornegin “80 ¢m uzunluga sahip bir nesne i¢in

yarim metre ile 1 metre arasindadir.” seklinde tahminde bulunmadir (Hildreth, 1983).

e Yeniden Ayarlama: Bu stratejide kisilerin yaptiklart tahminleri tekrar
gozden gecirip yeni bir tahminde bulunmasi s6z konusudur (Aydogdu, 2020;
Hildhreth, 1983)

e  Onceki bilgiyi kullanma: Bu stratejide kisinin tahminde bulunacagi nesne
veya birim ile ilgili daha 6nce kazanmis oldugu bilgiyi kullanmas1 s6z konusudur.
Ornegin, zemindeki fayanslarin uzunlugunu ayaklarini kullanarak bulan birinin 1 ayak
uzunlugunun yaklasik 36 cm oldugunu bilip odanin bir kenarinda ka¢ tane fayans
oldugunu sayarak odanin uzunlugunu tahmin etmesi (Hildreth, 1983) ya da sinifin

yiiksekligini dnceden bilerek okulun yiiksekligini tahmin etmesi (Gooya vd., 2011).

e Parcalama: Bu stratejide alt boliimlere ayrilmis birim kullanilir (Hildreth,
1983; Van de Walle, 2004). Ornegin bir duvarin uzunluk tahmini i¢in duvarla ayn
hizada bulunan resim ¢ercevesi, pencere, dolap veya aralarindaki bosluklarin

uzunluklar1 yardimiyla tahmin yapilabilir. (Van de Walle, 2004).

11



e Goziinde Canlandirma- Zihinsel Metre: Zihinde bir metreyi hayal edip,
dlgecegimiz nesnelerin/yerlerin uzunluklarmi ona gére tahmin etmedir. Ornegin, 1
metreyi zihinde canlandirip tahtanin boyunun uzunlugunu tahmin etmede zihinsel bir
imaj olugturma ve tahtanin boyunun uzunlugunu hayal edip 4 metre olarak tahmin
etme (Gooya vd, 2011). Goziinde canlandirma stratejisinde kisinin goziinde bazi
canlandirmalar yaparak tahminde bulunmasi s6z konusudur (Aydogdu, 2020). Bu
stratejide zihninde canlandirma yapildigi i¢in zihinsel metre ile benzer bir bakis agisina

sahiptir.

e Rastgele tahmin yapma: Bu tahmin stratejisinde goéz karar1 ya da
tahminime gore gibi ifadeler kullanilarak tahmin yapilir (Segovia ve Castro, 2009).
Kisinin, bir okulun yiiksekligini tahmin ederken daha 6nce kendi okulunun 6l¢iisiinii
bildigi i¢in g6z karari yiikseklik tahmininde bulunmasi rastgele tahmine ornek
gosterilebilir (Gooya vd., 2011). Herhangi bir strateji kullanilmadiginda ornegin

“‘Bana gore’’, *‘Oyle gibi geldi’’ tarzinda cevaplar rastgele tahmin olarak alinabilir.

e Formiil Kullanma: Alan ve hacim tahminlerinde Ogrencilerin sadece
formiil kullanarak tahmin yaptig1 stratejilerdir. Ornegin; 6grenciler, dikdortgenin alan
formiilli, karenin alan formiilli, dairenin alan formiilli, prizmalarin yilizey alan1 ve

geometrik cisimlerin alan veya hacim formiiliinii kullanabilirler.

Bu calismada alan ve hacim tahminlerinde 6grenciler alan1 veya hacmi tahmin
edilen nesne i¢in formiil kullanarak tahminde bulunuyorsa bu strateji formiil kullanma
olarak alimmustir. Ogrencilerin nesnelerin/yerlerin alan ve hacimlerini bulmada formiil
kullanirken nesnelerin/yerlerin  kenar veya ayrit uzunluklarmi tahmin etmede
kullandig1 stratejiler ise daha Once verilmis olan stratejiler dikkate alinarak

belirlenmistir.

2.1.1.3 Matematik Dersi Ogretim Programinda Olgmede Tahmin

Son yillarda yapilan 6gretim programlarinda zihinden islem yapma yetenegine,
akil yiirliterek sonucu tahmin etme becerisine ve kolay islem yapma becerisinin
gelistirilmesine yer verilmektedir. Olgmede tahmin eglenceli ve pratik olmasindan
(Hildhret, 1983), siirecin uygulanmasini degil amacin1 ve mantigini anlamalarin

saglamasindan, dikkati arttirmasindan (Baykul, 2009), biyiiklik ve birim gibi
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kavramlar1 6grenmelerine yardimei olmasindan (Van de Walle, 2004) dolay1 6gretim

programlarinda yer bulmaktadir.
Matematikte akil yiiriitme becerisinin i¢inde bulunan tahmin etmeye;

MEB, 2009 yilinda yayinlanan 6gretim programinda matematik 6grenirken
¢ikarimlarda bulunma ve dogrulugunu savunabilme vurgusu yapildiktan sonra tahmin

ve tahmin stratejilerine yer verilmistir.

MEB, 2013 yilinda yayinlanan 6gretim programinda akil yiiriitme becerisinin
kazandirilmasi icin gerekli gosterge olarak verilen tahmine ait birkag stratejiye yer

verilmistir.

MEB, 2018 yilinda yayinlanan dgretim programinda matematik dersinin 6zel
amagclar1 arasinda ve 6grenme alanlarina iligkin agiklamalar iginde yer almasinin
yaninda ‘Tahmin etme ve zihinden islem yapma becerilerini etkin bir sekilde

kullanabilecektir.”’ifadesine de rastlanmaktadir.

MEB (2009) ilkégretim Matematik Dersi 6-8. Smiflar Ogretim Programi’nda

6l¢gme 0grenme alaninda yer alan tahmin kazanimlar asagidaki gibidir:

Cizelge 2.1 MEB Matematik Dersi Ogretim Programi’nda Olgme Ogrenme Alaninda
Yer Alan Kazanimlar (2009)

Simif Alt Ogrenme Alam Kazamm
6.Smif Uzunluklar1 Olgme Diizlemsel sekillerin ¢evre uzunluklarini strateji kullanarak
tahmin eder.
Alan1 Olgme Diizlemsel bolgelerin alanlarimi strateji kullanarak tahmin eder.
7.Smf Cemberin ve Cember Cemberin ve ¢ember par¢asinin uzunlugunu tahmin eder ve
. hesaplar.
Pargasinin Uzunlugu
Dairenin ve Daire Diliminin  Dairenin ve daire diliminin alanini tahmin eder ve alan bagimntisini
Alani olusturur.
Dortgensel Bolgelerin Alant Dortgensel bolgelerin alanlarini strateji kullanarak tahmin eder.
GeometrikCisimlerin Hacmi Dik dairesel silindirin hacmini tahmin eder ve hacim bagintisini
olusturur.
8.Smif Geometrik Cisimlerin Geometrik Cisimlerin Yiizey Alanlarint Strateji Kullanarak

Yiizey Alanlar

Geometrik Cisimlerin Hacmi

Tahmin Eder.

Geometrik Cisimlerin Hacimlerini Strateji Kullanarak Tahmin
Eder.
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Cizelge 2.1°de gorildiigii gibi 2009 yilinda yayinlanan 6gretim programinda
her ii¢ smif diizeyinde de strateji kullanarak tahmin etme kazanimi yer
almistir.6.siniflarda hem uzunluk hem de alan, 7.siniflarda uzunluk, alan ve hacim ve

8.siniflarda ise alan ve hacim tahminlerine yer verilmistir.

MEB (2013) ilkégretim Matematik Dersi 5-8. Smiflar Ogretim Programi’nda

6l¢me 6grenme alaninda yer alan tahmin kazanimlar1 asagidaki gibidir:

Cizelge 2.2 Ortaokul Matematik Dersi 5-8. Smiflar Ogretim Programi’nda Ol¢me
Ogrenme Alaninda Yer Alan Tahmin Kazanimlar1 (2013)

Simf Alt Ogrenme Alam Kazanim

5.Smif Uzunluk ve zaman 6lgme (5.2.3.2) Cokgenlerin g¢evre uzunluklarini hesaplar; verilen bir
¢evre uzunluguna sahip farkl sekiller olusturur. Cevre uzunlugunu
tahmin etmeye yonelik ¢aligmalara yer verilir.

Alan dlgme (5.2.4.2) Belirlenen bir alam1 santimetrekare ve metrekare
birimleriyle tahmin eder.

6.Smif Geometrik cisimler ve (6.3.4.5) Dikdortgenler prizmasimin hacmini tahmin eder.
hacim 6lgme

7.Smnif Olgmede tahmin ile ilgili bir
kazanima rastlanilmamugtir

8.Smnif Geometrik Cisimler (8.3.4.4) Dik Dairesel Silindirin Hacim Bagintisini Olusturur; lgili
Problemleri Cozer. Dik Dairesel Silindirin Hacmini Tahmin
Etmeye Yo6nelik Caligmalara Yer Verilir

Cizelge 2.2°de goruldiigii gibi 2013 yilinda yayilanan 6gretim programinda 7.
smiflar hari¢ diger sinif diizeyinde tahmin etmeye yonelik caligmalara yer verilirken
tahmin stratejilerine yer verilmemistir. 5.siniflarda uzunluk ve alan, 6.siniflarda hacim

ve 8.siiflarda hacim tahminlerine yer verilmistir.

MEB (2018) Ortaokul Matematik Dersi 1.-8. Siniflar Ogretim Programi’nda

6lgme 6grenme alaninda yer alan tahmin kazanimlar1 Cizelge 2.3 teki gibidir:
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Cizelge 2.3 Ortaokul Matematik Dersi 1-8. Smiflar Ogretim Programi’nda Olgme
Ogrenme Alaninda Yer Alan Tahmin Kazanimlari (2018)

Siif Alt Ogrenme Alam Kazanim
1.Smif Olgme iinitesi M.1.3.1.3 Bir nesnenin uzunlugunu standart olmayan &lgme
birimleri tliriinden tahmin eder.
2.Smif Olgme iinitesi M.2.3.1.4 Uzunluklar1 metre veya santimetre birimleri tiiriinden
tahmin eder ve tahminini 6l¢gme sonucuyla kargilastirarak kontrol
eder.
3.Smif Alan Olgme M.3.3.3.2 Bir alani, standart olmayan alan 6l¢gme birimleriyle
tahmin eder ve birimleri sayarak tahminini kontrol eder.
T M.3.3.6.2 Bir nesnenin kiitlesini tahmin eder ve dlgme yaparak
artma tahmininin dogrulugunu kontrol eder.
M.3.3.7.2 Bir kaptaki sivinin miktarini litre ve yarim litre
Sivi Olgme birimleriyle tahmin eder ve &lgme yaparak tahmininin
dogrulugunu kontrol eder.
4.Smmif Olgme iinitesi M.4.3.1.3 Dogrudan 6lgebilecegi bir uzunlugu en uygun uzunluk
Oleme birimiyle tahmin eder ve tahminini 6l¢me yaparak kontrol
eder
S1v1 Olgme M.4.3.6.4 Bir kaptaki sivinin miktarini, litre ve mililitre
birimleriyle tahmin eder ve 6l¢gme yaparak tahminini kontrol
eder.
5.Smif Uzunluk Olgme M.5.232 Ucgen ve dikdértgenlerin cevre uzunluklarim
hesaplar, verilen bir ¢evre uzunluguna sahip farkli sekiller
olusturur. Cevre uzunlugunu tahmin etmeye yonelik ¢alismalara
yer verilir.
Alan Olgme M.5.2.4.2 Belirlenen bir alani1 santimetrekare ve metrekare
birimleriyle tahmin eder.
6.Smif Geometri ve Olgme iinitesi ~ M.6.3.4.5 Dikdortgenler prizmasinin hacmini tahmin eder
7.Smif Olgmede tahmin ile ilgili bir kazanima rastlanilmamustir.
8.Simif Geometri ve Olgme Unitesi M.8.3.4.4 Dik Dairesel Silindirin Hacim Bagintisini Olusturur;

llgili Problemleri Cozer.”” Ve ““Dik Dairesel Silindirin Hacmini
Tahmin Etmeye Yonelik Calismalara Yer Verilir.”’

2018-2019 Egitim-Ogretim yilindan sonra &gretim programi tiim siniflar

diizeyinde uygulanmaya baslanmistir. Bu yiizden 1.siniftan 8.simifa kadar olan

kazanimlar tek bir 6gretim programinda verilmistir. Cizelge 2.3’te gortldigi gibi

ilkokullar i¢in hazirlanan programda uzunluk, alan, kiitle ve s1vi hacmi tahminine yer

verilmig ve tahminlerin dogrulugunu kontrol etmeleri istenmis, ortaokullar ic¢in

hazirlanan programda 5.siniflarda uzunluk ve alan, 6. ve 8.siniflarda ise hacim

tahminlerine yer verilmistir (MEB, 2018).
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Son yillarda yapilan dgretim programlari incelendiginde 2009 yilinda strateji
kullanim1 ve etkinlikler programda yer almasina ragmen, 2013 ve 2018 yilindaki
Ogretim programlarinda strateji kullannommna ve 2018 yilinda etkinliklere yer
verilmemistir. 2018 yilinda bazi1 kazanimlar birlestirilmistir. Ayrica 2009 yilinda
6lgmede tahmin kazanimlarinin, 2013 ve 2018 yillarinda azaldig1 ancak uzunluk, alan

ve hacim tahminlerinin tiim 6gretim programlarinda yer aldigi goriilmektedir.
2.2 Tahmin ile ilgili Yapilan Calismalar

Bu boliimde sirasiyla yurt icinde ve yurt disinda tahmin ile ilgili yiiriitiilen

calismalara yer verimektedir.
2.2.1 Yurt icinde Yapilan Calismalar

Olgmede tahminle iliskisi oldugu degerlendirilen tahminlerle ilgili Tiirkiye’de
yapilmis akademik ¢alismalardan pek ¢ok farkli yayin tiirli incelenmis ve 6zet olarak

asagida yer verilmistir

Tekinkir (2008), ilkogretim 6.-8. siif 6grencilerinin matematik alanindaki
tahmin stratejilerini belirleme ve tahmin becerisi ile matematik basaris1 arasindaki
iligkiyi incelemistir. 20062007 egitim-6gretim yilinda evrenden tabakali rastgele
se¢im islemine gore belirlenen 18 adet resmi okul ve 2 6zel okul olmak iizere 20
ilkdgretim okulunda 6grenim géren 1621 6grenci ile gerceklestirilmistir. Ogrencilerin
tahmin beceri diizeylerini belirleyebilmek i¢in nicel, Ogrencilerin tahmin
problemlerinde kullandiklari stratejilerinin neler oldugunu 6grenebilmek igin ise nitel
arastirma yontemi tercih edilmistir. Arastirmanin sonucunda, ilkdgretim matematik 6-
8. smif 6grencileri tarafindan kullanilan karsilagtirma, yuvarlama, dagilma, bilgi ve
tecriibeye dayali tahmin, goéziinde canlandirma, parcadan biitline ulasma, deney
yoluyla tahminde bulunma, diizenleme, ilk ve son basamaklar1 kullanma,
gruplandirma, zihinden islem ve rastgele tahminde bulunma olmak tizere 12 tahmin
stratejisini kullandiklar1 ortaya ¢cikmistir. Olgmede tahmin stratejileri, var olan bilgi ve
tecriibelere dayali tahminde bulunma, goziinde canlandirma, pargadan biitiine ulagsma,
karsilastirma, deney yoluyla tahminde bulunma ve rastgele tahmin stratejileri olmak
lizere 6 adet oldugu ortaya ¢ikmustir. Ogrencilerin simf diizeyinin islemsel ve dlgiisel
tahminde kullandiklar stratejilerin genelde ayni oldugu goriilmiis ancak problemlere

verilen tahmini degerler arasinda yani kabul edilebilir tahminler arasinda farkliliklar
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oldugu tespit edilmistir. Ogrencilerin kullandi1 tahmin strateji sayismin tahmin
becerilerini etkilemedigi, her {i¢ siif diizeyinde de islemsel tahmin becerisi yiiksek
olanlarin 6lgiisel tahmin becerisinin yiiksek oldugu, 6grencilerin tahmin becerilerinin
sinif diizeyine gore degismedigi ancak sinif diizeyi arttik¢a islemsel tahmin becerisinin
de artt1ig1, dlctlisel tahmin becerisinin 8.siniflarda daha yiiksek oldugu goriilmiistiir.
Diger bir sonug ise matematik basarisi yliksek olan 6grencilerin tahmin becerisinin
daha yiiksek oldugu ayrica cinsiyet ve 6grencilerin okuduklar1 sinif diizeylerinin de

tahmin becerisini etkileyen faktorler arasinda yer aldigi bulunmustur.

Sulak (2008), o6gretmen adaylarinin kullandiklari tahmin stratejilerini
belirlemek ve kategorize etmek amaciyla 2007-2008 egitim 6gretim yilinda Konya
Universitesi [lkogretim Bolimii Sinif Ogretmenligi Anabilim Dali son smifinda
okuyan 106 6grenci ile yar1 deneysel, kontrol gruplu ontest- sontest arastirma modeli
kullanarak bir ¢alisma yapmigtir. Arastirmanin Verileri 60 sorudan olusan ‘‘Tahmin
Beceri Testi’’ ile toplanmis ve arastirmanin sonucunda tahmin stratejileri dogru bir
sekilde kullanildiginda tahminin dogrulugunu arttirabildigi goriilmiis, 6grencilerin
kullandig1 stratejilerin bazilarinin tahmin stratejisi oldugunu bilmedigi bunun yaninda
ogrencilerin tahmin stratejisini kullanim sirasinin benzer oldugu goriilmiis ayrica
deney ve kontrol gruplarinin tahmin stratejilerini kullanim sikliginin degismedigi

sonucuna ulagilmistir.

Cilingir ve Tiirniiklii (2009), ilkdgretim 6-8.s1n1f d6grencilerinin matematiksel
tahmin becerileri ve tahmin stratejileri adli ¢alismasinda 6lgme araglari kullanarak
ilkdgretim 6-8.sin1f O6grencilerinin kullandig1r tahmin stratejilerini belirlemeye ve
matematik basarisi ile tahmin becerisi arasinda iligki olup olmadigini arastirmiglardir.
Calismada tarama metodu ile 46 maddeden olusan tahmin beceri testi uygulanmis,
tahmin problemlerinde kullandiklar: stratejilerin neler oldugunu ortaya ¢ikarmak igin
ise ornek olay metodu kullanilmistir ve goriisme teknigiyle veriler toplanmistir.
Calismanin evrenini Izmir ilinin merkez ilgelerinde dgrenim goren 6.,7, ve 8. sinif
ogrencileri olusturmustur. Orneklem ise 2006-2007 egitim 6gretim yilinda evrenden
tabakali rastgele se¢imle belirlenen 18 adet resmi ve 2 6zel okuldan segilen 1621
ilkdgretim 6grencisinden olugmaktadir. Aragtirmanin sonucunda, sinif diizeyi arttik¢a
tahmin becerilerinin de arttig1, islem becerisi yiiksek olanlarin daha 1yi tahmin yaptigi,

matematik basaris1 yliksek olanlarin daha iyi tahmin yaptigi, erkeklerin islemsel
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tahmin becerileri kizlara gore daha yiiksek ancak 6l¢iisel tahmin becerilerinin ise hem
kizlarda hem de erkeklerde ayni oldugu ortaya cikmustir. Olgmeye dayali tahmin
stratejileri; karsilastirma, var olan bilgi ve tecriibelere dayali tahminde bulunma,
goziinde canlandirma, par¢adan biitiine ulasma, bu ¢alismada ilk kez tanimlanan deney
yoluyla tahminde bulunma ve rastgele tahmin stratejileri olmak iizere 6 gesit stratejiyi

kullanmiglardir.

Dagli (2010), yaptig1 ¢alismada 5.sinifta okuyan 262 6grencinin hacim, alan ve
cevre ile ilgili kazanimlar1 6grenme diizeylerini arastirmistir ve dgrencilerin sahip
olduklar1 kavram yanilgilarin1 ve hatalarini belirlemeye calismistir. Genel tarama
yontemi seklinde yapilan bu arastirmada veri toplama araci olarak Geometride Cevre-
Alan-Hacim Olgme Testi uygulamistir. Betimsel istatistik yontemiyle analiz ettigi bu
calismanin sonuglar1 ise sdyle cikmustir. Ogrencilerin alan hesabinda diger
hesaplamalara gore daha fazla zorlandiklar1 goriilmiistiir. Cevre ve alan hesabinin
birbirine karigtirildig1r ve birim karelerle alan hesabi yapilirken alakasiz islemler
yapildig1 ¢evre hesabi gibi diisiiniildiigii ortaya ¢ikmustir. Ogrencilerin standart olan
ve olmayan Olcli birimlerinin kullanildig1 sorularda birim doniistiirmelerde hatalar
yaptig1 goriilmiistiir. Ogrenci ¢oziimleri diisiiniildiigiinde cevre, alan ve hacim
konularinda islem hatasi, sayilarla ilgisiz islemler, eksik islemler, gibi ¢esitli hatalar

yaptiklar1 belirlenmistir.

Kose (2013), yaptigi calismada Olgme araglari yardimiyla 8. smif
ogrencilerinin islemsel ve 6l¢iimsel tahmin becerileri ile matematik okuryazarliklari
arasindaki iliskiyi arastirmigstir. Ogrencilerin tahmin beceri ve matematik okuryazarlik
diizeylerini belirleyebilmek i¢in nicel, tahmin problemlerinde kullandiklar: stratejileri
belirleyebilmek i¢in ise nitel arastirma yontemi tercih edilmistir. Arastirma 2011-2012
egitim 6gretim y1linda Dogu Anadolu’da orta seviye niifus ve ekonomiye sahip bir ilin
merkezinden tabakali rastgele se¢im ile belirlenmis 20 ortaokulun 8.smiflarindan
secilmis 221 6grenci olusturmustur. Arastirmaci tarafindan olusturulmus 10 maddelik
‘Islemsel ve Olgiimsel Tahmin Beceri’ testi ile 6grencilerin tahmin beceri diizeyleri ve
20 maddeden olusan ‘‘Matematik Okuryazarlik Testi’’ ile de matematik okuryazarligi
Olclilmiistiir. Arastirmanin sonucglarina bakildiginda, ol¢iimsel tahmin stratejileri
olarak, rastgele tahminde bulunma stratejisi, diizenleme-diizeltme stratejisi, goziinde

canlandirma stratejisi, karsilastirma stratejisi, var olan bilgi ve tecriibelere dayali islem
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yapma stratejisi, parcadan biitiine ulasma stratejisi, olarak isimlendirilmistir. Islemsel
tahmin becerisi yliksek olan 6grencilerin 6l¢iimsel tahmin beceri puanlarinin yiliksek
oldugu arastirmanin bir diger sonucu olmustur. Cinsiyet faktoriine gore 6grencilerin
tahmin beceri diizeyleri, islemsel tahmin beceri diizeyleri, 6lgiimsel tahmin beceri
diizeyleri ve matematik okuryazarlik diizeyleri arasinda anlamli bir iliski olmadig:

sonucuna ulasilmistir.

Kumandas ve Giindiiz (2013), farkli 6grenim diizeylerinden maksimum
cesitlilik ornekleme yontemiyle secilen 20 6grenci ile yaptiklart tarama modeli
calismasinda Olgiisel tahmin becerilerini incelemis ve var olan durumu ortaya
¢ikarmaya c¢aligmislardir. Arasgtirmanin sonucunda, farkli egitim kademelerinde
Olciisel tahmin becerilerinin ¢ok iyi olmadig1 belirtilmis ayrica uzunluklar1 tahmin
ederken ol¢iisel tahmini daha ¢ok kullandiklarini, hacim tahminlerinde ise Olgiisel
tahmini pek kullanmadiklarini belirtmislerdir. Arastirmada somut islemlerin
azligindan dolay1 ilkokul seviyesinde tahmin basarisinin daha disiik oldugu,
7.siflarin simif diizeyinde en iyi tahmin performansina sahip oldugu belirtilen
caligsmada soyut diistinmenin arttig1 11 yas ve lizeri 6grencilerin genel olarak daha iyi
tahmin performansi oldugu belirtilmis ancak lise 6grencilerinin ¢oktan se¢meli test
¢ozmelerinden dolay1 performanslarinin ortaokula gore daha diisiik oldugu sonucu

ortaya ¢ikmaistir.

Kilig ve Olkun (2013), yaptig1 calismada ilkogretim 5. smif 6grencilerinin
Ol¢meye dayali tahmin etmelerini gerektiren giinlilk yasam durumlarinda ne tiir
stratejiler kullandiklar ve strateji kullanma ile basar1 diizeyleri arasinda bir iliski olup
olmadigini arastirmiglardir. Nitel bir ¢alisma olan bu arastirmaya toplam 40 dgrenci
katilmis ve bu 6grenciler arasindan Slgiit drnekleme yontemiyle 6gretmen goriisleri
dikkate alinarak secilmis, basar1 diizeyleri farkli olan 15 6grenci (5 basarili, 5 orta ve
5 disiik) ile de klinik goriismeler gergeklestirilmistir. Veri toplama araglar1 olarak
ogrencilerin okuduklar1 okul ve siniftan ¢esitli fotograflar (sinif tahtasi, okul binasi vb)
cekilmis ve daha sonra cekilen bu fotograflar ve okul dis1 ortamdan da bir otomobil
fotografi bir kelime islemci program dosyasina aktarilmistir. Bu gorseller 6grencilere
basili olarak verilip gercek yasam durumlarinin yiikseklik ve genisligini tahmin
etmeleri ve bulduklart sonuglar1 nasil elde ettiklerini yazmalar1 istenmistir.

Arastirmanin sonuglarina bakildiginda ilkdgretim 5.siif 6grencilerinin gercek yasam
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durumlarinin yiikseklik ve genislik gibi lineer 6zelliklerini iceren tahminlerde farkli
ve benzer gesitli stratejileri kullandiklar1 goriilmiis ve bu stratejilerin dnceki bilgiyi
kullanma, birim tekrari, referans noktasi, parcalama, karsilastirma, zihinsel metre,
sikigtirma ve kismi pargalama oldugu sonucu ortaya ¢ikmistir. Ayrica 6grencilerin bazi
durumlarda birden fazla strateji kullandig1 da tespit edilmistir. Ogrencilerin genelde
rastgele tahmin etmeyi kullandigi ve bazi durumlarda da cevap vermedikleri sonucuna
ulasiimistir. Olgmeye dayali tahmin etme stratejilerinde en ¢ok karsilastirma stratejisi
kullanilirken, referans noktasi stratejisinin daha az kullanildig1 goériilmiistiir. Diger bir
sonug ise basar1 diizeyleri yliksek ve orta olan 6grencilerin karsilastirma, dnceki bilgiyi
kullanma, par¢alama, karsilastirma ve bunlarin birlesimini kullanirken, basar1 diizeyi
diisiik olanlarin ise rastgele tahminde bulunduklari ayrica farkl basari diizeylerine
sahip Ogrencilerin kullandiklar1 stratejilerin de farklilik gdsterdigi sonucuna

ulastlmistir.

Ozcan (2015), yaptig1 calismada ilkdgretim matematik 6gretmen adaylarimin
islemsel tahmin becerilerini incelemis ve Ogretmen adaylarinin islemsel tahmin
becerileri ile ilgili goriislerini, tahmin stratejileri ile ilgili kavramsal bilgi diizeylerini
ve hangi stratejileri kullandiklarini arastirmistir. 171 6gretmen adayi ile gelistirmis
oldugu islemsel tahmin beceri testini uygulamis ardindan amagli 6rneklem ile sectigi
13 kist ile yar1 yapilandirilmis gériisme formu ile goriismeler yapilmis ve su sonuclara
ulasilmistir:  Ogretmen adaylarinin islemsel tahmin ile ilgili kavramsal bilgi
diizeylerinin diisiik oldugunu gozlemlemis ve yuvarlama haricinde islemsel tahmin
stratejilerini teorik olarak bilmedikleri kendi giincel yasamlarindan esinlenerek tanim
yaptiklar1 sonucuna ulasmistir. Ancak Ogretmen adaylarinin her birinin var olan
bilgiye dayanma, parcadan biitiine ulasma, basamaklar1 kullanma, gruplandirma,
saymnin dengini kullanma, uyusan sayilar1 kullanma, dagilma, islem siirecinde telafi
etme, islem sonunda telafi etme islemlerin sirasin1 degistirme ve yuvarlama

stratejilerinden bazilarini kullandiklar1 goériilmiistiir.

Aygiin ve Boyraz (2017), yaptiklar1 caligmada Tiirkiye’de matematik alaninda
tahminle ilgili yapilmis calismalarin incelenmesini amacglamiglardir. Yapilan bu
caligmada Tiirkiye’de tahmin, tahmin becerisi, tahmin stratejisi ile ilgili 18 calisma

tespit edilmistir. Yapilan incelemeler sonucunda Tiirkiye’de tahminle ile ilgili
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caligmalarin az oldugu fakat bu alandaki ¢alismalarin son yillarda sayisinin arttig

sOylenmistir.

Budak (2017), yaptig1 ¢alismada 7.smif 6grencilerinin 6l¢giisel tahmin beceri ve
stratejilerinin iist bilissel bilgi baglaminda incelemistir. Arastirmanin ¢alisma grubunu
2016-2017 egitim &gretim yilinda bir devlet ortaokulunda 6grenim goéren 32 yedinci
sinif dgrencisi olusturmustur. Arastirmanin Verileri 30 maddelik “Ust Bilis Olgegi” ve
12 adet acik uclu sorudan olusan “Olciilerde Tahmin Becerisi Testi” ile elde edilmistir.
Arastirmada hem nitel hem de nicel verilerin kullanildigi karma yontem kullanilmistir.
Arastirma sonucunda 7. smif 6grencilerinin Ol¢iisel tahmin stratejilerinden en fazla
rastgele tahmin olmak tizere birim tekrarlama, referans noktast kullanma,
karsilastirma, goziinde canlandirma, parcalama ve sikistirma stratejilerini kullandiklari
goriilmiistiir. Olgiisel tahmin becerisi ile iist biligsel bilgi arasinda pozitif yonlii, orta
diizey, istatistiksel olarak anlamli bir iligki oldugu ve iist biligsel bilgi diizeyine gore
ogrencilerin farkli stratejileri tercih ettikleri goriilmiistiir. Ust bilissel bilgi diizeyi
diisiik olan Ogrenciler en fazla rastgele tahmin ve goziinde canlandirma stratejisini
kullanirken karsilagtirma ve pargalama stratejilerini pek tercih etmedikleri ve iist
bilissel bilgi diizeyi diistiik¢e kullanilan tahmin stratejisi sayisinin azaldigi sonucuna

ulagmustir.

Bulut ve Sener (2017), yaptig1 ¢alismada ilkokul 6grencilerinin alan tahmin
becerilerini arastirmigtir. 2016-2017 egitim-0gretim yilinda 56 ilkokul 4.sif
Ogrencisiyle yaptigi bu nitel ¢alismada 4 sorudan olusan tahmin performans testinin
ardindan icerik analizi ile Ogrencilerin ¢dzlimlerini incelemislerdir. Arastirmanin
sonucunda, Ogrencilerin alan tahminindeki basarilarinin %351 oldugu, yanlis
cozdiikleri sorularda matematiksel anlam vermek yerine gorsele bakarak tahminde
bulunduklari, alan sorularini ¢ozerken daha dnce ¢ozdiikleri sorularla iliskilendirme
yaptiklar1 ortaya ¢ikmis ve Ol¢lim tahmin becerilerinin gelistirilebilmesi i¢in yapilan

etkinliklerin ¢esitlendirilmesi gerektigi onerilmistir.

Boyraz (2017), yaptig1 ¢aligmada ilkokul 1. ve 2.siif 6grencilerinin temel
biiyiikliiklerden uzunlugu standart olan ve olmayan 6lgme birimleriyle tahmin
becerilerini incelemistir. Nicel bir durum saptama g¢alismasi olan bu arastirmanin

calisma grubu iki farkli kOy okulundan segilen 36 6grenci olusturmus ve veri toplama
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aract olarak 1.smiflar i¢in 12 adet standart olmayan ve 2.smiflar icin standart olan ve
olmayan 16 maddelik tahmin beceri formu kullanilmistir. Arastirmanin sonucunda,
hem 1.siniflarin hem de 2.smiflarin iki boyutlu gorsellerde gergek durumlu gorsellere
gore daha kabul edilebilir tahminde bulunduklar1 ortaya ¢ikmistir. Diger bir sonuca
gore ise cm ile ilgili tahminin m ile ilgili tahminden ayak hesab1 ile ilgili tahminin

parmak ile ilgili tahminden daha iyi oldugu sonucuna ulasilmistir.

Akkusci (2019), yaptig1 ¢alismada ortaokul alt1 ve yedinci sinif 6grencilerinin
uzunluk 6l¢iimsel tahmin becerilerini incelemistir. Coklu durum ¢alismasi modeli olan
bu arastirmanin evrenini altinct ve yedinci smif Ogrencileri olusturmustur.
Arastirmanin 6rneklemi 2018-2019 egitim 6gretim yilinda amagli 6rneklem yontemi
ile secilen 2 farkli resmi ortaokulda okuyan 85 6grenci olusturmustur. Maksimum
cesitlilik i¢in sinif diizeyi, cinsiyet ve matematik basari notlart; kolay ulasilabilir
durum i¢in de goniilliilik esas alinmigtir. Veriler, arastirma siiresince hazirlanan
Olgekler ve yar1 yapilandirilmis goriisme formlar1 kullanilarak elde edilmis ve betimsel
olarak analiz edilmistir. Yapilan bu arastirmanin sonuglarina bakildiginda,
Ogrencilerden bir kisminin karis, kulag gibi standart olmayan 6l¢ii birimlerini, standart
ol¢ii birimlerine doniistiirme de zorluk yasadiklar1 anlagilmistir. Ogrencilerin “‘kisa’
ve ‘‘orta’’ temali sorulardaki tahmin basarisi1 diger tahminlere gore daha ytiksek ¢ikmis
ayrica kisa temali sorularda ‘‘karigla Olgme’ gibi stratejiler kullanirken diger
temalarda daha c¢ok rastgele tahmin yaptiklart sonucuna ulagilmistir. Siif diizeyi
azaldik¢a rastgele tahmini kullanma sikligi artmis ancak smif diizeyinin tahmin
becerisinde énemli bir etkisinin olmadigi sonucuna ulasilmistir. Diger bir sonug ise
matematik basaris1 yiiksek olan 6grencilerin daha iyi tahmin yaptigi sonucudur.
Katilimer erkek o6grencilerin kiz dgrencilere gore uzunluk tahmin basarilar1 daha
yiiksek ¢ikmistir. Son olarak 6n bilgi ve beceriler gelistirilirse alt1 ve yedinci siif
ogrencilerinin uzunluk Ol¢iimsel tahmin becerilerinin de gelistirilebilecegi ortaya

cikmustir.

Cakir (2019), yaptig1 ¢aligmada sinif 6gretmeni adaylarinin islemsel tahmin
becerilerini ve islemsel tahmine yonelik tutumlarini incelemistir. Bu c¢aligmada
katilimcilarin islemsel tahmine yonelik tutumlarinin olumlu oldugu ve islemsel tahmin

becerilerinin orta seviyede oldugu sonucuna ulagsmistir.
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Satan (2020), yaptig1 calismada ortaokul o6grencilerinin 6l¢gmede tahmin
performanslarint (tahmin dogrulugu) ve kullandiklar1 tahmin stratejilerini bazi
degiskenler (cinsiyet, sinif seviyesi, tahmine yonelik tutum ve deneyim) agisindan
incelemistir. Bu arastirmada nedensel karsilastirma deseni ve iligskisel desen
kullanilmis ve aragtirmaya, Ankara’nin devlet okullarindaki 490 ortaokul (5, 6, 7 ve 8.
smiflar) 6grencisi katilmistir. Arastirmanin sonuglarina bakildiginda ¢alismaya katilan
ogrencilerin biiyiik cogunlugunun tahmin basarilarinin orta diizeyde ¢iktig1 ve gercek
degere ulasmada cok basarili olamadiklar1 belirlenmis, smif seviyesi azaldikca
ogrencilerin tahmin performanslarinin kdtiilestigi, yani gercek degere daha uzak
tahminde bulunabildikleri goriilmiis, simif seviyesi arttikca kizlarin tahmin
performanslarindaki olumlu degisim erkeklere gore daha fazla ¢ikmistir. Ancak sinif
seviyesi ile cinsiyet arasinda istatistiksel olarak anlamli bir iliski bulunmamistir.
Ogrenciler uzunluk tahmininde alana gore daha basarili olmuslardir. Diger sonuglara
bakildiginda ise sinif seviyesi arttik¢a uzunluk tahmini alan tahminine gore daha fazla
iyilesme gostermis, ayrica 6l¢gmede tahminde 6 ve 7.siniflardaki 6grencilerin 6lgmede
tahmin performanslari arasinda anlamli bir fark yok iken 8.siniflarda daha yiiksek bir
basar1 ortaya ¢ikmistir. Bunun yaninda tahmin performansi ile tahmine yonelik tutum
arasinda pozitif yonde, anlamli bir iliski bulunmus ancak tahmin performanslar ile
tahmine yonelik deneyimler arasinda anlamli bir iligki bulunamamistir. Hem uzunluk
hem de alan tahmininde rastgele tahminden sonra en ¢ok karsilastirma stratejisinin
kullanildig: ifade edilmis ayrica uzunluk tahmininde karsilastirmadan sonra en fazla
onceki bilgiyi kullanma en az da pargalama stratejisinin kullanildig1 alan tahmininde
ise karsilastirmadan sonra en fazla goziinde canlandirma ve parcalama en az ise onceki
bilgiyi kullanma kullanildig: belirtilmistir. Bu ¢alismada ayrica 6grencilerin uzunluk
tahmini yapip alan bagintisi ile alan hesab1 yaptig1 sonucuna ulasilmigtir. Aragtirmada
diger bir sonug ise sinif seviyesi arttik¢a rastgele tahmin kullaniminin azaldigi ve

karmasik stratejilerin kullaniminin artti§1 sonucudur.

Aydogdu (2020), yaptig1 calismada 6. sinif Ogrencilerinin dlgmeye dayali
tahmin becerilerini ve bu beceriye iliskin goriislerini incelemistir. Nitel yontemlerden
durum caligsmasi deseni olan bu calismanin sonuglarina bakildiginda, 6lgmeye dayali
tahminde sikistirma, birim tekrarlama, referans noktasi kullanma, karsilastirma,

onceki bilgiyi kullanma, goziinde canlandirma, pargalama, rastgele tahmin ve yeniden
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bicimlendirme stratejilerinin kullanildig1 ayrica en ¢ok kullanilan stratejinin de
referans noktasi kullanma oldugu belirtilmistir. Ogrencilerin 6lgmeye dayali tahmin
becerilerinin yiiksek olmadig1 sonucuna ulasilan bu arastirmada 6grencilerin uzunluk
tahmin becerilerinin alan ve hacim tahmin becerilerinden daha yiiksek oldugu
vurgulanmistir.  Ogrencilerin  bilgilerinin ~ diisik olmasmin  dl¢iim  yapmada
zorlanmalarina yol agtig1 belirtilmistir. Diger sonuglarda ise tahmin becerileri yiiksek
olan Ogrencilerin daha fazla strateji kullandig1 belirtilmis ayrica bu arastirmada alan
yazindan farkli olarak yeniden bi¢imlendirme stratejisinin de kullanildigi ifade

edilmistir.

Er ve Artut (2021), yaptiklart ¢aligmada ortaokul &grencilerinin 6lgmede
tahmin becerilerini ortaya koymayir amaglayan betimsel tarama modelindeki
calismasinda, 91 ortaokul dgrencisi ile uzunluk, alan, hacim, agirlik ve sivi 6l¢iim
yetenegi Olgiilmiistiir. Nicel analiz yontemiyle analiz edilen bu ¢alismanin sonucunda
6l¢iim becerilerinin cinsiyet degiskenine gore farklilik gdsterdigi ancak bu farkliligin
istatistiksel olarak anlamli olmadigi, dgrencilerin Ol¢clim basar1 diizeylerinin kabul
edilebilir ancak diisiik oldugu, uzunluk ve agirlik tahminlerinin, alan, hacim ve sivi
Olctim tahminlerine gore daha iy1 oldugu ve basarinin sinif diizeylerine gore degisse

bile istatistiksel olarak anlamli olmadig1 goriilmiistiir.
2.2.2 Yurt Disinda Yapilan Calismalar

Olgmede tahminle iliskisi oldugu degerlendirilen tahminlerle ilgili yurt disinda
yapilmig akademik caligmalardan pek ¢ok farkli yayin tiirii incelenmis ve dzet olarak

asagida yer verilmistir.

Rubenstein (1985), tahmin etme ile matematik becerisi arasindaki iliskiyi
arastirdig1 ¢alismasinda yedi farkli okuldan 144 kiz ve 165 erkek 6grenciden olusan
sekizinci smif Ogrencileri ile calismistir. Cinsiyet degiskenini de arastirdigi bu
caligmasinda erkeklerin daha basarili oldugu ve matematik becerisi ile islemsel
tahminin iliskili oldugunu gérmiistiir. Arastirmanin diger sonuglarina bakildiginda ise,
ondalik sayilarla tahmin yapmanin tam sayilarla tahmin yapmaktan daha zor oldugu,
bdlme ¢arpma tahminlerinin toplama ve ¢ikarma tahminlerinden daha biiytik etkilere

sahip oldugu, biiyiikliik siralamasinin tahminde 6nemli oldugu yani tahmin edilecek
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nesne bilytidiik¢ce tahmin araliginin artti§1 ve tahminde en ¢ok yuvarlama, basamak

degeri ve 10’un katlar1 ile ¢alismanin daha 6n plana ¢iktig1 ortaya ¢ikmastir.

Forrester ve Shire (1994), yaptig1 calismada 8-11 yaslar1 arasindaki ¢ocuklarin
nesne biiyiikliigiiniin, boyutlugunun ve oOnceki tahmin yargilarinin cisimlerin
hacimlerini tahmin becerilerini nasil etkiledigini incelemislerdir. Bir 6n test
uygulamasinin ardindan hacim hesab1 olarak ¢ocuklara boyut (uzunluk, genislik ve
yukseklik) agisindan farkli olan daha biiylik bir kutuya kag¢ tane kiiciik kiipiin
sigabilecegi sorulmus ve Ogrencilerin Onceki tahmin bilgilerini kullanmalari
istenmistir. Arastirmanin sonucunda boyutlarin degismesinin tahmin basarilarinda
onemli bir etkisi olmadigi, yast biiyilkk olan c¢ocuklarin daha fazla Onceki
tecriibelerinden yararlanarak tahmin ettikleri ve birden fazla stratejiyi kullandiklari,
tahminlerinde matematiksel yeteneklerinden ¢ok tahmin becerilerinin 6n plana ¢iktig
ortaya ¢ikmistir. Diger bir sonugta ise tahmin basarilari ile matematik basarilarinin
birbiriyle iliskili olmadigi sonucuna ulasilmistir. Tahminler yapilirken ¢arpma veya
diger aritmetik islemler yapmanin 6n plana ¢iktig1 ve kiigiik ¢cocuklarin gercek hayat
durumlari ile ilgili tahminlerin de matematige dayali tahmin problemlerine gore daha

az onemsedikleri ortaya ¢ikmustir.

Forrester ve Pike (1998), 62 6grenci ile yaptiklari ¢calismada yas, sayisal his ve
6lgmede tahmin arasindaki baglantiyr aragtirmiglardir. Calismanin sonunda yas
degiskenine gore alan ve uzunluk tahmini arasinda anlamli fark bulunmamustir.
Ogrencilerin uzunluk tahmin performanslari alan tahmin performanslarina gére gergek
degere daha yakin bulunmus; sayisal hissin yasa bagl olarak arttig1, ancak bu sonucun

tahmin becerileri i¢in gegersiz oldugu sonucuna varilmastir.

Clements (1999), yaptigi ¢alismada standart olmayan ve standart birimlerin ve
6lgme duygusunun 6gretilmesi ve 6grenilmesi ile ilgili geleneksel bilgilere meydan
okuyan ve bunlarin sonuglarindan egitimsel ¢ikarimlar saglayan birka¢ calismay1
incelemistir.  Arastirmada  6l¢gmenin  matematigin  temel ger¢cek  diinya
uygulamalarindan biri oldugu belirtilmistir. Olgmenin geometri veya uzamsal iliskiler
ile gergek sayilar arasinda kopri oldugu ve 6lgmenin dogru yapildiginda bu alanlara

kavramsal destek sagladigi belirtilmistir. Ayrica miifredatlarin geleneksellikten uzak
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farkli siniflar i¢in arastirmaya yonelik ve daha fazla geometrik 6lgme iceren

etkinliklerle desteklenmesi gerektigi soylenmistir.

Crites (1992), 3,5, ve 7. sinif 6grencileri ile tahmin iizerine arastirma yapmuistir.
Toplamda 401 o6grencinin katildigi c¢alismada, 36 0Ogrenci ile de goriismeler
yapilmigtir. Calismanin sonunda &grencilerin tahmin konusunda basarisizliklarinin
sebebi olarak, dgrencilerde say1 hissi kavraminin oturmamis oldugu ve 6grencilerin

bliyiik sayilarla islemler yapmakta zorlanmalar1 gérilmiistiir.

Taylor, Simms, Kim ve Reys (2001) yaptiklari c¢alismada 3 ve 4.simif
ogrencilerinden olusan 110 kisiyle goriisme yapmislardir ve o6lgmede tahmini
kullanma sekillerini ve tahminlerinin basar1 diizeylerini incelemislerdir. Ogrencilerin
biiylik boliimiiniin uzunluk tahmininde 6l¢gmede tahmin stratejilerini kullandiklarini,
az sayida ogrencinin hacim ve agirlik tahminlerinde strateji kullandiklar1 sonucuna
ulagsmiglardir. Diger sonuglar da ise fen dersinde, matematik dersine gore daha fazla
strateji kullandiklar1 ve tahmin becerilerinin yaptiklari rastgele tahminleri etkiledigi
seklindedir.

Hogan ve Brezinski (2009), yaptiklari g¢alismada Psikolojinin Temelleri
kursunun birden ¢ok boliimiine kaydolan 53 lisans 6grencisi ile sayisallik, 6l¢iim ve
hesaplamali tahmin testleri arasindaki iliskileri ve temel bilesenler analizini kullanarak
sayisal kolaylik ve niceliksel akil yiirlitme i¢in taninan testleri incelemislerdir.
Katilimcilara say: tesisi, nicel akil yiiriitme, hesaplamali tahmin, 6l¢iim tahmini ve
sayisal tahmin olmak {izere 5 test uygulanmistir. Arastirma sonucunda matematik
egitiminde islemsel, 6lcme ve hesaplamali tahmin olmak iizere 3 tip nicel tahmin
becerisinin oldugunu vurgulayip, islemsel tahminin beceriden ¢ok matematiksel bir
muhakeme oldugu belirtilmistir. Ikinci sonug, sayisallik ve &lgmede tahminin,
hesaplama tahmininden ve genel matematiksel yetenekten ayri, benzersiz bir tahmin
becerisi olusturdugudur. Sayisal 6l¢iim boyutu ile hesaplama tahmini arasinda negatif
yonli bir iligki ortaya ¢ikmistir. Alan ve uzunluk tahmininin algisal bir yetenek oldugu,
sayisallik ve Olglim tahmin bileseninin uzamsal bir yetenek oldugu, olgmede
tahmininin genel matematiksel bir yetenek degil ayr1 bir beceri oldugu ve 6lgiim

tahmininde cesitliligin fazla oldugu da diger sonuclardir.
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Segovia ve Castro (2009)’nun 9.sinif ve 6gretmen adaylari ile ¢aligmalarinda
uzunluk, alan, kiitle ve hacim ile ilgili sorular sorularak tahmin becerilerini
arastirmiglar uzunluk ve ylizey alani i¢in her iki grubun yaptiklar1 tahminler gercek
degerlerin iistlinde kiitle ve hacimde yaptiklar1 tahminler ise gercek degerlerin altinda
kalmistir. Kullanilan stratejiler ise kaba tahmin, mevcut bir referansi yineleme,
bulunmayan bir referansi yineleme, sinirlandirma, tahmin edilecek miktarin yaklasik
olarak esit bir referansla (mevcut) karsilastirilmasi, tahmin edilecek miktarin, bir
referansin (mevcut) bir kati ile karsilagtirilmasi, tahmin edilecek miktarin, bir
referansin (mevcut) bir bolen veya kesri ile karsilagtirilmasi, pargalama, par¢alanma /
bir parca arti tamamlayicist halinde yeniden olusturma, farkli parcalara boliinme /
yeniden diizenleme, formiil kullanma ve yeniden ayarlama olarak belirtilmistir. Ayrica
uzunluk ve alan ile ilgili daha somut uygulamalarin ders miifredatlarina eklenmesinin

faydali olacagi sonucuna ulagsmislardir.

Gooya (2011), yaptig1 calismada 10 lise 6grencisinin bir dizi ger¢ek diinya
uzunluk ve alan 6lgme gorevi lizerindeki 6l¢lim tahmin performansini aragtirmistir.
Nitel bir ¢aligma olan bu arastirmada, 6grencilerin cesitli tahmin gorevlerinde 6l¢ii
aleti olmadan 6l¢ii birimleri olarak ¢esitli zihinsel ve fiziksel olarak bireysel referans
cercevesi kullandiklari (yani kendi stratejilerini belirledikleri) sonucu ortaya ¢ikmustir.
Ayrica, 6grencinin belirli bir Bireysel Referans Cergevesi tiirii i¢in bireysel tercihi,
tahmin etkinliginin dogas1 ve etkinligin gergeklestigi fiziksel baglam arasinda
karmagsik bir etkilesim oldugu sonucuna varmustir. Ogrencilerin tahmin stratejileri
olarak uzunluk tahminlerinde karsilastirma, zihinsel metre, yeniden yorumlama, birim
tekrarlama, onceki bilgiyi kullanma ve alan tahmininde ise formiil kullanma yontemi

kullandiklar1 sonucu ortaya ¢ikmaistir.

Hildreth (1983), Olcmede Tahmin Etme Stratejilerinin Kullammi adli
calismasinda besinci siniflar, altinci siiflar ve tiniversiteye yeni baslayan erkek
ogrencilerle uzunluk ve alan tahmini gorevleri i¢in kullanilan tahmin stratejilerini
aragtirmistir. Bu {i¢ siniftaki 24 &grenciye, 24 maddelik uzunluk ve alan testi
uygulamistir. Yaptig1 pilot calisma ile uzunluk ve alan tahmini i¢in dokuz uygun
strateji ve uygun olmayan bes strateji belirlemistir. Arastirma sonucunda elde ettigi
stratejiler uygun ve uygun olmayan olmak tizere iki bolimde olusmustur. Uygun

stratejiler uzunlugu tahmin etme, birim iterasyonu, alt boliim ipuglarinin kullanimi, 6n
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bilgi, karsilagtirma, alt boliimlere ayirmak, sikistirma, tekrarlanan ekleme alan tahmini

icin formiil kullanma, sayma, toplama, birim dondiirme ve daha 6nce alanin bildigi

bir nesne ile karsilastirma stratejileri kullanmislardir.

Yurt i¢i ve yurt disinda yapilan akademik calismlar ile ilgili genel bir

degerlendirme yapmak gerekirse;

Islemsel ve dlgmede tahmin becerilerinin matematik basarisi ile iliskisini
arastiran ¢aligmalar (Cilingir ve Tirniikli, 2009; Forrester ve Shire, 1994;
Hildhreth, 1983; Kése, 2013; Tekinkir, 2008)

Tahmin ile matematik basaris1 arasindaki iliskiyi inceleyen calismalar
(Akkusei, 2019; Aydogdu, 2020; Budak, 2017; Bulut ve Sener, 2017; Boyraz,
2017; Dagli, 2010; Er ve Artut, 2021; Gooya, 2011; Hildhreth, 1983; Kili¢ ve
Olkun, 2013; Kumandas ve Giindiiz, 2013; Satan, 2020; Taylor, Simms, Kim
ve Reys, 2001)

Uzunluk 6lgmede tahmin becerisi ile ilgili yapilan bazi ¢alismalar (Akkusci,
2019; Boyraz, 2017; Budak, 2017; Kilig ve Olkun, 2013)

Alan 6l¢mede tahmin baglaminda sadece bir adet ¢alismaya (Bulut ve Sener,
2017) rastlanilmistir.

Uzunluk ve alan 6l¢gmede tahminin beraber incelendigi ¢alismalar (Gooya,
2011; Hildreth, 1983; Hogan ve Brezinski, 2009; Satan, 2020)

Uzunluk, alan ve hacim 6lgmede tahminin birlikte ele alindigi ¢alismalar
(Aydogdu, 2020; Cilingir ve Tirniikli, 2009; Dagli, 2010; Er ve Artut, 2021;
Forrester ve Shire, 1994; Kumandas ve Giindiiz, 2013; Kose, 2013; Segovia ve
Castro, 2009; Taylor, Simms, Kim ve Reys, 2001; Tekinkir, 2008;)

Giinliik hayat problemlerini igeren gergek hayat nesnelerinin/yerlerinin
fotograflar iizerinden yapilan 6lgmede tahmin ile ilgili ¢calismalar (Akkusci,
2019; Aydogdu, 2020; Boyraz, 2017; Budak, 2017; Bulut ve Sener, 2017,
Cilingir ve Tiirniiklii, 2009; Gooya, 2011; Kilig ve Olkun, 2013)

Olgmede tahminle ilgili yapilan galismalarin islemsel tahmin ile ilgili yapilan

calismalardan daha az oldugu ve yurt icinde yapilan calismalarin son yillarda arttig

anlasilmaktadir. Tahmin stratejileri ile yapilan ¢alismalarin ¢ogu 6,7 ve 8. siniflarda

(Akkusei, 2019; Cilingir ve Tirniikld, 2009; Er ve Artut, 2021; Tekinkir, 2008) daha
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fazla yogunlastigi goriilmektedir. Yapilan g¢alismalarin sonuglarina bakildiginda
ogrencilerin uzunluk tahmin performanslarinin alan ve hacim tahmin performanslarina
gore daha iyi oldugu (Aydogdu, 2020; Er ve Artut, 2021; Kumandas ve Giindiiz,
2013), akademik basar1 arttikga tahmin performanslarmin arttigi (Akkusci, 2019;
Aydogdu, 2020; Cilingir ve Tiirniiklii, 2009; Kose, 2013; Tekinkir, 2008), sinif diizeyi
arttikca tahmin performansinin arttigi (Cilingir ve Turniikli, 2009; Satan, 2020)
cinsiyet degiskeninin tahmin performansinda ¢ok anlamli olmadig: (Er ve Artut, 2021,
Satan, 2020) ortaya ¢ikmaktadir.

Kullanilan stratejiler agisindan bakildiginda ise islemsel tahminde 6grencilerin
cogunlukla diizenleme, diizeltme, gruplandirma, 10’un katlarina yuvarlama, sayimin
dengini kullanma, iislii sayilardan yararlanma, zihinden islem, dagilma, var olan bilgi
ve tecriibeye dayanma, deney yoluyla tahmin stratejilerini kullandiklar1 (Tekinkir,
2008; Sulak, 2008; Kose, 2013) anlasiimaktadir. Olgmede tahmin ile ilgili bazi
calismalarda (Aydogdu, 2020; Boyraz, 2017; Budak, 2017; Cilingir ve Tiirnikli,
2009; Kili¢ ve Olkun, 2013; Kése, 2013; Ozcan, 2015; Satan, 2020; Tekinkir, 2008)
cogunlukla kargilagtirma, birim tekrarlama, sikistirma, 6nceki bilgiyi kullanma, bilgi
ve tecriibelerden faydalanma, gbziinde canlandirma, deney yoluyla tahmin, referans
noktast kullanma, zihinsel metre, parcalama ve rastgele tahmin stratejilerinin
kullanildig1 belirlenmistir. Diger bazi ¢aligmalarda (Budak, 2017; Kili¢ ve Olkun,
2013; Kose, 2013; Satan, 2020) en fazla rastgele tahmin stratejisinin kullanildigi
anlagilmistir. Nesne biiyiikliigli agisindan bakildiginda orta biiytikliikteki nesnelerde
tahmin performansinin kisa ve uzun nesnelere goére daha 1yi oldugu bunun yaninda
kisa boylu nesnelerde uzun nesnelere gore daha iyi tahmin yapildig1 (Akkusgi, 2019;
Aydogdu, 2020) ortaya konulmustur. Ote yandan gercek durumlu nesnelerde daha iyi
tahmin yapildig1 (Boyraz, 2017) belirtilmistir.

Tahmin ile ilgili yapilan ¢alismalarda islemsel tahmin stratejileri ile ilgili
yapilan ¢aligmalara daha ¢ok rastlanirken, 6l¢iisel tahmin stratejileri ile ilgili yapilan

caligmalarin daha az oldugu sdylenebilir.
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3.MATERYAL VE YONTEM
3.1 Arastirmanin Yontemi

Nitel arastirmalar, belirli bir konu ile ilgili yapilan arastirmalarda ‘‘ne kadar’’
veya ‘‘ne kadar iyi’’ oldugu degil daha genis bir bakis agisiyla bakmay1 gerektirir
(Biiytikoztirk vd., 2018). Nitel aragtirmalarda bir durum ya da materyalin niceliginden
ote niteligi incelenir (Fraenkel ve Wallen, 2006). Nitel arastirmalardan biri olan durum
calismasi, arastirmacinin belirli bir zamanda smirlart konulmus bir veya birkag
durumu birden fazla kaynak igeren veri toplama araglar1 (dokiimanlar, raporlar,
gbzlemler, goriismeler, gorsel isitseller) ile derinlemesine inceledigi, durumlarin ve

ilgili oldugu temalarin tanimlandig1 bir yaklagimdir (Creswell, 2007).

Bu tez ¢alismasi kapsaminda genelleme yapma kaygisi giidiilmeden
aragtirmacinin arastirmanin her aninda siirece dahil olabildigi nitel bir arastirma
yontemi kullanilmistir. Durum caligmasi bilgilerin yalnizca aragtirilan konular igin
gegerli oldugu ve genellenmeyen (Karasar, 2009) ve giincel bir olguyu kendi
cevresinde, sinirlarin net olmadig ve birden ¢ok bilginin olmasi durumunda etkili olan
bir yontemdir ve bu yapisiyla nitel ¢aligmalarda kullanilmaktadir (Yin, 1984). Yapilan
bu ¢alismada da dgrencilerin dlgmede tahmin becerilerine ait bir genelleme kaygisi
bulunmamaktadir. Farkli basari diizeylerinden 6grencilerin 6lgmede tahmin becerileri,
O0lcmede tahmin performanslar1 ve kullandiklari stratejilerin belirlenmesi yoluyla
incelenmistir. Caligmada durum olarak farkli basar1 diizeylerindeki 6grenciler, analiz
birimi olarak ise 6lgmede tahmin becerileri alinmistir. Her bir durum 6ncelikli kendi
icinde biitlinciil olarak ele alinmis, ardindan birbirleriyle karsilastirilmistir.
Dolayisiyla bu arastirmada durum calismasi tiirlerinden biri olan biitiinciil ¢oklu

durum g¢alismasi (Yin, 1984) kullanilmistir.
3.2 Calisma Grubu

Nitel arastirmalarda genelleme s6z konusu olmadigi i¢in amagli 6rnekleme
kullanilir. Amacl 6rnekleme, arastirmanin amaci kapsaminda bilgi agisindan zengin
olan durumlarin derinlemesine incelenmesine olanak tanir (Biiyiikoztiirk vd., 2017).
Silindir seklindeki nesnelerin hacmini tahmin etme ¢alismalart yalniz 8.smif

diizeyinde ele alindigindan caligma 8.smif Ogrencileri ile ylriitiilmistiir. Calisma
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grubunun olusturulmasinda 6lglit 6rnekleme teknigine basvurulmustur. Matematik
belirlenen 6lciitleri olusturmaktadir. Oncelikle bir énceki dénem matematik dersi
basarisina gore calismanin yapildigi okulda 6grenim goren Ogrenciler bir onceki
donem matematik dersi basarist agisindan diisiik, orta ve zayif olmak {izere ii¢ gruba
ayrilmistir. Ardindan sinif rehber 6gretmenlerinin goriisleri dogrultusunda her bir
grupta yer alan Ogrenciler arasindan kendini 1yi ifade edebilen Ogrenciler
belirlenmistir. Son olarak bu 6grenciler arasindan géniillii olan 4’er 6grenci (toplam
12 dgrenci) belirlenmistir. Her bir grupta yer alan 6grencilerden rasgele secilen 1’er
ogrenci (toplam 3 6grenci) pilot ¢calisma grubunu, geriye kalan 3’er 6grenci (toplam 9
Ogrenci) ise ana c¢alisma grubunu olusturmustur. Arastirmaya katilan 6grencilerin
isimleri gizli tutulup akademik basarisi diisiik olan 6grenciler D1, D2 ve D3, akademik
basarist orta olan 6grenciler i¢cin O1, O2 ve O3 ve akademik basarisi yiiksek olan

ogrenciler Y1, Y2 ve Y3 olarak kodlanmiglardir.

3.3 Veri Toplama Araglari

Bu boéliimde aragtirmada kullanilan veri toplama araglarindan goériisme ve

gozlem ile ilgili aciklamalar yer almaktadir.
3.3.1 Goriisme

Gorilisme, en az iki kisi arasinda sozIii olarak gergeklesen bir iletisim seklidir
ve arastirtlan konuda cevabi bulunmak istenen sorularla ilgili katilimcilardan veri
toplama isine denir (Biylkoztirk vd., 2018). Klinik goriisme ise 6grencinin
diisiincelerindeki ¢esitliligi ortaya ¢ikarmak ve bilissel becerilerini degerlendirmeyi
amaglayan esnek bir soru sorma yontemidir (Karatas ve Giiven, 2003). Bu ¢alismada
da Ogrencilerin 6lgmede tahminde kullandiklari stratejileri belirlemek ve tahmin
yaparken neler yasadiklarini belirlemek amaciyla her bir 6grenci ile bire bir goriistiliip,
ses kayitlar1 da alinarak goriismeler yapilmistir. Pilot ¢alismada kullanilan goriisme
sorularin1 cevaplamanin uzun silirdiigii ve baz1 Ogrencilerin cevap vermekte
zorlandiklar1 goriilmiistiir. Bu sebeple ana ¢alismada her bir 6grencinin uzunluk ve
alan tahminleri bir giinde, hacim tahminleri baska bir giinde alinmistir. Bunun yaninda
pilot calismada sorulan sorularin uzman goriisii sonucunda ana c¢alismada da

sorulmasinin uygun olacag belirlenmistir. Goriismeler, 2020-2021 Egitim-Ogretim
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yilinin 2.déneminde 4 haftalik bir siirede yapilmistir. Goriismelerde 6grencilere gergek
hayat nesnelerinin/yerlerinin yaninda goriisme sorulari (EK 1) sorulmustur.
Gortismelerde Ogrencilere sirasiyla arastirma sorulari sorulmus ve belirlenen
stratejilere gore Ogrenci cevaplari hem ses kaydina aliip hem de gézlem notlar

tutulmustur.

3.3.2 Gozlem

Gozlem, arastirmada bulunmas1 hedeflenen verilerin ¢iplak gézle ya da bir arag
yardimiyla gozlemlenenlerin dogal ve acik bir sekilde izlenmesi olarak tanimlanir.
Yapilandirilmis gozlem ve katilimer gézlem olarak farkli yaklagimlari olan gézlemler
pek ¢ok disiplinde kullanilmaktadir (Biiyiikoztirk vd., 2018). Arastirma yapilan
konunun tarafsiz ve yansiz olarak goézlemlenmesi arastirmanin giivenirliligi i¢in
onemlidir. Arastirmanin ne zaman, nerede, kiminle ve ne tiir ara¢ gerecle yapildiginin
iyi belirlenmesi gerekir. Gézlem gesitleri katilimci, katilimer olmayan ve gizli olmak

tizere ti¢ farkli sekilde de tanimlanabilir (Karatas, 2015).

Arastirmada 6grenciler goriisme sorularia cevap verirken gozlem teknigi ile
stire¢ takip edilmis ve arastirmaci ¢alisma grubunun ders 6gretmeni olmasindan dolay1
katilimc1 gozlem yapmustir. Katilimer gézlem yapilirken gozlemci grup tiyelerinin
sOzlii ve sozsliz anlatimlarini, sosyal yoniinii ve davranig bigimlerini gorebilmektedir
(Yildirim ve Simgek, 2008). Yapilan ¢aligmada gerekli izinlerin alinmasi dolayisiyla
hem ses kaydi hem de goriintii alinmistir. Her bir 6grenci ile dis etkenlerden
etkilenmeyecekleri bir zamanda yapilan bu ¢alismada, 6grencilerin 6lgmede tahmin
stireci ile ilgili yar1 yapilandirilmis gozlem formu (EK 2) kullanilarak notlar
tutulmustur. Notlar tutulurken 6grencilerin ses kaydina girmeyen beden dili ve cevap
verme sekilleri bizzat arastirmaci tarafindan gozlenmis ve tahmin yaparken

kullandiklar stratejilerin belirlenmesinde gézlem notlar1 kullanilmastir.

3.4 Verilerin Toplanmasi

Aragtirma boyunca elde edilen verilerin toplanma siireci Sekil 3.1°de
verilmistir.
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Olgmede Tahmin
Siirecinde Kullanilacak Gerekli Kurumlardan
Nesnelerin ve Gerekli izinlerin
Goriigme Sorularinin Alinmasi
Belirlenmesi

Pilot Calismanin
Yapilmasi

Gerekli Goriisme ve Calisma Grubunun
Gozlemlerin Yapilmasi Belirlenmesi

Sekil 3.1 Verilerin Toplanma Asamalari

Veri toplama siirecinin ilk agamasinda arastirmada 6lgmede tahmin yapilacak
nesneler/yerler (EK 3) ve bu nesneler/yerler ile iligkili uzman goriisleri de alinarak
6lgmede tahmin sorular1 (EK 1) belirlenmistir. Bu siirecte 6grencilerin daha fazla
strateji kullanabilecegi ve ogrenciyi sikmamak i¢in daha kisa zamanda tahmin
yapilabilecek nesneler/yerler belirlenmesine ¢alisilmistir. Olgiileri tahmin edilmek
tizere okuldan secilen gercek yasam nesneleri/yerleri uzman goriisleri dogrultusunda
kiictik, orta ve biiyiik olmak tizere li¢ gruba ayrilmistir. Boylelikle 6grenci tahminlerini
nesnenin/yerin boyutuna gore de inceleme firsatinin dogacagi disiiniilmistiir.

Ardindan gerekli kurumlardan izinler alinmistir (EK 5).

Yukarida aciklanan hazirliklarin 6ncesinde farkli akademik basarilara sahip
ana caligmada yer almayan 3 6grenci ile pilot ¢alisma yapilmistir. Pilot ¢alisma
sonrasinda birbirine benzer olan bazi nesnelerin/yerlerin sayis1 azaltilmistir. Ornegin,
pilot calismada konfreans salonu ve yemekhanenin uzunluklarinin biribirine yakin
oldugu fark edilmis, yemekhanenin uzunlugunun daha fazla strateji kullanilarak
tahmin yapmaya elverisli olmasi nedeniyle ana ¢alismaya yalniz yemekhanenin
alinmasina karar verilmistir. Diger taraftan okul bahg¢esinde bulunan agac ile bayrak
direginin uzunluklarinin biribirine yakin olmas1 ve bayrak direginin daha fazla strateji
kullanimina elverisli olmasindan dolay1 ana ¢calismada bayrak direginin kullanilmasina
karar verilmistir. Benzer sekilde iki kisilik sira yerine tek kisilik sira ana ¢alismada
kullanilmistir. Pilot ¢alismada kullanilip, ana ¢alismada kullanilmayan nesneler/yerler

EK 4’ te verilmistir. Boylelikle pilot ¢alismada kullanilan nesnelerin/yerlerin biiyiik

33



¢ogunlugunun asil ¢alismada da kullanilmasina karar verilmistir. Pilot ¢alismada
ogrencilerle 45 dakika ¢alisma yapilmasi planlanmistir. Ancak ¢alismanin sonucunda
ogrencilere verilen slirenin yeterli olmadig1 gériilmiis ve ana calismada 6grencilere 15

dakika ek siire verilmistir.

Pilot ¢alismadan sonra akademik basarisi diisiik, orta ve yiiksek olan toplam 9
ogrenci ile gerekli goriisme ve gozlemler yapilmustir. Ogrenciler tahmin yapma
siirecinde hem g6zlenmis hem de yapilan klinik goriismelerle tahmin yapma siirecinde
onlardan nasil diisiindiiklerini agiklamalar1 istenmistir. Hem pilot ¢alismada hem de
ana calismada klinik goriismelerin katilimcilarla hijyen kosullart dikkate alinarak yiiz

yiize yapilmasi saglanmaistir.

3.5 Verilerin Analizi

Olgmede tahmin performanslarinin belirlenmesi ile ilgili yapilan c¢aligmalar
incelendiginde, tahmin performanslarinin belirlenmesinde farkli yontemlerin oldugu
goriilmiistiir. Ornegin, kabul edilebilir tahmin degerini gergek degerin %25 alti veya
iistii olarak alan ¢alisma (Baroody ve Gatzke, 1991), kabul edilebilir tahmin degerini
gercek degerin %50 alt1 veya istli olarak alan caligmalar (Crites, 1992; Siegel,
Goldsmith ve Madson, 1982) ve hem %25 hem de %50 araliginin ikisini bir arada
kullanan ¢alismalar (Levine, 1982; Satan, 2020) bulunmaktadir. Bu ¢alismada tek bir
siif diizeyindeki farkli akademik basarilara sahip 6grencilerle yapilacak olmasi ve
uzunluktan alan ve hacime geciste tahmin araliginin artabileceginden 6grencilerin
verdigi cevaplar i¢in, uzunlukta yiizde 10 hatayla yapilan tahminler, alan ve hacim i¢in
yiizde 30 hatayla yapilan tahminlerin kabul edilebilir (Van de Walle vd., 2016)
tahminler olarak alinmistir. Bu tahmin araliginin uzman goriisii dahilinde makul

diizeylerde olacag diistiniilmiistiir.

Ogrencilerin dlgmede tahmin performanslarinin belirlenmesi igin literatiirde

bazi formiiller &nerilmektedir. Ornegin, Aydogdu (2020) ve Satan (2020),

caligmalarinda tahmin basari yilizdesinin belirlenmesi igin [(%)XlOO] formilini

kullanmiglar ve ¢ikan sonucun 100 puana olan uzakligina gore dgrencilerin tahmin

performanslarini analiz etmislerdir.
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Bu ¢alismada 6grencilerin ylizde kag hata ile tahmin yaptiklarinin belirlenmesi
yoluyla tahmin performanslarinin ortaya koyulmasmin daha agiklayict oldugu
distiniilmiistiir. Bunun i¢in arastirmaci tarafindan belirlenen asagidaki formiil

ogrencilerin hata yiizdelerini belirlemek amaciyla kullanilmistir.

Ogrenci Tahmini

Hata Yiizdesi=[ ( Gergek Deger

) x100] -100

Bu formiil kullanilarak elde edilen sonucun negatif ¢ikmasi, gercek degerin
altinda; pozitif ¢ikmasi ise gercek degerin iizerinde tahmin yapildigini gostermektedir.

Sonucun mutlak degeri ise yiizde kag hata ile tahmin yapildigini gostermektedir.

Asagida uzunluk tahmin performansinin hesaplanmasina yonelik bir 6rnek

verilmektedir:

Ogrencinin uzunluk tahmini 2,5 metre ve gergek deger 2,12 metre olsun. Bu

durumda:

2,5
Hata Yiizdesi = [(E) x100]-100= 17,9 olarak hesaplanmaktadir. Bu sonug

ogrencinin %17,9 hata ile gercek degerinin iizerinde tahmin yaptigini gostermektedir.
Ote yandan bu sayinim mutlak degeri 10°dan biiyiik oldugu i¢in yapilan tahmin uzunluk

tahmini i¢in koétii bir tahmindir.

Asagida alan tahmin performansinin hesaplanmasina yonelik bir 6rnek

verilmektedir:

Ogrencinin alan i¢in tahmini 1000 m? ve gercek deger 1010 m? olsun. Bu

durumda:

1000
Hata Yiizdesi =[ (m)xloo]-loo = -1 olarak hesaplanmaktadir. Bu sonug

ogrencinin %1 hata ile gergek degerinin altinda tahmin yaptigim gostermektedir. Ote
yandan bu saymin mutlak degeri 30’dan kii¢lik oldugu i¢in yapilan tahmin alan tahmini

i¢in kabul edilebilir siirlardadir denilebilir.

Asagida hacim tahmin performansinin hesaplanmasina yonelik bir 6rnek

verilmektedir:
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Ogrencinin hacim igin tahmini 500 cm® ve gercek deger 551 cm?® olsun. Bu

durumda:

Hata Yiizdesi =[(%) x100]-100= -9 olarak hesaplanmaktadir. Bu sonug

dgrencinin %9 hata ile gercek degerinin altinda tahmin yaptigim gostermektedir. Ote
yandan bu saymin mutlak degeri 30’dan kii¢iik oldugu i¢in yapilan tahmin hacim

tahmini i¢in kabul edilebilir sinirlardadir denilebilir.

Ogrencilerin  kabul edilebilir tahmin yapma basar1 yiizdeleri ise,

Kabul Edilebilir Tahmin Sayisi
Tim Tahminlerin Sayis1

X100 ] formiilii ile hesaplanmistir. Ornegin;

[

D1 kodlu 6grencinin alan tahmini i¢in yaptigi tahminlere bakildiginda ,8 adet
nesne icin yaptigr tahminden dordiiniin kabul edilebilir sinirlar icinde oldugu ortaya

cikmigtir. Buradan,
(g)XlOO = 50 oldugu icin 6grencinin kabul edilebilir tahmin yapma basari

yiizdesi %50 olarak bulunmustur.

Asagida veri analizinde kullanilan stratejiler ve kullanim sekillerine 6rnekler

verilmistir.

Cizelge 3.2 Veri Analizinde Kullanilan Stratejiler ve Ornekler

Strateji Aciklamas1 Ornek

Karsilagtirma Bu stratejide, herhangi bir nesne ile tahminde
bulunacagimiz nesne karsilastirilir. Tahmin eden kisinin
Ol¢iisiinil bildigi bir nesne ile kiyaslama yapilir. Yandaki
ornekte Ogrenci bacak boyu ile masanin yiksekligini
karsilastirmaktadir. Ardindan masanin kenarlarimi bu
yiikseklik ile karsilastirip uzunluklarini tahmin etmektedir.

Bu stratejide, nesnenin uzunlugunu tahmin ederken,
zihinsel olarak yinelenen birimleri kullanma ve bu
birimleri saymak s6z konusudur. Yandaki 6rnekte 6grenci

Birim
Tekrarlama

kulaglarini tekrar ederek ¢imlik alanin kenar uzunlugunu
hesaplamaktadir.

36



Cizelge 3.2 Veri Analizinde Kullanilan Stratejiler ve Ornekler (devami)

Sikigtirma

Yeniden
Ayarlama

Onceki Bilgiyi
Kullanma

Pargalama

Goziinde

Canlandirma

Rastgele Tahmin

Formiil Kullanma

Bu stratejide tahminde bulunulacak nesneye yakin
uzunlukta, daha az veya daha fazla olan iki Ol¢iim
kullanilarak tahminde bulunma s6z konusudur.

Bu stratejide kisilerin yaptiklari tahminleri tekrar gozden
gecirip yeni bir tahminde bulunmasi s6z konusudur.

Bu stratejide kisinin tahminde bulunacagi nesne veya
birim ile ilgili daha dnce kazanmus oldugu bilgiyi
kullanmasi s6z konusudur.

Bu stratejide alt boliimlere ayrilmig birimlerin
kullanilmas1 s6z konusudur.

Bu stratejide kisinin goziinde bazi canlandirmalar yaparak
tahminde bulunmasi s6z konusudur. Yandaki ornekte
ogrenci 1 metreyi goziinde canlandirp kale direginin
uzunlugunu tahmin etmektedir.

Bu tahmin stratejisinde goz karar1 ya da tahminime gore
gibi ifadeler kullanilarak tahmin yapilmasi s6z konusudur.

Bu stratejide &grenciler nesnelerin/yerlerin alanmi veya
hacmini bulurken kenar ve ayritlarinin uzunluklarmni bulup
formiil kullanarak tahmin yapmaktadir.

A. Swanmin yiiksekligi yaklasik ne
kadardir?

Y3. Belimden biraz daha alcak
yaklasik 60-70 cm arasinda.

A. Basketbol potasimin uzunlugu
yaklasik ne kadardwr?
03.3 metre civarinda, boyumla

karsilastirdim. Ust kismi da 70 cm
olsa 3,7 metre bence.

A. Baska nasil bulunabilir?
03.Parga parga diisiintip bulabilirim
arka boliimlerle beraber bulunur.
Ama tahminimi degistiriyorum daha
uzun gibi, 4 metre bence.

A. Anaokulu kapisinin uzunlugu
yaklasik ne kadardwr?

02. Voleybol sahaswn diigiinsem, bir
voleybol sahasmin eni 7 metre diye
biliyorum onun gibi biraz daha uzun.

A. Yemekhanenin uzunlugu yaklasik
ne kadardir?

D3. Pencereleri ve aralarindaki
bosluklari hesaplayarak bulunabilir.

A. Kirmizi kazamin hacmi yaklasik ne
kadardir?

Y3. Cop kovalarimi diisiiniince 600
litre alir gibi geldi.

A. Swramin  alam
kadardur?

D2. Kulacimla bakarim, yaklasik 50
cm’ye 40 cm olsa alan 2000 cm?
olur.

yaklasik  ne

Veri analizi siirecinde iki alt problem igin 6grenci tahminleri c¢alismada

belirlenen durumlar dogrultusunda ayri1 ayri incelenmis ardindan birbirleriyle

karsilagtirilmistir. Bu siirecte klinik goriisme ve gozlem bulgulart birbiri ile

iliskilendirilerek Ogrencilerin tahmin yapma siirecine iliskin detayli bir inceleme

sunulmaya calisilmistir.
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3.6 Gegerlik ve Giivenirlik

Giivenirlik, yapilan 6lgmelerin hatalardan uzak olmasi, belirli bir 6zelligi
O0lcmek i¢in ayni bireyler iizerinde Olgmelerin benzer durumlarda tekrarlanmast,
gecerlik ise hedeflenen 6lgmenin gerceklesebilme oranidir (Biiytikoztiirk vd., 2017).
Arastirmanin gecerligi i¢in asil ¢alismadan Once pilot ¢aligma yapilmis ve uzman
goriisleri alinarak 6grencilerin sikilmadan ve samimi bir sekilde cevap verebilmeleri
icin gercek hayat nesneleri/yerleri belirlenmistir. Goriisme sirasinda ek veri toplanmis

ve bu veriler uzman goriisleri alinarak analizde kullanilmistir.

Guba ve Lincoln (1982), nitel calismalarda giivenirlik yerine inandiricilik
kavramint literatiire sokmuslar ve inandiricilik i¢in en 6nemli 2 etkenin katilimer teyiti
ve uzman goriisii alma oldugunu belirtmislerdir. Arastirmanin gilivenirligi i¢in ses
kayitlar1 ve goriigme sonrasinda 6grencilerin verdigi cevaplar kdgida dokiilmiis ve
ogrencilerden verdikleri cevaplar i¢in teyit alinmistir. Katilimcilara verdikleri cevabin
dogru anlasilip anlagilmadigini tekrar sorma katilimei teyitidir (Akt. Aydogdu, 2020;
Baskale, 2016). Verilerin analizinde mesleki tecriibesi olan bir matematik 6gretmeni
ve bir akademisyenin goriisleri alinarak arastirmaya katilan Ogrencilerin verdigi
cevaplar yorum katilmadan dogrudan alintilarla verilmis ve yapilan analiz ayrintili bir

bi¢cimde tablolastirilmistir.

Aragtirmalarda, arastirmacinin ortamda bulunmasi ve uzun siireli etkilesime
girmesi aragtirmanin giivenirligini arttirmaktadir (Yildirim ve Simsek, 2013). Bu
calismada arastirmacinin calismanin yapildigr ortamda olmasi ve uzun siireli bir
goriisme yapmasi 6grencinin daha rahat ve daha giivenli cevap vermesini saglamistir.
Nitel arastirmalarda kodlamanin tek bir kisi tarafindan yapilmasi giivenirlik agisindan
yeterli olmadigindan baska bir kodlayicinin da kodlamasi 6nemlidir ve goriis birliginin
%80’den fazla olmasi gerekir (Miles ve Huberman, 1994). Nitel arastirmalarda
kodlayicilar arasi1 giivenirlik hesaplamasi yapabilmek i¢in kodlayicilarin verilerin en
az %10’unu analiz etmesi yeterli goriilmektedir (MacNealy, 1999). Bu ¢alismada da
verilerin %15°1 ayn1 zamanda 20 yilin tizerinde 6gretmenlik tecriibesi olan bir baska
arastirmaciya tekrar kodlatilmis ve kodlayicilar arasi uyum yilizdesi Miles ve

Huberman’in (1994) 6nerdigi asagidaki formiil kullanarak hesaplanmistir:
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Gordis birligi saglanan terim sayisi1

(Giivenirlik katsayisi= ( ) x100) Bu

Goris birligi olan ve olmayan terim sayisi1
islem sonucunda iki kodlama arasindaki uyum yiizdesi %93,9 olarak belirlenmistir.
Uyum olmayan tahmin stratejileriyle ilgili ise iki kodlayict bir araya gelmis,
degerlendirmedeki farkliligin neden kaynaklandig1 tartisitlmistir. Kodyacilar
arasindaki farkin ikinci kodlayicinin arastirmaci gibi gdzlem yapmamis olmasindan
kaynaklanabilecegi de disiiniilmistiir. Kodlayicilar stratejilerle ilgili ortak bir karar
aldiktan sonra arastirmaci alman bu karar dogrultusunda veri analizini

sekillendirilmistir.
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4. ARASTIRMANIN BULGULARI

Bu boliimde 8. sinif 6grencilerinin dlgmede tahmin performanslarinin ve
kullandiklar1 stratejilerin akademik basarilar1 acgisindan incelenmesi amaglanmuistir.
Verilerin analizinden elde edilen bulgular ve yorumlar arastirmanin alt problemlerine
uygun olarak sunulmaya c¢aligilmistir.

4.1 8. Simif Ogrencilerinin Gercek Yasam Durumlarinda Uzunluk, Alan ve Hacim
ile Tlgili Tahmin Performaslarina Dair Bulgular

Aragtirmaya katilan farkli akademik basarilara sahip 8. smif 6grencilerinin
uzunluk, alan ve hacim ile ilgili tahmin performanslarina ait bulgular asagida
verilmistir.

4.1.1 8. Smuf Ogrencilerinin Gercek Yasam Durumlarinda Uzunluk ile flgili

Tahmin Performanslarina Ait Bulgular.

Bu boliimde farkli akademik basarilara sahip 6grencilere ait bulgular yer
almaktadir.
4.1.1.1 Akademik Basaris1 Diisiik Olan Ogrencilerin Uzunluk ile ilgili Tahmin

Performanslarina Ait Bulgular

Arastirmaya katilan D1 kodlu 6grenciye ait tahmin performans yiizdeleri

Cizelge 4.1°de verilmistir.

Cizelge 4.1 D1 Kodlu Ogrencinin Uzunluk Tahmin Performanslarina Ait Yiizdeler

Uzunlugu Tahmin Edilen

Boyutlar Nesneler/Yerler Hata Yiizdeleri (%) Kabul Edilebilir Kabul Edilemez
- Kalem 3 X
Kigak g ra 33 X
Biist 18 X
Orta Pota 77 X
Kale Diregi -25
Bayrak Diregi 138 X
o Anaokulu Girigi 101 X
Biyik  yemekhane 100 X
Okulun Yiiksekligi 42 X

D1 kodlu 6grencinin uzunluk 6lgme tahmin becerilerine bakildiginda sadece
en kisa nesne olan kalem i¢in Kabul edilebilir araliklarda tahmin yaptig1 goriilmektedir.
Ancak diger uzunluklarda kabul edilebilir simirin disinda tahminler yaptigi
goriilmiistiir. D1 kodlu 6grencinin yaptigi tahminlerin orta biiyiikliikte bir nesne olan
kale diregi hari¢ tahmini yapilan nesnenin ger¢ek boyutunun iizerinde tahmin yaptigi

goriilmiistiir. Genel olarak baktigimizda nesne biiyiikligi arttiginda D1 kodlu
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ogrencinin tahminlerinin gercek degerden uzaklastig1 daha kiiciik nesnelerde/yerlerde

gercek degere daha yakin tahmin yaptig1 sdylenebilir. Cizelgeye bakildiginda 9 nesne

i¢cin yapilan tahminden sadece biri kabul edilebilir sinirlarda kaldig1 i¢in bu 6grencinin

kabul edilebilir tanmin yapma basari yiizdesi %11 olarak ortaya ¢ikmustir.
Arastirmaya katilan D2 kodlu 6grenciye ait tahmin performans yiizdeleri

Cizelge 4.2°de verilmistir.

Cizelge 4.2 D2 Kodlu Ogrencinin Uzunluk Tahmin Performanslarma Ait Yiizdeler

Uzunlugu Tahmin Edilen Hata Yiizdeleri

Boyutlar Nesneler/Yerler %) Kabul Edilebilir ~ Kabul Edilemez
- Kalem -17 X
Kagiik Sira 1 X
Biist -10 X
Orta Pota 14 X
Kale Diregi -45 X
Bayrak Diregi 52 X
Biiviik Anaokulu Girisi 1 X
ek Yemekhane -11 X
Okulun Yiiksekligi 35 X

D2 kodlu 6grencinin tahmin yiizdelerine baktigimizda bazi nesnelerde/yerlerde
(sira ve anaokulu girisi) gercege ¢ok yakin tahminlerde bulundugu ayrica daha kiiciik
nesnelerde/yerlerde daha iyi tahmin yaparken nesneler/yerler biiyiidiigiinde tahmin
araliklarinda artis oldugu goriilmektedir. Cizelgeye bakildiginda 9 nesne icin yapilan
tahminden tigii kabul edilebilir sinirlarda kaldig: i¢in bu dgrencinin kabul edilebilir

tahmin yapma basgar1 yiizdesi %33 olarak ortaya ¢ikmuigtir.

Arastirmaya katilan D3 kodlu 6grenciye ait tahmin performans yiizdeleri

Cizelge 4.3’te verilmistir.

Cizelge 4.3 D3 Kodlu Ogrencinin Uzunluk Tahmin Performanslarma Ait Yiizdeler

Uzunlugu Tahmin Edilen Hata Yiizdeleri

Boyutlar Nesneler/Yerler (%) Kabul Edilebilir  Kabul Edilemez
- Kalem -17 X
Kieiik Sira -28 X
Biist -6 X
Orta Pota 1 X
Kale Diregi -48 X
Bayrak Diregi 5 X
Bilyiik Anaokulu Girisi -33 X
Yemekhane -25 X
Okulun Yiiksekligi -18 X

Cizelge 4.3’e bakildiginda D3 kodlu 06grencinin en iyi tahminleri orta
biiyiikliikteki nesnelerde/yerlerde yaptigi goriilmektedir. Ayrica D3 Kodlu 6grencinin
en iyi tahminleri orta ve biiyliik boyutlu nesnelerde/yerlerde yaptig: kiiciik ve biiyiik

41



nesnelerde/yerlerde gergek degerden daha uzak tahminlerde bulundugu sdylenebilir.
Cizelgeye bakildiginda 9 nesne i¢in yapilan tahminden ii¢ii kabul edilebilir sinirlarda
kaldig1 i¢in bu 6grencinin kabul edilebilir tahmin yapma basar1 yiizdesi %33 olarak
ortaya ¢ikmuistir.

D1, D2 ve D3 kodlu akademik basarilar1 diislik olan 6grencilerin genel tahmin
performanslarina bakildiginda biiytik nesnelerde/yerlerde basar1 yilizdelerinin gergek
degerden ¢ok uzaklastig1 ve kabul edilebilir aralifin disina ¢iktig1 sdylenebilir. Kiigiik
ve orta biiyiikliikteki nesneler/yerler i¢in degisken bir goriiniim oldugundan tahmin
performanslarinin birbirlerine yakin oldugu ama yine de gercek degere ¢ok yakin
olmadig1 goriilmistiir. Genel olarak bakildiginda ise akademik basarilar1 diisiik olan

ogrencilerin tahmin bagar1 yiizdelerinin ortalamasi %26 olarak ortaya ¢ikmistir.

4.1.1.2 Akademik Basaris1 Orta Olan Ogrencilerin Uzunluk ile lgili Tahmin
Performanslarina Ait Bulgular

Arastirmaya katilan Ol kodlu 6grenciye ait tahmin performans yiizdeleri

Cizelge 4.4’te verilmistir.

Cizelge 4.4 O1 Kodlu Ogrencinin Uzunluk Tahmin Performanslarina Ait Yiizdeler

Uzunlugu Tahmin Edilen Hata Yiizdeleri

Boyutlar Nesneler/Yerler (%) Kabul Edilebilir ~ Kabul Edilemez
Kalem
Kiigiik Sira 17 X
-14 X
Biist 1 X
Orta Pota 27 X
Kale Diregi -20 X
Bayrak Diregi -40 X
Biiyiik Anaokulu Girisi -22 X
Yemekhane -35 X
Okulun Yiiksekligi -53 X

Cizelge 4.4’e bakildiginda O1 kodlu 6grencinin sadece orta biiyiikliikteki bir
nesneye (biist) ait tahmin performansinin kabul edilebilir smirlarda oldugu
goriilmiistiir. O1 kodlu 6grencinin tahminlerinin biiylik cogunlugu gercek degerden
daha diisik ¢ikmistir. Nesne biiyiikliigii arttikca tahmin basar1 yiizdeleri gercek
degerden daha fazla uzaklasirken daha kiiciik nesnelerde/yerlerde daha iyi tahmin
yaptig1 sdylenebilir. Cizelgeye bakildiginda 9 nesne igin yapilan tahminden biri kabul
edilebilir sinirlarda kaldigi i¢in bu 6grencinin kabul edilebilir tahmin yapma basari

yiizdesi %11 olarak ortaya ¢ikmustir.

42



Arastirmaya katilan O2 kodlu 6grenciye ait tahmin performans yiizdeleri
Cizelge 4.5’te verilmistir
Cizelge 4.5 02 Kodlu Ogrencinin Uzunluk Tahmin Performanslarma Ait Yiizdeler

Uzunlugu Tahmin Edilen Hata Yiizdeleri

Boyutlar Nesneler/Yerler %) Kabul Edilebilir ~ Kabul Edilemez

- Kalem -17 X
Kgiik Sira -5 X
Biist 4 X
Orta Pota 1 X

Kale Diregi -12 X

Bayrak Diregi 31 X
Bilyiik Anaokulu Girisi 7 X
Yemekhane -4 X

Okulun Yiiksekligi 21 X

Cizelge 4.5’e bakildiginda O2 kodlu 6grencinin gercek degere cok yakin
tahminleri oldugu goriilmiistiir. Cizelgeye bakildiginda 9 nesne i¢in yapilan tahminden
besi kabul edilebilir sinirlarda kaldigi i¢in bu 6grencinin kabul edilebilir tahmin yapma
basar1 yiizdesi %56 olarak ortaya ¢ikmustir. Orta biiyiiklikteki nesnelerde/yerlerde
tahmin performanst daha yiiksek oldugu bunun yaninda kiiciik ve biiyiik
nesnelerde/yerlerde de % 50 basarili bir performans sergileyen O2 kodlu dgrencinin
gercek degerin listiinde ve altinda yaptig1 tahminlerin sayisinin birbirine yakin oldugu

sOylenebilir.

Arastirmaya katilan O3 kodlu 6grenciye ait tahmin performans yiizdeleri

Cizelge 4.6’da verilmistir

Cizelge 4.6 O3 Kodlu Ogrencinin Uzunluk Tahmin Performanslarina Ait Yiizdeler

Uzunlugu Tahmin Edilen Hata Yiizdeleri Kabul Edilebilir  Kabul Edilemez

Boyutlar Nesneler/Yerler (%)
- Kalem 10 X
Kaeiik Sira 6 X
Biist 1 X
Orta Pota 1 X
Kale Diregi -35 X
Bayrak Diregi -11 X
Bilyiik Anaokulu Girisi -50 X
Yemekhane -47 X
Okulun Yiiksekligi -36 X

Cizelge 4.6’ya bakildiginda O3 kodlu 6grencinin kiigiik ve orta biiyiikliikteki
nesnelerde/yerlerde  kabul edilebilir araliklarda tahmin yaptigi, biyik
nesnelerde/yerlerde ise gercek degerden daha uzak tahminler yaptigi ve nesne
biiyiikliigii arttik¢a tahmin performanslarinin diistiigii goriilmektedir. Ozellikle orta

buyiikliikteki iki nesnede (biist ve pota) gercek degere cok yakin tahmin yapan O3
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kodlu 6grencinin 9 nesne i¢in yapilan tahminden dordii kabul edilebilir sinirlarda
kaldig1 i¢in kabul edilebilir tahmin yapma basar1 yiizdesi %44 olarak ortaya ¢ikmistir.

Akademik basar1 seviyeleri orta olan O1, O2 ve O3 ‘ilin genel basar
yilizdelerine bakildiginda tahmin performanslarinin ortalamasi %37 olarak ortaya
cikmustir.

Ogrencilerin genel olarak kiiciik ve orta biiyiikliikteki nesnelerde/yerlerde
biiyiik nesnelere/yerlere gore daha iyi performans gosterdikleri sOylenebilir. Ayrica
orta seviyedeki Ogrencilerin kabul edilebilir tahmin performanslar1 gergek degere
yakin ¢ikmustir.
4.1.1.3 Akademik Basaris1 Yiiksek Olan Ogrencilerin Uzunluk fle ilgili Tahmin

Performanslarina Ait Bulgular

Arastirmaya katilan Y1 kodlu 6grenciye ait tahmin performans yiizdeleri

Cizelge 4.7°de verilmistir.

Cizelge 4.7 Y1 Kodlu Ogrencinin Uzunluk Tahmin Performanslarma Ait Yiizdeler

Uzunlugu Hesaplanan Hata Yiizdeleri - .
Boyutlar Nesneler/Yerler %) Kabul Edilebilir ~ Kabul Edilemez
- Kalem -10 X
Kiigiik Sira 10 X
Biist -6 X
Orta Pota 1 X
Kale Diregi -12 X
Bayrak Diregi -29 X
- Anaokulu Girisi 1 X
Biiyiik
v Yemekhane -28 X
Okulun Yiiksekligi 46 X

Cizelge 4.7’ye bakildiginda Y1 kodlu 0Ogrencinin kiigiik boyutlu
nesnelerin/yerlerin tamamina ve orta biyiikliikteki nesnelerin/yerlerin ise ¢oguna
kabul edilebilir tahminlerde bulundugu goriilmiistiir.

Nesne blyiikliigli azaldik¢a ger¢ege daha yakin tahminler yapan Y1 kodlu
Ogrencinin, nesne biiyiikliigii arttikca tahmin performansi da diismektedir.

Genel olarak bakildiginda yapilan tahminlerin ¢ogunun gercek degerin altinda
oldugu Y1 kodlu 6grencinin 9 nesne icin yapilan tahminden besi kabul edilebilir
siirlarda kaldigi i¢in kabul edilebilir tahmin yapma basar1 ylizdesi %56 olarak ortaya
cikmistir. Arastirmaya katilan Y2 kodlu 6grenciye ait tahmin performans yiizdeleri
Cizelge 4.8 de verilmistir.

Cizelge 4.8 Y2 Kodlu Ogrencinin Uzunluk Tahmin Performanslaria Ait Yiizdeler
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Uzunlugu Tahmin Edilen Hata Yiizdeleri

Boyutlar Kabul Edilebilir ~ Kabul Edilemez

Nesneler/Yerler (%)
- Kalem -10 X
Kiiik Sira 1 X
Biist 4 X
Orta Pota -18 X
Kale Diregi -37 X
Bayrak Diregi 43 X
Biiyiik Anaokulu Girisi -33 X
Yemekhane -50 X
Okulun Yiiksekligi 35 X

Cizelge 4.8’e bakildiginda Y2 kodlu 6grencinin kiigiik nesnelerin/yerlerin
tamaminda Kabul edilebilir tahminlerde bulundugu ve orta nesnelerin/yerlerin de
sadece birinde kabul edilebilir tahminde bulundugu goriilmiistiir. Kabul edilebilir
tahminleri gergek degere yakin olan Y2 kodlu 6grencinin nesneler/yerler biiytidiikce
tahminlerinin ger¢ek degerden uzaklastig1 goriilmektedir. Genel olarak bakildiginda
gercek degerin altinda yapilan tahminlerin iistiinde yapilan tahminlere yakin oldugu
Y2 kodlu 6grencinin 9 nesne icin yapilan tahminden ii¢ii kabul edilebilir sinirlarda

kaldig1 i¢in kabul edilebilir tahmin yapma basar1 ytizdesi %33 olarak ortaya ¢ikmustir.

Arastirmaya katilan Y3 kodlu &grenciye ait tahmin performans yiizdeleri

Cizelge 4.9°da verilmistir.

Cizelge 4.9 Y3 Kodlu Ogrencinin Uzunluk Tahmin Performanslarina Ait Yiizdeler

Uzunlugu Tahmin Edilen Hata Yiizdeleri

Boyutlar Kabul Edilebilir  Kabul Edilemez

Nesneler/Yerler (%)
- Kalem 3 X
Kaeiik Sira
-10 X
Biist 6 X
Orta Pota 11 X
Kale Diregi -37 X
Bayrak Diregi 7 X
Biiviik Anaokulu Girisi -33 X
i Yemekhane -26 X
Okulun Yiiksekligi 1 X

Cizelge 4.9’a bakildiginda Y3 kodlu 6grencinin kiigiik nesnelerin/yerlerin
tamaminda kabul edilebilir tahminler yaptig1 goriilmistiir. Biiylik nesnelerin/yerlerin
ise yarisinda kabul edilebilir tahminler yapan Y3 kodlu 6grenci en iyi tahmini en
biiyiik nesne olan okulda yapmustir. Genel olarak bakildiginda yapilan tahminlerinin
gercek degerin iistiinde olanlarinin, gercek degerin altinda olanlara yakin oldugu
Y3’lin 9 nesne i¢in yapilan tahminden besi kabul edilebilir sinirlarda kaldigi i¢in kabul

edilebilir tahmin yapma basar1 yiizdesi %56 olarak ortaya ¢ikmistir.
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Akademik bagar1 seviyeleri yliksek olan Y1, Y2 ve Y3 ‘iin genel basari
ylizdelerine bakildiginda tahmin performanslarinin ortalamas: %48 olarak ortaya
¢cikmustir.

Genel olarak bakildiginda tiim o6grencilerin  kii¢iik nesnelerin/yerlerin
tamaminda kabul edilebilir tahminler yaptigi, orta biiytikliikteki nesnelerde/yerlerde
ise biiylik nesnelere/yerlere gore daha iyi tahmin yaptiklar: goriilmiistiir.

Ayrica 6grencilerin tahminlerinin genel olarak gercek degerin altinda oldugu

ve nesnelerin/yerlerin  biiylidikge tahminlerin ger¢cek degerden uzaklastigi

sOylenebilir.
Cizelge 4.10 Farkli Akademik Basarilara Sahip Ogrencilere Ait Tahmin
Performanslari
Akademik Bagar1 Diizeyleri Diistik Orta Yiiksek
Yiizdeler (%) 26 37 48

Cizelge 4.10’a bakildiginda akademik basarisi1 yiiksek olan dgrencilerin tahmin
performanslarinin diger 6grencilere gore daha yiiksek oldugu ortaya ¢ikmistir.

Kiigiik nesnelerde/yerlerde tiim 6grencilerin tahmin performanslarinin daha
iyi oldugu ve nesne biiylidiik¢e tahminlerin gercek degerden uzaklastigi sdylenebilir.
Akademik bagarisi yiiksek ve orta olan dgrencilerin tahminlerinin ¢ogu gercek degerin
altinda ¢ikmustir.

4.1.2 8. Smif Ogrencilerinin Gercek Yasam Durumlarinda Alan le flgili Tahmin
Performanslarina Ait Bulgular

Bu boliimde farkli akademik basarilara sahip Ogrencilere ait bulgular yer
almaktadir.
4.1.2.1 Akademik Basaris1 Diisiik Olan Ogrencilerin Alan ile Tlgili Tahmin

Performanslarina Ait Bulgular
Arastirmaya katilan D1 kodlu 6grenciye ait tahmin performans yiizdeleri

Cizelge 4.11°de verilmistir.
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Cizelge 4.11 D1 Kodlu Ogrencinin Alan Tahmin Performanslarina Ait Yiizdeler

Alani1 Tahmin Edilen Hata Ytizdeleri

Boyutlar Nesneler/Yerler %) Kabul Edilebilir Kabul Edilemez
- Kitap 162 X
Kiguk Sira 204 X
Yemek Masasi -20 X
Orta Sinif Kapist 76 X
Akilli Tahta -1 X
Koridor -24 X
Biiyiik Cimlik Alan -2 X
Futbol Sahasi 395 X

Cizelge 4.11’e bakildiginda D1 kodlu 6grencinin alan tahmin performanslarina
baktigimizda gercek degerin altinda ve {iistiinde yaptigi tahmin sayilariin birbirine
yakin oldugu goriilmektedir. Gergek degere ¢ok yakin tahminler oldugu gibi biiyiik
sapmalar da yer almaktadir. Orta nesnelerde/yerlerde daha iyi olmak iizere, orta ve
biiyiikk nesnelerde/yerlerde gergek degere yakin tahminler olmasina ragmen kiigiik
nesnelerde/yerlerde yapilan tahminler gergek degerden ¢ok uzak ¢ikmustir. Cizelgeye
bakildiginda 8 nesne i¢in yapilan tahminden doérdii kabul edilebilir sinirlarda kaldig:
icin bu 6grencinin kabul edilebilir tahmin yapma basar1 ylizdesi %50 olarak ortaya
cikmustir.

Arastirmaya katilan D2 kodlu 6grenciye ait tahmin performans ylizdeleri
Cizelge 4.12°de verilmistir.

Cizelge 4.12 D2 Kodlu Ogrencinin Alan Tahmin Performanslarina Ait Yiizdeler

Alan1 Tahmin Edilen Hata Yiizdeleri

Boyutlar Nesneler/Yerler %) Kabul Edilebilir Kabul Edilemez

- Kitap 7 X
Kiguk Sira -28 X
Yemek Masasi 7 X
Orta Smif Kapist 14 X
Akilli Tahta -10 X

Koridor -32 X

Biiyiik Cimlik Alan -61 X

Futbol Sahasi -54 X

Cizelge 4.12’ye baktigimizda D2 kodlu 6grencinin tahminlerinin gercek degere
daha yakin oldugu ve gercek degerin altinda yaptig1 tahmin sayilarinin gergek degerin
istiinde yaptig1 tahmin sayilarina yakin oldugu goriilmektedir. Kiigiik ve orta
biiytikliikteki tiim nesnelerde/yerlerde kabul edilebilir sinirlarda tahmin yapan D2,
biiyiikk nesnelerin/yerlerin ise tamaminda Kabul edilebilir sinirin diginda kalmustir.
Genel olarak baktigimizda nesne biiyiikliigii arttik¢a tahminlerin ger¢ek degerden

uzaklastigr goriilen D2 kodlu &grencinin 8 nesne igin yapilan tahminden besi kabul
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edilebilir sinirlarda kaldig: i¢in kabul edilebilir tahmin yapma basart yiizdesi %63

olarak ortaya ¢ikmustir.

Arastirmaya katilan D3 kodlu o6grenciye ait tahmin performans yiizdeleri

Cizelge 4.13’te verilmistir.

Cizelge 4.13 D3 Kodlu Ogrencinin Alan Tahmin Performanslarina Ait Yiizdeler

Alanm1 Tahmin Edilen Hata Ytizdeleri

Boyutlar Nesneler/Yerler %) Kabul Edilebilir Kabul Edilemez
Kiigiik :::p -46 X
-50 X
Yemek Masasi -52 X
Orta Simif Kapist -40 X
Akilli Tahta -46 X
Koridor -40 X
Biiyiik Cimlik Alan 37 X
Futbol Sahasi -50 X

Cizelge 4.13’e baktigimizda D3 kodlu 6grencinin tim tahminlerinin kabul
edilebilir sinirin diginda kaldigi ve tahminlerin hepsinin gergek degerin altinda oldugu
goriilmiistiir. Genel olarak baktigimizda tiim tahminlerin gercek degerden uzak oldugu
D3’iin 8 nesne i¢in yapilan tahminden hig biri kabul edilebilir sinirlarda kalmadigi i¢in

kabul edilebilir tahmin yapma basar1 yiizdesi %0 olarak ortaya ¢ikmustir.

Akademik basaris1 diisiik olan D1, D2 ve D3’iin genel tahmin performanslarina
baktigimizda orta biiyiikliikteki nesnelerde/yerlerde daha iyi tahmin yaptiklart
goriilmistiir. Ayrica akademik basarist diisiik olan 6grencilerin yaptigi tahminlerin

bliyiik cogunlugu gergek degerin altindadir.

Alan i¢in yapilan tahminlerin, uzunluk i¢in yapilan tahminlere gore daha fazla
gercek degerden uzaklastig1 goriilen D1, D2 ve D3’{in genel basar1 yiizdesi ortalamasi
% 39 olarak ortaya ¢cikmistir. Ancak D1 ve D2 ye ait basar1 yiizdesi ortalamasi ise %
59 olarak Olgiilmiistiir.
4.1.2.2 Akademik Basaris1 Orta Olan Ogrencilerin Alan fle flgili Tahmin

Performanslarina Ait Bulgular

Arastirmaya katilan O1 kodlu 6grenciye ait tahmin performans yiizdeleri

Cizelge 4.14’te verilmistir.
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Cizelge 4.14 O1 Kodlu Ogrencinin Alan Tahmin Performanslarina Ait Yiizdeler

Alani1 Tahmin Edilen Hata Yiizdeleri - .
Boyutlar Nesneler/Yerler %) Kabul Edilebilir Kabul Edilemez
. Kitap -35 X
Kiigii

Sira 13 X

Yemek Masasi -36 X
Orta Sinif Kapisi -9 X

Akilli Tahta -48 X

Koridor -46 X

Biiyiik Cimlik Alan 88 X
Futbol Sahasi -1 X

Cizelge 4.14’e bakildiginda O1 kodlu o6grencinin tiim farkli boyutlu
nesnelerde/yerlerde birer tane kabul edilebilir tahminde bulundugu goriilmektedir.
Kigiik nesnelerde/yerlerde ger¢ek degere daha yakin tahminler yapan O1’in nesne
biiyiikliigii arttikga tahminlerinin gercek degerden uzaklastigi goriilmektedir. Ayrica

OY’in yaptig1 tahminlerin biiylik cogunlugu gercek degerin altinda kalmistir.

01’ in 8 nesne igin yapilan tahminden ti¢ii kabul edilebilir sinirlarda kaldig:
icin kabul edilebilir tahmin yapma basar1 ylizdesi %38 olarak ortaya ¢ikmustir.
Arastirmaya katilan O2 kodlu 6grenciye ait tahmin performans ylizdeleri
Cizelge 4.15°te verilmistir.
Cizelge 4.15 02 Kodlu Ogrencinin Alan Tahmin Performanslarina Ait Yiizdeler

Alan1 Tahmin Edilen Hata Yiizdeleri A .
Boyutlar Nesneler/Yerler %) Kabul Edilebilir ~ Kabul Edilemez
Kitap )
Kiigiik 33 X
Sira -13 X
Yemek Masasi 34 X
Orta Sinif Kapisi 14 X
Akilli Tahta 22 X
Koridor -39 X
Biiyiik Cimlik Alan 58 X
Futbol Sahasi 10 X

Cizelge 4.15’e bakildiginda O2 kodlu &grencinin tahminlerinin biiyiik
cogunlugunun gercek degerden biiyiik oldugu ve orta bilyikliikteki
nesnelerde/yerlerde daha iyi tahminler yaptig1 goriilmektedir. Cizelgeye bakildiginda
8 nesne i¢in yapilan tahminden dordii kabul edilebilir sinirlarda kaldigi i¢in O2’nin

kabul edilebilir tahmin yapma bagar1 yiizdesi %50 olarak ortaya ¢ikmustir.
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Arastirmaya katilan O3 kodlu 6grenciye ait tahmin performans yiizdeleri
Cizelge 4.16°da verilmistir.
Cizelge 4.16 O3 Kodlu Ogrencinin Alan Tahmin Performanslarma Ait Yiizdeler

Boyutlar AlaNn;SE:Per;}iY”e'flde ir'e” Hata‘g}oz)deleﬁ Kabul Edilebilir  Kabul Edilemez
Kiigiik ;'rt:p 49 X
-45 X
Yemek Masast -36 X
Orta Sinif Kapist 3 X
Akilli Tahta -15 X
Koridor 45
Biiytik Cimlik Alan 74
Futbol Sahasi -60

Cizelge 4.16’ya bakildiginda O3 kodlu 06grencinin tahminlerinin biiyiik
cogunlugunun gergek degerin altinda oldugu ve orta biiyiikliikteki nesnelerde daha iyi
tahmin performansi oldugu goriilmektedir.

Biiyiik nesnelerde/yerlerde tahminler gergek degerden ¢ok uzaklasirken kiigiik
nesnelerde/yerlerde de tahminleri gergek degere yaklasamayan O3’iin 8 nesne/yer igin
yapilan tahmininden ikisi kabul edilebilir sinirlarda kaldigi i¢in kabul edilebilir tahmin

yapma basar1 yiizdesi %25 olarak ortaya ¢ikmustir.

Akademik basarisi orta olan O1, O2 ve O3’lin tahminlerine bakildiginda
hepsinin orta biyiikliikteki nesnelerde/yerlerde daha iyi tahmin yaptiklar1 ve
tahminlerin biiyiik cogunlugunun gercek degerin altinda oldugu sonucu ortaya

¢ikmustir.

Nesne biiytikliigi arttikca tahminlerin gercek degere olan uzaklig1 az da olsa

artan 6grencilerin genel basari yilizdesi ortalamasi % 38 olarak ortaya ¢ikmaistir.

4.1.2.3 Akademik Basaris1 Yiiksek Olan Ogrencilerin Alan ile llgili
Tahmin Performanslarina Ait Bulgular

Arastirmaya katilan Y1 kodlu 6grenciye ait tahmin performans yiizdeleri

Cizelge 4.17°de verilmistir.
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Cizelge 4.17 Y1 Kodlu Ogrencinin Alan Tahmin Performanslarina Ait Yiizdeler

Alan1 Tahmin Edilen Hata Ytizdeleri - .
Boyutlar Nesneler/Yerler %) Kabul Edilebilir ~ Kabul Edilemez
Kitap
Kiigiik -20 X
Sira -13 X
Yemek Masasi -25 X
Orta Sinif Kapisi -16 X
Akilli Tahta 70 X
Koridor -51 X
Biiyiik Cimlik Alan -68 X
Futbol Sahasi -60 X

Cizelge 4.17°ye bakildiginda Y3 kodlu 6grencinin genel olarak gercek degerin
altinda tahminler yaptig1 goriilmistiir. Kiigiik nesnelerin/yerlerin tamamina ve orta
biiytikliikteki nesnelerin/yerlerin biiyiik kisminda kabul edilebilir tahminler yaptigi
goriilmistiir. Biiyiik nesnelerde/yerlerde kabul edilebilir aralikta hi¢ tahmin
olmamasmin yaninda tahminler gercek degerin c¢ok wuzaginda c¢ikmustir.
Nesneler/yerler biiytidiikge tahmin araligida artmistir. Cizelgeye bakildiginda O3’iin 8
nesne i¢in yapilan tahmininden dordi kabul edilebilir sinirlarda kaldig: i¢in kabul
edilebilir tahmin yapma basar1 yiizdesi %50 olarak ortaya ¢ikmustir.

Arastirmaya katilan Y2 kodlu 6grenciye ait tahmin performans yiizdeleri
Cizelge 4.18’de verilmistir.

Cizelge 4.18 Y2 Kodlu Ogrencinin Alan Tahmin Performanslarina Ait Yiizdeler

Boyutlar Alam Tanmi Edilen - Heta ‘({%delen Kabul Edilebilir  Kabul Edilemez

Kitap

Kiigiik -33 X
Sira -35 X
Yemek Masasi -47 X

Orta Sinif Kapisi -15 X

Akilli Tahta -50 X
Koridor -75 X

Buyiik Cimlik Alan -58 X
Futbol Sahasi -67 X

Cizelge 4.18’e bakildiginda Y2 kodlu 6grencinin tiim tahminlerini gergek
degerin altinda yaptig1 goriilmiistiir. Kabul edilebilir aralikta yapilan tek tahmin orta
biiyiikliikteki bir nesne olan sinif kapisidir. Nesneler/yerler biiyiidiik¢e tahminler
gercek degerden uzaklagsmaktadir.

Kiigiik nesnelerde/yerlerde tahminler kabul edilebilir aralik olan %30 degerinin

tizerinde olsa da bu degere ¢ok yakin (%33 ve % 35) ¢ikmustir.
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Cizelgeye bakildiginda Y2’nin 8 nesne i¢in yapilan tahmininden biri kabul
edilebilir sinirlarda kaldigi i¢in kabul edilebilir tahmin yapma basart yiizdesi %13
olarak ortaya ¢ikmuistir.

Arastirmaya katilan Y3 kodlu o6grenciye ait tahmin performans yiizdeleri

Cizelge 4.19°da verilmistir.

Cizelge 4.19 Y3 Kodlu Ogrencinin Alan Tahmin Performanslarina Ait Yiizdeler

Boyutlar Alm;grew;i 'r'e” HataY(;*/f)delerl Kabul Edilebilir  Kabul Edilemez
- Kitap -57 X
Kiigiik Sira 14 X
Yemek Masasi -41 X
Orta Sinif Kapist -19 X
Akilli Tahta -58 X
o Koridor -51 X
Biyiik Cimlik Alan -40 X
Futbol Sahasi -1 X

Cizelge 4.19’a bakildiginda Y3 kodlu 6grencinin bir tahmin hari¢ diger tiim
tahminlerinin gercek degerin altinda oldugu gorilmiistiir.

Tiim nesne biiyiikliiklerinde birer tane kabul edilebilir tahmin yapan Y3 kodlu
Ogrencinin her nesne boyutunda gergek degere hem ¢ok yakin hem de ¢ok uzak
tahminleri yer almaktadir.

Genel olarak bakildiginda Y3 kodlu 6grencinin 8 nesne i¢in yaptigi tahminden
ticti kabul edilebilir sinirlarda kaldig i¢in kabul edilebilir tahmin yapma basari yiizdesi
%38 olarak ortaya ¢ikmustir.

Akademik basarisi yliksek olan Y1, Y2 ve Y3 kodlu 6grencilerin genel olarak
bakildiginda tahminlerinin ger¢ek degerin altinda oldugu sonucu ortaya c¢ikmustir.
Kiiciik ve orta biiytikliikte kabul edilebilir tahminler yapilmasina ragmen bu yiizde ¢cok
yiiksek degildir. Ancak biiyiik nesnelerdeki/yerlerdeki basari yiizdeleri ise genel olarak
diistiktiir. Nesne biiytikliigii arttikca yapilan tahminlerin gergek degerden uzaklastig
goriilen Ogrencilerin tahmin performans yiizdelerinin ortalamast % 34 olarak
bulunmustur.

Cizelge 4.20 Farkli Akademik Basarilara Sahip Ogrencilerin Alan Tahmin
Performanslari

Akademik Basar1 Diizeyleri Diisiik Orta Yiiksek

Yiizdeler (%) 38 39 34
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Cizelge 4.20’ye bakildiginda farkli biiyiikliikteki nesnelerin/yerlerin alanlarini
tahmin etmede genel olarak akademik basarisi diisiik, orta ve yiiksek olan 6grencilerin
tahmin performanslarinin birbirine yakin oldugu gorilmistir. Ancak tahmin
performansi en iyi olan grup diisiik akademik basariya sahip 6grenciler olurken en
diisiik tahmin performansina sahip olan grup ise yiiksek akademik basariya sahip
ogrenciler olmustur. Ogrencilerin genel olarak orta biiyiikliikteki nesnelerde/yerlerde
daha kabul edilebilir tahmin yaptiklar1 goriilmiistiir. Tiim gruplarda 6grencilerin
tahminlerinin ¢ogunlukla gergek degerin altinda oldugu ve nesneler/yerler biytidiikce
tahminlerin gercek degerden biraz daha uzaklastig1 belirlenmistir.

4.1.3 8. Smf Ogrencilerinin Gercek Yasam Durumlarinda Hacim fle Tlgili

Tahmin Performanslarina Ait Bulgular

Bu boliimde farkli akademik basarilara sahip Ogrencilere ait bulgular yer
almaktadir.
4.1.3.1 Akademik Basaris1 Diisiik Olan Ogrencilerin Hacim Ile flgili Tahmin

Performanslarina Ait Bulgular

Arastirmaya katilan D1 kodlu 6grenciye ait tahmin performans yiizdeleri

Cizelge 4.21°de verilmistir.

Cizelge 4.21 D1 Kodlu Ogrencinin Hacim Tahmin Performanslarina Ait Yiizdeler

Boyutlar Flagmi Tanmin £dilen Hata ‘E(%dele“ Kabul Edilebilir  Kabul Edilemez
Kiigiik Mumluk -50 X
Kutu -96 X
Cop Kutusu -88 X
Orta Geri Doniigiim Kutusu -96 X
Kitaplik -88 X
Kirmiz1 Kazan -99 X

Biiyiik .

Dogalgaz Kazani -67 X
Kuliibe -31 X

Cizelge 4.21°e bakildiginda D1 kodlu 6grencinin tiim tahminlerinin gercek
degerden diistik ve kabul edilemez degerde oldugu goriilmiistiir.

Nesne biiyiikliigii arttikca genel olarak tahminler gercek degerden
uzaklasmaktadir.

Cizelgeye bakildiginda D1 kodlu 6grencinin 8 nesne igin yaptigi tahminden hig
biri kabul edilebilir sinirlarda kalmadigi i¢in kabul edilebilir tahmin yapma basari

yiizdesi %0 olarak ortaya ¢ikmistir.
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Arastirmaya katilan D2 kodlu 6grenciye ait tahmin performans yiizdeleri
Cizelge 4.22°de verilmistir.

Cizelge 4.22 D2 Kodlu Ogrencinin Hacim Tahmin Performanslarma Ait Yiizdeler

Boyutlar Haiﬁggjg?}?jgr‘len Hata ‘({[%delen Kabul Edilebilir Kabul Edilemez
- Mumluk -80 X
Kiguk Kutu 9 X
Cop Kutusu -22 X
Orta Geri Doniisiim Kutusu -27 X
Kitaplik -21 X
Kirmizi Kazan -99 X
Biiyik Dogalgaz Kazam -99 X
Kuliibe 74 X

Cizelge 4.22’ye bakildiginda D2 kodlu 6grencinin yaptig1 tahminlerin biiyiik
cogunlugu gercek degerin altinda ¢ikmigtir. D2 kodlu 6grencinin orta biiyiikliikteki
nesneler/yerler i¢in yaptigi tahminlerin hepsi kabul edilebilir seviyede ve kiigiik
nesnelerin/yerlerin  de bir tanesi kabul edilebilir seviyede iken biiyiik
nesnelerin/yerlerin hi¢ birinde yapilan tahmin kabul edilebilir seviyede ¢ikmamustir.
Nesneler/yerler biiyiidiik¢e yapilan tahminler ger¢ek degerden uzaklasmistir. D2 kodlu
Ogrencinin 8 nesne i¢in yaptigi tahminden doérdii kabul edilebilir sinirlarda kaldigi i¢in
kabul edilebilir tahmin yapma bagar1 yiizdesi %50 olarak ortaya ¢ikmustir.

Arastirmaya katilan D3 kodlu 6grenciye ait tahmin performans yiizdeleri
Cizelge 4.23°de verilmistir.

Cizelge 4.23 D3 Kodlu Ogrencinin Hacim Tahmin Performanslarina Ait Yiizdeler

Hacmi Tahmin Edilen Hata Yiizdeleri . .

Boyutlar Nesneler/Yerler %) Kabul Edilebilir Kabul Edilemez
Kiiiik Mumluk -64 X
Kutu 123 X
Cop Kutusu 92 X
Orta Geri Doniisiim Kutusu -50 X
Kitaplik -1097 X
Kirmizi Kazan -61 X
Biiyiik Dogalgaz Kazani -99 X
Kuliibe 737 X

Cizelge 4.23’e bakildiginda D3 kodlu 6grencinin yaptig1 hacim tahminlerinin
gercek degerin tistiinde olanlarla gercek degerin altinda olanlarin sayisinin birbirine
yakin oldugu ortaya ¢ikmistir. D3 kodlu 6grencinin yaptig1 tiim tahminler gergek
degerden uzak ve 8 nesne i¢in yaptigir tahminden hig¢ biri kabul edilebilir sinirlarda

kalmadig1 i¢in kabul edilebilir tahmin yapma basar1 yilizdesi %0 olarak ortaya
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cikmigtir. Akademik basarisi diisiik olan D1, D2 ve D3 kodlu 6grencilerin yaptigi
tahminlerin biiyiik nesneler/yerler i¢in ger¢cek degerden ¢ok uzak oldugu sadece D2
kodlu 6grencinin kii¢iik ve orta boyutlu nesneler/yerler i¢in gergek degere yakin
tahminler yaptig1 soylenebilir. Genel olarak bakildiginda akademik basaris1 diisiik olan
Ogrencilerin tahmin performaslarinin yiizdesi % 13 olarak ortaya ¢ikmustir.
4.1.3.2 Akademik Basanis1 Orta Olan Ogrencilerin Hacim ile ilgili Tahmin
Performanslarina Ait Bulgular
Arastirmaya katilan Ol kodlu 6grenciye ait tahmin performans yiizdeleri

Cizelge 4.24°te verilmistir.

Cizelge 4.24 O1 Kodlu Ogrencinin Hacim Tahmin Performanslarina Ait Yiizdeler

Hacmi Tahmin Edilen Hata Ytizdeleri - .
Boyutlar Nesneler/Yerler %) Kabul Edilebilir Kabul Edilemez
Mumluk -55 X
Kiigik Kutu 9 X
Orta Cop Kutusu -54 X
Geri Doniistim Kutusu -36 X
Kitaplik 20 X
o Kirmizi Kazan -44 X
Biiyiik
Dogalgaz Kazani -84 X
Kuliibe -48 X

Cizelge 4.24’e bakildiginda O1 kodlu 6grencinin yaptig1 tahminlerin gogunun
gercek degerin altinda oldugu ortaya ¢ikmustir.

Nesnelerin/yerlerin  biyiikliigii  arttikca tahminler ger¢ek degerden

uzaklasmistir.

Kiigiik ve orta boyutlu nesnelerde/yerlerde biribirine yakin tahminler olmasina
ragmen biiyiikk nesnelerde/yerlerde tahminler kabul edilebilir sinirlarin  disina
cikmistir. O1 kodlu 6grencinin 8 nesne i¢in yaptig1 tahminden ikisi kabul edilebilir
sinirlarda kaldigr i¢in kabul edilebilir tahmin yapma basari yiizdesi %25 olarak ortaya
cikmustir.

Arastirmaya katilan O2 kodlu 6grenciye ait tahmin performans ylizdeleri

Cizelge 4.25°te verilmistir.

55



Cizelge 4.25 02 Kodlu Ogrencinin Hacim Tahmin Performanslarina Ait Yiizdeler

Hacmi Tahmin Edilen Hata Yiizdeleri - .
Boyutlar Nesneler/Yerler %) Kabul Edilebilir Kabul Edilemez

Kutu -73 X

Cop Kutusu 80 X

Orta Geri Déniisiim Kutusu 72 X
Kitaplik 34 X

Kirmiz1 Kazan 88 X

Biiyiik Dogalgaz Kazani 36 X
Kuliibe 41 X

Cizelge 4.25’e bakildiginda O2 kodlu 6grencinin tiim tahminlerinin kabul
edilebilir siirlarin diginda ve biiyiik cogunlugunun gercek degerin iizerinde oldugu
ortaya ¢ikmistir. Ayrica tiim nesneler/yerler i¢in yapilan tahminlerin gercek degerden
uzakta oldugu goriilmiistiir. Cizelgeye bakildiginda O2 kodlu 6grencinin 8 nesne igin
yaptig1 tahminden hig biri kabul edilebilir sinirlarda kalmadigi i¢in kabul edilebilir
tahmin yapma basar1 yiizdesi %0 olarak ortaya ¢ikmistir.

Arastirmaya katilan O3 kodlu 6grenciye ait tahmin performans yiizdeleri
Cizelge 4.26°da verilmistir.

Cizelge 4.26 O3 Kodlu Ogrencinin Hacim Tahmin Performanslarina Ait Yiizdeler

Hacmi Tahmin Edilen Hata Yiizdeleri Lo .
Boyutlar Nesneler/Yerler %) Kabul Edilebilir Kabul Edilemez
Mumluk -46 X
Kiiglik
Kutu -42 X
Cop Kutusu -63 X
Orta Geri Doniisiim Kutusu -19 X
Kitaplik -40 X
Kirmizi1 Kazan -66 X
Biiyiik Dogalgaz Kazani 117 X
Kuliibe -35 X

Cizelge 4.26’ya bakildiginda O3 kodlu 6grencinin yaptig1 tahminlerin biiyiik
cogunlugu gergek degerin altinda ve gergek degere uzak oldugu goriilmiistiir. Sadece
orta biiytikliikte olan geri doniisiim kutusu igin yapilan tahmin kabul edilebilir sinirlar
iginde ¢ikmustir.

Biiyiik nesneler/yerler i¢in yapilan tahminler diger nesneler/yerler i¢in yapilan
tahminlere gore gergek degerden daha uzak ¢ikmistir. O3 kodlu 6grencinin 8 nesne
icin yaptig1 tahminden biri kabul edilebilir sinirlarda kaldig: i¢in kabul edilebilir
tahmin yapma basar1 ylizdesi %13 olarak ortaya ¢ikmistir.
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Arastirmaya katilan O1, O2 ve O3’iin performanslarina baktigimizda genel
olarak yapilan tahminlerin gercek degerin altinda ve diisiikk seviyede oldugu
gorilmistiir.

Orta biiyiikliikteki nesnelerde/yerlerde kabul edilebilir tahminlerin az sayida
olmasina ragmen diger nesnelerde/yerlerde kabul edilebilir tahminlerin neredeyse hig
olmadig1 goriilmiistiir. Genel basar1 ylizdelerine bakildiginda tahmin performans

yiizdesi ortalama olarak % 13 olarak bulunmustur.

4.1.3.3 Akademik Basaris1 Yiiksek Olan Ogrencilerin Hacim Ile flgili Tahmin
Performanslarina Ait Bulgular

Arastirmaya katilan Y1 kodlu 6grenciye ait tahmin performans ylizdeleri

Cizelge 4.27°de verilmistir.

Cizelge 4.27 Y1 Kodlu Ogrencinin Hacim Tahmin Performanslarina Ait Yiizdeler

Boyutlar Hacmi Tahmin Edilen  Hata Yiizdeleri i Egilepilir  Kabul Edilemez

Nesneler/Yerler (%)

Kiigiik Mumluk -31 X
Kutu -39 X

Cop Kutusu 26 X

Orta Geri Déniisiim Kutusu 3 X

Kitaplik -22 X

Kirmizi Kazan 20 X
Biiyiik Dogalgaz Kazani -96 X
Kuliibe 121 X

Cizelge 4.27°ye bakildiginda Y1 kodlu 6grencinin yaptig1 tahminlerin gergek
degerin altinda olanlarla iistiinde olanlarin sayisinin birbirine yakin oldugu kiigiik
nesnelerde/yerlerde ise tiim tahminlerin gercek degerin altinda oldugu goriilmiistiir.
Biiyiik boyutlu nesnelerde/yerlerde yapilan tahminlerin ger¢ek degerden digerlerine
gore daha fazla uzaklastigi orta boyutlu nesnelerde/yerlerde daha iyi tahmin yapildigi
ortaya ¢ikmistir. Orta boyutlu nesnelerin/yerlerin tamaminda kabul edilebilir tahminler
yapan Y1 kodlu 6grenci biiyiik nesnelerin/yerlerin en kiigiigiinde de kabul edilebilir

bir tahminde bulunmustur.

Cizelgeye bakildiginda Y1 kodlu 6grencinin 8 nesne i¢in yapilan tahminden
dordii kabul edilebilir sinirlarda kaldig: icin kabul edilebilir tahmin yapma basari

yiizdesi %50 olarak ortaya ¢ikmustir.

Arastirmaya katilan Y2 kodlu 6grenciye ait tahmin performans yiizdeleri

Cizelge 4.28°de verilmistir.
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Cizelge 4.28 Y2 Kodlu Ogrencinin Hacim Tahmin Performanslarina Ait Yiizdeler

Hacmi Tahmin Edilen Hata Yiizdeleri S .
Boyutlar Nesneler/Yerler %) Kabul Edilebilir Kabul Edilemez

Kiiciik Mumluk -98 X

Kutu -99 X

Cop Kutusu -57 X

Orta Geri Doniigiim Kutusu 87 X
Kitaplik -27 X

Kirmizi Kazan -67 X
Biiyiik Dogalgaz Kazani -18 X

Kuliibe -48 X

Cizelge 4.28’e bakildiginda Y2 kodlu 6grencinin yaptigi tahminlerin biiyiik
¢ogunlugunun gergek degerin altinda oldugu ve ozellikle kiigiik nesnelerde/yerlerde
yapilan tahminlerin ger¢ek degerden ¢ok uzaklastigi diger nesnelerde/yerlerde ise birer
tane kabul edilebilir tahmin yaptig1 goriilmistiir. Y2 kodlu 6grencinin daha ¢ok nesne
kiigiildiikge yaptig1 tahminlerin gercek degerden uzaklastigi belirlenmistir. Cizelgeye
bakildiginda Y2 kodlu 6grencinin 8 nesne i¢in yapilan tahminden ikisi kabul edilebilir
sinirlarda kaldigi i¢in kabul edilebilir tahmin yapma basar1 yiizdesi %25 olarak ortaya
cikmustir. Arastirmaya katilan Y3 kodlu &grenciye ait tahmin performans
yiizdeleri Cizelge 4.29°da verilmistir.

Cizelge 4.29 Y3 Kodlu Ogrencinin Hacim Tahmin Performanslarina Ait Yiizdeler

Boyutlar Fagmi Tanmin £dlen Heta ‘({%delen Kabul Edilebilir  Kabul Edilemez

- Mumluk -9 X
Kigik Kutu -24 X

Cop Kutusu -56 X

Orta Geri Doniisiim Kutusu -35 X

Kitaplik -36 X
Kirmiz1 Kazan -17 X

Biiyiik Dogalgaz Kazan -32 X
Kuliibe -22 X

Cizelge 4.29’a bakildiginda Y3 kodlu 6grencinin tahminlerinin tamaminin
gercek degerin altinda oldugu ve tahminlerin kabul edilebilir seviyeye yakin oldugu
goriilmiistir. Kiigiik boyutlu nesnelerin/yerlerin  tamaminda kabul edilebilir
tahminlerde bulunan Y3 kodlu &grencinin orta boyutlu nesnelerde/yerlerde kabul
edilebilir sinirlarin disinda kalmasina ragmen biiyiik nesnelerin/yerlerin ¢ogunda ise
kabul edilebilir sinirlarda kaldigr goriilmistiir. Cizelgeye bakildiginda Y3 kodlu
Ogrencinin 8 nesne i¢in yapilan tahminden dordii kabul edilebilir sinirlarda kaldigi igin

kabul edilebilir tahmin yapma basar1 yiizdesi %50 olarak ortaya ¢ikmuistir.
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Akademik basarist yiiksek olan Y1, Y2 ve Y3’iin yaptig1 tahminlerin genel
olarak gergek degerin altinda oldugu goriilmiistiir. Y1 kodlu 6grencinin kii¢iik boyutlu
nesnelerin/yerlerin  tamammda ve Y2 kodlu Ogrencinin orta boyutlu
nesnelerin/yerlerin tamaninda, tiim 6grencilerin ise biiyiik boyutlu nesnelerin/yerlerin
en az birinde kabul edilebilir sinirlarin i¢inde tahmin yaptiklar1 goriilmiistiir. Yapilan
tahminlere bakildiginda nesnelerin/yerlerin boyutu biyidiikce Y1 ve Y3 kodlu
Ogrencilerin tahminlerinin ger¢ek degerden uzaklastigi ancak Y2 kodlu 6grencinin
nesneler/yerler kiigiildiikge tahminlerinin gergek degerden uzaklagtigi goriilmiistiir.
Genel olarak bakildiginda akademik basarisi yiiksek olan Ogrencilerin tahmin

performans yiizdeleri ortalamasi % 42 olarak bulunmustur.

Hacim ile ilgili yapilan tahminlere bakildiginda orta biytkliikteki
nesnelerde/yerlerde daha iyi tahmin yapildigi ancak biiyik boyutlu
nesnelerde/yerlerde ise tahminlerin ger¢cek degerden biraz uzaklastigi gorilmistiir.
Tahminlerin biiyiik cogunlugu ger¢ek degerin altinda bulunmustur. Genel olarak
bakildiginda akademik basarilara gore tahmin performanslar1 ortalamasi Cizelge

4.30’da verilmistir.

Cizelge 4.30 Akademik Basarilara Gére Bulunan Tahmin Performans Ortalamalari

Akademik Basar1 Diizeyleri Diisiik Orta Yiiksek

Yiizdeler (%) 17 13 42

Cizelge 4.30’a bakildiginda akademik basaris1 yliksek olan 6grenciler hacim

tahminlerinde digerlerine gore ¢ok daha basarili olmuslardir.

Uzunluk tahminlerine bakildiginda akademik basarilar1 yliksek olan 6grenciler
daha basarili olurken, orta akademik basariya sahip 6grenciler digerlerine gére daha

basarisiz olmuslardir.

Alan tahminlerinde ise akademik basarisi diigiik olan 6grenciler orta akademik
basartya sahip 6grencilere gore daha basarili olmasina ragmen tahminler birbirine

yakin ¢ikmistir.

Hacim tahmininde diisiik ve orta seviyede akademik basariya sahip 6grenciler
ayni basar1 yiizdesine sahipken, akademik basaris1 yiiksek olan Ogrenciler diger

ogrencilere gore ¢cok daha basarili olmuslardir.
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4.2 8. Simif Ogrencilerinin Gercek Yasam Durumlarinda Uzunluk, Alan ve Hacim
Ile ilgili Tahmin Yaparken Kullandiklar Stratejiler Ile ilgili Bulgular

Bu boliimde 6grencilerin gergek yasam durumlarinda uzunluk, alan ve hacim
ile ilgili tahmin yaparken kullandiklar stratejilere verdikleri cevaplar ve stratejilere

yer verilmistir.

Ogrencilerin her soruya verdigi cevaplar ayrmtili bir bigimde incelenmis
verdikleri cevaplar hem tek tek hem de bir gizelge ile karsilagtirilarak benzer ve farkli
yonler belirlenmistir. Ogrencilerin verdigi cevaplar “italik yaz1” formatinda dogrudan

alint1 yapilarak aktarilmistir.

4.2.1 8. Simf Ogrencilerinin Ger¢cek Yasam Durumlarinda Uzunluk ile Tlgili
Tahmin Yaparken Kullandiklar1 Stratejiler ile lgili Bulgular

Bu boliimde 8. sinif dgrencilerinin ger¢ek yasam durumlarinda uzunluk ile
ilgili tahmin yaparken kullandiklari stratejiler akademik basarilarina gore ayr1 ayri
incelenerek verilmistir. Ogrencilere *“...’nin uzunlugu yaklasik ne kadardir?”’ sorusu
yoneltilmis 6grencinin verdigi cevap alindiktan sonra ‘‘Bagka bir sekilde bulabilir
misin?’’ sorusu yoneltilmis 6grencinin verdigi cevap alindiktan sonra bir kez daha
‘‘Aklina bagka bir yontem geliyor mu?’’ seklinde sorulmustur.
4.2.1.1 Akademik Basaris1 Diisiik Olan Ogrencilerin Uzunluk le Tlgili Tahmin

Yaparken Kullandiklar1 Stratejilere Ait Bulgular

D1 kodlu 6grencinin uzunluk tahmininde kullandig: stratejiler Cizelge 4.31°de

verilmistir.

Cizelge 4.31 D1 Kodlu Ogrencinin Uzunluk Tahmininde Kullandig1 Stratejiler

Stratejiler

T 4 oo} o —
i %29 £ %5 &9 £ 28 #3 ¢
Boyutlar Nesneler/Yerler & = & == = 5 = Qg’_ g gé g

= 23 5 % 1] X Z. § = 8. 52

3 g 5 > =2 S 3° @®

<9 Y
o Kalem X X X X X 5
Kk g X X X 3
Biist X X X X 4
Orta Pota X X 2
Kale Diregi X X 2
Bayrak Diregi X X 2
Biiyiik Anaokulu Girisi X X X X 4
Yemekhane X X X X 4
Okulun Yiksekligi X X X X 4
Toplam 9 3 4 4 1 0 6 3
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Cizelge 4.31’e bakildiginda D1 kodlu dgrencinin tiim nesnelerin/yerlerin
uzunluk tahmininde karsilagtirma stratejisini kullandig1r goriilmektedir. Asagida
karsilastirma stratejisinin kullanildigi 6rnek bir duruma yer verilmektedir:

A. Kalemin uzunlugu yaklasik ne kadardir?

D1.15 cm bence

A. Neden 15 cm oldugunu diisiindiin?

D1. Telefonumun uzunlugu yaklasik 15 cm onunla karsilastirdim, ayni gibi
duruyor. (Karsilastirma)

Asagida verilen goriigme alintisindan D1 kodlu 6grencinin Atatiirk biistiiniin
yiiksekligi ile ilgili tahmin yaparken hem karsilagtirma hem de goziinde canlandirma

stratejilerine bagvurdugu anlasilmaktadir.

A. Atatiirk biistiiniin yiiksekligi yaklasik ne kadardir?

D1. 2,5 metre

A. Biistiin uzunlugunu 2.5 metre dedin. Peki bu degeri nasil buldun?

D1. Boyumla karsilastirdim benim boyum 1.63 m burast benden 90 cm daha
uzun olsa yaklasik 2.5 metre olur. Ayrica onceden denize gittigim zaman
oradaki derinligi goziimde canlandirdim. (Karsilastirma ve géziinde
canlandirma)

A. Atatiirk biistiinti boyunla karsilastirmistin ve 2,5 metre bulmustun. Peki
baska nasil bulabilirdin?

D1. Onceden denize gittigim zaman oradaki derinlige bakmistim ve 3 metreye
yakindr simdi goziimde canlandirdigimda burasi denizden biraz daha az o
yiizden 2,5 metre olabilir. (Karsilastirma ve goziinde canlandirma)

Asagida verilen goriisme alintisindan D1 kodlu 68rencinin bayrak direginin
uzunlugu ile ilgili tahmin yaparken hem Kkarsilastirma hem de rastgele tahmin
stratejilerine bagvurdugu anlasilmaktadir.

A. D1 bayrak direginin uzunlugu yaklasik ne kadardur?

D1. Okuldan kisa yani bence 20 metre olabilir (Rastgele tahmin ve

Karsilastirma)

Asagida verilen goriisme alintisindan D1 kodlu 6grencinin okulun yiiksekligi
ile ilgili uzunluk tahmini yaparken karsilastirma, birim tekrarlama ve rasgele tahmin
stratejilerine basvurdugu anlasilmaktadir.

A. Okulun yiiksekligi yaklasik olarak ne kadardir?

D1. Okulun yiiksekligi 20 metreden 1 metre fazla, yaklasik 21 metre
(Karsilastirma)

A.21 metreyi nasil buldugunu anlatir misin?
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D1. Bir agacin uzunlugunu diisiindiim. Agacin uzunlugu 10 metre olsa ve

agaglart tist tiste koydugumda 6yle geldi. Birde 1 metre daha var gibi o yiizden

21 metre. (Birim tekrarlama ve rasgele tahmin)

Asagida verilen goriisme alintisindan D1 kodlu 6grencinin uzunluk tahmini
yaparken sikistirma ve yeniden ayarlama stratejilerine basvurdugu anlagilmaktadir:

A. Anaokulu kapisimin uzunlugu yaklasik ne kadardir?

D1. Bayrak direginden daha kisa, duvardaki boruya yakin, bana gore 10 metre

ile 10,5 metre arasinda (Stkistirma)

A. Baska nasil bulunabilir?

D1. Hmmm simdi biraz diistindiigiimde cevap biraz sagma oldu. Direge daha

yakin olurl8 metre daha uygun bence. (Yeniden ayarlama)

Asagida verilen goriisme alintisindan ise D1 kodlu 6grencinin uzunluk tahmini

yaparken rastgele tahmin stratejisine bagvurdugu anlagilmaktadir:

A. Bayrak direginin uzunlugu sence yaklasik ne kadardir?

D1. Bence yaklasik 20 metre (Rastgele tahmin)

A. Peki nasil buldun?

D1. Oyle gibi geldi.

Birim tekrarlama stratejisini ve 6nceki bilgiyi kullanma stratejisini ise daha az
kullanan D1 uzunluk tahmininde parcalama stratejisini ise hi¢ kullanmamustir.
Asagida verilen goriigme alintist D1 kodlu 6grencinin yemekhanenin uzunlugu ile

ilgili tahmin yaparken birim tekrarlama stratejisine bagvurdugunu gostermektedir:
A. Yemekhanenin uzunlugunu baska nasil bulabilirsin?
D1. Sandalyeleri yan yana dizdigimde yemekhanenin uzunlugunu tahmin
edebilirim. (Birim tekrarlama)
Asagida verilen goriisme alintisi ise D1 kodlu 6grencinin kalemin uzunlugu ile
ilgili tahmin yaparken oOnceki bilgiyi kullanma ve karsilagtirma stratejilerine

basvurdugunu gostermektedir:

A. Kalemin uzunlugu yaklasik ne kadardir?

D1. Daha once bir kalemin uzunlugunu duymugtum, 12 cm civarindaydi o
yiizden bence daha uzun yani 15 cm olabilir. (Onceki bilgiyi kullanma ve
karstlastirma)

Genel olarak bakildiginda kiiciik boyutlu nesnelerde/yerlerde diger
nesnelere/yerlere gore daha fazla strateji kullanan D1 kodlu 6grencinin &zellikle
kalemin uzunlugunu tahmin ederken 5 stratejiye basvurdugu dikkat ¢ekmektedir.

Biiyiik boyutlu nesnelerde/yerlerde orta boyutlu nesnelere/yerlere gore daha fazla
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strateji kullanan D1 kodlu 6grencinin, tiim nesneler/yerler disiiniildiigiinde ortalama

3 - 4 arasinda strateji kullandig1 belirlenmistir.

D2 kodlu 6grencinin uzunluk tahmininde kullandig: stratejiler Cizelge 4.32’de

verilmistir.

Cizelge 4.32 D2 Kodlu Ogrencinin Uzunluk Tahmininde Kullandig1 Stratejiler

Stratejiler
C:
< 2 5 g o B 3
i 3 £ & = £ 2¢ ¢4 5
Boyutlar ~ Nesneler/Yerler & & 2 > ¥ B Ea’g ® 3
s 8 5 & § 3& =
2z * F Oz ¢ 3% 3
3 3 Z =
QD > =
. Kalem X X X X 4
Kaeiik Sira X X 2
Biist X X X X 4
Orta  Pota X X X 3
Kale Diregi X X X 3
Bayrak Diregi X X 2
Bilyiik Anaokulu Girisi X X 2
Yemekhane X X X 3
Okulun Yiiksekligi X X 2
Toplam 8 5 2 1 1 4 4 0

Cizelge 4.32°ye bakildiginda D2 kodlu 06grencinin en fazla kullandig:
stratejinin karsilagtirma stratejisi oldugu anlagilmaktadir. Asagida verilen goriisme
alintis1 D2 kodlu Ogrencinin Atatlirk biistlinlin  yiiksekligini tahmin ederken
karsilagtirma stratejisine bagvurdugunu gostermektedir. Ayrica D2’nin ifadelerinden
sikigtirma ve yeniden ayarlama stratejilerini de kullandigi anlagilmaktadir:

A. Atatiirk biistiiniin yiiksekligi yaklasik ne kadardir?

D2. Benim boyum 1.60 metre, burasi 1,70-1,80 metre arasinda bence ama
yamna gittigim zaman daha uzun gibi o zaman yaklasik 1,90 metre olur.
(Stkistirma, yeniden ayarlama ve Karsilastirma)

Asagida bu siiregte tutulan gézlem notuna yer verilmektedir:
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D2 kodlu ogrenci tahmin yaparken nesnenin yanina giderek kendi boyuyla
Atatiirk biistiintin yiiksekligini elini kullanarak hizalamis ve karsilastirma
yapmistir. Ogrenci, Atatiirk biistiiniin, boyunun iistiinde kalan boliimii icin
tekrar kendi el uzunlugunu goziinde canlandirarak boyundan ne kadar
yukarida oldugunu tahmin etmeye ¢aligmistir.

Sekil 4.1 D2 Kodlu Ogrencinin Kendi Boyuyla
Atatiirk Biistiinii Karsilastirmasi

Yukarida verilen gozlem notu ve Sekil 4.1 D2 kodlu 6grencinin Atatiirk
biistiiniin yiiksekligini tahmin etme siirecinde karsilastirma ve goziinde canlandirma

stratejilerine bagvurdugunu gostermektedir.

Asagida verilen goriisme alintist D2 kodlu 6grencinin siranin yiiksekligini
tahmin ederken karsilastirma ve sikistirma stratejilerine bagvurdugunu gostermektedir:

A. Stramin yiiksekligi yaklasik ne kadardir?

D2.80 cm gibi veya 80-90 arasi bence, kapimin yarisi gibi diisiindiim.

(Stkistirma ve Karsilagstirma)

A. Aklina baska bir yontem geliyor mu? Baska nasil bulabiliriz?

D2. Bacak boyumla da bulabilirim. Bacagimin boyu 70-80 cm olsa siranin

yiiksekligiyle aymi gibi, 80 cm bence iyi bir tahmin. (Sikistirma ve

Karsilastirma)

D2 kodlu 6grenci karsilagtirma stratejisinden sonra en fazla birim tekrarlama,
parcalama ve goziinde canlandirma stratejilerini kullanmistir. Asagida verilen
goriisme alintist D2 kodlu 6grencinin  okulun yiiksekligini tahmin ederken
karsilagtirma stratejisinin  yaninda parcalama stratejisine de basvurdugunu

gostermektedir:

A. Okulun yiiksekligi yaklasik ne kadardir?
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D2. Bayrak diregi 12,8 metreydi o zaman okulun yarisindan biraz daha fazla
20 metre olabilir. (Karsilastirma)

A. Baska nasil bir strateji kullanabilirsin?

D2. Her bir katin ka¢ metre oldugunu bularak da bulunabilir. (Par¢alama)

Asagida verilen goriisme alintist ise D2 kodlu 6grencinin kalemin uzunlugunu
tahmin ederken Onceki bilgiyi kullanma, birim tekrarlama ve karsilastirma
stratejilerine bagvurdugunu gostermektedir:

A. D2 sence bu kalemin uzunlugu yaklasik ne kadardir?

D2. 1 2 cm ¢linkii daha once sa¢imi 6l¢miistiim ve 12 cm ¢ikmisti onunla ayni

gibi (Onceki bilgiyi kullanma)

A. Baska nasil bulunabilir?

D2. Silgileri kullanabilirim. Yan yana dizerek bulunabilir. (Birim tekrarlama)

A. Baska bir yontem aklina geliyor mu?
D2. Elimin uzunlugundan karsilastirarak tahmin yaparim. (Karsilastirma)

Asagida verilen goriigme alintis1 ise D2 kodlu 6grencinin Atatiirk biistiintin
yiiksekligini tahmin ederken goziinde canlandirma stratejisine basvurdugunu

gostermektedir:

A. Atatiirk biistiiniin yiiksekligini bulmanin baska bir yolu var mi sence?
D2. Metreyi goziimde canlandiririm ve oradan tahmin yapabilirim. (Goziinde
Canlandirma)

Asagida verilen goriisme alintis1 ise D2 kodlu 6grencinin potanin boyunu
tahmin ederken birim tekrarlama, yeniden ayarlama ve parcalama stratejilerini

kullandigin1 gostermektedir:

A. Potanin boyu yaklasik ne kadardir?

D2.3,5 metre, boyumdan diisiindiim. Benden 2 tane olsa 3,2 metre aslinda ama
degistiriyorum, 4,5 metre daha dogru, ayrica arkadaki boliimleri tahmin
ederek bulunabilir. (Karsilastirma, birim tekrarlama ve par¢alama)

Asagida bu siiregte tutulan gézlem notuna yer verilmektedir:

Ogrenci, basketbol potasimin yiiksekligini kolunu yukar: kaldirarak tahmin
etmeye calismistir. Ancak pota boyundan ¢ok yiiksek oldugu i¢in tahmin
yapacagi bir yer ile karsilastirmak istemistir. Potanin arkasindaki telli béliim
par¢a parc¢a boliimlerden olustugu icin bu boliimleri ayri ayr hesaplayarak
potanmn yiiksekligine denk gelen kismi hesaplamistir.

Yukarida verilen gozlem notu ve Sekil 4.2 D2 kodlu 6grencinin basketbol
potasinin yiiksekligini tahmin etme siirecinde karsilagtirma, birim tekrarlama ve

pargalama stratejilerine bagvurdugunu gostermektedir:
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Sekil 4.2 D2 Kodlu Ogrencinin Kollarmi Kullanarak Basketbol
Potasinin Yiiksekligini Tahmin Etmesi
Genel olarak D2 kodlu 6grencinin kullandig1 tahmin stratejilerine bakildiginda
en fazla sayida stratejiyi orta biiyiikliikteki nesnelerde/yerlerde, en az stratejiyi ise
biiyiik boyutlu nesnelerde/yerlerde kullandigi goriilmesine ragmen bu sayilarin
birbirine yakin oldugu ortaya ¢ikmistir. Orta biiyiikliikteki biist ve pota igin 4 farkl
strateji kullanan D2’nin ortalama strateji kullanim sayisinin 2 ile 3 arasinda oldugu

sOylenebilir.

D3 kodlu 6grencinin uzunluk tahmininde kullandig: stratejiler Cizelge 4.33°te

verilmistir.

Cizelge 4.33 D3 Kodlu Ogrencinin Uzunluk Tahmininde Kullandig1 Stratejiler

Stratejiler
@ < T
~ = =3 & o 8 =
i 32 £ 8 s £ 2o & j?.)
& 2 2 2B g = o
Boyutlar Nesneler/Yerler g 2 a Z Ew % gg ® 3
- 3 g & B 3 & g
= oy =z 3
] 3 % <. o =3
o o =
- Kalem X X 2
Kiigiik Sira X X 2
Biist X X 2
Orta  Pota X X X 3
Kale Diregi X X X 3
Bayrak Diregi X X 2
Anaokulu Girisi X X X 3
Biiyiik  Yemekhane X X X 3
Okulun
Yiiksekligi X X 2
Toplam 9 7 0 1 0 3 2 0
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Cizelge 4.33’e bakildiginda D3 kodlu 6grencinin tim nesnelerde/yerlerde
karsilastirma stratejisini kullandig1 anlasilmaktadir. Karsilastirma stratejisinden sonra
ise birim tekrarlama D3 tarafindan en ¢ok kullanilan strateji olmustur. Asagida verilen
goriisme alintis1 D3 kodlu 6grencinin Atatiirk biistiiniin yiiksekligi ile ilgili tahmin
yaparken hem karsilastirma ve hem de birim tekrarlama stratejilerine bagvurdugunu
gostermektedir:

A. Atatiirk biistiintin yiiksekligi yaklasik ne kadardir?

D3. 2 metre bence, benim boyum 1.70 metre, benden 30 cm fazla olsa, 2 metre

olur. (Karsilastirma)

A. Baska nasil bulunabilir peki?
D3. Baska karis olabilir ya da kulag olabilir. (Birim tekrarlama)

Benzer sekilde asagida verilen gériisme alintis1 da D3 kodlu 6grencinin bayrak
direginin uzunlugu ile ilgili tahmin yaparken hem karsilastirma ve hem de birim
tekrarlama stratejilerini kullanarak tahmin yaptigin1 gostermektedir:

A. Bayrak direginin uzunlugu yaklasik ne kadardir?

D3. Biist 2 metre desem 4 tane olsa 8 metre olur. Ayrica okulun yiiksekligini

bilsem oradan da bulabilirim. (Karsilastirma ve birim tekrarlama)

Asagida verilen goriisme alintisi ise D3 kodlu 6grencinin anaokulu demirinin
uzunlugunu tahmin ederken birim tekrarlama, parcalama ve karsilastirma stratejilerini
kullandigini gostermektedir:

A. Anaokulu demirinin uzunlugu yaklasik ne kadardir?

D3. Kulagla élgebilirim. Benim kulacim yaklagik Imetre 10 cm olsa burast 5,5
kulag yaklasik 6 metre olur. (Birim tekrarlama)

A. Peki basketbol potasinin uzunlugu yaklasik ne kadardir?

D3. Boyumdan diisiinsem, 2 tane olsa 3,40 metre ve iist boliim 60 cm olsa
vaklasik 4 metre. (Birim tekrarlama, parcalama ve karsilastirma)

Asagida verilen goriisme alintilar1 ise D3 kodlu 6grencinin yemekhanenin
uzunlugunu tahmin ederken birim tekrarlama ve parcalama stratejilerini; kalemin
uzunlugunu tahmin ederken ise karsilagtirma ve goziinde canlandirma stratejilerini
kullandigini gostermektedir:

A. Yemekhanenin uzunlugu yaklasik ne kadardir?

D3. Ilk once yerdeki karelerden birinin uzunlugunu bulurum Veya masanin
uzunlugunu bulurum. Ardindan yemekhane boyunca kacar tane dizildigine
bakarim mesela bir fayans 34 cm olsa toplam 45 adet fayans var 45 ile 347
carparsam bulurum. (Birim tekrarlama)
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A. Baska nasil bulunabilir?
D3. Pencereleri ve aralarindaki boslukiar: hesaplayarak da bulunabilir.
(Parcalama)

A. Kalemin uzunlugu yaklasik ne kadardir?

D3. Kula¢ biiyiik gelir o yiizden suradaki demirin uzunlugunu bilsem
karsilastirabilirim. Demire 15 cm desem, kalem daha kiiciik 12 ¢cm olur bence
(Karsilastirma)

A. Peki neden demire 15 cm dedin?

D3. Goziimde oyle canlandirdim bana 15 cm gibi geldi. (Goziinde
Canlandirma)

Asagida verilen goriisme alintist ise D3 kodlu 6grencinin kale direginin

uzunlugunu tahmin ederken birim tekrarlama, karsilastirma ve yeniden ayarlama

stratejilerini kullandigin1 gostermektedir:

A. Kale direginin uzunlugu yaklasik ne kadardwr D3?

D3. Kulag¢la veya karigla bakabilivim ayrica yere yatarak boyumla
karsilastirabilirim, bu durumda 1,69 cm diyorum. Ya da tugla uzunluklarin
diisiinsem, degistiriyorum 2,1 metre bence. (Birim tekrarlama, karsilastirma ve
yeniden ayarlama)

Genel olarak D3’{in kullandig stratejilere bakildiginda diger 6grencilere gore

strateji sayisinda bir diisiis oldugu goriilmektedir. D3’iin en fazla orta boyutlu, en az

kiiglik boyutlu nesnelerde/yerlerde strateji kullandigi sdylenebilir. Orta ve biiyiik bazi

nesnelerde/yerlerde (pota, kale diregi, anaokulu girigi ve yemekhane) 3’er adet strateji

kullansa da genel olarak uzunluk tahmininde ortalama 2 adet strateji kullandigi

goriilmektedir.

Akademik basarisi diisiik olan dgrencilerin uzunluk tahmininde kullandigi

strateji siklig1 Cizelge 4.34°te verilmistir.

Cizelge 4.34 Akademik Basaris1 Diisiik Olan Ogrencilerin Uzunluk Tahmini

Yapmada Kullandig: Strateji Siklig

Stratejiler

. o 5 s 5 2

B 3 @ g & o g o &

z — Z a 5 @

Boyutlar g = I ; 2 E 2 § 5

: 3§ 5 § & £ gz 5

5 ;—, (] = = = ERS g-

® 3 5 o ® 2

o > =R S
Kiigiik 6 3 2 1 2 0 4 0
Orta 9 5 1 4 0 2 4 0
Biiyiik 11 6 2 2 0 5 3 3
Toplam 26 14 5 7 2 7 11 3
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Cizelge 4.34’e bakildiginda D1, D2 ve D3’ iin genel strateji kullanimlarinda en
fazla karsilastirma stratejisini, ardindan birim tekrarlama stratejisini kullandiklari
soylenebilir. Ote yandan bu dgrencilerin en az dnceki bilgiyi kullanma ve rastgele

tahmin stratejilerini kullandiklar1 goriilmektedir.

Kiigiik boyutlu nesnelerde/yerlerde de en fazla karsilastirma, en az yeniden
ayarlama stratejisi kullanilmisken, pargalama ve rastgele tahmin stratejileri D1, D2 ve

D3 tarafindan hi¢ kullanilmamuistir.

Orta biytikliikteki nesnelerde/yerlerde de en fazla karsilastirma, en az
sikigtirma  stratejisi kullanilmigken Onceki bilgiyi kullanma ve rastgele tahmin

stratejileri hi¢ kullanilmamustir.

Biiylik nesnelerde/yerlerde ise en fazla karsilastirma, en az sikistirma ve
yeniden ayarlama stratejisi kullanilmisken ©nceki bilgiyi kullanma stratejisi hig
kullanilmamistir. Ayrica kiigiik ve orta boyutlu nesnelerde/yerlerde 6 gesit strateji

kullanilmisken biiyiik nesnelerde/yerlerde 7 gesit strateji kullanilmustir.

4.2.1.2 Akademik Basaris1 Orta Olan Ogrencilerin Uzunluk fle ilgili Tahmin
Yaparken Kullandiklar Stratejilere Ait Bulgular

O1 kodlu 6grencinin uzunluk tahmininde kullandig: stratejiler Cizelge 4.35°te

verilmistir.

Cizelge 4.35 O1 Kodlu Ogrencinin Uzunluk Tahmini Yapmada Kullandig1 Stratejiler

Stratejiler
Q
&} o
B gz = & 4
5 3 z g z g & g T
z - oy ] - = o @ o
Boyutlar ~ Nesneler/Yerler 2 % *:f; > & £ %Q 2 3
= 2§ & = = 2
= 3 5z s 2
QD > = 3
QD
Kiigiik Kalem X 1
Sira X X 2
Biist X X 2
Orta  Pota X X 2
Kale Diregi X X X 3
Bayrak Diregi X X X X 4
Bilylik Anaokulu Girisi X 1
Yemekhane X X 2
Okulun Yiiksekligi X X X 3
Toplam 5 1 1 4 0 2 6 0
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Cizelge 4.35’e bakildiginda O1 kodlu 6grencinin en fazla kullandig stratejinin
goziinde canlandirma ardindan karsilagtirma stratejisi oldugu ortaya ¢ikmistir. Asagida
verilen goriisme alintis1 O1 kodlu 6grencinin Atatiirk biistliniin yiiksekligi ile ilgili
tahmin yaparken goziinde canlandirma stratejisini kullandigini1 géstermektedir. Ayrica
Ol’in ifadelerinden goziinde canlandirma stratejisinin haricinde karsilagtirma
stratejisine bagvurdugu da goriilmektedir:

A. Atatiirk biistiiniin yiiksekligi yaklasik ne kadardur?

01.210 cm bence.

A.210 cm dedin peki nasil buldun?

OL1. Cetveli goziimde canlandirdim. 7 tane olacagint diisiindiim bu yiizden 210

cm buldum. (Géziinde Canlandirma)

A. Baska nasil bulunabilir?
Ol. Boyumla da karsilastirabilirim. (Karsilastirma)

Asagida verilen goriisme alintist da Ol kodlu 6grencinin bayrak direginin
uzunlugu ile ilgili tahmin yaparken karsilastirma, sikistirma, géziinde canlandirma ve
yeniden ayarlama stratejilerini kullanarak tahmin yaptigini géstermektedir:

A. Bayrak direginin uzunlugu sence yaklasik ne kadardir?

01.4-5 metre arasinda bence ¢iinkii 1 metreyi goziimde canlandirdim 1 metre

,1 metre gittim 4 metre diyebilirim ama aslinda biraz daha fazla olabilir. Bu

yiizden 5 metre diyorum. (Stkistirma, Qoziinde Canlandirma ve yeniden

ayarlama)
A. Baska nasil bulabilirsin?

O1. Atatiirk biistiinti bulmustum onunla da karsilastirabilivim. (Karsilastirma)
Benzer sekilde asagida verilen goriisme alintis1 da O1 kodlu 6grencinin basket

potasinin yiiksekligi ile ilgili tahmin yaparken hem karsilastirma hem de yeniden

ayarlama stratejilerini kullanarak tahmin yaptigini gostermektedir:

A. Basket potasinin yiiksekligi yaklasik en kadardir?

0O1.6 metre bence, bayrak diregini diisiindiim ve onunla karsilastirdim. Ama
sanki 5 metre daha dogru, kale direginden de tahmin edebilirim.
(Karsilagtirma ve yeniden ayarlama)

OY’in kullandig: stratejilere baktigimizda pargalama stratejisini 2 kez, birim
tekrarlama ve sikistirma stratejisini ise birer kez kullandig1 ama rastgele tahmini hig

kullanmadig1 ortaya ¢ikmaistir.

Asagida verilen goriisme alintist da Ol kodlu 6grencinin yemekhanenin
uzunlugu ile ilgili tahmin yaparken hem birim tekrarlama hem de parcalama

stratejilerini kullanarak tahmin yaptigini1 gostermektedir:
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A. Yemekhanenin uzunlugu yaklasik ne kadardir?

O1. Adimlama yapabilirim veya fayanslari sayarim buradan yaklasik 1320 cm
olur bence. (Birim tekrarlama)

A. Baska nasil bulabilirsin?

O1. Pencereleri diisiintiriim, aralarindaki boliimlere bakarim. (Par¢alama)

Akademik basaris1 orta olan O1’in kullandig1 stratejilere bakildiginda kiiciik
nesnelerde/yerlerde 1 ile 2 arasinda, orta boyutlu nesnelerde/yerlerde 2 ile 3 ve biiyiik

nesnelerde/yerlerde ise ortalama tiger strateji kullandig1 gorilmistiir.

Bir nesnede/yerde en fazla 4 strateji kullanan O1’e genel olarak bakildiginda
en fazla biiyiikk nesnelerde/yerlerde ve ortalama 2 ile 3 arasinda strateji kullandigi
gorilmiistiir.

02 kodlu 6grencinin uzunluk tahmininde kullandig stratejiler Cizelge 4.36°da

verilmistir.

Cizelge 4.36 Akademik Basaris1 Orta Olan O2 Kodlu Ogrencinin Uzunluk Tahmini
Yapmada Kullandig: Strateji Siklig1

Stratejiler
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Boyutlar  Nesneler/Yerler & o 23 > ¥ g ] g i 3

58 5 s & & 5% 2
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Kiigiik Kalem X X X 3
Sira X X 2
Biist X X 2
Ora potg X 1
Kale Diregi X X X 3
Bayrak Diregi X X X 3
Anaokulu Girisi X X X X X 5
Biiyiik  Yemekhane X X X 3

Okulun
Yiiksekligi X X X 3
Toplam 8 3 3 1 2 2 6 0

Cizelge 4.36’ya bakildiginda O2 kodlu ogrencinin en fazla kullandigi
stratejinin karsilastirma ardindan goziinde canlandirma oldugu goriilmiistiir. Asagida
verilen goriisme alintis1 O2 kodlu 6grencinin Atatlirk biistlintin yiiksekligi ile ilgili

tahmin yaparken karsilagtirma stratejisini kullandigin1 gostermektedir. Ayrica O2’nin
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ifadelerinden Kkarsilastirma stratejisinin haricinde goziinde canlandirma stratejisine
basvurdugu da goriilmektedir:

A. Atatiirk biistiiniin yiiksekligi yaklasik ne kadardir?

02. Kendi boyumla hesaplarim. Boyum 1,75. Benden 45 cm fazla olsa 2,2
metre civarinda. (Karsilastirma)

A. Baska nasil bulunabilir peki?

02. Goziimde 1 metreyi canlandirdim bu durumda 2 tane 1 metre ve 1 metrenin
5’te 177 olsa 2,2 metre mantikl olur. (Géziinde canlandirma)

Asagida verilen goriisme alintis1 O2 kodlu 6grencinin kale direginin uzunlugu
ile ilgili tahmin yaparken karsilastirma, goéziinde canlandirma ve onceki bilgiyi

kullanma stratejilerini kullanarak tahmin yaptigin1 gostermektedir:

A. Kale direginin uzunlugu yaklasik ne kadardir?

02. Bir kalenin uzunlugunun 7 metre oldugunu biliyorum o yiizden 3,5 metre
falan bence, benim arkadasim kaleci, yere yatinca kalenin yarisin kapliyor
onun boyundan tahmin ettim. (Géziinde Canlandirma, karsilastirma ve onceki
bilgiyi kullanma)

A. Baska nasil bulunabilir?

02. Yamindaki diregin uzunlugunu yatay diisiinerek Veya Atatiirk biistiiniin
viiksekligi ile karsilagtirarak bulabilirim. (Karsilastirma)

02 kodlu o6grenci birim tekrarlama ve sikigtirma stratejilerini {iger kez

parcalama ve onceki bilgiyi kullanmay ise iKiser kez kullandigi ortaya ¢ikmustir.

Asagida verilen goriigme alintilar1 da O2 kodlu 6grencinin bayrak direginin
yiiksekligi ile ilgili tahmin yaparken karsilastirma, birim tekrarlama, par¢alama ve
sikistirma stratejilerini; anaokulu kapisinin uzunlugu ile ilgili tahmin yaparken
karsilastirma, sikistirma, onceki bilgiyi kullanma, pargalama ve géziinde canlandirma

stratejilerini kullanarak tahmin yaptigin1 gostermektedir:

A. Bayrak direginin yiiksekligi sence yaklasik ne kadardir?

02. 12 metre falan bence katlar: diisiindiim, her kat 3,5 metre olsa 3. katin
biraz altinda 11-12 metre arasinda uygun. (Parg¢alama ve Sikistirma)

A. Baska nasil bulabilirsin?

O2. Atatiirk biistiinii yaptigim tahminden iist iiste koyarak bulabilirim.
(Karsilagtirma ve birim tekrarlama)

A. Anaokulu kapisimin uzunlugu yaklasik ne kadardir?

O2. Boliimlere bakarim, bir metreyi diigiiniirsem bu boliim 1 metre gibi toplam
9,5-10 metre bence. (Parcalama, Sikistirma Ve Qéziinde Canlandirma)

A. Baska nasil bulunabilir?

02. Voleybol sahasin diisiinsem, bir voleybol sahasinin eni 7 metre diye
biliyorum onun gibi biraz daha uzun. (Onceki bilgiyi kullanma ve
karsilagstirma)
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A. Peki baska bir yontem aklina geliyor mu?
02. Uzerindeki kiiciik dikdortgen telleri diisiinebilirim. Biraz daha uzun
stirerdi ama daha iyi bir sonug ¢ikabilirdi. (Par¢alama)

02 kodlu 6grencinin kullandigi stratejilere bakildiginda en fazla ortalama 3 ile
4 adet olmak tizere biiyiik boyutlu nesnelerde/yerlerde strateji kullandigi, kiiglik
boyutlu nesnelerde/yerlerde ortalama 2 ile 3 adet strateji kullandigi ve en az ortalama

2 stratejiyle orta boyutlu nesnelerde/yerlerde kullandig1 goriilmiistiir.

Ozellikle biiyiik boyutlu bir nesne olan anaokulu kapisinda 5 adet strateji

kullanan O2’nin ortalama 3 adet strateji kullandigi belirlenmistir.

Arastirmaya katilan O3 kodlu 6grencinin uzunluk tahmininde kullandig:

stratejiler Cizelge 4.37°de verilmistir.

Cizelge 4.37 Akademik Basaris1 Orta Olan O3 Kodlu Ogrencinin Uzunluk Tahmini
Yapmada Kullandig: Strateji Siklig1

Stratejiler
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. Kalem X X 2
Kigak g X X X 3
Biist X X X 3
Orta  Pota X X X 3
Kale Diregi X X X X 4
Bayrak Diregi X X 2
Biiviik Anaokulu Girisi X X 2
y Yemekhane X X 2
Okulun Yiiksekligi X X 2

Toplam 9 1 2 2 0 6 3 0

Cizelge 4.37°’ye bakildiginda O3 kodlu 6grencinin en fazla karsilastirma
stratejisini ardindan parcalama stratejisini kullandig1 goriilmiistiir. Asagida verilen
goriisme alintis1 O3 kodlu 6grencinin okulun yiiksekligi ile ilgili tahmin yaparken
karsilagtirma stratejisini  kullandigin1  gostermektedir. Karsilagtirma stratejisinin
haricinde pargalama stratejisini kullanan O3’iin basketbol potasinin yiiksekligi ile ilgili
tahmin yaparken karsilastirma, pargalama ve yeniden ayarlama stratejilerine

basvurdugu gorilmektedir:
A. Okulun yiiksekligi yaklasik ne kadardur?
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O3. Par¢a par¢a bakilabilir ya da camlardan baksam borularin uzunlugunu
diistinerek bulabilirim, yaklasik 9,5 metre bence. (Karsilastirma ve par¢alama)

A. Basketbol potasinin uzunlugu yaklasik ne kadardwr?

03.3 metre civarinda boyumla karsilastirdim. Ust kismi da 70 cm olsa 3,7
metre bence. (Karsilastirma)

A. Baska nasil bulunabilir?

O3. Par¢a parc¢a diistiniip bulabilivim arka boliimlerle beraber bulunur. Ama
tahminimi degistiriyorum daha uzun gibi, 4 metre bence. (Par¢alama ve
yeniden ayarlama)

O3 kodlu 06grencinin diger tahmin stratejilerine bakildiginda goziinde
canlandirma stratejisini 3 kez, sikistirma ve yeniden ayarlama stratejilerini ise 2 kez

kullandig1 goriilmiistiir.

Birim tekrarlama stratejisini sadece 1 kez kullanan O3 6nceki bilgiyi kullanma
ve rastgele tahmin yapmayi ise hi¢ kullanmamistir. Asagida verilen goriisme alintisi
O3 kodlu ogrencinin bayrak direginin yiiksekligi ile ilgili tahmin yaparken
karsilastirma, birim tekrarlama, par¢alama ve sikistirma stratejilerini kullanarak

tahmin yaptigin1 gostermektedir:

A. Bayrak direginin uzunlugu yaklasik ne kadardir?

03. Karisla bulunabilir ama zor olur. (Birim Tekrarlama)

A. Baska nasil bulunabilir?

O3. Parg¢a par¢a baksam 7 ile 8§ metre arasinda olur. (Par¢alama ve Sikistirma)
A. Cevabini 7 ile 8 metre arsinda mi alayim?

03.7 az 8 ¢ok, bence 7,5 metre

A. Aklina bagka bir yontem geliyor mu?

03. Boyumla veya agacin yiiksekligini bilsem agagla karsilastirabilirim.
(Karsilastirma)

Benzer sekilde asagida verilen goriigme alintist da O3 kodlu 6grencinin kale
direginin uzunlugu ile ilgili tahmin yaparken birim tekrarlama, parcalama ve goziinde

canlandirma stratejilerini kullanarak tahmin yaptigin1 gostermektedir:

A. Kale direginin uzunlugu yaklasik ne kadardr?

O3. Direkleri parca parga diisiiniip bulabilirim. Bence her bir par¢ayt
diistintirsem 260 cm civarinda. (Par¢alama)

A. Baska nasil bulunabilir?

03. Bir cetveli goziimde canlandirsam yaklasitk 20 ¢cm, 13 tane cetvel olur.
(Goziinde canlandirma ve birim tekrarlama)

A. Aklina baska bir yontem geliyor mu?

03. Karisla da bulabilirim. (Birim tekrarlama)
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Akademik basarisi orta olan O3’iin kullandig: stratejilere bakildiginda en fazla
orta boyutlu nesnelerde/yerlerde ve ortalama 3 ile 4 adet strateji kullandig1, ardindan
kiiglik boyutlu nesnelerde/yerlerde ortalama 2 ile 3 adet strateji ve en az biiyiik boyutlu

nesnelerde/yerlerde ve ortalama 2 adet strateji kullandig: goriilmiistiir.

En fazla 4 stratejiyle kale direginde tahmin yapan O3’lin genel strateji

ortalamasi 2 ile 3 arasinda oldugu belirlenmistir.

Akademik basarisi orta olan o6grencilerin uzunluk tahmininde kullandigi

strateji siklig1 Cizelge 4.38’de verilmistir.

Cizelge 4.38 Akademik Basaris1 Orta Olan Ogrencilerin Uzunluk Tahmini Yapmada
Kullandig: Strateji Siklig1

Stratejiler
, e 3 2 z
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Kiiglik 5 0 2 0 0 1 5 0
Orta 9 5 1 4 0 2 4 0
Biiyiik 8 2 0 4 1 2 6 0
Toplam 22 7 3 8 1 5 15 0

Cizelge 4.38’e bakildiginda akademik basaris1 orta olan O1, O2 ve O3’iin
tahminlerde kullandig: stratejilerde en fazla karsilastirma stratejisini, en az onceki
bilgiyi kullanma stratejisini kullandigi, bunun yaninda rastgele tahmini hig
kullanilmadiklar1 gortilmiistiir.

Kiigiik nesnelerde/yerlerde 4 farkli stratejinin, orta biyiikliikteki
nesnelerde/yerlerde 6 farkli stratejinin ve biiyilk boyutlu nesnelere/yerlere
bakildiginda ise 7 farkli gesit stratejinin kullanildig: ortaya ¢ikmustir. Ayrica kiiciik
boyutlu nesnelerde/yerlerde en fazla karsilastirma ve goziinde canlandirma, en az
parcalama stratejisinin kullanildigi ama birim tekrarlama, yeniden ayarlama ve

rastgele tahmin yapmanin ise hi¢ kullanilmadig1 goriilmiistiir.
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Orta boyutlu nesnelerde/yerlerde en fazla karsilastirma en az onceki bilgiyi
kullanma stratejisi kullanilirken sikistirma ve rastgele tahmin yapmanin hig
kullanilmadigi goriilmiistiir.

Biiyiik boyutlu nesnelerde/yerlerde ise en fazla karsilastirma en az 6nceki
bilgiyi kullanma stratejisini kullanildig1 ayrica rastgele tahminin hi¢ kullanilmadig:
sonucu ortaya ¢ikmistir.
4.2.1.3 Akademik Basaris1 Yiiksek Olan Ogrencilerin Uzunluk Ile lgili Tahmin

Yaparken Kullandiklar Stratejilere Ait Bulgular

Arastirmaya katilan Y1 kodlu 6grencinin uzunluk tahmininde kullandigi
stratejiler Cizelge 4.39°da verilmistir.

Cizelge 4.39 Akademik Basaris1 Yiiksek Olan Y1 Kodlu Ogrencinin Uzunluk
Tahmini Yapmada Kullandig: Strateji Sikligt

Stratejiler
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Sira X X X 3
Biist X X X 3
Orta Pota X X X X 4
Kale Diregi X X X 3
Bayrak Diregi X X X X 4
- Anaokulu Girisi X X X X X 5
Biiyiik
Yemekhane X X X 3
Okulun Yiiksekligi X X X X 4
Toplam 9 7 1 3 1 4 6 0

Cizelge 4.39’a bakildiginda Y1 kodlu 6grencinin en fazla kullandig: strateji

karsilastirma stratejisi ardindan birim tekrarlama stratejisidir.

A. Siranin yiiksekligi yaklasik ne kadardir?

Y1.70 cm bence, bacak boyumla karsilastirdim, elimle de bakabilirim.
(Karsilagtirma ve birim tekrarlama)

A. Baska nasil bulabilirsin?

Y1. Cetveli hayal ettim. (Goziinde Canlandirma)
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Asagida bu siiregte tutulan gézlem notuna yer verilmektedir:

Osrenci once siramin yiiksekligini tahmin etmek icin siramn etrafinda
karsilastirma yapacagi bir nesne aramistir. Once ayagini diisiinmiis ama zor
olacagini diisiiniip bacak boyunu kullanmistir. Bacagini siranin yanina getirip
bacak boyuyla siramin yiiksekligini tahmin etmeye c¢alismigtir. Siranin
viiksekligi icin cetveli elini kullanarak hayal etmis ve swranmin yiiksekligini
tahmin etmede kullanmustir.

Nng Qua

uad
A7 ile cokitdl

Sekil 4.3 Y1 Kodlu Ogrencinin Bacak Boyuyla
Siranin Yiiksekligini Karsilastirmasi

Yukaridaki goriisme alintisi, gézlem notu ve Sekil 4.3 Y1 kodlu 6grencinin
siranin yiksekligi ile ilgili tahmin yaparken karsilastirma, birim tekrarlama ve

gdziinde canlandirma stratejilerine bagvurdugunu gdstermektedir.

Asagida verilen goriisme alintilar1 Y1 kodlu 68rencinin basketbol potasinin
yuksekligi ile ilgili tahmin yaparken karsilagtirma, birim tekrarlama ve parcalama
stratejilerini, kale direginin uzunlugu ile ilgili tahmin yaparken karsilastirma, birim
tekrarlama ve yeniden ayarlama stratejilerini kullandigini géstermektedir:

A. Basket potasinin yiiksekligi yaklasik ne kadardir?

Y1. Boyuma gére diistintirsem benden 2 tane olsa geriye de deger versem 4

metre bence. (Birim tekrarlama ve karsilastirma)

A. Baska nasil bulabilirsin?

Y1. Bir boliimii bulup ondan par¢a par¢a kagar tane olacagimi diigiinerek
bulabilirim. (Par¢alama)

A. Kale direginin uzunlugunu nasil bulabilirsin?
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Y1.2 metre yok 3,5 metre bence boyumla baktim ayrica baska cisimlerle de yan
yana dizerek bulabilirim. (Karsilastirma, birim tekrarlama ve yeniden
ayarlama)

Y1’ in kullandig1 diger stratejilere bakildiginda ise goziinde canlandirmay1 6
kez yeniden ayarlama ve pargalama iicer kez sikistirma ve 6nceki bilgiyi kullanma
birer kez kullanilmasina ragmen rastgele tahmin stratejisini ise hi¢ kullanmamustir.

Benzer sekilde asagidaki goriisme alintisi Y1 kodlu 6grencinin Atatiirk
biistiiniin yiiksekligi ile ilgili tahmin yaparken karsilastirma, gdziinde canlandirma ve
birim tekrarlama stratejilerini kullanarak tahmin yaptigin1 gostermektedir:

A. Atatiirk biistiiniin yiiksekligi yaklasik ne kadardir?

Y1. Goziimde cetveli canlandirdim. Bir cetvel 30 cm kat kat 6lgsem 2 metre

civarinda olur. Ayrica uzunlugunu bildigim baska bir nesne ile de
karsilastirabilirim. (Goziinde Canlandirma, birim tekrarlama ve karsilastirma)

Asagida verilen goriisme alintilar1 Y1 kodlu 6grencinin bayrak direginin
yiiksekligi ile ilgili tahmin yaparken karsilastirma, birim tekrarlama, sikistirma ve
onceki bilgiyi kullanma stratejilerini; anaokulu kapisinin uzunlugu ile ilgili tahmin
yaparken karsilagtirma, birim tekrarlama, par¢alama ve yeniden ayarlama stratejilerini

kullanarak tahmin yaptigini1 gostermektedir:

A. Bayrak direginin uzunlugu yaklasik ne kadardir?

Y1.4,5 metre, 4 ile 6 metre arasinda direklerin ortalama boyunu biliyorum, 6
ile 7 metre arasinda diye hatirlyyorum. (Sikistirma ve onceki bilgiyi kullanma)
A. Baska nasil bulunabilir?

Y1. Atatiirk biistiinii referans aldim, 3 tane olsa 6 metre civarinda olur.
(Karsilagtirma, birim tekrarlama)

A. Peki anaokulu kapisinin yaklasik uzunlugu ne kadardir?

Y1.8,5 metre, oniimdeki boliime deger verdim 2 metre oluyor. Oradan saydim
aslinda 9 metre bence. (Birim tekrarlama, par¢alama ve yeniden ayarlama)
A. Baska nasil bulunabilir?

Y1. Oranlarim, baska bildigim bir cisimle karsilastiririm. (Karsilastirma)

Akademik basarist yiiksek olan Y1’in kullandigi stratejilere bakildiginda
kiicik boyutlu nesnelerde/yerlerde ortalama 2 ile 3 strateji, orta biiyiikliikteki
nesnelere/yerlere bakildiginda ortalama 3 ile 4 arasinda strateji ve biiyiikk boyutlu
nesnelere/yerlere bakildiginda ise tiim nesnelerde/yerlerde doérder strateji kullandigi

goriilmiistiir.
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En fazla 4 stratejiyi kullanan YZ1’in ortalama 3 strateji kullandigi

belirlenmistir.

Arastirmaya katilan Y2 kodlu 6grencinin uzunluk tahmininde kullandigi

stratejilere Cizelge 4.40°da verilmistir.

Cizelge 4.40 Akademik Basaris1 Yiiksek Olan Y2 Kodlu Ogrencinin Uzunluk
Tahmini Yapmada Kullandig1 Strateji Siklig1

Stratejiler
W ©» < o o) ') Py
g 2 = s & £ 8 é’ 2 o
=R 3 a S 2 ISR o g o o
] 5 @ . ) = X °
2 3 5 S @ 3 5 > 5
Boyutlar Nesneler/Yerler § = S > = S 3 — 3
<) < ag, > 9:’7
® = 2 <
2 > = 3
2 3 5
Kiiciik Kalem X X X X 4
et Sira X X X X 4
Biist X 1
Orta Pota X X X 3
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Okulun Yiiksekligi X X X X 4
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Cizelge 4.40’a bakildiginda Y2 kodlu 6grencinin en fazla karsilagtirma
stratejisini ardindan goziinde canlandirma stratejisini kullandig1 gortilmustiir. Asagida
verilen goriisme alintilar1 Y2 kodlu 6grencinin Atatiirk biistiiniin ytiksekligi ile ilgili
tahmin yaparken karsilagtirma stratejisini kullandigini gostermektedir, kale direginin
uzunlugu ile ilgili tahmin yaparken de karsilagtirma stratejisi ile birlikte birim
tekrarlama ve Onceki bilgiyi kullanma stratejilerini kullanarak tahmin yaptigini
gostermektedir:

A. Atatiirk biistiiniin yiiksekligi yaklasik ne kadardir?

Y2. 2,2 metre bence

A. Nasil buldugunu agiklar misin?

Y2. Boyum 1,85 civarinda benden daha uzun yaklasik 2,2 metre gibi geldi.
(Karsilastirma)

A. Kale direginin uzunlugu yaklasik ne kadardr?

Y2. Bence bir kale diregi 2,5 metre olur énceden 6yle hatirliyorum. (Onceki
bilgiyi kullanma)

A. Baska nasil bulunabilir peki?

Y2. Boyumla bakarim, yatay olarak dursam yine 2,5 metre bence.
(Karsilastirma)
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A. Aklina baska bir yontem geliyor mu?
Y2. Yerdeki taslari sayarak da yapabilirim. (Birim tekrarlama)

Y2 kodlu 6grencinin diger kullandig: stratejilere bakildiginda birim tekrarlama
ve parcalama stratejilerini dorder kez, sikistirma, yeniden ayarlama ve onceki bilgiyi
kullanma stratejilerini tiger kez kullandig1 bunun yaninda rastgele tahmin stratejisini

ise hi¢ kullanmadig1 gorilmiistiir.

Asagida verilen goriisme alintist Y2 kodlu 6grencinin bayrak direginin
yiiksekligi ile ilgili tahmin yaparken karsilagtirma, géziinde canlandirma ve par¢alama
stratejilerini kullanarak tahmin yaptigini gdstermektedir:

A. Bayrak direginin uzunlugu yaklasik ne kadardir?

Y2. 12 metre bence uzun goriindii bana, daha énce 5 metrelik havuza girdim

diregin yarisina yakindi. Oradan 12 metre uygun bir tahmin. (Goziinde

Canlandirma ve par¢alama)

A. Baska nasil bulunabilir?

Y2. Uzunlugunu bildigim bir cisimle karsilagtirabilirim okul  gibi.
(Karsilastirma)

Benzer sekilde asagida verilen goriisme alintist Y2 kodlu 6grencinin okulun
yiiksekligi ile ilgili tahmin yaparken karsilastirma, goziinde canlandirma, pargalama,
sitkistirma  ve yeniden ayarlama stratejilerini  kullanarak tahmin yaptigini
gostermektedir:

A. Okulun yiiksekligi yaklasik ne kadardur?

Y2.20 metre bence 5 metreyi kafamda ¢ikardim 4 tane gibi 20 metre olur.

(Goziinde canlandirma, karsilastirma ve par¢alama)

A. Baska nasil bulunabilir?

Y2. Camlart hizaladim. 15-20 metre arasinda bence parca parca bulabilirim.
Camlar ve duvar aralarina bakabilirim, bir cam 2 metre olsa toplam 6 metre
camlar olur bosluklar 1,5 metreden 2 tane 3 metre, asagist da 5 metre olsa
toplam 14 metre. (Sikistirma ve par¢alama)

A. Cevabini degistiriyor musun yani?

Y2. Ever 14 metre daha dogru. (Yeniden ayarlama)

Akademik bagaris1 yiiksek olan Y2’nin kullandigi stratejilere bakildiginda
kiiglik boyutlu nesnelerde/yerlerde ortalama dorder strateji diger nesnelerde/yerlerde

ise ortalama tiger strateji kullandig1 goriilmiistiir.
En fazla 4 strateji kullanan Y2’nin ortalama 3 strateji kullandig1 goriilmiistiir.

Arastirmaya katilan Y3 kodlu 6grencinin uzunluk tahmininde kullandigi

stratejilere ait ¢izelge Cizelge 4.41°de verilmistir.
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Cizelge 4.41 Akademik Basaris1 Yiiksek Olan Y3 Kodlu Ogrencinin Uzunluk

Tahmini Yapmada Kullandig1 Strateji Siklig1

Stratejiler
@ < o
~ = . 2 g2 _ o g
5 2 = < z. o 5 Q <§ =3
=, 2 S o > o o
Boyutlar  Nesneler/Yerler 2 2 ‘ > Ug E)i §§ 2 3
s &= § 3 2 § 3% 8
& 3 =) = ® 2
D § =R S
e Kalem X X X X 4
Kaetk ¢ X X X X 4
Biist X X X X X 5
Orta Pota X X X X 4
Kale Diregi X X X 3
Bayrak Diregi X X X X 4
Biiviik Anaokulu Girisi X X X X 4
uyd Yemekhane X X X X 4
Okulun Yiiksekligi X X X 3
Toplam 6 8 6 1 3 5 6 0

Cizelge 4.41°e bakildiginda Y3 kodlu 6grencinin en fazla kullandig: stratejinin

birim tekrarlama ardindan géziinde canlandirma ve sikistirma stratejilerinin oldugu

goriilmiistiir. Asagida verilen goriisme alintist1 Y3 kodlu 6grencinin yemekhanenin

uzunlugu ile ilgili tahmin yaparken birim tekrarlama stratejisini kullandigini

gostermektedir. Birim tekrarlama stratejisinden bagka parcalama ve sikistirma

stratejilerini kullanarak tahmin yaptig1 da goriilmektedir.

A. Yemekhanenin uzunlugu yaklasik ne kadardir?

Y3. Pencereleri diisiindiim. 9 tane boliim var her biri 1,5 metre olsa 14-
15 metre. (Parcalama ve Sikistirma)

A. Baska nasil bulunabilir?

Y3. Yerdeki fayanslardan bulunabilir birini bulup tamamini tahmin
ederim. (Birim tekrarlama)

Asagida verilen goriisme alintist Y3 kodlu 6grencinin Atatiirk biistiiniin

yuksekligi ile ilgili tahmin yaparken karsilastirma, birim tekrarlama, pargalama,

goziinde canlandirma ve sikistirma stratejilerini kullanarak tahmin yaptigini

gostermektedir:

A. Atatiirk biistiiniin yiiksekligi yaklasik ne kadardir?

Y3.1,9 metre civarinda 2 metre yok gibi goziimde bir insani
canlandirdim. (Goziinde canlandirma ve Sikistirma)

A. Baska nasil bulunabilir?

Y3. Karisla bakabilirim. (Birim Tekrarlama)

A. Aklina baska bir yontem geliyor mu?

Y3. Agaglarin boyuyla karsilastirabilirim ayrica iizerindeki parga
par¢a boliimlere bakabilirim. (Par¢alama ve Karsilastirma)
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A. Kale direginin uzunlugu yaklagsik ne kadardur?

Y3. Bence bir standarti vardir. Basket potasinin 3.05 metre oldugunu
biliyorum oradan karsilastirirsam daha kisa 2,5 metre olur. (Onceki
bilgiyi kullanma ve karsilastirma)

A. Baska nasil bulunabilir?

Y3. Adimlayabilirim. Yatay uzunlugunu yerden diigiinerek adim atarim.
(Birim Tekrarlama)

-

Sekil 4.4 Y3 Kodlu Ogrencinin Adimlama Yaparak
Kale Direginin Uzunlugunu Tahmin Etmesi

Asagida bu siirecte tutulan gdzlem notuna yer verilmektedir:

Osrenci énce kale direginin altindan uzunlugunu tahmin etmeye
calismistir. Kale diregi boyundan yukarida oldugu i¢in zor olacagini
diigiiniip  diregin altindaki sari ¢izginin uzunlugunu bulmaya
calismistir. Ayak uzunlugunu kullanarak c¢izginin uzunlugunu tahmin
edip kollar: ile hiza alarak diregin uzunlugunun da ayni olacagini
soylemistir.

Yukaridaki goriisme alintisi, gdzlem notu ve Sekil 4.4 Y3 kodlu 6grencinin
kale direginin uzunlugu ile ilgili tahmin yaparken karsilastirma, birim tekrarlama ve

onceki bilgiyi kullanma stratejilerine bagvurdugunu gostermektedir.

Y3’lin kullandig1 stratejilere bakildiginda karsilastirma ve pargalama
stratejilerini beser kez, dnceki bilgiyi kullanmayi 3 kez, bunun yaninda rastgele tahmin
yapmay1 ise hi¢ kullanmadigi goriilmiistiir. Asagidaki goriisme alintist Y3 kodlu
Ogrencinin basketbol potasinin yiiksekligi ile ilgili tahmin yaparken goziinde
canlandirma, parcalama ve Onceki bilgiylr kullanma stratejilerini  kullandigini
gostermektedir

A. Basket potasimin yiiksekligi yaklasik ne kadardir?
Y3. Demire kadar ¢emberin yiiksekligi 3,05 metre ,50 cm de iistii olsa

yaklasik 3,5 metre. (Onceki bilgiyi kullanma ve parcalama)
A. Baska nastl bulunabilir?
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Y3. Goziimde canlandirdim kadariyla tam ogle vakti olsa golgesinin
boyundan bulabilirim. (Goziinde canlandirma)

Benzer sekilde asagida verilen goriisme alintilart Y3 kodlu 6grencinin okulun
yiiksekligi ile ilgili tahmin yaparken karsilagtirma, birim tekrarlama, sikistirma ve
pargalama stratejilerini; kalemin uzunlugu ile ilgili tahmin yaparken karsilastirma,
onceki bilgiyi kullanma ve yeniden ayarlama stratejilerini kullanarak tahmin yaptigini

gostermektedir:

A. Okulun yiiksekligi yaklasik ne kadardir?

Y3.4 kat var, her kat 4 metreden fazla olsa 15-16 metre civarinda olur.
(Stkistirma ve parcalama)

A. Baska nasil bulunabilir?

Y3. Duvardaki borunun uzunlugunu bulup onunla karsilastirabilirim.
(Karsilastirma)

A. Aklina bagka bir yontem geliyor mu?

Y3. Bir tuglamn uzunlugunu bulup iist tiste konularak da bulunabilir.
(Birim tekrarlama)

A. Kalemin uzunlugu yaklasik ne kadardir?

Y3.12 cm bence standart bir kalem o kadar olur. (Onceki bilgiyi
kullanma)

A. Baska nasil bulunabilir?

Y3. Karwsimla karsilastirabilirim ama sanki 15 cm daha dogru gibi.
(Karsilagtirma ve yeniden ayarlama)

Asagida verilen goriisme alintisinda ise Y3 kodlu 6grencinin siranin yiiksekligi
ile ilgili tahmin yaparken karsilastirma, birim tekrarlama, goziinde canlandirma,
sikigtirma stratejilerini kullanarak tahmin yaptigini gostermektedir:

A. Siramin yiiksekligi yaklasik ne kadardir?

Y3. Belimden biraz daha al¢ak belimin uzunlugundan bulabilirim.
Yaklasik 60-70 cm. (Karsilastirma Ve Sikistirma)

A. Baska nasil bulunabilir?

Y3. Cetveli hayal edebilirim. Ya da yatay diisiintip adimlayabilirim.
(Goziinde canlandirma ve birim tekrarlama)

Y3 kodlu 6grencinin kullandig: stratejilere genel olarak bakildiginda en fazla
kiigik boyutlu nesnelerde/yerlerde ortalama 4 strateji, biiyilk boyutlu
nesnelerde/yerlerde ortalama 3 ile 4 strateji arasinda ve en az orta boyutlu

nesnelerde/yerlerde ortalama 3 strateji kullandigi goriilmiistiir.
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En fazla orta boyutlu bir nesne olan Atatiirk biistii i¢in 5 strateji kullanan Y3’iin

ortalama 3 ile 4 arasinda strateji kullandig1 belirlenmistir.

Akademik basarisi yiiksek olan 6grencilerin uzunluk tahmininde kullandigi

strateji siklig1 Cizelge 4.42°de verilmistir.

Cizelge 4.42 Akademik Basaris1 Yiiksek Olan Ogrencilerin Uzunluk Tahmini
Yapmada Kullandig: Strateji Sikligi

Stratejiler
Q
@ = S S D
7 = =3 8 £ 8
2 3 4 =) = & a. ot
Z = =y S - a e @
Boyutlar 2 o a > = 15 Q ®
= 2 5 5 £ 5 = B
3 % o = = 1) 5 g
= 3 2 7~ = 2
o > =R § S
<9
Kiigiik 3 3 3 0 3 0
Orta 5 1 4 0 3 4 0
Biiyiik 9 8 1 1 2 10 6 1
Toplam 22 16 5 8 5 13 13 1

Cizelge 4.42°ye akademik basaris1 yiiksek olan Y1, Y2 ve Y3’in kullandig
stratejilerde en fazla karsilagtirma stratejisini ve ardindan birim tekrarlama stratejisini
kullandiklar1 en az ise rastgele tahmin stratejisini kullandiklari ortaya ¢ikmistir.

Kii¢iik boyutlu nesnelerde/yerlerde 6 c¢esit strateji, orta boyutlu
nesnelerde/yerlerde 8 gesit strateji ve biiyiik boyutlu nesnelerde/yerlerde 7 gesit strateji
kullanildig1 goriilmektedir.

Kiigik boyutlu nesnelerde/yerlerde en fazla karsilagtirma stratejisi
kullanilirken parcalama ve rastgele tahmin stratejisi hi¢ kullanilmamistir. Diger
stratejiler ise ayn1 sayida kullanilmustir.

Orta boyutlu nesnelerde/yerlerde en fazla birim tekrarlama, en az sikistirma,
yeniden ayarlama ve rastgele tahmin stratejileri kullanilmistir.

Biiyiik boyutlu nesnelerde/yerlerde en fazla karsilastirma, birim tekrarlama,
parcalama ve goziinde canlandirma stratejileri, en az 6nceki bilgiyi kullanma stratejisi

kullanilirken rastgele tahmin stratejisi ise hi¢ kullanilmamustir.
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Aragtirmaya katilan Ggrencilerin nesnelerin/yerlerin  uzunluklarin1 tahmin
etmede kullandiklar1 genel sonuglara ait strateji kullanim c¢izelgesi Cizelge 4.43’te

verilmistir.

Cizelge 4.43 Arastirmaya Katilan Ogrencilerin Nesnelerin/Yerlerin Uzunluklarni
Tahmin Etmede Kullandiklar1 Stratejilere Ait Genel Sonuglar

Stratejiler

@ = 4 T
= o ® =
A 3 % = 5 7 g g 3
. @.— — o} =2 > © L8 )
Boyutlar Akademik B o 2 > B e ® 3

Basari a 2 5 < @, 8 23 =

= 2 2 S < =i 3 & =8

3 > ) S - ® 3 3

o 5 % ~ o 2.

> > = s
Diisiik 3 2 1 2 0 4 0 18
Kiigik  Orta 0 2 0 0 1 5 0 13
Yiiksek 6 3 3 3 3 0 3 0 21
Toplam 17 6 7 4 5 1 12 0 52
Diisiik 9 5 1 4 0 2 4 0 25
Orta 23
Yiiksek 7 8 1 1 2 4 6 1 30
Toplam 24 15 2 9 3 8 16 1 78
Diisiik 11 7 2 2 0 5 3 3 33
Biiyiik  Orta 10 3 4 3 1 7 4 0 32
Yiiksek 9 8 6 3 1 8 8 0 43
Toplam 30 18 12 8 2 20 15 3 108

Genel Toplam 71 39 21 21 10 29 43 4

Cizelge 4.43’e bakildiginda en fazla kullanilan stratejinin karsilastirma
stratejisi oldugu goriilmistiir. Daha sonra sirasiyla goziinde canlandirma (43 kez),
birim tekrarlama (39 kez), par¢alama (29 kez), sikistirma ve yeniden ayarlama (21’er
kez), 6nceki bilgiyi kullanma (10 kez) ve en az rastgele tahmin (4 kez) kullanilmistir.

Kiigiik boyutlu nesnelerde/yerlerde akademik basaris1 yiiksek olanlar
digerlerine gore daha fazla strateji kullanirken en az orta seviyedeki Ogrenciler
kullanmiglardir.

Orta boyutlu nesnelerde/yerlerde de ayni durum gegerlidir. Biiyiik boyutlu
nesnelerde/yerlerde akademik basaris1 yiiksek olanlar, digerlerine gore daha fazla
strateji kullanirken diger 6grenciler ayni sayida strateji kullanmiglardir.

Nesnelerin/yerlerin boyutlar1 arttik¢a kullanilan strateji sayist da artmustir.
Kullanilan strateji gesitliligine baktigimizda ise kiigiik boyutlu nesnelerde/yerlerde
rastgele tahmin stratejisinin kullanilmadigi bunun haricinde tiim nesnelerde/yerlerde

her stratejinin az ya da ¢ok kullanildig: belirlenmistir.
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4.2.2 8. Simf Ogrencilerinin Gercek Yasam Durumlarinda Alan fle flgili Tahmin
Yaparken Kullandiklar Stratejiler Ile ilgili Bulgular

Bu boliimde akademik bagarilarina gore 8. sinif 6grencilerinin gercek yasam

durumlarinda alan ile ilgili tahmin yaparken kullandiklari stratejiler ile ilgili bulgulara

yer verilmistir.

4.2.2.1 Akademik Basaris1  Diisiik  Olan Ogrencilerin Gercek Yasam
Durumlarinda Alan Ile Ilgili Tahmin Yaparken Kullandiklar:1 Stratejiler

Ile ilgili Bulgular

Arastirmaya katilan D1 kodlu 6grencinin alan tahmininde kullandig stratejiler

Cizelge 4.44°de verilmistir.

Cizelge 4.44 Akademik Basaris1 Diisiik Olan D1 Kodlu Ogrencinin Alan Tahmini
Yapmada Kullandig: Strateji Sikligi

Stratejiler
2
=~ O o 2 —
;5 2 . >< 2 T 890 & 7. 3B
Z fo 2 §3 x& £ 53¢ T EF %
Boyutlar Nesneler/Yerler 2 2= 4 =2 £z =3 S 2 ® 55 3
= ® 3 = 22 oy ] =32 3 =32
5 3 g 33 & B 58 2 3E
E B < 8 3
S5
. ... Kitap X 1
Kiiglk g, X 2
Yemek Masast X 1
Orta  Sinif Kapist X 1
Akilli Tahta X 1
Koridor X 1
Biiyiik  Gimlik Alan X 1
Futbol Sahasi X 1
Toplam 1 0 0 0 0 0 0 0 8

Cizelge 4.44’e bakildiginda D1 kodlu 6grencinin sadece kiiciik biiytikliikteki
bir nesne olan siranin alanin1 bulurken karsilastirma stratejisi kullandig1 goriilmiistiir.
Asagida verilen goriisme alintis1t D1 kodlu 6grencinin siranin alani ile ilgili tahmin
yaparken formiil kullanma stratejisini kullandigin1 géstermektedir. Formiil kullanma
haricinde karsilastirma stratejisini kullandig1 goriilmektedir.

A. Stramin alani yaklasik ne kadardir?
D1. Ayakla karsilastiririm.42 cm bir ayaginmin uzunlugu, bir de yarim

ayak 30 c¢m civarinda 84 cm kisa kenar olur. Uzun kenar ise 100 cm
olabilir. Bu durumda alani 84x100=8400 cm? olur. (Formiil kullanma)

A. Baska nasil bulabilirsin?
D1. Kitabin alamim bilirsem onunla karsilastirarakda bulabilirim.

(Karsilastirma)
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D1 tiim nesnelerde/yerlerde formiil kullanarak alan hesabi yapmistir. D1’in

formiil kullanirken nesnelerin/yerlerin kenar uzunluklarini bulmada kullandigi

stratejiler Cizelge 4.45°te verilmistir.

Cizelge 4.45 Akademik Basaris1 Diisiik Olan D1 Kodlu Ogrencinin Formiil

Kullanarak Alan Tahmini Yapmada Kullandig1 Strateji Siklig1

Stratejiler

_|
7~ — g (@) o
& 2 » o] & =
2 f2w 7 $5 x§& & =5 33 =
Boyutlar  Nesneler/Yerler 2 = S =2 S 8 = =8 3

g 3 ] 28 o g 23 2%

5 3 § 35 & g Je e
- Kitap X 1
Kigik o o X X X 3
Yemek Masast X X X 3
Orta Simf Kapist X X X 3
Akilli Tahta X X 2
Koridor X X X 3
Biiyik  Cimlik Alan X X X 3
Futbol Sahasi X X X 3

Toplam 5 7 0 2 0 1 5 1

Cizelge 4.45’e bakildiginda en fazla birim tekrarlama stratejisinin kullandig1

goriilmiistiir. Asagida verilen goriisme alintis1 D1 kodlu 6grencinin ¢imlik alanin alani

ile ilgili formiil kullanarak tahmin yaparken karsilagtirma, birim tekrarlama ve

goziinde canlandirma, stratejilerini kullanarak tahmin yaptigini géstermektedir:

A. Cimlik alamn alani yaklasik ne kadardir?

D1. Direkle karsilastirabilirim. (Karsilastirma)

A. Baska nasil bulunabilir?

D1. Benim boyum 1,63 m benden buraya 9 tane olsa, uzun kenar
vaklasik 14,5 metre, kisa kenar 5 tane olsa yaklasik 9 metre ve alan
14,5x9 olur yaklasik 130 m? civarinda. (Birim tekrarlama,
karsilastirma ve goziinde Canlandirma)

A. Yemek masasinin alani yaklasik ne kadardir?

D1. Kalem 15 cm idi kenarlarina dizersem 5 tane olsa bir kenart 75 cm
ve uzun kenarda 8 tane olsa 120 cm o zaman alan 120x75= 9000 cm?
olur. (Birim tekrarlama)

A. Baska nasil bulabilirsin?

Dl1. Masamin ayak yiiksekligini  bilirsek  karsilastirabiliriz.
(Karsilastirma)

A. Aklina baska bir yontem geliyor mu?

D1. Telefon uzunluguyla ya da disindan ip gegirerek bulabilirim.
(Goziinde Canlandirma)
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Sekil 4.5 D1 Kodlu Ogrencinin Parmaklarmi Kullanarak
Kalemin Uzunlugunu Tahmin Etmesi

Asagida bu siiregte tutulan gdzlem notuna yer verilmektedir:

Osrenci yemek masasimin kenar uzunluklarini bulup alamni tahmin
ederken once karsilastirma yapacagi bir nesne aramistir. Kalemi goriip onu
kullanacagini soyliiyor ve once kalemin uzunlugunu tahmin etmistir. Tahmin
yaparken bir parmaginmin uzunlugunu tahmin edip kalemin ka¢ parmak
uzunlugunda olacagint bosluk kalmadan parmaklarint yan yana dizip tahmin
etmistir. Ardindan masanin kenar uzunluklarini kalemi once dik sonra yatay
dizerek tahmin etmis ve alant icin yaklasik bir deger bulmustur.

Yukaridaki goriisme alintisi, gézlem notu ve Sekil 4.5 D1 kodlu 6grencinin
yemek masasinin alani ile ilgili formiil kullanarak tahmin yaparken karsilastirma,

birim tekrarlama ve géziinde canlandirma stratejilerini kullandigin1 gostermektedir.

Karsilagtirma ve goéziinde canlandirma stratejilerini beser kez kullanmistir.
Asagida verilen gorlisme alintilar1 D1 kodlu 6grencinin koridorun alani ile ilgili formiil
kullanarak tahmin yaparken karsilastirma, birim tekrarlama ve géziinde canlandirma,
stratejilerini kullanarak tahmin yaptigini; kapmin alani ile ilgili formiil kullanarak

tahmin yaparken karsilastirma ve pargalama stratejilerini kullandigin1 gostermektedir:

A. Koridorun alani yaklasik ne kadardir?

D1. Koridor uzunlugu igin arka bahgede 1 metreyi diigiinmiistiim o
yiizden su boliim 1 metre olsa ,2 metre burasi geriye kalan 2,8 metre
falan. (Géziinde canlandirma)

A.2,8 metre mi buldun?

D1. Adimlarsam 11 adim, bir adim ne kadar hi¢ diisiinmedim aslinda.
Onceden 42 ¢cm olur ayakkabr numaramla aymidir bence, kisa kenar 2,8
metre, uzun kenar 5 tane kisa kenar olsa 5x2,8=14 metre olur. Alan
2,8x14 'ten 39 m? olur. (Birim tekrarlama ve karsilastirma)

A. Kapinin alant yaklasik ne kadardir?
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D1.3 ayak olsa kisa kenar ve ayagim 42 cm desem 126 cm, yiiksekligi
boyumla karsilastirsam ,1,63 metre benim boyum daha uzun 82 cm
daha eklesem (2 ayak), o zaman 205 cm olur. (Parcalama ve
karsilastirma)

A. Peki alani ne kadardir?

D1. Formiil kullamirsam, 126x205 olur ama tam bulamadim. (Ogrenci
islemi zihinden tam olarak yapamadi)

D1 kodlu dgrenci yeniden ayarlama stratejisini 2 kez, parcalama ve rastgele
tahmini birer kez kullanmistir. Ancak sikistirma ve 6nceki bilgiyi kullanma stratejisini

ise hi¢ kullanmamustir.

Asagida verilen goriisme alintilar1 D1 kodlu 6grencinin akilli tahtanin alani ile
ilgili formil kullanarak tahmin yaparken birim tekrarlama ve yeniden ayarlama
stratejilerini; futbol sahasinin alani ile ilgili formiil kullanarak tahmin yaparken
goziinde canlandirma, yeniden ayarlama ve rastgele tahmin stratejilerini kullanarak

tahmin yaptigini1 gostermektedir:

A. Akalli tahtanin alant yaklasik ne kadardir?

D1. Adimlarsam 14 adim bir adimum 42 cm demistim o zaman 14x42
olur. Ancak zihnimden sanki tahtada yapiyormus gibi ¢arpacagim, 568
cm ama ¢ok uzun oldu 2 metre olur. (Birim tekrarlama ve yeniden
ayarlama)

A. Uzun kenari nasil buldun?

D1. Boyum 1,63m, 2 tane olsa 3,26 metre uzun kenar, kisa kenar 4 ayak
olsa 4x42=168 cm ve alan 3,36x1,68 olur ama ¢arpamayacagim.
(Birim tekrarlama)

A. Futbol sahasimin alani yaklasik ne kadardir?

D1. Uzun kenar 100 metre ve kisa kenar 50 metre bence. (Rastgele
tahmin)

A. Nasil buldun peki?

D1. Bilemedim, oyle gibi, sahile gitmistim onun gibi sanki 100 metre
biiyiik oldu gibi ama tahminim 5000 m? (Géziinde Canlandirma Ve
yeniden ayarlama)

Akademik basarisi diisiik olan D1’in formiil kullanarak alan tahmin etmede
kullandigi stratejilere bakildiginda kiigiik boyutlu nesnelerde/yerlerde 2 farkl strateji,
orta ve biiyiik boyutlu nesnelerde/yerlerde ise tiger adet farkli strateji kullandigi

gorilmiistiir.

En fazla 3 adet strateji kullanan D1’in ortalama 2 ile 3 arasinda strateji

kullandig1 belirlenmistir.
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Arastirmaya katilan D2 kodlu 6grencinin alan tahmininde kullandig: stratejiler

Cizelge 4.46°da verilmistir.

Cizelge 4.46 Akademik Basaris1 Diisiik Olan D2 Kodlu Ogrencinin Alan Tahmini
Yapmada Kullandig: Strateji Sikligi

Stratejiler

w < o ool
z = 3 g o 5 g 3
£ = e 2 % 7 8o & & 3
z = [} I = = o [} = o
Boyutlar  Nesneler/Yerler 5 2 & > U%—j' E’; 3= 2 z 3

5) § 5 § < 3 = a 2 E

5 & 5 oy N 3 3 £

® 3 3 z = =

> > £ )
. Kitap X X 2

Kiigiik

et Sira X X 2
Yemek Masast X 1
Orta Simf Kapisi X 1
Akilli Tahta X 1
Koridor X 1
Biyiik  Cimlik Alan X 1
Futbol Sahasi X 1

Toplam 2 8

Cizelge 4.46’ya bakildiginda D2 kodlu 6grencinin tiim nesnelerde/yerlerde
formiil kullandig1 bunun haricinde iki kii¢iik nesnede de karsilastirma stratejisini
kullandig1 goriilmiistiir. Asagida verilen goriisme alintis1 D2 kodlu 6grencinin siranin
ve kalemin alanlart ile ilgili tahmin yaparken formiil kullanma stratejisini kullandigini
gostermektedir. Formiil kullanma haricinde karsilagtirma stratejisinin de kullanildig1
anlasilmaktadir.

A. Siramin alant yaklasik ne kadardir?

D2. Kulacimla bakarim, yaklagik 50 cm’ye 40 cm olsa alan 2000 cm?
olur. (Formiil kullanma)

A. Baska nasil bulunabilir?

D2. Yerdeki fayanslarla karsilastirabilirim. Birinin alanint bulup sira
ile karsilastirtrim. (Karsilastirma)

A. Kitabin alan yaklasik ne kadardr?

D2. Fayanslarla karsilastirdim bir fayansin uzunluguna baktigimda
uzun kenar 30 cm, kisa kenar 20 cm olur ve alam 600 cm?’dir.
(Karsilagtirma ve formiil kullanma)

D2 tiim nesnelerde/yerlerde alan hesabinda formiil kullanmistir. Alani
hesaplanan nesnelerin/yerlerin  kenar uzunluklarmin bulunmasinda kullanilan

stratejiler Cizelge 4.47°de verilmistir.
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Cizelge 4.47 D2 Kodlu Ogrencinin Formiil Kullanarak Alan Tahmini Yapmada
Kullandg: Stratejiler

Stratejiler
w <

~ =. 3 o o gm;? —
2 3 @ =4 g ¥ =g & 8
L 4z 3 x% £ g = o)
Boyutlar Nesneler/Yerler 8 % & > £ 5:3 % g_g 2 3

B = g S = B = >

5 = I~ = ag, ® 300 =

& 5 Y < o 3

1} é =S
o Kitap X 1
Kietk g0 X X 2
Yemek Masasi X 1
Orta  Smuf Kapisi X 1
Akilli Tahta X X 2
Koridor X X X 3
Biiylik Cimlik Alan X X X 3
Futbol Sahasi X X X X 3

Toplam 8 4 0 2 0 1 2 0

Cizelge 4.47’ye bakildiginda D2 kodlu 6grencinin en fazla karsilastirma

stratejisini ardindan birim tekrarlama stratejisini kullandigi goriilmiistiir. Asagida

verilen goriisme alintis1 D2 kodlu 6grencinin akilli tahtanin alam ile ilgili tahmin

yaparken karsilastirma ve birim tekrarlama stratejilerini kullanarak tahmin yaptigim

gostermektedir:

A. Akilli tahtanin alan yaklasik ne kadardir?

D2. Boyumla bakarsam 2 tane 1,60 yani 3,20 metre uzunluk, genislik 1
metre civarinda, alan 3.2 m? olur. (Karsilastirma)

A. Baska nasil bulunabilir peki?

D2. Kulag¢la uzunluklar: bulabilirim. (Birim tekrarlama)

A. Kapimin alani yaklasik ne kadardir?

D2. Boyumla bakarim uzunlugu 2 metre, benden daha uzun ve eni 1
metre civarinda, alant 2m? bence. (Karsilastirma)

Asagida D2 kodlu 6grencinin koridorun alani ile ilgili gériisme alintisiverilmistir.

A. Koridorun alam yaklasik ne kadardr?

D2. Adimlayarak bulabilirim. Bir adimim 3 kare fayansa esit bir fayans
75 cm olsa o zaman bir adimum 75 cm, uzun kenarda 12 adim attim
12x75= 900 cm ve diger kenarda 11 fayans 11x25=375 cm ama
carpmasti zor. (Karsilagtirma ve birim tekrarlama)

A. Baska nasil bulabilirsin peki?

D2. Pencerelerle boliim béliim bakarim aralarimi bulup hesaplarim.
(Par¢alama)
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Sekil 4.6 D2 Kodlu Ogrencinin Adimlama Yaparak
Koridorun Uzunlugunu Tahmin Etmesi

Asagida bu siirecte tutulan gdzlem notuna yer verilmektedir:

Ogrenci koridorun alamimi bulmak icin énce tek tek kare
fayanslart saymistir. Kenarlardaki parca fayanslari iki yarimi bir
fayans alarak saymuis ve toplam fayans sayisini soylemistir. Ama bir
fayansin uzunlugunu bulmak yerine koridorun uzunlugunu adimlama
vaparak bulmayr tercih etmistir ve buldugu uzunluklari c¢arparak
koridorun alamni tahmin etmistir.

Yukaridaki goriisme alintisi, gézlem notu ve Sekil 4.6 D2 kodlu 6grencinin
koridorun alani ile ilgili formiil kullanarak tahmin yaparken karsilastirma, birim

tekrarlama ve pargalama stratejilerini kullandigini gostermektedir.

D2’nin kullandig1 diger stratejilere bakildiginda goziinde canlandirma ve
yeniden ayarlamay1 2 kez, pargalamay1 1 kez kullanilmasina ragmen rastgele tahmin,
onceki bilgiyi kullanma ve sikistirma stratejilerini ise hi¢ kullanmamistir. Asagidaki
goriisme notu D2 kodlu 6grencinin ¢imlik alanin alani ile ilgili formiil kullanarak
tahmin yaparken karsilastirma ve birim tekrarlama stratejilerini  kullandigi
goriilmiistiir.

A. Cimlik alanin alan: yaklasik ne kadardwr?

D2. Boyumla karsilastirdim. Boyuma gore diisiindiigiimde bir kenar 6
metre civarinda olur ama 6 metre sanki az gibi, bence 7 metre digeri
7.5 metre olur. Alan yaklasik 50 m?'dir. (Karsilastirma ve birim
tekrarlama)

A. Baska nastl bulunabilir?

D2. Kenarlardaki karelerden birini bulup hesaplayabilirim. (Birim
Tekrarlama)
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Asagida D2 kodlu 6grencinin futbol sahasinin alani ile ilgili goriisme alintisi
verilmistir.

A. Futbol sahasinin alani yaklasik ne kadardir?

D2. Bayrak diregini diisiinerek onu yataymis gibi goziimde
canlandirdim ve 14 metreye 18 metre olur. (Goziinde Canlandirma ve
karsilastirma)

A. Alani bu sekilde mi bulacaksin?

D2. Adimlayarakda bulabilirim. (Birim tekrarlama)

A. Adimlayarak ne buldun?

D2. Degistiriyorum 18 metre x 26 metre olur bence. (Yeniden
ayarlama)

=

Sekil 4.7 D2 Kodlu Adimlama Yaparak
Sahanin Kenarin1 Tahmin Etmesi

Asagida bu siiregte tutulan gdzlem notuna yer verilmektedir:

Osrenci futbol sahasi biiyiik oldugu icin karsilastirma yapacag bir
nesne diigtinmiistiir. Etrafina baktiginda bayrak direginin uzunlugunu daha
once tahmin ettigi icin diregi saga sola egilerek diregi yan yatirdigimi hayal
edip futbol sahasinin kenar uzunluklarini tahmin etmistir. Daha sonra buldugu
sonugtan emin olmadigint diigiiniip adimlama yapmuistir.

Yukaridaki goriisme alintisi, gézlem notu ve Sekil 4.7 D2 kodlu 6grencinin
futbol sahasinin alani ile ilgili formiil kullanarak tahmin yaparken karsilagtirma, birim
tekrarlama, goéziinde canlandirma ve yeniden ayarlama stratejilerini kullandigi

gostermektedir.

D2’nin formiil kullanarak alan tahmininde kullandig stratejilere bakildiginda
kiicik boyutlu nesnelerde/yerlerde ortalama 1 ile 2 strateji, orta boyutlu
nesnelerde/yerlerde ortalama 2 ile 3 strateji ve biiyiik boyutlu nesnelerde/yerlerde ise

ortalama 3 farkl strateji kullandig1 gortilmiistiir.
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En fazla 3 farkli strateji kullanan D2’nin ortalama 2 strateji kullandigi

belirlenmistir.

Arastirmaya katilan D3 kodlu 6grencinin alan tahmininde kullandigz stratejiler

Cizelge 4.48°de verilmistir.

Cizelge 4.48 Akademik Basaris1 Diisiik Olan D3 Kodlu Ogrencinin Alan Tahmini
Yapmada Kullandig: Strateji Sikligi

Stratejiler

2 & g & g o
~ = =3 @ (@] « 3 o
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Boyutlar Nesneler/Yerler 2 < & > =1 =N 3 g 7~ 3
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. .. Kitap X X 2
Kaetik Sira X 1
Yemek Masast X 1
Orta  Simif Kapist X 1
Akilli Tahta X X X 3
Koridor X 1
Biiyiik  Cimlik Alan X X 2
Futbol Sahasi X X 2

Toplam 2 0 0 0 0 3 0 0 8

Cizelge 4.48’e bakildiginda D3 kodlu 6grencinin en fazla formiil kullanma ile
alan hesab1 yaptig1 bunun yaninda 3 nesnede parcalama ve 2 nesnede de karsilastirma
stratejisi  kullandig1r goriilmistiir. Asagida verilen goriisme alintist D3 kodlu
ogrencinin futbol sahasinin alant ile ilgili tahmin yaparken formiil kullanma stratejisini
kullandigin1  gostermektedir. Formiil kullanma haricinde pargalama stratejisini
kullanarak tahmin yaptig1 da goriilmektedir:

A. Futbol sahasimin alani yaklasik ne kadardwr?

D3. Bir kenar 15 metreden fazla olamaz. Su boliim 11 metre desek,
burast da yarisindan diisiinsem, 5,5 metre bence biraz daha fazla 7,5
metre desem, alan 11x15 ‘ten 165 m? olur. (Formiil kullanma)

A. Baska nasil bulunabilir?
D3. Sahayr iki boliimde diisiinebilirim birinin alanint bulup 2 ile

carparim. (Par¢alama)
Asagida verilen goriisme alintis1 D3 kodlu 6grencinin ¢imlik alanin alani ile
ilgili tahmin yaparken formiil kullanma ve pargalama stratejilerini kullanarak tahmin
yaptigin1 gostermektedir:

A. Cimlik alamin alam yaklasik ne kadardir?
D3. Ik once bir tas1 bulsam hepsini tahmin ederim Veya adimlarim.
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A. Baska nasil bulunabilir?

D3. Ayakla olgersem, 49 adim bir adimim 20 cm bir kenar 9,8 metre,
diger kenar 33 adim 6,6 metre Ve alant 9,8x6,6 olur. (Formiil kullanma)
A. Baska bir yontem aklina geliyor mu?

D3. Cimlik alam par¢a par¢a diistiniip de alanini hesaplarim.
(Par¢alama)

Asagida verilen goriisme alintis1 D3 kodlu 6grencinin akilli tahtanin alani ile
ilgili tahmin yaparken formiil kullanma, karsilastirma ve parcalama stratejilerini

kullanarak tahmin yaptigini1 gostermektedir:

A. Akally tahtanin alan yaklasik ne kadardir?

D3. Kulag¢la bakabilirim, biiyiik bir nesne kisa kenart 77 cm uzun kenart
248 cm alani 77x248 olur. (Formiil kullanma)

A. Baska nasil bulunabilir?

D3. Masanin alani ile karsilastiririm. (Karsilastirma)

A. Aklina bagska bir yontem geliyor mu?

D3. Tahta 2 boliimden olusuyor. Birisini bulup 2 ile ¢arparim.
(Par¢alama)

D3 kodlu 6grencinin kullandig: stratejilere genel olarak bakildiginda en fazla
orta boyutlu nesnelerde/yerlerde strateji  kullandigi  goériilmistiir.  Diger
nesnelerde/yerlerde ortalama 1 nesne kullanirken orta boyutlu nesnelerde/yerlerde ise
ortalama 2 strateji kullanmistir. Genel olarak bakildiginda ise ortalama 1 ile 2 strateji
kullandig1 ortaya c¢ikmustir. D3 tiim nesnelerde/yerlerde alan hesabinda formiil
kullanmistir. Asagida alan1 hesaplanan nesnelerin/yerlerin kenar uzunluklarinin

bulunmasinda kullanilan stratejiler Cizelge 4.49°da verilmistir.

Cizelge 4.49 D3 Kodlu Ogrencinin Formiil Kullanarak Alan Tahmini Yapmada
Kullandig: Stratejiler

Stratejiler

@ = ) Pyl
5 ¢ & § 7 8, & %
Z = 3 S xg% 3 z 9 e 5
Boyutlar Nesneler/Yerler g % ks > £ o s 3 g ﬁ 3

s & § = & £ 3% &

5 2 = < ® 3.
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e Kitap X X X X 4
Kigak g X X 2
Yemek Masasi X X 2
Orta Sinif Kapist X X 2
Akilli Tahta X X X 3
Koridor X X X 3
Biiyik  Cimlik Alan X X X 3
Futbol Sahas1 X X X X X 5

Toplam 7 8 1 2 0 4 2 0

95



Cizelge 4.49’a bakildiginda D3 kodlu 6grencinin formiil kullanarak alan
hesabinda en ¢ok kullandigi stratejinin birim tekrarlama oldugu ortaya ¢ikmistir. Daha
sonra en fazla karsilastirma stratejisini kullandigi goriilmiistiir. Asagida verilen
goriisme alintilar1 D3 kodlu 6grencinin kapinin ve yemek masasmin alanlari ile ilgili
formiil kullanarak tahmin yaparken birim tekrarlama stratejisini kullandigini
gostermektedir. Birim tekrarlama stratejisinin haricinde karsilastirma stratejisinin
kullanildig1 goriilmektedir.

A. Kapimin alani yaklasik ne kadardir?

D3. Kare fayanslardan gitsem, biri 23 cm, 3 kere alsam 69 cm kisa
kenart olur, uzun kenari karis veya kulagla baksam, hatta ayak
uzunlugumla bakabilirim bir karisim 15 cm ve 10 karis 150 cm, 2 cm
listii yaklagik 152 cm alani ise 69x152 olur. (Birim tekrarlama ve
karsilagtirma)

A. Yemek masasinin alant yaklasik ne kadardir?

D3. Kisa kenart karisla veya kulagla baksam. Bir kulagta uzun kenar
102 cm, kisa kenar 53 cm desem alan 102x53=5406 cm? olur. (Birim
Tekrarlama)

A. Baska nasil bulunabilir?

D3. Sandalye ile de bakilabilir. (Karsilastirma)

Asagida verilen goriisme alintis1 ve Sekil 4.8 D3 kodlu 6grencinin koridorun
alani ile ilgili formiil kullanarak tahmin yaparken karsilagtirma, birim tekrarlama ve

parcalama stratejilerini kullanarak tahmin yaptigin1 gostermektedir:

A. Koridorun alan yaklasik ne kadardir?

D3. Bir karenin alamindan giderim.53 tane var. Karenin bir kenari,
ayagimdan baksam 23 cm, uzunlugu 12,19 metre, kisa kenar 11 fayans
253 cm alan 1219x253 cm? olur. Ama islemi zor. (Karsilastirma ve
birim tekrarlama)

A. Baska nasil bulunabilir?

D3. Camlardan bulabilirim. Par¢a par¢a duvar aralarim bulsam da
olur. (Parcalama)
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amsung Quad Camera

Gataxy A7 ile colilai

Sekil 4.8 D3 Kodlu Ogrencinin Fayanslarm Uzunlugunu
Ayagiyla Karsilastirarak Tahmin Etmesi

D3’iin kullandig1 diger stratejilere bakildiginda ise en fazla parcalama
stratejisini (4 kez), ardindan ikiser kez gbziinde canlandirma ve yeniden ayarlama
stratejilerini ,1 kez sikistirma stratejisini kullandig1 ancak onceki bilgiyi kullanma ve
rastgele tahmin stratejilerini ise hi¢ kullanmadig1 goriilmiistiir.

Asagida verilen goriisme alintilart D3 kodlu 6grencinin siranin alani ile ilgili
formiil kullanarak tahmin yaparken birim tekrarlama ve sikistirma stratejilerini;
kitabin alanmi ile ilgili formiil kullanarak tahmin yaparken karsilagtirma, birim
tekrarlama, goziinde canlandirma ve yeniden ayarlama stratejilerini kullanarak tahmin
yaptigini gostermektedir:

A. Stramin alani yaklasik ne kadardir?

D3. Karis ve kulagla bulunabilir. Ama kulag¢ biiyiik gelir. 2 karistan
fazla 40-42 cm civarinda bir kenarit 42 cm alsam, diger kenari 42den
kii¢tik 33-34 ¢m civarinda 33 cm alsam ve alan 42x33 olur. (Birim
tekrarlama ve sikistirma)

A. Kitabin alam yaklasik ne kadardir?

D3. Karisla bakarim kisa kenar tahminen 17 cm yerdeki Karenin yarist
gibi, uzun kenar ise 36 cm derim. (Birim tekrarlama ve karsilastirma)
A. Bu uzunluklar: nasil buldun?

D3. Uzun kenar kisa kenarin yaklasik 2 kati ama biraz daha uzun 36
cm olur. Alant ise 36x17 ama degistiriyorum 15 cm kisa kenar 30 cm
uzun kenar alan 300 cm? olur. (Goziinde Canlandirma Ve yeniden
ayarlama)

Akademik basarist digiik olan D3’{in kullandig stratejilere bakildiginda orta
boyutlu nesnelerde/yerlerde ortalama 2 strateji, kiigiik boyutlu nesnelerde/yerlerde
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oratalama 3 strateji ve biiyiik nesnelere/yerlere bakildiginda ortalama 4 strateji

kullandig1 goriimustiir.

En fazla stratejiyi biiylik bir alana sahip futbol sahasinda kullanan D3’iin

ortalama 3 strateji kullandig1 goriilmiistiir.

Akademik basarisi diisiik olan D1, D2 ve D3 kodlu 6grencilerin genel olarak

kullandig: stratejiler Cizelge 4.50°de verilmistir.

Cizelge 4.50 Akademik Basaris1 Diisiik Olan Ogrencilerin Genel Olarak Kullandig

Stratejiler
Stratejiler
Q
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Kiigiik 4 0 0 0 0 0 0 0
Orta 1 0 0 0 0 1 0 0
Biiyiik 0 0 0 0 0 2 0 0 9
Toplam 5 0 0 0 0 3 0 0 24

Cizelge 4.50’ye genel olarak bakildiginda tiim nesnelerde/yerlerde formiil
kullanarak alan tahmini yapildig1 goriilmustiir.

Karsilagtirma stratejisi 5 kez ve parcalama stratejisi ise 3 kez kullanilmistir.
Kiigiik boyutlu nesnelerde/yerlerde 2 gesit, orta boyutlu nesnelerde/yerlerde 3 gesit ve
biiyiik nesnelerde/yerlerde ise 2 gesit strateji kullanilmustir.

Formiil kullanma stratejisi hari¢ diislintildiigiinde 6zellikle kiiciik boyutlu

nesnelerde/yerlerde karsilastirma stratejisi daha fazla kullanilmigtir.

Ogrencilerin formiil kullanarak yaptiklart tahminler Cizelge 4.51°de

verilmistir.
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Cizelge 4.51 Akademik Basaris1 Diisik Olan Ogrencilerin Formiil Kullanarak

Yaptiklar1 Tahminlere Ait Stratejiler

Stratejiler
7~ - e O
L 2 2 23 g = 5 9 I
= 5 2 = o 5 AN . -0 o % n
Boyutlar 2 S Zt i £ 55 g8 &
= 23 3 28 =% = &3 38|
3 2 2 &3 g 2 58 Fe
o ‘S Y
Kiigiik 4 1 0 0 3 0
Orta 7 0
Biiytik 8 8 0 4 0 4 5 1
Toplam 20 19 1 6 0 6 9 1

Cizelge 4.51’e bakildiginda Kiigiik boyutlu nesnelerde/yerlerde 5 gesit strateji,
orta biiylikliikteki nesnelerde/yerlerde 5 gesit strateji ve biiyiik nesnelerde/yerlerde ise
6 cesit strateji kullanildig: goriilmiistiir.

Kiigiik nesnelerde/yerlerde en fazla birim tekrarlama ve Kkarsilastirma
stratejileri, en az yeniden ayarlama ve sikistirma stratejileri kullanilirken rastgele
tahmin ve 6nceki bilgiyi kullanma stratejileri ise hi¢ kullanilmamustir.

Orta biiyiikliikteki nesnelerde/yerlerde en fazla karsilastirma en az yeniden
ayarlama ve goziinde canlandirma stratejileri kullanilirken sikigtirma, 6nceki bilgiyi
kullanma ve rastgele tahmin stratejileri hi¢ kullanilmamustir.

Biiyiik boyutlu nesnelere/yerlere bakildiginda en fazla birim tekrarlama ve
karsilagtirma stratejileri en az rastgele tahmin stratejisi kullanilirken 6nceki bilgiyi
kullanma stratejisi hi¢ kullanilmamustir.

Genel olarak bakildiginda ise en fazla karsilagtirma stratejisi ve birim
tekrarlama stratejileri kullanilirken en az sikistirma ve rastgele tahmin stratejileri

kullan1lmis 6nceki bilgiyi kullanma stratejisi ise hi¢ kullanilmamustir.

4.2.2.2 Akademik Basaris1 Orta Olan ()grencilerin Gerc¢ek Yasam Durumlarinda
Alan lle Ilgili Tahmin Yaparken Kullandiklar1 Stratejiler ile Ilgili

Bulgular
Arastirmaya katilan O1 kodlu 6grencinin alan tahmininde kullandig stratejiler

Cizelge 4.52°de verilmistir.
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Cizelge 4.52 Akademik Basaris1 Orta Olan O1 Kodlu Ogrencinin Alan Tahmini
Yapmada Kullandig: Strateji Sikligi

Stratejiler

w < 23!
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. ... Kitap X 1
Kigk g ra X 1
YemekMasasi X 1
Orta  Sinif Kapisi X 1
Akilli Tahta X 1
Koridor X X 2
Biiyiik  Cimlik Alan X 1
Futbol Sahasi X X 2
Toplam 1 1 0 0 0 0 0 0 8

Cizelge 4.52’ye bakildiginda sadece koridorun alaninda birim tekrarlama ve
futbol sahasmin alaninda karsilagtirma  stratejileri  kullanilmis ama tiim
nesnelerde/yerlerde formiil kullanildig1 goriilmistiir. Asagida verilen gériisme alintisi
O1 kodlu 6grencinin koridorun alani ile ilgili tahmin yaparken formiil kullanma ve
birim tekrarlama stratejilerini kullanarak tahmin yaptigini gostermektedir:

A. Koridorun alani yaklasik ne kadardir?

Ol. Fayanslari sayabilirim. Bir kenar 2 metre diger kenarda 7 tane kisa
kenardan olsa 14 metre alan 28 m? olur. (Formiil Kullanma)

A. Baska nasil bulunabilir?

Ol. Bir fayansin alanini bulup kag tane fayans sigryorsa oradan tahmin
yapabilirim. (Birim tekrarlama)

Asagida verilen goriisme alintis1 O1 kodlu 6grencinin futbol sahasinin alani ile
ilgili tahmin yaparken formiil kullanma ve karsilastirma stratejilerini kullanarak

tahmin yaptigin1 gostermektedir:

A. Futbol sahasinin alant yaklasik ne kadardir?

Ol. Adimlarsam yaklasik 25 metre bu kenarin yarist diger kenar 40
metre

A. Bu degerleri nasil buldun?

Ol. Kisa kenar bence adimimdan saydim 25 metre uzun kenarda 25
metreden daha fazla 40 metre olur ve alan 1000 m? olur. (Formiil
kullanma)

A. Baska nasil bulunabilir?

Ol. Alammi  bildigim  diger nesnelerle karsilastirabilirim.

(Karsilastirma)
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O2’in kullandig: stratejilere bakildiginda kiigiik boyutlu nesnelerde/yerlerde
ortalama 1, orta boyutlu nesnelerde/yerlerde ortalama 1 ve biiyiik boyutlu
nesnelerde/yerlerde ise ortalama 2 strateji kullandig1 goriilmistiir. En fazla 2 strateji
kullanan O1’in ortalama 1 strateji kullandigi belirlenmistir. Arastirmaya katilan O1
kodlu &grencinin formiil kullanarak alan tahmini yapmada kullandigi stratejiler
Cizelge 4.53’te verilmistir.

Cizelge 4.53 O1 Kodlu Ogrencinin Formiil Kullanarak Alan Tahmini Yapmada
Kullandig: Stratejiler

Stratejiler
w <
= =) ) o o g 4
2 3 % g 8 ¥ S o & 3
2 3 oy g X% = =< e 5
Boyutlar Nesneler/Yerler 2 @ 2 > E£g 2 3 ‘g ® 3
=3 3 < =¥ S
5 = 2 = & & 3% &
& 5 2 =. ® 3
5 3 S
Kitap X X 2
Kiigiik
¢ Sira X 1
Yemek Masasi X 1
Orta  Simf Kapist X X X 3
Akilli Tahta X X 2
Koridor X X X 3
Bilyik  Cimlik Alan X X X 3
Futbol Sahasi X X X 3
Toplam 5 3 0 1 0 3 6 0

Cizelge 4.53’e bakildiginda en fazla goziinde canlandirma ardindan
karsilastirma  stratejilerini  kullanildigi ancak sikistirma ve rastgele tahmin
stratejilerinin ise hi¢ kullanilmadig1 goriilmiistiir.

Asagida verilen goriisme alintilar1 O1 kodlu 6grencinin siranin alani ile 1lgili
formiil kullanarak tahmin yaparken goziinde canlandirma, akilli tahtanin alani ile ilgili
formiil kullanarak tahmin yaparken karsilastirma ve goziinde canlandirma stratejilerini

kullanarak tahmin yaptigini1 gostermektedir:

A. Siramin iist yiiziintin alam yaklasik ne kadardur?
O1. Cetveli diisiintiriim. Bir cetvel 30 cm bu durumda kisa kenar 40 cm
Ve uzun kenar 60 cm olur alani 2400 cm? olur. (Géziinde canlandirma)

A. Akalli tahtanin alant yaklasik ne kadardir?

O1. Kisa kenar 70 cm olsa uzun kenar 260 cm olsa alan 18200 cm?
olur.

A. Peki OI nasil buldun?
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O1. Cetveli hayal ettim kisa kenar igin, uzun kenar icinse kapinin
viiksekligi ile karsilastirdim. (Géziinde canlandirma ve Karsilastirma)
A. Baska nasi! bulunabilir?

O1. Duvarin yiiksekligi ile karsilastirabilirim. (Karsilastirma)

Asagida verilen goriisme alintis1 O1 kodlu 6grencinin kitabin alani ile ilgili
formiil kullanarak tahmin yaparken karsilastirma ve goziinde canlandirma stratejilerini

kullanarak tahmin yaptigini1 gostermektedir:

A. Kitabwin alam yaklasik ne kadardr?

OL1. Bir kenar: 25 cm digeri 15 cm ¢arparsam 365 cm?.

A. Bu cevabi nasil buldun?

Ol.Kalemi referans aldim, hatta cetvel ile de bulunabilir.
(Karsilastirma Ve Qoziinde Canlandirma)

OY’in kullandig1 diger stratejilere bakildiginda 3 kez birim tekrarlama, 2 kez
parcalama ve 1 kez yeniden ayarlama stratejisi kullandig1 ancak sikistirma ve rastgele
tahmin stratejilerini ise hi¢ kullanmadigi goriilmistiir. Asagida verilen goriisme
alintist O1 kodlu 6grencinin kapinin alani ile ilgili formiil kullanarak tahmin yaparken
karsilagtirma, birim tekrarlama ve goziinde canlandirma stratejilerini kullanarak

tahmin yaptigin1 gostermektedir:

A. Kapimin alani yaklasik ne kadardir?

01.1600 cm?.

A. Nasil buldun?

Ol1. Boyumla karsilastirirsam, bu kenar 2 metre, diger kenar: da
cetvelle hayal ettim 80 cm ve alan: 16000 cm?(Karsilastirma ve
goziinde Canlandirma)

A. Baska nasil bulunabilir?

Ol. Karwsla da bulunabilir. (Birim tekrarlama)

Asagida O1 kodlu 6grencinin ¢imlik alanin alam ile ilgili gdériisme alintisi
verilmistir.

A. Cimlik alanin alam yaklasik ne kadardur?

Ol. Adimlama yaparim 12 metre bir kenar, 20 metre diger kenar alani
250 m? olur. (Birim tekrarlama)

A.250 m?’yi nasil buldun peki?

O1. Bence 240 m? den fazla ciinkii dis boliimleri de var. (Par¢alama)
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Sekil 4.9 O1 Kodlu Ogrencinin Cimlik Bolgenin Alanini
Goziinde Canlandirarak Tahmin Etmesi

Asagida bu siirecte tutulan gézlem notuna yer verilmektedir:

Osrenci ¢imlik alamin kenar uzunluklarini bulmak icin énce
etrafinda donmiis ardindan metreyi goziinde canlandirmig ve kenar
uzunluklarim eliyle isaret ederek tahmin etmistir. Ardindan adimlama
yvaparak ve dizilmis taslar: kullanarak tahmin yapmustir. Ayrica ¢imlik
alamin bazi boliimlerini adimlama yapmadan par¢a par¢a diistintip
tahmin yapmustir.

Yukarida verilen goriisme alintisi, gozlem notu ve Sekil 4.9 O1 kodlu
ogrencinin ¢imlik alanin alani ile ilgili formiil kullanarak tahmin yaparken birim

tekrarlama ve pargalama stratejilerini kullandigin1 gostermektedir.

Akademik bagarisi orta olan O1’in kullandig: stratejilere bakildiginda kiiglik
boyutlu nesnelerde/yerlerde ortalama 1 ile 2 strateji, orta boyutlu nesnelerde/yerlerde
ortalama 2 strateji ve biiyiikk boyutlu nesnelerde/yerlerde ise ortalama 3 strateji

kullandig1 goriilmiistiir.
En fazla 3 strateji kullanan O1’in ortalama 2 strateji kullandigi belirlenmistir.

Aragtirmaya katilan O2 kodlu 6grencinin alan tahmininde kullandig: stratejiler

Cizelge 4.54°te verilmistir.
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Cizelge 4.54 Akademik Basaris1 Orta Olan O2 Kodlu Ogrencinin Alan Tahmini
Yapmada Kullandig: Strateji Sikligi

Stratejiler

w < &> 3|
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. Kitap X 1

Kiigiik

ueu Sira X X 2
YemekMasast X X 2
Orta  Smnuf Kapist X X 2
Akilli Tahta X X 2
Koridor X X 2
Biiyiik  Cimlik Alan X X 2
Futbol Sahasi X X X 3

Toplam 1 3 0 0 1 2 1 0 8

02 kodlu 6grencinin alan tahmininde kullandig stratejilere bakildiginda tim
stratejilerde formiil kullandigi goriilmiistiir. Birim tekrarlama stratejisini 3 kez,
parcalama stratejisini 2 kez kullanan O2, karsilagtirma, onceki bilgiyi kullanma ve
go6ziinde canlandirma stratejilerini ise birer kez kullanmugtir.

Asagida verilen goriisme alintis1 O2 kodlu 6grencinin futbol sahasinin alani
ile ilgili tahmin yaparken formiil kullanma staretjisini kullandigini gostermektedir.
Formiil kullanma haricinde birim tekrarlama ve pargalama stratejilerini kullandigi da
anlasilmaktadir:

A. Futbol sahasinin alan: yaklasik ne kadardir?

02. Géziimde canlandiracagim, ceza sahasindan 3 tane vardir. Onlarin
alanini bulup 3 ile ¢arparim. (Par¢alama)

A. Peki nasil bulacaksin?

02. Ceza sahasinin eni yaklasik 28 metre falandir. Kale diregini enine
ceza sahasina Ve enine sahaya uyguladim boyu 40 metre desem alani
1120 m? olur. (Formiil kullanma)

A. Baska nasil bulunabilir?

02. Daha kiiciik bir alana sahip bir nesne bulup, bu nesneden i¢inde
kag tane var diye bakabilirim. (Birim tekrarlama)

Asagida verilen goriisme alintis1 O2 kodlu 6grencinin ¢imlik alanin alani ile
ilgili tahmin yaparken formiil kullanma ve goziinde canlandirma stratejilerini

kullandig1 anlagilmaktadir:
A. Cimlik alanin alan yaklasik ne kadardur?
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02. Kareye yakin parca parca bakarim, burasi 1,5m?+1,5m?=3m?
buradan 70 tane olsa 210 m? olur. (Formiil Kullanma)

A. Peki nasil buldun?

02. Goziimde canlandirdim, 10 sira burast 7 sira burast toplam 70 tane
(Goéziinde canlandirma)

Benzer sekilde asagida verilen goriisme alintilart O2 kodlu 6grencinin kapinin

alani ile ilgili tahmin yaparken formiil kullanma ve karsilastirma stratejilerini; siranin

alan1 ile ilgili tahmin yaparken formiil kullanma ve Onceki bilgiyi kullanma

stratejilerini kullandig1 anlagilmaktadir.

A. Kapimin Alam yaklasik ne kadardir?

O2. Boyumla karsilastiririm, yiiksekligi 2 metre, kisa kenart 1 metre
olsa alani 2 m? olur. (Formiil kullanma)

A. Baska nasil bulunabilir?

02. Alamimi bildigim baska bir nesne olsa onunla karsilastiririm.
(Karsilastirma)

A. Stramin alani yaklasik ne kadardir?

O2. Kiiciikken ol¢cmiistiik aslinda, burast bence 60 cm burasi da 40 cm
cetvelle de bulunabilir. Kiigiik nesnelerde aklima hep cetvel gelir alant
2400 cm?. (Formiil Kullanma ve onceki bilgiyi kullanma)

A. Baska nasil bulunabilir?

O2. Kalemlerle de bulunabilir u¢ uca eklerim kitapla da olabilir.

Hem kii¢iik hem orta hem de biiyiikk boyutlu nesnelerde/yerlerde strateji

kullanim ortalamasi1 2°dir. En fazla 3 strateji kullanan O2’nin ortalama 2 strateji

kullandig belirlenmistir. Aragtirmaya katilan O2 kodlu 6grencinin formiil kullanarak

alan tahmini yapmada kullandig: stratejiler Cizelge 4.55°te verilmistir.

Cizelge 4.55 02 Kodlu Ogrencinin Formiil Kullanarak Alan Tahmini Yapmada

Kullandig: Stratejiler

Stratejiler

@© Py
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Boyutlar Nesneler/Yerler 2 z t 3 E£5 2. 2 £ ® 3
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- Kitap X X X 3
Kigik g X X X 3
Yemek Masasi X X X 3
Orta Sinif Kapisi X X X 3
Akilli Tahta X X X 3
Koridor X X X X 4
Biiyik  Cimlik Alan X X X 3
Futbol Sahasi X X X X 4

Toplam 6 4 1 2 0 5 8 0
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Cizelge 4.55’e bakildiginda en fazla goziinde canlandirma stratejisini
kullandig1 goriilmiistiir. Asagida verilen goriisme alintisi, gézlem notu ve Sekil 4.10
02 kodlu 6grencinin yemek masasinin alani ile ilgili formiil kullanarak tahmin

yaparken goziinde canlandirma ve pargalama stratejisini kullandigin1 géstermektedir:

A. Yemek masasinin alant yaklasik ne kadardwr?

02.1 metre bir kenari, 1,5 metre diger kenari alam 1,5 m
(Par¢alama)

A. Peki nasil buldun?

02. Yemek masasint diisiindiim bir tabagi goziimde canlandirdim 2 kisi
yan yana oturunca baya bosluk kaliyordu bence bu sekilde. (Goziinde
Canlandirma)

2 olur.

Sekil 4.10 02 Kodlu Ogrencinin Yemek Masasinin Alanini
Metreyi Goziinde Canlandirarak Tahmin Etmesi

Asagida bu siirecte tutulan gézlem notuna yer verilmektedir:

Ogrenci siramn yamnda durup kollarini agarak kenar uzunluklarini
bulmaya ¢alismis ama bundan vazgegip 1 metreyi elini havaya kaldirarak
tahminen bulmustur ve elinin durusunu bozmadan masanin kenar
uzunluklarini tahmin etmistir. Daha sonra bir tabagin uzunlugunu tahmin
ederek yemek masasinin etrafinda gezip sanki diziyormus gibi elini
kullanarak masanin kenar uzunluklarini tahmin etmistir.

02 kodlu 6grencinin formiil kullanarak alan tahmini yaptig1 diger stratejilere
bakildiginda 6 kez karsilastirma, 5 kez parcalama, 4 kez birim tekrarlama, 2 kez
yeniden ayarlama, 1 kez sikistirma stratejisini kullandigi ancak oOnceki bilgiyi
kullanma ve rastgele tahmin stratejilerini ise hi¢ kullanmadigi goriismiistiir. Asagida

verilen goriisme alintist O2 kodlu 6grencinin akilli tahtanin alani ile ilgili formiil
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kullanarak tahmin yaparken goziinde canlandirma, karsilagtirma ve pargalama

stratejilerini kullandigini gostermektedir:

A. Akalli tahtanin alant yaklasik ne kadardir?

02.2 Parcadan olusmus biri bulunabilir. Kisa kenardan bence 3 tane,
uzun kenar var ve kisa kenar 1,2 metre ‘‘géziimde canlandirdim’
burast 3,6 metre olur alani 1,2x3,6 alami 4,32 m? olur. (Goziinde
canlandirma, parcalama ve Karsilastirma)

Asagida verilen goriisme alintis1 O2 kodlu 6grencinin kitabin alani ile ilgili
formiil kullanarak tahmin yaparken karsilastirma ve birim tekrarlama stratejilerini
kullandigin1 gostermektedir.

A. Kitabwin alan yaklasik ne kadardur?

02. Bence 20cm bir kenart 30 cm diger kenart alant 600 cm?.
A. Peki nasil buldun?

02. Cetveli hayal ettim. (Birim tekrarlama)

A. Aklina baska bir yontem geliyor mu?

02. Kalemle de karsilastirabilirim. (Karsilagstirma)

Asagida verilen gorlisme alintis1 O2 kodlu 6grencinin ¢imlik alanin alani ile
ilgili formiil kullanarak tahmin yaparken karsilastirma stratejisini kullandigin
gostermektedir.

A. Cimlik alanin alan yaklasik ne kadardur?

03. Benim odam ve tuvaletle birlikte icine yerlestirsem 25 m? desem
ama ¢ok emin degilim. (Karsilastirma)

A. Baska nasil bulunabilir?

03. Kolumu agsam yaklasik 1 metre desem, bu kenar 7 metre digeri 5
metre alam 35 m? olur. (Formiil Kullanma)

A. Aklina baska bir yontem geliyor mu?

03. Swufin alanin bulup da yapabilirim. (Karsilastirma)

Asagida verilen goriisme alintis1 O2 kodlu dgrencinin koridorun alani ile ilgili
formiil kullanarak tahmin yaparken karsilastirma, birim tekrarlama, sikistirma ve
goziinde canlandirma stratejilerini kullandigin1 gostermektedir.

A. Koridorun alant yaklasik ne kadardir?

02. Kareleri sayarum, 175 tane var. (Birim tekrarlama)

A. Nasil buldun?

O2. Bir sirada 7 tane var, fayansin kenart 25 cm olsa 175 cm bir kenari,
diger tarafta 49 tane var ama 49-50 ama 49 zor ,50 alayim. 50 tane 25
cm yaklagik 12,5 metre ve alani 2,5x12,5 alant 31,25 m?. (Géziinde
Canlandirma ve Stkistirma)

A. Baska nasil bulunabilir?

O2. Boyumla da karsilagtirabilivim. (Karsilastirma)
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Akademik basaris1 orta olan O2 kodlu 6grencinin kullandig1 stratejilere
bakildiginda kii¢iikk boyutlu nesnelerde/yerlerde ortalama 3 strateji, orta boyutlu
nesnelerde/yerlerde ortalama 3 strateji ve biiyiik nesnelerde/yerlerde ise ortalama 4
strateji kullandig1 goriilmiistiir. En fazla 4 strateji kullanan O2’nin ortalama 3 strateji

kullandig1 belirlenmistir.

Arastirmaya katilan O3 kodlu 6grencinin alan tahmininde kullandig stratejiler

Cizelge 4.56°da verilmistir.

Cizelge 4.56 Akademik Basaris1 Orta Olan O3 Kodlu Ogrencinin Alan Tahmini
Yapmada Kullandig: Strateji Siklig

Stratejiler
Pyl
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- Kitap X X 2
Kaeiik Sira X X 2
YemekMasasi X X 2
Orta  Sinif Kapisi X X 2
Akilli Tahta X X X 3
Koridor X X 2
Biiyiik  Cimlik Alan X X 2
Futbol Sahasi X 1
Toplam 5 0 0 0 0 3 0 0 8

Cizelge 4.56’ya bakildiginda tiim nesnelerde/yerlerde alan hesaplarken formiil
kullanildigr bunun haricinde en fazla karsilastirma stratejisi ve en az pargalama
stratejisinin kullanildig: goriilmistiir. Asagida verilen goriisme alintisi, gézlem notu
ve Sekil 4.11 O3 kodlu 6grencinin siranin alan ile ilgili tahmin yaparken formiil
kullandigin1 gostermektedir. Formiil kullanma haricinde karsilastirma stratejisini de
kullandig1 anlagilmaktadir:

A. Siramin alant yaklasik ne kadardir?

O3. Bilek uzunlugumdan baksam bir kenar 44-46 cm,

A. Nasil buldun peki?

O8. Bilegim 30 cm olsa biraz daha kaliyor.

A. Baska nasil bulunabilir?

03. Cetvelle de bulabilirim. Ayrica karisla baksam 36x42 desem 1512
cm? olur. (Formiil kullanma)

A. Aklina baska bir yontem geliyor mu?

03. Alamimi  bildigim baska bir sekille karsilastirabilirim.
(Karsilastirma)
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Galaxy A71 ile cekildi

Sekil 4.11 03 Kodlu Ogrencinin Koluyla Siranin Kenar
Uzunlugunu Tahmin Etmesi

Asagida bu siirecte tutulan gozlem notuna yer verilmektedir:

Ogrenci swramn yaminda egilip kolunu uzatarak swramn iist yiiziiniin
kenar uzunluklarint iki tarafindan tahmin etmeye c¢aligmistir. Sira
kolundan kisa oldugu icin elini biikiip bilek uzunlugunu kullanarak
tahmin yapmustir. Baska bir nesne ile karsilagtirma yapabilecigini
soylemis ama islem yapmamistir. Ogrencinin tahmin yaparken tam
motive oldugu ve dikkatli bir sekilde tahmin yaptig1 goriilmiistiir.

Asagida verilen goriisme alintis1 O3 kodlu 6grencinin akilli tahtanin alani ile
ilgili tahmin yaparken formiil kullanma, karsilastirma ve parcalama stratejilerini,
koridorun alani ile ilgili tahmin yaparken formiil kullanma ve karsilagtirma
stratejilerini kullandigin1 gostermektedir:

A. Akilli tahtamin alant yaklasik ne kadardir?

03. Boyumdan baksam, 3 metre uzun kenar ve kisa kenarda 1 metre
alani 3m? olur. (Formiil kullanma)

A. Baska nasil bulunabilir?

03. Alamim bildigimiz baska bir nesne ile bulabilirim. (Karsilastirma)
A. Aklina baska bir yontem geliyor mu?

03. Par¢a parga diistintip alanint bulabilirim. (Par¢alama)

A. Koridorun alan: yaklasik ne kadardir?

03. Adumlarsam bir ayagim 16 cm, 9 adum olsa bir kenar 144 cm, 53
adim diger kenar yaklasik 800 cm olur. (Formiil Kullanma)

A. Baska nasil bulunabilir?

03. Kendi odamla karsilastirrim veya salonumuzla, 100 m? bizim
salonumuz ve burasi 100 m?’den fazladwr. Evimiz 200 m? oradan
diisiinsem odalar yaklasik100 m? ise 80-90 m? olur. (Karsilastirma)

Hem kiiglik hem biiyiik hem de orta boyutlu nesnelerde/yerlerde ortalama 2

strateji kullanilmistir. En fazla 3 strateji kullanan O3’iin ortalama 2 strateji kullandig1
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belirlenmistir.

Arastirmaya katilan O3 kodlu 6grencinin formiil kullanarak alan

tahmini yapmada kullandig: stratejiler Cizelge 4.57°de verilmistir.

Cizelge 4.57

03 Kodlu Ogrencinin Formiil Kullanarak Alan Tahmini Yapmada
Kullandig: Stratejiler

Stratejiler
<
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- Kitap X X X X 4
Kigtk g X X X X X 5
Yemek Masast X X X 3
Orta  Simif Kapist X X X X X 5
Akilli Tahta X X X 3
Koridor X X X X 4
Biiyik  Cimlik Alan X X X 3
Futbol Sahasi X X X X 4
Toplam 7 5 2 6 0 5 6 0

Cizelge 4.57°ye bakildiginda en fazla karsilastirma stratejisinin kullanildigi

goriilmiistiir. Asagida verilen goriigme alintist O3 kodlu 6grencinin kitabin alani ile

ilgili formiil

kullanarak tahmin yaparken karsilastirma stratejisini kullandigini

gostermektedir. Karsilastirma stratejisinin haricinde goziinde canlandirma, yeniden

ayarlama ve parcalama stratejilerini de kullandig1 anlagilmaktadir:

A. Kitabin alam yaklasik ne kadardir?

03.232 cm? bence kisa kenar 11 cm Ve uzun kenar 22 cm aldim.
(Géziinde Canlandirma)

A. Nasil buldun peki?

O3. Burast 11 cm ama kalem 16 cm demistim az oldu sanki, bilek
uzunlugumdan baksam 15 cm kisa, 20 cm uzun kenar ve alan 300 cm?
olur. (Karsilastirma ve yeniden ayarlama)

A. Baska nasil bulunabilir?

O3. Kitabt kare diisiinsem, dikdortgen kismi ¢ikarip, par¢a parca
yvapabilirim. (Par¢alama)

Asagida verilen goriisme alintis1 O3 kodlu 6grencinin kapinin alani ile ilgili

formil kullanarak tahmin yaparken karsilastirma, birim tekrarlama ve yeniden

ayarlama stratejilerini kullandigin1 gostermektedir:

A. Kapwin alant yaklasik ne kadardir?

O3. Fayanslar: sayarim, ayaklarimi sayarim, 18-19 cm olsa bir ayagim
3 ayak 57 cm ama yok ya daha uzun bence. 22 cm desem 66 cm olur.
Karisimla baksam diger kenar 16 tane 7 karis, 112 cm ama bu da az
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buraya kadar 1 metre alsam ama 90 cm alacagim, yiiksekligi 2 metre
desem alan 90x200=18000 cm? olur. (Birim tekrarlama, karsilastirma
ve yeniden ayarlama)

A. Baska nasil bulunabilir?

O3. Par¢a par¢a yapsam, burayr kare desem iistiinii tahmin ederek
bulabilirim. (Par¢alama ve Goziinde Canlandirma)

Asagida verilen goriigme alintis1 O3 kodlu 6grencinin futbol sahasinin alani ile
ilgili formiil kullanarak tahmin yaparken karsilagtirma, birim tekrarlama, yeniden
ayarlama ve goziinde canlandirma stratejilerini kullandigin1 géstermektedir:

A. Futbol sahasinin alani yaklasik ne kadardir?

03. Adwumlayabilirim 40 adim burasi 60 adim digeri olur. Carparak
alamini bulabilirim. (Birim Tekrarlama)

A. Baska nasil bulunabilir?

03. Okulun yiiksekligini 9,5 metre bulmustum, yan yatirsam bir taraf
9,5 metre diger taraf 11 tane 9,5 metreden yaklastk 99 metre. Evleri
diisiinsem bir ev 80 m? desem icine kag¢ tane sigar diye diisiinsem ,5 tane
sigar bu yiizden 400 m?. (Goziinde canlandirma, yeniden ayarlama ve
karsilastirma)
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Sekil 4.12 Adimlama Yaparak Sahanin Kenar
Uzunlugunu Hesaplayan Bir Ogrenci

Yukaridaki Sekil 4.12°de adimlama yaparak futbol sahasinin kenar uzunlugunu

tahmin etmeye bir 6rnek verilmistir.

O3 kodlu o6grencinin kullandig1 stratejilere bakildiginda kiiciik boyutlu
nesnelerde/yerlerde ortalama 4 ile 5 strateji, orta boyutlu nesnelerde/yerlerde ortalama
4 strateji ve biiyiik nesnelerde/yerlerde de ortalama 4 strateji kullanmistir. En fazla 5

strateji kullanan O3’iin ortalama 4 strateji kullandig1 belirlenmistir.
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Akademik basarist orta olan O1, O2 ve O3’iin genel strateji kullanimlar

Cizelge 4.58°de verilmistir.

Cizelge 4.58 Akademik Basaris1 Orta Olan O1, O2 ve O3’iin Alan Tahmini Yapmada
Kullandig1 Stratejiler

Stratejiler
Q
o] Py S g D g
~ = =3 8 g 2 g
= 3 4 = a S =X g g
=) = Z S w g a ok =
Boyutlar 8 < Z > = e & 3 =
5 8 3 3 2 5 5 2 =
2 =y » > % ® 2 E} 5
3 3 £ 5 5 S
QD
Kiigiik 1 1 0 0 1 1 0 0 6
Orta 1 0 0 0 0 1 0 0 9
Biiyiik 3 1 0 0 0 3 1 0 9
Toplam 5 2 0 0 1 5 1 0 24

Cizelge 4.58’e bakildiginda en fazla formiil kullanma stratejisinin kullanildig:
goriilmustiir. Karsilastirma stratejisi 5 kez, pargalama stratejisi 5 kez, birim tekrarlama
stratejisi 2 kez, onceki bilgiyi kullanma ve goziinde canlandirma stratejileri ise birer
kez kullanilmistir. Sikistirma, yeniden ayarlama ve rastgele tahmin stratejileri ise hig
kullanilmamugtir.  Kiigiik nesnelerde/yerlerde 5 farkli strateji, orta boyutlu
nesnelerde/yerlerde 4 farkl: strateji ve bilyiik nesnelerde/yerlerde ise 5 farkl: strateji
kullanilmastir.

Kiigiik boyutlu nesnelerde/yerlerde formiil kullanma tiim nesnelerde/yerlerde
kullanilmig ayrica 4 farkli strateji birer kez kullanilmig, orta boyutlu
nesnelerde/yerlerde formiil kullanma tiim nesnelerde/yerlerde kullanilmis ayrica
karsilagtirma ve parcalama stratejileri diger stratejilere gore daha fazla kullanilmistir.
Biiyiik nesnelerde/yerlerde nesnelerde yine formiil kullanma tiim nesnelerde/yerlerde
kullanilirken karsilastirma ve birim tekrarlama stratejileri digerlerine gore daha fazla

kullanilmastir.

Akademik bagaris1 orta olan Ogrencilerin formiil kullanarak alan tahmini

yaptig1 nesnelerde/yerlerde kullandiklar: stratejiler Cizelge 4.59°da verilmistir.
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Cizelge 4.59 Akademik Basaris1 Orta Olan Ogrencilerin Formiil Kullanarak Alan
Tahmini Yapmada Kullandig: Stratejiler

Stratejiler

5 3 ¢ § & § 2o 4

Boyutlar g o) 4 ; = S =) @

= = 3 < @ & 23 =

3 =g 2 2 < 3 3 & 2

[ Ty 3

o 3 % W o -

D > =R S
Kiictik 5 2 1 3 0 2 5 0
Orta 8 7 0 1 0 2 1 0
Biiyiik 7 4 0 2 0 6 9 0
Toplam 20 13 1 6 0 10 15 0

Cizelge 4.59’a bakildiginda en fazla karsilagtirma stratejisi ardindan goziinde
canlandirma stratejisinin kullanildig1 gériilmiistiir. Daha sonra 13 kez birim tekrarlama
stratejisi, 10 kez parcalama, 6 kez yeniden ayarlama ve 1 kez sikistirma stratejileri
kullamlmistir. Onceki bilgiyi kullanma ve rastgele tahmin stratejileri ise hig
kullanilmamistir.  Kiiglik boyutlu nesnelerde/yerlerde 6 ¢esit, orta boyutlu
nesnelerde/yerlerde 5 gesit ve biiylik boyutlu nesnelerde/yerlerde ise 6 ¢esit strateji
kullanilmastir.

Genel olarak bakildiginda 6 cesit strateji kullanilmistir. Kiiciik boyutlu
nesnelerde/yerlerde en fazla karsilastirma ve goziinde canlandirma en az sikigtirma
stratejisi kullanilirken 6nceki bilgiyi kullanma ve rastgele tahmin stratejileri ise hig
kullanilmamigtir. Orta boyutlu nesnelere/yerlere bakildiginda en fazla goziinde
canlandirma, en az yeniden ayarlama stratejileri kullanilirken sikistirma, 6nceki bilgiyi
kullanma ve rastgele tahmin stratejileri ise hi¢ kullanilmamistir. Biiyiikk boyutlu
nesnelere/yerlere bakildiginda en fazla karsilagtirma, birim tekrarlama ve goziinde
canlandirma stratejileri, en az sikistirma stratejisi kullanilirken rastgele tahmin ve
onceki bilgiyi kullanma stratejileri ise hi¢ kullanilmamustir.
4.2.2.3 Akademik Basaris1 Yiiksek Olan Ogrencilerin Gercek Yasam

Durumlarinda Alan ile lgili Tahmin Yaparken Kullandiklar: Stratejiler
Ile Ilgili Bulgular

Arastirmaya katilan Y1 kodlu 6grencinin alan tahmininde kullandig stratejiler

Cizelge 4.60°da verilmistir.
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Cizelge 4.60 Akademik Basaris1 Orta Olan Y1 Kodlu Ogrencinin Alan Tahmini
Yapmada Kullandig: Strateji Siklig

Stratejiler

@ 3 s o Z
z = 3 <] ~ e) & % N

= 2 S ) Y ~
Boyutlar Nesneler/Yerler 2 2 L > Z £ S E 2 r 3

= = § § € § 3% 3§ ¥

> [ = - S 3 3 5

o 3 = ~ o = =]

> § =N = ®
- Kitap X X 2
Kiigiik Sira X 1
Yemek Masasi X 1
Orta  Simif Kapisi X 1
Akilli Tahta X X X 3
Koridor X 1
Biiyiik  Cimlik Alan X 1
Futbol Sahas1 X 1

Toplam 2 0 0 0 0 1 0 0 8

Cizelge 4.60’a bakildiginda tiim nesnelerde/yerlerde formiil kullanilmistir. 2

kez karsilastirma ve 1 kez parcalama stratejisi kullanan Y1, 3 farkli stratejiyi

kullanmistir. Asagida verilen goriisme alintis1 Y1 kodlu 6grencinin akilli tahtanin alani

ile ilgili tahmin yaparken formiil kullanma stratejisini kullandigin1 géstermektedir.

Formiil kullanma haricinde karsilastirma ve parcalama stratejilerini de kullandigi

anlasilmaktadir:

A. Akilli tahtanin alant yaklagik ne kadardir?

Y1. Uzunlugu 4 metre bence, ¢iinkii siranin uzun kenarmma 60 cm
demigtim bunu yerlestirdim. Kisa kenar ayni hesaptan 150 cm olsa alan
60000 cm? yani 6m? olur. (Formiil kullanma)

A. Baska nasil bulunabilir?

Y1. Bir béliimii bulup 2 ile ¢arparim. (Parc¢alama)

A. Aklina gelen baska bir yontem var mi?

Y1. Diger cisimlerle karsilastirilabilir. (Karsilastirma)

Asagida verilen gorligme alintis1 Y1 kodlu 6grencinin kitabin alani ile ilgili

tahmin yaparken formiil kullanma ve karsilastirma stratejilerini  kullandigini

gostermektedir:

A. Kitabin alan yaklasik ne kadardr?

Y1. Uzun kenar cetvelden 30 cm, kisa kenar cetvelin yarisi 15 cm olur
alan 450 cm? dir. (Formiil kullanma)

A. Baska nasil bulunabilir?

Y1. Baska cisimlerle karsilastirilabilir. Kitabt dik tutup baska
nesnelerle karsilastirilabilir. (Karsilagtirma)
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Y21’in yaptig1 tahminlere bakildiginda kiigiik ve biiyiik nesnelerde/yerlerde
ortalama 1 strateji kullanirken, orta biiyiikliikteki nesnelerde/yerlerde ortalama 2
strateji kullanmustir. En fazla 3 strateji kullanan Y1’in ortalama 1 ile 2 arasinda strateji
kullandig1 belirlenmistir. Arastirmaya katilan Y1 kodlu 6grencinin formiil kullanarak
alan tahmini yapmada kullandig: stratejiler Cizelge 4.61°de verilmistir.

Cizelge 4.61 Y1 Kodlu Ogrencinin Formiil Kullanarak Alan Tahmini Yapmada
Kullandg: Stratejiler

Stratejiler
© =< &

= =X 3 a o 2 =
] 3 % g z F g0 & 8
z — a 5 a 5Q @ Y
Boyutlar Nesneler/Yerler 2 e 4 > S R ® =
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- Kitap X X X 3
Kiigik Sira X X X 3
Yemek Masasi X X 2
Orta  Smuf Kapisi X X 2
Akilli1 Tahta X X X 3
Koridor X X X 3
Biiyiik  Cimlik Alan X X X 3
Futbol Sahasi X X X X 4

Toplam 8 8 0 1 0 1 5 0

Cizelge 4.61’e bakildiginda karsilastirma ve birim tekrarlama stratejileri
sekizer kez ile en fazla kullanilan stratejiler olmustur. Asagida verilen goriisme alintisi
Y1 kodlu 6grencinin ¢imlik alanin alani ile ilgili formiil kullanarak tahmin yaparken
karsilagtirma ve birim tekrarlama stratejilerini kullandigini géstermektedir:

A. Cimlik alanmin alant yaklasik ne kadardir?
Y1. Bir kenar 6,5 metre kare gibi geldi 6,5x6,5 olur alani. (Goziinde
Canlandirma)

A. Baska nasil bulunabilir?
Y1. Etrafindaki cisimlere bakabiliriz. Boyumla bakabilirim veya
kulagla. (Karsilagtirma ve birim tekrarlama)

Asagida verilen goriisme alintilar1 Y1 kodlu 6grencinin siranin alani ile ilgili
formiil kullanarak tahmin yaparken karsilastirma, birim tekrarlama ve gdziinde
canlandirma stratejilerini; koridorun alani ile ilgili formiil kullanarak tahmin yaparken
karsilastirma, birim tekrarlama ve goziinde canlandirma stratejilerini kullandiginm

gostermektedir:

A. Stramin alani yaklasik ne kadardir?
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Y1. Kol uzunlugumdan bakarsam, surasi kolumdan biraz uzun, kisa
kenar 40 cm uzun kenarda kisa kenardan 20 cm fazla olsa 60 cm ve
alan 2400 cm? olur. (Karsilastirma Ve goziinde canlandirmay)

A. Baska bir yontem aklina geliyor mu?

Y1. Kalemle de bulunabilir. Karisla da bulunabilir. (Birim tekrarlama)

A. Koridorun alani yaklasik ne kadardir?

Y1. Kareleri sayabilirm. 10,5 kare var bir kare 22 cm olsa kisa kenar
230 cm, wuzunlukla oranlarsam ayak uzunlugumdan veya Yyine
karelerden bulunabilir. 50 kare olsa 1100 cm o zaman alan 230x1100
olur ama hesaplamast zor. (Géziinde Canlandirma, Karsilagtirma ve
birim tekrarlama)

Y L’in kullandig1 diger stratejilere bakildiginda géziinde canlandirma stratejisi
5 kez kullanilmistir. Yeniden ayarlama ve pargalama stratejilerini birer kez kullanirken
rastgele tahmin, sikistirma ve Onceki bilgiyi kullanma stratejilerini ise hig
kullanmamustir.

Asagida verilen goriisme alintis1 ve Sekil 4.13 Y1 kodlu 6grencinin futbol
sahasimin alani ile ilgili formiil kullanarak tahmin yaparken karsilastirma, birim
tekrarlama, goziinde canlandirma ve yeniden ayarlama stratejilerini kullandigini
gostermektedir:

A. Futbol sahasimin alani yaklasik ne kadardir?

Y1.4000 m?,

A. Nasil buldun?

Y1. Etrafindaki cisimlere deger verdim. Ana okulu demirini diisiindiim
bir kenart 20 metre olur. Kare gibi geldi 20x20=400 m? diizeltiyorum.
(Goziinde canlandirma ve yeniden ayarlama)

A. Baska nasil bulunabilir?

Y1. Ayak uzunlugumla bulabilirim. 89 adim bir adimum 20 cm olsa
tahminime yakin bir deger oluyor. Karigla da bulunabilir.
(Karsilastirma ve birim tekrarlama)
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Sekil 4.13 Y1 Kodlu Ogrencinin Ayagmi Kullanip
Sahanin Kenarimni1 Tahmin Etmesi

Akademik basarist yiiksek olan Y1’in kullandigi stratejilere bakildiginda
kiiglik boyutlu nesnelerde/yerlerde ortalama 2 strateji, orta boyutlu nesnelerde/yerlerde
ortalama 2 ile 3 strateji ve biiyiik nesnelerde/yerlerde ise ortalama 3 ile 4 strateji
kullandig1 goriilmiistiir. En fazla 4 stratejiyi bir nesnede kullanan Y1’in ortalama 3

strateji kullandig belirlenmistir.

Arastirmaya katilan Y2 kodlu 6grencinin alan tahmininde kullandig: stratejiler

Cizelge 4.62°de verilmistir.

Cizelge 4.62 Akademik Basaris1 Yiiksek Olan Y2 Kodlu Ogrencinin Alan Tahmini
Yapmada Kullandig: Strateji Siklig

Stratejiler
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. Kitap X X 2
Kiigiik Sira X 1
Yemek Masast X X 2
Orta  Sif Kapisi X X 2
Akilli Tahta X 1
Koridor X 1
Biiyiik  Cimlik Alan X X 2
Futbol Sahasi X 1

Toplam 3 0 0 0 0 1 0 0 8

Cizelge 4.62°ye bakildiginda formiil kullanmanin tiim nesnelerde/yerlerde
kullanildig1, karsilastirma stratejisinin 3 kez ve pargalama stratejisinin ise 1 kez

kullanildig1 goriilmiistiir. Asagida verilen goriisme alintist Y2 kodlu 6grencinin
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kapinin alani ile ilgili tahmin yaparken formiil kullandigini gostermektedir. Formiil

kullanma haricinde karsilastirma stratejisini kullandig1 anlagilmaktadir.

A. Kapimin alani yaklasik ne kadardir?

Y2. Cetveli diisiinsem, alt taraf 2 cetvelden 60 cm ama daha fazla gibi
70-75 cm, yiiksekligi 2 metre olsa alan 15000 cm? yani 1,5 m2 olur.
(Formiil Kullanma)

A. Baska nastl bulunabilir?

Y2. Alanmini bildigim bir nesne ile de karsilagtirabilivim. (Karsilastirma)

Asagida verilen goriisme alintis1 Y2 kodlu 6grencinin yemek masasinin alani

ile ilgili tahmin yaparken formiil kullanma ve pargalama stratejilerini kullandigin

gostermektedir:

Y2’nin

A. Yemek masasimin alani yaklasik ne kadardir?

Y2. Cetveli hayal ettim bir karis olabilir. Kisa kenar cetvelden 60 cm
ve alan 600 cm?. (Formiil kullanma)

A. Baska nasil bulunabilir?

Y2. Masay: par¢alara bélerim tek tek onlarin alanindan tahmin ederim.
(Parcalama)

yaptig1 tahminlere bakildiginda tiim nesnelerde/yerlerde ortalama 1 ile

2 strateji kullandig1 goriilmiistir.

Aragtirmaya katilan Y2 kodlu 6grencinin formiil kullanarak alan tahmini

yapmada kullandig: stratejiler Cizelge 4.63’te verilmistir.

Cizelge 4.63

Y2 Kodlu Ogrencinin Formiil Kullanarak Alan Tahmini Yapmada
Kullandg: Stratejiler

Stratejiler

X
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- Kitap X X X X 4
Kicik oo X X X 3
Yemek Masasi X X X X 4
Orta Sinif Kapisi X X X X X 5
Akilli Tahta X X X X X 5
Koridor X X X X 4
Biiyiik  Cimlik Alan X X X X X X 6
Futbol Sahasi X X X X 4

Toplam 8 8 1 5 2 5 6 0

Cizelge 4.63’e bakildiginda en fazla karsilastirma ve birim tekrarlama

stratejilerinin kullanildig1 gérilmiistiir.
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Asagida verilen goriisme alintist Y2 kodlu 6grencinin futbol sahasinin alani
ile ilgili formiil kullanarak tahmin yaparken karsilastirma ve birim tekrarlama
stratejilerini  kullandigin1  gostermektedir. Y2 kodlu 6grencinin bu stratejilerin
haricinde goziinde canlandirma ve pargalama stratejilerini de kullandigi
anlasilmaktadir:

A. Futbol sahasimin alant yaklasik ne kadardir?

Y2. Adim sayarak bulunabilir. 55 ayak 15 metre bence bir adimim 1
metre olsa ama ol¢iilerle aram iyi degil ama bir cetvel 30 cm ise ayagim
20 cm olur, 55 adim 1100 cm yani 11 metre, diger taraf 72 adim 1440
cm yani 1,5 metre gibi ama yok 14,4 metre, iki kez 30 metreye yakin 0
zaman alan: 330 m? bence. (Goziinde canlandirma, birim tekrarlama
Ve par¢alama)

A. Baska nasil bulunabilir?

Y2. Taslart sayarak yapariz ama bence uzun stirer. Ayrica cam
uzunluklarimi bulup karsilastirabiliriz. (Par¢alama ve karsilastirma)

Y2’nin kullandig: stratejilere bakildiginda 6 kez goéziinde canlandirma, beser
kez parcalama ve yeniden ayarlama, 2 kez 6nceki bilgiyi kullanma ve 1 kez sikistirma
stratejisini kullanmistir. Ancak rastgele tahmin stratejisini ise hi¢ kullanmamustir.
Asagida verilen goriisme alintisi ve Sekil 4.14 Y2 kodlu 6grencinin koridorun alani ile
ilgili formiil kullanarak tahmin yaparken karsilagtirma, birim tekrarlama, yeniden

ayarlama ve parcalama stratejilerini kullandigini gdstermektedir:

A. Koridorun alam yaklasik ne kadardur?

Y2. Ayaklart saydim 120 cm olsa su béliim ya da boyumla olabilir.160
cm desem, uzun kenar her bir kare 20 cm, kareleri saysam 53 kare ,1060
cm yani 10,6 metre desem alan yaklasik 13 m?. (Birim tekrarlama ve
yeniden ayarlama)

A. Baska nasil bulunabilir?

Y2. Camlardan gidebiliriz. Boliim boliim bulunabilir. Ayrica boru
uzunlugundan da bulunabilir. (Karsilastirma Ve parc¢alama)
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Sekil 4. 14 Y2 Kodlu Ogrencinin Koridorun
Alanin1 Tahmin Etme Ani

Asagida verilen goriisme alintilar1 Y2 kodlu 6grencinin kitabin alani ile ilgili
formiil kullanarak tahmin yaparken karsilastirma, birim tekrarlama, goziinde
canlandirma ve yeniden ayarlama stratejilerini; akilli tahtanin alani ile ilgili formiil
kullanarak tahmin yaparken karsilagtirma, birim tekrarlama, pargalama, goziinde
canlandirma ve dnceki bilgiyi kullanma stratejilerini kullandigin1 géstermektedir:

A. Kitabin alant yaklasik ne kadardir?

Y2. 25 cm bir kenar ,10 cm civarinda ama degistiriyorum. 15 cm diger
kenar olsa cetvelin yarisi kadar alan 375 cm?® olur. (Géziinde
canlandirma ve yeniden ayarlama)

A. Baska nasil bulunabilir?

Y2. Silgiyi ya da kalemi karsilastirarak kenar uzunluklarini bulabilirim.
Karisla bulabilirim. (Birim tekrarlama ve karsilastirma)

A. Akalli tahtanin alant yaklasik ne kadardir?

Y2.80 cm olsa kisa kenar cetveli hayal ettim. Bu boliim kare olsa yarisi
80 cm olsa, diger tarafta 160 cm olur. (Géziinde canlandirma ve
parcalama)

A. Baska nasil bulunabilir?

Y2. Onceden sanki élemiistiik. Kenart 1 metreye yakin diye
hatirliyorum. Boyumla da karsilastirabilirim. (Onceki bilgiyi kullanma
ve karsilastirma)

A. Aklina baska bir yontem geliyor mu?

Y2. Karisla da bakilabilir. (Birim tekrarlama)

Akademik bagarist yliksek olan Y2’nin kullandigi stratejilere bakildiginda
kiigiik boyutlu nesnelerde/yerlerde ortalama 3 ile 4, orta boyutlu nesnelerde/yerlerde

ortalama 4 ile 5 ve biiyiikk nesnelerde/yerlerde ise ortalama 5 strateji kullandigi
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goriilmiistiir. Genel olarak bakildiginda en fazla 6 strateji kullanan Y?2’nin ortalama 4

strateji kullandigi belirlenmistir.

Arastirmaya katilan Y3 kodlu 6grencinin alan tahmininde kullandigz stratejiler

Cizelge 4.64’°de verilmistir.

Cizelge 4.64 Akademik Basaris1 Yiiksek Olan Y3 Kodlu Ogrencinin Alan Tahmini
Yapmada Kullandig: Strateji Sikligi

Stratejiler
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Kk Sira X X 2
YemekMasast X 1
Orta Smif Kapisi X 1
Akilli Tahta X 1
Koridor X X 2
Biiyiik  Cimlik Alan X X X X 4
Futbol Sahasi X X X X X 5
Toplam 3 0 2 0 0 2 2 0 8

Cizelge 4.64’e bakildiginda tim nesnelerde/yerlerde formiil kullanma
stratejisinin  kullanildigini, bunun haricinde 3 kez karsilastirma, ve ikiser kez
sikistirma, pargalama ve goziinde canlandirma stratejilerinin kullanildig1 goriilmiistiir.
Asagida verilen goriisme alintis1 Y3 kodlu dgrencinin futbol sahasiin alani ile ilgili
tahmin yaparken formiil kullanma stratejisini kullandigi goriilmektedir. Y3 kodlu
Ogrencinin formiil kullanma haricinde karsilastirma, par¢calama, sikistirma ve géziinde

canlandirma stratejilerini de kullandig1 goriilmektedir:

A. Futbol sahasimin alant yaklasik ne kadardir?

Y3. Kenarlarini tahmin etsem, bayrak direginden (10 metre) diisiinsem
neredeyse 20 metre, uzun kenar kisamin 2,5 kati olsa 50 metre ve alan
1000 m2 (Formiil kullanma)

A. Baska nasil bulunabilir?

Y3. Bizim daire 150 m?, bizim evden buraya 8-9 tane sigar yine yaklasik
1000 m?. (Stkistirma, Karsilastirma ve Qéziinde Canlandirma)

A. Aklina baska bir yontem geliyor mu?

Y3. Kaleye 2,5 metre demistim, bir tarafa 7 tane yaklasik 20 metre.
Yiiriiyerek de bulunabilir.

A. Baska nasil bulunur?
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Y3. Parca parca dsiiniiriim Ve alanmimi tahmin ederim. Uzerinde
boliimler var. (Par¢alama)
Asagida verilen goriisme alintis1 Y3 kodlu 6grencinin ¢imlik alanin alani ile
ilgili tahmin yaparken formiil kullanma, karsilastirma, sikistirma ve goziinde

canlandirma stratejilerini kullandigin1 gostermektedir:

A. Cimlik alanin alam yaklasik ne kadardwr?

Y3. Kareye yakin merdivenin genisligini diisiinsem 2 metreden biraz
fazla 3 tane olsa 6 metre bir kenarda 6 metre olsa 6x6=36 m2. Ama 36
olamaz bir evi diisiinsem 36 kiiciik oldu. Burasi 7 olsa burasi da biraz
fazla 10°a yakin olsa 70-80 m? civarinda. (Karsilastirma, Stkistirma,
goziinde canlandirma ve formiil kullanma)

Akademik basarist yiikksek olan Y3’iin kullandigi stratejilere bakildiginda
kiiglik boyutlu nesnelerde/yerlerde ortalama 1 ile 2, orta boyutlu nesnelerde/yerlerde
ortalama 1 strateji ve biiyiik nesnelerde/yerlerde ortalama 3 strateji kullandigi
goriilmiistiir.

En fazla 5 strateji kullanan Y3’{in ortalama 2 strateji kullandig1 belirlenmistir.

Arastirmaya katilan Y3 kodlu 6grencinin formiil kullanarak alan tahmini

yapmada kullandig stratejiler Cizelge 4.65’te verilmistir.

Cizelge 4.65 Y3 Kodlu Ogrencinin Formiil Kullanarak Alan Tahmini Yapmada
Kullandg: Stratejiler

Stratejiler
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Boyutlar Nesneler/Yerler & £ = & = =2 c =N S g @® 3
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>
e Kitap X X X X 4
Kielik o X X X X 4
Yemek Masasi X X X X 4
Orta Sinif Kapisi X X X X X 5
Akilli Tahta X X X 3
Koridor X X X X X 5
Biiyik  Cimlik Alan X X X X 4
Futbol Sahasi X X X X X 5

Toplam 7 6 6 5 1 3 6 0
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Cizelge 4.65’e bakildiginda en fazla karsilagtirma stratejinin kullanildig:
gorlilmiistiir. Ardindan birim tekrarlama, goziinde canlandirma ve sikistirma
stratejileri kullanilmistir. Asagida verilen goriisme alintis1 Y3 kodlu 6grencinin yemek
masasinin alani ile ilgili formil kullanarak tahmin yaparken karsilagtirma stratejisini
kullandigin1 gostermektedir. Y3 kodlu 6grencinin karsilastirma stratejisinin haricinde
birim tekrarlama, goziinde canlandirma ve yeniden ayarlama stratejilerini de
kullandig1 anlasilmaktadir:

A. Yemek masasinin alani yaklasik ne kadardir?

Y3.50 cm’den biraz fazla burasi, diger kenar 1 metre civarinda olsa
5000 cm? yani 5 m? olur. (Géziinde canlandirma)

A. Baska nasil bulunabilir?

Y3. Cetveli goziimde canlandirdim. Yerdeki kareler var onlardan 3 tane
bir kenar yaklasik 1,5 metre falan olur. O zaman burast 1 metreden
fazla, 120 cm desem 6000 cm? olur. (Yeniden ayarlama, birim
tekrarlama ve karsilastirma)

Asagida verilen goriisme alintilart Y3 kodlu 6grencinin kapinin alani ile ilgili
formiil kullanarak tahmin yaparken karsilagtirma, birim tekrarlama, sikistirma,
go6ziinde canlandirma ve yeniden ayarlama stratejilerini; kitabin alani ile ilgili tahmin
yaparken Kkarsilagtirma, birim tekrarlama, sikistirma ve go6ziinde canlandirma
stratejilerini kullandigini géstermektedir:

A. Kapimin alani yaklasik ne kadardir?

Y3. Yiiksekligi 1,9 metre falan olsa boyuma gére baktim, kisa kenar 3
kare olsa 60-70 cm falan ama kolay bulmak igin 2 metre alacagim
digerini de 75 alsam, alan 190x75 olur yaklasik 14 m? den biraz fazla
14,2 m? gibi. (Karsilastirma, birim tekrarlama, sikistirma, géziinde
canlandirma ve yeniden ayarlama)

A. Kitabin alani yaklasik ne kadardr?

Y3. Kaleme 15 cm demistim kisa kenari kalemden biraz biiyiik 20-25
cm olsa, uzun kenar 2 kati gibi yaklasik 45 cm alirsam alan yaklasik
800 cm? olur. (Karsilastirma, birim tekrarlama Ve sikistirma)

A. Baska nasil bulunabilir?

Y3. Cetvelle bulunabilir. (Géziinde canlandirma)

Diger stratejilere bakildiginda 5 kez yeniden ayarlama, 3 kez parcalama ve 1
kez onceki bilgiyi kullanma stratejisi kullanilmigken rastgele tahmin stratejisi ise hig¢

kullanilmamustir.
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Asagida verilen goriisme alintis1 Y3 kodlu 6grencinin koridorun alani ile ilgili

tahmin yaparken karsilastirma, birim tekrarlama, sikistirma, pargalama ve yeniden

ayarlama stratejilerini kullandigini1 gostermektedir:

A. Koridorun alani yaklasik ne kadardir?

Y3. Bir fayans 30 cm 'den kiiciik olsa 9°dan biraz fazla oldu, suras: 2
metreden biraz fazla, diger kenar 10 metre gibi bayrak diregini
diisiindiim veya 40 kare fayans yaklastk 20 m? olur. (Birim tekrarlama
Ve Stkistirma)

A. Baska nasil bulunabilir?

Y3. Kapinin yiiksekliginden diisiinsem, kapuyr yatirsam kisa kenar 2
metreden biraz fazla o zaman 2,5 m? daha dogru bir tahmin.
(Karsilastirma ve yeniden ayarlama)

A. Aklina baska bir yontem geliyor mu?

Y3. Par¢a par¢a bulunabilir. (Par¢alama)

Kiigiik boyutlu nesnelerde/yerlerde ortalama 4 strateji, orta boyutlu

nesnelerde/yerlerde ortalama 4 ve biiyiik nesnelerde/yerlerde ise ortalama 5 strateji

kullanilmustir.

En fazla 5 strateji kullanan Y3’iin ortalama 4 strateji kullandig1 belirlenmistir.

Akademik basaris1 yiiksek olan Y1, Y2 ve Y3’iin kullandig: stratejiler Cizelge

4.66°da verilmistir.

Cizelge 4.66 Akademik Basaris1 Yiiksek Olan Y1, Y2 ve Y3’lin Alan Tahmini
Yapmada Kullandig: Stratejiler

Stratejiler
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Kiigiik 3 0 0 0 0 0 0 0 6
Orta 1 0 0 0 0 1 0 0 9
Biiyiik 2 0 0 0 0 2 0 0 9
Toplam 6 0 0 0 0 3) 0 0 24

Cizelge 4.66°ya bakildiginda kiigiik boyutlu nesnelerde/yerlerde 2 gesit strateji,

orta boyutlu nesnelerde/yerlerde 3 gesit strateji ve biiyiik boyutlu nesnelerde/yerlerde

5 gesit strateji kullanildigi goriilmiistiir. Formiil kullanma stratejisi tiim tahminlerde
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kullanilmistir. Formiil kullanmadan sonra en fazla karsilagtirma (6 kez), ardindan
pargalama (3 kez), sikistirma kullanilmistir. Diger stratejiler ise hi¢ kullanilmamustir.
Kiigiik boyutlu nesnelerde/yerlerde formiil kullanma harig, karsilastirma stratejisi
kullanilmis; orta boyutlu nesnelerde/yerlerde formiil kullanmadan sonra karsilastirma
ve pargalama Ve biiyiilk boyutlu nesnelerde/yerlerde formiil kullanma haricinde en

fazla karsilagtirma stratejisi ardindan sikistirma ve parcalama stratejileri kullanilmistir.

Akademik basaris1 yiiksek olan Y1, Y2 ve Y3’in formiil kullanarak alan

tahmininde kullandigi stratejiler Cizelge 4.67°de verilmistir.

Cizelge 4.67 Akademik Basaris1 Yiiksek Olan Ogrencilerin Formiil Kullanarak Alan
Tahmini Yapmada Kullandiklar: Stratejiler

Stratejiler
o)
: ;g : 5
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Boyutlar 2 e a > = 8 Q @
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Kiigiik 6 6 1 3 1 0 4 0
Orta 8 7 0 1 0 2 1 0
Bilyiik 8 9 2 1 1 4 5 0
Toplam 22 22 3 5 2 6 10 0

Cizelge 4.67°ye bakildiginda en fazla birim tekrarlama ve karsilagtirma
stratejilerinin - kullanildig1  goriilmistiir.  Goziinde canlandirma  stratejisi  diger
stratejilere gore daha fazla kullanilirken sirasiyla parcalama, yeniden ayarlama,
sikigtirma ve 6nceki bilgiyi kullanma stratejileri kullanilmigtir. Ancak rastgele tahmin
stratejisi hi¢ kullanilmamastir.

Kiigiik nesnelerde/yerlerde 6 gesit, orta boyutlu nesnelerde/yerlerde 7 gesit ve
biiyiikk boyutlu nesnelerde/yerlerde de 7 gesit strateji kullanildigi ortaya ¢ikmustir.
Kiiciik boyutlu nesnelerde/yerlerde en fazla birim tekrarlama ve karsilastirma en az
sikistirma ve onceki bilgiyi kullanma stratejileri kullanilmistir.

Orta boyutlu nesnelerde/yerlerde en fazla birim tekrarlama en az yeniden
ayarlama ve dnceki bilgiyi kullanma stratejileri kullanilmistir.

Biiyiik boyutlu nesnelerde/yerlerde en fazla birim tekrarlama ve karsilagtirma

en az onceki bilgiyi kullanma stratejileri kullanilmistir.
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Genel olarak alan ile ilgili yapilan tahminler Cizelge 4.68’de verilmistir.

Cizelge 4.68 Akademik Basaris1 Diisiik, Orta ve Yiiksek Olan Ogrencilerin Farkli
Boyutlardaki Nesneler/Yerler i¢in Alan Tahmini Yapmada Kullandig1

Stratejiler
Stratejiler

w < & 1
o~ = g 2 o % g o
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Diisiik 4 0 0 0 0 0 0 0 6 10
Kiigiik  Orta 1 1 0 0 1 1 0 0 6 10
Yiiksek 3 0 0 0 0 0 0 0 6 9
Toplam 8 1 0 0 1 1 0 0 18 28
Diisitk 1 0 0 0 0 1 0 0 9 11

Orta

Orta 3 1 0 0 0 3 0 0 9 16
Yiiksek 2 0 0 0 0 2 0 0 9 13
Toplam 6 1 0 0 0 6 0 0 27 40
Diisiik 0 0 0 0 0 2 0 0 9 11
Biiyilk Orta 3 3 0 0 0 2 1 0 9 18
Yiiksek 3 0 2 0 0 2 2 0 9 18
Toplam 6 3 2 0 0 6 3 0 27 47

Genel Toplam 20 5 2 0 1 13 3 0 72

Cizelge 4.68’e bakildiginda tiim nesnelerde/yerlerde alan tahmininde formiil
kullanildig1 goriilmiistiir. Ardindan 20 kez karsilastirma, 13 kez pargalama,5 kez birim
tekrarlama, 3 kez gbziinde canlandirma,?2 kez sikistirma, 1 kez onceki bilgiyi kullanma
kullanilirken yeniden ayarlama ve rastgele tahmin stratejileri ise hi¢ kullanilmamustir.
Kiigiik boyutlu nesnelerde/yerlerde formiil kullanmadan sonra 8 kez karsilastirma ve
ardindan birer kez birim tekrarlama, 6nceki bilgiyi kullanma, parcalama stratejileri
kullanilmistir. Orta boyutlu nesnelerde/yerlerde formiil kullanmadan sonra altisar kez
ile karsilastirma ve pargalama stratejileri ardindan 1 kez birim tekrarlama stratejisi
kullanilmigtir. Biiyiik boyutlu nesnelerde/yerlerde formiil kullanmadan sonra altisar
kez karsilastirma ve parcalama, tiger kez birim tekrarlama ve goziinde canlandirma ve
2 kez sikistirma stratejisi kullanilmistir. Nesne boyutlar1 arttik¢a strateji kullanim
sayisinin arttig1 goriilmiistiir. Akademik basarisi orta olan 6grenciler digerlerine gore
daha fazla strateji kullanmislar bunun yaninda akademik bagarisi yiiksek olanlar diigiik
olanlara gore daha fazla strateji kullanmislardir. Kiigiik boyutlu nesnelerde/yerlerde

akademik bagaris1 diisiik olanlar digerlerine gore daha fazla strateji kullanmislar
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digerleri aynmi sayida kullanmiglardir. Orta boyutlu nesnelerde/yerlerde akademik
basarist orta olan 6grenciler daha fazla strateji kullanirken akademik basarisi diisiik
olanlar en az sayida strateji kullanmuislardir. Biiylik boyutlu nesnelerde/yerlerde
akademik basaris1 yliksek ve diisiik olanlar esit sayida ve diisiik olanlardan daha fazla

strateji kullanmislardir.

Aragtirmaya katilan dgrencilerin nesnelerin/yerlerin alanlarini tahmin etmede

formiil kullanarak bulduklar1 sonuglara ait stratejiler Cizelge 4.69°da verilmistir.

Cizelge 4.69 Arastirmaya Katilan Ogrencilerin Nesnelerin/Yerlerin Alanlarini Tahmin
Etmede Formiil Kullanarak Bulduklar1 Sonuglara Ait Stratejiler

Stratejiler
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Diisiik 4 1 1 0 0 3 0 13
Kiigiik  Orta 5 1 3 0 2 5 0 18
Yiiksek 6 6 1 3 1 0 4 0 21
Toplam 15 12 3 7 1 2 12 0 52
Diisiik 8 7 0 1 0 2 1 0 19

Orta
Orta 7 4 0 2 0 5 8 0 26
Yiiksek 8 9 2 1 1 4 6 0 31
Toplam 23 20 2 4 1 1 15 0 76
Diisiik 8 8 0 4 0 4 5 1 30
Biiyik  Orta 6 6 2 4 0 5 6 0 29
Yiiksek 9 9 3 3 1 5 7 0 37
Toplam 23 23 5 11 1 14 18 1 96
Genel Toplam 61 55 10 22 3 27 45 1

Cizelge 4.69’a bakildiginda kiigiikk boyutlu nesnelerde/yerlerde akademik
basarisi yliksek olan 6grenciler 21 kez, orta olan 6grenciler 18 ve diisiik olan 6grenciler
13 adet strateji kullanmistir. Orta boyutlu nesnelerde/yerlerde akademik basarisi
yuksek olan 6grenciler 31, orta olan 6grenciler 26 ve diisiik olan 6grenciler 19 adet
strateji kullanmislardir. Biiyiik boyutlu nesnelerde/yerlerde akademik basaris1 yiiksek
olan dgrenciler 37, orta olan dgrenciler 29 ve diisiik olan 6grenciler 30 adet strateji
kullanmiglardir. Tiim nesnelerde/yerlerde akademik basarisi yiiksek olan 6grencilerin
daha fazla strateji kullandigr bunun yaninda kiigiik ve biiyiikk nesnelerde/yerlerde
akademik basaris1 orta olan Ogrencilerin diisiik olanlara gore daha fazla strateji

kullandig1 gorilmustiir.
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Genel olarak bakildiginda akademik basar1 arttikca strateji kullanim sayisinin
da arttig1 goriilmiistiir. Kiiciik boyutlu nesnelerde/yerlerde toplam 52, orta boyutlu
nesnelerde/yerlerde 76 ve biiyiik boyutlu nesnelerde/yerlerde 96 adet strateji
kullanilmistir. Nesnelerin/yerlerin boyutlar: arttikga strateji kullanim sayisinin arttigi

goriilmiistiir.

Kiigiik boyutlu nesnelerde/yerlerde en fazla 15 kez ile karsilastirma stratejisi
kullanilmistir. Birim tekrarlama ve goziinde canlandirma stratejileri onikiser kez
kullanilmistir. Yeniden ayarlama 7 kez, sikistirma 3 kez, par¢alama 2 kez, onceki
bilgiyi kullanma 1 kez kullanilmasina ragmen rastgele tahmin stratejisi ise hig

kullanilmamustir.

Orta boyutlu nesnelerde/yerlerde en fazla 23 kez ile karsilagtirma stratejisi, 20
kez birim tekrarlama, 14 kez goziinde canlandirma,11 kez parcalama,4 kez yeniden
ayarlama,?2 kez sikistirma,l kez Onceki bilgiyi kullanma stratejisi kullanilmisken

rastgele tahmin stratejisi ise hi¢ kullanilmistir.

Biiylik boyutlu nesnelerde/yerlerde yirmiiicer kez ile karsilastirma ve birim
tekrarlama stratejileri en fazla kullanilirken,18 kez goziinde canlandirma,l14 kez
pargalama,l1 kez yeniden ayarlama,5 kez sikistirma, birer kez rastgele tahmin ve

onceki bilgiyi kullanma stratejileri kullanilmastir.

Genel olarak bakildiginda 61 kez karsilagtirma, 55 kez birim tekrarlama,45 kez
gbzlinde canlandirma,27 kez parcalama,22 kez yeniden ayarlama,10 kez sikistirma,3

kez onceki bilgiyi kullanma ve 1 kez rastgele tahmin stratejileri kullanilmstir.

Tim nesnelerde/yerlerde akademik basarisi orta olan &grenciler digerlerine
gore daha fazla strateji kullanmiglardir. Yiksek olan 6grenciler ise diisiik olanlara gore
daha fazla strateji kullanmiglardir. Ayrica nesnelerin/yerlerin biiytikliikleri artarken
kullanilan strateji sayis1 da artmaktadir.

4.2.3 8. Smf Ogrencilerinin Gercek Yasam Durumlarinda Hacim Ile Igili

Tahmin Yaparken Kullandiklar Stratejiler Ile Ilgili Bulgular

Bu boliimde 8. sinif 6grencilerinin gergcek yasam durumlarinda hacim ile ilgili
tahmin yaparken kullandiklar1 stratejiler akademik basarilarina gore ayri ayri

incelenerek verilmistir.
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4.2.3.1 Akademik Basaris1 Diisiik Olan Ogrencilerin Hacim ile Tlgili Tahmin
Yaparken Kullandiklar1 Stratejilere Ait Bulgular

Aragtirmaya katilan D1 kodlu 0Ogrencinin hacim tahmininde kullandigi

stratejiler Cizelge 4.70°de verilmistir.

Cizelge 4.70 D1 Kodlu Ogrencinin HacimTahmininde Kullandig1 Stratejiler

Stratejiler
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.. ... Mumluk X X 2
Kk Kutu X X 2
Cop Kutusu X 1
Geri Doniistim
Orta Kutusu X 1
Kitaplik X 1
Kirmizi1 Kazan X 1
. ... Dogalgaz
Biytik Kazani X X 2
Kuliibe X X 2
Toplam 3 1 0 0 0 0 0 0 8

Cizelge 4.70’e bakildiginda D1 kodlu 6grencinin tiim nesnelerde/yerlerde
formiil kullandig1 goriilmistiir. Bunun haricinde 3 nesnede karsilagtirma ve 1 nesnede
birim tekrarlama stratejisi kullananan D1’in genel strateji kullanim ortalamasi 1 ile 2
arasindadir. Kiiciik nesnelerde/yerlerde ortalama 2, orta boyutlu nesnelerde/yerlerde 1
ve biiyiik nesnelerde/yerlerde de 2 strateji kullandigi ortaya ¢ikmistir. Asagida verilen
goriisme alintisi, gdzlem notu ve Sekil 4.15 D1 kodlu 6grencinin kutunun hacmi ile
ilgili tahmin yaparken formiil kullandigini gostermektedir. D1 kodlu 6grencinin
formiil kullanma haricinde birim tekrarlama stratejisini kullandig1 da goriilmektedir:

A. Kutunun hacmi yaklagik ne kadardir?

D1.10 e¢m bir ayriti, 5 cm bir diger ayriti ve 2-3 cm bir ayriti bu
durumda hacmi 10x5x3 =150 cm® olur. (Formiil kullanma)

A. Baska nasil bulunabilir?

D1. Mumlukla bakabilirim, hacmini bilirsem kag tane oldugunu tahmin
ederek bulabilirim. (Birim Tekrarlama)
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Samsung Quad Camera
ckitdi

Galaxy A71 ile ©

Sekil 4.15 D1 Kodlu Ogrencinin Mumluk Ile
Kutunun Hacmini Karsilagtirmasi

Asagida bu siiregte tutulan gdzlem notuna yer verilmektedir:

Osrenci kutunun hacmini bulmadan énce kutuyu eline alip incelemis ve
formiil kullanarak bulabilecegini soylemistir. Ayrit uzunluklarini parmagini
ayritlarimin tizerinde gezdirerek tahmin etmis ama bir yontem séylememistir.
Daha sonra mumlugu kutunun icine yerlestirip elini kullanarak kag¢ tane
sigabilecegini diigiinmiis ancak kutunun hacmini tahmin etmemistir.

Asagida verilen goriisme alintist D1 kodlu 6grencinin dogalgaz kazaninin
hacmi ile ilgili tahmin yaparken Kkarsilagtirma stratejisini  kullandigini
gostermektedir:

A. Dogalgaz kazaninin hacmi yaklasik ne kadardir?

D1. 1200 cm?® olabilir.

A. Peki nasil buldun?

D1, Kwmizi kazami bulmustum,2 tane kirmizi kazana denk.
(Karsilastirma)

Akademik basaris1 diisiik olan D1’in formiil kullanarak hacim tahmininde

kullandigi stratejiler Cizelge 4.71°de verilmistir.

130



Cizelge 4.71 Akademik Basaris1 Diisiik Olan D1’in Formiil Kullanarak Hacim

Tahmini Yapmada Kullandig: Stratejiler

Stratejiler
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Kigak ity X X 2
Co6p Kutusu X X X 3

Orta Geri Doniistim
Kutusu X X X 3
Kitaplk X X 2
Kirmiz1 Kazan X 1
Biiyik  Dogalgaz Kazan1 X 1
Kuliibe X X 2
Toplam 7 1 4 0 1 0 2 1

Cizelge 4.71’e bakildiginda en fazla karsilagtirma stratejisinin kullanildig:

goriilmiistiir. Asagida verilen goriisme alintist D1 kodlu 6grencinin geri doniisiim

kutusunun hacmi ile ilgili formiil kullanarak tahmin yaparken karsilastirma stratejisini

kullandigin1 gostermektedir. D1 kodlu 6grencinin karsilagtirma stratejisi haricinde

sikistirma ve onceki bilgiyi kullanma stratejilerini de kullandig1 goriilmektedir:

A. Geri doniisiim kutusunun hacmi yaklasik ne kadardr?

D1.14 cm silindirin uzunlugundan tahmin ettim. Yarigapt 6 cm ise iki
silindir gibi ancak biraz uzun 14 cm olur. (Karsilastirma)

A. Nasil buldun bu uzunluklari?

D1. Onceki bir calismamizdan hatirliyorum, 6 cm yaklasik bu kadard
yiiksekligi 23 c¢cm olur. Hacmi 14x14x23 ,3000, 4000 gibi bir cevap
cikar. (Onceki bilgiyi kullanma ve sikistirma)

Karsilagtirmadan sonra en fazla sikistirma stratejisini kullanmistir. Ardindan

ikiser kez goziinde canlandirma ve rastgele tahmin stratejilerini kullanmigtir.1 kez

birim tekrarlama stratejisini kullanan D1 diger stratejileri hi¢ kullanmamustir.

Asagida verilen goriisme alintis1 D1 kodlu 6grencinin ¢op kovasinin hacmi ile

ilgili formiil kullanarak tahmin yaparken karsilastirma, goziinde canlandirma,

sikistirma ve rastgele tahmin stratejilerini kullandigini gostermektedir:

A. Cop kovasinin hacmi yaklasik ne kadardir?

D1.10 cm’yi hayal etsem yarigapr 10 cm olabilir. 18 cm yiiksekligi
hacim 3x10x10x18 veya mumlugun hacmi 288 cm® tii, kova daha biiyiik,
karsilastirirsam 400-500 cm?® aras: olabilir. (Karsilastirma, sikistirma
ve goziinde canlandirma)
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A. Mumlugun hacmi yaklasik ne kadarduwr?
D1. Yarigcapt 6 cm ya da 4 cm daha uygun, yiiksekligi 6 cm hacmi
3x4x4x6 yani 288 cm?® olur. (Goziinde canlandirma ve rastgele tahmin)
Asagida verilen goriisme alintis1 D1 kodlu 6grencinin kitapligin hacmi ile ilgili
formiil kullanarak tahmin yaparken karsilastirma ve birim tekrarlama stratejilerini
kullandigini1 géstermektedir:

A. Kitapligin hacmi yaklasik ne kadardir?

D1. Boyumla karsiastiririm.1.70 metre, yiikseklik geri doniisiim
kutusuna 14 cm demigstik ayni olabilir. Hacmi 14.14.170 yaklasik 500-
600 cm? arasinda. (Karsilastirma)

A. Baska nasil bulunabilir?

D1. Mumun uzunluguyla kenar uzunluklarina bakarim veya kitapla
olabilir. Ayak uzunluguyla da olabilir. (Birim tekrarlama)

Arastirmaya katilan D1’in formiil kullanarak alan hesaplarken kullandigi
stratejilere bakildiginda kiiciik boyutlu nesnelerde/yerlerde ortalama 2 strateji, orta
boyutlu nesnelerde/yerlerde ortalama 3 ve biiyiik boyutlu nesnelerde/yerlerde ortalama
1 strateji kullandig1 goriilmistiir. En fazla 3 strateji kullanan D1’in ortalama 2 strateji
kullandig1 belirlenmistir. Hem biiyiik hem de orta biyiikliikteki nesnelerde/yerlerde en
fazla kullandig1 strateji karsilastirma iken kiiciik boyutlu nesnelerde/yerlerde ise
karsilagtirma, sikistirma, goziinde canlandirma ve rastgele tahmin stratejileri birer kez

kullanilmistir.

Akademik basarist diisiik olan D2’nin alan tahmininde kullandig: stratejiler

Cizelge 4.72°de verilmistir.

Cizelge 4.72 Akademik Basarisi Diisiik Olan D2’nin Hacim Tahmini Yapmada
Kullandig1 Stratejiler

Stratejiler
w =< & T !
= @ o —
=. > o 3]
£ 3 2z F & 3 89 & § 8
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Boyutlar Nesneler/Yerler £ < s > = =R == ® ~ 3
= = < [{S) 1) o3 — c
g 2 g S K g 5 a o =
3 > & = =. I 30 = 5
o % =] A~ o 3 5
> g =N = )
Kiigiik Mumluk X 1
Kutu X 1
Cop Kutusu X 1
Geri Doniisiim
Orta
Kutusu X X 2
Kitaplik X 1
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Cizelge 4.72 Akademik Basarisi Diisiik Olan D2’nin Hacim Tahmini Yapmada
Kullandig: Stratejiler (devami)

Kirmizi Kazan X 1
Biiyiik  Dogalgaz Kazani X 1
Kuliibe X 1

Toplam 1 0 0 0 0 0 0 0 8

Cizelge 4.72°ye bakildiginda D2 kodlu 6grencinin tim nesnelerde/yerlerde
formiil kullandigi ama sadece bir nesnede karsilastirma stratejisi kullandigi
goriilmiistiir. D2 kodlu 6grencinin ortalama 1 strateji kullandig1r belirlenmistir.

Asagida verilen goriisme alintis1t D2 kodlu 6grencinin geri doniisiim kutusunun
hacmi ile ilgili tahmin yaparken formiil kullandigin1 gostermektedir. D2 kodlu
Ogrencinin formiill kullanma haricinde karsilastirma stratejisini  kullandigi da
goriilmektedir:

A. Geri doniistim kutusunun hacmi yaklasik ne kadardir?
D2.40x40x80 =128000 cm® Boyumla karsilastirarak kenarlarim
buldum. (Formiil kullanma)

A. Baska nasil bulunabilir?

D2. Kitapligin hacmi ile karsilagtiririm yarisi gibi. (Karsilastirma)

Akademik basarisi diisiik olan D2’nin formiil kullanarak alan tahmininde
kullandigr stratejiler Cizelge 4.73’te verilmistir.

Cizelge 4.73 Akademik Basaris1 Diisiik Olan D2’nin Formiil Kullanarak Hacim
Tahmini Yapmada Kullandig: Stratejiler

Stratejiler
o} Pyl
& = % o g 4
o wn o — o
i 2 F £ <& £ 28 € %
Boyutlar Nesneler/Yerler & % ks = = S e g_‘g 3 3
s 2§ 3% & & 3% %
5 5 & 3 3.
QD =}
Kiiciik Mumluk X X
Kutu X
Cop Kutusu X
Orta Geri Doniisiim
Kutusu X 1
Kitaplik X X 2
Kirmiz1 Kazan X 1
- Dogalgaz
Biiyiik Kazani X 1
Kuliibe X X X 3
Toplam 7 3 0 1 0 0 0 1

Cizelge 4.73’e bakildiginda en fazla karsilagtirma stratejisinin kullanildig:

goriilmiistiir. Ardindan 3 kez birim tekrarlama ve birer kez yeniden ayarlama ve
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rastgele tahmin stratejileri kullanan D2, sikistirma, dnceki bilgiyi kullanma, pargalama
ve goziinde canlandirma stratejilerini ise hi¢ kullanmamistir. Asagida verilen goriisme
alintis1 D2 kodlu 6grencinin kuliibenin hacmi ile ilgili formiil kullanarak tahmin
yaparken karsilastirma stratejisini kullandigini gostermektedir. D2 kodlu 6grencinin
karsilastirma stratejisi haricinde birim tekrarlama ve yeniden ayarlama stratejisini
kullandig1 da goriilmektedir:

A. Kuliibenin hacmi yaklasik ne kadardir?

D2. Kareleri saydim. Bir ayriti 2 metre olur. Bir adimimla da
bulabilirim. Diger ayritta 2 metre olabilir. Ancak 2,5 metre daha uygun
gibi boyumdan diisiinsem, yiikseklik 2 metre ve hacim yaklagik 11 m®
olur. (Karsilagtirma, birim tekrarlama ve yeniden ayarlama)

Asagida verilen goriisme alintisi, gozlem notu ve Sekil 4.16 D2 kodlu
ogrencinin dogalgaz kazaninin hacmi ile ilgili formiil kullanarak tahmin yaparken

birim tekrarlama stratejisini kullandigin1 gostermektedir:

A. Dogalgaz kazaminin hacmi yaklasik ne kadardir?

D2. Uzunlugu kareleri sayarsam 2,3 metre ¢apt 150 cm yarigapt 75 cm
olur ve hacmi 2600 cm? #ir. (Birim tekrarlama)

A. Baska nasil bulunabilir?

D2. Karisla da bulabilirim.

Sekil 4.16 D2 Kodlu Ogrencinin Karis Kullanarak Dogalgaz
Kazanimin Hacmini Tahmin Etme Ani

Asagida bu siiregte tutulan gézlem notuna yer verilmektedir:

Ogrenci dogalgaz kazaninin yamnda durarak hacmini nasil bulacagini
diistinmiistiiv. Formiil kullanarak bulabilecegini diisiiniip once kazanin
altindaki taslari saymistir. Daha sonra karislarint kullanarak silindirin
yarigapint ve yiiksekligini tahmin etmigtir. Hacim tahmini yaparken
islemleri zihinden yapamayacagm diisiiniip kazanmin tizerindeki tozu
kullanarak iglem yapmistir.
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Asagida verilen goriisme alintilar1 D2 kodlu 6grencinin mumlugun hacmi ile
ilgili formiil kullanarak tahmin yaparken karsilastirma ve rastgele tahmin stratejilerini,
goriisme alintilart ve Sekil 4.17 D2 kodlu 6grencinin kitapligin hacmi ile ilgili formiil
kullanarak tahmin yaparken karsilastirma ve birim tekrarlama stratejilerini
kullandigin1 gostermektedir:

A. Mumlugun hacmi yaklasik ne kadardur?
D2. Kutuyla karsilastirdim ¢capr 5 cm gibi geldi yarigapt 2,5 cm olur.
hacmi 3x2,5x15 = 112,5 cm?® olur. (Karsilastirma ve rastgele tahmin)

A. Kitapligin hacmi yaklasik ne kadardir?

D2. Boyumdan bakarsam  50x40x170=340000 cm® olur.
(Karsilastirma)

A. Hepsini boyunla mi karsilastirdin?

D2. Haywr adimimla da baktim. Karisla da olabilir. (Birim tekrarlama)

.............

Sekil 4.17 D2 Kodlu Ogrencinin Karisiyla
Kitapligin Hacmini Tahmin Etmesi

Akademik basaris1 diisikk olan D2’nin kullandig1 stratejilere bakildiginda
kiigiik nesnelerde/yerlerde ortalama 1 ile 2 strateji, orta boyutlu nesnelerde/yerlerde
ortalama 1 ve biiyiik nesnelerde/yerlerde ortalama 2 strateji kullandig1 goriilmiustiir.
En fazla 3 strateji kullanan D2’nin ortalama 1 ile 2 strateji kullandig1 belirlenmistir.
Tiim nesnelerde/yerlerde en fazla karsilastirma stratejisi kullanan D2 kiiglik boyutlu
nesnelerde rastgele tahmini, orta boyutlu nesnelerde/yerlerde birim tekrarlamay: ve
biiyiik boyutlu nesnelerde/yerlerde ise sirasiyla birim tekrarlama ve yeniden ayarlama
stratejisini kullandig1 goriilmiistiir.
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Akademik basarist diisiik olan D3’tin alan tahmininde kullandig1 stratejiler

Cizelge 4.74’te verilmistir.

Cizelge 4.74 Akademik Basarisi Diisiik Olan D3’iin Hacim Tahmini Yapmada
Kullandig1 Stratejiler

Stratejiler
@ P 3 4
= & e 8 = o
] %) o 3
i3 F3F 58 £ 5% & % %
I~y N = .
Boyutlar  Nesneler/Yerler *fj ;x; 5 %—, = = w = g_ § g é 3
= = & 38 7§ § 38 B %
o 3 <. o 3, =
o > ®
Kiigiik Mumluk X X 2
Kutu X X X 3
Cop Kutusu X X 2
Orta  Geri Doniisim
Kutusu X X 2
Kitaplik X 1
Kirmizi Kazan X 1
Biiyilk Dogalgaz Kazani X X 2
Kuliibe X X 2
Toplam 2 5 0 0 0 0 0 0 8

Cizelge 4.74’e bakildiginda tiim nesnelerde/yerlerde formiil kullanma stratejisi
kullanan D3, 5 kez birim tekrarlama ve 2 kez karsilastirma stratejisini kullanmistir.
Asagida verilen goriisme alintisi, gdzlem notu ve Sekil 4.18 D3 kodlu 6grencinin geri
doniislim kutusunun hacmi ile ilgili tahmin yaparken formiil kullandigini
gostermektedir. D3 kodlu 6grencinin formiil kullanma haricinde birim tekrarlama
stratejisini kullandig1 da goriilmektedir:

A. Kuliibenin hacmi yaklasik ne kadardir?

D3. Karisla bulabilirim, kolumla ve adimimla da olur. Bir adimim 20
cmve 10 adim atarsam 200 cm bir kenar, kare olsa 200 cm diger kenar
ve taban alani 40000 cm? hacmi 40000x40000 = 1600000000 cm? olur.
(Formiil kullanma)

A. Baska nasil bulunabilir?

D3. Birim kiiplerle i¢ine ka¢ tane sigabilecegini diistinerekte
bulunabilir. (Birim tekrarlama)
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Hacmini Tahmin Etmesi
Asagida bu siirecte tutulan goézlem notuna yer verilmektedir:

Ogrenci kuliibenin ayrit uzunluklarint bulmak igin kolunu
kuliibenin kenarina yaslayp tahmin yapmistir. Ancak bu sekilde iyi
tahmin yapamayacagini diisiiniip adimlariyla kuliibenin ayrit
uzunluklarmi tahmin etmistir. Yiiksekligi icin duvardaki fayanslar
diigtinmiis ve yukart kadar kag tane olabilecegini duvarin dibine
gidip sayarak yiiksekligini tahmin etmistir. Ogrencinin tahmin
vaparken ¢ok sayida yontemi bir arada kullandigi goriilmiistiir.

Asagida verilen goriigme alintis1 D3 kodlu 6grencinin mumlugun hacmi ile
ilgili tahmin yaparken formiil kullanma ve karsilastirma stratejisini kullandigini
gostermektedir:

A. Mumlugun hacmi yaklasik ne kadardir?

D3. Yiiksekligi, bir karisim 15 cm idi, 12 cm yiikseklik desem yarigapi
2 cm alsak hacmi 3x2x2x12 ‘den 196 cm?® olur. (Formiil kullanma)

A. Baska nas:/ bulunabilir?

D3. Diger nesnelerin hacmini bilsem karsilastiririm. (Karsilastirma)

D3’iin kullandig stratejilere bakildiginda kiigiik boyurlu nesnelerde/yerlerde
ortalama 2 ile 3 strateji, orta boyutlu nesnelerde/yerlerde ortalama 1 ile 2 strateji ve
biiyiik boyutlu nesnelerde/yerlerde ise ortalama 2 strateji kullandigi goriilmiistiir. En
fazla 3 strateji kullanan D2’nin ortalama 2 strateji kullandig1 belirlenmistir. Formiil
kullanma stratejisi haricinde kiigiik boyutlu nesnelerde/yerlerde karsilastirma, orta ve

biiyiik boyutlu nesnelerde/yerlerde birim tekrarlama stratejisi kullandigi goriilmiistiir.

Akademik basaris1 diisik olan D3’iin formiil kullanarak alan tahmininde

kullandig: stratejiler Cizelge 4.75°te verilmistir.
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Cizelge 4.75 Akademik Basaris1 Diisiik Olan D3’tin Formiil Kullanarak Hacim

Tahmini Yapmada Kullandig: Stratejiler

Stratejiler
7~ = w @) S'
I %9 £ 25 &9 5 :2 #3 3
Boyutlar Nesneler/Yerler 2 2= Z 3 =3 =5 3 s 3 3
= 5 3 g 33 Az 2 =a 52
3 > & ® = o 3°
[SH] [
. Mumluk X X
Kigik ety X X 2
Cop Kutusu X 1
Geri Doniisiim
Orta Kutusu X X 2
Kitaplik X X 2
Kirmiz1 Kazan X X X 3
Biiyik Dogalgaz Kazan1 X X X 3
Kuliibe X X 2
Toplam 8 5 0 2 0 0 1 1

Cizelge 4.75’e bakildiginda en fazla karsilastirma, ardindan birim tekrarlama

stratejisi daha sonra yeniden ayarlama ve birer kez de goziinde canlandirma ve rastgele

tahmin stratejileri kullanilmistir. Asagida verilen goriigme alintis1 D3 kodlu 6grencinin

kutunun hacmi ile ilgili formiil kullanarak tahmin yaparken karsilastirma stratejisini

kullandigin1 gostermektedir. D3 kodlu &grencinin karsilagtirma stratejisi haricinde

rastgele tahmin stratejisini kullandig1 goriilmektedir:

A. Kutunun hacmi yaklasik ne kadardir?

D3. Iki yiiziin alani hacim olabilir. 15 cm burasi, 7 cm burasi ¢arpimi
105 cm? diger alan 10x7= 70 buradan 105x70 yani 7350 cm® olur.
(Rastgele tahmin)

A. Hacim baska nasil bulunur?

D3. Hacim buna benzer bir sey yok, mesela bu nesnenin hacmini bilip
ikiye bolsem bulunabilir. Icine birseyler yerlestirebilirim birim kiipler
gibi, mum i¢inde aynisini yapabilirim. (Karsilagtirma)

Asagida verilen goriisme alintis1 D3 kodlu 6grencinin kirmizi kazanin hacmi

ile ilgili formiil kullanarak tahmin yaparken karsilagtirma, birim tekrarlama ve yeniden

ayarlama stratejilerini; dogalgaz kazanmin hacmi ile ilgili formiil kullanarak tahmin

yaparken kar

silastirma, birim tekrarlama ve yeniden ayarlama stratejilerini

kullandigini1 géstermektedir:

A. Kirmizi kazanmin hacmi yaklasik ne kadardir?

D3. Capt 46 cm olsa, yarigapr 23 cm, kolumla baktim yiikseklik 60 cm
ama kiigiik oldu 90 cm desem ama yine zor ¢arpmak 100 cm olsun.
Yarigapina 25 desem, hacmi 100x25x25ten 62500 cm® ve 3 ile
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carparsam 186000 cm® olur. (Karsilastirma, birim tekarlama ve

yeniden ayarlama)

A. Dogalgaz kazaninin hacmi yaklasik ne kadardir?

D3. Karwsimla uzunluklar: bulurum.250 cm uzunluk boyumla da benzer
sonug olur. Bence ¢apt 70 cm desem yarigapt 35 cm hacmi 35x35x3=
3430 gibi bir sey bunu da 2,5 ile carpsak 85750 cm® hacim. (Yeniden
Ayarlama ve Karsilastirma)

A. Baska nasil bulunabilir?

D3. Baska igine halka gegirirdim ¢esitli maddeler sikistirarak bulurum.
(Birim Tekrarlama)

Akademik basarisi diisiik olan D3’iin kullandig: stratejilere bakildiginda kii¢tik

boyutlu nesnelerde/yerlerde ortalama 2, orta boyutlu nesnelerde/yerlerde ortalama 2

ve biiylik nesnelerde/yerlerde ortalama 3 strateji kullandigi goriilmiistiir. En fazla 3

strateji kullanan D3’iin ortalama 2 strateji kullandigi belirlenmistir. Biiyiikk boyutlu

nesnelerde/yerlerde daha fazla strateji cesitliligi kullanan D3 tiim nesneler/yerler

diistiniildiigiinde 5 farkli strateji kullanmuistir. (Karsilagtirma, birim tekrarlama,

yeniden ayarlama, goziinde canlandirma ve rastgele tahmin)

Akademik basaris1 diisiik olan D1, D2 ve D3’iin kullandig: stratejiler Cizelge

4.76’da verilmistir.

Cizelge 4.76 Akademik Basaris1 Diisiik Olan D1, D2 ve D3’tin Hacim Tahmini

Yapmada Kullandig: Stratejiler

Stratejiler
Q
® s g S 2 g
o = 2. g g 2
2 3 @ =3 oy g e g 3_
Z — 3 3 - 3 2 o =
Boyutlar 2 s “ > = 5 Q 2 =
: 5 3§ B 3 = 8 &
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® 3 3 7 2 = 2
o o = 3 I~
D
Kiigtik 3 0 0 0 0 0 0 6
Orta 1 0 0 0 0 1 0 0 9
Biiyiik 1 2 0 0 0 0 0 0 9
Toplam 5 4 0 0 0 1 0 0 24

Cizelge 4.76’ya bakildiginda en fazla formiil kullanma ardindan karsilastirma

ve daha sonra birim tekrarlama stratejileri kullanilmis bunun yaninda pargalama
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stratejisi sadece 1 kez kullanilmasina ragmen diger stratejileri hi¢ kullanmamislardir.
Tiim nesnelerde/yerlerde 3 ¢esit strateji kullanilmistir.

Tim  nesnelerde/yerlerde  formiil  kullanan  Ggrenciler;  kiigiik
nesnelerde/yerlerde karsilastirmayi, orta nesnelerde/yerlerde birim tekrarlamayi daha
fazla kullanmigken biiyiik nesnelerde/yerlerde her iksini de esit sayida kullanmiglardir.
Genel olarak bakildiginda kiigiik nesnelerde/yerlerde daha fazla strateji kullanildigi

sOylenebilir.

Akademik basaris1 diisiik olan D1, D2 ve D3’iin hacim tahmininde formiil

kullandig1 nesnelere ait tahmin stratejileri Cizelge 4.77°de verilmistir.

Cizelge 4.77 Akademik Basgaris1 Diisiik Olan D1, D2 ve D3’{in Formiil Kullanarak
Hacim Tahmini Yapmada Kullandig: Stratejiler

Stratejiler
Q
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Orta 0 1 0 2 1 0
Biiyiik 9 2 0 0 0 0 1
Toplam 22 11 3 1 0 2 3 4

Cizelge 4.77°ye bakildiginda en fazla karsilastirma stratejisinin kullanildig:
goriilmiis ardindan 11 kez ile birim tekrarlama, 4 kez rastgele tahmin, tiger kez ile
goziinde canlandirma ve sikistirma, 2 kez ile parcalama, 1 kez ile yeniden ayarlama
stratejileri gelirken 6nceki bilgiyi kullanma stratejisi ise hi¢ kullanilmamustir.

Tiim nesnelerde/yerlerde en fazla karsilastirma stratejisi kullanilmistir. Kiigiik
boyutlu nesnelerde/yerlerde en az sikistirma stratejisi kullanilirken birim tekrarlama,
yeniden ayarlama, onceki bilgiyi kullanma ve pargalama stratejileri hig

kullanilmamustir.

Orta boyutlu nesnelerde/yerlerde en az rastgele tahmin stratejisi kullanilirken
yeniden ayarlama, parcalama, Onceki bilgiyi kullanma ve goziinde canlandirma

stratejileri hi¢ kullanilmamustir.
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Biiyiik nesnelerde/yerlerde en az sikistirma stratejisi kullanilmisken 6nceki
bilgiyi kullanma, par¢alama, goziinde canlandirma ve rastgele tahmin stratejileri hig¢

kullanilmamustir.

Tim nesnelerde/yerlerde 4 c¢esit strateji  kullanilirken biiyiik boyutlu
nesnelerde/yerlerde daha fazla strateji kullanildig1 s6ylenebilir. Ayrica kiigiik boyutlu
nesnelerdeki/yerlerdeki strateji kullanim ortalamasi, orta boyutlu

nesnelerden/yerlerden daha fazladir.

4.2.3.2 Akademik Basaris1 Orta Olan Ogrencilerin Hacim fle ilgili Tahmin
Yaparken Kullandiklar: Stratejilere Ait Bulgular

Arastirmaya katilan O1 kodlu Ogrencinin hacim tahmininde kullandig:

stratejilere ait gizelge Cizelge 4.78’de verilmistir.

Cizelge 4.78 O1 Kodlu Ogrencinin HacimTahmininde Kullandig1 Stratejiler

Stratejiler
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Mumluk X 1
Kiiciik
et Kutu X 1
Cop Kutusu X 1
Orta Geri Doniisiim
Kutusu X 1
Kitaplik X X 2
Kirmizi Kazan X 1
. .. Dogalgaz
Biiyiik Kazani X X 1
Kuliibe X 1
Toplam 1 1 0 0 0 0 0 0 8

Cizelge 4.78’e bakildiginda tim nesnelerde/yerlerde formiil kullanildig1 ancak
bir nesnede birim tekrarlama ve bir nesnede karsilastirma stratejisinin kullanildigi
goriilmiistiir.  Ol’in tiim nesnelerde/yerlerde ortalama 1 strateji kullandigi
gorilmiistiir.

Asagida verilen goriisme alintis1 O1 kodlu 6grencinin kitapligin hacmi ile ilgili
tahmin yaparken formiil kullandigin1 gdstermektedir. O1 kodlu 6grencinin formiil
kullanma haricinde birim tekrarlama stratejisini kullandig1 da goriilmektedir:

A. Kitapligin hacmi yaklasik ne kadardir?
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Ol. Taban ayritlart 40 cm civarinda olur. Yiiksekligi boyuma gore
bakarsam 200 cm ve hacmi 32000 cm® olur. (Formiil Kullanma)

A. Baska nasil bulabilirsin?

OL. I¢ine kag tane kutu sigar diye diisiiniilebilir. (Birim tekrarlama)

Akademik basaris1 orta olan O1’in formiil kullanarak alan tahmininde
kullandig: stratejiler Cizelge 4.79°da verilmistir.

Cizelge 4.79 Akademik Basarisi Orta Olan O1’in Formiil Kullanarak Hacim Tahmini
Yapmada Kullandig: Stratejiler

Stratejiler
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Orta Kutusu X X 2
Kitaplk X X 2
Kirmizi Kazan X X X 3
Bilylik Dogalgaz Kazan1 X X X 3
Kuliibe X X 2
Toplam 5 4 0 1 0 0 7 0

Cizelge 4.79’a bakildiginda formiil kullanarak hacim tahmininde O1 kodlu
Ogrencinin en fazla gdziinde canlandirma stratejisi kullandig1 goriilmiistiir. Asagida
verilen goriisme alintist O1 kodlu 6grencinin mumlugun hacmi ile ilgili formiil
kullanarak tahmin yaparken gobziinde canlandirma stratejisini  kullandigini
gostermektedir:

A. Mumlugun hacmi yaklasik ne kadardir?

01. 250 cm?.

A. Peki nasil buldun?

Ol. Cetveli hayal ettim. Yaricapt 5 cm gibi yiikseklik 20 cm hacmi

yaklasik 250 cm® olur. (Géziinde canlandirma)

OY’in kullandig1 diger stratejilere bakildiginda en fazla 5 kez ile karsilagtirma,

4 kez birim tekrarlama ve 1 kezde yeniden ayarlama stratejisi kullanmistir. Asagida
verilen gorligme alintis1 ve Sekil 4.19 O1 kodlu 6grencinin kutunun hacmi ile ilgili
formiil kullanarak tahmin yaparken go6ziinde canlandirma ve birim tekrarlama
stratejilerini kullandigin1 géstermektedir:

A. Kutunun hacmi yaklasik ne kadardir?
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01.12 cm, 5¢cm’i hayal ettim, diger ayrit 20 ¢cm ve 15 cm gibi geldi

carptim 3600 cm® olur. (Goziinde Canlandirma)

A. Baska nasil bulabilirsin?

Ol. Parmak uzunluguyla da bulunabilir. (Birim tekrarlama)
S ;

.

Sekil 4.19 O1 Kodlu Ogrencinin Parmak Uzunluguyla
Kutunun Hacmini Tahmin Etmesi

Asagida verilen gorligme alintis1 ve gézlem notu O1 kodlu 6grencinin kirmizi
kazanin hacmi ile ilgili formiil kullanarak tahmin yaparken karsilastirma, gdziinde
canlandirma ve birim tekrarlama stratejilerini kullandigin1 géstermektedir:

A. Kirmizi kazanin hacmi yaklasik ne kadardir?

Ol. Yarigap: 30 cm, yiiksekligi 1 metre.

A. Neden boyle diisiindiin?

O1. Cetveli hayal ettim. Hacmi 270000 cm?® olur. (Goziinde
canlandirma)

A. Baska nasil bulunabilir?

Ol Uzunluklari boyumu diisiinerekte bulabilivim. Karigla da
bulabilirim. (Karsilastirma ve birim tekrarlama)

Asagida bu siirecte tutulan gézlem notuna yer verilmektedir:

Osrenci yiikseklik tahmininde boyuna paralel durdugu icin boyunu
kullamirken, yarigapt igin cetveli goziinde canlandirip tahmin yapmasi

dikkat ¢cekmektedir.

Asagida verilen goriisme alintisi ve gézlem notu O1 kodlu 6grencinin dogalgaz
kazanmin hacmi ile ilgili formiil kullanarak tahmin yaparken karsilastirma, goziinde
canlandirma ve yeniden ayarlama stratejilerini; kuliibenin hacmi ile ilgili formiil
kullanarak tahmin yaparken karsilastirma, birim tekrarlama ve goziinde canlandirma
stratejilerini kullandigin1 géstermektedir:

A. Dogalgaz kazaninin hacmi yaklasik ne kadardir?
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Ol Yarigapr 55 cm olsa

A. Nasil buldun?

Ol. Cetveli géziimde canlandirdim. Uzunlugu 200 cm hacmi 500000
cm® olur. (Géziinde canlandirma)

A. Baska nasil bulunabilir?

OL. Kirmizi kazanin hacmi 270000 cm® tii onu diisiiniirsem 600000 cm®
daha dogru olur. (Yeniden ayarlama ve Karsilastirma)

A. Kuliibenin hacmi yaklasik ne kadardir?

01.250 cm yiikseklik, 2 metre diger ayritlar hacmi 10 m
(Goziinde canlandirma)

A. Neden 2 metre aldin?

Ol. Taslar: saydim, yiiksekligide boyuma gore baktim. (Karsilastirma)
A. Baska nasil bulunabilir?

Ol. Adimlama olabilir. (Birim tekrarlama)

3 olur.

Akademik basarisi orta olan Ol kodlu 6grencinin kullandigi stratejilere

bakildiginda kiigiik boyutlu nesnelerde/yerlerde ortalama 1 ile 2, orta boyutlu

nesnelerde/yerlerde ortalama 2 ve biiyiik boyutlu nesnelerde/yerlerde ise ortalama 3

strateji kullandig1 goriilmiistiir. Tahmini yapilan nesneler/yerler biiyiidiik¢e kullanilan

tahmin stratejisi sayist artmistir. En fazla 3 strateji kullanan O1’in ortalama 2 strateji

kullandig1 belirlenmistir. Genel olarak bakildiginda O1’in 4 farkli strateji kullandigi

goriilmiistiir.

Arastirmaya katilan O2 kodlu 6grencinin hacim tahmininde kullandigi

stratejilere ait gizelge Cizelge 4.80°de verilmistir.

Cizelge 4.80 O2 Kodlu Ogrencinin Hacim Tahmini Yapmada Kullandig1 Stratejiler

Stratejiler
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. .. Mumluk X X 2
Kigik ety X 1
Cop Kutusu X X 2
Geri Doniisiim
Orta Kutusu X 1
Kitaplik X 1
Kirmizi Kazan X 1
Biiyiik Dogalgaz Kazani X 1
Kuliibe X X 2
Toplam 3 0 0 0 0 0 0 0 8

Cizelge 4.80’e bakildiginda O2’nin tiim nesnelerde/yerlerde formiil kullandig:

bunun disinda 3 nesnede/yerde karsilastirma stratejisi kullandigi ancak diger
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stratejileri kullanmadig1 gorilmistiir. Kiigiik boyutlu nesnelerde/yerlerde ortalama 1
ile 2 strateji kullanirken orta ve biiyiik boyutlu nesnelerde/yerlerde ise ortalama 1
strateji kullandig1 belirlenmistir. En fazla 2 strateji kullanan O2’nin genel strateji
ortalamasi ise 1 ile 2 arasinda degismektedir. Asagida verilen goriisme alintis1 ve Sekil
4.20 02 kodlu ogrencinin kuliibenin hacmi ile ilgili tahmin yaparken formiil
kullandigin1 gostermektedir. O2 kodlu o6grencinin formiil kullanma haricinde

karsilastirma stratejisini kullandig1 da goriilmektedir:

A. Kuliibenin hacmi yaklasik ne kadardwr?

02. Fayanslar: kullanabilirim, tabanlart ayniymis bir tarafi 320 cm
burasida ayni ama ¢arpmasi zor 3 metreye yuvarlasam 27 m® olur.
(Formiil Kullanma)

A. Baska nasil bulunabilir?

02. Okulun hacmi ile karsilastirarak bulabilirim. (Karsilastirma)

Sekil 4.20 02 Kodlu Ogrencinin Fayanslar1 Kullanarak

Kuliibenin Hacmini Tahmin Etmesi
Asagida verilen goriisme alintis1 O2 kodlu 6grencinin ¢op kutusunun hacmi ile

ilgili tahmin yaparken formiil kullanma ve karsilastirma stratejilerini kullandigini
gostermektedir:

A. Cop kutusunun hacmi yaklasik ne kadardir?

02. Yaricapt 20 cm olsa 20x20=400 ¢arp1 3, 1200 ve yiiksekligi 70
desem 84000 cm® olur. (Formiil Kullanma)

A. Peki nasil buldun?

02. Goziimde canlandirdim, cetveli hayal ettim.

A. Baska nasil bulunabilir?
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O2. Hacmini bildigim bir nesne olsa karsilastirarak bulabilirim.
(Karsilagtirma)

Akademik basaris1 orta olan O2’nin formiil kullanarak alan tahmininde

kullandig: stratejiler Cizelge 4.81°de verilmistir.

Cizelge 4.81 Akademik Basaris1 Orta Olan O2’nin Formiil Kullanarak Hacim
Tahmini Yapmada Kullandig: Stratejiler

Stratejiler
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Kuliibe X X 2
Toplam 8 0 0 2 0 0 5 0

Cizelge 4.81’e bakildiginda tiim nesnelerde/yerlerde karsilastirma stratejisinin
kullanildigi  goriilmistiir. Ardindan goziinde canlandirma ve yeniden ayarlama
stratejileri kullanan O2 diger stratejileri ise hi¢ kullanmamistir. Asagida verilen
goriisme alintist O2 kodlu 6grencinin mumlugun hacmi ile ilgili formiil kullanarak
tahmin yaparken karsilastirma stratejisini kullandig1 gostermektedir. O2 kodlu
ogrencinin karsilastirma haricinde goziinde canlandirma stratejisini kullandigi1 da
goriilmektedir:

A. Mumlugun hacmi yaklasik ne kadardir?

02. Capi 4 cm yarigapt 2 cm Ve taban alanmi 12 cm? hacmi yiikseklik 15
cm dersem 180 cm?® olur.

A. Peki nasil buldun?

02. Goziimde canlandirdim uzunluklari. Cetvel, karis gibi seylerle
bulabilirim. (Goziinde canlandirma)

A. Baska nasil bulunabilir?

02. Daha énce hacmini bildigim bir nesne olsa onunla bulabilirdim.
(Karsilastirma)
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Asagida verilen goriisme alintilar1 O2 kodlu 6grencinin kutunun hacmi ile ilgili
tahmin yaparken karsilastirma, goziinde canlandirma ve yeniden ayarlama
stratejilerini, kirmizi kazanin hacmi ile ilgili formil kullanarak tahmin yaparken
karsilastirma stratejisini kullandigini gostermektedir:

A. Kutunun hacmi yaklasik ne kadardir?

02.10x6x15 hacmi 900 cm? olur.

A. Nasil buldun?

02. Goziimde canlandirdim ve tahminen buldum, alan: bulurken sacma
yaptim diizeltiyorum ama hacim igin degistirmiyorum zor. (Géziimde
canlandirma, yeniden ayarlama Ve karsilastirma)

A. Kirmizi kazanin hacmi yaklasik ne kadardir?

02. Yaricapt 50 cm falan yiiksekligi 120 cm taban alani 7500 cm? olsa
acaba dm’ye mi cevirsem. 5 dm olsa taban alani 75 dm? ve hacmi 900
dm?.

A. Nasil buldun uzunluklari?

02. Onceki cevaplarimdan tahmin ederek uzunluklar: tahmin ettim.
(Karsilastirma)

Asagida verilen goriisme alintist ve gozlem notu O2 kodlu 6grencinin

kitapligin hacmi ile ilgili formiil kullanarak tahmin yaparken karsilagtirma ve goziinde

canlandirma stratejilerini kullandigin1 géstermektedir:

A. Kitapligin hacmi yaklasik ne kadardir?

02. Tabanlara 40 ve 50 desem ¢op kutusuna benziyor. Yiiksekligide 180
cm boyumla karsilagstirdim. Hacim 40x50x180 ama islem zor olacak
yaklasik 360000 cm?® olur. (Karsilastirma)

A. Uzunluklari nasil buldun?

02. Cetveli Goziimde canlandirdim ve boyumu kullandim. (Géziinde
Canlandirma)

Asagida bu siirecte tutulan gézlem notuna yer verilmektedir:

Kitapligin yiiksekligi, 6grencinin boyuna yakin oldugu igin bir ¢ok

ogrenci gibi tahmin yaparken boyunu kullanmistir. Cetveli eliyle hayal

ederek daha kisa kenarlarda cetveli uzun kenarda boyunu kullanmistir.

Arastirmaya katilan O2’nin formiil kullanarak hacim tahmini yaptig1
stratejilere bakildiginda kiiciik boyutlu nesnelerde/yerlerde ortalama 2 ile 3, orta
boyutlu nesnelerde/yerlerde ortalama 2 ve biiyiik boyutlu nesnelerde/yerlerde ortalama

1 strateji kullandig1 gorilmiistiir.
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Nesne biiyiikliigh arttikca kullanilan strateji sayisi azalmaktadir. En fazla 3
strateji kullanan O2’nin ortalama 2 strateji kullandig1 belirlenmistir. Genel olarak

bakildiginda O2’nin 3 farkl strateji kullandig1 goriilmiistiir.

Arastirmaya katilan O3 kodlu O6grencinin hacim tahmininde kullandigi

stratejiler Cizelge 4.82°de verilmistir.

Cizelge 4.82 O3 Kodlu Ogrencinin Hacim Tahmini Yapmada Kullandig: Stratejiler

Stratejiler
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Co6p Kutusu X X 2
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Kirmizi Kazan X 1
Biiyiik  Dogalgaz Kazani X X 2
Kuliibe X X 2
Toplam 4 1 0 0 0 0 0 0 8

Cizelge 4.82’ye bakildiginda tiim nesnelerde/yerlerde formiil kullanildig
goriilmistiir.4 nesnede karsilastirma ve 1 nesnede birim tekrarlama kullanan O3, diger
stratejileri ise hi¢ kullanmamustir. Asagida verilen goriisme alintisi O3 kodlu
ogrencinin dogalgaz kazanmin hacmi ile ilgili tahmin yaparken formiil kullandigini
gostermektedir. O3 kodlu 6grencinin formiil kullanma haricinde birim tekrarlama
stratejisini kullandig1 da goriilmektedir:

A. Dogalgaz kazaninin hacmi yaklasik ne kadardir?

03. Uzunlugu 2 metre olsa, ¢apr 1 metre yarigcapt 50 cm taban alant

3x50x50=7500 cm? ve yiiksekligi 2 metre ama ¢arpmasi zor taban alani

0,75 m? olsun hacmi 1,5 m® olur. (Formiil kullanma)

A. Baska nasil bulunabilir?

03. Kirmizi kazan 1,6 m® idi 5 tane olsa 8 m® olur. (Birim tekrarlama)

Asagida verilen goriisme alintis1 O3 kodlu 6grencinin geri doniisiim kutusunun

hacmi ile ilgili tahmin yaparken formiil kullanma ve karsilastirma stratejilerini
kullandigin1 gostermektedir:

A. Geri doniisiim kutusunun hacmi yaklasik ne kadardwr?
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03. Kitaphgin hacmi 160000 cm?® idi bu yarisindan daha kiiciik 70000
cm® olur. (Karsilastirma)

A. Baska nasil bulunabilir?

03. Boyumla uzunluklart bulurum. Tabani kare 30 cm’den biraz uzun,
cetvelle karsilastirdim. Yiiksekligi bacak boyumla da bulabilirim ve
hepsini ¢carparim. (Formiil kullanma)

Akademik basaris1 orta olan O3’in formiil kullanarak alan tahmininde

kullandig: stratejiler Cizelge 4.83’te verilmistir.

Cizelge 4.83 Akademik Basarisi Orta Olan O3’iin Formiil Kullanarak Hacim
Tahmini Yapmada Kullandig: Stratejiler

Stratejiler
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Cizelge 4.83’e bakildiginda O3’1in en fazla karsilagtirma stratejisini kullandig1
goriilmiistiir. Daha sonra 7 kez goziinde canlandirma, 3 kez yeniden ayarlama, 2 kez
birim tekrarlama ve 1 kez de sikistirma stratejisi kullanan O3, diger stratejileri ise hig
kullanmamistir. Asagida verilen goriisme alintisi O3 kodlu 6grencinin kuliibenin
hacmi ile ilgili formiil kullanarak tahmin yaparken karsilastirma stratejisini kullandig:
gostermektedir. O3 kodlu 6grencinin karsilagtirma haricinde birim tekrarlama ve

yeniden ayarlama stratejilerini kullandig1 da goriilmektedir:

A. Kuliibenin hacmi yaklasik ne kadardir?

O3. Yerdeki taslar: sayarim 2 metreden fazla 2,2 metre desem, birde ug
béliim var ama 8 tas var, biri 30 cm olsa, 240 cm olur digeri daha kisa
210 cm ve yiiksekligi boyumdan diisiinsem 2 metre, hacmi 62500 cm?
x2,2 m ama bu sekilde zor 6,25x2 alsam 12,5 m® olur. (Karsilastirma
ve yeniden ayarlama)

A. Baska bir yontem var mi?
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03. Adimlama yapabilirim. Bir de havuzun hacmini diisiindiim onunla
karsilastirabilirim. (Birim tekrarlama)

Asagida verilen goriisme alintis1 O3 kodlu 6grencinin kirmizi kazanin hacmi
ile ilgili formiil kullanarak tahmin yaparken karsilastirma, birim tekrarlama, yeniden
ayarlama ve goziinde canlandirma stratejilerini; ¢6p kovasinin hacmi ile ilgili formiil
kullanarak tahmin yaparken karsilastirma ve goziinde canlandirma stratejilerini
kullandigini1 géstermektedir:

A. Kirmizi kazanin hacmi yaklasik ne kadardir?

03. Yarigapt 25 cm olsa

A. Nasil buldun?

03. Cetveli hayal ettim. Taban alant 3x25x25=1875 cm? yiiksekligi 85
cm ama yok 90 cm alacagim, boyumdan baktim hacmi yaklasik 162000
cm® olur. (Karsilastirma, yeniden ayarlama Ve géziinde canlandirma)
A. Baska nasil bulunabilir?

O3. Karisla bakarim. (Birim tekrarlama)

A. Cop kovasinin hacmi yaklasik ne kadardir?

03.12 dersem yiikseklik 40 cm hacmi 17200 cm® olur.

A. Nas:l buldun peki?

03.Cetveli  diisiindiim,  bacagimla  karsilastirdim.  (Goziinde
canlandirma ve Karsilatirma)

Asagida verilen goriisme alintisi ve gozlem notu O2 kodlu 6grencinin

mumlugun hacmi ile ilgili formiil kullanarak tahmin yaparken karsilagtirma ve birim

tekrarlama stratejilerini kullandigin1 gostermektedir:

A. Mumlugun hacmi yaklasik ne kadardir?

03. Parmaklarimla baksam yaricapr 3 cm, taban alani 27 cm? ve
yiiksekligi 11 cm hacmi 297 cm® olur. (Birim tekrarlama)

A. Nasil buldun peki?

03. Cetveli hayal ettim, uzunlugunu bildigim bir seyle karsilastirarakta
bulabilirim. (Karsilastirma)

Asagida bu siiregte tutulan gdzlem notuna yer verilmektedir:

Qgrencinin kiiciik nesnelerde daha rahat tahmin yaptigi gériilmiistiir.
Oczellikle bir ¢ok o6grenci gibi parmaklarint ve cetveli goziinde
canlandirarak tahmin yapmuistir.

Akademik basaris1 orta olan O3’iin kullandig1 stratejilere bakildiginda kii¢iik
boyutlu nesnelerde/yerlerde ortalama 2 ile 3, orta boyutlu nesnelerde/yerlerde ortalama
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2 ile 3 ve biiyiik nesnelerde/yerlerde ortalama 3 strateji kullandigi goriilmistiir.
Nesne/yer biiyiikliigii arttik¢a ortalama strateji kullanim sayisi artmaktadir. En fazla 4

strateji kullanan O3’iin ortalama 2 ile 3 arasinda strateji kullandig1 belirlenmistir.

Genel strateji kullanim ¢esitliligine baktigimizda 5 ¢esit strateji kullanan O3,
rastgele tahmin, oOnceki bilgiyi kullanma ve pargalama stratejilerini ise hig

kullanmamuistir.

Akademik basarisi diisiik olan O1, O2 ve O3’lin kullandig: stratejiler Cizelge

4.84’te verilmistir.

Cizelge 4.84 Akademik Basaris1 Diisikk Olan O1, O2 ve O3’iin Hacim Tahmini
Yapmada Kullandig: Stratejiler

Stratejiler
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QO
Kigiik 1 0 0 0 0 0 0 0 6
Orta 4 1 0 0 0 0 0 0 9
Biiyiik 3 1 0 0 0 0 0 0 9
Toplam 8 2 0 0 0 0 0 0 24

Cizelge 4.84’e bakildiginda kiiciik boyutlu nesnelerde/yerlerde 2 ¢esit strateji
(karsilagtirma ve formiil kullanma), orta boyutlu nesnelerde/yerlerde 3 gesit strateji
(karsilagtirma, birim tekrarlama ve formiil kullanma) ve biiyilk boyutlu
nesnelerde/yerlerde se 3 strateji (karsilastirma, birim tekrarlama ve formiil kullanma)
kullandig1 goriilmiistiir.

Nesnelerin/yerlerin boyutu arttikca kullanilan strateji sayisi az da olsa
artmistir. Tim nesnelerde/yerlerde formiil kullanarak hacim hesaplayan 6grencilerin
bunun disinda en fazla kullandig: strateji karsilastirma en az kullandig1 strateji ise

birim tekrarlama olmus ancak diger stratejileri ise hi¢ kullanmamaslardir.
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Akademik basarisi orta olan Ol, O2 ve O3’iin hacim tahmininde formiil

kullandig1 nesnelere/yerlere ait tahmin stratejileri Cizelge 4.85’te verilmistir.

Cizelge 4.85 Akademik Basaris1 Orta Olan O1, O2 ve O3’iin Formiil Kullanarak
Hacim Tahmini Yapmada Kullandig: Stratejiler

Stratejiler
Q
. @ D) s 2
=, —_ S —_
Boyutlar B o a > = B & ®
& 3 E < © § = =
3 = = £ = ® g =3
B = g 7 = 3
o o =N g =
[<%)
Kaeiik 4 1 1 1 0 0 6 0
Orta 8 1 0 1 0 0 9 0
Biiyiik 8 3 0 3 0 0 3 0
Toplam 20 5 1 5 0 0 18 0

Cizelge 4.85’e bakildiginda akademik basarist orta olan 6grencilerin formiil
kullanarak hacim tahmininde kullandigi stratejilere bakildiginda en fazla karsilastirma
stratejisini kullandig1 goriilmistiir. Daha sonra 18 kez goziinde canlandirma, 5 kez
yeniden ayarlama,5 kez birim tekrarlama ve 1 kez sikistirma stratejisi kullanilmis
ancak oOnceki bilgiyi kullanma, rastgele tahmin ve parcalama stratejisini ise hig
kullanmamislardir.

Kiiciik boyutlu nesnelerde/yerlerde en fazla goziinde canlandirma stratejisi, en
az sikigtirma,birim tekrarlama ve yeniden ayarlama stratejileri olmak {izere 5 ¢esit
strateji kullandig1 , orta boyutlu nesnelerde/yerlerde en fazla goziinde canlandirma
stratejisi en az birim tekrarlama ve yeniden ayarlama stratejileri olmak tizere 4 ¢esit
strateji kullandig: ve biiyiik boyutlu nesnelerde/yerlerde en fazla karsilastirma stratejisi
en az birim tekrarlama, goziinde canlandirma ve yeniden ayarlama stratejileri olmak

lizere 4 cesit strateji kullandig1 goriilmistiir.

Tiim nesnelere/yerlere bakildiginda ise 6nceki bilgiyi kullanma, pargalama ve
rastgele tahmin stratejilerini ise hi¢ kullanmamislardir. Nesne boyutu arttik¢a

kullanilan strateji ortalamas1 azalmaktadir.
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4.2.3.3 Akademik Basaris1 Yiiksek Olan Ogrencilerin Hacim ile Tlgili Tahmin
Yaparken Kullandiklar: Stratejilere Ait Bulgular

Aragtirmaya katilan Y1 kodlu Ogrencinin hacim tahmininde kullandigi

stratejiler Cizelge 4.86°da verilmistir.

Cizelge 4.86 Y1 Kodlu Ogrencinin Hacim Tahmini Yapmada Kullandig Stratejiler

Stratejiler
© =< & =
~ = g g o g g —
& 3 g g & F 850 & & 3
R~ R Y 3 w 4 59 e =2 5
Boyutlar  Nesneler/Yerler ] g- & 3 = % E.% 2 5 3
= = = s & g5 5 a2 o =
3 = = = 2. B ER3 5 5
o g 2 =~ o 3 5
o é = S i~
Kiigiik Mumluk X X 2
Kutu X X 2
Cop Kutusu X X 2
Geri Doniigiim
Orta Kutusu X X 2
Kitaplik X X X 3
Kirmizi Kazan X 1
Biiyiik Dogalgaz Kazan1 X X X 3
Kuliibe X X 2
Toplam 6 2 0 0 0 1 0 0 8

Cizelge 4.86’ya bakildiginda tim nesnelerde/yerlerde formiil kullanan Y1’in
bunun disinda en fazla karsilastirma stratejisi ardindan birim tekrarlama ve en az
pargalama stratejisini kullandigi goriilmiistiir. Sikistirma, yeniden ayarlama, goziinde
canlandirma ve rastgele tahmin stratejilerini ise hi¢ kullanmamistir. Kiigiik boyutlu
nesnelerde/yerlerde ortalama 2, orta boyutlu nesnelerde/yerlerde ortalama 2 ile 3 ve
biiyiik boyutlu nesnelerde/yerlerde ortalama 2 strateji kullanan Y1 bir nesnede en fazla
3 strateji kullanmistir. Genel strateji ortalamasi ise 2’dir. Asagida verilen goriisme
alintist1 Y1 kodlu 6grencinin mumlugun hacmi ile ilgili tahmin yaparken formiil
kullandigin1 gostermektedir. Y1 kodlu o6grencinin formiil kullanma haricinde
karsilagtirma stratejisini kullandig1 da gortilmektedir:

A. Mumlugun hacmi yaklasik ne kadardr?

Y1 Kutunun uzunlugu ile karsilagtirsam yarigapr 6 cm, kutunun
uzunlugunu tahmin ettim bunun icine sigdirmaya ¢alistim ¢api 6 cm
yaricapt 3 cm, yiiksekligi kutudan 14 cm aldim hacmi 378 cm® olur.
(Formiil kullanma)

A. Baska nasil bulunabilir?

Y1. Kutunun hacmini bilip karsilastirabilivim. (Karsilastirma)
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Asagida verilen goriisme alintis1 Y1 kodlu 6grencinin kitapligin hacmi ile ilgili
tahmin yaparken formiil kullanma, karsilastirma ve birim tekrarlama stratejilerini
kullandigini1 géstermektedir:

A. Kitapligin hacmi yaklasik ne kadardir?

Y1.70 cm olsa geri doniistim kutusuna 60 cm demistim 10 cm daha olsa
70 cm olur.

A. Hacmini nasil bulacaksin?

Y1 A4 kagidimt kullanarakta bulunabilir. Ama 40 cm daha iyi bir
tahmin. Formiil kullanirsam 40x130x40= 208000 cm® olur (Formiil
kullanma)

A. Baska nasil bulunabilir?

Y1. Hacmini bildigim bir nesneyle karsilastirabilirim ve bu kutuyu i¢ine
verlestirerek bulabilirim. (Karsilagtirma ve birim tekrarlama)

Akademik basaris1 yiiksek olan Y1’in formiil kullanarak alan tahmininde

kullandig: stratejiler Cizelge 4.87°de verilmistir.

Cizelge 4.87 Akademik Basarisi Yiiksek Olan Y1’in Formiil Kullanarak Hacim
Tahmini Yapmada Kullandig: Stratejiler

Stratejiler
w < &
s = s 2 o E 3
2 3 L o = I 2 Q a °
1= = oy £ a b ?—J Q @ >
Boyutlar Nesneler/Yerler & < & > = =N = g 2 3
S ) 3 s g2 3 =2 >
3 > & = =. B ERY :37
o 3 % ~ B =3
® > =N S
- Mumluk X X 2
Kiglk eyt X X 2
Cop Kutusu X X 2
Geri Doniisiim
Orta Kutusu X X 2
Kitaplik X X 2
Kirmizi Kazan X X 2
- Dogalgaz
Biyiik Kazani X X X 3
Kuliibe X X X X 4
Toplam 8 4 0 0 0 2 5 0

Cizelge 4.87°ye bakildiginda en fazla karsilastirma stratejisinin (8 kez)
kullanildig1 ardindan 5 kez goziinde canlandirma, 4 kez birim tekrarlama ve 2 kez
pargalama strateji kullanildig1 gériilmiistiir. Asagida verilen goriisme alintist Y1 kodlu
ogrencinin kutunun hacmi ile ilgili formiil kullanarak tahmin yaparken karsilastirma
stratejisini kullandigin1 gostermektedir. Y1 kodlu 6grencinin karsilastirma haricinde

birim tekrarlama stratejisini kullandig1 da goriilmektedir:
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A. Kutunun hacmi yaklasik ne kadardir?

Y1. Kiipiinii alirdim. Daha once yiiksekligini 14 cm demistim, diger
kenarda 4 cm fazla olsa 18 cm, diger kenarda 8 cm olur. Tahminen
8x14x18=2012 cm®. (Karsilastirma)

A. Baska nasil bulunabilir?

Y1. Biiyiik hacimli nesnelerin icine yerlestirerek bulunabilir. Veya bu
kutunun i¢ine kiigiik nesneler koyarak bakabilirdim. (Birim tekrarlama)
A. Aklina baska bir yontem geliyor mu?

Y1. Cevremdeki nesneleri kullanarak veya tahmin ederekte
bulabilirdim.

Asagida verilen goriisme alintist Y1 kodlu 6grencinin geri doniisiim kutusunun
hacmi ile ilgili formiil kullanarak tahmin yaparken karsilastirma, birim tekrarlama ve
goziinde canlandirma stratejilerini kullandigini gostermektedir:

A. Geri doniistim kutusunun hacmi yaklasik ne kadardir?

Y1. Dolabin uzunlugunu bilsem bulabilirim. Bir kenar yaklasik 60 cm
diger kenar 40 cm bu da 40 cm tahminen 96000 cm?.

A. Baska nasil bulunabilir?

Y1. Yine igine daha kiiciik nesneler koyabilirim veya biiyiik nesnelerle
hacmini karsilastirabilirim. (Karsilastirma ve birim tekrarlama)

A. Aklina bagka bir tahmin geliyor mu?

Y1. Formiil kullanirsam, yan yatirrim duvara gore ayritlarini tahmin
ederim. (Goziinde canlandirma)

Asagida verilen goriigme alintis1 Y1 kodlu 6grencinin kuliibenin hacmi ile ilgili
formil kullanarak tahmin yaparken karsilastirma, birim tekrarlama, parcalama ve
goziinde canlandirma stratejilerini kullandigini gostermektedir:

A. Kuliibenin hacmi yaklasik ne kadardir?

Y1. Yerdeki kare fayanslar: diisiinsem 7 kare 140 cm digerleri 8 er kare
160 cm hacmi 160x160x140 aslinda dis boliimleri de var o yiizden hepsi
160 cm gibi 160x160x160=2700 cm® olur. (Birim tekrarlama,
parcalama ve goziinde Canlandirma

A. Baska nasil bulabilirsin?

Y1. Agacin boyundan karsilastirabilirim pencerelerden bakabilirim
(Karsilastirma)

A. Aklina baska bir yontem geliyor mu?

Y1. Ol¢iisiinii bildigim bir cismi icine yerlestirerek bulabilirim.
(Karsilastirma)

Akademik basaris1 iyi olan Y1’in formiil kullanarak hacim tahmininde
kullandigi stratejilere bakildiginda, kiigiik boyutlu nesnelerde/yerlerde ortalama 2, orta
boyutlu nesnelerde/yerlerde ortalama 2 ve biiyiik boyutlu nesnelerde/yerlerde ortalama

3 strateji kullandig1 goriilmiistiir. En fazla 4 strateji kullanan Y 1’in ortalama 2 strateji
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kullandig1 belirlenmistir. Nesne/yer biiyiikligii arttikga kullanilan strateji sayisi ve

cesitliligi de artmistir.

Arastirmaya katilan Y2 kodlu O6grencinin hacim tahmininde kullandigi

stratejiler Cizelge 4.88°de verilmistir.

Cizelge 4.88 Y2 Kodlu Ogrencinin Hacim Tahmini Yapmada Kullandig: Stratejiler

Stratejiler
7~ & 0 =
5 8, £ 2x 2 f 22 g3 Zz £
Boyutlar Nesneler/Yerler & 235 2 22 Z£2 % 28 3& s: 8§
£ 83 3 3§ £ & £2 2o 3E
3 é ® » > Q. S 3@ S® 35~
QD ‘S Y
.. .. Mumluk X 1
Kiigiik Kutu X 1
Cop Kutusu X 1
Geri Doniisiim
Orta Kutusu X 1
Kitaplik X 1
Kirmizi Kazan X 1
Biiylik Dogalgaz Kazani X 1
Kuliibe X 1
Toplam 0 0 0 0 0 0 0 0 8

Cizelge 4.88’e bakildiginda tiim nesnelerde/yerlerde formiil kullandigi ama
bagka bir strateji kullanmadigi gortilmiistir. Tim nesnelerde/yerlerde ortalama 1
strateji kullanan Y2’nin genelde ortalama 1 strateji kullandig belirlenmistir.

Akademik basarisi yiiksek olan Y2’nin formiil kullanarak alan tahmininde
kullandig: stratejiler Cizelge 4.89°da verilmistir.

Cizelge 4.89 Akademik Basaris1 Yiiksek Olan Y2’nin Formiil Kullanarak Hacim
Tahmini Yapmada Kullandig: Stratejiler

Stratejiler
Pl
o QO =
3 2 Z< E 5 8o & S
@ W T S o =& E f—) o) @ )
Boyutlar ~ Nesneler/Yerler & & 3 2 =2 g2 8 S g ® 3
= 23 Ry o 8 eB -
3 3 5 33 & B =& 5
s B & 3 3
5
Mumluk X X X 2
Kiiciik
S Kut X X 2
Cop Kutusu X X 2
Geri Doniistiim
Ora utusu X X X X 4
Kitaplik X X X 3
Kirmiz1 Kazan X X 2
Biiyik Dogalgaz Kazan1 X X 2
Kuliibe X X 2
Toplam 8 3 1 0 0 1 7 0
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Cizelge 4.89’a bakildiginda Y2’nin en fazla karsilastirma stratejisini (8 kez)
kullandig1 goriilmiistiir. Karsilagtirma stratejisinden sonra en fazla 7 kez ile gdziinde
canlandirma ,3 kez birim tekrarlama ve 1’er kez de sikistirma ve pargalama stratejisi
kullanilmistir. Diger stratejiler ise hi¢ kullanilmamastir.

Asagida verilen goriisme alintist Y2 kodlu 6grencinin formiil kullanarak
mumlugun hacmini tahmin etmede kullandig: stratejileri gostermektedir. Y2 kodlu
O0grencinin mumlugun hacmini tahmin etmede karsilastirma stratejisini kullandig:
goriilmektedir. Karsilastirma stratejisi haricinde birim tekrarlama ve goziinde
canlandirma stratejilerini kullandig1 da anlasilmaktadir:

A. Mumlugun hacmi yaklasik ne kadardir?

Y2.Yarigapi 2 cm olsa ya da 1 cm ortalama bir cetveli diisgtindiim, taban
alanm 3 cm? olur. Yiiksekligi 4 cm olsa cetveli hayal ettim hacmi 12 cm?®,
(Karsilastirma Ve Qoziinde Canlandirma)

A. Baska nasil bulunabilir?

Y2. Karisla olabilir. (Birim tekrarlama)

Asagida verilen goriisme alintis1 Y2 kodlu 6grencinin kutunun hacmi ile ilgili
formiil kullanarak tahmin yaparken karsilastirma ve goziinde canlandirma stratejilerini
kullandigini1 géstermektedir:

A. Kutunun hacmi yaklasik ne kadardir?

Y2. Bir ayritr 18 cm, burast 3 cm Ve yiiksekligi olsa hacmi 332 cm®
cetveli hayal ettim. (Goziinde Canlandirma)

A. Baska nasil bulunabilir?

Y2. Kalemin uzunlugundan bulabilirim. (Karsilastirma)

Asagida verilen goriisme alintis1 ve goézlem notu Y2 kodlu 6grencinin geri
doniistim kutusunun hacmi ile ilgili formiil kullanarak tahmin yaparken karsilastirma,
birim tekrarlama, sikistirma ve goziinde canlandirma stratejilerini kullandigini
gostermektedir:

A. Geri doniistim kutusunun hacmi yaklasik ne kadardir?

Y2. Cetveli baz alirsak burasi 60 cm falan, surasi ondan daha az 32-35
cm arast, taban: kare gibi 32x32x60 olur. (Formiil Kullanma)
A.Cevabin ne olur?

Y2.Yaklasik 54120 ya da 55000 cm® olur. (Géziinde Canlandirma ve
Stkistirma)

A. Baska nasil bulunabilir?

Y2. Ayritlart kalem veya bacak uzunlugu ile bulabilirim. (Karsilastirma
ve birim tekrarlama)
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Asagida bu siirecte tutulan gozlem notuna yer verilmektedir:

Osrenci nesne boyundan kiiciik oldugu icin yaminda durup boyu ile
karsiastirma yapmistir. Cetveli elini kullanarak goziinde canlandirmuig
ve geri doniigiim kutusunun yaminda egilip kutunun yari¢apini ve
yiiksekligini tahmin etmigtir. Bunun yaminda bacak uzunlugunu
kullanarak kutunun yiiksekligini tahmin edebilecegini soylemistir.

Asagida verilen goriisme alintilar1 Y2 kodlu 6grencinin kitapligin hacmi ile
ilgili formiil kullanarak tahmin yaparken karsilagtirma, birim tekrarlama ve goéziinde
canlandirma stratejilerini; dogalgaz kazanmin hacmi ile ilgili formiil kullanarak
tahmin yaparken karsilastirma ve goziinde canlandirma stratejilerini kullandigini
gostermektedir:

A. Kitapligin hacmi yaklasik ne kadardur?

Y2. Kare taslart sayarum biri 25 cm olsa bir kenar 8 tane o zaman 200
cm digeride ayni, yiiksekligi 250 cm gibi boyumdan baktim. Hacmi
10000000 cm® olur. (Birim tekrarlama, karsilastirma Ve goziinde
canlandirma)

A. Baska nasil bulunabilir?

Y2. Camlarin uzunlugunu bilsem, par¢a parca bulabilirim. Yan
demirlerin uzunlugundan da olabilir. (Karsilastirma ve Qoziinde
Canlandirma)

A. Dogalgaz kazanimin hacmi yaklagik ne kadardir?

Y2.120 ¢cm ¢apr hatta 150 cm boyuma gére baktim, boyum 180 cm

dersem yaricapt 50 cm ise hacmi 3x50x50x180 = 900000 cm® olur.

A. Uzunluklari nasil buldun?

Y2. Cetveli hayal ettim. (Goziinde canlandirma)

A.Aklina baska bir yontem geliyor mu?

Y2. Boyuma gore bakarim. (Karsilastirma)

Akademik basaris1 yiiksek olsan Y2’nin kullandig: stratejilere bakildiginda

kiigiik boyutlu nesnelerde/yerlerde ortalama 2, orta boyutlu nesnelerde/yerlerde
ortalama 3 ve biiyiik boyutlu nesnelerde/yerlerde ortalama 2 strateji kullandigi

goriilmiistiir.

En fazla 4 strateji kullanan Y2’nin ortalama 2 strateji kullandig1 ve orta boyutlu
nesnelerde/yerlerde daha fazla strateji kullandigi belirlenmistir.

Arastirmaya katilan Y3 kodlu Ogrencinin hacim tahmininde kullandig:

stratejiler Cizelge 4.90°da verilmistir.
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Cizelge 4.90 Y3 Kodlu Ogrencinin Hacim Tahmini Yapmada Kullandig1 Stratejiler

Stratejiler
(@]

o & S Pl =z
= o 5 -
£ 5 2 z £ 7 85 & i g
2 4 =y 3 o 2 zS @ £ 3
Boyutlar  Nesneler/Yerler & < s > == =N == @ ~ 3

= = < [\S) [ [ =] — c

E g S & 5 5 a o =

3 > S = =. s 36 S g

® é =N = ®
. .. Mumluk X X 2
Kigak ety X X X 3
Co6p Kutusu X X 2

Orta Geri Doniistim

Kutusu X X X 3
Kitaplk X X 2
Kirmiz1 Kazan X X 2
Biiyiik Dogalgaz Kazam1 X X 2
Kuliibe X X 2

Toplam 7 0 0 0 0 1 1 1 8

Cizelge

4.90’a bakildiginda Y3 kodlu 6grencinin tiim nesnelerde/yerlerde

formiil kullanarak hacim hesab1 yaptig1 goriilmiistiir. Ardindan 7 kez karsilastirma

stratejisi kullanan Y3, 1’er kezde pargalama, rastgele tahmin ve goziinde canlandirma

stratejilerini kullanmistir. Asagida verilen goriisme alintist Y3 kodlu 6grencinin

kutunun hacmi

ile ilgili tahmin yaparken formiil kullandigini gostermektedir. Y3 kodlu

Ogrencinin formiil kullanma haricinde karsilagtirma ve parcalama stratejilerini

kullandig1 da goriilmektedir:

A. Kutunun hacmi yaklasik ne kadardir?

Y3. Mumluk 500 mililitre desem bununla karsilastirarak bulabilirim.
(Karsilastirma)

A. Baska nasil bulunabilir?

Y3. Ayrica kenarlart 20x10x15 cm yiiksekligi olsa yaklasik 2-2,5 litre
gibi. (Formiil kullanma)

A. Aklina baska bir yontem geliyor mu?

Y3. Kutuyu par¢a par¢a ag¢samda olur. Sivi doldurarakta olabilir.
(Par¢alama)

Asagida verilen goriisme alintis1 Y3 kodlu 6grencinin geri doniistim kutusunun

hacmi ile ilgili tahmin yaparken formiil kullanma, karsilastirma ve goziinde

canlandirma stratejilerini kullandigi goriilmektedir:

A. Geri doniisiim kutusunun hacmi yaklasik ne kadardir?

Y3. Uzunlugu 1 metre gibi, iistii kare cetvelden diigiinsem ,30 cm x30
cm taban alani 900 cm? ve hacim 90000 cm® olur. (Formiil kullanma)
A. Baska nasil bulunabilir?
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Y3. Yine i¢ine sivi doldurulabiliv. Ama yiiksekligi 1 metre yoktur.60-70

litre falan bence, sise 1 litre desem 60 sise sigar gibi geldi.
(Karsilastirma Ve goziinde Canlandirma)

Benzer sekilde asagida verilen goriisme alintist Y3 kodlu 6grencinin kirmizi

kazanin hacmi ile ilgili tahmin yaparken formiil kullanma ve rastgele tahmin

stratejilerini kullandigini géstermektedir:

A. Kirmizi kazanin hacmi yaklasik ne kadardir?

Y3. Kollarimi agsam kol agikligi boya yakin oluyor. Cevresi 3 metre
olsa altida biri 50 cm falan yaricapt buradan taban alan
3x50x50=7500 cm?, uzunlukta 130 cm olsa boyumdan buldum hacmi
7500x130 yaklasik 900000 cm® olur. (Formiil kullanma)

A. Baska nasil bulunabilir?

Y3. Cop kovalarini diisiiniince 600 litre alir gibi geldi Ama 7500x130
vaklagik 800-850 litre (Rastgele tahmin)

Cizelgeye bakildiginda kiiciik boyutlu nesnelerde/yerlerde ortalama 2 ile 3,
orta boyutlu nesnelerde/yerlerde 2 ve biiyiik nesnelerde/yerlerde ortalama 2 strateji
kullandig1 goriilmiistiir. En fazla 3 strateji kullanan Y3’tin ortalama 2 strateji
kullandig1 belirlenmistir. Nesne/yer biiyiikligii azaldikga kullanilan strateji sayisi

artmigtir.

Akademik basarist yiiksek olan Y3’in formiil kullanarak alan tahmininde

kullandig: stratejiler Cizelge 4.91°de verilmistir.

Cizelge 4.91 Akademik Basaris1 Yiiksek Olan Y3’lin Formiil Kullanarak Hacim
Tahmini Yapmada Kullandig: Stratejiler

Stratejiler
(@3

s = § g O g 3
2 3 @ g z g g o g T
z — a3 ) - 2 52 @ o
Boyutlar  Nesneler/Yerler 2 < ks > =5 =N 25 2 3

2 5§ § £ 5 3§ 3

3 > S = =. = ER g
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. Mumluk X X X 3
Kiiglk ity X X X 3
Cop Kutusu X X X 3

Orta Geri Doniisiim
Kutusu X X X 3
Kitaplik X X X X 4
Kirmiz1 Kazan X X X 3
Biiyiik  Dogalgaz Kazam1 X X X X 4
Kuliibe X X 2
Toplam 8 3 4 4 0 2 4 0
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Cizelge 4.91°e bakildiginda en fazla karsilastirma stratejisinin (8 kez), ardindan
yeniden ayarlama, sikigtirma ve goziinde canlandirma (dorder kez), daha sonra birim
tekrarlama (3 kez) ve en az parcalama stratejisinin (2 kez) kullanan Y3, 6nceki bilgiyi
kullanma ve rastgele tahmin stratejilerini ise hi¢ kullanmamistir. Asagida verilen
goriisme alintist Y3 kodlu 6grencinin mumlugun hacmi ile ilgili formiil kullanarak
tahmin yaparken karsilastirma stratejisini kullandigin1 gostermektedir. Y3 kodlu
Ogrencinin karsilastirma haricinde sikistirma ve goéziinde canlandirma stratejilerini
kullandig1 da goriilmektedir:

A. Mumlugun hacmi yaklasik ne kadardir?

Y3. Once tabanin1 bulmaliyim, yarigap1 4 cm olsa (tahmin ettim) alan
3x4x4 = 48 cm? uzunlugunda kaleme yakin 10-12 cm falan yaklasik
500 cm?® civarinda. (Karsilastirma ve sikistirma)

A. Baska nasil bulunabilir?

Y3. Bir sise yarim litre burda bir sise gibi 1000 cm®=1 dm? olur. i¢i bos
olsa su doldurup litreye ¢evirerek bulunabilir. (Goziinde canlandirma)

Asagida verilen goriisme alintis1 Y3 kodlu 6grencinin kitapligin hacmi ile ilgili
formiil kullanarak tahmin yaparken karsilastirma, birim tekrarlama, par¢alama ve
yeniden ayarlama stratejilerini kullandigin1 gostermektedir:

A. Kitapligin hacmi yaklasik ne kadardir?

Y3. Geri doniigtime 60 litre dediysem bu biraz fazla 150 litre bence 2,5
kat1 gibi veya formiille bulsam, boyumla karsilastirarak uzunluklarin
bulabilirim. (Karsilastirma)

A. Baska nasil bulunabilir?

Y3. I¢inin raflarim  diisiinebilivim. A4  kagidim  uzunlugundan
diistinsem, 30 cm bir kenart 40 cm diger kenart boyumdan, 170 cm falan
desem hacmi 30x40x170= 240000 cm? falan ama 240 litre ama fazla
oldu 170 litre gibi. (Par¢alama, yeniden ayarlama ve birim tekrarlama)

Asagida verilen goriisme alintist Y3 kodlu 6grencinin dogalgaz kazaninin
hacmi ile ilgili formiil kullanarak tahmin yaparken karsilastirma, birim tekrarlama,
gbzlinde canlandirma ve yeniden ayarlama stratejilerini kullandigin1 géstermektedir:

A. Dogalgaz kazanimin hacmi yaklasik ne kadardir?

Y3. Adim saysam, bir adim 20 cm’den fazla bence uzunluk 2 metre
Civarinda, taban alant 3x60x60 yaklasik 10000 cm? civarinda ama
bence hacmi 2m? civarinda. (Birim tekrarlama, yeniden ayarlama)

A. Baska nasil bulabilirsin?

Y3. Diger kazanla karsilastirabilirim. Buna 2 tane dersem digeri az
oldu. (Karsilastirma ve géziinde canlandirma)
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Akademik basaris1 yiiksek olan Y3’iin formiil kullanarak hacim tahmininde
kullandig stratejilere bakildiginda kiigiik boyutlu nesnelerde/yerlerde ortalama 3, orta
boyutlu nesnelerde/yerlerde ortalama 3 ile 4 ve biiyiik boyutlu nesnelerde/yerlerde ise

ortalama 3 strateji kullandig1 goriilmiistiir.

En fazla 4 strateji kullanan Y3’iin ortalama 3 strateji kullandig1 belirlenmistir.
En fazla stratejiyi orta boyutlu nesnelerde/yerlerde kullanan Y3 kiiciikk ve biiyiik
boyutlu nesnelerde/yerlerde esit oranda strateji kullanmustir.6 gesit strateji kullanan Y3

onceki bilgiyi kullanma ve rastgele tahmin stratejilerini hi¢ kullanmamustir.

Akademik basarisi diisiik olan Y1, Y2 ve Y3’iin kullandig: stratejiler Cizelge
4.92’°de verilmistir.

Cizelge 4.92 Akademik Basaris1 Yiiksek Olan Y1, Y2 ve Y3’tin Hacim Tahmini
Yapmada Kullandig: Stratejiler

Stratejiler
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Boyutlar B 2 & > A - E,i 2 £ 2 2

g S 3 s = 5 Za = =

5 5 s 5 g ® S 3 z

= 3 3 = 5 =

QD > &
Kiigiik 4 0 0 0 0 1 0 0 6
Orta 4 1 0 0 0 0 0 0 9
Biiyiik 4 0 0 0 0 1 0 1 9
Toplam 12 1 0 0 0 2 0 1 24

Cizelge 4.92’ye bakildiginda en fazla formiil kullanma stratejisini ardindan 12
kez karsilastirma, 2 kez pargalama, birer kez rastgele tahmin ve birim tekrarlama
stratejilerini kullanan dgrenciler yeniden ayarlama, goziinde canlandirma, sikigtirma
ve onceki bilgiyi kullanma stratejilerini ise hi¢ kullanmamislardir.

Kiigiik boyutlu nesnelerde/yerlerde 3 farkli ¢esit (formiil kullanma,
karsilastirma ve pargalama), orta boyutlu nesnelerde/yerlerde 4 farkli ¢esit (formiil
kullanma, karsilastirma, birim tekrarlama ve goziinde canlandirma) ve biiyiik boyutlu
nesnelerde/yerlerde 4 farkl gesit (formiil kullanma, karsilastirma, rastgele tahmin ve
pargalama) strateji kullanan d6grencilerin nesnelerin/yerlerin boyutu arttik¢a kullandigi
strateji sayist artmistir.

Akademik basarisi yiiksek olan Y1, Y2 ve Y3’iin hacim tahmininde formiil

kullandig1 nesnelere/yerlere ait tahmin stratejileri Cizelge 4.93’te verilmistir.
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Cizelge 4.93 Akademik Basaris1 Yiiksek Olan Y1, Y2 ve Y3’iin Formiil Kullanarak
Hacim Tahmini Yapmada Kullandig: Stratejiler

Stratejiler
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Boyutlar 5 2 4 > = ) 58 ®
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® é g =
Kiigiik 6 2 2 0 0 1 3 0
Orta 8 1 0 1 0 0 9 0
Biiyiik 9 4 2 2 0 1 7 0
Toplam 23 7 4 3 0 2 19 0

Cizelge 4.93’e bakildiginda akademik basaris1 yiiksek olan 6grencilerin
formiil kullanarak hacim tahmininde kullandigi stratejilere bakildiginda en fazla
karsilagtirma stratejisini kullandig1r goriilmiistiir. Daha sonra 19 kez goziinde
canlandirma, 7 kez birim tekrarlama, 4 kez sikistirma, 3 kez yeniden ayarlama ve 2
kez pargalama stratejilerini kullanirlarken rastgele tahmin ve 6nceki bilgiyi kullanma
stratejilerini ise hi¢ kullanmadiklari goriilmiistiir. Kiigiik boyutlu nesnelerde/yerlerde
en fazla karsilastirma, en az pargalama stratejisini kullanan 6grenciler 5 ¢esit strateji,
orta boyutlu nesnelerde/yerlerde en fazla karsilastirma en az pargalama stratejisi
kullanan 6grenciler 6 gesit strateji ve biiyiikk boyutlu nesnelerde/yerlerde en fazla
karsilastirma en az sikistirma stratejisi kullanan Ogrenciler 6 g¢esit strateji
kullanmiglardir. Nesnelerin/yerlerin boyutu arttik¢a kullanilan strateji gesitliligi de
artmistir. Genel olarak hacim ile ilgili yapilan tahminler Cizelge 4.94’te verilmistir.

Cizelge 4.94 Akademik Basarisina Gore Ogrencilerin Farkli  Boyutlardaki
Nesneler/Yerler Igin Hacim Tahmini Yapmada Kullandig: Stratejiler

Stratejiler
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Boyutlar Akademik & o z 8283 2& 0§ 2 § o = )
Bagari a =) 5 23 = w 5 25 - £ 3
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Diisiik 3 2 0 0 0 0 0 0 6 11
Kiigiik Orta 1 0o 0 0 0 o0 0 0 7
Yiiksek 4 0 0 0 0 1 0 0 11
Toplam 8 2 0 0 0 1 0 0 18 29

163



Cizelge 4.94 Akademik Basarisina Gore Ogrencilerin Farkli Boyutlardaki
Nesneler/Yerler i¢in Hacim Tahmini Yapmada Kullandig
Stratejiler (devami)

Diisiik 1 2 0 0 0 0 0 0 9 12
Orta

Orta 4 1 0 0 0 0 0 0 9 14
Yiiksek 5 2 0 0 0 0 1 0 9 17
Toplam 10 5 0 0 0 0 1 0 27 43
Diigiik 2 2 0 0 0 0 0 0 9 13
Biiyiik Orta 3 1 0 0 0 0 0 0 9 13
Yiiksek 4 0 0 0 0 1 0 1 9 15
Toplam 9 3 0 0 0 1 0 1 27 41

Genel Toplam 27 10 0 0 0 2 1 1 72

Cizelge 4.94’e bakildiginda tiim nesnelerde/yerlerde hacim tahmininde formiil
kullanildig1 goriilmiistiir. Ardindan 27 kez ile karsilastirma, 10 kez birim tekrarlama,
2 kez parcalama ve birer kez goziinde canlandirma ve rastgele tahmin kullanilirken
sikistirma, yeniden ayarlama ve Onceki bilgiyl kullanma stratejileri ise hig
kullanilmamustir.

Kiigiik boyutlu nesnelerde/yerlerde formiil kullanmadan sonra en fazla
karsilastirma en az birim tekrarlama ve parcalama stratejisi kullanilirken diger
stratejiler ise hi¢ kullanilmamigtir. Orta boyutlu nesnelerde/yerlerde formiil
kullanmadan sonra en fazla karsilastirma ardindan birim tekrarlama en az goziinde
canlandirma stratejileri kullanilirken diger stratejiler ise hi¢ kullanilmamustir. Biiyiik
boyutlu nesnelerde/yerlerde formiil kullanmadan sonra en fazla karsilastirma ardindan
birim tekrarlama ve parcalama ve rastgele tahmin stratejileri kullanilirken diger
stratejiler ise hi¢ kullanilmamustir.

Kiigiik boyutlu nesnelerde/yerlerde en fazla yiiksek akademik basariya sahip
Ogrenciler en az orta akademik bagsartya sahip Ogrenciler, orta boyutlu
nesnelerde/yerlerde en fazla yiiksek en az diisiik akademik basariya sahip 6grenciler
ve biiyiik boyutlu nesnelerde/yerlerde en fazla yiiksek akademik basariya sahip
ogrenciler strateji kullanirken diger 6grencilerde ise esit sayida strateji kullanildigi
goriilmiistiir.

Genel olarak bakildiginda akademik basari diizeyi arttik¢a kullanilan strateji
sayis1 da artmaktadir denilebilir.

Arastirmaya katilan Ogrencilerin nesnelerin/yerlerin  hacimlerini tahmin

etmede formiil kullanarak bulduklar1 sonuglar Cizelge 4.95’te verilmistir.

164



Cizelge 4.95 Arastirmaya Katilan Ogrencilerin Nesnelerin/Yerlerin Hacimlerini
Tahmin Etmede Formiil Kullanarak Bulduklar1 Sonuglara Ait

Stratejiler
Stratejiler
w <
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3 3 @ g s § go a B
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Boyutlar Akademik 3 e 4 ; 2 a ) 58 @ 3
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3 3 E
Diisiik 5 0 1 0 0 0 2 3 11
Kiigiik Orta 4 1 1 1 0 0 6 0 13
Yiiksek 6 2 2 0 0 1 3 0 14
Toplam 15 3 4 1 0 1 11 3 38
Diisiik 9 4 2 0 0 0 0 1 16

Orta

Orta 8 1 0 1 0 0 9 0 19
Yiiksek 9 4 2 2 0 1 7 0 25
Toplam 26 9 4 3 0 1 16 1 60
Diigiik 8 5 1 3 0 0 0 0 17
Biiyiik Orta 8 3 0 3 0 0 3 0 17
Yiiksek 9 3 1 2 0 3 6 0 24
Toplam 25 11 2 8 0 3 9 0 58
Genel Toplam 66 23 10 12 0 5 36 4 156

Cizelge 4.95’e bakildiginda kiig¢iik boyutlu nesnelerde akademik bagarisi
yiiksek olan 6grenciler 14 kez, orta olanlar 13 ve kiiciik olanlar 11 kez strateji
kullanmistir. Orta boyutlu nesnelerde akademik basaris1 yiiksek olanlar 25 kez, orta
olanlar 19 kez ve kiigiik olanlar 16 kez strateji kullanmigtir. Biiyiik boyutlu nesnelerde
akademik basaris1 yiikksek olanlar 26 kez ve digerleri 17’ser kez strateji
kullanmislardir. Tiim nesnelere bakildiginda akademik basari arttikca strateji kullanim
sayisinin arttigi goriilmistiir. Ayrica kiigiik boyutlu nesnelerde/yerlerde toplam 38,
orta ve biiyiik boyutlu nesnelerde/yerlerde toplam 60 strateji kullanilmistir. Nesne/yer
blytikliigi arttikga kullanilan strateji sayis1 da artmaktadir.

Kiigiik boyutlu nesnelerde/yerlerde en fazla 15 kez karsilastirma stratejisi
kullanilmistir. Ardindan 11 kez goziinde canlandirma sonra 4 kez sikigtirma, ticer kez
ile birim tekrarlama ve rastgele tahmin ve birer kez yeniden ayarlama ve pargalama

stratejisi kullanilmastir.

Orta boyutlu nesnelerde/yerlerde en fazla karsilastirma ardindan 16 kez
gbziinde canlandirma sonra 9 kez birim tekrarlama,4 kez sikistirma, 3 kez yeniden

ayarlama, 1’er kez rastgele tahmin ve parcalama stratejisi kullanilmustir.
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Biiyiik boyutlu nesnelerde/yerlerde en fazla karsilastirma ardindan 11 kez
birim tekrarlama, 9 kez goziinde canlandirma, 8 kez yeniden ayarlama, 3 kez
pargalama Ve 2 kez sikistirma stratejisi kullanilmistir. Tiim nesnelerde/yerlerde onceki
bilgiyi kullanma stratejisi hi¢ kullanilmazken biiyiik boyutlu nesnelerde/yerlerde
ayrica rastgele tahmin stratejisi de hi¢ kullanilmamistir. Genel olarak bakildiginda en
fazla 66 kez karsilastirma, ardindan 36 kez goziinde canlandirma, 23 kez birim
tekrarlama, 12 kez yeniden ayarlama, 10 kez sikistirma, 5 kez par¢alama, 4 kez rastgele
tahmin kullanilirken 6nceki bilgiyi kullanma stratejisi ise hi¢ kullanilmamistir. Tiim
nesnelerde/yerlerde akademik basarisi yiiksek olan dgrenciler digerlerine gore daha
fazla strateji kullanmiglardir. Orta olan 6grenciler ise diislik olanlara gore daha fazla
strateji kullanmiglardir. Ayrica nesnelerin/yerlerin biiytikliikleri artarken kullanilan
strateji sayisi da artmaktadir. Akademik basar1 arttik¢a kullanilan strateji sayis1 da
artmaktadir. Ayrica nesnelerin/yerlerin biiyiikliikleri artarken kullanilan strateji sayisi

da artmaktadir.

Akademik basarilarina gore 6grencilerin uzunluk, alan ve hacim tahmininde

kullandig stratejiler Cizelge 4.96°da verilmistir.

Cizelge 4.96 Akademik Basarilarina Gére Ogrencilerin Uzunluk, Alan Ve Hacim
Tahmininde Kullandig: Stratejiler

Stratejiler
93] 5|
~ = o o ? g 4
2 3 2 > s F so &g s 8
2 4 Z 53 z% £ 5% & Z %
Boyutlar ~ Tahmin 2 2 5 2 S & 23 5 i z 3
: = = i
Uzunluk 17 6 7 4 5 1 12 0 0 52
Kiigiik Alan 8 1 0 0 1 1 0 18 29
Hacim 8 1 0 0 0 1 0 0 18 28
Toplam 33 8 7 4 6 3 12 0 36 109
Uzunluk 24 15 2 9 2 7 16 1 0 76
Orta Alan 6 1 0 o0 0 6 0 0 27 40
Hacim 10 5 0 0 0 0 1 0 27 43
Toplam 40 21 2 9 2 13 17 1 54 159
Uzunluk 29 17 12 8 2 20 15 3 0 106
Bityik Alan 6 3 2 0 0 6 3 0 27 47
Hacim 9 3 0 0 0 1 0 1 27 41
Toplam 44 23 14 8 2 27 18 4 54 194
Genel Toplam 117 52 23 21 10 43 47 5 144
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Cizelge 4.96’ya bakildiginda uzunluk tahmininde formiil kullanma tahmini
yapilamayacagi i¢in sadece alan ve hacim tahminlerinde formiil kullanma stratejisi
sayis1 hesap edilmistir.

Kiigiik boyutlu nesnelerde/yerlerde en fazla uzunluk tahmininde strateji kullanilirken
en az hacim tahmininde strateji kullanilmig ama alan ve hacim tahminleri ise birbirine
yakin ¢ikmustir.

Orta boyutlu nesnelerde/yerlerde kullanilan strateji sayisina bakildiginda en
fazla uzunluk tahmininde en az alan tahmininde strateji kullanildigi goriilmiistiir.

Biiyiik boyutlu nesnelerde/yerlerde kullanilan strateji sayisina bakildiginda en
fazla uzunluk en az hacim hesplamada strateji kullanildigi goriilmistiir. Genel olarak
bakildiginda ise nesnelerin/yerlerin boyutu biiyiidiik¢e kullanilan strateji sayisinin
arttig1 ortaya ¢ikmustir.

Formiil kullanma stratejisinin tiim alan ve hacim tahminlerinde kullanildigi
hesaba katilarak bakildiginda en fazla 144 kez formiil kullanma ardindan 117 kez
karsilastirma, 52 kez birim tekrarlama, 47 kez goziinde canlandirma, 43 kez
parcalama, 23 kez sikistirma, 21 kez yeniden ayarlama, 10 kez 6nceki bilgiyi kullanma

ve 5 kez rastgele tahmin stratejisinin kullanildig1 gériilmiistiir.
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5. SONUC VE TARTISMA
Bu boliimde oncelikli olarak arastirmanin amacina ve problemine uygun olarak
elde edilen sonuglar degerlendirilmistir. Ardindan sonuglara ait tartigsmalara,

sonrasinda sonuglardan elde edilen Onerilere yer verilmistir.

5.1 Birinci Alt Probleme Ait Sonuc¢ ve Tartisma

Birinci alt problem farkli basar1 diizeylerindeki 8. siif 6grencilerinin gercek
yasam durumlarinda uzunluk, alan ve hacim ile ilgili tahmin performanslarinin
incelenmesi tlizerinedir. Bu alt probleme ait sonug ve tartismalar 6grencilerin uzunluk,
alan ve hacim ile ilgili yaptiklari tahmin performanslarinin degerlendirildigi ardindan

genel sonuclarin verildigi dort kistmdan olugsmaktadir

5.1.1 Uzunluk Tahmin Performanslarina Ait Sonu¢ ve Tartisma

Olgmeye dayali uzunluk tahminlerine bakildiginda tahminlerin ¢ogunun
gercek degerin altinda oldugu goriilmiis ve akademik basarisi yiiksek olan 6grencilerin
diger 6grencilere gore daha iyi tahmin performansina sahip olduklar1 belirlenmistir.
Bunun yaninda akademik basar1 arttikca 0grencilerin tahmin performanslarinin da
arttigl goriilmistiir. Caligma kapsaminda 6grencilerin uzunluk tahmin performansi
ortalamasinin %37 oldugu ve dogru tahmin stratejisi segen Ogrencilerin daha iyi
tahmin yaptig1 sonucuna ulasilmistir. Benzer sekilde bu sonu¢ Gooya vd. (2011)’nin
ogrencilerin farkli durumlara gore farkh stratejiler kullandiklar1 ve Sulak (2008)’1n
tahmin stratejileri dogru bir sekilde kullanildiginda tahminin dogrulugunun arttigini

belirten sonucuyla ortiismektedir.

Bu caligmada farkli akademik basariya sahip Ogrencilerin nesneler/yerler
biiyiidiikge yaptiklar: tahminlerin ger¢ek degerden uzaklastigi sonucuna ulagilmistir.
Ayni sekilde Rubenstein (1985) ve Akkusgi (2019) tahmin edilecek nesnenin
biiytikliigii arttikca tahmin araliginin da arttigi sonucuna vararak bu arastirmayla
benzer sonuclara ulasmistir. Bu sonug¢ Forrester, Latham ve Shire (1990)’1n gercek
yasam durumlarinda yapilan tahminlerin ger¢ek sonuglarin altinda kaldigi sonucuyla
da benzerlik gdstermektedir. Ozellikle daha kiiciik nesnelerde santimetre cinsinden
gercek degere daha yakin tahminler yapilmisken nesneler/yerler biiyiidiikce daha fazla
metre ile ilgili tahminler yapilmis oldugu ve tahminlerin gercek degerden biraz daha
fazla uzaklastigi goriilmiistiir. Bu durumun 6grencilerin derslerde gogunlukla cm

cinsinden nesnelerle islem yapmalarindan ve daha kiiglik boyutlu nesnelerle ilgili
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tahminlerde bulunmalarindan kaynaklanmis olabilecegi diisiiniilmektedir. Ote yandan
calisma kapsaminda elde edilen bu sonug, Boyraz (2017)’in 6grencilerin “‘cm’’ ile
ilgili tahminlerinin ““‘m’” ile ilgili tahminlerinden daha iyi oldugunu belirten

calismasinin sonucu ile ortiismektedir.

5.1.2 Alan Tahmin Performanslarina Ait Sonu¢ ve Tartisma

Alan tahmininde akademik basar1 arttikga Ogrencilerin alan tahmin
performanslarinin az da olsa azaldigi, genel olarak tiim diizeylerde alan tahmin
performansinin yaklasitk %37 c¢iktigi belirlenmistir. Bulut ve Sener (2017)
calismalarinda 6grencilerin alan tahminindeki basarilarinin %51 oldugu sonucuna
ulasmislardir. Ote yandan Hogan ve Brezinski (2009) calismalarinda alan ve uzunluk
tahmininin algisal bir yetenek oldugunu belirtmislerdir. Bu durum 6lgmede tahminde

akademik basarinin diginda farkli etkenlerin de etkili olabilecegini akla getirmektedir.

Olgmede alan tahminlerine bakildiginda nesnelerin/yerlerin biiyiikliigii arttikca
yapilan tahminlerin gergek degerden uzaklastigi sonucuna ulagilmistir. Bu durumun
derslerde yer verilen tahmin ¢aligmalarinin sinif ortaminda yer alan nispeten kiigiik
nesneler/yerler ile ilgili yapilmis olabilecegi ihtimalini akla getirmektedir. Ogrencilere
siif ortaminin diginda yer alan okul bahgesi veya yemekhane, konferans salonu gibi
daha biiyiik yerlerde tahmin yapma firsatinin verilmesinin dlgmede tahmin
performans iizerinde olumlu etkisi olacagi diisiiniilmektedir. Ote yandan yapilan
tahminlerin genel olarak gergek degerin altinda oldugu sonucuna ulasilmistir. Bu
sonug Forrester vd. (1990)’nin gergek yasam durumlarinda yapilan tahminlerin gergek
sonuglarin altinda kaldig1 sonucuyla benzerlik gostermektedir. Bu durumun sebebinin
ogrencilerin derslerde daha ¢ok kii¢lik boyutlu nesnelerle tahmin yapmasi ve tahmin
yaparken daha kolay sonuca ulasabilmek i¢in tahminlerini en diisiik seviyede yapmak
istemelerinden  kaynaklanabilece§i  diisiiniilebilir.  Ayrica nesnelerin/yerlerin
uzunluklarini, alanini1 veya hacmini 6l¢gme araci olmadan tahmin ederken gergek hayat
nesnelerini/yerlerini yeterince kullanmamalarinin da bu sonucun sebebi oldugu
sOylenebilir. Arastirmada ayrica dogru tahmin stratejisi segen dgrencilerin daha iyi
tahmin yaptigi sonucu ortaya ¢ikmistir. Bu sonu¢ Sulak (2008)’in tahmin stratejileri

dogru bir sekilde kullanildiginda tahminin dogrulugunun arttigi sonucuyla uyumludur.
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5.1.3 Hacim Tahmin Performanslarina Ait Sonu¢ ve Tartisma

Olgmeye dayali hacim tahminlerine bakildiginda dgrencilerin ortalama tahmin
performanslarinin %29 oldugu anlasilmistir. Ayrica yapilan tahminlerin ¢ogunun
gercek degerin altinda oldugu belirlenmistir. Bu sonu¢ Segovia ve Castro (2009)’nun
yaptig1 ¢alismanin 6grencilerin yaptigi hacim tahminleri ger¢ek degerin altindadir
sonucu ile benzerlik gostermektedir. Ogrencilerin hacim tahmini ile ilgili
performanslariin diisilk olmasinin derslerde hacim tahmininin miifredatlarda yil
sonunda yer almasi yiiziinden sinav kaygist yasayan 6grencilerin tahmin konusuna
gerekli onemi vermemeleri bu sonucun sebeplerinden biri olabilecegi diisiiniilebilir.
Ayrica ger¢ek hayat nesneleri/yerleri ile yapilan tahminlerin 6grenciler tarafindan
yeterli seviyede yapilmamasi da bu sonucun sebeplerinden biri olabilir. Derslerde daha
fazla somut nesnelerle tahmin yapmak 6grenci performanslarini arttiracaktir (Segovia
ve Castro, 2009). Ote yandan hacim tahmininde diisiik ve orta seviyede akademik
basariya sahip 6grenciler birbirine yakin basar1 yiizdesine sahipken, akademik basarisi
yiiksek olan Ogrenciler diger Ogrencilere gore c¢ok daha basarili oldiklar

distiniilmektedir.

Calismada nesnelerin/yerlerin boyutu biiyiidiikge tahminlerin ger¢ek degerden
uzaklagtigi sonucuna varilmistir. Crities (1992), 6grencilerin tahmin konusundaki
basarisizliklarinin sebebini 6grencilerde say: hissi kavramiin ¢ok iyi olmamasi ve
biiyiik sayilarla islemlerde zorlanmalari olarak ortaya koymustur. Bu c¢aligmada da
benzer sekilde nesne boyutu biiyiidiikge hacim tahminlerinin ger¢cek degerinden
uzaklasmasinin bir nedeninin de islem sayisi arttikga hata yilizdesinin artmasi
olabilecegi diisliniilmektedir.

5.1.4 Uzunluk, Alan ve Hacim Tahmin Performanslarina Ait Genel Sonug¢ ve
Tartisma

Calismada akademik basar1 arttikca 6grencilerin uzunluk ve hacim tahmin
performanslarinin da artttig1 belirlenmistir. Aydogdu (2020), Aytekin ve Toluk Ugar
(2014), Ayyildiz (2014), Budak (2017), Cilingir ve Tirntikli (2009) ve Tekinkir
(2008) yaptiklar1 ¢aligmalarda benzer sonuglara ulagmislardir. Cilingir ve Tiirniikli
(2009) islem becerisi yliksek olanlarin daha iyi tahmin yaptiklarini belirtmektedir. Bu
calismada akademik basarisi yiiksek olan 6grencilerin zihinden G6lgmede tahmin

yaparken daha az islem hatas1 ve eksik islem yaptiklari i¢in 6l¢gmede tahminde daha
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iyi performans gosterdikleri diisiiniilmektedir. Ote yandan birim doniistiirmede ve
sayisal islemlerde zorlanan bazi1 6grencilerin dogru tahmin stratejisi kullansalar bile
tahmin performanslarinin ger¢ek degerden uzaklastigi belirlenmistir. Bu durumun bazi
ogrencilerin alan ve ¢evre formiillerini veya hacim formiillerini birbirine karistirmalar
ya da bu formiilleri ¢ok iyi bilmemelerinden kaynaklandig1 diisiinilmektedir. Benzer
sekilde Dagli (2010), ¢evre ve alan hesabinin birbirine karistirtldigini, birim
doniistiirmelerde hatalar yapan 6grencilerin alan ve hacim hesabinda zorlandiklarini

belirtmektedir.

Ogrencilerin tahmin performanslarma bakildiginda 6zellikle uzunluk
tahmininde yaptiklari tahminlerinin, alan tahmininde yaptiklari tahminlere gore daha
iyi olduklar1 goriilmiistir. Bu sonu¢ alanyazindaki calismalarla benzerlik
gostermektedir (Forrester ve Pike, 1998; Satan, 2020). Satan (2020) 6grencilerin
uzunluk tahmininde alan tahminine gore daha basarili olduklarmi ve biiyiik
¢ogunlugunun tahmin basarilarinin orta diizeyde oldugunu ifade etmektedir. Dagh
(2010), ¢alismasinda 6grencilerin alan hesabinda diger hesaplamalara gore daha fazla
zorlandiklar1 sonucuna ulasmistir. Ote yandan Er ve Artut (2021), calismalarinda
ogrencilerin 6lgmede tahmin basarilarinin genel olarak diisiik oldugunu; uzunluk ve
agirlik tahminlerinin, alan, hacim ve sivi 6l¢iim tahminlerine gore daha iyi oldugunu
belirtmektedirler. Matematik o6gretim programlarinda uzunluk tahmini ile ilgili
etkinliklerin alan ve hacim tahmini etkinliklerine gore fazla olmasinin bu durumun

sebebi oldugu diisliniilmektedir.

Ogrencilerin tahminlerinin genel olarak gercek degerin altinda oldugu ve
nesneler/yerler biiyiidiikge tahminlerin gercek degerden uzaklastigi sonucuna
vartlmistir. Bu sonu¢ Forrester ve Shire (1994)’in nesnelerin  boyutlarinin
degismesinin tahmin basarilarinda onemli bir etkisi olmadigi sonucunun aksine
nesnelerin/yerlerin boyutlariin 6grencilerin tahmin performanslarini etkiledigini
gostermektedir. Nesnelerin/yerlerin boyutu arttik¢a Ogrencilerin 6zellikle alan ve
hacim tahminlerinde islemsel hatalar1 daha fazla yapmasimin bu sonucun bir sebebi

oldugu diisiiniilebilir.
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5.2 ikinci Alt Probleme Ait Sonuc ve Tartisma

Ikinci alt problem farkli basar1 diizeylerindeki 8.smif dgrencilerinin gercek
yasam durumlarinda uzunluk, alan ve hacim ile ilgili tahmin yaparken hangi stratejileri
nasil kullandiklarinin belirlenmesi lizerinedir. Bu alt probleme ait sonug ve tartismalar
ogrencilerin uzunluk, alan ve hacim ile ilgili tahmin yaparken kullandiklar stratejilerin

belirlendigi ardindan genel sonuglarin verildigi dort kisimdan olugmaktadir.

5.2.1 Uzunluk Tahmini Yaparken Kullanilan Stratejilere Ait Sonu¢ ve Tartisma

5.2.1.1 Akademik Basaris1 Diisiik Olan Ogrencilerin Uzunluk Tahmini Yaparken
Kullandiklar: Stratejilere Ait Sonuclar

Akademik basaris1 diisik olan Ogrencilerin gercek yasam durumlarinda
uzunluk tahminlerinde en fazla karsilastirma stratejisini, ardindan birim tekrarlama
stratejisini, en az da oOnceki bilgiyi kullanma ve rastgele tahmin stratejisini
kullandiklar1 goériilmiistiir. Kii¢iik boyutlu nesnelerde/yerlerde en fazla karsilastirma
en az yeniden ayarlama stratejisi kullanilmisken pargalama ve rasgele tahmin
stratejileri hi¢ kullanilmamistir. Orta biiytikliikteki nesnelerde/yerlerde en fazla
karsilagtirma en az sikistirma stratejisi kullanilmisken yine onceki bilgiyi kullanma ve
rasgele tahmin stratejileri hi¢ kullanilmamistir. Biiyiik nesnelerde/yerlerde ise en fazla
karsilastirma en az sikistirma ve yeniden ayarlama stratejisi kullanilmigken onceki
bilgiyi kullanma stratejisi hi¢ kullanilmamagtir.
5.2.1.2 Akademik Basaris1 Orta Olan Ogrencilerin Uzunluk Tahmini Yaparken

Kullandiklar Stratejilere Ait Sonuclar

Akademik basaris1 orta olan Ogrencilerin uzunluk tahmininde kullandigi
stratejilere bakildiginda ise en fazla karsilagtirma stratejisinin, en az rastgele tahmin
yapma stratejisinin  kullanildigr  gortlmistiir.  Ayrica  kiigiik  boyutlu
nesnelerde/yerlerde en fazla karsilastirma ve goziinde canlandirma en az pargalama
stratejisinin kullanildigi ama birim tekrarlama, yeniden ayarlama ve rasgele tahmin
yapmanin ise hi¢ kullanilmadigi goriilmiistiir. Orta boyutlu nesnelerde/yerlerde en
fazla karsilastirma en az 6nceki bilgiyi kullanma stratejisi kullanilirken sikigtirma ve
rasgele tahmin yapmanin hi¢ kullanmilmadigr goriilmiistiir. Biiyiikk boyutlu
nesnelerde/yerlerde ise an fazla karsilastirma en az 6nceki bilgiyi kullanma stratejisini

kullanildig1 ayrica rasgele tahminin hi¢ kullanilmadig1 sonucu ortaya ¢ikmustir.
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5.2.1.3 Akademik Basaris1 Yiiksek Olan Ogrencilerin Uzunluk Tahmini
Yaparken Kullandiklar: Stratejilere Ait Sonuglar

Akademik basarist yiiksek olan ogrencilerin uzunluk tahmininde kullandigi
stratejilere bakildiginda ise yine en fazla karsilastirma stratejisini ve ardindan birim
tekrarlama stratejisini kullandiklar1 en az ise rastgele tahmin stratejisine bagvurduklari
ortaya ¢ikmustir. Kiiglik boyutlu nesnelerde/yerlerde en fazla karsilagtirma stratejisi
kullanilirken par¢alama ve rastgele tahmin stratejisi hi¢ kullanilmamigtir. Orta boyutlu
nesnelerde/yerlerde en fazla birim tekrarlama en az sikistirma, yeniden ayarlama ve
rastgele tahmin stratejileri kullanilmistir. Biiyiik boyutlu nesnelerde/yerlerde en fazla
karsilastirma, birim tekrarlama, par¢alama ve goziinde canlandirma stratejileri en az
onceki bilgiyi kullanma stratejisi kullanilirken rastgele tahmin stratejisi ise hig
kullanilmamustir. Kilig ve Olkun (2013) benzer sekilde basari diizeyleri yiiksek ve orta
olan 6grencilerin karsilastirma, 6nceki bilgiyi kullanma, par¢alama stratejilerini diisiik
olan 6grencilere gore daha fazla kullandiklar1 sonucuna ulagmislardir.
5.2.1.4 Uzunluk Tahmini Yapilirken Kullanilan Stratejilere Ait Genel Sonuclar

ve Tartisma

Calismaya katilan 6grencilerin uzunluk tahmini ile ilgili kullandiklar
stratejilere bakildiginda en fazla kullanilan stratejinin karsilagtirma stratejisi oldugu
goriilmiistiir. Ogrencilerin dzellikle nesnelerin/yerlerin yaninda bulunurken nesne ile
kendi boyunu karsilastirmak istemeleri bu tahminin daha kolay ve akla ilk gelen
strateji olmasindan kaynaklandigi soylenebilir. Devaminda sirasiyla goziinde
canlandirma, birim tekrarlama, pargalama, sikistirma ve yeniden ayarlama, onceki
bilgiyi kullanma ve en az rastgele tahmin stratejileri kullanilmigtir. Gooya (2011)
benzer sekilde Ogrencilerin uzunluk tahminlerinde karsilagtirma, zihinsel metre,
yeniden yorumlama, birim tekrarlama ve onceki bilgiyi kullanma stratejilerini

kullandiklarin1 belirtmistir.

Ogrencilerin uzunluk tahmininde tiim nesneler/yerler ile ilgili tahmin yaparken
birden fazla strateji kullandiklar1 belirlenmistir. Kili¢ ve Olkun (2013) yaptiklar
calismada bazi 6grencilerin bazi durumlarda birden fazla strateji kullandiklarini tespit
etmiglerdir. Bu g¢alismada ayrica nesnelerin/yerlerin boyutlar1 arttikga kullanilan
tahmin stratejisi sayisinin da artt181 ortaya ¢ikmistir. Ogrencilerin giinliik hayatlarinda

daha fazla kiiglik nesnelere/yerlere dokunarak veya derslerde kullanarak oSlgiileri ile
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ilgili islemler yaptiklari i¢in uzunluklarmi tahmin etmede biraz daha basarili
olmalarini sagladig1 bunun yaninda biiyiik nesnelerle/yerlerle ilgili daha az tahminde

bulunduklar i¢in hata yilizdelerinin arttig1 diisiintilebilir.

5.2.2 Alan Tahmini Yaparken Kullanilan Stratejilere Ait Sonu¢ ve Tartisma

5.2.2.1 Akademik Basarisi Diisiik Olan Ogrencilerin Alan Tahmini Yaparken
Kullandiklarn Stratejilere Ait Sonuclar

Akademik basarisi diisiik olan 6grencilerin ger¢cek yasam durumlarinda alan
tahmini yaparken kullandig: stratejilere bakildiginda tiim nesnelerde/yerlerde formiil
kullanarak alan tahmini yaptiklar1 belirlenmistir. Ardindan en fazla karsilastirma
stratejisini sonra da pargalama stratejisini kullandiklart anlagilmistir. Formiil kullanma
stratejisi  hari¢ distiniildigiinde o6zellikle kiiglik boyutlu nesnelerde/yerlerde

karsilastirma stratejisinin daha fazla kullanildig1 ortaya ¢ikmaistir.

Akademik Dbasaris1 diisik olan Ogrencilerin  formiil  kullanirken
nesnelerin/yerlerin kenar uzunluklarini1 bulup alan hesaplarken kullandig: stratejilere
bakildiginda 6grencilerin kiigiik nesnelerde/yerlerde en fazla birim tekrarlama ve
karsilagtirma stratejilerini, en az yeniden ayarlama ve sikistirma stratejilerini
kullandiklari, rasgele tahmin ve Onceki bilgiyi kullanma stratejilerine ise hig
bagvurmadiklar1 belirlenmistir. Diger taraftan orta biiyiikliikteki nesnelerde/yerlerde
en fazla karsilastirma, en az yeniden ayarlama ve goziinde canlandirma stratejilerine
bagvurduklari, sikistirma, 6nceki bilgiyi kullanma ve rasgele tahmin stratejilerini ise
hi¢ kullanilmadiklar1 ortaya ¢ikmustir. Ote yandan biiyiik boyutlu nesnelere/yerlere
bakildiginda ise en fazla birim tekrarlama ve karsilagtirma stratejilerinin, en az rasgele
tahmin stratejisinin  kullanildigi; o6nceki bilgiyi kullanma stratejisinin ise hig
kullanilmadig1 anlasilmistir.
5.2.2.2 Akademik Basaris1 Orta Olan Ogrencilerin Alan Tahmini Yaparken

Kullandiklar Stratejilere Ait Sonuc¢lar

Akademik bagaris1 orta olan Ogrencilerin alan ile ilgili tahmin yaparken
kullandiklar: stratejilere bakildiginda tiim nesneler/yerler i¢in alan tahmini yaparken
en fazla formil kullanma stratejisine bagvurduklari belirlenmistir. Ardindan
karsilagtirma stratejisi kullanan bu 6grencilerin basvurdugu diger stratejiler sirasiyla

parcalama, birim tekrarlama, Onceki bilgiyi kullanma ve goziinde canlandirma
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stratejileri olmustur. Sikistirma, yeniden ayarlama ve rastgele tahmin stratejileri ise bu

ogrenciler tarafindan hi¢ kullanilmamistir.

Akademik  basaris1 orta olan  Ggrencilerin  formiil  kullanirken
nesnelerin/yerlerin kenar uzunluklarini bulup alan hesaplarken kullandig: stratejilere
bakildiginda kiigiik boyutlu nesnelerde/yerlerde en fazla karsilastirma ve goziinde
canlandirma, en az sikistirma stratejisini kullandiklari; onceki bilgiyi kullanma ve
rastgele tahmin stratejilerini ise hi¢ kullanmadiklar1 ortaya ¢ikmustir. Orta boyutlu
nesnelerde/yerlerde en fazla goziinde canlandirma, en az yeniden ayarlama
stratejilerini kullandiklari; sikistirma, onceki bilgiyi kullanma ve rasgele tahmin
stratejilerini ise hi¢ kullanmadiklar1 anlasilmistir. Biiylik boyutlu nesnelerde/yerlerde
ise karsilastirma, birim tekrarlama ve goziinde canlandirma stratejilerini, en az
sikigtirma  stratejisini kullandiklar1 rastgele tahmin ve Onceki bilgiyi kullanma
stratejilerini ise hi¢ kullanmadiklari belirlenmistir. Genel olarak bakildiginda en fazla
gbziinde canlandirma stratejisini kullandiklar1 anlasilmistir. Daha sonra sirasiyla
karsilastirma, birim tekrarlama, par¢alama, yeniden ayarlama ve sikistirma stratejileri
kullanilmig ancak 6nceki bilgiyi kullanma ve rastgele tahmin stratejileri bu dgrenciler
tarafindan hi¢ kullanilmamistir.
5.2.2.3 Akademik Basansi Yiiksek Olan Ogrencilerin Alan Tahmini Yaparken

Kullandiklar: Stratejilere Ait Sonuclar

Akademik basaris1 yiiksek olan 6grencilerin kii¢iik boyutlu nesnelerde/yerlerde
formil kullanma harig, karsilastirma stratejisi  kullanilmig; orta boyutlu
nesnelerde/yerlerde formiil kullanmadan sonra karsilastirma ve pargalama ve biiyiik
boyutlu nesnelerde/yerlerde formiil kullanma haricinde en fazla karsilastirma stratejisi
ardindan sikistirma, parcalama ve goziinde canlandirma stratejileri kullanilmustir.
Genel olarak bakildiginda formiil kullanmadan sonra en fazla karsilastirma, ardindan
parcalama, sikistirma ve goziinde canlandirma kullanilmistir. Diger stratejiler ise hig

kullanilmamustir.

Akademik basaris1 yiikksek olan o6grencilerin  formiil kullanirken
nesnelerin/yerlerin kenar uzunluklarini bulup alan tahmini yapmada kullandiklari
stratejilere bakildiginda kii¢iik boyutlu nesnelerde/yerlerde en fazla birim tekrarlama
ve karsilagtirma en az sikistirma ve onceki bilgiyi kullanma stratejileri kullanilmistir.

Orta boyutlu nesnelerde/yerlerde en fazla birim tekrarlama en az yeniden ayarlama ve
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onceki bilgiyi kullanma stratejileri kullanilmistir. Biiyiik boyutlu nesnelerde/yerlerde
en fazla birim tekrarlama ve karsilastirma en az 6nceki bilgiyi kullanma stratejileri
kullanilmistir. Genel olarak bakildiginda en fazla birim tekrarlama stratejisi ardindan
karsilastirma stratejisinin kullanildig1 goriilmiistiir. Goziinde canlandirma stratejisi
diger stratejilere gore daha fazla kullanilirken sirasiyla par¢alama, yeniden ayarlama,
sikigtirma ve onceki bilgiyi kullanma stratejileri kullanilmistir. Ancak rastgele tahmin
stratejisi hi¢ kullanilmamastir.
5.2.2.4 Alan Tahmini Yapilirken Kullanilan Stratejilere Ait Genel Sonuclar ve

Tartisma

Farkli akademik basarilara sahip Ogrencilerin alan tahmini yaparken
kullandiklart stratejilere genel olarak bakildiginda tiim nesnelerde/yerlerde formiil
kullanma stratejisine basvurduklart belirlenmistir. Ardindan karsilastirma, pargalama,
birim tekrarlama, goéziinde canlandirma, sikistirma ve Onceki bilgiyi kullanma
startejileri kullanilirken yeniden ayarlama ve rastgele tahmin stratejileri hig
kullanilmamugtir. Cilingir ve Tiirniikli (2009) ¢alismalarinda 6grencilerin rastgele
tahmin, parcadan biitiine, deney yoluyla tahminde bulunma, var olan bilgi ve
tecriilbelere dayali tahminde bulunma, karsilastirma ve goziinde canlandirma
stratejilerini kullandiklar1 sonucuna ulasmislardir. Kése (2013) yaptigr calismada
olgmede tahmin stratejilerini rastgele tahmin, diizenleme ve diizeltme, parcadan
biitiine ulagma, karsilastirma, goziinde canlandirma, var olan bilgi ve tecriibelere
dayali islem yapma stratejileri olarak bulmustur. Bu g¢alismada da 0Ogrencilerin
6lgmede tahmin yaparken sdzkonusu bu ¢alismada kullanilan stratejilere basvurarak
tahmin yaptiklar1 belirlenmistir. Ote yandan Gooya (2011) alan tahmini yaparken
ogrencilerin formiil kullanma stratejisine basvurduklarini ifade etmektedir. Bu
calismada da benzer sekilde Ogrencilerin alan tahmini yaparken formiil kullanma

stratejisine bagvurduklari anlagilmistir.

Akademik bagar1 arttik¢a strateji kullanim sayisinin da arttigir goriilmiistiir.
Daha fazla strateji kullanan 6grencilerin daha iyi tahminler yaptig1 goriilmiistiir. Bu
yonden bakildiginda 6lgmede yapilan tahminlerin gercek degere daha yakin ¢ikmasi
i¢in strateji kullaniminin énemli oldugu goriilmektedir (Joram vd., 2005). Ote yandan
nesnelerin/yerlerin boyutlar arttik¢a strateji kullanim sayisinin arttigr goriilmiistiir.

Ogrencilerin tamamina bakildiginda en fazla karsilastirma ardindan sirasiyla birim
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tekrarlama, goziinde canlandirma, pargalama, yeniden ayarlama, sikistirma, onceki
bilgiyi kullanma ve rastgele tahmin stratejileri kullanilmistir. Bu sonuglarin
¢ikmasinda Ogrencilerin nesnelerin/yerlerin yaninda bulunmalar1 ve dokunarakta

tahmin yapabilmelerinin de etkili olabilecegi sdylenebilir.

5.2.3 Hacim Tahmini Yaparken Kullanilan Stratejilere Ait Sonu¢ ve Tartisma

5.2.3.1 Akademik Basaris1 Diisiik Olan Ogrencilerin Hacim Tahmini Yaparken
Kullandiklar: Stratejilere Ait Sonuclar

Akademik basarisi diisiik olan 6grencilerin gergek yasam durumlarinda hacim
tahmini yaparken kullandig1 stratejilere bakildiginda en fazla formiil kullanma,
ardindan karsilastirma ve daha sonra birim tekrarlama stratejileri kullandiklari, bunun

yaninda diger stratejileri ise hi¢ kullanilmadiklar1 belirlenmistir.

Akademik  basaris1  diisik olan  Ogrencilerin  formiil  kullanarak
nesnelerin/yerlerin hacimlerini tahmin etme siirecinde formiilde ihtiya¢ duyduklari
uzunluklar1  tahmin ederken kullandiklar1  stratejilere  bakildiginda  tiim
nesnelerde/yerlerde en fazla karsilastirma stratejisine bagvurduklari, ardindan sirasiyla
birim tekrarlama, rastgele tahmin ve sikistirma, yeniden ayarlama, goziinde
canlandirma stratejilerini kullandiklar1 anlasilmistir. Ote yandan onceki bilgiyi
kullanma ve pargalama stratejilerinin ise bu 6grenciler tarafindan hacim tahmini
yaparken hi¢ kullanilmadig1 ortaya ¢ikmistir.
5.2.3.2 Akademik Basaris1 Orta Olan Ogrencilerin Hacim Tahmini Yaparken

Kullandiklar Strateilere Ait Sonuclar

Akademik basarist orta olan 6grencilerin hacim tahmini yaparken kullandigi
stratejilere bakildiginda tiim nesnelerde formiil kullanarak hacim tahmini yaptiklar
belirlenmistir. Formiil kullanma stratejisinden sonra en fazla kullanilan stratejinin

karsilastirma stratejisi oldugu anlasilmastir.

Akademik  basarist orta olan  Ogrencilerin  formiil  kullanarak
nesnelerin/yerlerin hacimlerini tahmin etme siirecinde formiilde ihtiya¢ duyduklari
uzunluklar1 tahmin ederken kullandiklari stratejilere bakildiginda kiiciik ve orta
boyutlu nesnelerde/yerlerde en fazla goziinde canlandirma stratejisine, biiyiik boyutlu
nesnelerde/yerlerde ise en fazla karsilastirma stratejisine basvurduklar1 anlasilmistir.
Genel olarak bakildiginda en fazla karsilastirma stratejisini daha sonra sirasiyla

goziinde canlandirma, yeniden ayarlama, birim tekrarlama ve sikigtirma stratejisi
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kullandiklar1; 6nceki bilgiyi kullanma, rastgele tahmin ve pargalama stratejisini ise hig
kullanmadiklart goriilmiigtiir. Tiim nesnelere/yerlere bakildiginda ise 6nceki bilgiyi
kullanma, pargalama ve rastgele tahmin stratejilerini ise hi¢ kullanmadiklar
belirlenmistir.
5.2.3.3 Akademik Basaris1 Yiiksek Olan Ogrencilerin Hacim Tahmini Yaparken
Kullandiklar: Stratejilere Ait Sonuglar
Akademik basarisi yiiksek olan ogrencilerin nesnelerin/yerlerin hacimlerini
tahmin ederken en fazla formiil kullanma stratejisini ardindan karsilastirma,
parcalama, rastgele tahmin ve birim tekrarlama stratejilerini kullandiklar
belirlenmistir. Ote yandan &grencilerin bu siiregte yeniden ayarlama, goziinde
canlandirma, sikistirma ve Onceki bilgiyi kullanma stratejilerinin higbirine

basvurmadiklari anlagilmistir.

Akademik basaris1 yiikksek olan  Ogrencilerin  formiil  kullanarak
nesnelerin/yerlerin hacimlerini tahmin etme siirecinde formiilde ihtiya¢ duyduklar
uzunluklar1 tahmin ederken kullandiklar stratejilere bakildiginda kiiclik ve biiyiik
boyutlu nesnelerde/yerlerde en fazla karsilastirma, orta boyutlu nesnelerde/yerlerde ise
en fazla goziinde canlandirma stratejilerini kullaniklar1 belirlenmistir. Ayrica
nesnelerin/yerlerin boyutu arttikca kullanilan stratejilerin ¢esitliliginin de arttigi
goriilmiistiir. Genel olarak bakildiginda bu Ogrencilerin en fazla karsilagtirma
stratejisini daha sonra sirasiyla goziinde canlandirma, birim tekrarlama, sikistirma ve
pargalama, yeniden ayarlama stratejisi kullandiklar1 ancak rastgele tahmin ve onceki

bilgiyi kullanma stratejilerini ise hi¢ kullanmadiklart anlagilmistir.

5.2.3.4 Hacim Tahmini Yapilirken Kullanilan Stratejilere Ait Genel Sonuclar ve
Tartisma

Farkli akademik basarilara sahip o&grencilerin hacim tahmininde tahmin
yaparken kullandig1 stratejilere bakildiginda tiim nesnelerde/yerlerde hacim tahmini
yapilirken formiil kullanma stratejisine basvuruldugu ortaya ¢ikmustir. Ogrencilerin
hacim tahmininde kullandiklar stratejiler sirasiyla karsilagtirma, birim tekrarlama,
pargalama ve goziinde canlandirma ve rastgele tahmin olarak belirlenmistir. Ote
yandan oOgrencilerin sikistirma, yeniden ayarlama ve Onceki bilgiyi kullanma

stratejilerini ise hi¢ kullanmadiklar1 dikkat ¢ekmistir.
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Farkli akademik Dbasarilara sahip Ogrencilerin  formiil kullanarak
nesnelerin/yerlerin alan veya hacimlerini tahmin etme siirecinde formiilde ihtiyag
duyduklar1 uzunluklar1 tahmin ederken kullandiklar1 stratejilere bakildiginda
akademik basari arttik¢a strateji kullanim sayisinin arttigi goriilmiistiir. Ayrica nesne
biiyiikliigii arttikga kullanilan strateji sayisinin da arttigi belirlenmistir. Bu siiregte
Ogrencilerin en fazla karsilastirma, ardindan sirasiyla goziinde canlandirma, birim
tekrarlama, yeniden ayarlama, sikistirma, pargalama, rastgele tahmin stratejilerini
kullandiklari, 6nceki bilgiyi kullanma stratejisi ise hi¢ kullanilmadiklari anlagilmistir.
5.2.4 Uzunluk, Alan ve Hacim Tahmini Yaparken Kullamlan Stratejilere Ait

Genel Sonuglar ve Tartisma

Farkli akademik basarilara sahip Ogrencilerin farkli  boyutlardaki
nesnelerde/yerlerde uzunluk, alan ve hacim tahmini yaparken kullandiklart stratejilere
genel olarak bakildiginda, formiil kullanma stratejisinin tiim alan ve hacim
tahminlerinde kullanildig1 hesaba katilarak bakildiginda en fazla formiil kullanma
ardindan sirastyla karsilagtirma, birim tekrarlama, goziinde canlandirma, pargalama,
sikistirma, yeniden ayarlama, 6nceki bilgiyi kullanma ve rastgele tahmin stratejisinin
kullanildig1  gériilmiistiir. Ogrencilerin en fazla formiil kullanmalarinin sebebi
derslerde ¢ogunlukla tahmin etme yerine formiil kullanarak alan ve hacim
hesaplamalari oldugu diisiiniilmektedir. Hildhret (1983) uzunluk ve alan tahminlerinde
daha 6nce alanimi bildigi bir nesne ile karsilagtirma, sikistirma, formiil kullanma,
karsilastirma, birim iterasyonu, alt bolim ipuglarint kullanma ve parcalama gibi
stratejilerin kullanildigini ortaya ¢ikarmistir. Van de Walle (2004) de nirengi noktalari
kullanma, boliimleme, alt boliim kullanma ve birim tekrarlama stratejilerine
deginmistir. Budak (2017) ¢alismasinda 6grencilerin karsilagtirma, birim tekrarlama,
sikistirma, pargalama, géziinde canlandirma ve referans noktasi kullanma stratejilerini
kullandigin1 ortaya c¢ikarmistir. Segovia ve Castro (2009) yaptigi caligmalarinda
katilimcilarin, rastgele tahmin, karsilastirma, referansi yineleme, smirlandirma,
parcalama, yeniden olusturma, formiil kullanma gibi stratejileri kullandiklarini ortaya
koymuslardir. Aydogdu (2020) calismasinda 6lgmeye bagli tahminde karsilastirma,
pargalama, yeniden bigimlendirme, rastgele tahmin, sikistirma, géziinde canlandirma,
birim tekrarlama, referans noktasi kullanma ve 6nceki bilgiyi kullanma stratejilerini

kullandig1 en fazla karsilagtirma ve referans noktasi kullanma stratejileri oldugunu
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ortaya koymustur. Satan (2020) hem uzunluk hem de alan tahminlerinde en ¢ok
rastgele tahmin ve karsilastirma, uzunluk tahmininde bu stratejilerden sonra onceki
bilgiyi kullanma en az pargalama, alan tahmininde goziinde canlandirma, pargalama
ve en az dnceki bilgiyi kullanma stratejilerinin kullanildigini ortaya koymustur. Ayrica
Ogrencilerin alan tahminlerinde formiil kullanarak alan hesab1 yaptig1 sonucuna

varmistir.

Tiim nesnelerde/yerlerde akademik basarisi yiiksek olan 6grenciler digerlerine
gore daha fazla strateji kullanmiglardir. Orta olan 6grenciler ise diisiik olanlara gore
daha fazla strateji kullanmiglardir. Ayrica nesnelerin/yerlerin biiyiikliikleri artarken
kullanilan strateji sayist da artmaktadir. Bu sonuca 6grencilerin daha kiigiik nesneleri
somut olarak giinliik hayatlarinda daha fazla kullanmalar1 ve hem dokunarak hem de
derslerde kullanarak kiiclik nesneleri biiylik nesnelere gore daha fazla incelemis
olmalarinin sebep oldugu sdylenebilir. Akademik basar1 arttik¢a kullanilan strateji
sayisi da artmaktadir. Bu sonuglar Aydogdu (2020) ’nun yapmis oldugu c¢alismayla

paralellik gostermektedir.

Farkli akademik basarilara sahip Ogrencilerin uzunluk, alan ve hacim
tahminlerinde  kullandiklar1 stratejilere  bakildiginda  kiicik  boyutlu
nesnelerde/yerlerde en fazla uzunluk tahmininde strateji kullanilirken en az hacim
tahmininde strateji kullanilmis ama alan ve hacim tahminleri ise birbirine yakin
cikmugtir. Orta boyutlu nesnelerde/yerlerde kullanilan strateji sayisina bakildiginda en
fazla uzunluk tahmininde en az alan tahmininde strateji kullanildigi gorilmustiir.
Biiylik boyutlu nesnelerde/yerlerde kullanilan strateji sayisina bakildiginda en fazla

uzunluk en az hacim tahmininde strateji kullanildig1 gériilmiistiir.

Strateji say1si1 Ve ¢esitliligi agisindan bakildiginda en fazla uzunluk tahmininde
ardindan alan ve en az hacim tahminlerinde strateji kullanildig1 ortaya ¢ikmistir. Bu
sonucun matematik ogretim programlarinda uzunluk tahmini ile ilgili kazanimlarin
alan ve hacime gore daha fazla olmasindan kaynaklandig1 sdylenebilir. Kumandas ve
Giindiiz (2013) *iin yaptig1 calismada 6grencilerin uzunluklari tahmin ederken 6lgiisel
tahmini daha ¢ok kullandiklar1, agirlik ve hacim tahminlerinde ise 6lgiisel tahmini pek
kullanmadiklar1 ortaya ¢ikmustir. Taylor, Simms, Kim ve Reys (2001) yaptiklar

caligmada 6grencilerin ¢ogunun uzunluk tahminlerinde 6l¢gmede tahmin stratejilerini
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kullandiklarini, az sayida ogrencinin hacim ve agirlhik tahminlerinde strateji
kullandiklarin1 ortaya koymusglardir. Hatta bazi durumlarda hacim tahmininde
kullanilan stratejilerin alan tahmininde kullanilan stratejilerden daha fazla oldugu
ortaya ¢ikmistir. Dagli (2010) yaptig1 ¢alismada 6grencilerin alan hesabinda diger

hesaplamalara gore daha fazla zorlandiklarini belirtmistir.

Yapilan calismada Ogrencilerin akademik basarilar1 arttikga kullandiklari
strateji sayis1 Ve gesitliliginin de arttg1 gorilmiistiir. Budak (2017) st bilissel bilgi
diizeyi yliksek olan o6grencilerin diisiik olan &grencilere gore daha fazla strateji
kullandig1 sonucuna ulagmistir. Satan (2020) calismasinda tahmin becerisi yiiksek olan

ogrencilerin daha fazla strateji kullandigi sonucu ile arastirmanin sonuglar1 benzerdir.

Son olarak bakildiginda ise nesnelerin/yerlerin boyutu bitylidiik¢e kullanilan
strateji sayisinin arttig1 ortaya ¢ikmistir. Formiil kullanma stratejisinin tiim alan ve
hacim tahminlerinde kullanildigi hesaba katilarak bakildiginda en fazla formiil
kullanma ardindan sirasiyla karsilagtirma, birim tekrarlama, goziinde canlandirma,
pargalama, sikigtirma, yeniden ayarlama, dnceki bilgiyi kullanma ve rastgele tahmin

stratejisinin kullanildig1 gortilmiistiir.

Arasgtirmadan elde edilen bulgular ve sonuglara dayanarak bazi 6neriler asagida

verilmistir.

¢ Yapilan calismanin sonuglart diisiiniildiigiinde 6grencilerin gercek hayat
nesneleriyle/yerleriyle ilgili 6lgmede tahmin performanslarinin genel olarak
diisiik oldugu gorilmiistiir. Bu ylizden Ogretim programlarinda 6lgmede
tahmin ile ilgili daha fazla ders ici etkinlie yer verilebilir. Olgmede tahmin
yapmanin giinliikk hayattaki 6nemi ve sik¢a kullaniliyor olmasindan dolay1
kisinin yasami boyunca karsisina c¢ikacagl i¢in derslerde Ogretmenler
tarafindan konunun o&nemine daha fazla vurgu yapilabilir. Ogrencilerin
6l¢mede tahmin stratejilerini 6grenmeleri agisindan bakildiginda, kendilerini
daha iyi ifade etmeleri ve kendi stratejilerini ortaya ¢ikarabilmeleri i¢in sinif
icinde ve disinda gercek hayat nesnelerini/yerlerini tahmin etmeleri i¢in
ortamlar sunulmas: etkili olacaktir. Ogrencilerin tahmin yaparken ¢ogunlukla
karsilastirma stratejisini kullandiklar1 goriildiigiinden derslerde bu stratejinin

haricinde de kullanilabilecek ¢ok sayida strateji oldugunu bilmeleri i¢in ¢esitli
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uygulamalar yapilabilir. Olgmede tahmin yaparken dogru tahmin stratejisini
kullanan bazi 6grencilerin tahmin yaparken yanlarinda kagit, kalem veya hesap
makinesi kullanmadiklarindan dolay1 ve sayilar1 yuvarlamakta zorlandiklari
goriildiigli i¢in tahminlerinin ger¢ek degerden uzaklastigl veya net bir sonug
bulamadiklari ortaya ¢ikmistir. Bu yiizden 6gretmenlerin sayilari yuvarlama ve
islemsel tahmin konularinda daha fazla tahmin uygulamasi yapmalari

Onerilebilir.

Ogrencilerin yapilan merkezi smavlardan dolayr daha fazla smnav odakl
diisiindiikleri goriilmektedir. Bu yiizden Ogrencilerin 6lgmede tahmin
konusuna daha fazla agirlik vermeleri i¢in merkezi sinavlarda 6l¢gmede tahmin

ile ilgili daha fazla soruya yer verilmesi faydali olabilir.

Ogrencilerin 6lgmede tahmin performanslarinin neden diisiik oldugunun
belirlenmesine yonelik farkli calismalar yapilabilir. Bu c¢alisma Ordu ili
Altiordu ilgesinde ve sosyoekonomik agidan orta diizeyde olan bir ortaokulda
yapilmistir. Benzer bir ¢alisma sosyoekonomik agidan farkli bir okulda ve
gergek hayat nesneleri/yerleri kullanilarak daha fazla 6grenciyle farkli 6lgme

araglar1 kullanilarak yapilabilir.

Bu ¢alismada 8.sinif 6grencilerinin 6l¢gmede tahmin performanslari ve tahmin
yaparken kullandiklari stratejiler belirlenmeye calisilmistir. Benzer bir ¢alisma
sadece dikdortgenler prizmasinin hacminin hesaplanmasi dahil edilerek alt

siiflarda da yapilabilir.

Ders kitaplarinda, yardimci kaynaklarda ve merkezi sinavlarda o6lgmede
tahmin ile ilgili sorulmus sorular incelenebilir. Yurt disindaki 6gretim

programlarinda 6l¢gmede tahminin nasil kullanildig1 da arastirilabilir.
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EK 1: Olcmeye Dayali Tahminde Kullanilan Gériisme Sorulari

GORUSME SORULARI

UZUNLUK SORULARI

ALAN SORULARI

HACIM SORULARI

1.a. Kalemin uzunlugu yaklasik ne
kadardir?

b. Sonucunuzu nasil buldugunuzu agiklar
misiniz?

c. Sonug farkl bir sekilde bulunabilir
mi?

2. a. Siranin yiiksekligi yaklasik ne
kadardir?

b. Sonucunuzu nasil buldugunuzu agiklar
misiniz?

¢. Sonug farkli bir sekilde bulunabilir
mi?

3. a. Atatiirk biistiiniin yiiksekligi
yaklagik ne kadardir?

b. Sonucunuzu nasil buldugunuzu agiklar
misiniz?

¢. Sonug farkli bir sekilde bulunabilir
mi?

4. a. Basket potasinin yiiksekligi
yaklagik ne kadardir?

b. Sonucunuzu nasil buldugunuzu agiklar
misiniz?

c. Sonug farkl bir sekilde bulunabilir
mi?

5. a. Bayrak direginin yiiksekligi
yaklagik ne kadardir?

b. Sonucunuzu nasil buldugunuzu agiklar
misiniz?

c. Sonug farkl bir sekilde bulunabilir
mi?

6. a. Okulun yiiksekligi yaklasik ne
kadardir?

b. Sonucunuzu nasil buldugunuzu agiklar
misiniz?

c. Sonug farkl bir sekilde bulunabilir
mi?

7.a. Anaokulu kapisinin uzunlugu
yaklagik ne kadardir?

b. Sonucunuzu nasil buldugunuzu agiklar
misiniz?

c. Sonug farkl bir sekilde bulunabilir
mi?

8. a. Kale direginin uzunlugu yaklasik ne
kadardir?

b. Sonucunuzu nasil buldugunuzu agiklar
misiniz?

c. Sonug farkli bir sekilde bulunabilir
mi?

9. a. Yemekhanenin uzunlugu yaklagik
ne kadardir?

b. Sonucunuzu nasil buldugunuzu agiklar
misiniz?

c. Sonug farkli bir sekilde bulunabilir
mi?

1.a. Kitabin iist yiiziiniin alan1 yaklagik
ne kadardir?

b. Sonucunuzu nasil buldugunuzu agiklar
misiniz?

c¢. Sonug farkl bir sekilde bulunabilir
mi?

2. a. Stranin st yiiziiniin alan1 yaklasik
ne kadardir?

b. Sonucunuzu nasil buldugunuzu agiklar
misiniz?

¢. Sonug farkl bir sekilde bulunabilir
mi?

3. a. Smuf kapisinin alan1 yaklasik ne
kadardir?

b. Sonucunuzu nasil buldugunuzu agiklar
misiniz?

¢. Sonug farkl bir sekilde bulunabilir
mi?

4. a. Akilli tahtanin alan1 yaklagik ne
kadardir?

b. Sonucunuzu nasil buldugunuzu agiklar
misiniz?

¢. Sonug farkl bir sekilde bulunabilir
mi?

5. a. Koridorun alan1 yaklasik ne
kadardir?

b. Sonucunuzu nasil buldugunuzu agiklar
misiniz?

¢. Sonug farkl bir sekilde bulunabilir
mi?

6. a. Futbol sahasinin alani 1 yaklasik ne
kadardir?

b. Sonucunuzu nasil buldugunuzu agiklar
misiniz?

¢. Sonug farkl bir sekilde bulunabilir
mi?

7.a. Cimlik alanin alani yaklagik ne
kadardir?

b. Sonucunuzu nasil buldugunuzu agiklar
misiniz?

c¢. Sonug farkl bir sekilde bulunabilir
mi?

8. a. Yemek masasinin alanin alani
yaklasik ne kadardir?

b. Sonucunuzu nasil buldugunuzu agiklar
misiniz?

c. Sonug farkli bir sekilde bulunabilir
mi?

1. a. Kutunun hacmi yaklagik ne
kadardir?

b. Sonucunuzu nasil buldugunuzu agiklar
misiniz?

c. Sonug farkli bir sekilde bulunabilir
mi?

2. a. Mumlugun hacmi yaklasik ne
kadardir?

b. Sonucunuzu nasil buldugunuzu agiklar
misiniz?

c. Sonug farkli bir sekilde bulunabilir
mi?

3. a. Cop kovasinin hacmi yaklasik ne
kadardir?

b. Sonucunuzu nasil buldugunuzu agiklar
misiniz?

c. Sonug farkli bir sekilde bulunabilir
mi?

4. a. Geri doniisiim kutusunun hacmi
yaklagik ne kadardir?

b. Sonucunuzu nasil buldugunuzu agiklar
misiniz?

c. Sonug farkli bir sekilde bulunabilir
mi?

5. a. Giivenlik kuliibesinin hacmi
yaklagik ne kadardir?

b. Sonucunuzu nasil buldugunuzu agiklar
misiniz?

c. Sonug farkli bir sekilde bulunabilir
mi?

6. a. Dogalgaz kazaninin hacmi yaklasik
ne kadardir?

b. Sonucunuzu nasil buldugunuzu agiklar
misiniz?

¢. Sonug farkli bir sekilde bulunabilir
mi?

7. a. Dogalgaz kazaninin hacmi yaklasik
ne kadardir?

b. Sonucunuzu nasil buldugunuzu agiklar
misiniz?

c. Sonug farkli bir sekilde bulunabilir
mi?

8. a. Kirmiz1 kazaninin hacmi yaklagik
ne kadardir?

b. Sonucunuzu nasil buldugunuzu agiklar
misiniz?

c. Sonug farkli bir sekilde bulunabilir
mi?
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EK 2: Arasgtirmada Kullanilan Yar1 Yapilandirilmis G6zlem Formlari

UZUNLUK TAHMININDE KULLANILAN STRATEJILER

a
vs] =< (@8 N.
= | = = S |=
2|12 |l |5 |R|R|E]|Q
NESNELER D | Jl=|ml= |3 |m @
BOYUTLAR cm a2 gl o |F
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> > - g
>
KALEM
KUCUK
SIRA
BUST
ORTA
POTA
KALE DIREGI
BAYRAK DIREGI
ANAOKULU GiRiSi
BUYUK

YEMEKHANE

OKUL
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ALAN TAHMININDE KULLANILAN STRATEJILER

S
o) ~e: N, 3
= | = z |z S |2 |5
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KITAP
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SIRA
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MASASI

ORTA SINIF KAPISI

AKILLI TAHTA

KORIDOR

CiMLIK ALAN
BUYUK

FUTBOL
SAHASI
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HACIM TAHMININDE KULLANILAN STRATEJILER

NESNELER
YERLER

BOYUTLAR
ACIKLAMA

VINYILSYTISHY
VINVTYVENIL INIYIE
VINYILSIIS
VINVIYVAY NIAINTA
1N IAI9T1E INFONQ
VIAVIVIYUVd
VINYIANYINYD 3ANNZQD
NIWHVL 31395vY
VIANYTINY TNINYOA

MUMLUK

KUCUK

KUTU

COP KUTUSU

GERi DONUSUM
KUTUSU

ORTA

KITAPLIK

KIRMIZI KAZAN

DOGALGAZ

BUYUK KAZANI

KULUBE
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EK 3: Goriismede Kullanilan Ger¢cek Hayat Nesneleri/Yerleri

1.Uzunluk Tahminlerinde Kullanilan Nesneler

Kiiciik Boyutlu Nesneler

KALEM

Orta Boyutlu Nesneler

ATATURK BUSTU BASKETBOL POTASI KALE DIREGI

Biiviik Boyutlu Nesneler

ANAOKULU KAPISI

YEMEKHANE
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2.Alan Tahmininde Kullanilan Nesneler/Yerler

Kiiciik Boyutlu Nesneler

KITAP SIRA
Orta Boyutlu Nesneler

SINIF KAPISI AKILLI TAHTA YEMEK MASASI

Biiviik Boyutlu Nesneler

CIMLIK ALAN FUTBOL SAHASI KORIDOR
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3.Hacim Tahmininde Kullanilan Nesneler

Kiiciik Boyutlu Nesneler

KUTU
MUMLUK

Orta Boyutlu Nesneler

KITAPLIK

Biiyiik Bovyutlu Nesneler

DOGALGAZ KAZANI KULUBE
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EK 4 Pilot Calisma Sonrasinda Calismadan Cikarilan Nesneler/Yerler

A
O

KONFERANS SALONU

AGAC

IKIiLI SIRA
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EK 5: Kurumlardan Ahnan izinler

¢ GiZLi

J TC.
lu ORDU UNIVERSITESI REKTORLUGU

Sosyal ve Beseri Bilimler Aragtirmalari Etik Kurulu

Sayr  :E-66417432-050.01.04-0584285 29/03/2021
Konu : Etik Kurul Karar

Sayin Doc. Dr. Meral CANSIZ AKTAS

ligi  :21.03.2021 tarihli ve E.582537 sayili bagvurunuz.

ligide kayith dilekcenizde belirtilen “8. Sif Ogrencilerinin Olgmede Tahmin Performanslarinin ve
Kullandiklari Stratejilerinin Incelenmesi” baglikl projeniz Etik Kurulumuz tarafindan incelenmis olup
Universitemiz Sosyal ve Beseri Bilimler Arastirmalan Etik Kurulu tarafindan alman 24.032021 tarih ve

2021-72 sayih karar sureti iligikte gonderilmistir.
Bilgilerinizi ve gerefini rica ederim.

Dog. Dr. Hasan Hiiseyin MUTLU
Baskan

Ek: 2021-72 Sayih Ettk Kurul Karari (1 Sayfa)
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T.C.

A o ORDU VALILIGI
of il Milli Egitim Mudirlogo
'

-

Sayt  : E-18802389-44-247609494 28042021
Konu : Aragtirma leni (Ercan TIRY AKD

VALILIK MAKAMIN A

lgi a)Milli Egitim Bakanh@ Yenilik ve Egitim Teknolojileri Genel Midirliginin 21002020 tarihli ve
1563890 spyih vams (Genelge 202002}
biOrdu Universitesi Rektorlft Fen Bilimleri Enstitist Mododigtnin 12042021 tarihli ve 588317
sayil yazsi,

Ordu Universitesi Fen Bilimleri Enstitist Matematik ve Fen Bilimleri Egitimi Anabilim Dah Matematik
Egitimi Bilim Dal 1852 1200000 numarah tezli yiksek lisans program dgrencisi Erean TIRYAKInin "8, Siuf
Oprencilerinin Olgmede Tahmin Performanslannm ve Kullandiklan Stratejilerin Incelenmesi® konulu tezi ile ilgili
hilimsel gahsmasma veri saglamak amacivla anket gahsmas yapma izin talebine iliskin ilgi (h) yvam ve eklen,
Midarligimize Arastrma  Degerlendirme Komisvonu tarafindan ilgi (a) genelge hikiimleri dogroltusunda
incelenmis olup, uygnlanmasimda sakmea gorilmemistir,

St komusu anket gahgmasmmm, yiz vitee eittm Gfretime ara venlmesi ghe dnine alnarak Grgiin
egitimin tam olarak baslamasi ile birlikte Ordu Universitesi Fen Bilimleri Enstitiisi Matematik ve Fen Bilimleri
Egitimi Anabilim Dab Matematik Egitmi Bilim Dale IES20200000 numarah tezhi yiksek lisans program
dprencisi Ercan TIRY AKI tarafindan, egitim dgretim faaliyetlerini aksatmamak, uygulamalarda olur ekinde yer
alan imzah ve mohorlo formun kullamilmas, 6Erencilere ait ¢alismalann veli izni dofrultusunda ve elde edilen
verilerin herhangi bir haber, resmi dzel  web savialan, yerel ve ulusal basinda paylagilmamas: kaydvla, ilimiz
genelinde ki resmi ortaokul frencilerine 2020-2021 efitim ve dfretim il igerisinde online olarak okul ve kurum
miidirliginin sorumlulugunda ganillilik esasina ghre uygulanmas) Midirligimiwee uy gun gérillmektedir,

Makamlarinieca da uygun ghriilmesi halinde Olur Tariniza arz ederim,

Musa GOZUDIK
Sube Midiri
Uygun gorigle arz ederim.
Fahri ZAIMOGLL
Mdir a.
Ml Egitim Midir Yardimes
OLUR
Mehmet Fatih VARGELOG LU
Vali a.
11 Milli Egitim Midiiri
Ek :Komisyvon kontrol tutanag ve anket formu (9 savfa)
Bu belge ghvenli elekeromik imaa ile imeahnmigir
Addres - Saray Mah Ukkonak Co. Ko & PR AN Al cacka OB [0 Belge Dogralama Adnesi : batps: e tarkive govinmeb-dhys
Bilgiigin: Ayge OFCANLI Swateji Gelistirme Sube Modark ga)

Tedefom Mo 00453 2 1629 Unvan © Sef
E-Thosta : abhST (med gov. i Inwemnat Advesi: cndumeb gav Faks: 4312 T500144

Kep Adrsi - mehidbs(l kepir
Bu vk gitven i el imn ibe imon knmte_ hops Ve wiksorgu mebgov rodmesnden. 388 -be5a-3a5d -BBCB - F3F 2 kodu e vy edilohil
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EK 6: Ogrenci ve Veli izin Belgeleri

Sayvin Veli;

Cocugumumm kzhlacam bu cahgma " 3 5IMIF OGRENCILERDINDY l]ll;ﬂ-.iEDE
TAHMDN PERFOEMRANSLARININ VE EULLAWNDIELARI STRATEINILERIN
INCELEMMESD adivla 24-2805/2021 terhleri zrasmda yamlaczk bir arastorma

wygulamasadir.

Arachrmanm Hedefi: 8 sumf Gfrencilerimin gerpek vazam duromlannda dlgmeds
tahwan performanelarim wve tahomn vaparken kullandikdan stratejilen meelemesktr

Arachroma Thpulamas:: Gorigme seklindedir ve 8z kavdy alimarak vaplacakhr.

Arachoma T.C. LIl Estm Bakanh&H:i'mim we okul vonetimimin de iz e
gerpeklesmealdedir. Arasttma uygulammasina katloen tamannyla génallalik esasma dayah
obnzaktadr. Cocufunuz cahsmaya katlhp katilmarakta Segirdir. Arashrma cocufnms ig:'i.n
herhanzi bir istemmeven =t va da risk tagmmamaktadir. Cocnfimusom katilpm tamamen sizin
izteginize baghdir, raddadabilir va da herhanz bir azamasmda aynlabilrsamz Arashromaya
katlmamama veya arashmmadan aynbna dunormmda 8rencilerin akademik bazanlan, okul ve
Sgretmenlerivla olan 1lizkilar ethilemevacelktir.

Calizmada &grencilerdsn kamlik bebrlevict hickir bilzl istenmemeldtedr. Cevaplar
tamamryla gizli futulacak ve sadece arastrmacilar tarafindan degerlendmlseelonr.

Thrgulamalar, genel olarak kimisel rahatzizhk  werecek zomular ve  dumomlar
mmmeh:ted:lr Aneal katihms =sirasmndas sorilardam va da herhame bagsks bir nadeasnden
gocniunes kendizing rahatziz hizssederse cevaplama zum yanda brakp plkamekta Szgirdir. Bu
dunnmdz rahateizhem gidenbmes pin pereken vardom =aglanzeabtr. Cocubunues cahomaya
katildiktan sonra istedifl an vazgecebilir. Béyle bir dunamida ven toplama aracom uvzulayan
kizive, galiemayi famamlawayvacafim sdvlemen veterll olacakhr, Anket calizmazima
katilmamalk va da katildikctan sonra vasgeemek pocufummza hichr sonombnluk getirmeyacelktr.

Onay vermeden fmce sormak istedimina= herhaner bir konw wvarsa sormoektan
gekanmeyimz. Calizma bittikien somra bizlere telefon veya e-posta 1le ulagarak soru sorabilir,
sonuglar haklonda bilg isteyebilirsmiz. Sayeillarmzla

' . .
Arastirmaci : Ercan TIRYAK]
iletizim bilgileri : 0505 4526245

.,

.J"’J -
I Folivi balunduguomn spt mnrarely SFrenerst o
- ’m}uﬁurm'ﬂ atkdanan ararormaye kealwasirg igin verivorume (Litfen
f:um.llmza.'lad.lktanmum pocuimarls ckuls seri gonderiniz*)

Isim-Soy isim imza:

wWeli adi-Soyad :

Telefon Mumaras:
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" ORDU BILGILENDIRILMiS GONULLU OLUR FORMU

UNIVERSITESI
N

Bu katldiiniz calisma bilimsel bir arastirma olup, arastmanin adi 8.Smf Ofrencilerinin
(Olemede Tahmin Performanslannin Ve Kullandiklan Stratejilerin Incelenmesidir. Bu cahsma,
Matematik ve Fen Bilimler: Egitimi 8retim elemanlarindan Dog. Dr. Meral CANSIZ AKTAS
damsmanlifinda Matematik ve Fen Bilimleri Egitimi Matematik Baliimi Yiiksek Lisans Gfrencisi
Ercan TIRYAKI tarafindan yiiriitiilen bir calismadir. Bu ¢alismanin amaci, 8.simif dgrencilerinin
gergek yasam durumlarinda dlgmede tahmin performanslanini ve tahmin yaparken kullandiklar

stratejileri incelemektir. Bu calismaya kathrsamz 8. Simf matematik dersi kapsaminda fig oturum

ve yaklasik 20 dakika siirecek sekilde yapilacak bir calisma icin zaman ayirmaniz istenecektir.
Calismaya kanhm tamamen géniillilik esasina dayanmaktadir. Sizden kimlik belirleyici highir
bilgi istenmeyecektir. Cevaplanmz tamamen pizli tutulacak ve sadece arastirmacilar tarafindan

degerlendirilecekir ve elde edilecek bilgiler bilimsel yayimlarda kullamilacaktr.

Calisma, kisisel rahatsizllk verecek unsurlar icermemektedir. Ancak, calisma sirasinda
sorulardan ya da herhangi bir nedenden tlirll kendinizi rahatsiz hissederseniz calismay: yanda
birakip cikmakta serbestsiniz. Calisma sonunda, bu calismayla ilgili sorulanmz cevaplanacaktir.
Bu ¢alismaya katldifimiz igin simdiden tesekkiir edenz. Cahsma hakkinda daha fazla bilgi almak
ve sorulanimiz igin Dog. Dr. Meral CANSIZ AKTAS (05034858046; cansizmeral(@ hotmail.com)
ve Ercan TIRYAKI (05054528245 :soulofsoldier79(@hotmail.com ) ile iletisim kurabilirsiniz.

Bu cahymaya tamamen gonillii olarak katthyorum ve istedigim zaman yarida kesip
gtkabilecegimi bilivorum. Verdigim bilgilerin bilimsel amagh yayimlarda kullamimasim kabul
ediyorum.

Ad-Soyad Tarih Imza
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OZGECMIS

Kisisel Bilgiler

IAd1 Soyadi

Ercan TIRYAKI

Dogum Yeri

IDogum Tarihi

Uyrugu

T.C.

Telefon

E-Posta Adresi

Egitim Bilgileri

Lisans
Universite Marmara Universitesi
Fakiilte Fen Edebiyat Fakiiltesi
Boliimii Matematik
Mezuniyet Y1l 2001
Yiiksek Lisans
Universite Karadeniz Teknik Universitesi
Fakiilte Egitim Bilimleri Enstitiisii
Boliimii Egitim Yonetimi Teftisi Planlamas1 Ekonomisi Tezsiz Yiiksek
Lisans1
Mezuniyet Y1l 2011
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